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Te adelantamos los juegos
que aparecerdn a la venta este
mes.

Los juegos mas recientes
comentados y calificados por
expertos jugadores de video-
juegos

Los juegos de siempre
comentados por nuestros exper-
tos. Algunos de ellos te serdn
muy conocidos pero siguen
siendo interesantes.

de los juegos mds
importantes, con sus cardtulas
para que los reconozcas facil-
mente.

, SUS precios y
los accesorios que puedes
incorporar a cada una de ellas.

Todos los juegos disponibles
con sus precios
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EDITORIAL

“3Qué tal amigos consoleros2 Primero, os
damos las gracias por comprar esta
superguia de las consolas en la que
encontraréis informacién sobre los juegos
existentes en el mercado. En ella se inclu-
yen desde las novedades hasta los clési-
cos. También encontraréis las mejores
pantallas de los juegos que son novedad
con su calificacién de gréficos, sonido,
etcétera.

Ademds, con este nimero podréis entrar
en el sorteo de 6 magnificas,

geniales, asombrosas... consolas.

Como comprobaréis, la guia saldré a la
venta cada mes por tan solo 175 pelas,
iqué chollo!; asi que ya sabéis en qué
gastaros la paga del mes.

Bueno, esperamos que os guste la revista
y que la disfrutéis a tope.

Hasta el proximo mes, j“consoladictos”!

Han colaborado en la presente Guia: Pepe Vazquez,
Miguel Angel Cruz, Juan Manuel Vazquez, Sergio Avila, José
Luis Maldonado, Jose Andrés Gomez, Victor Soria, Jorge
Chapa, Gerardo Canales, Daniel Maldonado, Ricardo Corba-
cho, Alvaro de Ayala y Francisco Jerez.
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LOS QUE NO TENGAN
SUPER NINTENDO...
TENDRAN QUE SEGUIR
SONANDO

ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR t USIVO
Cr Serrano, 240




SPACO S.A.

NES

Desde que el loco jefe de cocina, Ohdove, le
arrebaté el restaurante a Cookie, han estado
sucediendo cosas muy extrafias. Tendrés que
ayudarle a recuperar su restaurante.

T0 y Jack tendréis que refar al rey Belzebut a
una lucha final, BJack tendré que restaurar la
paz y el orden en el mundo. Necesita tu
ayuda.

Desde hace afios estén ocurriendo cosas raras en la
vieja mansién del Dr. Fred. Pero cuando la bonita,
Sandy, desaparecié en el sétano, su novio Dave
decide echar una mirada.
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NOVEDADES mm

JEI

jHay un ratén en casal Pero no es un roedor ordinario. |
Es la mitad de la pareja mas famosa de Hollywood.
jlom & Jerry! 3Podrés ayudar a Jerry a vencer a Tom y
rescatar a su sobrino Tuffy del badl situado en el dfico? |

GAME BOY

SPACO S.A.

Siempre que J. Jonah me pone en primera pégina
significa que va algo mal...” Se busca a Spider-
man por arriesgado robo en pleno dia”. Serd
mejor que empiece a moverme .

<
(7]
Lad
B3
&=
d

SUPER MARIO LAND

El tirano ha capturado el Pais de Mario y lo ha
convertido en su campo de juegos privado. Para
derribar a Wario de su mal adquirido trono,
! Mario debe buscar seis monedas doradas.
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ERBE S.A.

El malvado villano con un poderoso pufio lanzé a
Popeye a lo profundo del océano. Parece que
nuestro héroe esté acabado... a menos que le
ayudes con sus adoradas espinacas!

Tu eres “Big George” Foreman, el campeén
més popular entre la gente y tienes un enorme
apetito por grandes combates que sélo puede
ser saciado por K.O.Boxing.

HANTOM .

Siéntese en la cabina del Gnico jet de
combate en Game Boy. El F-14 Tom Cat, un
héroe en la guerra del Golfo Pérsico que
remonta en forma impresionante las alturas.
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Ya estd aqui el mejor juego de voleibol disponible
para fu Game Boy. Elige tu equipo asi como ell
equipo confrario, planea tu estrategia y deja que
comience la competicién.

THE JETSONS ROBOT PANIC

El tirano ha capturado al Pais de Mario y lo ha
convertido en su campo de juegos privado.
Mario debe buscar seis monedas doradas que le
abriran la puerta del castillo de Wario.

iS6lo los monstruos sobreviviran! El universo
esté a punto de colapsar y los humanos no

% son ya los duefios del Planeta. La Era de los
TSR || Supermonsiruos ha llegado.
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.. SUPER NINTE

Qué pesadillas estoy sufriendo. Ocho  niveles, cada
uno mds horrible que el anterior, con canallos como 2
Homer Kong, Momthara, un demonio azul y Barney |
Gumble montado en un elefante rosa.

Reviviras los primeros dias de la aviacién
cuando lleves tu biplano para hacer un
aterrizaje de precisién. Después de dominar
lo basico, te llamardan para probar una serie
de experiencias con cohefes.

iSpider-Man y sus amigos mutantes necesitan
tu ayuda para escapar del diabélico parque
de afracciones de Arcade”, luchando contra
payasos asesinos.
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SUPER MARIO LAND 2
Seis mundos y mas de
30 fases para
consequir destronar al
malvado Wario del
trono del Pais de Mario.
Toda una aventura por
mundos desconocidos
en los que tendrés que
reunir 6 monedas que te
abriran la puerta del
Castillo de Mario.
¥ en el camino, monstruos
nuevos y viejos conocidos,
Champifiones, Estrellos y
Flores de Fuego para
consequir potencia extra, y
Zanahorias Magicas que
convertiran a Mario en una
Liebre voladora.
La mayor aventura de Mario
en tu GAMEBOY, por ahora...

LEGA

Ya esté aqui. Ya lleg6: SUPER MARIO LAND 2.
€l més divertido juego de todos los tiempos,
el héroe del fenémeno GAMEBOY, ahora
elevado al cuadrado de jugabilidad,
graéficos y musica.
iVaya titulo!



Horrores biolégicos grotescos aterrorizan al
planeta Avaron. Dirija Anillos de Plasma,
Ranuras de implosién y Buscadores de Laser
para hacer volar en pedazos a los mutantes.
i S Sumérijase hasta el lecho del océano.

Ecco es un delfin que vivia feliz y sin problemas
hasta que un huracén destruyé la mayor parte

HCO OO TEX

de la vida en el mar. Ahora, como Ecco, debes ' mL HIN
aclarar el misterio que produjo esta catdstrofe. 'm:;;mn,,gf e ————
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Lénzate al ataque en el cuadrilédtero.jAqui
tienes a las WWEF Superstars TM més reales
que nunca! jMés grandes, més poderosas,
mds violentas!

La computadora del mal, supuestamente destruida
por el equipo Thunder Force, sélo ha sido
averiada. La federacién va a enviar una nave para
destruir esta amenaza de una vez por todas.

iLa criminal Carmen Sandiego ha regresado! Recorra
todo el globo en busca de la lodrona maestra y su VLI
banda. Gréficos digitalizados. Mas secuencias
animadas. Cientos de casos nuevos.
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KID CHAMELEON

Muchos de los nifios estén jugando un juego
llamado “Wild Side”, el juego mas reciente
en la ciudad, y ellos estan desapareciendo.

iTu novia, Jennifer, estd prisioneral Para
salvarla deberés ponerte la Mascara del
Terror y aplastar legiones de espantosas
criaturas.

Greeendog estaba en la playa vacilandole a las
nenas con sus habilidades de surfista, cuando
de pronto su tabla se rompié en mil pedazos.
Tenia que solucionarlo.

P ¢ - gl

4
HE BEACHED SURFER DUDEI®~
A RLEARIBIREE.. STEA
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POR SOLO 275 PTAS

:0DOS LOS
TRUCOS Y MAPA
QUE NECESITAS
PARA LLEGAR AL
FINAL DE TUS
JUEGOS FAVORITOS!




GAME GEAR °©

La Ninja Negra tiene controlada la Neo-
Ciudad y ha encarcelado a los Ninja
Elementales- jJoe Musashi es su Gnica
‘esperanza de supervivencial

Unete a dos expolicias en una guerra sin
cuartel para salvar la ciudad de un siniestro
sindicato del crimen.

3Cuenta usted con la agilidad mental suficiente
para atrapar los mosaicos de colores a medida
que llegan en la cinta transportadora, y
ordenarlos en pilas horizontales, verticales o
diagonales de tres o mas mosaicos.
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LIEN SYNDROME

iYa estd activada la bomba de relojerial
iLucha con misiles contra las criaturas del
espacio y trata de rescatar a los rehenes!

Lucha contra matones que disparan fuego,
prostitutas que lanzan cuchillos y villanos
dispara-cohetes al tiempo que se arastra
por las alcantarillas fangosas y se precipitan
por los tejados de las casas.

IANA JONES

La persecucién ha comenzado... un largo
camino para conseguir el mayor tesoro de
la historia - El Santo Grial.
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- GAMI

NO HAY NADA

ﬁack compuesfto por una Consola
GAME GEAR y el videojuego
COLUMNS.

Pack compuesto por una Consola
GAME GEAR, adaptador de corrien-
te y el videojuego SONIC.

- La Consola de Videojuegos Portatil Con



La Consola portatil mas
alucinante que existe, ahora puede ser tuya
comprandotela a medida.

SEGA te ofrece dos Packs para que elijas el que
mejor te siente para entrar en la aventura.

iVeras como te pega!-

Ademas la puedes convertir en TV con un sencillo

adaptador. s
- No hay nada mas completo.

_tibie en TV : Qjﬁ@



TAINMENT

Si habéis visto la pelicula ya
sabéis el argumento. Hace 10
afios enviaron una mdquina para
matar a Sarah Connor. jFallaron!

Ahora, tienen un nuevo obijetivo.
El lider de la resistencia humana,
su hijo John. La batalla por el
mafana empieza hoy.

iSin problemas!

El juego sigue los pasos de la
pelicula. En la primera fase hay
que obtener las bolas, la ropa, el
arma y la motocicleta. Una vez
hecho esto, nuestra misién es
localizar a John Connor en el
canal. Después, habremos de res-




catar a Sarah del hospital. Por el
camino encontraremos energia y
balas para el arma. Pero no
podremos matar a las personas.
Tendremos que dispararles a las
rodillas. Dependiendo de la pun-
tuacién obtendremos un arma
mejor o peor. En la fase siguiente,
localizaremos los explosivos y los
colocaremos. Para instalarlos dis-
pondremos de 80 segundos.
Cuando los laboratorios de Cyber-
dine exploten, nos dirigiremos a la
fundicién. Alli nos enfrentaremos
al T-1000.

Este TERMINATOR 2 es una gran
juego, aunque un poco frio y som-
brio. Hay que cogerle el gustillo
tras unas cuantas partidas. Sin
embargo, se puede decir que no
empeora por esto.

Todo lo contrario, tiene una atmés-
fera opresiva como la de la pelicu-
la de James Cameron. Es como

DISTRIBUIDOR MODELO

 SPACO S.A.

JUGADORES CREADOR

seguir la pelicula a través de nues-
tra consola.

Con una accién trepidante, Termi-
nator 2 es una magnifica adapta-
cién de la pelicula. Cuenta, como
principales armas, con unos gréfi-
cos detallados y muy animados. El
T1-800 se ve con gafas, botas y
chaqueta. Los decorados también
son muy buenos y el desplaza-
miento es muy suave. El sonido es
aceptable, pero la musica suena
por momentos. Es el Gnico fallo del
juego.

vALOR»“«cloN
" DIFICULTAD |~ GRAI
"ORIGINALIDAD” = "SONIDO™"|

PVP. 7.990




DASHIO BT
ol gran
exity arcade!

Es 1999. La violencia esté presente en
cada momento en la sociedad. En la
television un programa-consurso, lla-
mado Smash TV, arrasa. En él los

concursantes compiten por un gran
premio: su vida. Ahora tu eres uno de
los concursantes. Has lo que puedas
para ganar; de ti depende vivir o
morir.

“It's snowling

7.

:"jEsto me suenal.”

Pues claro, te encuentras ni mds ni
menos que ante la conversién de una
gran arca, Smash TV. Aqui tendrés
que cbrirfe paso a través de cada uno
de los niveles que componen la fase
destruyendo todo tipo de enemigos.




Robots, fanques, humanos, humanoi-
des e incluso criaturas no humanas
componen el bando de los malos.
Como era de esperar, al final de cada
fase tendrés la oportunidad de enfren-
farte a un enemigo de grandes pro-
porciones. En la primera fase serd un
“Mutoid man” el encargado de aca-
bar contigo. Con astucia y las armas
suficientes podrds derrofarlo. Dispon-
drés basicamente de la ametrallado-
ra, pero podrés obtener granadas
misiles y el moltiple disparo, asi como
el escudo de energia y la velocidad.
Los premios, ademds de tu vida, son
videos, tostadoras, coches, dinero en
mefdlico, oro y mucho més.

Acclain destaca de nuevo presentén-
donos este Smash TV. El juego posee
todo el encanto de la méquina y res-
peta todos los aspectos que la hicieron
famosa: posibilidad de jugar a
dobles, accién trepidante, més enemi-
gos que nunca , algo muy importan-

.DISTRIBUIDOR MODELO
'SPACOSA. |

| 8BITES

| JUGADORES  CREADOR
Foiiss ACCLAIM

fe, se puede jugar utilizando sélo los
bloques de control de los mandos, es
decir, sin usar los botones para dispa-
rar; lo mismo que en la méquina,
vamos.

Los gréficos son sencillos, pero efica-
ces. Se nota un esfuerzo a la hora de
hacer los decorados.

En el sonido hace falta mayor varie-
dad pero, ain asi, ambienta el
juego. También se incluyen digitaliza-
ciones de la méaquina, como “I buy
that for a dollar” o la mas famosa
“Its showtimes”.

P

75

PVP. 7.400
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Cuando nuestro amigo dinamitero
vio a su peor enemigo por la otra
acera, no se imaginé lo que estaba
tramando. Pues bien, fe lo voy a con-

o

o
B s e e =
-
£ ] ¥ P r 4 3 f B

far: este ferrible enemigo de nuestro
colega cabeza-bomba, estaba hace
muchos, muchisimos afios, framando
como eliminar a la competencia,
hasta que al fin, jya estd!, la cabeza
del enemigo se iluminé y se le ocu-

rrié una ferrible idea, que répida-

mente llevé a cabo.

Intentaba “encerrar” en la cércel a
nuestro colega, y al fin le salié.

La idea consistié en robar un banco
a bomba armada, y después entre-
gérsela a nuestro amigo para que
pensaran que fue el quien lo robo; y
asi sucedi6, pues le vieron con el
dinero entre las manos y le pusieron
enfre rejas.

Ahora tiene que escapar de alli para
probar su inocencia, y no va a ser
farea fécil.




Pl

El va por la cércel pegando petar-
dazos a todo el que se ponga por
delante. Y poco a poco saldré. Lo
han encerrado en el bosque, lejos
de la civilizacién, y cuando  salga
de esa carcel tiene que ir atrave-
sando bosques, montes, rios etcé-
tera; y, por si fuera poco, hay ofra
céreel en la ciudad.

Todo ello fiene que hacerlo con una
sola, y exclusiva, arma; la cual resul-
ta bastante Gtil. La céreel seré para él
un laberinto lleno de bichos raros,
con puertas extrafias y muchos blo-
ques de ladrillos.

En este juego hay opciones simul-

DISTRIBUIDOR MODELO

|SPACOS.A. | 8BITES

CREADOR

JUGADORES

téneas para fres jugadores, dos o
uno, como querdis.

EL juego se desarrolla en seis éreas,
con ocho pantallas en cada una, en
fotal cuarenta y ocho.

Te aparecerén fambién una serie de
bichitos raros como potan, ferupyo,
pomeri, paas, barom, boma, ojin,
boyon, nagacham, gacha, buffa,
wotan, frappa, maron, ekutopo, korisu-
ke, y otros mdas que no me apetece
decir ahora. Bueno, eso es todo, asi
que prepara las bombas y jvéngate de
fu sucio enemigo, el dinamitero negrol..

VALORACION
"DIFICULTAD™"  ""GRAFICOS™"
89 82

[ORIGINALIDAD™

85

PVP. 7.100
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La familia Simpson ha ganado un
vigje alrededor del mundo; bueno,
exactamente fue un montaje del
jefe de Homer Simpson, Mr. Mont-
gomery Burns, que es el duefio de
una central nuclear de Springfield.
Este montaje le costé una fortuna
a Burns pero, de todas formas,
valdré la pena, porque la familia
Simpson... jno volvera nuncal...
eso si, si el plan funciona.

La razén por la que Burns quiere des-
hacerse de esta original familia es
que durante diez afios ha estado per-
diendo millones de délares desde que
Homer Simpsons fue contratado dlli,
en la central nuclear, pero en este
montaje influyé muchisimo el pelota
de Smilthers, entonces Burns vio cla-
ramente la forma de salvar su grande

26




y esplendorosa fortuna, los Simpson
tenian que desaparecer del mapa, de
la faz de la fierra. Y para que el sucio
de Burns tenga las manos limpias ha
repartido por todo el mundo a sus
parientes que te pondrén las cosas
muy dificiles....

Lugares:

— En China, Bart tendrd que demos-
frar su habilidad con el monopatin en
la Gran Murdlla China.

— En el polo norte encontraras la
caverna de hielo; aqui, fen cuidado
con las estalactifas que caen del techo.

— En Egipto esta el faraén Ramsés
Burns, del que se dice que fue un

DISTRIBUIDOR ~ MODELO |
| SPACO S.A.
J»UGADORES CREADOR |
| ACCLAIM

dictador loco; bueno, que se prepa-
re para cuando llegue Bart. En Egip-
fo hay tres partes: la gran piramide,
el valle de los reyes y la esfinge, que
tiene una cara peculiar.

— En Hollywood te espera Eric
Von Burns, que es el primo directo
del jefe de Honor, que hace aqui
sus peliculas, y Bart deberd tener
cuidado con este hombre.

A lo largo del juego, Bart podrd
coger pequefias cabezas de «Bart-
man». Con ellas podré hace de
Bartman y volar

VALORACION |
DIFICULTAD GRAFICOS
89 83
ORIGINALIDAD SONIDO
89 85
PVP. 7.400
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iPuffl Cuando me contrataron
para este trabajo no pensé que
fuera tan duro. Repartir los perié-
dicos es dificil y encima hay que
tener punteria, hay que esquivar.
Si, si. Porque la gente no me
ayuda en nada. Me tiran pelotas,
me atropellan con sus coches y
algunos mas locos me disparan
con canones.

Como todos sabemos, la vida del
repartidor es muy poco agradeci-

da y eso se demuestra en este
juego. La vecindad en la que
desempefia su trabajo parece que
sélo fuera de gamberros y para
colmo de males la gente cancela
su suscripcion si le falta el periédi-
co tan sélo un dia.

El juego se desarrolla durante
varios dias. Hay que sobrevivir el
mayor tiempo posible (jy en qué
juego no!) e intentar llegar al final
de la semana. Si asi se hace,




Lo Ry

Paperboy serd ascendido. Asi
transcurrird el tiempo hasta llegar
al final.

Los barrios tienen casas (jhala,
qué descubrimiento!), y algunas
no son suscriptores. A esas hay
que hacerles gamberradas para
ganar puntos.

A las que son suscriptoras no hay
que hacerles ningin dafio y si
entregarles los periédicos.

También desempefiaremos el papel
de justicieros porque hay que defe-
ner a los ladrones.

Paperboy siempre ha sido extrafio.
Y esta segundo parte no lo es menos

DISTRIBUIDOR . MODELO

SPACOS.A. | 8BITES

. JUGADORES CREADOR

porque, a pesar de su simpleza,
engancha desde la primera partida.
Aunque ni tiene grandes gréficos ni
explosivos efectos sonoros, es todo
un juegazo. Tendremos también en
cuenta la dificultad que aunque dlta,
no es desesperante y se puede supe-
rar con voluntad y constancia (jqué
bonitol).

Ya sabes, un gran juego, tan sim-
ple como éste no se puede encon-
frar en cualquier parte. Cuando lo
pruebes serd dificil parar.

VALORACION

" DIFICULTAD

"ORIGINAL AD

PVP. 7.400



En la seccién de policia, suena un
teléfono....

“—iHola, Ooril Soy Jack. Escucha,
fio, estoy mefido en un buen follon.
Tenemos que actuar répido. Heather
ha desaparecido hace unos dias y
creo que se encuentra en poder de
Big Al Si, secuestrada. No esté en el
laberinto, en el primer sitio donde he
buscado. Estamos fras la pista de Big
Al...; tenemos que encontrar a esfe
tipo o si no le ocurre algo malo a
Heather.

—Vale, tio, voy para all&”.
Probablemente te estés preguntan-
do que estd pasando, de modo

que fe pondré al corriente.
Heather es la novia de Jack
Flak; ha sido secuestrada
por Big Al y los reyes de la
calle. Ya sé que suena como
un grupo de rock de los 50,
pero son tipos de lo peor que te
puedes encontrar: pegan a los
ancianos, a los nifios les roban...
La hermana de Jack no puede ni
coger el autobis del colegio. Se
estdn aduefiando de la ciudad, de
modo que Oorie y Jack estan




haciendo todo lo posible para
detenerlos. Oorie es el amigo de
Jack; Oorie Nelson es un poli. Su
verdadero nombre es Oswald,
pero todos sus amigos le llaman
Oorie para abreviar.

Bueno, como os iba diciendo, Jack
y Oorie estén intentado limpiar la
ciudad de esta escoria. Pero el
problema es que no han podido
encontrar al jefe, Big Al. Oorie ha
estado dando vueltas por las calles
y le ha llegado el rumor de que
Big Al tiene un escondite secreto
en alguna parte de la frontera del
sur. Bueno, Jack tiene que mar-

DISTRIBUIDOR  MODELO
| SPACOS.A. | 16 BITES
JUGADORES  CREADOR

JALECO

£ = ey

charse a comisaria, Oorie me estd
esperando para dirigirnos al esta-
dio en primer lugar. Alli es donde
suelen encontrarse muchos de los
reyes de la calle. Oorie cree que
podriamos convencer a un par de
ellos para que nos ayudaran a
encontrar a Big Al. 3Quieres venir2
tengo el presentimiento de que
necesitaran toda la ayuda que
puedan conseguir. 3Estés listo para
librar a la ciudad de las malvadas

influencias de estos locos maniéti-

cos, los reyes de la calle?
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LICENSED BY

Lanwning ('lom-n
adorablen

Lemmings: personaijes del tamafio
de la cabeza de una cerilla que
estén destinados a escapar de un
lugar con obstéculos y que para
salir, si es necesario, dejan su vida
en ello.

Esta es la definicion que damos a
los personajes de pelo verde (y
azul, si jugamos con dos jugado-
res) que vamos a manejar en la
partida; y digo personajes por-
que vamos a manejar un nimero
de lemmings que van desde 2
hasta 100.

explote.

El juego consiste en llevar a
estos lemmings por la panta-
lla y evitar los obstaculos
que encuentran y, para ello,
poseemos las siguientes
acciones:

Escalar: los lemmings escalaran |

" una pared vertical.

Paraguas: los lemmings caerén y
abrirén sus paraguas para no
espachurrarse contra el suelo.

Explosién: Hace que el lemming




EH R

Bloqueo: el lemming se pararé y
nos impedird caminar en la direc-
cién que ibamos.

Construccion: Construyen un puente.
Pico: Cavan hacia la diagonal con
un pico.

Excavar en horizontal: excavan en
horizontal.

Excavar hacia abajo: excavan
hacia abajo.

Estas son las acciones que pode-
mos realizar para sortear los obs-
téculos. También hay una opcién
que podemos utilizar en caso de
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haber estropeado todo el camino y
que sea imposible llegar a la meta;
y, ya para terminar la partida,
podemos accionar la autodestruc-
cion de todos nuestros lemmings.
Pues bien, este simple juego pro-
porciona muchisimas horas de
diversién y entretenimiento; e
incluso, en ocasiones, soltaremos
alguna carcajada. Es un juego
divertido y largo que no estaria
mal tenerlo.
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3Quién no ha montado alguna vez
en un Formula 12 No, hombre,
era una broma; supongo que nin-
guno de vosotros ha tenido la
oportunidad de montar alguna vez
en uno. Pues bien, Ocean nos
brinda esa posibilidad y nos pone
en las manos el volante de un
auvténtico Férmula 1. Que..., spor
qué digo esto?; pues porque la
sensacién de velocidad estéd muy
bien conseguida y porque tiene
muchos efectos que os van a dejar
flipados. Bueno, colegas, es hora
de que os pongdis el casco y
calentéis motores.

Una vez cargado el juego presionad
répidamente “star”; y digo répida-
mente, por lo ansiosos que estamos
por jugar, entonces aparecerd en
pantalla una opcién para que pon-
gamos nuestro nombre. Después de
esto podrds elegir las dos posibilida-
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des que tiene el juego, que son:
enfrenamiento y gran premio. En los
entrenamientos, la misma palabra lo
dice, s6lo tienes que entrenar sin nin-
gin coche y podrés elegir el circuito
donde quieras practicar (hay 16). En
el gran premio tendrds que competir
con los mejores pilotos de todo el
mundo, pero antes tendrds que
poner a punto el coche en el garaije;
esto quiere decir cambiar ruedas,
cambiar motores, suspension, alero-
nes, efc. Después de haber prepara-
do nuestro coche pasaremos a las
carreras preliminares para conseguir
un buen puesto en la parrilla de sali-
da y posteriormente en la gran
carrera. Si al acabar hubiéramos
logrado un buen puesto, se nos dard
dinero para poder preparar algunas
partes de nuestro coche y poder pro-
seguir la carrera hasta conseguir ser
el campeédn de campeones. jAhl, se
me olvidaba, también es posible
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cambiar el estado del tiempo, y
correr enfonces con tiempo soleado,
con llovizna o con lluvia fuerte; todo
lo cual nos obligard a cambiar los
neumdticos y a conducir con mucha
mds prudencia.
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La historia

En junio de 1914, el Archiduque
Austro-Hingaro fue asesinado en
Sarajevo. Este hecho dio lugar a
la primera guerra mundial que
enfrent6 al eje de Alemania, Italia
y el imperio Astro-Hingaro contra
la triple alianza de Inglaterra,
Francia y Rusia.

La aviacién tuvo un papel fundamen-
tal en la primera guerra mundidl.
Nuestro papel en el juego no es
otro que ayudar a la alianza a
derrotar al eje, utilixzando nues-

tra avioneta que pondré a
prueba nuestro control |
sobre ésta y nuestra punteria a la

‘hora de abatir enemigos y lanzar

bombas.

El juego

Para iniciar el juego tendremos
que elegir si empezar un nuevo

36



juego o continuar un juego. Si ele-
gimos la primera opcién empeza-
remos el juego, si elegimos la
segunda opcién podremos introdu-
cir una clave que nos permitira
continuar la partida desde donde
la dejamos la Gltima vez. Si nunca
hemos jugado a este juego elegire-
mos la primera opcién, que nos lle-
varé a un ment donde selecciona-
remos el piloto que queremos
manejar y, posteriormente, nos sal-
dré en la pantalla el objetivo de
nuestra misién que puede ser un
bombardero, un combate aéreo, la
intercepcién de un objetivo terres-
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tre, etcétera. Una vez conducida la
misién con éxito se nos dard una
cantidad de energia que podremos
distribuir entre las diferentes cuali-
dades de nuestro piloto: vuelo, dis-
paro y accién mecénica.
Espectacularidad asegurada con
unos gréficos que fe dejan fipado
y un sonido buenisimo; lo peor del
juego es lo dificil que resulta, espe-
cialmente en algunos misiones,
controlar el aparato, y por menos
de nada te das contra el suelo. A
este gran juego le hubiera venido
bien un poco menos de dificultad.
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Cémo, no he oido bien... :Qué no
conoces el Street Fighter 112 Qué
pasa, que eres un consolero de la
edad de Piedra. Coge la consola y
acércate al futuro para jugar al
mejor juego de la historia. Pero no
te envicies demasiado, a ver si vas
a quemar tu consola “Super Nin-
tendo”, {16 Megas de accién!, con
artes marciales y con ocho perso-
najes para elegir, con demoledo-
res ataques Yy doce contra quien
combuatir. Enfréntate contra jRyu y
su devastador “Golpe del dra-

gén”! jComprueba cémo E.

Honda te arrasa con el elaborado

sumo! jVibra cuando Blanca te

electrifique con sus 10.000 voltios!
iTapate los oidos cuando Guile
rompa la barrera del sonido con
la potencia de su “Estampida
supersoénica’! iKen y su devasta-

g7 1SR MR § WA
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dor “Golpe del Dragén”! jContem-
pla cémo te impacta la “Patada
relampago” de Chun Li! jOye
como se te rompe la columna
cuando Zangief te destroce con su
“Golpe con giro de 360 grados”!
iComprueba cémo te sube la tem-
peratura con la “Llama Yoga” de
Dhalsim!, y muchas cosas més.
Elige a tu personaje preferido y
acaba con ellos.

Street Fighter Il consta de 12
luchadores con sus respectivos
escenarios.

Juega contra la méquina o con la
modalidad de combate V.S. que
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permite a dos jugadores competir
con el Street Fighter II. En la moda-
lidad de combate V.S. podemos
elegir a dos de los ocho persona-
jes en el escenario deseado: El de
Ryu, Japén; El de E. Honda,
Japén;

El de Blanca, las selvas de Brasil;
el de Guile, América (EEUU), el de
Ken América (EEUU); el de Chun
Li, China: el de Zangief, Rusia; y
finalmente la de Dhalsim, en la
India.
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(Nintendo)

La historia

Los Probotector han aparecido de
nuevo para salvar a la humanidad.
Esta vez, los Probotector son dos; y son
los méss fuertes y mejor destacados que
jomés hayan sido consfruidos. Afios
afrés, los alienigenas planearon una
invasion de la fierra, pero un grupo de
cientificos desarrollé unas méquinas
metdlicas con forma de hombre, con las
cuales vencian siempre a los dlienige-
nas tras duros afios de guerra. Es vez
han realizado un ataque a gran escala
y han mandado a todos sus fuerzas,

presa de que apareciesen en
escena RDOO8 y RCO11, que son los
nombres de nuestros poderosos Probo-
fector. La gran batalla ha comenzado.
Trass la presentacion del juego nos apa-
recerd el men0, en el cual podremos
elegir las opciones de un (1) jugador y
dos (2) jugadores; y en la modalidad

S @

pero no se contaba con la sor-



de dos (2) jugadores contamos con la
posibilidad de que, cuando estemos
jugando en una fase con vista aéreq, la
pantalla se dividira en dos arfes, una

para cada jugador; y la ofra modalidad
solo permite jugar a los jugadores en la
fose que fiene vista cérea, y los dos en
lo misma pantalla.

Tombién se podré cambiar el nomero
de vidas con las que empieza nuestro
probotector, el nivel de dificuliod y el
sonido: esféreo o mono.

El control del personaije se hace por
medio de los cursores; y el disparo, salio
y granada, con los bofones.

Nuestro probotector tiene la cuali-
dad de poderse agarrar por las
paredes y techos, ademés de poder
disparar con las dos manos. A lo
largo del juego podremos encontrar
un gran nimero de armas como
lanzallamas, léser, misiles que bus-
can el blanco... También podremos
subirnos en una especie de fanque
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que serd devastador para nuestros
enemigos.

Las Super N.E.S. ya nos tiene acostum-
brados a los buenos gréficos y buen
sonido y, cémo no, Super Probotector

nos podré decepcionar.
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N PAL VERSION B

Hace muchos, pero que muchos
afos, cuando todavia no se habia
inventado la rueda, vivian Jose y
Mac que eran dos grandes amigos
que siempre iban a todos los sitios
juntos. Un dia, Joe que, como siem-
pre, habia ido a cazar pequefias
presas, como brontosaurus, o gran-
des, como dinosaurios, efcétera, se
encontré al volver a casa con una
desagradable sorpresa: habian
raptado a su hermosa mujer. Joe,
dispuesto a partir en busca de su
muijer, pudo contar con la ayuda de
su gran amigo Mac que le acompa-

Aard gustosamente. Venga,

chicos, vamos a demostrar
todos esos bichos inmundos quién
es el rey de la selva.

Bueno, ya sabéis la historia del

juego; ahora, sélo queda poner
manos a la obra y comenzar a

|

i

5 . o
jugar. Primero tendremos que elegir -




las opciones que nos permitan jugar
a un jugador a o dos jugadores.
También podremos cambiar el nivel
de dificultad y otrascosas por el esti-
lo. Cuando elegimos jugar con uno
o con dos jugadores, y elegimos
que nos ayude nuestro amigo, nos
encontramos con la primera sorpre-
sa sattisfactoria: los gréficos; que son
précticamente calcados a la maqui-
na; jy qué movimientos!

Pero, como todo lo bueno tiene
algo malo, en este juego también
podemos decir que consideramos
un fallo el que las fases sean tan
cortas; o, mejor dicho, compara-
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das con las de la maquina, son
précticamente iguales, pero se nos
hacen cortas. También hay que
sefialar que el nimero de fases no
es excesivo.

Como ya he dicho, los gréficos son
de lo mejor que hemos visto para la
Super N.E.S.: son grandes, y los
decorados son espectaculares. El
movimiento esté muy bien conse-
guido para el tamafio de gréficos
con que contamos; y el sonido estd
en su punto, no se pasa ni se queda
corto.
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En el Castillo de Mondroc, uno de
los més tenebrosos de la historia, se
encuentra el dragén mas temido,
Singe, mascota del hechicero. Este
dragén tiene por misién guardar a
la amada Daphe, pero nuestro
amigo Dirk no pararé hasta dar con
ella, aunque ello le cueste la vida;
nadie més ha atravesado con éxito
ese castillo pero esto a Dirk no le
importa, lo Gnico que le importa es
salvar a su amada de las garras del
dragén. _

En este juego, nuestro protagonista,
Dirk, tendra que penetrar en las pro-

Mondroc, enfrentdndose a
enemigos de lo mas original: dra-
goncitos, yunques, fregonas efc...
Dirk es un guerrero a la anfigua: con
espada, hacha y gran fuerza. La
espada serd el arma mas efectiva
que tienes, y con ella podrés romper
las joyas que veas por el camino, y

fundidades del castillo de




éstas te proporcionarén objefos; lo
mds probable es que te den un escu-
do que es lo que hace que tu nivel de
fuerzas suba, a no ser que esté a
tope. La energia bajaré cuando seas
alcanzado con un arma enemiga o
fe choques contra un monsiruo. Pero
sélo los objetos amigables te servirdn
para traspasar zonas peligrosas. Al
término de cada camino se verd, en
un mapa, la parte del castillo en la
que fe encuentras, y tu fe tendrés que
mover hacia ofra parte, siempre en
direccién a la salida; cuando llegues
a ésta habrés acabado una fase,
pero no hay sélo una, hay muchas y
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dificiles y el camino es largo. Cuando
Dirk lleve una cantidad de 25 joyas
destruidas, se infroducird en una fase
de Bomm para relajar los msculos y
fomarse un respirito; los enemigos
cada vez van siendo més duros y
feroces, pero Dirk se hard més pode-
roso y al final del todo la gran bata-
lla que decidira quién es el mejor: la
lucha contra el dragén lanzafuego
serd o muerte, pero que a nuestro
protagonista no le costard librarla
porque pensaré en la recompensa de
volverse a encontrar con su amada.
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R PAL VERSION W

Tercera parte de este emocionante
juego que ha aparecido en todas
las consolas de Nintendo, y en las
que por lo que més ha brillado ha
sido por su dificultad. Volvemos a
imponer la ley en la ciudad y,
para eso, debemos acabar con
numerosisimos enemigos que nos
atacaran ferozmente desde tierra
y aire. El juego lo comenzaremos
con tres vidas y, como no serdn
suficientes, tendremos que eliminar
el mayor nmero posible de ene-
migos, y cada cien mil puntos con-
seguiremos una preciada vida. Por

cada vida tendremos una
barra de energia que ird bajando
cada vez que nos peguen un tiro o
nos den cualquier otro tipo de
golpe.
Es un juego tipo Arcade basado
en la accién y, por fanto, debere-
mos ir acabando con todos los




enemigos de cada fase; y, cémo
no, el enemigo de final de fase
puede ser el gran robot cibernético
al que nos ftuvimos que enfrentar
en la primera parte del juego.
Durante el juego podemos ir reco-
giendo objetos que nos proporcio-
nardn aumento de energia, nuevas
armas, municién extra, puntos de
bonificacién y combustible para el
reactor. Los tipos de disparo fienen
una gran variedad, y podremos
elegir armas como el disparo en
tres direcciones, la pistola laser, el
lanzallamas y un potente lanza
misiles. Estas armas, segin las
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cojamos podemos ir intercambidn-
dolas durante el juego; son armas
limitadas y deberemos ir adminis-
trandolas bien.

Los gréficos del juego estén desa-
rrollados muy bien y podemos ver
la calidad técnica que posee la
consola.

La novedad mas destacada que
incluye este juego es la fase con
perspectiva aérea, hasta ahora
no incorporada en las versiones
anteriores.
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El Savaor del
Universo

Os acorddis de aquel juego de
las méquinas que tanto dinero
nos hizo gastar, pues ahora
podéis disfrutar, los que posean
una turbograf, si no del mismo si
de ofro similar, me refiero al R.

Type.

Esta conversion de la maquina
ha sido realizada excelentemen-
te, y reine todas las cualidades
que tenia la méquina original,
eso si, un poco mas dificil.

El juego no ha cambiado nada,
seguimos siendo el piloto de la
nave la cual guiaremos por fases
completamente distintas y, al
final, nos enfrentard al malo,
malisimo, que ocupa toda su
pantalla. A lo largo del juego
encontraremos una serie de ayu-




das como son:
Bola energética: Se nos colocan
delante o detrds segin deseemos.
Esta bola nos detendré los dispa-
ros, y puede ser lanzada.
Velocidad: Da més velocidad a
los enemigos

Laser rebotante: Dispara varios
léser que rebotan por toda la
pantalla.

Super laser: Son laser que salen
en forma circular y resulten muy
eficaces

Misiles: Son disparados y siguen
a su presa hasta contactar con
ella.
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El disparo que incorpora nuestra
nave desde el principio es un dis-
paro de cafén. La fuerza de este
cafén puede ser aumentada si se
deja el botén de disparo pulsado.
Los grdficos son casi calcados a
los de las maquinas. El sonidos
no estd mal, aunque también se
podia haber mejorado un poqui-
to. Lo mejor del juego es que
resulla muy adictivo y en cuanto
nos matan ya estamos dando
otra vez al Run para empezar
otra partida.
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Estamos en la linea de salida y los
nervios se huelen en el ambiente.
Todos los equipos importantes de fér-
mula 1 se dan cita en este gran pre-
mio anual.

Ferrari Grand Prix Challenge no es
un juego de coches cualquiera. En
él, aparte de poder elegir entre el
modo de entrenamiento o campeo-
nato se puede jugar a dobles y con
un amigo, con lo que la pantalla se
divide en dos partes, pudiendo

competir el uno contra el otro o
ambos a la vez.

A parte de esfo, podrds elegir en el
modo de préctica el circuito que
quieras de entre los 20 mas impor-
tantes del mundo, incluyendo el de
Indianépolis. También podras alterar
el orden de los botones del juego a fu
gusto.




En el modo de competicion comenza-
rés en el equipo de los coches D, e
irés subiendo la categoria a medida
que avances y ganes en las carreras.
Después de elegir el coche, lo equipa-
rés a tu gusto. iSi, a fu gusto! Podrds
cambiarle fodo, desde las ruedas al
motor: la transmisién, los frenos, los
alerones, etcétera; con lo que podras
convertirle en un supercoche.

Cuando comience la carrera realiza-
rés unas vueltas de calificacion, con lo
que podrés quedar entre los primeros
de la salida. Cuando te hayas clasifi-
cado comienza la carrera en si. En la
carrera hay ocho participantes, inclu-
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yéndofe a fi. Las condiciones meteoro-
légicas pueden ser favorables o des-
favorables, y habra desde dias de
calor hasta dias de lluvia.

Una de las pocas cosas negativas de
este juego es la ausencia de refrovi-
sor, y en su lugar verds en la mitad de
la pantalla unos coches de colores
amarillo naranja y rojo, indicéndote
que se acerca ofro vehiculo.

A pesar de estos defectos, el juego esté
muy bien realizado a nivel técnico y
gréfico, con lo que no fe llegards a des-
pegar de tu consola durante semanas.
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Hola amigos, estoy aqui para
deciros que me he tomado unas
vacaciones. Estoy en una maravi-
llosa playa rodeado de amigos y
estamos preparados para comen-

zar esta fabulosa olimpiada de
juegos acudticos, y el campedn
seré yo... jJe, Je, Je!

En este juego, James Pond, nuestro
superpolicia, se ha tomado unas
vacaciones para ir a su querida
competicién de juegos acudticos,
dejando a los malos para otro
momento.

Durante el juego, puedes elegir
entre muchas opciones, como el
nimero de jugadores, de 1 a 4; o
si quieres practicar alguno de los
deportes y participar direciamente
en los Acuatic Games.

Si decides participar con algunos
de tus amiguetes, las pruebas se




irén turnando de uno a ofro. Si
decides practicar, pues jya sabes!,
podrds entrenar en cualquier prue-
ba hasta que seas el mejor. Pero si
decides el modo de Acuatic
Games, asegirate antes de haber-
te confesado y prepdrate para
batir marcas y pulverizar a los
demés competidores.

El modo de Acuatic Games es
para un solo jugador que tendré
que competir en las distintas prue-
bas...j Sin que te eliminen en nin-
gunal Estas pruebas son: Los 100
metros agua (una versién de los
100 metros lisos pero mojados) el
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vigilante de siestas, donde deberés
intentar que las focas no se des-
pierten con el ruido de los juegos y
con las pelotas de playa; Brinca,
rebota y salta, una version del tri-
ple salto; saltos en el palacio hin-
chable, donde tendrés por colcho-
neta dos grandes esponijas y ten-
drés que realizar giros ... jvolte-
refas! .

Y por fin, la Gltima prueba, jsalto de
rana!, donde deberds ir saltando los
distintos obstéculos que te aparez-
can y comiéndote los mosquitos....
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El malvado imperio de Motorhe-
ad ha conquistado el planeta
entero, sélo la reptblica de Sil-
verhead cuenta con las armas
necesarias para plantarles cara.
Pondrén a tu disposicién las
mejores naves espaciales que
poseen para que les ayudes a
recuperar su planeta.

El juego consta de siete fases.
Cada una se desarrolla en un
escenario diferente: en el inferior
de una mina, en ciudades, playas,
en el espacio e incluso en las pro-
fundidades de una inexpugnable
fortaleza. Para conseguir salir vic-




forioso, al principio de cada fase
puedes escoger entre dos naves de
caracteristicas distintas. Pero lo
mds importante es que adquieras
experiencia durante tus enfrenta-
mienfos para conseguir aumentar
el poder destructivo de tu nave
espacial.

El desarrollo del juego es bastante
ameno; nuestro enemigo no escati-
mard esfuerzos para infentar des-
truirnos y mandaré contra nosotros
todo su poderio militar. Tendremos
que enfrentarnos contra un montén
de naves distintas, algunas de un
tamano gigantesco.

DISTRIBUIDOR  MODELO
 JUGADORES  CREADOR

FLYING EDGE

Dependiendo del nivel de dificul-
tad que elijamos, la victoria estard
al alcance de nuestra mano o
deberemos enfrentarnos a un
auténtico infierno para conseguir
sobrevivir.

La accién es rapida; en algunas
pantallas los escenarios son real-
mente bonitos, y, si afiadimos la
originalidad de muchas de las
naves enemigas, todo ello nos per-
mitiré pasar un buen rato aniqui-
lando al poderoso imperio de
Acero.
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Participa en el campeonato del
mundo de Férmula 1 a lo largo de
sus dieciséis pruebas para conver-
tirte en un as del volante. Tus ner-
vios de acero y tus reflejos seran
puestos a prueba en cada carrera
si prefendes estar entre los mejores.
Este juego estd en la linea de los
simuladores de coches de carre-
ras, aunque con algunos elemen-
fos nuevos, y en él tenemos la

posibilidad de conducir un coche
automdtico; pero, seguro que en

cuanto os conozcdis los circuitos, y
tengdis soltura en el manejo del
coche, querréis conducir con el
cambio manual de siete marchas.
Por supuesto que siempre se nos
ofreceré la posibilidad de entrenar
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en cada circuito, aunque tendre-
mos que obtener un buen fiempo
para estar entre los primeros en la
parrilla de salida y hasta dar la
vuelta de calentamiento.

La novedad es que si jugamos en

el nivel “Master” (el més dificil de
los dos que tiene), algunas de las

carreras contardn con un desafio
particular con otros pilotos del
Cllitelo)”

Asi, podremos tener un pique
constante con algin rival durante
toda la carrera, lo que hace mas
divertido el desarrollo de la
misma, ya que, ademés de preo-

DISTRIBUIDOR MODELO
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cuparnos de llegar los primeros,
podremos entreternos en hacer
alguna guarrada al infeliz que ha
osado retarnos.

La clave en este tipo de juegos
suele estar en el conocimiento
del circuito en el que vamos a
competir. Para ello, siempre es
importante que dediques algon
tiempo a reconocerlo, y que te lo
aprendas de memoria a fin de
no sufrir ningtn despiste durante
la carrera.
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Hace mil afios, los Xenitas
sufrieron una humillante derrota
Y, durante todo este tiempo, han
sido despreciados por el resto
de la Galaxia. Pero los Xenitas
han planeado su venganza y
han colocado cuatro bombas
de tiempo a lo largo de la histo-
ria. Todo el universo estd en
peligro, debes salvarlo.

El juego se desarrolla a través de
infinidad de toneles, pero afortu-
nadamente las paredes no dafia-
rén a nuestra nave, a no ser que
nos quedemos atrapados en algu-
na esquina de la pantalla. A
veces, tendremos que elegir entre
varios caminos posibles, algunos
de ellos sin salida, aunque siem-
pre podremos retroceder si la dis-
tancia no es muy grande.




tra nave acudiendo a una tienda
de compraventa, en donde se nos
permite intercambiar el equipo
capturado a los enemigos que des-
truyamos. Algunos de los articulos
que podemos conseguir son real-
mente Otiles, y nos serviran tanto
para reparar la nave como para
aumentar su poder de destruccion.
Uno de ellos nos permitira bucear
a través de la pantalla para, al
cabo de diez segundos, aparecer
en otro lugar distinto; aunque
hemos de tener cuidado al salir a
la superficie para no chocar con
alguna parte del escenario.

DISTRIBUIDOR MODELO
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VIRGIN

Al final de cada nivel, como es
costumbre, nos enfrentaremos a
monstruos enormes a los que
deberemos derrotar; aunque con el
armamento adecuado seguramen-

te no nos costard demasiado. En
los cuatro Gltimos niveles aparecen
en cualquier momento, y no sélo al
final.

El juego estd bien, en general;
aunque, en ocasiones, tendremos
que armarnos de paciencia para
poder seguir avanzando.
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Alla va “Taz”, nuestro simpético
diablo de Tazmania, con unas
terribles ganas de comer. Taz va
impacientemente o por el legenda-
rio huevo del gigante péjaro mari-
no de Tazmania.

Con el huevo, Taz planea hacerse
una tremenda tortilla que sacie su
hambre. jAy, que me muerde!

La isla de Tazmania estd llena de
monstruos venenosos, de rocas,
de ratas, de matorrales... Hay

60

trombas marinas, arenas movedi-
zas, icebergs etcétera. También
encontrarés fabricas de robots
donde répidos y mortales léser te
atacardn.

El juego en ningon momento se
hace aburrido pues simplemente
con el gran nimero de movimien-
tos que realiza Toz te lo pasaréds
bomba: convertirse en torbellinos,
comer objetos que hay en los
caminos (pollos, cangrejos, bido-




nes, etc. ) y gestos de enfado si no
te mueves son algunos de esos
movimientos.

El juego consta de siete pantallas y
al final de alguna pantalla un ferri-
ble enemigo se te aparecerd para
hacerte la vida imposible.

Y ya como broche final no olvide-
mos las caracteristicas del modo
de juego.

Por un lado mencionar la veloci-
dad que, en pocos segundos, y
convertido en torbellino, Taz
puede alcanzar.

Esto te ahorraré tiempo pues, gra-
cias a esta velocidad, conseguiras

DISTRIBUIDOR MODELO
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llegar a atajos que te ayudarén en
tu camino.

También hay que mencionar una
caracteristica muy curiosa del
juego. El desarrollo de las panta-
llas es muy variado y no es siem-
pre en horizontal como otros jue-
gos, no, en el “Tazmania” encon-
trarés pantallas de grandes altu-
ras en las que tendrés que escalar
por érboles hasta las mismisimas
nubes.

Pero, lo més importante de
todo....jcome, come y come!.
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16-BIT CARTRIDGE

Lisanined by Sega Exterprines, Ltd, for play on the SEGA MEGADRIVE SYSTEM,

Fecha: 15 de Agosto de 1997
Lugar: Los Angeles

Asunto:

Una serie de asesinatos ha alerta-
do a la policia de los Angeles.
Muchas de las victimas han sido
las bandas de narcotraficantes,
que ahora se encuentran casi sin
gente. El Teniente Michael P.
Marrigen (el bueno del juego, por
si alguien no se ha dado cuenta)
ha decidido pelear contra los res-

tos de las bandas y con “esa
cosa” que anda asesinando por
toda la ciudad.

Este es el largo argumento del juego
que, como habréis observado, es
idéntico a la pelicula. Si te gustd la
pelicula, y crees que 16 solito podri-
as detener al “predator”, no lo
dudes y presta atencién.

El juego consta de 7 fases, duran-
te las cuales deberés ir rescatando
a los rehenes que las bandas de
narcotraficantes tienen prisioneros,
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antes de que el “predator” llegue a
ellos. Para salvar a los rehenes
basta con que pases a su lado.

3Y qué pasa con los enemigos?
Bueno, para defenderte de ellos
tienes una potente pistola-metralle-
ta con la que te cargarés a “casi
todos”. De todas formas, te apare-
cerén diversas armas muy podero-
sas como escopetas de cafén
recortado, granadas, etcétera.
También encontrards chalecos anti-
balas y botiquines de primeros
auxilios para aumentar las vidas
Hablando de vidas; se comienza
con 3 vidas y una barra o franja

DISTRIBUIDOR MODELO
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de energia que disminuira cuando
te disparen los malos (3y en qué
juego no?). Podrés aumentar las
vidas con los botiquines y la ener-
gia con los chalecos.

En algunas fases, como en el
metro, deberds enfrentarte contra
el depredador, que fe lanzaré de
todo para matarte.

Si le disparas le obligaras a huir y
conseguirds que te deje una de sus
“armas de caza”, como el disco
cortacabezas.
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24Quién no ha deseado nunca
ponerse a los mandos de un
espectacular helicoptero y dispa-
rar sobre todo lo que apareciera
en el punto de mira?.

Con este soper simulador de heli-
copteros la emocién estd en tu
televisor. Con él podras realizar
todo lo que siempre has sofiado.
Al empezar podrds introducir tu
nombre, como piloto del helicopte-
ro que luego escogerds. Puedes

elegir entre un modelo experimen-
tal LHX (recomendado para las
primeras partidas) o el apache, el
grandioso helicoptero de guerra.
También podrés elegir entre varios
niveles de dificultad, desde muy
facil hasta lo més dificil que te
puedas imaginar.

Cuando te encuentres en la cabina

Becrease Sifficuty
Increese diffHosity
START Besct Soreen




del piloto podras hacer dos cosas:
primero, despegar; y segundo, no
tocar nada. Lo principal es despe-
gar, claro, y luego dirigirte a los
puntos bésicos. Para ello dispones
de una metralleta con municién
limitada, 4 misiles sidewinder y 8
misiles hellfire. Para poder destruir
a un enemigo lejano, con los misi-
les (o la metralleta), debajo del
punto de mira del LHX o al lado
derecho del apache aparecerd un

una pantalla donde se te indicara
el tipo de enemigos que tienes en
la mira y a que distancia se
encuentran.

Los grdficos estén en 3 dimensio-
nes, como en fodos los simulado-
res, pero éste posee muchisimas
opciones que incluyen la posibili-
dad de ver el helicoptero desde
distintas posiciones y édngulos.

rectdngulo con un porcentaje.

Cuando creas que es el correcto
pulsa el disparo. También tendrés

DISTRIBUIDOR MODELO

JUGADORES CREADOR

VALORACION
 DIFICULT) " GRAFICOS
80 90
'ORIGINALIDAD™  """SONIDO
85 70

PVP.6.948

65




Sonic, nuestro amigo el Erizo, des-
pués de matar o, mejor dicho, de
echar al Dr. Robotnik, y destruirle
sus planes, sali6 a buscar nuevas
aventuras. Pero cuando llegé se
encontré como la primera vez,
habian desaparecido todos los ani-
males; Sonic, répidamente, pensé
en el Dr. Robotnik y fue a casa de
su amigo “Tails”, el zorro de dos
colas, que también vivia en South
Island, y encontré una nota que le

66

explicaba que el Dr. Robotnik habia
vuelto a capturar a todos los anima-
litos y que a él le tenia secuestrado
en un sitio llamado “Huevo de Cris-
tal”. Y asi es como Sonic, empezo
esta nueva aventura.

El juego

En esta nueva aventura deberés
coger 6 esmeraldas de Laos para
poder rescatar a Tails y ver el ver-
dadero final.
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Hay 7 fases de dificultad:

Fase subterrénea

Fase aérea

Fase del lago

Fase de las colinas verdes

Fase de huevos revueltos

Fase del huevo de cristal

En cada una de estas fases debe-
ras ir cogiendo anillos, que te
darén puntos y un toque de pro-
teccién. Si consigues 100 anillos
tendrés una vida extra.

También encontrards monitores
que te ayudarén:

* 10 anillos extra.

Vida extra

*

DISTRIBUIDOR MODELO
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Botas supervelocidad
Inmunidad Temporal.

Y también podemos incluir las
esmeraldas de Laos.

Al final de cada fase encontrards
un letrero de gratificacion:

* 10 anillos extra (superanillo)
Vida extra.

Continuacién extra (Tails).
Cada fase se divide en tres panta-
llas, al final de cada fase encontra-
rds un monstruo gigante creado por
el Dr. Robotnik o se te puede pre-
sentar el mismo doctor.

*

*

*

*
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Todo empezé en una nave que iba
en direccién hacia el espacio, y a
causa de una averia fuvieron que
aterrizar en un planeta, pero no
sabian lo que les esperaba alli,
todo estaba lleno de Aliens; y des-
pués de una larga lucha para
infentar salir del planeta, Bishop
(un alienigena de la misién), intro-
dujo un Alien dentro de la nave y,
cuando estaba todo preparado
para que empezaran a despegar,

la temible criatura causé destrozos
en la nave; y Ripley, nuestra prota-
gonista, tendré que solucionar este
Oscuro asunto...

Nuestra protagonista tendré que
enfrentarse a los temibles Aliens
que hay en la nave para rescatar
a los supervivientes, no lo tendrd
fécil ya que estarén ocultos en los
sitios donde te sea mas dificil
encontrarlos; cada fase tendré un
ndmero fijo de supervivientes, y
para pasar a la siguiente fase fen-
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dras que rescatarlos todos; pero,
ten cuidado al hacerlo, pues puede
que haya algin enemigo cerca
para impedirtelo. El Aliens no
podré matarte simp|emente con un
toque o con un disparo, sino que
tendré que hacerlo varias veces
debido a la gran fuerza defensiva
que posees; cuando fe tocan per-
maneces unos segundos invulnera-
ble, asi que aprovéchalos con
astucia, pero no los desperdicies.
iAhl, y hablando de desperdiciar,
el tiempo en este juego estd limita-
do y no es mucho. En el transcurso
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del recorrido encontrarés municio-
nes paro tus distintas armas; scud-
les son estas armase Veamos, en la
parte superior de la pantalla apa-
rece una ventana en la que hay un
dibujo y, al lado, un nimero; el
dibujo simboliza el arma que estds
utilizando en ese momento, y el
nomero la cantidad de municién
que te queda, las armas podrés
cambiarlas dependiendo de la
situacion y utilizando los botones
del control.
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Speedballl

Es el siglo XXI, y uno de los depor-
tes mas aclamados y sangrientos
es este: Bola répida o SpeedBaill.

El juego tiene lugar en un campo
de acero, rodeado de paredes,
también de acero y con unas
medidas de 160 pies de longitud
por 90 de ancho. Las paredes
también son bastante altas. En
cada extremo del campo hay una
porteria con su portero correspon-
diente, también a los laterales del

campo hay unas puertas, por
donde la bola podré pasar y vol-
cer a salir por la puerta contraria.
En el campo podrés encontrar
péndulos o bévedas de rebote, al
igual que en las maquinas de
pinball, asi que deberas tener
cuidado por que en cualquier
momento la bola podrd rebotar
en tu contra y asi recuperarla por
la puerta contraria.

La pelota, al iniciar el juego, sal-
dré de unas copulas que durante

Pl OVeEs 3 S5 mrT




la partida estén sumergidas, pero
cuando se necesite una bola, las
ctpulas saldran del medio del
campo y una bola seré lanzada a
cualquier sitio, al azar, hacia el
campo; una vez realizado este
proceso, la copula se esconderd y
tu deberds estar preparada para
un nuevo juego.

El juego

Al principio del juego podrés ele-
gir entre tres equipos diferentes,
cada uno con cualidades distintas,
y caracteristicas como: altura, ner-
vio, fuerza, etcétera. Asi que debe-
rés hacer una nueva eleccion.

DISTRIBUIDOR  MODELO
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Seas del equipo que seas, en el
campo siempre irds vestido de
color verde y siempre deberés
marcar gol en la misma porteria.
Este deporte es muy duro, como ya
he dicho antes, y, como tal, no
tiene reglas, nada més te contardn
el tiempo. Asi que, aparte de t0
habilidad con la bola, tendras que
tener destreza en la lucha cuerpo
a cuerpo, y nervios de acero.
Aclaracién: en el modo de dos
jugadores, cada jugador deberd
elegir su equipo.
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Hace mucho tiempo habia un pla-
neta llamado Sasaraland. En este
planeta habia 4 reinos: Birabito,
Muda, Eastony y Chai.

En un dia tranquilo de Sheran
(primavera), el cielo se ennegre-
ci6 y dejé caer una silueta gran-
disima: era Tatanga.

El malvado hipnotizé a los tran-
quilos reinos para que estuviesen
bajo su mandato y poderlo con-
quistar més fécilmente; y para ello

fenia que casarse con la preciosa
princesa Daisy de Lilaraland, pero
ella se negaba y Tatanga la tenia
prisionera y baijo llave.

El juego

Nuestro Mario se entera, y como
era intimo amigo de la princesa y
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de muchos habitantes del planeta,
decidié ayudarlos.

Mario tendrd que pasar por 4
reinos, en el cuarto, que es el
reino de Chai, estd la princesa
encarcelada.

En cada reino hay tres dreas.
Mario tendré un tiempo determi-
nado para pasar esa drea o
morird.

Mario puede hacerse mas grande,
tener mejores armas, etc., coger
estrellas, flores o champifiones.
Vosotros conocéis a Mario, al
famoso Mario, creacién de Ninten-
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do, tan bien que considerdis a
Mario como un colega y ésta es
ofra de sus tantas aventuras; aqui
ayudaré a la gente y a las perso-
nas necesitadas tanto si estén en
peligro como si se les ha roto una
tuberia, es fontanero.

En esta aventura encontraréis a
infinidad de enemigos, pero
muchos, desde plantas, serpien-
tes, piedras, arafias, robots, leo-
nes, hasta marcianos.
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Ahora para Game Boy! jLucha
contra los enemigos, con Sha-
dow Warriors, a través de esta
emocionante aventural

Es una increible accién para un
s6lo jugador, con unos gréficos
excelentes. Recoge las fuentes
de energia, secretos del poder
ninja, para ganar fuerza vital.
Usa la nueva cuerda “Nincha-
ku” y “El arte de la fuerza de
fuego” para vencer a tus enemi-

gos. Utiliza tus habilidades y
técnicas ninja para abrirte cami-
no a través de los nuevos y
desafiantes niveles y “jefes”.
Vamos a volver a un punto en el
tiempo situado tres afios antes
de la histérica batalla con
Jaquio.

En 1985 el Emperador Golf
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aparecié repentinamente, dando
comienzo a terribles muertes y
destrucciones.

“El temor y la desesperacion de la
gente slo le hace més fuerte. Es el
momento de que toda la gente en
el mundo se arrodille ante él”
Cuando todo el mundo habia
abandonado ya la esperanza de
resistir a la fuerza maléfica de
Golf, una persona solitaria apare-
ci6. Su nombre era Ryu Hagabu-
za, el Oltimo del clam del Dragén.
Por supuesto que Ryu no podia
saber que el malvado emperador
era un servidor de Jaquio, el astu-
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to rival de Ryu. La historia de
Ninja  Caiden, “Shadow
Warriors”, como ya sabéis, tres
afios antes de ninja Gaiden, cuan-
do Ryu todavia libraba muchas
batallas y corria peligrosas aventu-
ras, incluyendo la del clan del Dro-
gén “Dark Sword of Chaos” y la
del ambicioso Jaquio; pero esas
historias tendrén que esperar.

Ryu puede usar la técnica Ninja
“Arte de la rueda de fuego”. Sélo
dispondra de unas cuantas para
utilizar.
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BART VS. THE
IUGGERNAUT»S

iAtencién, atletas! jEl show de
television The Juggernauts llega
Springfield! iEl reto, el combate y
toda la accion de la competicién
mdas guay de la television llegard o
nuestro pueblo y nos ofrecerd cua-
tro semanas de pruebas en direc-
to! Pero lo mejor es que..., cual-
quier iluso, por muy torpe que
sea, podrd participar (los competi-
dores se hardn responsables de
cualquier magulladura, heridas

/6

craneales, mordiscos o fatalida-
des, y Juggersnaut Incorporation
quedarén con las manos limpias,
o sea, exentos de cualquier res-
ponsabilidad).

iDate prisa y apintate yal Compi-
te contra las bestias; digo, contra
los Juggernauts favoritos de todo
Estados Unidos, como Chunky,
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Extra Chunky, Muscleara y muchos
ofros con nombres més raros que
no me apetece decir ahora porque
me hago un lio, y que t6 mismo
comprobarés cuando juegues.
Lucha a muerte en proezas de bes-
tias jamds vistas. Gana dinero y
fabulosos premios... o al menos
demuestra tu valentia en el campo
deportivo de Springfield aguantan-
do como un hombre todo dolor
fisico y la derrota que sin lugar a
dudas podrés infligirles.
iJuggernauts, “la batalla de los
fuertes de verdad”!, esté a punto
de comenzar.
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Aqui Bart Simpson, en camino
hacia el estadio Springfield para
batallar contra los Juggernauts,
mis héroes de TV de toda la vida,
pero ahora mis contrincantes. No
va a ser nada fécil. No hay nadie
més duro que ellos; excepto yo,
por supuesto. Pero la batalla va a
ser en mi territorio, Springfield.

Nadie lo sabe, pero tengo toda
una nueva serie de maniobras
demasiado chachis y cuento con
nuevas tecnologias. jLes puedo
engafiar! jEstoy que echo chispas!

VALORACION




El malvado Juez Doom, que odia
alos dibujos animados, intenta vol-
ver a las andadas. Ha encontrado o
cinco rastreras comadrejas para
que le hagan el trabaijo sucio por él,
y ha secuestrado a Jessica Rabbit.

Roger tiene que salir a rescatarla,
aunqgue antes tendré que recobrar
el juicio, y luego encontrar las
pruebas y pistas que necesita; y
no es nada fécil, puesto que hay

/8

una grande, grandisima, inmensa
ciudad, pero lo intentard para
arrestar al sucio, repugnante
gordo y malvado Juez Doom.
Roger tiene que sdlir e ir pregun-
tando a mucha gente si quiere sal-
var a Jessica.

Y es asi como va a encontrar a
Eddie para que le ayude. Toon




Town” es un auténtico laberinto de
calles, callejones y oficinas, y, por
supuesto, tiene muchas tiendas.

Las pistas, las pruebas y los testi-
gos estdn en cualquier parte.
iDeprisa Roger!, no tienes mucho
tiempo. El Juez Doom y sus coma-
drejas estén empefiados en conse-
guir a toda costa sus propositos.

Y t6 debes infentar por todos los
medios que no lo consigan.

El conejo favorito de la ciudad de
Toon Town se tiene que convertir
en detective; y profesional, porque
de lo contrario no sabemos como
va a lograr echar de la ciudad a
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Doon y salvar a su amada Jessica.
Visita el Club Ink and Paint, donde
estd todo al rojo vivo, sobre todo
la accién. Habla con Delores. Con-
sigue que Eddie Valiant te eche
una mano, la vas a necesitar. jlma-
ginate qué es lo que tienes que
hacer para parar a las malditas
comadrejas! 3Amenazas?, zprue-
bas?, sun pufetazo en la boca?,
como no lo hagas, van a matar
Jessica, la guapisima actriz de
Toon Town.
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Salta al cuadrildtero, enfréntate
contra los mayores titanes de la
World Wrestling Federation.

Elige dénde deseas combuaitir: en el
cuadrilétero o en el ring vallado.
Selecciona a tu jugador: el increi-
ble Hulk Hogan, el simpatico
Macho Man, el traidor Sid Justice
(el justiciero), el malvado the
Mountie, el terrible Undertaker (el
enferrador), y el serpiente Snake.

Utiliza tus habilidades para dejar
KO a tus oponentes.
Hazles temblar haciendo torres,

volantines, patas voladoras, vue-

los, etcétera. Inténtalo, si no lo
consigues pideles la revancha.

Tiralos contra las cuerdas, dales

cabezazos, pufietazos, patadas...,
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y cuando no puedas, hazles la
cuenta.

Intenta conseguir el titulo mundial
de lo WWE. Supera estos grandes
luchadores, sobre todo ten cuida-
do porque se pueden cabrear.
Tiralos contra los hierros y déjalos
inconscientes. Hazles volar por la
jaula hasta pedir clemencia. Cuan-
do veas que ya no puedes mas
dale al select y recupera parte de
tu fuerza. Si no eres capaz de
ganarles, juega con un comparie-
ro: fe podrés desahogar con él o,
juntos, hacer la pareja ideal.
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Lo primero que debes hacer serd
dar al select para jugar individual
o por parejas, mds tarde elige a tu
jugador favorito; y, por Gltimo, si
deseas jugar en el ring caja o en
el normal. Sube por las cuerdas,
quédate en tu esquina y espera a
que suene la campana para poder
iniciar la accién.

No caigas en la fentacién de que
lo tienes todo ganado, parece fécil
pero més tarde te arrepentirds de
haber pensado eso en algon
momento.
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(Rintondo)

Se podria decir que es una imita-
cién del Tetris o de Doctor Mario.
Lo primero que hay que hacer
seré elegir el tipo A o tipo B.

Tipo A: en esta clase de juegos es
lo que aguantes.

Tipo B: tendras que ir pasando
fases.

Elige tu nivel de dificutad despacio
o rapido y el sonido.

Consiste en sacar cuantos mds
Yoshi del huevo mejor; haz pare-

jas de monstruitos.

Maneja rapidamente a Mario
moviendo bandejas de un lado a
ofro porque si no se te amontonardn
los monstruos de distintas clases.
Podrds sacar a los Yoshis del huevo
con un tamafio determinado:
Pequefio: cuando no haya por el
medio ningdn Yoshi.




Chl e RuEy

Medio pequeiio: cuando hay de
uno a tres por el medio.

Medio grande: cuando haya 4 6 5.
Grande: cuando entre la céscara
inferior y la superior haya 6 mons-
truos sin emparejar.

Si tu nivel de velocidad no es sufi-
ciente para ti, cémbialo; y si crees
que va muy despacio no esperes
hasta que llegue abajo, dale al
mando hacia abajo.

Si no eres capaz de sacar una
buena marca, juega con tus ami-
gos a dobles y enséfiales.

Puedes utilizar a Mario: con el Ay
el B cambiarés sobre las bandejas
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que estés sujetando. Derecha e
izquierda: te llevarés a Mario para
otras bandejas. Abajo, atraerés a
los monstruos més deprisa.

En el tipo B puedes elegir pantalla
dela1alab.

Tienes que tener en cuenta que
cuando juegas a dobles el contra-
rio, igual que t6, te mandara
monstruos extras. Pero esto sélo
ocurrird cuando tu adversario
encuentra esos monstruos entre la
parte superior y la parte inferior
del huevo de Yoshi.
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Los protagonistas estan celebran-
do una fiesta en Last Vega, en las
profundidades del espacio cuando
alguien les interrumpe.

Al rato se descubre que quien ha
causado la interrupcién es la mal-
vada Dark Queen que, con su
miniejército, rapta a Rash y a Sim-
ple —dos de los protagonistas— y
los lleva al planeta Armagedda. El
tercer protagonista queda como
Unico superviviente y consulta al

profesor al profesor R. Bird. Este te
llevaré al planeta y durante el
juego ird hablando contigo.
Ahora todo depende de ti...
Comenzarés el juego con tres
vidas y podrds continuar cuatro
veces. El juego se desarrolla entre
pantanos, cavernas, cuevas hela-
das y hasta en el estomago de un
hombre. A veces os subiréis a una
nave para pasar de alguna fase.
El nivel de dificultad es elevado y
habra més de treinta enemigos
diferentes.
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Este cartucho es bastante diverti-
do para los que entienden. El
desplazamiento estd bastante
logrado y nuestro sapo tiene gol-
pes cada vez mas raros. Te pue-
des desquiciar en algunas fases,
como al principio cuando estés
en la nave y te encuentras con
muchas paredes.

Cuando ya estés en plataformas
podras utilizar golpes demoledo-
res, depende de dénde te salgan
los enemigos. En total hay 10 gol-
pes diferentes.
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Estd bastante bien el que cuando te
maten empieces desde el mismo
lugar, al igual que cuando confindas.
Tiene excelentes gréficos y un
buen sonido, y si quieres un
juego de accién este puede ser el
tuyo; pero, vuelvo a repetir que el
nivel de dificultad parece algo
elevado, y por eso se ha recurri-
do a las continuaciones; y cuan-
do te maten empiezas por el
mismo sitio.
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Billy y Jimmy Lee han vuelto para
buscar las tres piedras magicas
Rosetta, pero no parece tan fécil.
Al parecer hay algunos asesinos
violentos que las quieren también y
estan dispuestos a eliminar a los
hermanos Lee.

Empezaréis el juego con seis vidas
y en América. Tendréis que ir de
punta a punta del mundo por sus
cinco misiones, todas ellas dificiles,
pero con vuestra destreza lo logra-

réis. Respecto a los anteriores Dou-
ble Dragon se puede decir que han
cambiado el personaje y los ene-
migos, que ahora son algunos
menos.

Pero por eso no os credis que va a
ser facil, este es un juego dificil
comparado con los anteriores. Es
un juego diferente a sus predece-




sores, ya que a los enemigos se les
ha ampliado la fuerza y ahora sale
por el mundo con el protagonista
ligeramente cambiado, aunque
ahora los graficos son mucho
mejores.

Las fases

1/ EEUU; partes de Nueva York: Es
la més facil y espero que no ten-
gdis problemas hasta que no lle-
guéis al final, cuando entréis en el
almacén.

2/ China: Entre los bosques os sal-
drén verdaderos maestros de las
artes marciales y son los que prote-
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gen la primera piedra. Esta fase es
bastante corta.

3/ Japén: Un miniejército de gue-
rreros ninja os inftentaré hacer la
vida imposible.

4/ lalia: Lucharéis contra arqueros
romanos que lanzarén bastantes fle-
chas. Quieren defender la ciudad
de la muerte. Esquiva las flechas.
5/ Egipto: Todo lo que has aprendi-
do lo tendrés que demostrar. Habré
motos y para conseguir destrozar-
las tendrés que derribar de una
patada voladora a su conductor.
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Ashtar, el malvado jefe del Clan
Demon estd intentado traer al
mundo la espada del caos y abrir
las puertas del infierno, con lo que
conseguird un gran poder y
gobernaré al mundo.

Asi comienza esta segunda parte
del legendario juego Shadow
Warriors. To volverés a adoptar el
papel de Ryn Hayabusa, conocido
como el Dragén Ninja, e intenta-
rés desbaratar los planes al mal-
vado jefe del Clan Demon.

Ryn cuenta como su Unica oportu-
nidad para derrotar a Ashtar, con
tres vidas y una barra o franja de
energia. Cuando la barra o franja
de energia llega a cero pierdes
una vida, y cuando pierdes las tres
se acaba el juego; aunque tienes
la posibilidad de continuar desde
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el principio de la Gltima fase
donde te mataron.

Ryn es un ninja muy bien entrena-
do, y puede realizar grandes sal-
tos mortales e incluso colgarse de
las paredes para poder escalarlas
o descenderlas.

El juego esté compuesto por siefe
largas fases, que te parecerdn
imposibles de pasar por su alto
grado de dificultad.

Los efectos sonoros estén bien rea-
lizados, aunque lo mejor de ellos
es la banda sonora de todo el
juego. Esta varia en todas las
fases en las que te encuentras.
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Abrochaos el cinturén y respirad
hondo. Esté todo listo para converti-
ros en los mejores pilotos del mundo.
El enemigo ha invadido zonas
petroliferas y se esté preparando
para avanzar contra vuestros alia-
dos. Y una vez en el aire, tomaréis
control absoluto de un F-14 car-
gado de misiles y balas.
Comenzaréis el juego con tres
aviones y podréis elegir tres clases
de misiles; tendréis que superar las
cuatro dificiles fases.

Nivel de combate 1. Resulta fécil y es
como una introduccion. A falta de
sorpresas, no tendréis dificultad. Lo
mds complicado es el aterrizaie.
Nivel de combate 2. Tendréis que
destrozar el portaaviones Miusk
para poder pasar esta fase. Cuida-

do con los barcos y los submarinos.
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Nivel de combate 3. Por fin has
llegado a la costa, pero cuidado
con los helicopteros y los misiles.
Nivel de combate 4. Este nivel es el
més dificil y vais o tener que demos-
trar lo que habéis aprendido.

Los enemigos

Los encontraréis en el aire: misiles,
cazas y helicopteros. Para salir de
la zona de peligro (cuando ten-
gdis un caza detrés) id a la
izquierda y luego a la derecha o a
la inversa.

También estan los de tierra y los
maritimos que lanzarén toda clase
de misiles para mataros.
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Vuelve Mega Man el androide del
futuro tendra que enfrentarse a
nuevos robots-master que se han
creado durante el tiempo que él
ha estado de “vacaciones”, es
decir, habra que tener cuidado
porque ahora son més complejos
y fuertes; pero tu fuerza es incon-
tenible, asi que jatrévete con ellos!

El juego

El juego estd basado en algunas
de las fuerzas u objetos que se
encuentran en la naturqleza, como
el aire, el hierro, la madera, etcé-
tera, produciendo robots-master
como el hombre de hierro, el lefia-
dor y algunos més.

Tendrés que pasar por un gran
nomero de fases, un total de 9, en
las cuales te enfrentarés a enemi-
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gos muy diversos y peligrosos
como murciélagos burbuja, galli-
nas atébmicas, perros calientes,
pinzas gremlin, cangrejos, moros
luchadores, dragones... Como ya
te decia antes, un gran nimero de
enemigos intentardn que el cami-
no hacia la gloria no sea un rega-
lo de reyes.

Al final de cada fase, y al haber
derrotado al robot-master, obtendrds
objetos magicos muy diversos como:
Flash Man; que es un ascensor.
Heat Man, que es una plataforma
de levitacién que podras utilizar 3
veces.
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Hace tiempo que Hyrule estaba en
camino de la ruina. El poder que
el malvado Ganon dejé tras de si
causaba el caos y la destruccion.
Ademas, incluso después de su
muerte, algunos de los amigos de
Ganon sobrevivieron para esperar
que volviera. La llave para el
retorno de Ganon era la sangre
de Link, el valiente guerrillero que
acabb con él. Este podria revivir si
Link es sacrificado y su sangre es
repartida por las cenizas de
Ganon, pero Link estaba bien
guardado.

Lo raro que ocurrié fue que en su
mano aparecié una extrana
marca con la forma del blasén del
reino. Preocupado, nuestro peque-
fio héroe fue a visitar a Impa, la
sefiora que cuida a la princesa,
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quien se asusté bastante al verla.
Cuando ella pudo recobrarse del
sobresalto, llevé a Link al Castillo
del Norte. Alli habia una puerta
que se llamaba “La puerta que no
se abre”; sélo los descendientes de
la familia Impa podian abrir la
puerta. Link presioné la puerta con
la mano. Después de un crujido la
puerta se abrié lentamente, mos-
trando un altar en el centro de la
habitacién con una bella dama
sobre él. Era la princesa Zelda.
Entonces Impa creyé conveniente

contarle a Link la leyenda de
Zelda.
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Lo que més me gusta es la geniali-
dad de Mario en un mundo lleno
de tortugas, setas, peces, escara-
bajos, plantas carnivoras etcétera.
En este juego, Mario llega hasta
volar. Hay mundos nevados, sub-
marinos, llenos de plantas, mun-
dos egipcios...

Hay fases de “bonus”; por ejem-
plo, en el mundo 1, en la casa de
Setin, tendrés que infentar pasar el
rompecabezas de la estrella (5
vidas), seta (1 vida) o planta (2
vidas). Al final de cada fase hay
una especie de baldosa con estre-
llas y cosas. Para pasar cada una
de estas cosas deberés saltar por
encima.

El truco de los silbatos

El primer silbato. Casi al final de la
pantalla, encontrards un grupo de
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bloques de colorines, pero existen
unos en donde hay cuatro bloques y
uno en medio que es blanco, en ese
bloque agéchate y espera. Tarde o
femprano te colards...

Deberés coger el traje de mapa-
che,volar hacia la derecha hasta
que te cueles cuando estés arriba
corre a la derecha hasta que.
toques el muro

El tercer silbato estd bien escondi-
do, en el mundo 2.

Para romper las rejas tienes que
utilizar el martillo que te dard una
hormiga ...

Q2




CASTLE VANIA

DIFICULTAD - 'GRAFICOS
81 89
ORIGINALIDAD SONIDO
87 88
PVP. 6.991

Te encuentras en el sitio mas
terrorifico que jamés hayas visto,
y te propones destruir la maldi-
cién del Conde Drécula. Para
ello, sélo contards con la ayuda
de tu latigo y de algunos objetos
que irés encontrando a lo largo
del camino.

Tendrés que atravesar seis mons-
truosos pisos antes de llegar a la
torre, en la que fendras el duelo
con el malvado Conde.

A lo largo del camino encontra-
rds toda clase de monstruos,
desde el zombie (el mas facil),
que te dard 100 puntos, hasta el
Conde (monstruo final), que te
daré 50.000 puntos. En total hay
21 criaturas malignas que ten-
drés que destruir con el latigo
mdgico.
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Hay ciertos objetos que os servi-
rén de ayuda, con algunos des-
truirds todos los enemigos que
aparezcan en la pantalla y, por
ejemplo, el hacha te ayudaré a
destrozar a tus enemigos. En total
hay 15 objetos, todos diferentes.
Descubre este clésico de Nintendo
que, seguramente, ya conocerds, y
disfruta de su sonido y gréficos.
No es un juego para novatos, y os
resultard dificil si no tenéis ni idea,
pero adiccion no le falta a este
juegazo.

En fin, si quieres un juego de
accioén este es el tuyo.
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Tom ya se ha cansado de ver a
ese pequeno ratén, Jerry, corrien-
do por la casa y pitorreéndose de
él. Tom siempre procura coger a
Jerry, pero la velocidad y la astu-
cia de éste se lo impiden.

Tom, aparte de ser répido y astu-
to, se ayuda de sus minas y sus
bombas de mano para hacerle la
vida imposible al gato.

Pero Tom, en esta aventura, va a ir
a por todas, “le serd muy dificil
escapar al ratén”.

El juego

El juego transcurre en 6 escenarios
o niveles diferentes, en los que t0,
manejando a Tom, deberds captu-
rar a Jerry. Es necesario atrapar al
ratén para poder pasar al siguien-
fe nivel.
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Podras atraparlo, entre medias de
la fase, con mucha habilidad y
velocidad o bien llegando al final
del nivel y superando todas las
trampas y dificultades que tiene
este juego.

Ahora voy a hablar un poquito de
las fases o niveles que tiene este
conseguido juego..

Las fases

Fase 1. La cocina

Fase 2. El jardin.

Fase 3. La ciudad.

Fase 4. El bosque.

Fase 5. La montafia

Fase 6. La habitacién del bebé
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Vamos a presentaros uno de los
juegos muy completos de Sega -
CHUCK ROCK-. Este juego esta
basado en la prehistoria, con un
protagonista muy especial, el cual
tendré que enfrentarse a muchos
enemigos durante su largo recorri-
do; Chuck es un protagonista
como los de antes, de cara poco
desarrollada y gran barriga, anda
descalzo y sélo lleva una falda de
hojas, pero, eso si, nuestro amigo
tiene una increible fuerza con la
que es capaz de levantar grandes
piedras que encuentra en el cami-
no para luego lanzérselas a sus
contrarios o aprovecharse de ellos
para subir a sitios més altos.

El juego estd basado en la prehis-
toria, en la cual vive nuestro
amigo; éste tendré que hacer un
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largo recorrido en el cual habré
de pasar por mil y una aventuras.
El juego se basa en el rapto de la
amada esposa de Chuck por “el
malo del juego”.

Chuck tendré que pasar por parajes
rocosos, con lagos, con zonas de
selva, etcétera; pero todo esto le da

igual con tal de lograr su objetivo,

esto es, salvar a su mujer de las
garras del malo de turno.

Las Onicas armas que tiene nuestro
héroe son su barriga, con la cual
podrds eliminar a los enemigos que
vayan por el suelo, y la patada vola-
dora para los enemigos que vuelen.
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Los alienigenas ya estén aqui.
Estédn invadiendo poco a poco el
planeta, y su presencia pasa desa-
percibida hasta que te atacan
puesto que pueden camuflarse y
convertirse desde humanos hasta
papeleras... Sélo un grupo de bra-
vos guerreros serd capaz de
hacerse cargo de esta pesadilla...;
ellos son los CAZA-ALIENIGENAS.
En este cartucho hay un juego de
arcade que explota la capacidad
de nuestra consola. Puedes elegir
entre Gordon, “El mosculos”;
Karla, “La bella” y Slammer “La
bestia”, que es un robot. Cada
uno de ellos cuenta con numerosos
y variados golpes: disparar rayos
a un bazoka, en el caso de Gor-
don; disparar con un lanzallamas,
con granadas e incluso una metra-

DISTRIBUIDOR MODELO

SEGA 16 BITES

CREADOR

JUGADORES

lleta, en el caso de Karla, y con un
latigo en el caso de Slammer.
Cada una de las diferentes armas
las usarén dependiendo de la dis-
tancia a la que se encuentren los
alienigenas. También pueden usar,
en caso de extrema necesidad, sus
armas de reserva, que aniquilan a
todos los alienigenas de la panta-
llas; pero, claro, rebajéndote la
energia del arma, con lo cudl si la
pierdes toda no podras disparar.
La accién del juego se desarrolla
a lo largo de 8 fases repletas de
monstruos amorfos y criaturas
extravagantes.
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Una organizacién terrorista cono-
cida como “E.Y.E” estd destruyen-
do a la humanidad. El gobierno
ha lanzado contra ellos a la fuer-
za “ESWAT”, la cual estd com-
puesta por magnificos soldados,
con frajes especiales y con la tec-
nologia mas avanzada para
defendernos de estos terroristas
con su propia vida.

En este juego representas el papel
de un superpolicia. Al principio te
pondrén a prueba para ver si eres
merecedor de pertenecer al cuer-
po de los “ESWAT”, tras los cual,
si lo haces bien, podras vestir la
Armadura de Combate Gélida, la
cual te permitira desde volar a dis-
parar diferentes armas.

El juego consta de 8 fases llenos
de accién, en las cuales deberés

DISTRIBUIDOR MODELO

16 BITES

CREADOR

JUGADORES
1 SEGA

irte deshaciendo de los terroristas
que se pongan en tu camino. En
las dos primeras fases eres un
policia normal y corriente, arma-
do con una pistola con la que
podrés batir a todos tus enemigos
facilmente. A partir de la tercera
fase irés vestido con la Armadura
de Combate, con la que podras
volar y disparar varias armas,
que van desde el disparo normal
hasta una gran bola de energia.
Al volar, irés perdiendo combusti-
ble, con lo que deberés aterrizar
y dejar que se vaya recargando
poco a poco.
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EUROPEAN CLUB SOGGER

VALORACION
DIFICULTAD' 'GRAFICOS

'ORIGINALIDAD 'SONIDO
85 90
PVP. 6.991

iPiii! El silbato del &rbitro acaba
de sonar, y con esto da comienzo
el primer torneo de fotbol europeo
que enfrentard a los 172 mejores
equipos de cada pais en una dura
jornada de partidos.

Este es el comienzo del, hasta
ahora, mejor simulador deportivo
de futbol realizado por los chicos de
Virgin games. En él, podrds realizar
todos tus suefios de ser un gran
campedn de fotbol profesional.
Nada mds poner en marcha el
juego podrés elegir numerosas
opciones, entre ellas las que desta-
can el poder variar la dificultad; el
tiempo de juego, desde 4 a 90
minutos reales; e incluso cambiar
el uniforme del equipo que elijas.
En el juego se incluyen todos los
paises con sus respectivos equipos

Q8

MEGADRIVE

Ty

DISTRIBUIDOR MODELO

| SEGA | _16BITES

JUGADORES CREADOR
1 VIRGIN

principales, asi que podrés elegir
entre los que mds te gusten.

Para comenzar el juego podrés
decidir entre un partido amistoso
donde, aparte de elegir tu propio
equipo, elegirés el de tu oponen-
te, el cual puede ser la propia
consola o un amigo y jugar el for-
neo europeo donde la consola
elegird los equipos y realizard los
torneos aleatoriamente. En esta
modalidad pueden participar
hasta 8 jugadores, que jugardn
de uno en uno hasta que llegue el
enfrentamiento entre dos equipos
de cada jugador.
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SUPER MARIO WORLD

VALORACION
DIFICULTAD . GRAFICOS
87 85
ORIGINALIDAD SONIDO
95 90
PVP. 6.991

3Quién no conoce al legendario
Stper Mario Bros?

Este personaje ya ha aparecido
anferiormente en ofras aventuras
para la Nintendo, pero la aven-
tura que se lleva la palma es su
cuarta entrega, es decir, Super
Mario World. Este juego se
puede considerar la cuarta parte,
o la primera, para la Super Nin-
tendo; aunque esto depende de
la opinién de cada uno. De lo
que estamos seguros es de que
Nintendo no ha escatimando
recursos para realizar este fan-
tastico juego. El desarrollo del
juego es parecido a las tipicas
historias de aventuras, y el obje-
tivo Gltimo no es otro més que el
de rescatar a la preciosa prince-
sa Toadstool, que ha sido rapta-

SUPER NES

DISTRIBUIDOR

ERBE S.A. 16 BITES

MODELO

JUGADORES CREADOR
1 NINTENDO

da, jcémo no!, por el malvado
Bowser, el cual estd escondido
por algon lugar del mapa. A esta
interesante historia se le ha que-
rido afiadir un nuevo aliciente,
que es el de ayudar a un especie
de canguro con zapatos llamado
Yoshi, que también esté en contra
de Bowser porque éste ha rapta-
do a sus amigos y los ha ence-
rrado en unos huevos que estan
dispersos por todo el pais. Jun-
tos, Mario Yoshi y Luigi (si se
escoge el modo de 2 jugadores),
irdn en busca de Bowser para
darle la leccién que se merece.
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SUPER R-TYPE

VVALORACION

91 93
"ORIGINALIDAD"  * 'SONIDO"

82 90

PVP. 5.900

iComienza una batalla galéctical
El imperio del malvado Bydo,
compuesto por mutantes extrate-
rrestres ha vuelto con malignas
intenciones, y un terrible poder.
Ahora, el malvado imperio se dis-
pone a lanzar un temible ataque
contra la tierra. Sélo queda el
revolucionario R-9 entre estos
monstruos y la destruccién.

No podemos pensar que nuestra
pequefa nave R-9, luche con los
gigantescos enemigos.

Millones de naves enemigas se
empefardn en convertir a R-9 en
polvo galéctico.

R-9 esté capacitado con muchas clo-
ses de rayos léser y rodeado de escu-
dos protectores. Considero que es
uno de los mejores juegos sacados en
toda la historia interespacial.

DISTRIBUIDOR MODELO

ERBE S.A. 16 BITES

CREADOR
NINTENDO

JUGADORES

El soper R-type, de “stper nes”
consta de 7 fases en las que
puedes seleccionar la dificultad
deseada:

Novato. para las personas que
van a manejar por primera vez
Easy.Serd muy facil

Normal. en este nivel te saldrén
mds naves

Hard. Serd imposible que aca-
bes el juego en este nivel

Si quieres convertirte en un
piloto espacial con la misma
fama que Luke Skywalker, aqui
tienes el juego que estabas
esperando.
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EARTH DEFENSE FORGE

SUPER NES

VALORACION

93 90
ORIGINALIDAD ~ SONIDO
79 88
PVP. 6.991

Earth Defense Force es una orga-
nizacién contra las fuerzas del mal
y 16 eres el piloto de una sofistica-
da nave, cuya misién es profeger
a los componentes de esta organi-
zacién. Pero, todo el problema
comienza cuando un grupo de
malvados se ha unido bajo el
nombre de Agyma con el objetivo
de atacar a un planeta componen-
te de la organizacién. Es el
momento de actuar y demostrar a
los malvados quien es el que
manda en la galaxia.

Una vez cargado el juego elegi-
mos el modo “play options”. En la
primera empezaremos el juego, en
la segunda seleccionamos las dife-
rentes opciones, que van desde el
fipico fest de sonido, eleccion del
nomero de escudos, dificultad...

DISTRIBUIDOR MODELO

SPACO S.A. 16 BITES

JUGADORES CREADOR
1 JALECO

hasta cambiar la funcién de los
botones de disparo. Una vez defi-
nidas las operaciones que desea-
mos, PASAMOS d jugar y empezo-
mos por elegir el tipo de arma que
va a disparar nuestra nave. El
juego se compone de seis fases,
cada una con sus respectivos
malos finales. Nuestra nave tam-
bién posee unos satélites que nos
ayudarén y que podremos cam-
biar a varias posiciones.

Defense Force es un tipico juego
de naves que no estd mal, pero
que es superado por ofros en su
género.
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EURD FOOTBAL CHAMP

SUPER NES

DIFICULTAD - GRAFICOS
80 88

' ORIGINALIDAD 'SONIDO
82 92
PVP. 8.990

Aunque estemos un poco hartos de
los juegos de fitbol y fodos nos pare-
cen iguales esto no ocurre en Euro
Football Champ, que es uno de los
juegos de futbol més espectaculares
que han pasado por mis manos.

En cuanto a la calidad técnica del
juego diremos que es précticamente
impecable, si se exceptia algin
detalle como el tamario de los juga-
dores, los cuales podian haber sido
un poco mds grandes. Respecto al
sonido, debo deciros que es simple-
mente excelente, ya que pueden
oirse incluso los gritos del poblico y
de las animadoras; hasta se escu-
chan los gritos de dolor que pro-
nuncian los jugadores cuando se les
propina un “hachazo”. El movi-
miento es répido y espectacular en
algunas ocasiones, especialmente

DISTRIBUIDOR MODELO

SPACO S.A. 16 BITES

CREADOR

JUGADORES

cuando nuestro jugador realiza un
disparo acrobdtico.

Tras haber elegido las opciones
adecuadas pasaremos a jugar el
esperado partido. Euro Football
Champ no se distingue de los
demas juegos de futbol por la
manera de jugar, ya que en todos
hay que mefer gol en la porteria del
contrario, pero si se diferencia en lo
espectacular de sus movimientos,
firos y jugadores que pueden efec-
tuarlos, y que van desde tiro normal
o bombeado hasta un fantéstico
faconazo o una increible chilena y
un sinfin de cosas més.
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SUPER AVENTURE ISLAND

SUPER NES

VALORACION

DIFICULTAD GRAFICOS
87 82
ORIGINALIDAD SONIDO
87 85
PVP. 9.990

El héroe de la isla, Master Higgins,
profege a sus habitantes de la gran
cantidad de criaturas mortiferas. Ha
establecido la paz en la isla en multi-
tud de ocasiones.

Pero, ha ocurrido algo ferrible: mien-
tras Master Higgins y Jeannie se
encontraban contemplando las estre-
llas, un peligroso personaije, conocido
por el nombre de Dark, convirtié a
Jeannie en piedra. Master Higgis ten-
dré que adentrarse en el Casfillo de
Dark, situado al pie de la Montafia
de Hielo, si quiere rescatarla. Puedes
escoger dos poderosas armas, el
hacha y el bumerén, que encontrards
por toda la isla y podrés coger una
cantidad suficiente. Master Higgins
podrd disparar armas de fuego; es
un experto montando en monopatfin
con el que puede efectuar grandes

DISTRIBUIDOR MODELO

SPACO S.A. 16 BITES

CREADOR
1 HUDSON SOFT

JUGADORES

saltos o caminar sobre dos ruedas
para ir més despacio.

Master Higgins puede efectuar stper
saltos, tanto en monopatin como
andando.

Master tendré que viajar por toda la
isla y derrotar a seis monstruos
gigantes para deshacer el maleficio
que Dark invocé sobre Jeannie.
Master empieza el juego con tres
vidas. Cada 50.000 puntos que con-
sigas te dardn una vida extra. Como
méximo puedes conseguir 6 vidas
extra.

La energjia la obtendrés con los pléta-
nos, kiwis, fresas, leche Y UVGs.
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THE SEGRET OF SHINOBI

GAME GEAR

VALORACION

83 ,,86
‘ORIGINALIDAD" “"SONIDO"™
82 74
~ PVP. 4.593

A mediados del 1990 el progra-
ma espacial se estaba desarrollan-
do répidamente. Casi todos los
dias se lanzaban naves al espacio,
llevando tripulantes y cientificos
que hacian experimentos.

El gobierno, secretamente, queria
encomendar a los tripulantes de la
nave “Olympia” la hazafia de
probar un armamento bien contro-
lado.

Un grupo de terroristas con el nom-
bre de “Asian Dawn” se enterd de
dicha misién y, enfonces, se propuso
secuestrar la nave y emplear su con-
frol de armomento para asi amena-
zar a la Tierra.

Tkashi, el poderoso Ninja, que eres
16, fiene como misién rescatar la nave
de las manos de Asian Dawn.

DISTRIBUIDOR MODELO
| SEGA | PORTATIL __
JUGADORES CREADOR
1 SEGA
El juego

El juego, se divide en 4 niveles de
dificultad:

* Aeropuerto

* Tren de mercancias

* Cloacas alcantarillas

* Plataforma de lanzamiento (6lti-
ma fase)

Para matar a tus confrincantes ten-
drés que utilizar tus Shurikenes y
tu espada ninja.

También podrés llamar a tu fiel
amigo, un perro blanco bastante
feroz y obediente; éste, en cuanto
aparezca, se lanzard sobre el con-
trincante mds cercano que tengas.
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OLYMPIC GOLD

GAME GEAR

VALORACION
'ORIGINALIDAD™ " "SONIDO™"™
86 90
PVP. 4.593

Es una de las mejores ideas crea-
das para la “game gear”, y es
también el primer juego de este
tipo que sale para esta videocon-
sola. Es un derroche técnico, en lo
que se refiere a gréficos y movi-
mientos. Al conectar la consola y
empezar a jugar, podremos elegir
en el meng si realizar un enfrenta-
miento, una miniolimpiada, una
olimpiada y hasta revisar una lista
con las marcas olimpicas. Pasado
este men( podremos elegir entre
siete pruebas distintas: firo con
arco, natacién, salto de trampolin,
lanzamiento de martillo, 100
metros lisos, 110 metros vallas y
salto de pértiga.

En el tiro con arco debemos lanzar
flechas contra una diana, obtenien-
do asi una cantidad de puntos;

DISTRIBUIDOR MODELO

| SEGA | _PORTATL

JUGADORES CREADOR
4 SEGA™

podemos tensar y destensar el arco
para que adquiera mas o menos
velocidad y después apuntar. En
natacién competiremos contra ofros
dos nadadores que nos lo pondrén
muy dificil. El salto de trampolin es
el deporte que més trabajado esté
teniendo en cuenta los movimientos
y el nbmero de saltos que podemos
realizar. Una opcién importante
aqui es la posibilidad de ver el
salto antes de hacerlo de dos for-
mas, normal o a cdmara lenta. El
lanzamiento de martillo, posible-
mente la segunda prueba més difi-
cil después de la de pértiga.
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VIGILANTE

ORIGINALIDAD - SONIDO
82 95
PVP. 6.991

2Quién no conoce al Vigilante? Si,
ese personaije que recorre las calles
de New York enfrenténdose con un
sinfin de enemigos de todos los tama:-
fios. jComo no!, el motivo de estas
pelecs no es ofro que una mujer; tal
es el argumento que mueve a este
magnifico juego de Turbografx.

El juego

Todo empieza cuando nos entera-
mos que han raptado a nuestra
chica y nos disponemos a rescatar-
la. A lo largo de cinco fases nos
enfrentaremos con una serie de per-
sonajes que van desde los tipicos
chulos de la calle, pistoleros, negros
con cadenas y, por supuesto, el
malo de final de fase hasta llegar ol
jefe de la banda que tiene a nuestra
chica. Por el camino podremos reco-
ger efecios, pero de entre las armas

TURBOGRAFX

1

DISTRIBUIDOR

COMPUDID S.L. 16 BITES

MODELO

JUGADORES CREADOR
1 NEC

que siempre fenemos a mano —y
nunca mejor dicho— estén nuestros
pufietazos y patadas con una gran
cantidad de combinaciones.

Conclusiéon

A pesar de lo antiguo que es este
juego, esta nueva versién para la
Turbografx es francamente excep-
cional, con unos gréficos calcados
a los de la mayoria y un movi-
miento bueno. El sonido, como
siempre, aunque no estd mal del
todo, es lo peor del juego. Vigilan-
te ha sido uno de los mejores jue-
gos de la Turbografx que he visto.
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PCKID Il

TURBOGRAFX

7 VALORACION

87 82
ORIGINALIDAD SONIDO
87 89
PVP. 6.991

No podia faltar el fipico juego de
plataformas que hay en todas las
consolas y, en el caso de la Turbo-
grafx, es este juego.

Tendremos que recorrer las
diferentes fases esquivando
obstéculos y matando enemi-
gos de una manera peculiar:
dando cabezazos.

El juego.

Cuando empecemos a jugar ten-
dremos que dirigirnos hacia la
derecha e ir recogiendo una serie
de objetos que nos seran de gran
ayuda, como comida, flores, cora-
zones, efc.

También podremos recoger una
ayuda que convertird a nuestro
héroe en chica, la cual disparara

DISTRIBUIDOR MODELO

COMPUDID S.L. 16 BITES

CREADOR
1 NEC

JUGADORES

demoledores corazones amorosos
que petrificardn a nuestros ene-
migos durante unos segundos. El
juego tiene algunos puntos bas-
tante graciosos como a la hora
de escalar una pared, a la que
nos agarraremos a base de mor-
discos. La variedad de enemigos
es extensa, como es tipico en
estos juegos.

Los grdficos del juego no estén mal,
el movimiento de todos los enemigos
es bueno, aunque el movimiento de
nuestro mufieco no estd del todo con-
seguido. El sonido, como 5|empre es

lo peor del juego.
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Al principio elegirés, de entre varios paises, dénde quie-
res que se redlice el torneo; luego podrds seleccionar el
nimero de hoyos que desees jugar, el méximo son
18.Mario siempre quiso participar en un torneo de golf y
ahora podrd hacer lo del.

Y LR
pavce ‘:“"i: o ‘?,'::" el

st Vepr

Resulla un poco dificil hasta que os acostumbréis a
manejar las marchas; fambién hay que estar atento
para que no se os queme el motor, v tendréis que
vigilar la temperatura, asi como la gasolina v las revo-

luciones. PV.P. 6.600 F i, <y

Nos llega la segunda parte de esfe divertido juego, en el
que fendréis que recorrer 8 islas llenas de toda clase de
animales que infentardn haceros la vida més dificil. Este
es un juego ideal para los que empiezan, fécil y largo. El

sonido es lo mejor del juego. P.V.P. 7.990
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linea), pero a veces aparece para sacar alguna que
ofra farjeta amarilla.Otra parte del juego es e
ment’ que es un foreo en el que participan equipos de

los EE.UU, en un total de 8. P.V.P. 7.100

Asombra bastante la opcién para dos jugadores contra
la méquina, pero mucho mas aln jugar cuatro perso-
nas, dos contra dos; eso sf, teniendo adaptador para
cuatro jugadores. EL trabajo de equipo en este juego es
fundamental.

‘  partido no hay drbitro [si juez de

l”

fournar-

Este juego, aunque no lo porezco es moto marcianos.
un juego de bastante accién y poco, poco, adictive.
Con tu ametralladora puedes matar a todo el mundo
pero, ten cuidado, porque como uses cuarenta firos se fe
agotard el cargador y no podrés disparar mds.

P.V.P. 6.600

Al fin uno de los juegos que ha hecho historia en nuesfra
consola. Es el Rad Racer. En el podrés pilotar un F-1 o un
Ferrari, a través de EE.UU., y alcanzar los 255 Km/h.
Dispondras de 8 pistas en donde probar tu habilidad.
No hay reglas. P.V.P. 6.600
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Este juego, como comprobaréis, estéd ambientado en
la Prehistoria. En él hallaréis a Joe y a Mac, dos sim-
pdticos trogloditas a los que les han raptado sus chi-
cas mientras estaban de caza. Adoptaréis el papel de

alguno de estos dos personaijes P.V.P. 7.990

litle Mac era un boxeador principiante que se pasaba el
fiempo entrenando en los gimnasios. En las peleas obfen-
drés por cada buen pufietazo, una estrella. Estas aumenta-
ran el poder de u pegada. Los corazones disminuyen cuan-
do fe pegan o esquivan tus golpes. ‘

Es el primer juego de peleas callejeras para nuestra
Nintendo. Asimismo, tiene nuevas opciones de Juego
y es uno de los pocos juegos para Nintendo en el
que se puede jugar a dobles. Posee un fratamiento un

poco diferente de los demds. P.V.P. 7.400

El juego consta de 5 mveles y 5 vidas, cada una de ellas
una gran franja de energia., con su correspondiente “Boss”
del final. Es un juego més bien de habilidad que de accion,
ya que el nmero de enemigos que aparecen, exceptuando

el de final de fase, es casi nulo. P.V.P. 6.600
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En este superiuego de lucha libre podras escoger entre 8
de los mejores luchadores del momento. También podras
adoptar el papel de un luchador novato, l cual se le afri-
buye tu nombre, para que le hagas ver a todos que eres

un auténtico luchador de “wrestling”.  P.VLP. 7.100

Trata de “El Pequefio Nemo”, este chaval estd en un suefio
en el que el rey de Slumberland le invita a su palacio. En
cada fase encontrarés llaves, que son necesarias para
pasar lo fase correspond|en‘re porque al fmcl de cada una

En este juego parficipan dos jugadores simultaneamen-
fe, como en las dos anteriores entregas. La nica dife-
rencia es que aqui solo fienes una vida limitada por una
barra o franja de energia, que disminuird cuando te

golpeen los enemigos. P.V.P. 6.600

Eres un corredor novato y sin experiencia. Tendrds que
luchar contra 15 pilotos expertos v entre ellos estén tus
dos peores confrincantes, Rocudy y Russ, ambos, conduc-
fores expertos, como los 15 con los que fendrds que verte

las caras. P.V.P. 7.400
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Ya estén aqui, las tortugas ninjas vuelven al ataque
para rescatar a April de las garras del malvado

SHREDDER, el jefe de la banda que pretende acabar

con las tortugas e intenta lavar el cerebro de April

para que se una a él. P.V.P. 7.400

. UCCER

Debido a la proximidad del mundial de fatbol surge
un campeonato en el que intervendrén los mejores
equipos que existen con la finalidad de ir prepardn-
amrn 1 dose para el mundial, esfe se celebra en los Estados
SeRRo Unidos.

Tienes en fus manos el mejor helicoptero jomds construi-
do, y estés a punto de infilrarte en una base militar de
una nacién ferrorista que, a su vez, esfd infentando hacer-
se con el mundo. Tiene la faculiad de girar y maniobrar

en fracciones de segundo. P.V.P. 6.990

Por fin un simulador de billar para tu consola Ninten-
do.Coge el faco, afina la punteria, calcula el efecto,
y consigue la mejor carambola del forneo.

P.V.P. 5.752




"Prisioners of VWar” reproduce una espectacular escapor
da de un campo de concentracion. Tu misién es encon-
frar y destruir a los lideres de la organizacion GOON,
y salir con vida del campo. jjNo serd nada facilll

P.V.P. 7.050

sTe imaginas una frenética lucha en un coche armado,a
través de las calles transitadas de una gran ciudad?
.Esto es Super Spy Hunter, un juego donde la accién y
el peligro se sale de lo comun.

aUn chico v su burbuja@No encontraras una aventura ori-
ginal ni dos personajes més enigmdticos que ésfos. Ali-
menta a tu burbuja para convertirla en los sujetos que
necesites en cada momento. Como ves, se trata de una

mascofa muy préctica. P.V.P. 5.600

@JAKECD

Ahora tienes la oportunidad de vivir todo el rea-
lismo de un trepidante programa de accién. Con-
duce a tu guerrero a fravés de un sinfin de labe-

rintos y peligros. P.V.P. 7.400
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SOLSTICE

Un juego de desarrollo tridimensional con multitud
de habitaciones, corredores, y salones llenos de
peligro. Debes enconfrar seis piezas de un baculo
magico ocultas en el interior de un mundo mégico

y tenebroso. P.V.P. 7.050

LLEN

ROLL

Juegos de habilidades y estrategia con opcién para dos
jugadores v sensacionales grdficos fridimensionales.Reco-
e un complejo mundo lleno de desafios y cémete todos
los habitanfes que puedas.

Elige entre un Formula 1 o un Ferrari.
Ponte las gafas tridimensionales y gana la carrera

contra el tiempo. P.V.P. 6.660

KLAUS GOLF

e

Descubre el mundo del Golf de la mano de Jack Niklaus,
uno de los mejores jugadores del mundo.

V'S ‘09YdS

P.V.P. 7.100
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en el metro, en el museo de arte.
iSeis niveles en totall

sEres lo suficientemente valiente para alistarte en el
FBI2 Necesitas una fraccion de segundo y mucha pun-
feria para alistarte en el FBI. sTienes lo que necesi-

fas?. jjPruebalol!. P.V.P. 4.300

diversas pruebas diferentes.

iUnete a Chip y Dale y acaba con los malvados planes
de Fat Cat para controlar la ciudad!. Chip y Dale, los
pequefos pero valientes detectives de Disney, han reci-
bido ofra desesperada llamada de ayuda: el malvado

Fat Cat ha secuestrado a Gadget.... P.M.P. 7.990
115

__ GHOSTBUSTERS I

Captura ol fantasma que aterroriza Nueva York en esta
aventura repleta de diversion. Escenas en los juzgados,

EN CRTATEL

P.V.P. 6.660

Juego especialmente disefiado para poner a prueba tu
punteria y rapidez.
Demuestra que eres un consumado tirador a través de

P.V.P. 6.690
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KICKLE CUBICLE

iEl reino esta convertido en hielol Y va a seguir estandolo
(=3 hasta que kickle haga algo al respectol. El malvado mago
legé al Reino de Fantasmas y cubri6 de hielo los cuatro ret
nos. Unefe a Kickle en su infento de rescatar ol reino de

este inviemo perpetuo. P.V.P. 6.690

|GE GLIMBER

Eres solamente 13 y un martillo de hielo lo que os abre el

camino hacia lo alto de la mantaiia.
iiAsciende hasta la cima en lee Climber!.

Hay dos clases de objefos en el juego: armas y vidas. Los
primeros objetos te proporcionarén nuevas armas y los
demas obijetos reparardn los dafios que hayas sufrido y lle-
nardn el fanque de combustible. Algunos objetos anulan a

ofros, ten cuidado con lo que coges. P.V.P. 4.190
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la energia radiactiva se ha infilirado en la corteza ferrestre
y ha comenzado a destruir la vida vegetal en el mundo
de la superficie. Jason fendré que derrofar a todos los
jefes mutantes para detener la emision de energia radiacti

va hacia la superficie de la Tierra. P.V.P. 4.990

Unos malvados monstruos han raptado a tu hija v la han
escondido en el gran laberinto de Matiix, que estd vigila-
do por poderosos monstruos; para‘pasar de fase hay que
destruir todas las rocas. El juego se compone de 64 pan-
tallas y es como un laberinto.

Spanky, el mono, se dirigia a un “picnic” en el bosque
de Monolandia, en un mundo exiranjero, cuando de
repente empezaron a caer ladrillos v més ladrillos del
inmenso cielo, formando unas inmensas torres que foca-

ban el cielo. P.V.P. 4.990

TAN GARFIO, no se ha olvidado de él. Garfio, secues-
frando a los nifios de Peter Pan, hace que nuestro héroe
wuelva a la isla de los PIRATAS vy de los “NINOS PERDI-
DOS" para un enfrentamiento final. P.V.P. 4.990
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Lo Méquina del Dia del Juicio Final se precipita a fra-
vés del espacio, jArasando universos enferos!. El Dis-
rupter, una méquina disefiada para detener al asesino
del planeta, fué robada por los Klingons, desmantela-

da y esparcida por los planetas. P.V.P. 4.990

No hay venfana que esté a salvo, ningin bordillo es lo
suficientemente alto. Paperboy estd decidido a entregar
los periodicos a sus suscriptores... lanzando periédicos a
derecha e izquierda, corriendo en fres direcciones, saltan-
do cualquier cosa... ;

Babs suefia con ser una gran esfrella en la gran civ-
dad. Por ello, se ha aventurado a viajar hasta el teatro
ACME. Montana Max, el malvado, quiere convertir el
featro en un escenario espectacular donde demostrar su

riqueza, y no quiere inferferencias. P.V.P. 4.490

Shredder ha soltado a sus criminales esbirros en las
aleantarillas y ha unido sus fuerzas con las del odiado
Krang. Han secuestrado a April O'Neill, superperiodista
de los noventa, vy la utilizarén como sefivelo para atraer

a las tortugas. P.V.P. 5.390
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Dracula ha vuelto. Quince afios después de vencer al
emperador del mal, Christopher Belmont, se enfrenta
ahora a la venganza jurada del vampiro. Y ha conver-
tido a su hijo Soleiyu Belmont, en un mortecino demonio
para realizar sus sucias hazafias. P.V.P. 4.490

sQuién tiene el regalo perdido de Minnie@. Big Bad es el
culpable. Ahora Mickey va fras él, y la caza le lleva a
través de algunos lugares muy peligrosos. Mickey se
encuentra con rabiosos perros Bulldogs, comadrejas res-
baladizas, taréntulas peludas....

El doctor Von Frankenbone dejé tras de si un legado de
incontables experimentos. Franky vy su novia Bitsy, dos de
sus Ulfimas creaciones, fueron desmontadas por el resto de
sus malvadas criaturas. Tu misién, consisfe en encontrar las

piezas de Bitsy y recomponerla. P.V.P. 4.490

iAqui estd tu oportunidad!. La fabulosa Esmeralda ha sido
capturada por el horroroso Halfenpounder. Tu, Super
Hunchback, tienes que arriesgarse a rescatarla de la torre
mas alta de un castillo repleto de frampas. Tendrés que
atravesar el bosque y los calabozos.  P.V.P. 4.990
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TERMINATOR 2

EL DIA DEL JUICIO: Skynet destruyé tres billones de
vidas el 29 de Agosto de 1997. Tu puedes cambiar
la historia si crees que NO HAY DESTINO!

Recupera el endoskeleton oculio y el microchip, o la

humanidad solo serd un recuerdo. . P.VLP. 4.990

Enfréntate a peligrosisimas curvas, derrapes sobre resbor
ladizas manchas de aceite y otros peligrosos obstéculos.
Conduce a través de distintos y amenazadores niveles de
pistas que llegardn a poner a prueba tu habilidad de
pilofo de carreras.

Un fraidor habfa informado al malvado Mordroc que
la caravana de la princesa transportaba la “Piedra de
la Vida" que oforgaba a su duefio vida eferna. la
fomaron prisionera asesinando al resto de la corte

pero la doncella pudo destruirla. “SpyiP 4,490

iUna fuerza alienigena ha atacado la tierra y secuestrado
a Kevin y a su hermanal.

Kevin tendré que aprender a utilizar el armamento espa-
cial, asi como un disfraz especial de robot si quiere infik
frarse en el cuartel general dlienigena..  PV.P. 4.490
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Como Q*bert, pondrés a prueba tus reflejos fisicos vy
menfales saltando hacia la zona segura. No pierdas de
 vista a los enemigos de Q*bert: Ugg, Wrong Way,
Slick y Coily. Esquiva los millones de bolas VWhammy  [*&
que se dirigen hacia fi. P.V.P. 4.490 w |

"SALOMON'S CLUB.

Ayuda a tu amigo Dana a adquirir sabiduria y poder en
su fierra donde abundan las gérgolas, hadas, duendes y
dragones. Con la experiencia podrds apreciar el poder
de su varita magica y, de este modo, recuperar el fesoro
buscando primero la “llave secreta”.  PVLP. 4.900

iTienes todo lo que necesitas!

iUn formidable enemigol

iOfensiva con fuegol! jUna peligrosa mision!

la dltima esperanza frente a las hordas de metal... |Bat-

fle Unit Zeoth! P.V.P. 4.190
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la gran aventura de Mickey Mouse comienza en el casfillo
de Arbarus. Rescata a Minnie Mouse, la novia de Mickey,
derrotando a sus enemigos v salvando las numerosas fram-
pas. Una oportuna opcién de continuacién fe permite jugar

con Mickey atn durante mas tiempo. P.M.P. 5.390
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El juego se compone de mas de 100 fases, y cada vez se
ird haciendo mas dificil, hasta que llega un momento en
que fe matan siempre. A partir de la 70 ya se va hacien-
do dificilisimo. Cuando logres pasar de nivel te darén una

vida extra. P.V.P. 4.900

| | TMAN
El juego se desarrolla en 4 pantallas. En cada pantalla
hay un monstruo, Dark Claw o Foul Ball, v el tltimo, Joker.
Ahora, Batarangs para los niveles en los que aparecen

jefes. Batarangs: Es una especie de cuadradito con un mur
ciélago que te dard 10 batarang.

Tras la derrota de los soldados Tusk, ofro grupo de
guerreros, llamados los “Dragones de la Oscuri-
dad’, subi6 al poder. El mundo de los deportes de
contacto vuelve a estar sumido en el caos.

P.V.P. 8.990

BYDO vy su banda de mutantes amenazantes estan cometien-
do vilezas. Estén haciendo estragos en el Cosmos y amena-
zan la Tierra. Sélo 16, pilotando la Aeronave Espacial R -
Type, puedes confrarestar esta amenaza y salvar al Planeta

Azul de una catastréfica calamidad. P.V.P. 4.900
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El juego se divide en cuatro niveles y éstos, a su vez, en
2 6 3 dreas, dependiendo del caso; en cada una fer-
dras que ir enfrentdndote a enemigos tuyos, pero alia-
dos de Jocker, 10 fendras la posibilidad de esquivarles o
dispararles con tu arma secreta. P.V.P. 5.390

lo que tienes que intentar lograr es llegar a la cima de
la torre en la que apareces; para ello, tendrds que atra-
vesar un auténtico laberinto en cual encontrards un gran
nmero de enemigos. El modo de atravesarlos es un
tanto complicado.

Hace muchos afios en un pueblecito lejano del
mundo ninja, Jack y Ling-ling vivian muy felices.
Hasta que un aciago dia el clan Yoma (una banda
de seres sin escripulos) y el dragon Shogan llegaron

al pueblecito. P.V.P. 4.990

HUDSON'S

En su aventura por las islas, Master Higgins irG encontrando
una inmensa variedad de armas que ayudarén a nuestro per-
sonaje a rescatar a la princesa Tina. Las habitaciones secre-
fas pueden sewvite de gran ayuda, alli te darén la posibili-

dad de vidas, ir a ofra isla, efcétera. P.V.P. 4.990
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En el nivel de bonificacién, Gizmo dispone de 10 segun-
dos para golpear el saco que aparece en la pantalla. Si
consigues golpearle 100 veces conseguirds una vida.
Gizmo podrd utilizar un lépiz como arma para derrofor a
los jefes de los niveles 1, 2y 3. ;

Desde una nave averiada en el extremo de la galaxia
lega un grito de socoro. Monstruos horribles se han apo-
derado de ella y 10 has sido designado para salvar lo
que quede de su fripulacién. Seguirés un camino de pas | = =
llos oscuros y lugares mortales. PV.P.5.301 |7

ilos lemmings estan apareciendo! Estas adorables, pero esi-
pidas criaturas, salian desde los acantilados, caminan dentro
de las llamas y se dejan caer como rocas dentro de charcos
de agua. Ellos necesitan que los ayude a excavar, construir y

volar un camino hacia la seguridad. P.V.P. 5.209

|



deramente excifante!, porque esta vez no es de locos.

es de locos! En esta modalidad de baloncesto, jromper

=

e
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ila accion de realismo arcade entre los Arch es verda-

5Qué?, ano es de locos? Exactamente. jEste juego no

las reglas es parte de las reglas! P.V.P. 5.301

w\'_l‘o'ﬁ

SHAPOW OF THE

En su infancia sus padres fueron asesinados y él convertido
en una bestia. Ahora, 15 afios después, la bestia ha recor-
dado sus crueles origenes, y aunque los malvados magos
de Maletoth se oculten en sus escondrijos, la sombra de la
bestia se cemird sobre ellos.

SAG

Sagaia, uno de los mejores “arcades” del mundo, estd listo
para la Master System. Viaja en un una heroica mision a
fravés del espacio y lanzate contra el enemigo a la veloci-
dad de la luz. Es una versién del Arcade con un increfble

parecido a la maquina original. " PV.P.5.590

los “arcade” més famosos de todos los tiempos llegan a fu
Master System. Defiende tus ciudades del ataque de los
misiles enemigos en Missile Command. Machaca ladbillos
sin parar en Breakout. Acaba con la invasién de los ciem-

piés alienigenas en Centipede. P.V.P. 5.301
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PUTT & PUTTER

las olas chocan contra la costa mientras pones la
pelota en el “tee”. A la distancia... sparagolpes de
pinballe Una extrafia combinacién de minigolf. iEs el
Putt & Putterl.

P.V.P. 4.062

ASTERIX

Ha llegado a la Master System el héroe de las Galias:
Gnefe a Asterix y Obelix en una peligrosa y excitante
aventura a fravés de Europa. Siefe oleadas de enemigos,
frucos y frampas hasta llegar a la gran final en el Coli-

seum Romano. P.V.P. 5.990

Tomadas a partir de cientos de “clips” cinematogréficos,
las secuencias animadas parecen tan increfblemente huma-
nas que en pocos segundos fe fransformards en un adicto
a este juego. Tu habilidad para luchar con la espada serd
puesta a prueba continuamente. P.V.P. 5.301

 El partido comunista ha dado un golpe de estado en
- Cherigo y se ha hecho con el poder. El nuevo presidente
de Cherigo ha enviado al expresidente, que es pro “car-
meano”, y al personal de la embajada de Carmes, a un
campo de concentracion. o
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"World Class” leaderboard simula el desafio que presen-
tan los campos de golf més dificiles del mundo y ofrece el
Gauntlet Country Club, un campo de golf especialmente
disefiado que constituye la Gltima prueba de habilidad

para el golfista. P.V.P. 6.186

Este es un juego pleno de emocion. T eres el mejor
policia del cuerpo v te vas a enfrentar a unos crimina-
les que harén cualquier cosa para salirse con la suya.

Han secuestrado a la hija del alcalde y 10 eres su | SPecrae
CriMmAL

Unica salvacion. P.V.P. 5.301 (WVESTICA

iEl pueblo del dragén Ninja ha sido masacrado! |El
poderoso rollo de Bushio ha sido robadol Tu eres Ryu
Hayabusa, el dltimo de los Ninjas Dragones, vy...jtienes
que enconfrar el Bushio antes de que sea uhhzodo para
realizar maldades en toda la Tierral ¢ |

El valiente guerrero Tarik ha emprendido un viaje de aventu-

ras acompaiado de su poderosa espada y un poder mag-
co a fin de recuperar el Hacha Dorada. El viaje que acaba

de emprender estd lleno de peligos y frampas . Tendrés que
peleor con muchos bandidos. P.V.P. 5.301
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iUsted, como Takashi, el noble guerrero Ninja, tendré
que frafar de aniquilar los ferroristas empleando sus
mortiferas estrellas, su temible espada, v sus poderes

magiveos de Ninjutsul P.V.P. 5.301

iPonte al volante de un supercoche, dale dl urbo v afravie-
sa como un relémpago Estados Unidos! Conduce, junio a
tu bella acompariante, a fravés de 18 fases, mira a la
carrefera y no te fijes en la chica; ya sabes, no hay premio
para el segundo. "~ P.V.P. 6.990

18-BIT CARTRIDGE _ @OT\

R W e RN vl

Junos, un sistema solar localizado en el extremo de la via
lactea esta siendo atacado; Halscyon, el soberano del

cuarto imperio, se ha propuesto dominar el Universo, pero

; la fuerza espacial estd dispuesta a impedirselo. Muévete a
TEUSHPIM  elocidades increbles en el espacio. P.V.P. 6.990

UL.SARIRIDQE. . G000
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El malvado hechicero ha convocado a todas sus fropas
para impedir tu mision. Te las verés con monstruos de
pesadilla, murciélagos gigantes, guerreros armados hasta
los dientes. Todos esian deseando que Camelot sea domi-

e

the
S

nado por las manos del hechicero.

Dj Boy, Campeon del Mundo del Roller Game se diri-
ge a Cigareth City para fomar parte en la competi-
cién de este afio. Pero 1.B. Kool, el lider del equipo
rival, esta dispuesto a que nuestro amigo no llegue

vivo a la competicion. PV.P.6.990

Alisia Dragoon combina los mejores elementos de los fitu-
los de accion y disparos; la joven Alisia corre atravesan-
do castillos, mazmorras, pantanos y mundos fantdsticos,

m , intentando detener a sus enemigos antes de que ellos libe-
b demeee il  ren o la personificacion del Diablo. P.V.P. 6.990

LERULS

Universal Cybernetics Corporation es la mayor compa-
dia de desarrollo cibemético del mundo. Pero, fras
es0s muros impenetrables se esconde algo terrorifico,
un terrible monsfruo, fruto de un experimento que anda

suelfo sediento de sangre. P.V.P. 6.948

129




| ~"‘:i:E | CATALOGO -

Hockey sobre hielo. Tienes varias opciones para jugar.
En modo exhibicién tu eliges tu propio equipo y el equi
po contrario; cuando hay dos jugadores cada uno elige
su equipo. Por (ltimo, también puedes jugar lanzando

penaltis y haciendo de portero. P.V.P. 6.990

¢Alguna vez has querido hacer algo distinto con tu conso-
la? Art Alive te permite ser un disefiador de video arte.
Usando un ment sencillo, y tu control Pad, puedes
crear tu propio disefio y animacién.

iTu limite es tu imaginacién!

lo dltimo en juegos de deportes al aire libre. Sega te
presenta 5 deportes distintos para que practiques los
mejores bajo el sol de California.

la variedad de opciones tiene un atractivo distinto para

cada persona. P.V.P. 6.990 ACRILSARTIURGE . S

DESERT STRIKE

Un dictador militar loco invade un pais productor de
petrdleo en el Oriente Medio.

~ Te envian en mision secrefa a neutralizar la capacidad
ofensiva del tirano. La misién la ejecutards en un helicép-
tero sobre el ferriforio enemigo. P.V.P. 8.990
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Un poder misterioso, conocido con el nombre de Monster
World, trae guerra y sufrimiento al mundo. VWonder Boy
sale dispuesio a combatir el mal. Vas a tener que agudi:
zar tu ingenio y dfilar tu espada si quieres salvar el Mons-

ter World.

AR SARTNDON,., SHIA

GYNOUG

Bienvenido a ICCUS, el Planeta de los hombres volado-
res. Eres Wor, maestro de la guerra, capoz de lanzar
energia, y controla las fuerzas de la naturaleza. Debe-
tés luchar contra mas de 200 criaturas, en seis efapas
distintas, para salvar tu planeta. P.V.P. 6.990

CHESSMASTER

Un monstruo del ajedrez, un reto inigualable para los
superconsoleros de mejor cerebro.

Numerosos niveles de juego para que vayas progresan-
do de la mano de tu maestro.

P.V.P. 8.990
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‘THE ADDAMS FAR

la mansién de las mil y una puertas.
Habitaciones, niveles y escenarios que has de
superar para salvar a Morticia y no sucumbir en el
infento.

Todo un refo. P.V.P. 8.990

Repartir los ejemplares del periédico por toda la ciudad
puede ser més complicado de lo que parece a simple vista.
Son muchos los obstéaculos que se te presentarén.

Y en cada ruta las cosas se te irdn poniendo mds
diffciles.

m
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el hombre de un millén de délares se encuentran ofra
vez en esfe gran forneo.

P.V.P. 8.990

E IN ONE GOLF

El golf es uno de los pocos deportes que no podemos
practicar asiduamente por dos razones: por ser un depor-
fe muy raro, v por no haber muchos pistas para practicar-
lo; pero esto podemos solucionarlo con sélo poner este

P.V.P. 6.990 juego en nuestra consola.
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:; En un futuro no muy lejano se buscard la diversion en la
L velocidad, en el peligro y en el vértigo. la técnica se
-l cprenderd en un 100%.

la gente se preocupard por tener una maquina que se

adapte a sus condiciones. P.V.P. 6.990

AR SRR

<

Antes de empezar el combate, el comandante Saki nos
mostfrard un mapa con fodas las misiones del juego. Una
vez hayamos escogido una de ellas, nos comentarén las
caracteristicas del enemigo y del objetivo y, posteriormen-
te, conoceremos los aviones.

la casa de la diversién de Krusty... jEsta llena de ratas!
Ayuda a tu viejo amigo Krusty el payaso, a limpiar los
sesenta niveles de este divertidisimo videojuego. Bart y
Homer Simpson fe echarédn una mano cuando lo necesi-
fes, pero la farea dura serd cosa tuya. - P.V.P. 9.490

4E LEGEND OF ZELDA

la fantasia v la realidad se reunen en the lenged of
Zelda. Con tu espada y armas mdégicas podrds liberar la
tierra de Hirule. Atrévete a penetrar en el bosque sombrio.
Aprende las palabras mégicas y vive la aventura més

P.V.P. 6.990 excitante de tu Super Ninfendo.
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SUPER SOCCER

Toda la emocion del deporte rey fambién estd en Super
Nintendo. Pases, tiros elevados, faltas, remates de
cabeza, regates, autopases... (Y en tres dimensiones!
Elige equipo, y haz todos los cambios que necesites
para disefiar tu propia estrafegia.

Un fitulo estrella que ha ganado en Estados Unidos el pri-
mer premio a la mejor aventura v a la mejor msica del
ano.,

Intérnate en el castillo y recérrelo al completo, desde las
almenas hasta las siniestras mazmorras.

¥°S 3841

Peter Parker era un chico como los demds hasta que la pice-
dura de una arafia radiactiva lo convirtié en Spiderman.

los enemigos de Spiderman se han unido para acabar
con él, oculiando una bomba nuclear en olgun |ugor de

la ciudad.




EN CATAIO 6o

Aqui, nos cuentan la historia de lo que pasé, y a la vez
se nos muestra en imagenes de una realizacion gréfica
impresionante. la portada de presentaciéon es una mez
cla de gréficos y desplazamiento impresionantes.El juego

lo podemos dividir en fres partes. | P.V.P. 4.593

El juego, en realidad, esta dividido en 4 fases, y cada
una de ellas, subdividida en dos; al conseguir acabar
estas cuatro fases (ciudad, valle, puerto v bosque) podre-
mos acceder a la fase central, la més larga de todas las
fases.

Tu enemigo es la morfifera organizacién ferrorista
NAC. Vuela esquivando sus defensas, destruye sus
naves y enfréntate a su arma maés peligrosa.

los jefes son nada menos que aviones gigantescos; y los
gréficos son absolutamente incretbles.  py p. 5.590

Preparate para el mds rdpido, y de mayor realismo, juego
de tenis que hayas visto; “VWWimbledon Tennis”, de SEGA, te
frae el tenis como realmente es. Te da la libertad de jugar de
lo forma que quieras. Demuestra fu pericia en el CGran Slam

contra los mejores jugadores del mundo. —
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SONIC THE HEDG

Gira por el espacio junio a sonic, el impertutbable erizo.
Da vueltas hasta quedar mareado, salva a los animales y
jconviértete en el superhéroel

P.V.P. 4.593

Sdlta al cuadrilétero con Ceorge Foreman- el campesn popu-
lar- con la accién de boxeo jmés redlista que nuncal, Abrete
camino con uno de los exiraordinarios Super Golpes del
" " . .
Gran George”. Para la pelea final combate con un amigo
usando el cable Gear a Gear.

VWonder Boy ha vuelto dispuesto a expulsar al Drao-
gon, pero el Dragén lo ha convertido en un jlagartol.
Ayuda a Wonder Boy a encontrar el hechizo que lo
devuelva a la forma humana vy asi poder derrofar al

Dragen * PV.P.5.190

" DONALD DUCK

Afraviesa tierras fraicioneras junto a Donald para salvar a
sus sobrinos y recuperar las monedas de la suerte de
manos de la maléfica Mdagica de Spell.

P.V.P. 4.593
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Secuesfrada por la endiablada bruja Popils, la bella prince-
sa necesita tu ayuda para escapar. Alrapada en una serie
de rompecabezas increibles, fe toca a fi destruir las piezas
en el orden correcto y ponerla a salvo. El mapa edifor te

permife crear fu propio puzz]e. P.V.P. 4.513

El hacha Dorada esté en manos de la siniestra Vibora de
la Muerte. iRecu erolo odelo confrario Firewood estara
| P

Vuela hacia la locura con su supercaza GIOC experimental, y
ponga fin ol Eército del Mundo Futurol

P.V.P.4.593

iEl futbol americano estd aquil Juega con Joe Montana,
i€l quarterback mas cotizado
P.V.P. 4.593

en la historia del futbol!
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a la consola MEGA DRIVE.

deﬁhlhva pai ‘
MEGA DRIVE




Consola de
video juegos
Master System Il
de Sega.
Consolade
video juegos de
8 bits conectable
al televisor.
MASTER
SYSTEM I
BASICA
PVP. 8.761
Distribuido por
SEGA.

Remote control para Master
System II.
PVP. 3.088
Distribuido por SEGA.




ACCESOR|OS

Joystick para
MEGADRIVE.
P.V.P.: 4.580 pta.
Version para Master
System Il.
P.V.P.: 2.800 pta.
Distribuido por
PROEIN S.A.

Consola de video
juegos Game Gear
con pantalla en color.
GAME GEAR BASIC.

PVP. 17.611.
Distribuida por SEGA.




TV TURNER de SEG'
Convierte la consola
Game Gear en un tel
o visor de bolsdlo.
PVP.12.301
' Distribuido por ,SEGA

. /PACK de baterias
| recargables

. GAME GEAR.
PVP. 8.878

Dlstrlbundo por
PROEIN S. A
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Ad“P'Gdor de corrlente Bt
' para automovil. Para
. GAME BOY o GAME GEAR U

PVP. 1 774

Dlstrlbmdo por

PROEIN S A. S

Adaptador para red
4 PVP. 1.774
DIS‘l‘rlbU do por PROEIN S.

. Pack de :
baternas recargabl
5 de’ 10 horas. ;




ENCUESTA-SORTEO

Marca con un circulo la opcién que creas
oportuna.

1.- sTIENES EN TU CASA CONSOILA DE
VIDEOJUEGOS?
No:
1 - Utilizo la de algtn amigo.
2 - Pienso comprarla pronto.
3 - Utilizo juegos sobre PC.
4 - No quieren comprérmela.
5 - No me gustan las consolas.
Si:
1 - Tengo una consola.
2 - Tengo dos consolas.
3 - Tengo més de dos consolas

Si tienes consola, indica cudl o cudles:
1 - GAME BOY
2 - NES (NINTENDO)
3 - SUPER NINTENDO
4 - GAME GEAR
5 - MASTER SYSTEM I
6 - MEGA DRIVE
7 - TURBOGRAFT
8 - NEO GEO
9 - LYNX
10 - (Pon aqui otras, si son diferentes)

2.- éCUANTOS JUEGOS TIENES PARA
TU CONSOLA2

1 - Ninguno

2-Dela3

3-Dedaé

4-De7al2

5-Del12a24

6 - Mas de 24

3.- 5QUE TIPO DE JUEGOS PREFIERES?
1 - Deportivos.
2 - Arcade.

3 - En los que “haces de personaje malo”.
4 - En los que “haces de personaije bueno”.
5 - Geométricos.

6 - (Pon aqui ofras preferencias)

4.- ;CUANDO TE ABURRES DE UN
MISMO JUEGO?

1 - Antes de una semana.

2 - Antes de 1 mes.

3 - Entre 1 y 2 meses.

4 - Enire 2 y 3 meses.

5 - Entre 3 y 6 meses.

6 - Entre 6 meses y 1 afio.

7 - Més de 1 afio.

8 - Nunca.

5- NUMERA DEL 1 AL 8, LAS CARACTERISTI-

CAS QUE PARA Tl SEAN MAS INTERESANITES:
Grdficos.
Sonido.
Originalidad.
Dificultad.
Movimientos. g
Fases.
Nomero de jugadores.
NOmero de vidas.
(Otras; indica cudles)

6. éCUANTAS PUBLICACIONES SOBRE
CONSOLAS COMPRAS?

1.- Ninguna.

2.- Una al mes.

3.- Dos al mes.

4 - Tres al mes.

5.- Una a la semana.

6.- Dos a la semana.

7.- Tres a la semana.

8.- Mas de tres a la semana.

9.- Las compro pero no las leo.

10.- No las compro, me las prestan.
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SEIS CONSOLAS

NINTENDO PARA Ti

7. ;COMO LLEGO A TUS MANOS ESTA
ENCUESTA?
1.- Compré GAMES/CONSOLAS.
2.- Me regalaron GAMES/CONSOLAS.
3.- Me la prest6 un amigo y luego la compré.

8. ESCRIBE LOS TRES PRIMEROS NOM-
BRES QUE RECUERDES DE REVISTAS

SOBRE CONSOLAS:
2
8
9.- CALIFICA LAS SECCIONES DE
GAMES/CONSOLAS
1 - NOVEDADES
Malo  Regular  Bueno Muy bueno
2 - EN CARTEL
Malo  Regular  Bueno Muy bueno
3 - CLASICOS
Malo Regular Bueno Muy bueno
4 - EN CATALOGO
Malo  Regular  Bueno Muy bueno
5 - CONSOLAS Y ACCESORIOS
Malo  Regular  Bueno Muy bueno
6 - LISTA GENERAL
Malo  Regular  Bueno Muy bueno

10.- NO TE CORTES

1.- 3Quitarias alguna secciéne:
1.- No
2.- Si. Indica cudl.
2. - 3Afadirias alguna?:
1.- No
2.- Si. Indica cual.

Nos interesa
mucho tu opi-
nién sobre
nuestro catdlo-
go. Contésta-
nos: sélo por
esto ya puedes
ser agraciado
con una conso-
la NES de
NINTENDO.
Rellena el cues-
tionario, recér-
talo, y envialo a VIDELEC S.L. Calle Riafio 3, 3
B. (28042) MADRID.

No olvides poner tu direccién completa.

Bases del concurso:

El sorteo de las é consolas se realizaré la terce-
ra semana del mes de Febrero de 1993; en él
entraran todas las cartas que lleguen a la direc-
ci6n arriba indicada antes del dia 10 de Febre-
ro de 1993.

El resultado del concurso se publicara en el
nomero correspondiente al mes de Marzo.

El resultado del concurso se comunicard sola-
mente a los agraciados.

Si por cualquier causa no fuera posible locali-
zar al agraciado, el premio caduca a los tres
meses de la fecha del sorteo.

La participacién en este sorteo implica la acep-
tacién de las bases del mismo.

pime s e ST e i
I Apellidos: '
E Nombre: Edad E
| Domicilio: |
E Poblacién: Provincia: i
i Cédigo postal: Teléfono: i
i Profesion: E
e e S 4




L
€.
=
JUEGO

PANIC RESTAURANT
MIGHTY BOMB JACK
MANIAC MANSION
TOM & JERRY
SPIDERMAN 2

SUPER MARIO LAND
POPEYE 2

JOE FOREMAN K.O. BOXING
PHANTOM AIR MISSION
WORLD BEACH VOLLEY
THE JETSONS ROBOT PANIC
KING OF THE MONSTERS
BART'S NIGHTMARE
PILOT WINGS
SPIDER-MAN, X-MEN
PRINCE OF PERSIA

BIO HAZARD BATTLE
ECCO THE DOLPHIN
SUPER WESTLEMANIA
THUNDER FORCE IV
WERE IN THE WORDL IS..
KID CHAME LEON
SPLATER HOUSE II
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GAME GEAR

MASTER SYSTEM Ii

MEGADRIVE

12
12
13
I8
13
14
14

GAME BOY

O O 0 0 00 N N




i
.-
E
JUEGO

PANIC RESTAURANT
MIGHTY BOMB JACK
MANIAC MANSION
TOM & JERRY
SPIDERMAN 2

SUPER MARIO LAND
POPEYE 2

JOE FOREMAN K.O. BOXING
PHANTOM AIR MISSION
WORLD BEACH VOLLEY
THE JETSONS ROBOT PANIC
9 KING OF THE MONSTERS
10 BART'S NIGHTMARE

10 PILOT WINGS

10 SPIDER-MAN, X-MEN

12 PRINCE OF PERSIA

BIO HAZARD BATTLE
ECCO THE DOLPHIN
SUPER WESTLEMANIA
THUNDER FORCE IV.
WERE IN THE WORDLIS..
KID CHAME LEON
SPLATER HOUSE Il

>

=
a o
= S
oc o
i o
o o
> >
n (=

NES

N o~ O O

1165



<
=
JUEGO

STREETS OF RAGE
KLAX

ALLIEN SYNDROME
BATMEN RETURN
INDIANA JONES

THE SIMPSONS

PAPER BOY 2

RIVAL TURF

LEMINGS

EXHAUST HEAT
BLAZING SKIES

STREET FIGHTER |l
SUPER PROBOTECTOR
JOE & MAC CAVEMAN
R-TYPE

GRAND PRIX CHALENGE 50
EMPIRE OF STEEL o
SUPER MONACO GP i 56
XENON 2 58
LHX ATACK CHOPPER 0
SONIC Il 66
ROGER RABBIT 78
MARIO & YOSHIE 82

J Q J o o GAME GEAR
MASTER SYSTEM Il
MEGADRIVE
GAME BOY
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NES

26
28

SUPER NES

30
32
34
36
38
40
42

><
L
<
o
S
o
o
oc
=
|

48

L
L
=
JUEGO

STREETS OF RAGE
KLAX

ALLIEN SYNDROME
BATMEN RETURN
INDIANA JONES

THE SIMPSONS

PAPER BOY 2

RIVAL TURF

LEMINGS

EXHAUST HEAT
BLAZING SKIES
STREET FIGHTER I
SUPER PROBOTECTOR
JOE & MAC CAVEMAN
R-TYPE

GRAND PRIX CHALENGE
EMPIRE OF STEEL
SUPER MONACO GP i
XENON 2

LHX ATACK CHOPPER
SONIC I

ROGER RABBIT
MARIO & YOSHIE

i o4



DR. MARIO 3.890

GOLF 3.890
TENNIS 3.890
- WIZARDS & WARRIORS 3.890
SUPER MARIO LAND 3.890
THE AMAZING SPIDERMAN 3.890
NINTENDO WORDL CUP 3.890
F1 RACE+ADAPTADOR 4 JUG. 5.390
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 4.490
PACMAN 4.490
GHOSTBUSTERS 2 4.990
ROBOCOP 4.490
DUCK TALES 4.490
THE SIMPSONS 4.990
DOUBLE DRAGON 2 4.990
CHOPLIFTER 2 4.490
WWEF SUPERSTARS 4.990
DRAGON'S LAIR 4.490
THE RESCUE OF PRINCESS BLOBETTE 3.890
SUPER R.C. PRO-AM 3.890
BOULDER DASH 3.890
R-TYPE 3.890
KUNG-FU MASTER 3.890
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NBA ALL STAR CHALLENGE
THE HUNT FOR RED OCTOBER
MEGAMAN WORLD

THE BUGS BUNNY CRAZY CASTTLE
TURRICAN

BATTLETOADS

TERMINATOR 2

HOOK

PAPERBOY 2

MARBLE MADNESS

THE CHESSMASTER

THE ADDAMS FAMILY
ROBOCOP 2

TINY TOON ADVENTURES
PROBOTECTOR

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 2
SKATE OR DIE: BAD'N RAD
CASTLEVANIA 2

NEMESIS

BLADES OF STEEL

SNERKY SNAKES

SNOW BROTHERS

MICKEY'S DANGEROUS CASE
DR. FRANKEN

BOMB JACK

TRACK MEET

MARIO & YOSHI

MEGAMAN 2




KIRBY’S DREAM LAND
ASTEROIDS

MISSILE COMMAND

SUPER HUNCHBACK

DIG DUG

PHANTOM AIR MISSION
ROGER RABBIT

DOUBLE DRAGON 3

BARTS VS THE JUGGERNAUTS
WWE SUPERSTARS 2
SPIDERMAN 2

GEORGE FOREMAN'S K.O. BOXING
TERMINATOR 2 (COIN-OP)
STAR TREK

TOP GUN

TRACK & FIELD

POPEYE 2

SUPER MARIO LAND 2

3.890
4.990
4.990
4.990
4.990
5.490
5.490
4.990
4.990
4.990
4.990
4.990
4.990
4.990
4.990
4.990
5.490
4.990




KUNG FU

LIFE FORCE
LOW-G-MAN
MEGAMAN
MEGAMAN 2
MEGAMAN 3
METROID

MIGHTY BOMBJACK
PO.W.

PAPERBOY 2

POWER BLADE
PROBOTECTOR
PUZZNIC

RESCUE EMBASSY MISSION
ROAD BLASTER
ROLLER GAMES

RUSH AND ATTACK
SHADOW WARRIORS
SHADOW WARRIORS I
SILENT SERVICE
SMASH T.V.

SNAKE RATTLE'N ROLL
STEALTH ATF

161

3.900
6.600
6.600
6.600
7.990
7 990
7.100
5.600
7.050
7.400
7.990
7.100
6.600
6.600
7.400
7.400
6.600
6.600
7.400
6.600
7.400
5.600
6.600




STREET GANGS

SUPER SPY HUNTER
TERMINATOR 2

TETRIS

THE H. FOR RED OCTOBER
THE SIMPSONS

THE SIMPSONS 2

TIGER HELI

TOP GUN

TOP GUN 2-2ND. MISSION
TOTALLY RAD

TROG

UFORIA

WERE WOLF

WRECKING CREW
HOGAN'S ALLEY
OPERATION WOLF

TO THE EARTH

TRICK SHOOTING

WILD GUNMAN

7.400
7990
7.990
6.600
7.100
7.400
8.900
6.600
6.600
7.990
7.600
6.600
7.400
6.600
3.900
4.300
6.600
5.600
6.600
4.300




SUPER NES/ |
g

SUPER SOCCER
* SUPER RTYPE

F-ZERO

SUPER TENNIS

THE LEGEND OF ZELDA

SUPER CASTLEVANIA IV

SUPER TEENAGE MUTANT HERO TURTLES IV
THE ADDAMS FAMILY
ROBOCOP 3

SUPER WWF WRESTLEMANIA
FINAL FIGHT

THE CHESSMASTER
PAPERBOY 2

JOE & MAC CAVEMAN NINJA
DRAGON'S LAIR

SUPER GHOULS'N GHOSTS
U.N. SQUADRON

SUPER PROBOTECTOR

SUPER SMASH TV

KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE
SUPER MARIO KART

BLAZING SKIES

TERMINATOR 2

6.990
6.990
6.990
6.990
6.990
8.990
9.490
81990
9.490
9.490
919590
8.990
8.990
9.490
9.990
7.990
9.990
8.990
8.990
9.490
7.490
9.490
9.490




BART'S NIGHTMARE
SPIDERMAN X-MEN
EXHAUST HEAT
STREET FIGHTER 2
SUPER MARIO WORLD

ZANY GOLF

PGA GOLF

JAMES POND
BLOCKOUT

HOCKEY

ROAD RUSH

FATAL REWIND

F-22 INTERCEPTER
SHADOW OF THE BEAST
MARBLE MADNESS
ROBOCCO (JAMES POND Il)
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9.990
9.990
10.990
11.990
7.490

75118
7513
7.513
7.071
Z:5 18
72513
7518
7.071
%971
7.071
751 3




DESERT STRIKE
JORDAN VS BIRD
BULLS VE LAKERS

ACUATIC GAMES (WITH JAMES POND)

CRUE BALL

TEAM U.S.A. BASKETBALL

F@EKEY S99
GALAHAD

LHX ATTACK CHOPPER
THUNDERFORCE |I
LAST BATTLE
GHOUILTS'N GHOST
ZOOM

ALEX KIDD IN E.C.
RAMBO Il
GHOSTSBUSTERS
FORGOTTEN WORLDS
SONIC

KIDD CHAMELEON
MYSTIC DEFENDER
TRUXTON
MOONWALKER

DICK TRACY

79113
2ol
7.956
72956
6.948
7.956
6.948
6.948
6.948
6.186
3.490
72513
5.301
3.490
=301
6.186
6.186
6.186
6.628
6.186
6.186
3.490
6.186




LSTA GENERAL

MICKEY MOUSE
SPIDERMAN'

STREET OF RAGE
TOE JAM AND EARL
FLICKY

PATO DONALD
WONDER BOY IN M. WORLD
DECAPATACK
BURNING FORCE
GYNOUG
TAZMANIA

GREEN DOG

ALISIA DRAGOON
BATMAN

TALMITS ADVENTURE
SONIC 2

BIO HAZARD BATTLE
SPLATTERHOUSE I
ARROW FLASH
SUPER THUNDERBLADE
SPACE HARRIER Il
SUPER HANG ON
AFTERDURNER I

7513
6.186
6.186
7.071
5:301
6.186
7.956
6.186
6.186
6.186

6.186 @

6.186
6.186
6.186
6.186
8oll8
6.078
6.186
6.186
3.490
3.490
3.490
6.186




REVENGE OF SHINOBI
GOLDEN AXE
SUPERMONACO G.P.
MONSTER LAIR (WONDERBOY l)
CYBERBALL

E.SWAT

CRACK DOWN
STRIDER

SHADOW DANCER
GAIN GROUND

TWIN HAWK

MERCS

ALIEN STORM
GOLDEN AXE Il
TURBO OUT RUN
BONANZA BROTHERS
OUT RUN

TOKI

PHELIOUS

FIRE SHARK

GALAXI FORCE
SUPERMONACO G.P. Ii
HELL FIRE

3.490
3.490
6.186
6.186 °
6.186
6.186
6.186
7.513
3.490
6.186
6.186
7.071
6.186
6.186
6.186
6.186
7.071
6.186
6.186
6.186
6.186
6.186
6.186




LISTA GENERAL

ZERO WING

DJ BOY

S. REAL BASKETBALL
WORD CUP (ITALIA 90)
APT GOLF

B. DOUGLAS BOXING
WRESTLE WAR
CALIFORNIA GAMES
JOE MONTANA FOOTBALL Il
MARIO LEMIEUX
DAVID ROBINSON

EVANDER HOLLYFIELD BOXING

GRANDSLAM TENNIS
HERZOG ZWEI
ATTACK SUB

ABRAMS BATTLE TANK
COLUMNS

ART ALIVE

PITFIGHTER

KLAX

HARD DRIVING
PACMANIA
PAPERBOY

168

6.186
6.186
3.490
3.490
3.490
3.490
6.186
6.186
7.071
6.186
6.186
7918
6.078
6.186
6.186
6.186
4.658
4.858
7.858
6.186
6.186
6.186
6.186




DRAGONS FURY

BACK TO THE FUTURE IlI
CORPORATION
TERMINATOR

CHUCK ROCK
EUROPEAN CLUB FOOTBALL
XENON 2

SPEEDBALL

OLYMPIC GOLD
SIMPSONS

FERRARY GRAND PRIX
STEEL EMPIRE

ARCH RIVALS

SMASH TV

PREDATOR I

WWEF WRESTLEMANIA
ALIEN 3

SHADOW OF THE BEAST

7.958
7.958
6.948
7543
7:998
7958
4.8l
8.948
75118
%998
6.948
7.817
8.078
7:817
8.078
6.948
7.958
6.948
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STA GENERAL

GAUNTLET 6.186|

MPOSSIBLE MISSION 6.186

PAPER BOY 6.186 S a———
PACMANIA 6.186 WL Masiefdisten |
MS. PACMAN 5.301 N
WORLD CALSS LEADERBOARD 6.186 c

KLAX 5.301 A
SPEEDBALL 5.301 i
INDIANA JONES 6.186 = e
FIRE & FORGET Il 6.186 ™ L,
BACK TO THE FUTURE I 5301 o nepGEHUL I
LOS PICAPIEDRA 5.301

OUT RUN EUROPA 6.186

SUPER KICK OFF 5743

SHADOW OF THE BEAST 6.186

BACK TO THE FUTURE Il 6.186

PRINCE OF PERSIA 5.301

SUPER SPACE INVADERS 5.301

MARBLE MADNESS 5.301

TERMINATOR 5.301

RAMPART 5.208

OLYMPIC GOLD 6.186

SIMPSONS 5.301




ARCADE SMASH HITS
CHAMPIONS OF EUROPE
NEW ZEALAND STORY
XENON 2

ALIEN 3

SAMASH TV

GALAXY FORCE
HEROES OF THE LANCE
CHUCK ROCK

TRIVIAL PURSUIT
POPULOUS

TEDDY BOY
TRANSBOT

SUPER TENNIS

SPY VS SRY

GHOST HOUSE

HANG ON

F-16 FIGHTER

BANK PANIC
CHOPLIFTER

FANTASY ZONE

BLACK BELT

ACTION FIGHTER

7

5.301
6.186
51209
5301
5.301
51209
5301
6.186
5:301
6.186
6.186
1.761
1.761
1.761
3.088
3.088
2.648
3.088
17611
4.416
1.761
1.761
1.761




ST GENERAL

PRO WRESTLING
WORLD SOCCER
GHOSTSBUSTERS
THE NINJA
WONDERBOY
ENDURO RACER
KUNG-FU KID
WORLD GRAN PRIX
WORLD CUP ITALIA 90
AZTEC ADVENTURE
RESCUE MISSION
WORLD GAMES
PUTT & PUTTER GOLF
OUT RUN

WONDERBOY IN MONSTERLAND

SHINOBI
THUNDERBALDE
DOUBLE DRAGON
CALIFORNIA GAMES
RAMBO IlI

ALTERED BEAST
CASINO GAMES
RASTAN

4.416
4411
4.416
1.761
4.416
1.761
3.088
1.761
4.416
1.761
1.761
4.947
4.947
4.947
4.947
4.947
4.947
4.947
4.947
4.947
4.947
4.947
4.947




VIGILANTE
WONDERBOY Il
TENNIS ACE

PSYCHO FOX

BATTLE OUT RUN
ASSAULT CITY

SLAP SHOT

CHAS H.Q.
OPERATION WOLF

E. SWAT

SUPER MONACO G.P.
ALEX KIDD IN S. WORLD
GAIN GROUND
CYBER SHINOBI
MOONWALKER
MICKEY MOUSE

ACE OF ACES
GHOULS & GHOSTS
FORGOTTEN WORLDS
DICK TRACY
HEAVYWEIGHT CHAMP
SPIDERMAN

PSYCHIC WORLD

4.947
4.947
4.947
4.947
4.947
4.947
4.947
4.947
4.947
5.301
4.947
4.947
5.301
5.301
5.301
5.301
5.301
5.301
5.301
5.301
5.301
4.947
5.301




LISTA GENERAL

MASTER CHESS
TOM & JERRY

GIOE

PATO DONALD
BONANZA BROTHERS
LASER GHOST

ALIEN STORM

SONIC

BUBBLE BOUBBLE
SAGAIA (DARIUS Il)
SEil

WIMBLEDON
NINJAGAIDEN

AR RESCCUE
MASTER OF DARKNESS
LEMMINGS :
GOLFMANIA

AFTER BURNER
GOLDEN AXE
STRIDER

LINE OF FIRE

MERCS

ASTERIX

174

5.832
5:301
5.301
4.947
5.301
4.947
4.947
91301
5.301
4.947
$5:301
4.947
5.301
5.301
5.200
5.200
5832
5.301
5.301
5.301
5.832
5301
5.301




LISTA GENERAL

COLUMNS 2.800
PENGO 3.097
WOODY POP 4.593
GLOC 4.593
WONDERBOY | 4.062
SUPER MONACO G.P. 4.593
PSYCHIC WORLD 4.062
PUT & PUTTER 4.062
FACTORY PANIC 4.062
OUT RUN 4.593
NINJA GAIDEN 4.062
SPACE HARRIER 4.062
SLIDER 4.593
SOLITARIE POKER 4.593
CHESS MASTER 4.593
HALLEY WARS 4.593
FANTASY ZONE 4.593 e
AERIAL ASSAULT 4.593 ’
DEVESILSH 4.593
WIMBLEDON TENNIS 4.593
ALIEN SYNDROME 4513
MICKEY MOUSE 4.593

SHINOBI 4593




PATO DONALD

AX BATTLER

WORLD CLASS LEADERBOARD
SONIC

YAZMANIA

SUPER KICK OFF

BATMAN RETURNS

SHINOBI |l

WONDERBOY DRAGONS TRAP
SENNA SUPER MONACO G.P. I
CHUCK ROCK

LEMMINGS

SONIC 2

PAPERBOY

MARBLE MADNESS

POPILS

OLYMPIC GOLD

INDIANA JONES AND T.L.C.
SPIDERMAN

G. FOREMAN BOXING
SMASH T.V.

176

4.593
4.593
4.593
4.593
4.513
4.856
4.513
4.513
4.583
4.503
4.593
4.513
4.774
4.593
4.503
4.513
4.593
4.774
4.062
4.774
4.774




ALIEN CRUSH
BLAZING LAZERS
BLOODY WOLF
BOBBERMAN
BONK'S ADVENTURE
BONSK'S REVENGE
BOXY BOY

BRAVO MAN

CHE MAN FU
CHINA WARRIOR
CREATER MAZE
GYBER CORE
DARIUS PLUS

DAVID CUP TENIS
DEEP BLUE

DEVIL CRUSH
DOUBLE DUNGEON
DRAGON SPIRIT
DRAGON'S CURSE
DROP OFF

EGG

FANTAZY ZONE
FINAL LAP TWIN
FINAL SOLDIER
FINAL ZONE 2
GALAGA 88
GRADIUS

IMAGE FIGHT

5.900
6.900
6.900
6.900
6.900
5.900
6.900
6.900
5.900
5.900
6.900
6.900
6.900
5.900
6.900
5.900
6.900
5.900
5.900
6.900
5.900
6.900
6.900
6.900
5.900
6.900
6.900
5.900
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No se puede vivir, sin conocer la electronica, fundamento
de todos los equipos y sistemas que nos rodean.
iiPonte al dia!!

A través de la
lectura de las
diferentes sec-
ciones de esta
revista, en la
que ademas de
los proyectos
de montajes
practicos pro-
puestos, otras
interesantes
paginas que te
ayudaran a
ponerte al dia
en esta apasio-
nante ciencia.

ko8 altavoce@sﬁ
/QUEES COMO__
| FUNCIONA
El Compact Disc
~TRUCOS Y ARLICACIONES

La fuente de alimentacion
. a revision

Pza. Repiihlica de Ecuador, 2 - 28016 MADRID. Tno: (91) 457 94 24 Fax: (91) 458 18 76



MOGOLLON
.DE JUEGOS.

MOGOLLON
DE COLEGAS.

@i eslamos Toros.
Tus \Q&%S\& \33&@

: (Nintendo) @&® seaco, za.

& 7
Distribuidor exclusivo para Espafa .

ENTERTARAINMENT AVDA. DE LAINDUSTRIA, 8 - 28760 TRES CANTOS
h SYSTEM® MADRID - ESPANA - TEL. 803 66 25 (8 Lineas)

* FAX 8033576 -803 2245

| Nintondo.
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