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Internet no seu brovedor:

Internet com linhas digitais na Nodel

Planos especiais 

de acesso ilimitado*

ou por uso.

primeirot

Como você prefere navegar?™^
A I\lode1 permite seu acesso à Internet através de linhas DIGITAIS, o que 
permite muito mais velocidade (56K) e confiabilidade nas conexões. Além 

disso, hospeda sua homepage pessoal sem custo adicional. 
Problemas? O suporte técnico da I\lode1 é feito por quem realmente 

entende de Internet. Tudo isso com os melhores preços e sem perder tempo: 
sua assinatura e o pagamento podem ser feitos on-line (via cartão ou boleto 

bancário, com toda a segurança).

k 7e/.; (011) 55616776 e-mail: info@node1.com.br www.node1.com.br NODeI 
kfitterftet utáeágente.

mailto:info@node1.com.br
http://www.node1.com.br


PLAYSTATION
Págs. 06 a 09
- Army Men 3D
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Vengeance

- Cool Boarders 3
- Dead in the Water
- Gex 3: Deep Cover 

Geko
- Marvel Super Heroes 
Vs. Street Fighter EX

- Medievil
- Need for Speed:

High Stakes
-Silent Hill
- Syphon Filter 
-The Last Blade 
-Warhammer: Dark

Omen
-Wild 9

DREAMCAST
Págs. 10 e 11
- Marvel Vs. Capcom
- Power Stone

SATURN
Pág. 11
- Battle Monsters
- Bubble Bobble
- Lemmings 3D 
-The Crow: City of
Angels

PICAS
DOS LEITORES
Págs. 12 e 13

SUPER NES
- Beauty and the 

Beast
- Donald Duck
- Joe & Mac
-The Olimpíade Tiny 
Toon

PLAYSTATION
- Cheese
-Twisted Metal
- WCW Nitro

GAME BOY
-Who Framed

Roger Rabbit

MASTER SYSTEM
- Alex Kidd in Miracle 
World

- Ninja Gaiden

SUPER NES
Pág.14
- Brunswick World 
Tour of Champions

- Bulls Vs. Lakers and 
the NBA Playoffs

- Ghoul Patrol
- Godzilla: Monster 
War

-The Brainies 
-The Incredible Hulk

MEGA DRIVE
Pág. 15
- Barts's Nightmare
- Battlecorps
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- Demolition Man
- Desert Demolition
- Doom Troopers
- Double Dragon 3: The 
Arcade Game

- Double Dragon 5
- Dragon Ball Z
- Dragon's Fury

X-TUPO
Págs. 16 e 17

ARCADE
- Daytona USA 2

GAME BOY
- Batman Forever
- Battletoads in 

Ragnarok's World
- Bomberman GB
- Captain Planet
- Contra
- DickTacy

- Kid Dracula
- Krusty's Fun House 
-The Addams Family
2: Pugsley's 
Scavenger Hunt

GAME GEAR
- Micro Machines
- Outrun
-The Hunt for Red 

October
-The Lion King
- The Lost World

MASTER SYSTEM
- Captain Silver
- Zillion
-Zillion II: The Tri­

Formation

NINTENDINHO
- Astyanax
- Crystal Mines
- Little Samson
- Lode Runner
- Loopz

SEGA CD 
-Wirehead

PC
Págs. 18 a 20
- Airline Tycoon
- Army Men 2
- Croc: Legend of 

Gobbos
- Montezuma's Return
- Outlaws
- Shogo: Mobile Armor 
Division

- South Park
- Speed Busters 
-Test Drive 4
- Uprising
-Vigilance

NINTENDO 64
Págs. 21 a 23
- Automobili
Lamborghini

- California Speed
- Fox Sports College 

Hoops '99
- Magical Tetris 
Challenge

- Nagano Olympic 
Hockey '98

- NBA Jam '99
- Powerful World 
Soccer 3

- Snowboard Kids 2 
-Vigilante 8
- WCW Nitro 
-Wipeout 64 
-Yuke! Yuke!
TroubleMakers

GAME SHARK
Págs. 24 a 30

NINTENDO 64
- Bomberman 64
- Magical Tetris
Challenge

PLAYSTATION
- Chocobo's Racing

(J)
- Final Fantasy VI (J) 
-Final Fantasy VIII (J)
- Marvel Super Heroes
Vs. Street Fighter EX

- Umjammer Lam my/ 
Parappa 2 (J)

SATURN
- Albert Odyssey
- Hexen
- Shining Wisdom



CARTAS
E-/W
Leitora Ilustre

Olá! Meu nome é Patrícia, vivo na Suíça há um ano e sou fanática por 
video game, principalmente Playstation, mas por aqui todas as revistas 
do ramo são em alemão ou em outra língua, por isso sempre peço para 
um amigo meu comprar a revista Gamers Pró-Dicas e mandar pelo 
correio. Gostaria de saber se vocês aceitam assinaturas no exterior, e 
gostaria também de adquirir algumas edições anteriores. Aguardo res­
posta e obrigado.

Patrícia - Suíça

Olá, Patrícia! Foi um prazer receber seu e-mail por sabermos que temos 
leitores fora do Brasil. Gostaríamos muito de ajudar mas, infelizmente, 
nem para os leitores daqui há assinaturas. Uma forma de você conseguir 
os números atrasados é adquirindo o Almanaque Gamers Pró-Dicas que 
contém várias edições em uma só.

Olá! Sou um grande admirador do trabalho de vocês. Fora revistas 
especializadas em multimídia, sempre que posso, compro uma edição 
da Gamers Pró-Dicas, mais pelas dicas de PC. Comprei o Almanaque 
Gamers Pró-Dicas número 04 e nele tem dicas para o jogo "X-Men - 
Children of the Atom" onde mostra como jogar com o Akuma, Magneto, 
ou Juggernaut e também para Free Play. Bem, consegui executar todas, 
menos a dica para jogar com Akuma (que é uma das coisas que mais 
gostaria de fazer) e estou enviando este e-mail para saber se está certa 
ou se tem um jeito mais fácil de pegar o Akuma e aproveito para lhes pedir 
a dica para jogar com o Akuma em "Super Street Fighter II Turbo", tam­
bém para o PC.

Jodecrei Marengo do Nascimento

Agradecemos a preferência! A dica é meio comprida e não achamos uma 
maneira mais fácil. Na dica que publicamos faltou um detalhe, tente fazer 
assim: coloque o cursor sobre Spiral, espere três segundos, pressione 

espere um segundo, pressione espere um segundo, pressione 
espere um segundo e coloque o cursor sobre Iceman. Então pressi­

one espere um segundo, pressione 'b, espere um segundo, pressio­
ne espere um segundo, pressione espere um segundo. Com o
cursor sobre Omega Red, pressione 'P, espere três segundos, pressio­
ne chute fraco + soco forte + chute forte. Akuma cairá sobre a tela para 
confirmar que o código entrou corretamente. Para jogar com Akuma em 
Super Street Fighter 2 Turbo faça o seguinte: na tela de seleção de 
personagens, coloque o cursor sobre Ryu e espere 4 segundos, colo­
que o cursor sobre Guile e espere 4 segundos, coloque o cursor sobre 
Hawk e espere 4 segundos, coloque o cursor sobre Cammy e espere 4 
segundos, volte para Ryu e espere 4 segundos, então pressione soco 
fraco.

Estou enviando este e-mail em nome do meu filho Lucas. Ele adora esta 
revista e gostaria.de saber algumas dicas para o Playstation que ainda 
não conseguiu.
1- Como selecionar Cyber Akuma no Marvel Super Heroes Vs. Street 
Fighter?
2- Como fazer para pegar a armadura especial do Zero no Megaman X4?
3- Qual o código de invencibilidade para Mortal Kombat Mythologies Sub- 
Zero para o Playstation?
Agradeço a atenção!

Silvio H. Souza

ÇI^BE5 E TWS
Resident Players: Rua Frei Lívio Panizza, 603, Bairro Campo Comprido 
- CEP 81270-720 - Curitiba - PR
Planet Games: Temos carteirinha e trocamos códigos e dicas sobre os 
jogos do Super NES e Master System. Rua Rio Branco, 615, Bairro 
Tapajós - CEP 89130-000 - Indaial - SC
Special Game Club: Rua Ailton E. de Melo, 09, Margaridas 
CEP 06600-000 - Jandira - SP
Password Club: Trocamos dicas e macetes para PC, Mega Drive, Saturn, 
N64 e Playstation. Temos carteirinha e livrinho de macetes para PC. 
Rua Âncora, 48/202, Ilha do Governador, CEP 21910-340
Rio de Janeiro - RJ
Dark Ghost Club And Game Future: O Clube do video game. Temos 
jornalzinho e carteirinha. Escreva já! Rua Baronesa de Uruguaiana, 63 
casa 2 - Lins de Vasconcelos, CEP: 20710 - 310 Rio de Janeiro - RJ 
E-mail: dgc.gamefuture@zipmail.com.br
Resident Game Club: Não cobramos taxa nenhuma, basta mandar sua 
carta e remeteremos folhetos com dicas e manhas. Rua Lindolfo Color, 
36, Vila Elza, CEP 92500-000 Guaíba - RS
Game Club: Trocamos dicas de Saturn, Mega Drive, PC, Master System, 
N64, Playstation, Super NES e 32X. Rua Maria Nazaro da Silva, 264 
CEP 02809-060 Morro Grande - São Paulo - SP
Fã Clube Mortal Kombat: Mande sua carta para discutirmos sobre 
códigos, histórias e campeonatos. Rua Turiaçú, 521, Parque Industrial 
CEP 12235-650 - São José dos Campos - SP

J4ipts - (jame 5*?arK
Olá amigos! Meu nome é Marcos e gosto de zerar os games na raça, mas 
quando a coisa fica difícil, a salvação é um aparelhinho chamado Game 
Shark. Eu sei que vocês publicam muitos códigos para o acesssório, mas, 
às vezes, não publicam os que eu (e acho que várias pessoas pessoas do 
Brasil) queria e isso fez com que eu e meus amigos Kirk e Rodrigo tomásse­
mos uma atitude: descobrir outros códigos.

Final Fantasy VII (americano) - modificador de personagem
19 personagem = 8009CBDC 000? 21 2 3 personagem = 8009CBDE 000? 
Substitua "?" por: 0 = Cloud, 1 = Barret, 2 = Tifa, 3 = Aeris, 4 = Red XIII, 5 
= Yuffie, 6 = Cait Sith, 7 = Vincent, 8 = Cid, 9 = Cloud (o jovem), A = 
Sephiroth (controlado pelo CPU)

1- Só dá para pegá-lo se o CD for americano, sendo assim, confira nesta 
edição, na página 06, esta e várias outras dicas para o jogo.
2- Esta dica já saiu na edição ns 05 e normalmente não damos dicas que 
já saíram... Desta vez vamos abrir uma exceção: na tela de seleção de 
personagens, coloque o cursor sobre Zero. Segure R1 e aperte -> seis 
vezes. Solte R1, segure o botão X e aperte Start.
3- A password para invencibilidade é "TDFCLT".

Utilidades: Para você jogar com 3 Clouds (1 Cloud você já fica no 2S pers.) 
ou 2 outros personagens iguais; para você enfrentar vilões com persona­
gens que ainda não se aliaram a Cloud; para jogar com os 2 secretos 
(Yuffie e Vincent), jogar com Aeris nos outros dois CDs que ela não é mais 
disponível ou com o poderoso Sephiroph e o jovem Cloud no 1a CD.
Observações: Você pode inserir o código após o 1a episódio (aquele em 
que Cloud pula do trem junto com a "Avalanche" para destruir o 12 reator), 
mas poderá ocorrer "travamento". Se você inserir após pegar o PHS, basta 
entrar nele e pronto (se você não fizer isso pode ocorrer "Data Error"); 
quando estiver jogando com o jovem Cloud ou Sephiroph (ou assistindo ele 
lutar) e tiver algum diálogo, o jogo poderá travar; Se você jogar com Aeris e 
for enfrentar o 1a Sephiroph, ela talvez irá sumir. Desligue o Game Shark, 
ligue na tela de escolha de equipes. Quando for enfrentar o 3a Sephiroph, 
você terá que desligar o código, se não o jogo irá travar e você não verá o 
resto do final.

Marcos Fabiano Costa - Joinville - SC
Vocês gostam de ir fundo, publicaremos o resto depois.

FPW KW Od-
Tenho um Super NES e comprei a Gamers Pró-Dicas n2 15 e tentei fazer a 
password do Mega Man X3 que um leitor mandou, para a última fase com 
todos os equipamentos e não funcionou.

Giuliano T. Pongeluppe - Barueri - SP
Existem várias passwords, como 6164-4355-6872-3157 ou 6164-4155- 
6872-3166, esperamos que essas resolvam seu problema. E na edição 
passada, o nome de um leitor que nos mandou várias dicas saiu como 
Lúcio Arantes quando o correto é Abrantes. Desculpe nossa falha e tentem 
nos escrever o mais legível possível para não haver problemas.

GAMERS PRÓ-DICAS
Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa CEP 05060-000 - São Paulo - SP

E-MAIL: gamers@edescala.com.br

gostaria.de
mailto:dgc.gamefuture@zipmail.com.br
mailto:gamers@edescala.com.br
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Capcom irá lançar algum jogo para o Nintendo 64 
uma notícia quente: Resident Evil 2 foi confirmado 
para o console, com várias novidades, entre elas a 
possibilidade de ajustara intensidade do jogo, mudar 
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O Playstation vem de Marvel Super Heroes Vs. 
Street Fighter EX, que não é bem um lançamento, 
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Silent Hill e Syphon Filter.
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COOL 
BOARDERS 3 

Adquirir mais boards e 
personagens

Todas as armas
Pause o game e rapidamen­
te pressione □, O, R1, L1, 
R1 + R2. Sarge terá acesso 
a todas as armas durante o 
levei atual.

Invencibilidade
Pause o game e rapidamen­
te pressione □, O, L1, L1 + 
L2. Sarge ficará invencível 
durante o levei atual.

COLONY WARS: 
VENGEANCE

Cheat mode
Entre com a password "Bli­
zzard" para habilitar armas 
secundárias infinitas, level 
select, todas as naves, di­
nheiro, e mais algumas coi­
sas. Entre com "Stormlord" 
para desabilitar o código.
Entre com os códigos abai­
xo para acessar as funções 
correspondentes.
Vampire: Invencibilidade 
Tornado: Todas as armas 
Chimera: Armas secundári­
as infinitas
Avalanche: Afterburner infi­
nito
Hydra: Toneladas de tokens 
Thunderchild: Todas as 
naves disponíveis
Demon: Selecionar missão 
e final

Comece uma corrida no ní­
vel de dificuldade Pro e bata 
o record que é mostrado no 
fundo da tela.

DEAD IN THE
WATER

Mota: todos os códigos de­
vem ser feitos no menu prin­
cipal, então, pressione □ + 
O para exibir o cheat menu. 
God Mode: Pressione R2, 
L2, R1, R2
Mísseis infinitos: Pressio­
ne L1,R1,L1,L2
RC Boat Mode: Pressione 
L1,L1,L2, L1
Big Waves: Pressione R2, 
L1, R1, R1
Chicken Mode: Pressione 
R1, R1, R2, L2
Special infinito: Pressione 
R1,L1,L2, L2
Turbo infinito: Pressione 
L2, R2, L2, R1
Upgrade para todos os 
boats para o Levei 2: Pres­
sione R2, R1, R1, L1 
Upgrade para todos os 
boats para o Levei 3: Pres­
sione L1, R2, L2, L1 
Habilitar todas os circui­
tos: Pressione L2, L2, R1, L1 
Se os códigos entrarem cor­
retamente você ouvirá uma 
galinha cacarejar.

GEX 3: DEEP 
COVER GECKO 

Abrir cofre na Mission 
Control: Pegue os 4 cofres 
no levei secreto para abrir o 
cofre.
Para os códigos abaixo, 
acesse o cofre e entre com 
os seguintes códigos: 
Jogar com Alfred: □, X, 
X, □> estrela, estrela.
Jogar com Cuz: Q dia­
mante, □, □, diamante. 
□, estrela, estrela, estrela, 
À.À'
Invencibilidade: □, estrela, 
À> □> A> diamante.
Vida extra: A, O, estrela, 

X.
Dez vidas: Q X, O, O, A,

Gex video 1: O, A> □> es­
trela, diamante, estrela.
Gex video 2: diamante, es­
trela, Q X,^, O.

■SUPER HEROES

Mudar a cor do 
personagem

Escolha seu personagem 
pressionando chute forte ou 
soco forte.



RT CUT

Opções bônus para a 
versão japonesa

Termine o game sem perder 
nenhum round. Então opções 
extras irão aparecer no options 
menu, incluindo aumento de 
velocidade para oito estrelas e 
barra de combo cheia.

Cheat mode
Coloque o cursor sobre 
"Options" no menu principal e 
pressione rapidamente R1,0, 
^,A,A
Cheat Menu para a versão 

japonesa
Na tela do menu principal, 
pressione rapidamente L1, X,

Ex Options
Para acessar as opções EX, 
coloque o cursor sobre Battle 
Mode e rapidamente pressio­
ne: L1, X, □, □. Se funcio­
nar, você irá para a tela EX 
options onde poderá mudar a 
velocidade de recuperação de 
energia, a duração da barra de 
super, e escolher se quer 1P 
ou 2P para ser controlado pelo 
computador.

Jogue com Armored 
Spiderman

Coloque o cursor sobre 
Spiderman na tela de seleção 
de personagens e então segu­
re SELECT e pressione qual­
quer botão de soco ou chute.
Jogue com Shadow Charlie 
Na tela de seleção de perso­
nagens, coloque o cursor so­
bre Dhalsim, segure Select e 
pressione qualquer botão de 
soco ou chute.

Jogue com Evil Sakura
Coloque o cursor sobre Hulk 
na tela de seleção de perso­
nagens e então segure 
SELECT e aperte qualquer 
botão de soco ou chute.

Jogue com Hulk cinza
Faça o truque para jogar com 
Evil Sakura e escolha Hulk 
como seu parceiro.

Jogue com Mech Zangief 
Coloque o cursor sobre 
Blackheart na tela de seleção 
de personagens e então segu­
re SELECT e aperte qualquer 
botão de soco ou chute.

Jogue com Mephisto
Coloque o cursor sobre 
Omega Red na tela de seleção 
de personagens e então segu­
re SELECT e aperte qualquer 
botão de soco ou chute.

Jogue com Shadow
Coloque o cursor sobre 
Dhalsim, segure SELECT e 
aperte qualquer botão de soco 
ou chute.

Jogue com U.S. Agent 
Coloque o cursor sobre Vega 
na tela de seleção de perso­
nagens e então SELECT e se­
gure qualquer botão de soco 
ou chute.
Jogue com Cyber Akuma 

(versão americana) 
Termine o game com qualquer 
personagem sem pegar ne­
nhum continue. Então, na teia 
de seleção de personagem co­
loque o cursor sobre Akuma, 
pressione Select (5 vezes) e 
aperte qualquer botão de soco 
ou chute.

Jogue com Apocalypse 
(versão americana) 

Termine o game com qualquer 
personagem sem pegar conti­
nue. Então, na tela de seleção 
de personagens, coloque o 
cursor sobre Akuma, pressio­
ne Select (6 vezes) e pressio­
ne qualquer botão.

Jogue com Mech-Gouki 
(versão jap.) 

Termine o game com qualquer 
personagem. Então entre na 
tela de opções e selecione 
"Same Character Mode". De­
pois, na tela de seleção de per­
sonagens, nos modos arcade 
ou versus, coloque o cursor 
sobre Gouki (Akuma), segure 
Select e pressione qualquer 
botão de soco ou chute e se­
lecione Gouki novamente e 
pressione qualquer botão de 
soco ou chute.
Jogar com o mesmo perso­

nagem (versão jap.) 
Termine o game com qualquer 
personagem. Então o mesmo 
personagem deverá ser esco­
lhido por ambos os jogadores 
na tela de seleção de perso­
nagens.

Trocar de personagem 
antes da luta

Selecione seus personagens e 
então segure L1 + L2 + R1 + 
R2 antes da tela "Now 
Loading" aparecer. Então, 
quando a luta começar, o se­
gundo personagem que você 
escolheu será o lutador inicial.

Explodir Dan
Segure o botão de soco fraco
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após selecionar Dan como seu 
primeiro personagem. Então, 
solte o botão após a palavra 
"Fight" desaparecer.

Pulo quádruplo para 
Norimaro

Selecione Norimaro e segure 
chute fraco + soco médio + 
chute forte na tela de versus 
até o round começar. Norimaro 
poderá saltar agora quatro ve­
zes no ar.

Velocidade do jogo mais 
rápida

Selecione qualquer persona­
gem e segure chute fraco + 
chute médio + chute forte até 
a palavra "Fight" desaparecer. 
Mudar ordem dos persona­

gens na tela de versus
Pressione soco fraco + soco 
médio + soco forte.

MEDIEVIL
Cheat mode (versão PAL):
Pause o game, segure L2 e 
pressione 4/, 1s, □, A (2 ve­
zes), O, 4/, 4\ü, A-
Cheat mode estendido 
(versão PAL): Pause o 
game, segure L2 e pressio­
ne A> O, A> O (2 vezes), A,

O, 4/, O, <- (2 ve­
zes), A> O, <- (2 vezes), 
A> O, 4/, 0(2 vezes),

NEED FOR 
SPEED: HIGH

STAKES
Todos os carros

Entre com Hotrod como um 

nome para destravar todos 
os carros nos modos test dri­
ve e versus.

SILENT HILL
Extra Options

■ fíXÍt
■ Bri<’htriAs l.evxtl,
■ < >>n» r i;,> *7
■ Screen-.rQMJhon
ril Vibratióií?' On
■ Auto Lotui Oil
10 Sound Sigrpo
■ BOM Volume IIIHIHB1II1I
■ SI: Volume" 1111111111)11111
__________________________ •

Vá para a tela de "Options" 
do menu principal ou de 
item e pressione L1,L2, R1 
ou R2 (ou L1+L2+R1+R2). 
Então urn menu "Extra 
Options" irá aparecer com 
as seguintes opções: con­
trolar a arma, cor do sangue, 
visão, andar/correr, mira au­
tomática.

BXTk^PJIONS

H Weapon 'C^onirol |

J10 View < x>n»rol Nor-
■ Retreat
■ Walk?Run i^yit
(0 Auto Airfífnj’

J Press I
Normal

Normal 
ntrol Norma)

Todas âs armas e muni­
ção infinita: Pause o game 
e coloque o cursor sobre o 
menu de armas. Então se­
gure + L2 + R2 + O + O + 
X. Nota: apenas as armas 

normalmente disponíveis 
durante o levei atual ficarão 
selecionáveis.
Level Select: Pause o game 
e vá para o menu de opções. 
Coloque o cursor sobre a 
opção Select Mission, e 
segure <- + L1 + R1 + Se­
lect + □ + X. Não é muito 
fácil mas se o código entrar 
corretamente será confirma­
do pelo pessoal da Game- 
Sages.
Super munição para a Si­
lenced 9mm: Pause o 
game, coloque o cursor so­
bre a "Silenced 9mm" na 
opção "Weapons" e segu­
re <-+ L1 + R2 + Select + □ 
+ X. Se o código entrar cor­
retamente, Gabe irá dizer 
"Understood".
Inimigos fracos: Pause o 
game, coloque o cursor so­
bre a opção "Map" e pressi­
one -> + L2 + R1 + X. Se o 
código entrar corretamente, 
você ouvirá um sorriso.
Expert mode: Na tela título, 
segure <- + L1 + R2 + Se­
lect + □ + O + X. Se der cer­
to você ouvirá "Damn it".
Ver as seqüências de 
FMV: Localize a área no le­
vei 1 onde seu personagem 
passa por uma janela para 
atingir um elevador. Vá em 
frente e pule sobre as cai­
xas. Há quadros na parede 
que parecem portas. Se 
aproxime do quadro do
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meio, onde a jaqueta de 
Flak está localizada. Então, 
pause o game e habilite o 
código "Weak enemies". O 
game irá retornar em um te­
atro. Entre no teatro para 
assistir as seqüências de 
FMV. Pressione X para 
avançar a próxima sequên­
cia ou Start para sair.
Derrotar Rhoemer: A única 
maneira de derrotar Rhoe­
mer (o chefe final) é com 
Gas grenades, pode ser en­
contrada na sala superior 
direita do último levei.

THE LAST BLADE
Personagens bônus

Termine o game e então vol­
te para a tela de seleção de 
personagens e pressione L1 
+ R1 + L2 + R2. Após isso, 
os três chefes, Kojiroh, 
Tanuki Akari, e Deku Shigen 
irão aparecer.

WARHAMMER: 
DARK OMEN 

Pular capítulo: Pressione 
R2, R1, L2, R2, R1, R2 no 
menu principal e selecione 
a opção "Resume" option. 
Pular batalha: Pressione 
Select, R1 (2 vezes), L2 (2 
vezes), R1, R2 na tela de­
ployment. Então selecione a 
opção "Resume".
Dinheiro: Pressione Select, 
R1, L1, R1, L2, R1, R2 na 

tela deployment. Então se­
lecione a opção "Resume". 
Morte imediata: Pressione 
Select, R1, L1, R2 (2 vezes), 
R1 (2 vezes) na tela deploy­
ment. Então selecione a 
opção "Resume".
Recarregar rapidamente: 
Pressione Select, R2, R1, 
R2, R1, L2, R1 na tela de­
ployment. Então selecione 
a opção "Resume".
Selecionar oponente: 
Pressione Select, L2 (2 ve­
zes), R2, L2, R1 (2 vezes) na 
tela deployment. Então se­
lecione a opção "Resume". 
Cabeças pequenas: Pres­
sione Select, L2 (4 vezes), 
R1, R2 na tela deployment. 
Então selecione a opção 
"Resume".
Todos os cheats: Coloque 
o cursor sobre o spare book 
na caravan. Então segure 
Select e pressione R1, L1, 
L2, R2.
Ver as seqüências de 
FMV: The Black Grail: Pres­
sione L1, O, L2, R2 
no menu principal.
Carnstein and Jewel: Pres­
sione R1, A> R2 (2 vezes), 
□, R1 no menu principal.
The Hand of Nagash: Pres­
sione R2, R2, 'b, 4/, <-
no menu principal.
Liber Mortis: Pressione O, 
X, □, R1, R2 no menu
principal.
Victory: Pressione L2, Q

R1, R2 no menu princi­
pal.
Long March: Pressione R1, 
L2, A> □, R2 no menu 
principal.
Ver os créditos: Pressione

, I I, , R1, R2 no 
menu principal.

Modo Red beam: Pressio­
ne /h, O, zb, o, o.
10 mísseis adicionais: 
Pressione X, O, R1, A> 
x.A-
10 granadas adicionais: 
Pressione R1, X, R1,

Energia cheia: Pressione 
R1,A> L1,«-,A» O,X.
Level select: Pressione /b, 

\P, R2,X.
Vidas infinitas: Obtenha o 
level Craterscape. Pegue a 
vida extra localizada atrás 
do pilar da ponte no come­
ço do levei. Após o número 
total de vidas ter aumenta­
do, pressione Start, Select e 
use a opção "Quit". Seleci­
one "Yes" para confirmar o 
retorno à tela título. Selecio­
ne as opções "Start" e 
"Continue current game" 
para reiniciar o level Cra­
terscape. Pegue a vida ex­
tra novamente e repita este 
processo para acumular 
quantas vidas desejar.
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ST Jogue com Lilith
Na tela de seleção de persona­
gens, coloque o cursor sobre Zan­
gief e pressione <- (2 vezes), 4/ 
(2 vezes), (2), 4s (2), 4/ (4 ve­
zes), <- (2 vezes), T' (4 vezes), 

4^ (4 vezes), -> (2 vezes), 
4s (4 vezes), <- (2 vezes), 4/ (4 
vezes), \P. Lilith irá aparecer 
debaixo de War Machine.

Jogue com Roll
Na tela de seleção de persona­
gens, coloque o cursor sobre Zan­
gief e pressione <- (2 vezes), 4/ 
(2 vezes), -> (2 vezes), 4/ (2 ve­
zes), <- (2 vezes), 4s, 4s (2 
vezes), (2 vezes). Roll irá apa­
recerá direita de Mega Man.

Jogue com Hulk Laranja
Na tela de seleção de persona­
gens, coloque o cursor sobre Chun 
Li e pressione -> (2 vezes), 4/ (2 

vezes), <- (2 vezes), (2 vezes), 
(2 vezes), <- (2 vezes), 4s (4 

vezes), 4/ (2 vezes), (2 vezes), 
4s (2 vezes), -> (4 vezes), <-, 4s. 
Hulk laranja aparecerá acima de 
Ryu.

Jogue Shadow Lady
Na tela de seleção de persona­
gens, coloque o cursor sobre Mor­
rigan e pressione 4\ -> (2 vezes), 
4, (4 vezes), <- (2 vezes), 4s (4 
vezes), -> (2 vezes), <- (2 vezes), 
4/ (2 vezes), -> (2 vezes), 4/ (2 
vezes), <- (2 vezes), 4s (2 vezes), 
-» (2 vezes), 4s (2 vezes), <- (2 
vezes), 4/ (5 vezes). Shadow Chun 
Li aparecerá acima de Gambit.

Jogue comWar Machine 
Dourado

Na tela de seleção de persona­
gem, coloque o cursor sobre Zan- 
gief e pressione <- (2 vezes), 4/ 
(2 vezes), (2 vezes), 4/ (2 ve­
zes), <- (2 vezes), 4s (4 vezes), 
-> (2 vezes), <- (2 vezes), 4^ (4 
vezes), (2 vezes), 4s (2 vezes), 
<- (2 vezes), 4/ (2 vezes), -> (2 
vezes), 4s (5 vezes). War Machi­
ne irá aparecer acima de Zangief.

Jogue com RedVenom
Na tela de seleção de persona­
gens, coloque o cursor sobre Chun 

Li e pressione4/ (4 vezes), 
4s (4 vezes), -> (2 vezes), 4/ (2 
vezes), <- (2 vezes), 4/ (2 vezes), 
-> (2 vezes), 4s (4 vezes), <- (2 
vezes), 4s. Red Venom irá apare­
cer acima de Chun Li.

Jogue com os chefes
Termine o jogo com todos os per­
sonagens para habilitar Kraken. 
Então termine o game com Kraken 
para habilitar Valgas. Para jogar 
com FinalValgas, termine o game 
com Valgas sem usar continues 
em qualquer nível de dificuldade. 
Entre na página 12 do Power Sto­
ne Collection para ver FinalValgas. 
Nota: Final Valgas só pode ser 
selecionado no versus mode, ape­
nas um player por partida.

Habilitar o livro
Termine o game com todos os 
personagens para habilitar a mai­
or parte do livro de Power Stone 
para alguns secrets. Então jogue 
com estes secrets para destravar 
o resto do livro.

Virtua battle mode
HabiliteValgas. Então o modo Vir­
tua Battle estará disponível na 
página 5 do Power Stone Collecti­
on. Este modo permite que a vi­
são fique por trás de seu perso­
nagem durante a luta.

Controlar a câmera
Para controlar a câmera durante a 
celebração da vitória, após a luta, 
use o controle analógico para ro- 
tacionar e A para dar zoom.
Mudar a roupa do personagem 
Para alternar a roupa do persona-
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bir o menu de seleção de estágio.BATTLE MONSTERS

LEMMINGS 3D

77: SPROCKET
78: METARULE
79: FALLBACK
80: BEANCURD

Stage select
No modo Vs. segure A ou C para 
selecionar urn personagem. Con­
tinue segurando o botão para exi-

»' l- —...
-________WM

gem, use B para selecionar seu 
personagem.

Itens bônus
Para habilitar uma shield, heavy 
chain gun, ray gun, e extending 
pole, termine o game com 4 per­
sonagens diferentes.

Scrap book
Acumule $1000 ou mais no VMS 
mini-games para habilitar a opção 
scrap book na página 13 do Power 
Stone Collection.

DualVirtua battle mode
Termine o game comValgas para 
habilitar este modo na página 6 
do Power Stone Collection. Este 
modo permite jogar no versus 
mode com o ângulo de visão em 
cada parte da tela dividida.

Sound test
Acumule $2000 ou mais no VMS 
mini-games para habilitar a opção 
sound test na página 25 de Power 
Stone Collection.

Seqüências finais
Termine o game para acessar a 
página 14 do Power Stone Collec­
tion. Este deve ser usado para ver 
os finais de qualquer personagem 
ou os créditos do jogo.

Mudar a visão de vitória
No final da luta, pressione o dire­
cional ou o controle analógico para 
mudar o ângulo de visão e pressi­
one A para mover a câmara.

41:TAXSTART 
42: AFBAMIXS 
43: BRADFORD 
44:SHEEPAND 
45: SMARMITE 
46: CHEAPGAG 
47:THINKYOU 
48: PROBABLY 
49: CANTREAD 
50:NEXTONES 
51:TSTDFWTO 
52: HOHOOHHF 
53: EMAWROAT 
54: SETNTETH 
55: ECRWHNSA 
56: AOEAOJON

Passwords para as fases 
1: FUNSTART 
2: STARTING 
3: DIFFRENT 
4: PLECTRUM 
5: ROBINSON 
6:GREGATIM 
7: FUNCTION 
8: BLANDISH 
9: LAMPWICK 
10:MURLITION 
11: SURPRISE 
12:TRAPDOOR 
13: FIGUERAS 
14: SANDWICH 
15: BATEMANS 
16: PANGOLIN 
17: GARGANEY 57:RDARSORG 
18: PECULIAR 58: EEDDEYTX 
19: ESPANOLA 59: XSXSXXXX 
20: WOBEGONE 60: FOOTBALL 
21:TRISTART 
22: SHOBNALL 
23: CURLICUE 
24: BILLYCAN 
25: GOLDPEAK 
26: GRIPPING 
27: FUGITIVE 
28: FEARLESS 
29: SPITULUM 
30: BESLAVER 
31:ANABLEPS 
32: QUINCUNX 
33: TARLATAN 
34:YANGSING 
35: GUMMOSIS
36: PRODNOSE 76: FOLLICLE 
37:NGULTRIM 
38: COTTABUS 
39:THANKSTO 
40: BIERHAUS

61: MAYSTART 
62:TASHKENT 
63:ZULUDAWN 
64: QUATRAIN 
65:GRANDCRU 
66:WITTMANN 
67:WHATNEXT 
68: UNCTIOUS 
69: EVERARADS 
70: ENTREATY 
71:GLACKIAN 
72:WHEEEEEE 
73: IKEIMMEL 
74: MORROCCO 
75:TWOPOINT

Levei skip:
Selecione o modo "Bubble Bobble" 
do menu principal. Imediatamente 
pressione 4/, 4s, 4', 4s, 4/,
4/, 4s, 4/ quando a tela título com 
o copyright da Taito aparece. As 
palavras "Debug Enabled" irão 
aparecer no canto esquerdo da 
tela para confirmar que o código 
entrou corretamente. Pressione R 
durante o jogo para ir para o próxi­
mo levei ou L para voltar ao levei.

Versão original
Selecione o modo "Bubble Bobble" 
cio menu principal. Imediatamente 
pressione 4s, 4/, 4s, 4/, 4s 
quando a tela título com o copyri­
ght daTaito aparecer. As palavras 
"Original Game" irão aparecer no 
canto inferior da tela para confir­
mar que o código entrou correta­
mente. Aversão original do game 
permite entrar nas salas com dia­
mante a leveis 20, 30 e 40 mes­
mo que você perca uma vida.

THE CROW: CITY 
OF ANGELS

Password para as fases 
Pier: A, A, A, A, X, Y, B, B, A, A 
Ship: Y, X, Y, X, A, B,Y,Y, X, A 
Grave: Y, Y Y, Y, A, A, Y, B, X, A 
Church: B, Y, B, Y, X, A, B, A, X, A 
Nemo's Level: Y, X, Y, X, A, B, Y, 
YY A
Curve Level: B, B, B, B, X, X, B, 
X Y A
Judah Tower: Y B,Y, B, A, X,Y, B, 
Y A
Demon Level: B, B, B, B, X, X, B, 
A, Y A
Judah: Y X, Y, X, A, B, Y, Y A, B
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19 Normal: Coiote, Papa- 
Léguas, Valentino
29 Hard: Pato, Piu-Piu, Pluck
39 Super: Coiote, Felicia, Lilica 
Password especial: Lilica, 
Valentino, Verdinho de Óculos

Stage 3: GPLDMSRC
Stage 4: MMCFGWXJ
Stage 5: BGQTVKJP
Stage 6: RTJBWN43

MASTER SYSTEM
NINJA GAIDEN

Tiros infinitos: o primeiro item 
do jogo, logo no comecinho do 
caminho da primeira fase, re­
carrega o poder das armas es­
peciais. Depois de encontrá-lo, 
volte um pouquinho até os es­
pinhos e jogue-se neles. Você 
perderá a vida, mas conserva­
rá o poder. Repita muitas vezes 
(se tiver paciência), até o mar­
cador estar em 999. Assim o 
poder das armas não acaba 
mais.

MASTER SYSTEM 
ALEX KIDD IN 

MIRACLE WORLD
Continue extra: se você levar 
um Game Over e tiver mais de 
40 moedas, poderá conseguir 
um Continue. Basta colocar 4s 

e aperte o botão 2 oito vezes.
Atalho: Na fase do lago, você 
encontra um caldeirão com um 
polvo em cima. Detone o polvo 
e depois esfregue a barriga de 
Alex Kidd no caldeirão. Você 
encontrará uma passagem se­
creta.

Fernando P. F. da Silva 
Assis - SP

for desfeita, a dica funcionou. 
Agora aperte L + Select para 
passar de fase. Na fase seguin­
te, você não precisará repetir a 
primeira etapa da dica.

PLAYSTATION

Seleção de fase e invencibili­
dade: Entre com este super 
Password A> O, A, Então 
entre em options, para relacio­
nar Level Skip e usar para 
escolher sua fase.

PLAYSTATION
TWISTED METAL

Códigos para cada 
veículo:

Obs.: Os _ representam 
espaço em branco.

AXEL
Moscow: X A X X _ 
Paris: O A □ _ A - 
Amazonia: AAQOO 
New York: _ A □ □ _ 
Antartica: X X A □ A O 
Holland: 0X0 AO O

um

Hong Kong: A X O X X O 
Dark Tooth: A □ A □ _ □

GRASSHOPPER
Moscow: A X O _ _ 
Paris: X A O □ □ O 
Amazonia: _ X O O A O 
NewYork: O A X O _ □ 
Antartica: X □ □ O _ A 
Holland: A A X □ O A 
Hong Kong: O □ □ □ A X 
Dark Tooth: X _ X □ □ _

HAMMERHEAD
Moscow: _ A X X X _ 
Paris: _ X A □ X A 
Amazonia: A___ X O
New York: AAXAXX 
Antartica: A X A O X □ 
Holland: A □ □ X □
Hong Kong: O A O □ □ A 
Dark Tooth: O O O _ A X

MR. GRIMM
Moscow: A A X X O _ 
Paris: O X A O A X 
Amazonia: X □ □ A A 
New York: A__ OXO
Antartica: O A X A X 
Holland: XX A-OX 
Hong Kong: _ X O A □ □ 
Dark Tooth: _ □ A O O A

MR. SLAMM
Moscow: X X A □ X _ 
Paris: X__ O X □
Amazonia: O A □ _ □ X 
New York: A X O □ _ O 
Antartica: A _ A O AA 
Holland: _O__O_ 
Hong Kong: □ _ _ A _ A 
Dark Tooth: □ _ □ A O X

OUTLAW 2
Moscow: _ X O _ A _ 
Paris: AAXOA- 
Amazonia: A □ □ □ A 
New York: O X A A A _

12



SUPER NES

Antartica: X A O □ A _ 
Holland: X □ □ _ A _ 
Hong Kong: _ A X □ X X 
Dark Tooth: _ O X _ A _

ROADKILL
Moscow: O X A □ □ _ 
Paris: A _ A __ O 
Amazonia: X X A O □ A 
New York: O __ X _ X 
Antartica: _ A □ X O _ 
Holland: X__ A _ □
Hong Kong: A A □ A O A 
Dark Tooth: A O X A □ X

SHADOW
Moscow: □ _ _ A □ □ - 
Paris: X X O _ A X 
Amazonia: X A X □ O A 
New York: X _ _ X O □ 
Antartica: OXOOXO 
Holland: O A □ A □- 
Hong Kong: O _ A - □ X 
Dark Tooth: O A _ A O _

SPECTRE
Moscow: O A X X A _ 
Paris: _ A □ OOX 
Amazonia: O X A □ A X 
New York: _ X O X X A 
Antartica: X___ O A
Holland: AX □ 
Hong Kong: X A X A • □ 
Dark Tooth: XOOO-A

THUMPER
Moscow: O__ A X _
Paris: X □ □ O O A 
Amazonia: A X O _ □ _ 
New York: X X A A X A 
Antartica: A A □___
Holland: X AX_ □ A 
Hong Kong: A _ _ □ À _ 
Dark Tooth: A _ □ □ X O 

Paris: A X O O X A 
Amazonia: _ A □ X □ O 
New York: X A X O X _ 
Antartica: O _ _ X □ A 
Holland: _XX__O
Hong Kong: X X A X□_ 
Dark Tooth: A _ □ A O

WARTHOG
Moscow: A__A □ _
Paris: A □ □ □ X □ 
Amazonia: O □ □ O X X 
New York: X □ □ _ X O 
Antartica: _ X O A - □ 
Holland: A X A □ - X
Hong Kong: O X A O _ O 
Dark Tooth: O □ _ O O □

Jogue com Minion em pistas 
secretas: na tela de seleção de 
veículos, aperte L1,-t,
Você vai ouvir um tiro. De uma 
olhada nos carros e você vai 
achar o Minion entre o Shadow 
e o Hammerhead. Minion é óti­
mo em tudo, menos na veloci­
dade.
Cyburbia: na tela de Choose 
Battleground, aperte 4/, 4s, L1, 
R1. Quando a corrida começar, 
você vai estar na fase Cybur­
bia do jogo Twisted Metal.
Jet Moto: na tela Choose Bat­
tleground, aperte 4s, 4/, R1.
Você vai ouvir um tiro e quan­
do a corrida começar, você vai 
estar numa fase do jogo Jet 
Moto.
Rooftops: na mesma tela, 
aperte sú, RI, >lz. Depois do 
tiro, quando a corrida começar, 
você vai estar em cima de um 
prédio.

SUPER NES
DONALD DUCK 

Passwords: estas passwords 
servem para qualquer nível. 
Basta você entrar em options, 
escolher a dificuldade deseja­
da e digitar um dos códigos 
abaixo:
Fase 2: Patinhas, Vovó, Mon­
tanha, Pintura
Fase 3: Donald, Pateta, Roda- 
Gigante, Pintura
Fase 4: Pateta, Donald, Roda- 
Gigante, Pintura
Fase 5: Patinhas, Pateta, Roda- 
Gigante, Presente
Fase 6: Vovó, Minie, Roda-Gi- 
gante, Presente
Fase 7: Vovó, Mickey, Shop, 
Presente
Fase Final: Vovó, Pateta, Mon­
tanha, Presente

JOE & MAC
Quando você chegar no último 
chefe (o capetinha) e morrer, 
você vai ter que começar na 
penúltima fase. Aperte Start e 
Select para você aparecer já no 
capetinha.

Equipe Resident Players 
Curitiba - PR

PLAYSTATION
WCW NITRO

Na tela de opções faça: R1, R2, 
Select. Esse truque dará novos 
ringues a você. Para conseguir 
novos personagens, vá para a 
tela de seleção de personagens 
e faça LI, R1, L2, R2, Select. 
Faça essa seqüência em todos 
os personagens comuns e se­
cretos, para totalizar 48 perso-
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nagens.
Eric H. Yoshida 
Diadema - SP

TWISTER
Moscow: X__ AO
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BULLS VS. LAKERS AND THE NBA

PLAYOFFS
Round Oponente Password
1-1 Cavaliers CXLBBCBN
1-2 Cavaliers CXLBLCBP
1-3 Cavaliers CXLBLBVG
1-4 Cavaliers CXQBLCV
1-1 Pacers ZXLBBCBX
1-2 Pacers ZXVBBBVN
1-3 Pacers ZXQBBCV#
2-1 Heat CXZBLHVP
2-2 Heat CXZBLFVT
2-3 Heat CXZCLFWZ
2-4 Heat CXZB2FVT
2-5 Heat CXZB2KVR
2-6 Heat CXZC2KW2
2-7 Heat CXXC2CW6
2-1 Knicks ZXQBBHVV
2-2 Knicks ZXQBBFV5
2-3 Knicks ZXQBBKV6
3-1 Pistons CXXC2WW8
3-2 Pistons CXXC2MW4
3-3 Pistons CXXC23W3
3-4 Pistons CXOC2CWO
3-1 Knicks ZXNBBCV9
3-2 Knicks ZXNBBWV8
3-3 Knicks ZXNBBMV6
3-4 Knicks ZXNBB3V7
Final-1 Blazers CX0W2CWZ
Final-2 Blazers CX0W4CWJ
Final-3 Blazers CXOM4CWF
Final-4 Blazers CXOM3CVV
Final-5 Blazers CXOM5CVC
Final-6 Blazers CXO35CVC
Championship Blazers CXW32CVS
Final-1 Jazz ZXSBBCV4
Final-2 Jazz ZXSBDCVX
Final-3 Jazz ZXOBCCVN
Final-4 Jazz ZXOBFCVF
Championship Jazz ZXWBBCVF

BRUNSWICK WORLD TOUR OF 
CHAMPIONS 

Brunswick Tournament
Basta entrar com a seguinte password: 
TWCO.

GHOUL PATROL
Passwords

Level Password
China CP4V
Pirates 7LBR
Castle KVCY

GODZILLA: MONSTER WAR
Mecha Godzilla

Aperte L, R, Y, X, A, B na tela de título. 
Spacecraft

Aperte L, R, 4s, 4*, Y, X, B, A na
tela de título.

THE INCREDIBLE HULK 
Movimentos secretos 

Flying shoulder slam: Segure L ou R 
e aperte <- ou
Pile driver: Aperte Y + B depois de 
agarrar o inimigo.

THE BRAINIES 60 BYBRYR
Passwords 65 RYGRBB

Level Password 70 YGGYBY
5 BYRGYR 75 GBBRBB
10 RGRRRY 80 RBRYBG
15 YYBYGR 85 YYRRGR
20 YYGGRB 90 GGYGYG
25 RBGRRY 95 RYYGBG
30 GBYGRR 100 YBGBGR
35 BRGBYB Legenda:
40 BRRYYR B = Azul
45 GBRYBG G = Verde
50 YGRBGG R = Vermelho
55 YGYBRB Y = Amarelo



BART S NIGHTMARE DESERT DEMOLITION DRAGON BALL Z
Level select

Aperte rapidamente A, B, B, 
A, \P, A na parte
em que o Bart está caindo 
durante a abertura.

Controle outros 
personagens 

Complete o game com pelo 
menos 250,000 e ganhe um 
A+ como nota. Então, segu­
re Start e aperte A, B, A, C, 
B durante os créditos finais. 
Outros personagens do 
Simpsons irão ser selecio­
nados depois que o game 
começar.

BATTLECORPS
Level select

Comece o game no modo 
practice e depois de um pau­
se. Aperte B, A, B, A, A, 
C, /b,e Start.

BELLE'S QUEST
Level select

Aperte B, B, B, A, T,
A, B, A, A, \L, 4/ na
tela de título.

DEMOLITION MAN
Level select

Pause o game e aperte <-,
■>,a,b,b.

Invencibilidade
Pause o game e aperte C,
A, 4/, A,

DOOM TROOPERS
Level select

Entre com ARGONATH 
como password.

Invencibilidade
Entre com SOUTHPAW 
como password.
Nota: Você ainda pode per­
der uma vida se cair.

Passwords
Level Password
Nero CYBERTOX
Pluto DOOMLORD

DOUBLE DRAGON 3: 
THE ARCADE GAME

Menu Options escondido 
Aperte A + B + C quando a 
parede de tijolos pixada 
aparecer durante a tela de 
abertura. Um menu escon­
dido irá aparecer na tela de 
seleção de personagem, 
permitindo outras escolhas.

DOUBLE DRAGON 5
Boss mode

Aperte C, A, B, A, B, B, 
<r na tela de menu. Um riso 
irá confirmar se o truque es­
tiver correto.

Reserve pontos extras
Aperte 'b, C, B, A, \P, A, B, 
C, C, B, A, A, B, C na 
tela de menu.

Modo turbo
Segure A + B no controle 1 
e ligue seu Mega Drive. En­
quanto estiver segurando os 
botões, aperte Start quando 
o Gokou aparecer terminan­
do outro personagem. O céu 
irá ficar laranja indicando 
que a dica deu certo.
Personagens aleatórios

Nota: Este código requer um 
controle de 6 botões. Aper­
te X na tela de seleção de 
personagem.
Resetar o jogo durante o 

game
Segure A + B + C e aperte 
Start durante o game.

DRAGON'S FURY
7 bolas

Entre com DEVILCRASH 
como password para 7 bo­
las e 390.000 de pontos.

10 bolas
Entre com TECHNOSOFT 
como password para 10 bo­
las e 2.000.000 de pontos.

99 bolas
Entre com 98AM3G1EBF 
como password para 99 bo­
las e 11 .250.000 de pontos. 
Para 2 players, entre com 
98AM3G1EBF98AM3G1EBF 
como password

Mude de música
Entre com OMAKEBGM0_ 
como password, o símbolo 

é o número das músicas 
de0a4.
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PRINCESS

_______ ARCADE________ GAME BOY 2 MCBAIN
DAYTONA USA 2 CAPTAIN PLANET 3 MILHOUSE

Pistas ao contrário Level Password 4 CMBURNS
Na tela de seleção, segure 
Start e escolha um circuito.

GAME BOY
BATMAN FOREVER

0
□
3 
I-

Cheat mode
Aperte 4\ 4/, 4s,

na tela de seleção de 
dificuldade para ativar o che­
at menu.

GAME BOY
BATTLETOADS IN 

RAGNAROKS WORLD

I

Vidas extras
Segure + A + B e aperte 
Start quando a tela de título 
aparecer. Você começará 
com 5 vidas.

GAME BOY

X
BOMBERMAN GB 

Todos os itens 
Entre com 4622 como pas­
sword.

Sound test
Fntrp nnm 2145 cnmn nas- GAME BOY GAME GEAR

sword. KID DRACULA THE HUNT FOR RED
1 player no modo battle Level Password OCTOBER

Entre com 5656 como pas- 2 5613 Submarinos e mísseis

sword. 3 3272 extras

Level Password 4 7283 Segure A +Be aperte 4s no

1 8566 5 5346 mapa que está exibindo seu

2 9634 6 7225 curso.

3 1637 7 5539 GAME GEAR
4 0320 8 7158 THE LION KING
5 6524 GAME BOY Level select
6 3260 KRUSTY S FUN Aperte em sentido horário
7 4783 HOUSE com o direcional, quando o
8 5472 Level Password logotipo da Sega aparecer.

2-1
3- 1
4- 1
5- 1
6- 1

EEHB 
HBBP
PEEP
TTPB
PTTH

GAME BOY 
CONTRA 

Level select 
Aperte 4\ 4s, 4/, 4/,

B, A, B, A, Start na 
tela de título.

Vidas extras
Aperte 4\ 4s, 4s, 4s, 4/, 4^, 4/, 
4/, <r, <r,

Start na tela de título.

GAME BOY
DICK TRACY

Level 
2
3
4
5

Password
49730
64608
59715
56115

GAME BOY
THE ADDAMS FAMILY 

2: PUGSLEY'S 
SCAVENGER HUNT 

Status
Rescue Granny
Rescue Gomez
Rescue Wednesday

M73VT
Rescue Uncle Fester

MH49K

Password 
MP7VB 
MS5VB

GAME GEAR
MICRO MACHINES

Level select
Aperte 4s, B, B, B, B, 
B, B na tela de título.

GAME GEAR
OUTRUN

Tempo ilimitado
Aperte A, B, Start na tela 
de título.



/ X

Alternativamente, aperte 4s, 
\P, 4s, 4/, Start na tela
onde se encontra o logotipo 
da Sega.

Invencibilidade
Segure A + B e ligue o 
Game Gear.

GAME GEAR
THE LOST WORLD

Level select
Segure A + B e aperte <- na 
tela de título.

MASTER SYSTEM
CAPTAIN SILVER

Continues
Basta apertar 4s + 1 + 2 de­
pois de perder todas as vi­
das.

MASTER SYSTEM
ZILLION
Continues

É muito simples, basta aper­
tar os botões 1 + 2 + 4s de­
pois de perder todas as vi­
das.

MASTER SYSTEM
ZILLION II: THE 
TRI-FORMATION

Continues
Segure 4s e aperte 1 + 2 na 
tela em que aparece as pa- 
lavras game over. A palavra 
Continue irá aparecer para 
confirmar se a dica funcio­
nou corretamente. O jogo 
pode ser continuado até três 
vezes.

NINTENDINHO
ASTYANAX

Level select 
Aperte Is, 4/, B, B, B, 
B, Start na tela de título.

Invencibilidade 
Aperte 4s, 4s, 4s, 4s, 'P, 

4\ Start na tela de título.
Continues

Pressione A, B, Select, Start 
na tela em que aparecem as 
palavras game over.

NINTENDINHO 
CRYSTAL MINES 

Level select 
Aperte Start para aparecer 
o jogador e o level atual. 
Aperte A + B para selecio­
nar urn novo level.

NINTENDINHO 
LITTLE SAMSON 

Passwords
Level Easy Normal
1 ?2KS 7XGN
2 BN&S KK7B
3 5JSQ XSRR
4 NS6K 3MTT
5 1NWB XBQQ
6 PHC& GWLH
7 QLXZ C9ZK
8 CLZT GPLH
9 J62?
10 DP03
End &&&& &&&&

NINTENDINHO 
LODE RUNNER 

Level select 
Basta apertar B + Select 
durante o game.

NINTENDINHO
LOOPZ

Passwords
Level Password
6 XPQ
11 JGS
16 ASL
21 PDS
26 WKK
31 YLY

SEGA CD 
WIREHEAD 

Solução rápida
Board 1: -à, <F, -à,
4s,
Board 2: 4s, 4*
Board 3: A, A
Board 4: 4s, 4s,

4s, <-
Board 5: 4s, -»
Então, perca uma vida e 
choque para conseguir a 
próxima board.
Board 6: A,

A,

Board 7: -à, -à, -à,
4s, <-

Board 8:
4-, 4s, 4-,

X

TU
D

O

4s
Board 9: A, B, A



A - C

AIRLINE TYCOON 
Cheat Codes 

Enquanto estiver jogando, 
entre com um dos códigos 
a seguir para ativar o cheat 
correspondente: 
ATMISSALL: Seleção de 
Levei 
WINNING: Pular de levei 
DONALDTRUMP: Dinheiro 
extra 
MENTAT: Ativar todos os 
ajudantes 
SHOWALL: Todos os vôos 
visíveis 
EXPANDER: Aumentar 
aeroporto 
NODEBTS: Elimine 
dívidas 
THINKPAD: Notebook

o

CROC: LEGEND OF 
THE GOBBOS 
Todas as fases 

Entre 4*,
4, 4, 4s,

-> como password para 
acessar qualquer level, in­
cluindo o mapa secreto.

Cheat Codes
Entre com um dos códigos 
abaixo durante o game ou 
na tela de seleção de ilha 
para ativar o cheat corres­
pondente:

RESULTADO CHEAT CODE 
Level select ARGOSKIP 
Vidas infinitas ARGOLIFE

ARMY MEN 2 
Cheat Codes

Enquanto estiver jogando, aperte (\) para entrar no modo 
de mensagem, então escreva [WHEN ALL ELSE FAILS... 
para ativar o cheat mode. Então, entre com um dos códi­
gos abaixo para ativar o cheat correspondente: 
RESULTADO
Vulcan gun 
Mines 
Armageddon 
Sniper rifle 
End of Phoenix, etc. 
Healing 
M-80 
Airstrike 
Explosives 
Sniper rifle 
Perder na missão 
Grenades 
Flight mode 
Stealth mode 
Sem rocket launcher 
Paratroopers 
Flaming Sarge 
Mine sweeper 
Aerosol spray 
Medical kit 
Magnifying glass 
Invencibilidade 
Disfarce 
Mapa total 
Cometer suicídio 
Dominado por inimigos 
Novo som de fundo 
Recomeçar a missão 
Flame thrower 
Vôos de reconhecimento

CHEAT CODE 
!a better tomorrow 
!acme discs 
iarmageddon 
[beautiful nikita 
!cliche ending 
[doctor doctor 
•fourth of july 
[geronimo!
[gnomish inventions 
!god of gamblers 
!i give up
!i have a rock 
ljumpjets 
!ninja arts
!no rocket launcher 
Ipaper dolls 
Iphoenix!
Ipooperscooper 
!roach spray 
[rubber cement 
[ruby ray
Isantini 
Ismorfs
Ispidey senses tingling 
[suicide kings 
[surprise party
[techno 
Iveni vidi vinci
[village people 
[watchtower in the sky



então, entre com o código 
abaixo para ativar o cheat 
correspondente:
Explosões no estilo ani­
me: MPANIME

MONTEZUMA'S 
RETURN 

Cheat Codes 
Durante o game, entre com 
um dos códigos para ativar 
o cheat correspondente. Se 
você entrar com o código 
corretamente, uma mensa­
gem irá aparecer.

MRGOD: God mode 
MRTOUGH:
Invencibilidade 
MRPOLO: Pulos e nados 
melhores
MRBIONIC: Chutes lentos 
e socos
MRSPIRIT: Aperte 
Keypad para mover-se 
rapidamente
MRSPEED: Modo turbo

OUTLAWS 
Cheat mode 

Digite um dos códigos abaixo 
durante o game, e habilite seu 
código predileto.
God mode: olimyella 
Energia cheia: oler 
Pular de fase: olscore 
Todas as armas e armor no 
máximo: olpostal
Adicionar inventário de 
itens: oljackpot
Munição ilimitada: olash 
Reload automático: olwimpy 
Inimigos imóveis: olredlite 
Mais óleo: olopec 
Óleo infinito: olgusher

Mapa total: olcds
Super pulos: olbounce
* Flight mode: olairhead 
Teleport mode: olzip 
Pulo para o chefe: olappear 
Ver frame rate: olfps 
Ver coordenadas: olgps 
Ver FMV: olscreening 
Adicionar coração: olrx 
Adicionar 3 coração: 
olmorerx
Invisibilidade: olether 
Distintivo de bronze: olyahoo 
Cometer suicídio: 
oltombstone
*. Este modo também permite 
entrada por algumas portas 
fechadas.

Seleção de fases
Digite um dos códigos abaixo 
durante o jogo, para começar 
um novo levei.
olhideout 
oltown 
oltrain 
olcanyon 
olmills 
olsimms 
olminer 
olcliff 
olranch

SHOGO: MOBILE 
ARMOR DIVISION 

Cheat Code
Durante o jogo, aperte T 
para entrar na opção Talk,

Cheat Codes
Entre no menu options, cli­
que embaixo no canto es­
querdo da tela, então, entre 
com um dos códigos abai­
xo para ativar o cheat cor­
respondente:

Invencibilidade
BEEFCAKE

Todas as armas com 
munição infinita

SWEET

Big head mode
Entre no options menu, cli­
que no canto esquerdo da 
tela, e entre com o código 
EGOTRIP.

Nota: só funciona no single 
player mode.

Frame rate na tela
FRAMERATE



S - V

SPEED BUSTERS
Cheat Codes

Entre com um dos códigos 
no começo da corrida para 
ativar o cheat corresponden­
te:
FULOFIT: Nitro infinito 
CHOPERVIEW: Visão aé­
rea, abaixo no canto es­
querdo
TAGKILLER: Os corredo­
res que baterem serão 
mandados de volta para a 
linha de largada 
NOTIMELIM: Desativar os 
checkpoints no modo Ar­
cadeu TEST DRIVE 4

Cheat Codes
Entre na opção Save Game 
e selecione o slot 10. Então, 
entre com um dos seguintes 
nomes de saves e aperte a 
tecla Enter para ativar a fun­
ção cheat correspondente. 
Se você entrar com o códi­
go corretamente, você ouvi­
rá o som de uma buzina.

SRACLLA: Todos os carros 
LEVELLLA: Todas as pis­
tas
SPAZZY: Dirija em drugs 
BANDW: Modo monocro­
mático
MIKTROUT: Carros enor­
mes
MPALMER: Carros peque­
nos

GONZON: Ativar o modo 
Fast forward
GONZOFF: Desativar o modo 
Fast forward
BIRDVIEW: Visão de cima 
NITROXXX: Nitro boosts 
apertando X
COLOUR: Ative o modo co­
lor, a partir da tela mono­
chrome
NOAICARS: Sem corredo­
res (CPU) no modo multi­
player
STICKIER: Nenhuma coli­
são aerotransportada 
AARDVARK: Nenhuma co­
lisão
ITSLATE: Sem efeitos de 
3Dfx
CREDITZ: Seqüência de 
créditos especiais
BOBCRED: Créditos bônus 
MASTER: Ver os créditos 
ASTIDERC: Estrondos 1 
STIDERC: Estrondos 2 
DSTIDERC: Estrondos 3

UPRISING
Cheat Codes

Durante o game, aperte a 
opção CHAT e coloque uma 
das palavras abaixo para as 
funções correspondentes:
CHUMP: Invencibilidade 
CHUMP CHUMP: Invenci­
bilidade e o game mais rá­
pido
DANGEROUS: Todas as 
armas

MO MONEY: Troops extras 
SLICK: Todos os Power- 
ups
TUFF: Super armas
WAY MO MONEY: Power- 
ups extras

Exibir Al Status
Durante o jogo, pressione 
ENTER para trazer o conso­
le e então escreva STATE.

Exibir Frame Rate
Durante o jogo, pressione 
ENTER e então escreva 
FPS.

God Mode
Durante o jogo, pressione 
ENTER e então escreva 
CHEAT para entrar no god 
mode.

Aumentar Power-ups
Durante o jogo, pressione 
ENTER e então escreva 
MAXFPS.

Suicídio
Durante o jogo pressione 
ENTER e então escreva 
SUICIDE.

Caminhar através de 
paredes

Durante o jogo, pressione 
ENTER e então escreva 
GHOST.



a

AUTOMOBILI 
LAMBORGHINI

Pistas ao contrário
Complete o modo Champi­
onship nos níveis de dificul­
dade "Novice" e "Expert".

Carros secretos
Complete uma das seguin­
tes séries abaixo para ha­
bilitar o carro bônus corres­
pondente.
Porsche 959: Arcade Basic 
series (Novice)
Ferrari 512TR: Arcade Pro 
series (Novice)
Bugatti EB110 GT: Normal 
Championship series (Novi­
ce)
Ferrari F-50: Arcade Basic 
series (Expert)
Dodge Viper GTS: Arcade
Pro series (Expert)
McLaren F1: Normal 
Championship series (Ex- 
pert)

CALIFORNIA 
SPEED

Five-Oh car
Termine com sucesso 
Sport Series.

Squirrel car
Termine com sucesso a Li­
ght Series.

Mountain Dew pickup 
Termine com sucesso a He­
avy Series.

Semi truck
Termine com sucesso a Ca­
lifornia Cup.

FOX SPORTS 
COLLEGE HOOPS

99
Big head mode: Entre com 
NOGGIN como um código 
na tela de opções.
Jogadores fantasmas: En­
tre com GHOST como um 
código na tela de opções.
Shot clock infinito: Entre 
com BUZZZ como código 
na tela de opções.
Basketball trails: Entre com 
TRAILS como código na 
tela de opções.
Mais infrações do time da 
casa: Entre com HOMIE 
como código na tela de op­
ções.
Remover torcedores: En­
tre com NOFANS como có­
digo na tela de opções.
30 seg. para tiro livre: En­
tre com THIRTY como códi­
go na tela de opções.
Time dos Programadores:
Entre com TEAM-Z como 
código na tela de opções.
Time de mascotes: Entre 
com MASCOTS como códi­
go na tela de opções.
Estádio Z-Axis: Entre com 
Z-WOOD como código na 
tela de opções.
Comentários alternados:
Entre com MONKEY como 
código na tela de opções.
Time 1998 Cleveland Indi­
ans: Selecione exhibition 
game e escolha "St. Jose­
ph" como time.

-I ■.■ ■ 11n1
EndlessTetris mode 

status
Comece o jogo no modo 
"EndlessTetris" e pressio­
ne A + B. Um gráfico irá 
aparecer no lado direito da 
tela que conta o tipo e o nú­
mero de blocos que foram 
removidos.

NAGANO 
OLYMPIC 

HOCKEY 98
Brigas constantes

Coloque o cursor sobre a 
opção "Fighting" na tela de 
opções. Então segure L e 
pressione C-^, C-^ (2 ve­
zes), C-^, C-Y, C-Up (2 
vezes), C-V, C--< C-J> (2 
vezes), C-«< C->-, C-<< 
Uma linha com números 
aparecerá para confirmar o 
código. Então as brigas co­
meçarão em intervalos re­
gulares durante o período 
atual.
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 64
Modo Multi-player 

Practice
Segure A nos controles 2,3, 
ou 4 na tela título. Enquanto 
estiver segurando, use o 
controle 1 para selecionar 
"Practice" e pressione A.

Começo rápido
Segure B e pressione Start no 
menu principal. O game irá co­
meçar com Modano (Team 
USA) em seu controle.

Selecionar oponente
Quando jogar contra o CPU, 
coloque o cursor sobre o 
oponente desejado na tela 
de seleção de time e pres­
sione C-^ (3 vezes). Um

SNOWBOARD KIDS 2
Jogue com Mr. Penguin: Derrote Mr. Penguin durante a 
training season para habilitá-lo como urn personagem 
selecionável.
Jogue com Mr. Dog: Complete o text skill "Shoot Cross" 
usando apenas um papel para cada caixa postal.
Jogue com Damien no expert mode: Termine o story 
mode.

Special snowboards
Complete um dos seguintes circuitos no expert mode para
habilitar a snowboard especial correspondente:
Snowboard
Poverty 
Feather
Ice
Star 
Rich
Dragon
Ninja 
Charm
High-Tech 

Característica
Tira dinheiro
Mais ar 
Escorregadia
Nenhuma
Soma dinheiro 
Rockets e wings 
Invisibilidade 
Proteção de fantasma 
Velocidade

click confirmará se o código 
entrar corretamente. Nota: 
Este código pode não ser 
habilitado no modo Olympic.

Perder o jogo
Pressione Start para pausar 
o jogo. Então seguro L e 
pressione C-^ (9 vezes) na 
tela de opções. O dígito 7 
do número de "Specials" irá 
mudar para 1 confirmando o 
código. Quando o jogo for 
retomado, seu time estará 
perdendo de 1-0 e o relógio 
estará marcando 0:00. Nota: 
Este código poderá ter que 
ser feito duas vezes para 
funcionar.

Circuito
Sunny
Turtle Island 
Snowman Boss 
Wendy's House 
Linda's Castle 
Dinosaur Boss 
Starlight Highway 
Haunted House 
Mecha-Damien

NBA JAM 99
Jogadores grandes

Pause o game e pressione 
L (2 vezes), C-^, L (2 ve­
zes), C-^, L (2 vezes), C-^, 
Z.

Jogadores pequenos
Pause o game e pressione 
L (2 vezes), C-^, L (2 ve­
zes), C--< L (2 vezes), C-«< 
Z.

Arremesso perfeito
Pause o game e pressione 
L (2 vezes), C-A> L (2 ve­
zes), C-X, L (2 vezes), C-^, 
Z. Um som confirmará o có­
digo. O próximo arremesso 
do jogador que tiver posse 
da bola irá marcar de qual­
quer local da quadra.

Empurrão mais forte
Pause o game e pressione 
L (2 vezes), 4s, L (2 vezes),

L (2 vezes), Up, Z.
Empate

Pause o game e pressione 
L (2 vezes), 4^, L (2 vezes),

L (2 vezes), 4/, Z.
Time em chamas

Pause o game e pressione 
L (2 vezes), L (2 vezes),

L (2 vezes),-^,Z.
Desabilitar todos os 

códigos:
Pause o game e pressione 
L (2 vezes), L (2 vezes), 

L (2 vezes), Z.

Se os códigos entrarem cor­
retamente, um som irá con­
firmar.

22



A. PC

POWERFUL 
WORLD SOCCER 

3
Time All-star

Pressione /b, L, 4s, L, 4/, L, 
4/, L, R, R, R,
R, B, A, Z + Start na tela tí­
tulo.

Big head mode
Pressione C-A (2 vezes), 
C-Down (2 vezes), C-^, C- 
►, C-< C>, B, A, Z + 
Start na tela título.

VIGILANTE 8
Jogue com Dave: Comple­
te o modo "Quest” com 
Chassey Blue e Slick Cly­
de.
Jogue com Convoy: Com­
plete o modo "Quest" com 
Sheila e John Torque.
Jogue com Molo: Comple­
te o modo "Quest" com 
Loki e Houston 3.
Jogue com Sid Burn: Com­
plete o modo "Quest" com 
Boogie e Beezwax.
Jogue com "Y" the Alien: 
Complete o modo "Quest" 
com todos os personagens. 
Levei bônus: Complete to­
das as missões de "Y" the 
Alien no "Quest" mode 
para habilitar urn level bô­
nus exclusivo do Nintendo 
64 chamado Super Drea­
mland 64.

Lutadores secretos
Na tela título, pressione R, 
L, (>►, C-^ (2 vezes), C- 
►, L, R, Z. Se o código en­
trar corretamente, você ou­
virá um som, então, coloque 
o cursor sobre um lutador 
na tela de seleção de per­
sonagens e pressione C-«<, 
C>, L, R, C-< C>, L, R, 
Z. Agora, os três lutadores 
secretos relacionados a este 
lutador serão habilitados.

Todos os ringues
Na tela título, pressione C-
< L, C>, R,C-< L, C>, 
R,Z.

Giant head mode
Na tela título, pressione C- 
► (4 vezes), C-<< (>►, C-

C-^, Z. Se entrar corre­
tamente, você ouvirá um 
som.

Interferência
Durante uma luta, pressione 
Z para outro lutador entrar 
no ringue e interferir.

YMCA dance
Comece uma luta no ringue 
Disco e pressione B para 
executar a provocação do 
seu personagem. Ao invés 
de provocar, ambos os lu­
tadores irão dançar 
YMCA.

Energia infinita
Durante o jogo, segure Z + 
L + R e pressione C-A, 0- 
▼, C-< C>, C-A, C-T, 
c-<c>.

Munição infinita
Durante o jogo, segure Z + 
L + R e pressione C-V (2 
vezes), C-^ (2 vezes), £>► 
(2 vezes), C-A-

Ship Piranha II
Complete oTime Challenge 
mode com um final de Bron­
ze ou melhor.

Pista Velocitar
Complete o Race mode com 
um final de Bronze ou me­
lhor.
Power-up para Cyclone 

weapons 
Complete oWeapons Chal­
lenge mode com um final de 
Bronze ou melhor. Isto au­
menta em dobro o dano cau­
sado por suas armas.
Super-Combo Challenge 

mode
Complete os três Challenge 
modes.

N
IN
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O 64

P - Y

YUKE! YUKE! 
TROUBLEMAKERS

Sound test
Pressione <- + A + C-^ + 
(>► + Start na tela título.

Pular a seqüência de in­
trodução: pressione Z.
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BOMBERMAN 64
(Testado na versão 1.09) 

Modificador de estágio no Battle 
Mode.........................802AC61F 00??
 802AC703 00?? 

Vidas infinitas...... 802AC627 0063
Gems infinitas ....802AC62F 0063 
Créditos infinitos 802AC62B 0009 
Time infinitos........802AC643 0001
Energia infinita para P1
....................................800AEE07 0002 
Energia infinita para P2
...................................800AEECF 0002 

Energia infinita para P3
.................................... 800AEF97 0002 
Energia infinita para P4
.................................... 800AF05F..0002 

P1 nunca poder pegar Extra Hearts 
 800AEE07 0001 

P2 nunca poder pegar Extra Hearts 
...................................800AEECF 0001 

P3 nunca poder pegar Extra Hearts 
.................................... 800AEF97..0001 

P4 nunca poder pegar Extra Hearts 
.................................... 800AF05F..0001

Modificador de itens 1 [Nota 2] 
Sempre ter Knight Helmet, Knight Ar­
mor, Knight Sword, Knight Shoes na 
1 - posição..............8004A481 0001
Sempre ter Dragon Head, Dragon 
Mail, Dragon Glives, Dragon Spikes 
na 2- posição........8004A482 0001
Sempre ter Iron Goggles, Iron Armor, 
Iron Knuckles, Iron Sneakers na 3s 
posição....................8004A483 0001
Sempre ter Cat Hood, Cat Suit, Cat 
Paws na 4- posição
.................................... 8004A484 0001 

Sempre ter Ponytails, Dress, Slash 
Claws, High Tops na 5- posição
....................................8004A485 0001 

Sempre ter Sunglasses, Duck Float, 
Drill Arms, Duck Feet na 6a posição 
 8004A486 0001 

Sempre ter Chicken Head, Rocking 
Horse, Chicken Wings, Bubby Socks 
na 7- posição........8004A487 0001
Sempre ter Samurai Head, Shogun 
Kimono, Fans, High Heels na 8a po­
sição .........................8004A488 0001
Sempre ter Clown Smile, Karate 
Ware, Boxing Gloves, Clogs na 9a 
posição....................8004A489 0001
Sempre ter Gold Visor, Gold Armor,

Gold Gloves, Gold Boots na 10a po­
sição ......................... 8004A48A 0001

Modificador de itens 2 
[Nota 1]

Ter Knight Helmet, Dragon Head, 
Iron Goggles, Cat Hood, Pony Tails, 
Sunglasses, Chicken Head
.................................... 8008E570 00FF

Ter Samurai Head, Clown Smile, 
Gold Visor, Knight Armor, Dragon 
Mail, Iron Armo, Cat Suit
.....................................8008E571 00FF

Ter Dress, Duck Float, Rocking Hor­
se, Shotun Kimono, Karate Ware, 
Gold Armor, Knight Sword
.....................................8008E572 OOFF

Ter Dragon Gloves, Iron Nuckles, Cat 
Paws, Slash Claws, Drill Arms, Chi­
cken Wings, Fans, Boxing Gloves
.....................................8008E573 00FF

Ter Gold Gloves, Knight Shoes, Dra­
gon Spikes, Iron Sneakers, Cat 
Paws, High Tops, Duck Feet
.....................................8008E574 00FF

Ter Bubby Socks, High Heels, Clo­
gs, Gold Boots & 1 st-4th Gold Cards
(A-1)...........................8008E575 00FF
Os itens acima combinados
.....................................8108E570 FFFF 
.....................................8108E572..FFFF 
.....................................8108E574..FFFF

Todos os Gold Cards para..[Nota 1] 
1a-4a (Green Garden-1)
...........................  8008E575 OOFF

5a (Green Garden-1)
1a-5a (Green Garden-2)
1a-2a (Green Garden-3)
...................................  8008E576 OOFF

3a-5a (Green Garden-3)
1a-5a (Green Garden-4)
.................................... 8008E577 OOFF

1a-5a (Blue Resort-1)
1a-3a (Blue Resort-2)
.....................................8008E578 OOFF

4a-5a (Blue Resort-2)
1a-5a (Blue Resort-3)
1a (Blue Resort-4)
.....................................8008E579 00FF

2a-5a (Blue Resort-4)
1a-4a (Red Mountain-1)
.....................................8008E57A OOFF

1a(Red Mountain-1)
1a-5a (Red Mountain-2)
1a-2a (Red Mountain-3)
.....................................8008E57B OOFF

3a-5a (Red Mountain-3)
1a-5a (Red Mountain-4) 
.....................................8008E57C OOFF

1a-5a (White Glacier-1)
1a-3a (White GIacier-2) 
.....................................8008E57D OOFF

4a-5a (White Glacier-2)
1a-5a (White Glacier-3)
1a (White Glacier-4) 
.....................................8008E57E OOFF

2a-5a (White Glacier-4)
1a-4a (Black Fortress-1) 
.....................................8008E57F OOFF

5s (Black Fortress-1)
1a-5a (Black Fortress-2)
1a-2a (Black Fortress-3) 
.................................... 8008E580 OOFF

3a-5a (Black Fortress-3)
1a-5a (Black Fortress-4) 
.................................... 8008E581 OOFF

1a-5a (Rainbow Palace-1)
2s-3- (Rainbow Palace-2) 
.....................................8008E582 OOFF

4a-5a (Rainbow Palace-2)
1a-5a (Rainbow Palace-3)
1a (Rainbow Palace-4)
.................................... 8008E583 OOFF

2a-4a (Rainbow Palace-4)
.....................................8008E584 OOFF 

Todos os Gold Cards Combinados
 8008E575 OOFF 
.....................................8108E576..FFFF
.....................................8108E578..FFFF 
.....................................8108E57A FFFF
.....................................8108E57C FFFF
.....................................8108E57E FFFF
.....................................8108E580 FFFF
.....................................8108E582..FFFF 
.................................... 8008E584 OOFF

Level Completado 
[Nota 1]

Green Garden-1.. 8008E5DF 0001
Green Garden-2.. 8008E5E3 0001
Green Garden-3.. 8008E5E7 0001
Green Garden-4.. 8008E5EB 0001
Blue Resort-1 .......8008E5EF 0001
Blue Resort-2 .......8008E5F3 0001
Blue Resort-3 .......8008E5F7 0001
Blue Resort-4 .......8008E5FB 0001
Red Mountain-1 .. 8008E5FF 0001
Red Mountain-2 ..8008E603 0001
Red Mountain-3 ..8008E607 0001
Red Mountain-4 ..8006E60B 0001
White Glacier-1 ...8008E60F 0001
White Giacier-2 ...8008E613 0001



White Glacier-3 ... 8008E617 0001 
White Glacier-4... 8008E61B 0001 
Black Fortress-1 8008E61F 0001 
Black Fortress-2 8008E623 0001 
Black Fortress-3 8008E627 0001 
Black Fortress-4 8008E62B 0001 
Rainbow Palace-1
................................... 8008E62F 0001

Rainbow Palace-2
................................... 8008E633 0001

Rainbow Palace-3
................................... 8008E637 0001

Rainbow Palace-4 
................................... 8008E63B 0001

Outros códigos
Modificador de bomba - P1 
................................... 800AEE0B 00?? 
Bombas máximas para Layouts - 
P1.............................. 800AEE0F 00FF
Bombas não causarem dano - P1
................................... 800AEE13 0000

Modificador de Virus - P1
................................... 800AEE5B 00??

Modificador de bomba - P2
................................... 800AEED3 00??

Bombas máximas para Layouts -
P2.............................. 800AEED7 00FF
Bombas não causarem dano - P2
................................... 800AEEDB 0000

Modificador de Virus - P2
................................... 800AEF23 00??

Modificador de bomba - P3 
................................... 800AEF9B 00??

Bombas máximas para Layouts -
P3...............................800AEF9F OOFF
Bombas não causarem dano - P3
................................... 800AEFA3 0000

Modificador de Virus - P3
................................... 800AEFEB 00??

Modificador de bomba - P4 
................................... 800AF063 00??

Bombas máximas para Layouts -
P4.............................. 800AF067 OOFF
Bombas não causarem dano - P4 
........,..........................800AF06B 0000

Modificador de Virus - P4
................................... 800AF0B3 00??

Parar Timer principal
................................... 802AC648 00AA

Sem luz...................802AC62C 0010
Sem itens..............802AC620 00FF
Bomberman poderoso
.....................................802AC652 00FF

P1 dispor de bombas quando mor­
re ................................800AEE5A 0000

P1 não dispor de bombas
.................................... 800AEE5A 0002

P2 dispor de bombas quando mor­
re ............................... 800AEF22 0000
P2 não dispor de bombas
.....................................800AEF22 0002

P3 dispor de bombas quando mor­
re ............................... 800AEFEA 0000
P3 não dispor de bombas
.................................... 800AEFEA 0002

P4 dispor de bombas quando mor­
re ............................... 800AF0B2 0000
P4 não dispor de bombas
.................................... 800AF0B2 0002

P1 não poder mover
.....................................800AEE00 0002

P1 com Bomb Blast média 
.................................... 800AEE12 0002

P1 com Bomb Blast pequena 
.................................... 800AEE13 0002

P1 Invencibilidade/não poder mo­
ver .............................800AEE14 0002
P1 com bombas estranhas
.....................................800AEE02 0002

Após pegar 3 continues, ir para a 
última fase........... 802AC61B 0003
Sem inimigos ou Pause (ainda com 
itens) ........................802AC613 0004
Zero vidas.............800AC627 0000
Cachoeira suja no Green Garden
Level 1 ..................... 800AC605 0063
(na Intro) Bomberman não pode 
mover.......................800AEE14 0002
Bomberman (na Intro) só pode mo­
ver para a esquerda
.................................... 800AEE01 0002

Adquirir um Gold Card contra sub­
chefes ..................... A02AC623 0O0F

Dígitos que acompanham os 
códigos modificadores de bomba 
00 - Normal Bombs 
01 - Red Bombs
02 - Remote Normal Bombs
03 - Remote Red Bombs
04 - Remote Largest Bombs

Dígitos que acompanham os 
códigos modificadores de Virus 

11 - Small Guy
14 - Big Guy
18 - Não poder usar bombas
30 - Não poder mover rapidamente
90 - No fogo

Dígitos que acompanham os 
Códigos modificadores de estágio

06 - The Gutter Stage
07 - Sea Sick Stage
08 - Blizzard Battle Stage
09 - Lost At Sea Stage

Nota 1: Para salvar os status destes 
códigos, você deve: terminar um levei 
ou vá para Custom e acrescente ou 
remova alguns itens de seu 
bomberman, assim quando você 
sair, ele lhe perguntará se você quer 
salvar.

04-Púrpuro
05 - Azul 
06 - Amarelo

G
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Nota 2: Esses códigos mudam de 
acordo com o item que você esco­
lhe. Você precisa ir para a próxima 
página e voltar, ele estará lá em cima 
e poderá ser equipado. Porém, nem 
sempre dá para salvar.

(Testado na versão 2.2)
Modificador de placar
......................................811D26A6????

Sempre ter peças mágicas 
..................................... 811D267EDB20 

Sempre ter peças normais
......................................811D267ECC0C

Modificador de peças normais 
..................................... 811D267ECC0C
..................................... 801D25F400??

Modificador de peças mágicas 
......................................811D267EDB20
......................................801D25F4 00??
Dígitos que acompanham o código 

modificador de peças normais 
00 - Direto 
01 - Laranja 
02-Azul 
03-Verde
Dígitos que acompanham o código 

modificador de peças mágicas 
00 - Branco 01 - Azul
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CHOCOBO'S 
RACING (JAP)
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Loading Fix
...................D00AB72A1040
...................D00AB72A1000

Joker Command
...................D007 81F0????

Todos os Crowns - Grand
Prix............ 801E 9290 FFFF

Todas as classes
...................801E 9292 FFFF

Sound room BGM
...................801E 9294 FFFF 
...................801E 9296 FFFF 

Movie.........801E 9298 FFFF
Personagens & cursos 
secretos .... 801E 929C 037F
...................8007 81660FFF

Truque para a linha de 
largada (P1- pressione 
Select & n)D002 4EDA 2442
...................8002 4ED80001
Furiwake - max pontos 
(L2+R2)......D00781F00003
...................3008 A721 0064

Máxima Mudança (L2+R2)
.................... D00781F00003 
...................3008 A722 00xx 
Mudar.. aceleração com
L2+R2.........D00781F00003
...................3008 A723 00xx

Mudar Grip com L2+R2
...................D007 81F00003 
...................3008 A724 00xx

Mudar Drift com L2+R2
.................... D00781F00003
...................3008 A725 OOxx 

Mudar AGS com L2+R2
....................D00781F00003
...................3008 A726 00xx

Dinheiro infinito
......................8002F860967F
....................  8002F8620098

Todas as Summon
....................  3002FA6900FF 
......................3O02FA6A00FF 
......................3O02FA6B00FF 
......................3O02FA6C00FF
Todas as Magias paraTena
..............B0180001 00000000 
.................... 3OO2FA6E00FF 

............. B0150001 00000000
.................... 3002FA86 00FF

............. B0090001 00000000
....................  3002FA9B00FF

Max EXP para todos os 
personagens

............. B00D0O25 00000000 
.................... 3002F611007F

.............B00D0025 00000000
....................  3002F6120096

.............. B00D0025.00000000 
....................  3002F6130098 
Max Status para todos os 

personagens
............. BOOD0025 00000000 
....................  3002F61A0080

............. B00D0O25 00000000
.................... 3002F61B0080 

............. B00D0O25 00000000
....................  3002F61C0080

.............B00D0025 00000000
....................  3002F61D0080 

Itens infinitos
..............B1000001 00000000 
.................... 3002F969000A 

Todos os Itens
..............B1000001 00000001 
.................... 3002F8690000

Caetla Codes -Todas as 
magias 

Personagem principal
............. B0310002 00000001 
.....................  800765386301

2- personagem 
.............. B0310002 00000001
.....................  800767006311

39 personagem 
.............. B0310002 00000001
.....................  800768C86321

4s personagem 
.............. B0310002 00000001
.....................  80076A906331

5s personagem
.............. B0200002 00000001 
.....................  800767986301

62 personagem
 B0200002 00000001 
.....................  800768306301

Todos GF Card e Player 
............. B04B0002 00000000
....................80077378 E4E4 
.....................300773C400E4 

............. B01F0002 00000000
....................800773C6 FOFO 
....................300773C5 00F0 
....................800773E6 FFFF 
.....................800773E8FFFF 
.....................300773EA00FF

Guardian Force
GF1

Max HP.......80077A58270F
.....................80077A5A270F

Max exp......80077A5C 967F
.....................80077A5E0098

Level 99...... 30077A600063
GF2

Max HP.......80077A64270F
.....................80077A66270F

26



Level 99......
(

Max HP.......

Max exp......

Level 99......

Max HP.......

Max exp......

Level 99......

MaxHP.......

Max exp......

Level 99......
r

Max HP.......

Max exp......

Level 99......
c

Max HP.......

Max exp......

Level 99......
c

Max HP.......

Max exp......

Level 99......
c

Max HP.......

Max exp......80077A68 967F
80077A6A0098
30077A6C 0063
3F3
80077A70270F
80077A72270F
80077A74967F
80077A76 0098
30077A78 0063
3F4
80077A7C270F
80077A7E270F
80077A80967F
80077A820098
30077A840063
3F5
80077A88270F
80077A8A270F
80077A8C967F
80077A8E 0098
30077A900063
3F6
80077A94270F
80077A96270F
80077A98967F
80077A9A 0098
30077A9C0063
3F7
80077AA0270F
80077AA2 270F
80077AA4967F
80077AA60098
30077AA80063
3F8
80077AAC270F
80077AAE270F
80077AB0967F
80077AB2 0098
30077AB40063
3F9
80077AB8270F
80077ABA270F

Max exp......80077ABC 967F
.....................80077ABE0098

Level 99......30077AC0 0063
GF10

Max HP.......80077AC4270F
.....................80077AC6270F

Max exp......80077AC8 967F
.....................80077ACA0098

Level 99...... 30077ACC0063
GF11

Max HP.......80077AD0270F
.....................80077AD2270F

Max exp......80077AD4 967F
.....................80077AD60098

Level 99......30077AD8 0063
GF12

Max HP.......80077ADC270F
.................... 80077ADE270F

Max exp......80077AE0967F
....................80077AE2 0098

Level 99.......30077AE40063
GF13

Max HP.......80077AE8270F
.....................80077AEA270F

Max exp......80077AEC 967F
.....................80077AEE0098

Level 99.......30077AF00063
GF14

Max HP.......80077AF4270F
.....................80077AF6270F

Max exp......80077AF8 967F
.....................80077AFA0098

Level 99......30077AFC 0063
GF15

Max HP.......80077B00270F
.....................80077B02270F

Max exp......80077B04 967F
.....................80077B060098

Level 99.......30077B080063
GF16

Max HP.......80077B0C270F
.....................80077B0E270F

Max exp......80077B10967F

....................80077B12 0098 
Levei 99...... 30077B140063

Habilitar os códigos GF 
GF1 . 
GF2 . 
GF3 . 
GF4 . 
GF5 . 
GF6 . 
GF7 . 
GF8 . 
GF9 . 
GF10 
GF11 
GF12 
GF13 
GF14 
GF15 
GF16

Sem batalhas aleatórias
....................80077B18 000C

800760F80100 
8007613C 0100 
800761800100 
800761C4 0100 
800762080100 
8007624C0100 
800762900100 
800762D40100 
800763180100 
8007635C0100 
800763A00100 
800763E40100 
800764280100 
8007646C0100 
800764B00100 
800764F40100
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(Testado na versão 2.4)
Joker Command

..................D0027D60 ????
Energia infinita-P1

..................800707B20090

..................80070DA40090
Energia infinita - P2

..................800707B60090

..................800711640090
P1 sem energia 

..................800707B2 0000 

..................80070DA40000
P2 sem energia

..................800707B60000

..................800711640000
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P1 com 75% de energia
....................D00707B20090 
....................800707B2 006C 
....................D0070DA40090 
....................80070DA4006C

P1 com 50% de energia
....................D00707B20090 
.................... 800707B20048 
....................D0070DA40090 
....................80070DA40048

P1 com 25% de energia
....................D0070ZB20090 
....................800707B^0024
.................... D0070DA40090 
.................... 80070DA40024

P2 com 75% de energia
.................... D00707B60090 
....................800707B6006C 
.................... D0071164 0090 
....................80071164 006C

P2 com 50% de energia 
.................... D00707B60090 
....................800707B60048 
....................D0071164 0090 
....................800711640048

P2 com 25% de energia 
.................... D00707B60090 
.................... 800707B60024 
.................... D0071164 0090 
....................800711640024 

Modificador de personagem 
paraPl.......80070B9E00??

Modificador de persona­
gem para P1 -Tag 

....................8007135E 00?? 
Modificador de personagem 
paraP2.......80070F5E00??

Modificador de persona­
gem para P2 -Tag 

....................  8007171600??
Max Combo Meter para P1 
....................80070DA80603

P1 sem Combo Meter

....................80070DA80000
Max Combo Meter para P2
....................800711680603

P2 sem Combo Meter
....................800711680000

Todas as ilustrações
....................80025082 FFFF

Todos os finais
....................80025076 FFFF
....................80025080 FFFF

Escolher o mesmo persona­
gem ............ D009761807EA
....................800975BA1000
Jogar com Cyber-Akuma

[Note].........80071B18 0005
Jogar com Apocalypse
[Note].........80071B18 0006

Dígitos que acompanham 
os códigos modificadores 

de personagens

Nota: Com estes códigos, coloque 
o cursor sobre Akuma para habili­
tar os personagens.

00 - Apo­ 18 - Dhalsim
calypse 1A - Zangief
02 - Cyclops 1C - Bison
04 - Captain 1E - Akuma
America 20 - Sakura
06 - Hulk 22 - Norimaro
08 - Wolveri­ 24 - Dan
ne 26 - Cyber-
0A - Shuma- Akuma
Gorath 28 - Mech-
0C - Omega Zangief
Red 2A - Dark
0E - Spider Sakura
Man 2C - Shadow
10 - Blackhe­ 2E-U.S.
art Agent
12 - Ryu 30 - Mephisto
14 - Ken 32 - Armored
16 - Chun Li Spiderman

Loading Fix
...................D01DA7621040
...................D01DA7621000

Joker Command P1
.................D007 885E ????

Score P1 (0-7FFF)
................  8007 1DBC xxxx

Score P2 (0-7FFF)
................  8007 1DC6 xxxx
Scoring P1 (0 - 270F = 0 - 

9999) 
(FFFF-D8F1 =-1 --9999)
................. 8007 1CD8 xxxx
Scoring P2 (0 - 270F = 0 - 

9999) 
(FFFF-D8F1 =-1 --9999)
................  8007 1DD2 xxxx

Scoring +9999 pontos 
(Pressione O)

....................D007 885E0020

....................80071CD8270F
Scoring -9999 pontos 

(Pressione X)
...................D007 885E0040 
...................80071CD8 D8F1

Todos os personagens 
selecionáveis

....................301A 5329 0001

.....................801A532A3F3F

.....................801A532C3F3F

.....................801A532E3F3F
Todos os estágios Crowns 
....................301A 5319 0001 
....................801A531A3F3F 
....................801A531C3F3F 
....................801A531E3F3F 
....................301A 5321 0001 
....................801A5322 3F3F 
....................801A5324 3F3F 
....................801A5326 3F3F
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160366E2????ALBERT ODYSSEY
(Testado na versão 1.94 do GS)

Master Code
.....................F6000914C305
..................... B60028000000

Hero Codes
Level 99 após 1 batalha
..................... 160366B0FFFF

Max HP....... 16036694 270F
HP infinito.. 16036696 270F
Max Magic .. 16036698 270F
MP infinito.. 1603669A270F
Max Hit.......3603669C00FF
Max Avoid... 3603669E OOFF
MaxATT.......360366A000FF
Max DEF.....360366A400FF
Max Resist.. 360366A8 OOFF
MaxWisdom
.................... 360366AA00FF

Max agilidade
.................... 360366AC00FF

Modificador de experiência
....................  160366B2????

Eka Codes
Level 99 após 1 batalha
....................  160366E4FFFF

Max HP....... 160366C8270F
HP infinito.. 160366CA270F
Max Magic... 160366CC270F
MP infinito.. 160366CE270F
Max Hit.......360366D000FF
Max Avoid... 360366D200FF
MaxATT.....360366D400FF
Max DEF.....360366D800FF
Max Resist. 360366DC OOFF
MaxWisdom
.................... 360366DE00FF

Max Agilidade
....................  360366E000FF

Modificador de experiência

Leos/Kia Codes
Level 99 após 1 batalha

16036718 FFFF
160366FC270FMax HP

HP infinito.. 160366FE270F
Max Magic .. 16036700 270F 
MP infinito.. 16036702 270F
Max Hit.......36036704 00FF
Max Avoid... 36036706 00FF
MaxATT.....36036708 00FF
Max DEF.....3603670C00FF
Max Resist.. 36036710 OOFF
MaxWisdom
.................... 36036712 OOFF

Max Agilidade
.................... 36036714 OOFF

Modificador de experiência
....................  16036716????

Gryzz Codes
Level 99 após 1 batalha
....................  1603674CFFFF

Max HP....... 16036730 270F
HP infinito.. 16036732270F
Max Magic .. 16036734 270F 
MP infinito.. 16036736 270F
Max Hit.......36036738 OOFF
Max Avoid... 3603673A00FF
MaxATT.....3603673C00FF
Max DEF.....36036740 OOFF
Max Resist.. 36036744 OOFF
MaxWisdom
....................  36036746 OOFF

Max Agilidade
.....................36036748 OOFF

Modificador de experiência
....................  1603674A????

Amon Codes
Level 99 após 1 batalha

MaxHP.......
HP infinito.. 
Max Magic .. 
MP infinito.. 
Max Hit.......
Max Avoid... G 
MaxATT.....G
Max DEF.....G
Max Resist...: 
MaxWisdom

Max Agilidade

1603677E???

Códigos variados
Dinheiro infinito 
..................... 160369361

Peppermint infinito

Power Potatoe infinito

Flame Saber infinito

Miracle Mango infinito

WarpWing infinito

G
A

M
E SH
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R

K

MagicTomato infinito

Sem batalhas 
(World Map)

Sem batalha 
sewhere) ....

Nota: Para os modificares d( 
experiência, mude as '?'s par< 
' F's para ganho de level rápi 
do.
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(Testado na versão 1.95) 
Master Code

.................F6000914C305

.................B6002800 0000
Monstros desativados
................. 1608A18E0001

Monstros ativados
................  1608A18E0000

Nenhum Clipping Mode ati­
vado........ 1609AFD20001
God Mode ativado
................. 1609AFD2 0002

Gode Mode & Nenhum Clip­
ping Mode ativados
................. 1609AFD2 0003

Mostrar Mapa
................. 16059D8C0100

Mapa desativado
................  1606DBB6 0000

Mapa desativado
................  1606DBB6 0001

Todas as chaves
................  1609AF9A07FF

Blue Mana infinita
................. 1609AFC2 00C8

Green Mana infinita
................. 1609AFC600C8

Mais armas
.............. . 1609AFB6 0001
................  1609AFBA0001
................  1609AFBE0001

Mesh Armor
................. 1609AE68 0018
Falcon Shield
................. 1609AE6C0014

Platinum Helm
................. 1609AE70 000F
Dragonskin Bracers
................. 1609AE740005

SHINING WISDOM
(Testado na versão 1.91)

Master Code
.......................F6000914C305
.......................B60028000000

Dinheiro infinito
......................16006114 FFFF

Herbs infinitas
......................3600611A 0001 

Blue Jars infinitos
......................3600611B 0001

Feathers infinitas
......................3600611C 0001 

Mirrors infinitos
......................3600611D 0001

Gold Keys infinitas
......................3600611E 0001

Silver Keys infinitas
............ ......... 3600611F 0001 

Green Books infinitos
......................360061200001 

Rocks/Stones infinitas
......................36006121 0001

Jugs vazios infinitos
......................360061220001

Green Jugs cheios infinitos
......................360061230001

Blue Jugs cheios infinitos
......................360061240001

Keys infinitas
......................36006125 0001

Gold Keys infinitas
......................360061260001

Silver Keys infinitas
......................360061270001 

Gold Books infinitos
......................360061280001

Blue Lightning infinitas
......................3600612A 0001 

I ce i nf i n ito.... 3600612B 0001 
Fire infinito .. 3600612C 0001 
Wind infinito 3600612D0001
Strength infinita
......................3600612E 0001

Speed infinita.3600612F 0001

Power infinito.36006130 0001
Monkey Power infinito
......................36006131 0001

Reverse Direction infinito
......................36006132 0001

Personagens pequenos inf.
......................360061330001

Swords infinitas
......................3600613A 0001

Large Swords infinitas
......................3600613B 0001

Largest Swords infinitas
......................3600613C 0001

Silver Boots infinitas
...................... 3600613D 0001

Gold Boots infinitas
......................3600613E 0001

Gold Gloves infinitas
......................3600613F 0001

Silver Gloves infinitas
.......................360061400001

Boxing Gloves infinitas
......................36006141 0001

Monkeys infinitos
......................36006142 0001

Metal Gloves infinitos
......................360061430001

Green Boots infinitas
...................... 360061440001

Blue Boots infinitas
......................360061450001

Helmets com Wings infinitos
......................360061460001

Judo Suits infinitos
......................360061470001

Carros infinitos
......................360061480001

Dinheiro infinto
......................16006114 270F

Energia infinita
......................1600615A006E

Energia máxima
......................1600615E006E



Você 
não 
pode 
perder.

Este mês a revista Made in Japan 
mostra tudo sobre os robôs 
que parecem fição científica, 
mas já são realidade no Japão.
E mais: os brasileiros no beisebol 
japonês, a alucinante noite de Roppongi 
e os segredos do povo que mais poupa 
no mundo.

Desvendamo. 
as loucuras 
de Ropnonni
° bairro mais 
agitado do Japão

Wm sobrando

mundial está nos bancos 
japoneses. Mas isso se tornou

Problema. Saiba p0^ê <V 

-uf . r '
o JAPÃO estáaumpasso^ 

AR humanóides que pen

Sul

JÁ nas bancas Para assinar ligue: (011)571 -8316 ou 571 -8924



PROCORE A LOJA MAIS PRÓXIMA it SOA CASA.
LÀ COM CERTEZA, VOCÍ VAI ENCONTRAR OS ÚLTIMOS 

LANÇAMENTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DC VIDEO 
GAMES, E OMA GRANDE VARIEDADE Dí ACESSÓRIOS.

Lojas Franquiadas
LAPA - R. Pio XI, 230 -Tel.: (011) 3641 -0444/831 -0444

SANTANA - R. Cons. Moreira de Barros, 314 - Baixos -Tel.: (011) 299-6454 

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.: (011) 273-6784 

MOÓCA-R. Juventus,831 -Tel.: (011)591-0039

V. OLIMPIA - R. M. Jesuíno Cardoso, 584 -Te I.: (011) 829-1142 

V. CARRÃO - Praça Aurélio Lombardi, 62 -Tel.: (011) 295-1190 

POMPÉIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel.:(011)3862-1125 

ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 6693-7813 

STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.:(011) 523-9657 

JD. BRASIL - Av. Julio Buono, 1486 -Tel.: (011) 201 -0373 

PENHA - Rua Capitão Avelino Carneiro,457-Tel.: (011) 6942-0816 

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini,03 -Tel.: (011)208-3033 

S. B. DO CAMPO - R. Municipal,446 -Tel.: (011) 452-2612 

DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 4076-1986 

SUZANO - R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350 

OSASCO-R. Narciso Sturlini, 448-Tel.: (011) 7085-2701-(B.VISTA) 

OS ASCO - R. Palestina, 1650 -Tel.: (011) 7203-3185 - (MUNHOZ JR) 

RIBEIRÃO PRETO - R. Floriano Peixoto,905-Tel.: (016) 625-8094 

M ARÍLIA - Av.Vicente Ferreira, 555 -Tel.: (014) 422-4019

S. J. dos CAMPOS-Av.Dr.Adhemar de Barros, 1319-Tel.:(012)341-7250 

OURINHOS - AV. Rodrigues Alves,256 -Tel.:(014)322-2424 (CENTRO) 

INDAI ATUBA - R. 13 de Maio, 805 -Tel.: (019) 875-3025

PIRACICABA - R. Gov. Pedro deToledo, 1765 -Tel.:(019)434-7179 

SALTO - R. Itapirú, 158 -Tel.: (011) 7828-1163

SOROCABA - R. Santa Clara, 266-Tel.: (015) 231-9740

S.J. do RIO PRETO - R. Dei. Pinto deToledo, 3118 - S/L -Tel.: (017) 232-5920 

LIMEIRA - R. 13 de Maio, 288 -Tel.: (019) 442-4475 
CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel,131 Tel.:(019)255-2545-(CAMBUÍ) 

CAMPINAS - R. José Maria Lisboa, 55 -Tel.: (019) 241-6567-(V. TEIXEIRA)

SALVADOR - Ladeira do Acupe, 2 A -Tel.: (071) 356-1372 - (BROTAS)

ASA NORTE - SCLN, 313 - BL - E. Loja - 64 -Tel.: (061) 274-3311

FORTALEZA-R. Júlio de Abreu, 291 -Tel.: (085)267-3684-(ALDEOTA)

POUSO ALEGRE - R. Cel. Otávio Meyer, 160 - L.130 -Tel: (035) 421-7693 
SÃO LOURENÇO-Av. Comendador Costa, 295 Loja 15-Tel.:(035)331-1683

JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 -Tel.: (083) 226-2369

CURITIBA - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235 - (BATEL) 
CURITIBA - R. Manoel Eufrásio, 826 -Tel.: (041) 253-3008 - (JUVEVÉ) 
CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (ÁGUA VERDE) 

S.J. dos PINHAIS-Av. Rui Barbosa, 9295-Tel.: (041) 382-7785

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 Loja 106 -Tel.: (021) 596-2111
ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel: (021) 462-0657 

BOTAFOGO - R.Voluntários da Pátria, 459 -Tel.: (021) 266-7079
TIJUCA - Rua Conde de Bonfin,346 S/L 205 -Tel.: (021)569-9043 
BONSUCESSO - R. Adail,24 -Tel.: (021) 564-3608
NILÓPOLIS-R. Ant. José Bittencourt, 124 -Tel.:(021) 691-0417

CAMPO GRANDE - Estr. do Mendanha,660-Tel.: (021) 413-9194
LARGO DO MACHADO - R. do Catête,311-L. 117 -Tel.: (021) 557-1141 
COPACABANA - Av. N. Sra Copacabana, 680-29 S S - L. b-Tel.: (021) 547-2644 
NITERÓI - R. Mariz e Barros, 351 -Tel.: (021) 610-3786 (ICARAÍ) 

PETRÓPOLIS - Bauhaus Expansão L.06 -Tel.:(024) 231-4071

BARRA-Av.das Américas,7707-L.104-BL01-Tel.:(021)438-8317(Shop. Millennium)

PORTO ALEGRE-R.J.SimplícioA.Carvalho,908-Tel.:(051)341-3027 (V. IPIRANGA)

FLORIANÓPOLIS - R. Lauro Linhares, 898 S/L-Tel.:(048)233-2488 (TRINDADE)

AR AC A JÚ - Av. Barão do Maruim, 943 -Tel.: (079) 213-0699 (SÃO JOSÉ)
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