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PLAYSTATION

Pags. 06 a 09

- Akuji the Heartless

- A=Train

- Auto Destruct

- Bloody Roar 2:
Bringer of New Age

- Bust-A-Grove/Bust-
A- Move: Dance and
Rythm Action

- Bust-A-Move 2
Arcade Edition

- Bust-A-Move 3/
Puzzle Bobble 3 DX

- Bust-A-Move 4/
Puzzle Bubble 4X

- Eretzvaju

- Fifa Soccer '99

- Galaxian 3

- Parasite Eve

- Pop N' Pop

- Zero Divide 2

- Zig Zag Ball

.....

Pag. 10
- Sega Rally 2
- Power Stone

SATURN

Pag. 11

- Bug!

- Panzer Dragoon

- Rampage World Tour
- Winter Heat

DICAS

DOS LEITORES
Pags.12e 13

PLAYSTATION
- Spawn
- Tomb Raider 3

NINTENDO 64
- Quake 64

MEGA DRIVE
- Shove It!

- Street Racer
-Tiny Toon Adventures:
BHT

SUPER NES

- Aguri Suzuki F-1
Super Driving

- College Slam

- Dino City

- Frantic Flea

- Give N' Go

- NFL Quarterback
Club'96

- Separation Anxiety

- Shaq Fu

- Spanky's Quest

- Syndicate

-The Legend of Mystical
Ninja

SUPER NES
Pag. 14

- Kablooey!

- Kendo Rage

- The Pagemaster
- Powerdrive

- Rushing Beat

MEGA DRIVE

Pag. 15

- Battle Frenzy

- Cannon Fodder

- Chakan: The Forever
Man

- Contra: Hard Corps
(Jap.)

- Dangerous Seed

- Deadly Moves

- Ecco Jr.

- Elemental Master

X-TUDO

Pags. 16 e 17

3DO
- Cyberdillo
- Deathkeep

GAME BOY

- Afterburst

- The Addams Family

-The Addams Family
2: Pugsley's
Scavenger Hunt

GAME GEAR

- Batman Returns

- Bust-A-Move

- Dr. Robotnik's Mean
Bean Machine

- Evander Holyfield's
Real Deal Boxing

L e oty

- - California Games

NINTENDINHO
- Dig Dug 2
- Heavy Barrel

SEGA CD
- Black Hole Assault

PC

Pags. 18 a 20

- Actua Soccer 2

- H20

- Incoming

- Interstate 76

- Joint Strike Fighter

- Pandemonium

- Pandemonium 2

- Reloaded

-The Adventures of
Lomax

- The Fifth Element
- Toyota Celica GT
Rally

NINTENDO 64

Pags. 21 a23

- Castlevania 64

- Mario Party

-The Legend of Zelda:
OoT

- WCW Nitro

GAME SHARK
Pags. 24 a 30

NINTEND
-The Legend of Zelda:

Ocarina of Time 1.0
-The Legend of Zelda:
Ocarina of Time 1.1
-The Legend of Zelda:
Ocarina of Time 1.2

PLAYSTATION

- Bloody Roar 2:
Bringer of the New
Age -

- Eretzvaju |

- Final Fantasy VIlII

- Silent Hill

- Syphon Filter
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Duvidas
E a primeira vez que escrevo para parabeniza-los pelas revistas e pela
coletdnea. Mando uma sugestdo e algumas dlvidas.
1 Por que vocés ndéo aumentam para umas 5 paginas o espago para
cartas?
2° Tem alguma redacéo da Gamers em S&o José dos Campos?
3* Como e onde se faz os codigos para jogar com Goro, Noob Saibot e para
fazer o First Fatality do Mortal Kombat 47 Em que cenario?
4% Para trabalhar na Gamers, quantos anos precisa ler e 0 que é necessa-
rio?
&*¥ Mudando um pouco de assunto, como se faz alguns combos de 50% de
energia destes caras: Leona , Kyo, Chol, Robert, lori @ Shermie?
Estou mandando também algumas manobras de Cool Boarders 3, mandem
por obsequio algumas manhas para Resident Evil 2. A.p. = apos pulo

1A P=2+ 0 2:A.P=v¥ + 0 FA.P=1T™+0
4-A P=segure v+L1+X B5-AP=¢+ A 6-A.P=v+0+ L1
7-A.P= A 4 X B-AP=1+ A O-AP=1+A+0

10-AP=v+ A +0 1TT-AEsPN+X+0 12-AFPasP+X+0+L1
Victor Lopes Filho - Sao José dos Campos - SP

1% De uma péagina para cinco vocé nédo acha um exagero? Por enquanto
@sta bom assim, ou entéo teriamos que diminuir as dicas.

2° A redacao da Gamers é em Sao Paulo, nesse endereco para correspon-
déncia, nao ha filiais.

3" Os codigos que vocé menciona de Mortal Kombat 4 devem ser feitos
como salu na revista, ou seja, para habilitar os personagens secretos vocé
faz o codigo na tela de selegcdo de personagens e o primeiro fatality em
qualquer cenario, _

47 Para trabalhar numa revista de video game & necessario gostar de video
game, gostar de ler e de escrever. E importante também conhecer inglés ou
japonés que sdo as linguas utilizadas nos jogos.

5 Temos alguns combos de 100% , ndo da para medir 50% a néo ser que
vocé tente fazé-los pela metade, aqui vao eles:

Obs.: A = soco fraco, B = chute fraco, X = soco forte, Y = chute forte, XY
golpe forte, (c) = carregar o primeiro comando por dols segundos

Kyo Kusanashi - condigbes: qualquer modo de jogo, inimigo no canto, barra
de power ativada (Advanced), barra de power cheia (Extra), uma bolinha na
barra (Advanced), energia piscando (Extra)

Combo: voadora com X/Y, X, ¥N-> +Y,Y, ¥N-> + A, A agachado, VK €N
+ A/X segurado, solte

Chol - condigbes: qualquer modo de jogo, inimigo no canto, primeiro golpe
deve pegar em Counter, vocé deve cair atrds do oponente, barra de power
ativada (Advanced), barra de power chela (Extra), uma bolinha na barra
(Advanced), energia piscando (Extra)

Combo: voadora com XY, cair atras do oponente, (c) €= + B, 2 + A/B/X/Y,
<2 + AIB/XNY, 2 + A/IB/X/Y, ¥ Na>3NV K€ + BY

Robert Garcla - condi¢bes: qualquer modo de jogo, inimigo no canto, primei-
ro golpe deve pegar em Counter, barra de power ativada (Advanced), barra
de power cheia (Extra), uma bolinha na barra (Advanced), energia piscando
(Extra)

Combo: voadora com X/Y, X, = + B, va=24N-> + BY

lori - condigbes: qualquer modo de jogo, inimigos perto do canto, barra de
power ativada (Advanced), barra de power cheia (Extra), uma bolinha na
barra (Advanced), energia piscando (Extra)

Combo: pule para trds do oponente com € + B, X, €k¥N-> + A/X, X,
VNS 4 AX X, Va2V KE + A/X

OO O OO O OO OOOT

Comprei a revista Gamers Especial sobre Resident Evil 2 e nela tem um
codigo de game shark para energia infinita. Gostarna de saber se exisle oulra
forma (sem game shark) para consequir ficar com energia infinita @ o0s itens
no-bau. Também quero dizer que adorei 0 truque para pegar as roupas
secrelas e que consegui chegar com o Leon até Brad, mas com Claire eu
nao estou conseguindo, Voces poderiam me dar uma forcinha?

Cllas Lafuente Gimenez - ljui - RS

Normalmente, para este tipo de jogo (Adventure) néo héa dicas. Para trapa-
cear no jogo so usando game shark, por isso fizemos a estratégia. Ja para
chegar até Brad, é a mesma coisa com Leon ou Claire, basta chegar até a
entrada da delegacia sem pegar nenhum item durante o caminho (derrube
apenas os mortos que estiverem no seu caminho).

=

Clubes e trocas

Password Club: Trocamos dicas e macetes para PC, Mega Drive,
Saturn, N64 e Playstation. Temos carteirinha e livrinho de macetes
para PC. Rua Ancora, 48/202, llha do Governador, CEP 21910-340
Rio de Janeiro - RJ

Dark Ghost Club And Game Future: O Clube do video game. Te- .
mos jornalzinho e carteirinha. Escreva ja! Rua Baronesa H_a'
Uruguaiana, 63 casa 2 - Lins de Vasconcelos, CEP: 20710 - .’i1ﬂ Rio
de Janeiro - RJ E-mail: dgc.gamefuture@zipmail.com.br -
Resident Game Club: Nao cobramos taxa nenhuma, basta mandar
sua carta e remeteremos folhetos com dicas e manhas. Rua
Lindolfo Color, 36, Vila Elza, CEP 92500-000 Guaiba - RS

Game Club: Trocamos dicas de Saturn, Mega Drive, PC, Master
System, N64, Playstation, Super NES e 32X. Rua Maria Nazaro da
Silva, 264 CEP 02809-060 Morro Grande - Sao Paulo - SP

Fa Clube Mortal Kombat: Mande sua carta para discutirmos sobre
codigos, histérias e campeonatos. Rua Turiagl, 521, Parque In-
dustrial, CEP 12235-650 - Sao José dos Campos - SP

Mais nostalgia - Mortal Kombat 2

Possu0 um Super NES e todas as revislas Gamers Pro-Dicas, mas no
consigo dicas de fatalities, babalities, friendships e slage fatalities de
Kung Lao, Johnny Cage, Reptile @ Shang Tsung para o Mortal Kombat 2.
Tambeém gostaria de saber a dilerenga entre 06 géneros Acao, Aventu-
ra, Adventure

Roverson Wesley Dionizio - Mandaguari - PR

Realmente, quando comegamos a Pro-Dicas ja estava no Ultimate Mor-
tal Kombat 3, que estava no auge e mais recentemente Mortal Kombat 4,
mas temos dado mais dicas porque os golpes ocupariam muito espago.
Ja as diferengas dos estilos que vocé pergunta vamos tentar explicar:
Agédo sao jogos onde vocé tem varios afazeres e muita "acao", no estilo

Alien, Desert Strike, Demolition Man ou certos tipo de luta no estilo

caminhar e dar porrada como Final Fight; Aventura s&o os mais famo-
s0s jogos do Super NES, geralmente de plataforma como Donkey Kong,
Super Mario, Aladdin, Toy Story; ja Adventure ha uma certa confuséo
entre aventura e esse estilo que é no tipo Tomb Ralder e Resident Evil,
onde se tem que procurar por itens, indo mais para o lado RPG, onde a
coisa complica, pois além de procurar por itens e aprender a fazer
magias, vocé tera que resolver enigmas, por exemplo, Secret of Mana,
Breath of Fire, Chrono Trigger.

Kuanan - Reptile
Chainsaw Fatal: =, =2, =, CB (a um Eat Head Fatal: ¢, €, ¥, SB (mela tela)
passo) Torso Ripoff Fatal: fique invisivel, =, =,

Hat Throw Fatal: segure SB, €, <2 ¢
aponte para a cabecga (tela Inteira) ..
PitSpike: =, =, =, SA '
Friendship: €, €, €, ¥, CA

Babality: €, €, 2, 2, CA

Johnny Cage

1 Head Knockoff Fatal; =, =, ¥,  (de
perto)

3 Head Knockoff Fatal: =, =, ¥, 1,
entdo segure Vv+SB+CB+Bloqueio (de
perto)

Torso Ripofl Fatal: ¥, ¥, =, <, SB (de
perta)

Pit/Spike Fatal: ¥, ¥, &, CA -
Friendship: ¥, ¥, ¥, b, CA

Babality: €, €, €, CA

\/, CA (de perto)

PivSplke Fatal: ¥, <, <, Bloguelo
Friendship: €, €, ¥, CB

Babality: ¥, €<, <, CB

ShangTsung

Invader Fatal: segure CA 2 segundos e
solte (de perto)

Soul Sucker Fatal: segure Bloqueio, 7,
Vv, 1, CB (de perto)

Kintaro Morph Fatal: segure SB por 30
segundos e solte (a um passo).
Pil.:’ipika Fatal: segure Blogueio, ¥, ¥,
—Tsl (

Friendship: €, €, ¥, =, CA

Babality: €, 2, ¥, CA

GAMERS PRO-DICAS
Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa
CEP 05060-000 - Siao Paulo - SP
E-MAIL: gamers@edescala.com.br
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FINAL FANTASYVIII!... OU EXISTEM
OUTROS GAMES?

Aconteceu o previsto: foi lan¢ado o tao falado

. game do milénio, Final Fantasy VIll, com todo o .:

L

'ﬁ'lfn :

glamour esperado e realmente com os seus : {,

méritos. Nunca um jogo vendeu tanto no ,

« langamento, Zelda: OoT causou muito furor e alnda
+~ estanoauge, mas com este é algo Impmaslomnm.

e
[3 e

£ Juntando todos os outros jogos vendidos na

). semana de estréia do game, ndo superou a

vendagem deste que vai ser o assunto do ano,

- como foi com seu antecessor, Final FantasyVII.E ~;'

. olha que o game ainda vem com uma trava que..
.nao o deixa rodar em video game alterado.
Mas como ja dissemos, nem s6 de Final vivea *

- gera¢do gamemaniaca e as coisas vdo tomando

‘. o seu rumo. Nem todos curtem RPG e ndao existe

v :n"!' ! _. T

sé a Square, que andou até pisando na bolaem "

- outros estilos.

,|.'|"-

. estilos, temos visto a Konami com seus excelentes
'* jogos, como foi o caso de Metal Gear Solid, . -

Para provar que se pode destacar em vérios ;. .i" R

'?' " Beatmania e agora Silent Hill que para muitos é o - ,.

" melhor game de horror de todos os tempos.
. Isso é s6 comego de ano, existem muitas

% pmmessas Vamos torcer para que as disputas ..;.51

continuem porque quem sai lucrando somos nos. -
Atéaprdxima! ;

: (e cédlgo de game shark para Dicas quentissimas de &ga

v

| 3 rﬂ%Flnal Fantasy Vill, a maior Rally 2 para Dreancast.
4 ’-maravllha da Square




‘LH E.HEARTLESS,
Debug mode
Pause o game, segure L2
ou R2 e pressione €, P (2

vezes), A, 2,1, €, A N,
v, 2 (2 vezes).

Invencibilidade
Pause o game, segure L2
ou R2 e pressione =2 (2 ve-
zes), 2, A, X, O, €.

Magia adquirida infinita
Pause o game, segure L2
ou R2 e pressione €, A, €
(2 vezes), O, €, A, 2, O,
N (2 vezes), V.

PLAYSTATION

A-TRAIN

Dinheiro infinito
Pressione L1 + L2 + R1 +
R2, entédo pressione[ |+ A
+ Start na tela titulo. A tela
de selecao de mapa sera
exibida. Sequre L1 + L2 +
R1 + R2 e pressione O.Um
som confirmara se o codigo
entrar corretamente. Pause
0 game e pressione €, =2,
N, ou W para ganhar mais

dinheiro.

AUTO DESTRUCT

Cheat mode

Pause 0 jogo e pressione
NV, €, 2.V, 2, L1, R
(2 vezes). Selecione a op-
¢ao "Cheat Menu"e pressi-
one X. Entao, entre com um
dos seguintes codigos para
a funcao correspondente.

Blood mode

Pressione L1, vV, R1, €, L1,
-. R1 no cheat mode menu.

immortal
Pressione €<, R1, M, L1, D,
= R1,V¥, L1.

Angel mode
Pressione M, R1,V, L1, M,
<, R1, =2, L1. Hablilite este
codigo junto com "Blood
mode" para ver as almas
subindo dos pedestres mor-
tos no cheat mode menu.

Swarmers x5
Pressione M, ¥, N, €, =2,
R1, L1, R1, L1.

Double laser
Pressione R1, L1, R1, L1,
o I Sl

New York time trial
disponivel
Pressione L1, =2, ¥, €, N,

R1 no cheat mode menu.

Tokyo time trial
disponivel
Pressione L1, €, =2, R1, €,
-, L1 no cheat mode menu.

Subway time trial
disponivel
Pressione L1, €<, L1, R1, -2,

R1 no cheat mode menu.

Pvebug menu
Pressione P, =2, €, Vv, O,
L1, R1(2 vezes), L1, O, V¥,
<, 2>.N

Escolher a missao
Pressione M, ¥, O, L1, R1,
L1, O, N, M.

Proxima missao
Pressione[ ], O, R1, L1,0,

Vv, L1, ™ no cheat mode
menu,

Nitros extras

Press L1, O, ¥, L1, M, [,
O, R1.

Dinheiro extra
Pressione L1, R1, M, O, ¥,
, 2, R1, L1 no cheat
mode menu.

1 minuto a mais
Pressione ¥, L1 (2 vezes),
0,O,R1,M, [, L1.

Invulnerabilidade
Pressione L1 (4 vezes), €,
O (2 vezes),[ ], L1.

Combustivel infinito
Pressione L1, O, €, L1, O,
R1, L1, M, R1, ¥ no cheat
mode menu.

Todas os time trials
disponiveis
Pressione R1, L1, O, €, O
(2 vezes), <, L1,0O. *

Menu Car tuneup




.......
__________________

Pressione L1, R1, L1, 1, ¥,
O, ¥, =2, €.[ 1. R1 no cheat
mode menu.

Selecionar carro
Habilite o cédigo "Car tu-
neup menu”. Entao, pressi-
one €, R1, =2, R1, €, R1,
=2, R1 NO car tuneup menu.
Uma opcéo "Car Select" iré
aparecer nesta tela, permi-
tindo dirigir veiculos bénus.
Level rFassword
sSFTgfCnZ
rnLVbbJnY
frdKZY CPf
rmKKFFfnk
gvLKCgkmp
gvLKBgkmb
gvdVCskmp
gvBVYshNv

ONOOMBEWN =

-BRINGER OF THE NEW AGE -

Jogue com Gado
Termine o game com qual-
quer personagem no modo
arcade.

Lute contra Shen Long
Complete o game com qual-
quer personagem no modo
arcade sem usar continues.
Vocé podera lutar contra
Shen Long em um estagio
especial,

Lute como Shen Long

DPTION TS s AR e R

R 5% NOWV 1L §
Nl T IEME: 2. M1 a
DIUUND STl R
MORT CUT DV
HO5 T oON

BUND . TEST
LY LONEDG

£ I T

Derrote Shen Long no esta-
gio especial. Isto também
habilita "Ending 1" no menu
"Movies and Pictures".
Model type

Termine o game com qual-
quer personagem no story
mode.

Hecuperar speed
Termine 0 game com qual-
quer personagem no story
mode sem usar continues.
Cancelar qualquer golpe

cCOm especial
Derrote quinze ou mais per-
sonagens no modo survival.

Roupas extras
Termine o game com todos
0S personagens no modo
arcade. Entao pressione
Start na tela de selecéo de
personagens para escolher
uma quarta roupa.

Custom option
Termine o arcade mode
para acessar a "custom op-
tion", com big head mode,
recovery speed e outras coi-

sas mais.

BUST-A-GROOVE /
BUST-A-MOVE:
DANCE AND
RHYTHM
ACTION

Dance preview
Termine o game no nivel de
dificuldade easy.

N{
oy |

™
{{{{

Jogue como Capoeira
Termine o game nivel de di-
ficuldade normal.

Jogue como Robo-Z
Termine o game no nivel de
dificuldade normal apés Ca-
poeira ter sido habilitado.
Jogue como Burger Dog
Termine o game com Hamm
no nivel de dificuldade nor-
mal apos Robo-Z ter sido
habilitado.

Jogue como Columbo
Termine o game com Shor-
ty no nivel de dificuldade
normal apés Robo-Z ter sido
habilitado.

Trocar as roupas
Coloque o cursor sobre um
personagem, entao segure
Select e pressione X. Nota:
na versao japonesa do
game, segure Select e pres-
sione O.

Fular de fase
Termine 0 game uma vez
com qualquer personagem.
Comece um jogo no single
player mode e pressione L2
+ Select quando uma musi-
ca comecar, para pular para
a préxima fase.

Atrapalhar o oponente
Pressione A para atrapa-
lhar um oponente.

* NOILLVLSAVY1d

Evitar ataques
Pressione[ ] para evitar um
ataque.

Pose de vitdria
Segure O apds vencer uma
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fase .

Big combos
Se vocé conseguir executar
o combo mais dificil com
Shorty, duas vezes, Colum-
bo ira dancar do lado dela.
Ele também dancgara proxi-
mo a ela no modo fever.

BUST-A-MOVE
RCADE EDITIO

Outro mundo
Pressione R1, M, L2, V¥
quando "Press Start" apare-
cer na tela titulo. Um peque-
no mago aparecera no can-
to direito abaixo para con-
firmar o codigo. Comece um
novo jogo e a frase "Another
World" ira aparecer no can-
to abaixo. Selecione puzzle
game para 27 levels ligeira-
mente mais rapidos e com
novos fundos.

Selecionar personagens
Comece um puzzle game.
Pressione € (2 vezes), M,
v, L1+L2+R1+R2natela
(alphabet) do mapa. Uma
tela de selecao de persona-
gens ira aparecer. Pressio-
ne € ou -» para selecionar
um personagem e X para
continuar. Embora Bub apa-
reca na tela do mapa, seu
novo personagem estara no
jogo. Se a CPU for derrota-
da no Player vs. Computer
mode, NOVOos personagens
poderao ser selecionados

i
T,

durante o proximo game.
Mais creditos

Pressione €, 2, R1, R2, L2,
L1, M, ¥ no menu de opgoes.
Um crondmetro aparecera
no canto superior direito.
Rapidamente coloque o cur-
sor sobre "Credit" e pressi-
one repetidamente X ou O
para somar mais 29 creditos
ao total. Nota: Retornando
para o menu de opgoes ira
resetar os creditos.

'BUST-A-MOVE 3/
PUZZLE BOBBLE
3 DX.

Qutro mundo
Pressione O, €, =2, O na
tela titulo. Uma formiga apa-
recera no canto inferior da
tela para confirmar se o co-
digo entrar corretamente.

BUST-A-MOVE 4/
PUZZLE BOBBLE

- Termine o Story Mode
Narrador no Extra option
- Termine o modo 1P
Estagio secreto e jogat
com 0s chefes
- Termine o Story mode
usando 3 ou mais persona-
gens diferentes
Congratulations Mode no
Extra Option
- Termine todos 0s modos do
game usando todos os per-
sonagens e voce podera ver
um movie especial no Con-
gratulations mode.
Poses de vitoria extras
- Cada personagem ganha
novas poses de vitoria
quando vocé os usa para
vencer um certo numero de
oponentes. Cada um possui
7 poses extras, vocé pode-
ra obtertodas as 7 vencen-
do 40 - 60 oponentes.

FIFA SOCCER '99

4X.

—

Outro mudo -
Pressione A, €, 2, €, A
na tela titulo. Vocé ouvira
um som e um rosto apare-
cera no canto direito ao fun-
do da tela para confirmar o
codigo.

ERETZVAJU

Informacao do persona-
gem e Gallery mode

Grana infinita
Na tela team edit, pressione
L1, L2, R2, R1,O, X,[], A,
Start, Select.
superstar

Va para a tela team mana-
gement, selecione a opgao
"Transfers" e pressione L2,
L1, R2, R1,[], A, ™, V¥, €,
-, Select. Se o codigo en-
trar corretamente, vocé ou-
vira um som. Entao, vinte e
cinco dos melhores jogado-
res estarao disponiveis.




Atlanta Attack team
Ganhe a Champions Cup
com 0 Brazil no nivel de di-
ficuldade professional. En-
tao, selecione "Custom
Cup" e escolha "Internatio-
nal Team".

 GALAXIAN 3

Debug mode
Pressione L1, R2, R1, L2, P,
Vv, M, ¥ quando o logo da
Namco aparecer na tela.

Jogador fantasma
Entre na tela de play record
e habilite esta caracteristica.
Comece 0 game e jogue ate
onde for possivel. Entao,
entre na opcao gunner bat-
tle e pressione - (2 vezes)
para selecionar "Ghost". Co-
mece outro jogo para ter
VOC& mesmo como parceiro.

EX Game mode
Complete 0 game uma vez
para habilitar uma opg¢ao
que permite jogar em um
novo modo, que inclue
acesso para o Chrysler Buil-
ding apos o 2° dia.

Pontos extras
Complete o 1? dia sem sal-
var o game para receber ex-
tra BP points quando o dia

" POP N' POP

¥
X

g

seguinte comecar.
Municao extra

Volte para a delegacia e
abra a caixa dentro da sala
de armazenamento de ar-
mas para coletar trinta balas.
Pode ser feito 10 vezes du-
rante o jJogo.

Localize o helicoptero
Pressione Select no tela do
city map para localizar o
helicéptero que voa pela ci-

dade.

5 personagens secretos
1. Complete o modo 1P para
obter 2 personagens secre-
tos
2. Complete o Story mode
para obter mais 2 persona-
gens
3. ApOs 0s 4 personagens
acima, na tela titulo, pressi-
one MV, €, 2, A, X, Start
para conseguir o ultimo.

' ZERO DIVIDE 2 |

Lute como Nox e Eve
Termine o game usando
qualquer personagem.
Lute como Neco e Modoki
Termine o game usando
Nox e Eve.

Demo de Neco
Termine o game com qual-
quer personagem e segure
Select + Start para reiniciar.

Mudar a cor do

personagem
Segure Select no controle 2

e pressione X, O, [ ], A, L1,
L2, R1, ou R2 na tela de se-
lecao de personagens.

Levels adicionals
Dois levels adicionais esta-
rao disponiveis apos o
game ser terminado em
cada um dos trés niveis de
dificuldade para um total de
seis novos levels.

- ZIG ZAG BALL

Energia cheia
Nao pressione nenhum bo-
tdo durante dois segundos
ou mais, entao pressione M
(2 vezes), ¥ (2 vezes), =2,
 saes AF S 8o B 2§ ¥

Todos itens

Nao pressione nenhum bo-
tdo durante dois segundos
Oou mais, entao pressione P,
v, <, 2, A X [

Saidas abertas
Nao pressione nenhum bo-
tdo durante dois segundos
ou mais, entao pressione
M, ™ Y L2 (2 vezes), R2
(2 vezes).

NOILVLISAY 1d
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DREAMCAST

Acessar todos 0os
anos no modo "10
Year Championship"
Na tela de titulo, aperte M,

&« Vv,2, B A B, 2> V.
Todos os Carros
Na tela de titulo, aperte 1,
Vv, M B, A, €, B, B, V. Para
habilitar os doze carros do
game, entre na opg¢ao 10
Year Championship e ter-
mine em primeiro em cada
ano. Um novo carro é habili-
tado a cada ano, isso termi-
nando em primeiro.
Nota: Somente um novo
carro e habilitado por ano;
completando o0 mesmo ano
mais de uma vez em primei-
ro lugar nao tera nenhum
efeito.

Ano Carro
12 - Subaru Impreza 555
22 - Mitsubishi Lanqer EVO

= k!

4

3° - Toyota Celica GT-Four

ST-185
4° - Mitsubishi Lancer EVO
3
52 - Peugeot 106 Maxi
¢ - Lancia Delta Integrale
° - Fiat 131 Abarth
8° - Peugeot 205 Turbo
¢ - Renault Alpine A110
10%- LANCIA 037 Rally

O o |
'_'r 'IL" -. o -

Dois carros bonus sao adi-
cionados jogando-no modo
Arcade. O Renault Maxi

Megane é habilitado depois

de terminar em 7° lugar ou
acima na dificuldade Easy.
Para a Toyota CorollaTien,
coloque o cursor sobre
Toyota Corolla na tela de
selecao de carros, sequre L,
entao selecione o carro.

Frame rate mais
rapido

No menu principal, aperte
MNA YV, ¥, & 5 B, B, v
para abaixar o frame rate
para 60 frames por segun-
do. Se vocé entrar eom o
codigo corretamente, voceé
Ira escutar um som.,
Secret Rally track
Termine em primeiro lugar
cada ano no modo "10 Year
Championship".
Pistas menos

detalhadas

Na pista ou na tela de sele-
¢ao dos modos, aperteY ou
R para escolher. Entao a pis-
ta ira ficar com pouco deta-
Ihe e o clock timer ira mover
para o lado direito da tela.

Alternar as cores

dos carros

Na tela de selecao de carro,
coloque o cursor sobre um
carro e aperte L.

Extra Options
Termine o arcade mode com
qualquer personagem em
qualquer nivel de dificulda-
de. Entdo uma opgao "Ex-
tra Options” sera habilita-
da. K

Jogue com os chefes
Termine o game com todos
0S personagens.




Stage Skip
Pressione Start na tela titulo
com as palavras "Start Game"
e "Options". Entao pressione B,
A BY ¥y, =2 A L ¥ Vocé
ouvira Bug gritar "Yike!" indi-
cando que o cheat esta no lu-
gar. Entao comece o game.
Quando vocé quiser ir para a
proxima fase, segure o botao
L a qualquer momento e pres-
sione P no direcional. Para ir
para o estagio anterior, segure
Le pressione 7

PANZER
DRAGN

Space Harrier Mode
Ligue o Saturn sem o CD para
acessar o CD menu. Escolha
"System Settings" e mude
para Germany no menu
"Language". Apos isso, come-
ce um jogo. Pressione Start
quando aparecer a tela titulo e
depois M, X, =2, X, ¥, X, €,
X, MY, Z, enquanto as pala-
vras "Start Game" e "Options”
estiverem na tela. Vocé ouvira
0 som de um laser e entao es-
tara habilitado a jogar sem 0
Dragon.

Continues infinitos
Pressione Start quando apa-
recer a tela titulo e depois M,
X,2,Y, ¥, Z €Y M X en-
quanto as palavras "Normal
Game" e "Options" estiverem
na tela.

Invencibilidade

Pressione Start na tela titulo e
entaolL, L, R, R, MV, &, >

enquanto as palavras "Normal
Game e Option estiverem na
tela. As palavras "Invincible
Mode" vao aparecer na tela.

Selecionar estagio
Pressione Start quando a tela
titulo aparecer e entao 1, M,
wow, e 2, e, 2, X Y, 2
enquanto as palavras Normal
Game e Options estiverem na
tela. Um menu Stage-select ira
aparecer na tela.

Manobra de suicidio
Pressione L, R, A, B e C ao
mesmo tempo. Seu dragao ira
cair fora e o estagio ira voltar
ao comeco.

Level 0
Na tela de escolha de dificul-
dade, entre com M, M, ¥, Vv,
Vv, €, 2 €, ¢,2, L R
Se der certo, o level 0 ira co-
mecar automaticamente. Sua
barra de energia caira continu-
amente e s6 enchera atingin-
do um inimigo.
Novas armas

Na tela de escolha de dificul-
dade, entre com o cédigo M,
X,2>,Y, ¥, Z €Y N X Para
selecionar a arma, segure um
botdo de agao na tela Episode
1. Sequre A ou X para arma
normal, B para lasers verme-
lhos, C para sidewinders, Y
para mult-shot, ou Z para wide
shot.

RAMPAGE
WORLD TOUH

Selecao de fases
Quando o game estiver carre-
gando, voce vera uma tela pre-

ta com a mensagem que diz
"Internal memory will be used
for autosave" e "Press Start".
Quando esta tela aparecer,
pressione rapidamente X + Y
+ Z e pressione o0 botao L, as
palavras "Cheats Enabled!"
irdo aparecer. Comece o game
e quando o nhome da proxima
cidade aparecer na tela com o
numero do dia ao fundo, use o
direcional para selecionar uma
cidade diferente antes da men-
sagem "Now Loading" apare-
cer. Pressione 1 ou \ para di-
ferentes paises e € ou = para
mudar a cidade, voceé pode
acessar até mesmo os estagi-
0s secretos.

Mudar o final
Quando vocé terminar 0 game
e a sequéncia final comecgar,
pressione A + B + C e conti-
nue segurando ate ver Dr.
Veronica ter uma surpresa ex-
tra antes dos créditos.

Personagem secreto

Em qualguer modo de jogo, es-
colha qualgquer personagem e

espere a tela de loading apare-

cer, uma tela preta com o nome
do evento escrito em branco.
Nesta tela, entre com um dos
sequintes codigos para jogar
com o personagem secreto
Discman:

-Yellow Discman: M, fT‘ B, Vv,
Vv, B

Black Discman: N, N, M, B,
Vv, ¥, WV, B

« Pink Discman: ™, ™, ™ M,
B, ¥, Vv,V B




DICAS DOS LEITORES

Playstation

Bola de fogo: €V €&+X
Bola de plasma: €2+
Bola de gelo: 2V¥>+0O
Capa direita: €&V N->+0
Capa esquerda: €KVN->4+X
Agarrdao; 23V K&+ X

Recuperar energia: L1+L2

Rafael Morais
Mandaguari - PR

Playstation

TOMB RAIDER 3

Passe de qualquer Fase sem usar
MEDKITS e seus itens se multipli-

carao.

Vagner Lucio da Silva
Maua - SP

Nintendo 64

QUAKE 64

Super Passwords
Elas levam para a fase e dificulda-
de correspondentes com todas as

armas e muni¢ao no maximo:
Dificuldade Easy
Fase 2: ?756RY 4PFG PBBT 7BK?2
Fase 3: 71RY GPFG PGBT 5BKO
Fase 4: 7XRY 8PFG PLBT 3BK1
Fase 5: 7SRY 7PFG PQBT 1BK2
rFase 6: 7"NRY 4PFD 7DLJ 3CX2
Fase 7: 27JRYYPFG PZBT XBKW
Fase 8: 7DRY OPFG P3BTVBKX
Fase 9: 99RY 2PFG P7BT SBKY
Fase 10: 95RY YPFG PBBT QBKV
Fase 11: 91RV PPFG QGBT NBKR
Fase 12: 9XRV RPFG QLBT LBKS
Fase 13: 95RVTPFG QQBT JBKT
Fase 14: 9NRV CPFG QVBT GBKL
Fase 15: 9JRV FPFG QVBT GBKL
Fase 16: 9DRV HPFG Q3BT BBKM
Fase 17: 89RV KPFG Q7BS 9BKP
Fase 18: 85RV MPFG QBBS 7BKP
Fase 19: 81RV PPFG QGBS 5BKP
Fase 20: 8XRV RPFG QLBS 3BKP

Fase 21: 85RVTPFG QQBS 1BKP
Fase 22: BNRGTPFK 5RY3 7BG?
Fase 23: 8JRVYPFG RZBS XBKC
Fase 24: 8DRV OPFG R3BSVBKD
Fase 25: 79RV 2PFG R7BS SBKF

Dificuldade Normal

Fase 2: GBRW 4PFGTBBR 7BJ2
Fase 3: GIRW GPFGTGBR 5BJ0O
Fase 4: GXRW 8PPGTLBR 3BJ1
Fase 5: GSRW ?PFGTQBR 1BJ2
Fase 6: GNR2 4PFD FDLG 3C0O2
Fase 7: GIRWYPFGT2BR XBJW
Fase 8: GDRW OPFGT3BR SBJX
Fase 9: 59RW 2PFGT7BR SBJY
Fase 10: 55RW 4PFGTBBR QBJY
Fase 11:51R9 PPFGVGBR NBCR
Fase 12: 5XR9 RPFGVLBR LBCS
Fase 13: 55R9TPFGVQBR JBCT
Fase 14:5NR9 CPFGVVBR GBCT
Fase 15:5JR9 FPFGVZBR DBCT
Fase 16: 5DR9 HPFGV3BR BBCT
Fase 17:49R9 KPFGV7BQ 9BCT
Fase 18:45R9 MPFGVBBQ 7BCT
Fase 19:41R9 GPFGWGBQ 5BCH
Fase 20:4XR9 8PFGWLB2Q 3BCJ
Fase 21:4SR9 ?PFGWQBQ 1BCK
Fase 22: 4NR4TPFK 9RY5 7B5?

Fase 23: 4JROYPFGWZBQ XBCC
Fase 24: 4DR9 OPFGW3BQ SBCD
Fase 25: 39R9 2PFGW7BQ SBCF

Dificuldade Hard

Fase 2: 25R? 4PFGYBBP 7BC2
Fase 3: 21R? GPFGYGBP 5BCO
Fase 4: 2XR? 8PFGYLBP 3BC1
Fase 5: 25R6YPFK 629L LBGW
Fase 6: 2NRO 4PFD KDLD 3C22
Fase 7: 2JR?YPFGY2BP XBCW
Fase 8: 2DR? OPFGY3FGVBCX
Fase 9: 19R? 2PFGY7BP SBCY
Fase 10: 15R? 4PFGYBBP QBCW
Fase 11: 11R7 PPFG 2GBP NBBR
Fase 12: 1XR7 RPFG ZLLBP LBBS
Fase 13: 15R7TPFG 2QBP JBBT
Fase 14: INR7 CPFG 2VBP GBBL
Fase 15: 1JR7 FPFG 22BP DBBN
Fase 16; 1DR7 HPFG 23BP BBBN
Fase 17: O9R7 KPFG 27BN 9BBP
Fase 18: O5R7 MPFG 2BBN 7BBP

Fase 19: O1R7 GPFG OGBN 5BBH
Fase 20: OXR7 8PFG OLBN 3BBJ
Fase 21: OSR7 7PFG OQBN 1BBK
Fase 22: ONR2TPFK DRY? 7B8?
Fase 23: OJR7YPFG O2BN XBEC
Fase 24: ODR7 OPFG O3BNVBBD
Fase 25: 29R7 2PFG O7BN SBBF

Dificuldade Nightmare
Fase 2: YSR8YPFG 2BBN 7BB2
Fase 3: Y1R8 GPFG 2GBM 5BBO
Fase 4: YXR8 8PFG 2L.BM 3BB1
Fase 5: Y5R8 ?PFG 2QBN 1BB2
Fase 6: YNRY YPFD PDLB 3C2Z
Fase 7: YJRBYPPG 2ZBN XBBW
Fase 8: YDR8 OPFG 23BMVBBX
Fase 9;: X9R8 2PFG 27BM SBBY
Fase 10: X5R8 4PFG 2BBN QBBV
Fase 11: X1R5 PPFG 3GBM NBFR
Fase 12: XXR5 RPFG 3LBM LBFS
Fase 13: X6R5TPFG 3QBM JBFT
Fase 14: XNR5 CPFG 3VBM GBFL
Fase 15: XJR5 FPFG 32BN DBFM
Fase 16: XDR5 HPFG 33BM BBFN
Fase 17: WOR5 KPFG 37BL 9BFP
Fase 18: W5R5 MPFG 3BBL 7BFP
Fase 19: W1R5 PPFG 3GBL 5BFP
Fase 20: WXR5 RPFG 3LBL 3BFP
Fase 21: W5R5TPFG 3QBL 1BFP
Fase 22: WNRO TPFK JRY9 7B7?
Fase 23: WJURS5YPFG 42BL XBFC
Fase 24: WDR5 OPFG 43BLVBFD
Fase 25: VOR5 2PFG 47BL SBFF

Daniel Santilago de Paula
Fortaleza - CE

Mega Drive

SHOVE IT!

Passwords

Password

-MARINAI

"MALIBU
SANPEDRO
VENTURA?
SANDIEGO
PASADENA
IBEVERLY
MELROSE

Stage

Qoo ~NOOOAEWN




STREET RACER

Gold Cup: befgmr
Bronze Cup: jxpsvw

Mauro Sérgio da Silva
Ribeirao Pires - SP

Mega Drive
TINY TOON

ADVENTURES:

BHT

Passwords
YZZWHXDLDDZQHYDDDDRP
RJZQHXKDDLZQHXGDLLJN
GKZWHXZWZLZWHXZWKLJN
TPZQHXZQZKZWHXZWZGVQ

André e Eduardo Uliam Carvalho
Pres. Prudente - SP

Super NES
AGURI SUZUKI F-1

SUPER DRIVING

Final Facil
Para nao queimar asfalto, nem
comer poeira com o6leo dos li-
deres de prova é s6 entrar com
a palavra ENDING no lugar
onde vai 0 nome no jogador
2.

COLLEGE SLAM

Mais Time
Na tela de titulo digite a se-
quéncia: ™, v, €, 2, MV, €,
2.

DINO CITY

Passwords
rase 2: ECGE1EWMXNUN
Fase 3: XNAXAGWSQCOC
Fase 4: 61UVIQWYX43N
rase 5: JD2XIBWGXFQN
Fase 6: 1LSRINWUX4NA

Conception
2 Ha |

P

Passwords
Fase 1-1: CLQCK
Fase1-2:ZMTHT
Fase 1-3: GPPQW
Fase2-2:WLCSN
Fase 2-3: RLHQZ
Fase 3-1: JMGVB
Fase 3-2: NRWPC
Fase 3-3: MDWOQL
Fase 4-1: MJDSX
Fased4-2: HFLNT
Fase 4-3: SPONG
Fase51:DTNZZ
Fase 5-2: KQRXH
Fase 5-3: IBVMF
Fase 6-1:VSNXD
Fase6-2: GRXBS
Fase 6-3: WNHJP
Prisao: STCVC

GIVE N' GO
Jogo mais Dificil
Na tela de titulo digite: 1, M, ¥,
W, B, A. Agora, no options, vocé
podera mexer na dificuldade e dei-

xar o0 jogo mais competitivo, mais
dificil.

NFL
QUARTERBACK

CLUB '96

Jogadores do ALLSTAR

Para uma partida na "Preseason"
entre NFC vs. AFC, as duas mai-
ores ligas dos States, va na tela
de "Legal Info" e entre com o co-
digo: Y, B,Y, B, Y, B.

SEPARATION
ANXIETY

Selecao de Fases

Na tela de titulo coloque o cursor
sobre "Enter Password" e entre

FRANTIC FLEA

com o codigo SCBCHS. Feito isso
aperte Start e entre com um ou

dois jogadores.

SHAQ FU

Lutadores Folgados
Antes de entrar no Story Mode va
no Options, deixe 0 cursor nas
musicas e acione 0s numeros do
2 ao 7. Depois, aperte: M, Vv, B,
&, 2> e B. Agora, vocé podera
usar uns lutadores doiddes que
chegam do 2° mundo.

Area Secreta
No Options, aperte: N, =2, B, ¥,
< e B. Entre no Duel Mode, Player
Select e digite X e B juntos, nos
dois controles. Agora Shaq apare-

cera perto de um portao.

SPANKY'S QUEST

Passwords
Fase 1: 000 rFase 2: 732
Fase 3: 354 Fase4:116
Fase 5: 988 rase 6:470

SYNDICATE

Para iniciar o game com mais de
1 milhao de dolares, um listao com
uma grande quantidade de armas

‘@ uma renca de agentes, entre com

o password: - ND-SC-V-R-D-
CH--T

THE LEGEND OF
MYSTICAL NINJA

Password
Para comecar cheio da grana, com
muitos itens e poderes.
=&8W8 IpGlV @zD3@
nB!"P - WQDA&T 1+8@Kw

Dicas enviadas por: Rafael N. Sales
Sorocaba - SP

$FAO0LI31T SOA SYOIC
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SUPER NES

e L 4 e :
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Nota: Este game
tambem e chamado

Bombuzal.

Level Password
1 BPMB
2 TFST
3 SPBP
4 RBCG
5 PSS
6 FBJR
g QVJZ
8 RFFD
9 RBTT
10 RBFT
11 PVFN
12 NFWS
13 LJSB
14 MVLF
15 MVFF
16 DJMF
17 DBVG
18 DPLL
19 DJSK
20 GBTF
21 JHRPN
22 GBMF
23 PBSS
24 WPRG
25 LFBG
26 CVFF
27 LPJC
28 DBTG
29 GGD
30 TJMG
31 PBJL
32 SHJP
33 RJNG
34 SHPR
35 SJZF
36 TBLK
37 GJRL
38 ZPPM
39 ZPNG
40 ZJNC

41
42
43
44
45
46
47

49
20
51
52
23
54
95
26
o7
58
29
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76

78
79
80
81
82
83
84
85

GPLD
ZGRP
YPLK
YGLL
PPBL
YBRD
WPPL
WJRG
SPNG
WJND
WGST
WBVF
FJRF
WBSP
VJSB
VEST
LBMP
VNBT
TYRF
TYPE
TRGG
TWJN
TVSK
TVNF
TPNY
SWBN
STBR
SPLP
LPVG
SPVP
RPSF
RPPF
RFEST
RPPT
RFST
RFBD
TBPF
RBJN
NPTF
NFST
VBSF
NBMF
NBJL
MJND
PJLL

86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130

MBJL
LJLY
LFNS
SPQT
LBRK
KNQB
KNFF
PBLM
KBNG
KBND
KBLT
LQCK
JVNF
JFBN
JBZZ
SBFG
JTGM
JSLG
HQST

WQRM

HQLD
HJLL
HGRB
NQSF
HFLP
GVST

GQWN

FYGS

GLQW

GJFT
FWSG
HBJR
FJVF -
FBCG
GXJT
SKGN
GBSG
DQXR
CRZB
MY TH
CXPY
MBKV
BVTP
FNDS
DFMQ

~ KENDO RAGE
Level select
Aperte X, Y, A, B, X, Y, A, B,
Start na tela de titulo. Aper-
te € ou = para selecionar
um nivel, entao selecione a
opcao Exit. Comece um jogo
para comecar naquela fase
que voceé escolheu.
Resetar o game

Segure L + R + Select + Start
durante jogo para voltar a
tela de titulo.

'POWERDRIVE
Passwords

Level 6, Cosworth ou Celicia
4W5S5PPC49KQ26CQ2F
Australia, Cosworth
L80V-P-04JX-JNK
Great Britain, Cosworth
LMOKJQQ2HSDBWDTY
Level 9, Celiciacom $100,000
KSTHXNMZ3HLYVROY

~ RUSHING BEAT

Editar os personagens
Entre com CHRCONF
como seu nome na tela de
high-score. Uma configura-
cao de personagem ira apa-
recer.

- THE PAGEMASTER
Pular de fase

Pause o game e aperte €,

N €, M, Start, B, =, A.
Level select

Aperte B, A, X, Select, Start.

Level final

Entre com [Globo ocular], E,

E, [Chave], [Gota], Bcomo a

password.



BATTLE FRENZY

Pular de fase
Aperte N, A, M, A, A, Vv du-
rante 0 game para pula para
a proxima fase.

Tribolt gun
Aperte A, A, A, =2, A, =2 na
tela de titulo.

Chave vermelha
Aperte ™, M, B, C, W, ¥ na
tela de titulo.

Chave amarela
Aperte ¥, ¥, B, C, ™, M na
tela de titulo.

avaleiro equipado com
laser

Aperte P, =, =, ¥, ¥, ¥,

« €& €. ¢« ANMB,V,C,

&\, Start na tela de titulo.

Comece um game e use sua
bazooka para atirar 3 vezes.

Missao password (jap.)
1 PXJND
2 UZHNC
3 JHHJ
4 OFLJA
5 DWKFG
6 EZMBE
7 JBLBD
8 OBSRH
9 TTEFD
10 UTEFD
11 FRLYA
12 EOBJF
13 RYJBE
14 GMEGF
15 FFQRI
16 ICXPA
PXJVI

18 IRORH
19 TEOUA
20 CLBGE
21 JMNQG
22 OOLQF
23 NPXFC

CHAKAN:
THE FOREVER MAN
evel select

Habilite o God Powers e
aperte B. Uma uma tela de
selecao de fase aparecera
embaixo, no canto esquerdo
da tela. Aperte B para esco-
lher um nivel e aperte Start
para retomar ao jogo.

Pular de fase
Pause o0 game aperte A + B
+ C.

Cheat mode
Segure C + Start no contro-
le 1 e 2 e ligue o Mega Dri-
ve. Um som ira confirmar que
o truque funcionou. Entre
com um das agoes seguin-
tes para habilitar o efeito cor-
respondente:

Todas as armas: Aperte M,
V', €, = no controle 2 na
tela de alchemy.

Todos os potes: Aperte
Start, A, B, C no controle 2
na tela de alchemy.

CONTRA: HARD (Jap.)

Todas as armas
Pause o game e aperte P,
M, AN, DN Y,V B,
MDY, Y, C.

DANGEROUS SEED

99 créditos
Aperte €&, €, €, M N, 2,
<, = quando a demonstra-
¢ao comecar.

Modo expert
Aperte N, ¥, €, €, 2, 2,
M, ¥. Uma batida confirma-
ra se o codigo estiver corre-

to.
DEADLY MOVES g

Level final
Entre EYV G9DG 2Q7 como
password.
_____ECCOJR.
Level Password
2 CFR
3 HOF
4 RCL
o SLR
6 JHO
7 FCJ
8 CRS
9 LJS
10 ROC
11 OSH
12 HRL
13 FSL
14 OFJ
15 JRF
16 LOL
17 FLR
18 RHJ
Options menu
Aperte Start

A.
"'-1:!‘




3DO

Debug mode
Aperte LS+ X, B, M, B, B, A
durante o game. A opcgao
Debug aparecera no fundo,
no canto esquerdo da tela.
Aperte LS para mudar as
opcoes. Aperte P para ativar
0 modo que pode ser usado
em combinacao com

Lee Mode: Invencibilidade

Smart Bomb: Destruir to-
dos 0s inimigos

Pular Level: Escolha fase
de qualquer nivel. Aperte LS
para mudar niveis e RS
para mudar fases.

Localizacao: Exibir coorde-
nadas de localizacao

Frame rate: Numero de fra-
mes por segundo

3DO

!pells ilimitados

Aperte X para abrir a mochi-
la. Segure L + R e aperta A,
B, A, C, A. Os personagens
Mage e o Fighter-mage ja
nao precisam descansar
para recuperar seus spells
que foram usados. Entre
com o0 codigo novamente
para virar esta opcao.
Ver as sequéncias em

FMV

Selecione um personagem.
Ao escolher a dificuldade,
sequre L + R e aperte P, A,
C, X. Serao exibidas todas
as sucessoes de FMV no
Jogo relacionado ao perso-
nagem selecionado. Aperte
P para interromper o video
e X para saltar ao proximo
video.

Parar o tempo
Aperte X para abrir a mochi-
la. Segure L + R e aperte P,
C, P X, P.Otempo pode ser
comecado usando este co-
digo novamente. Quando o
tempo parar, serao congela-
dos todos 0s monstros e
outras animacgoes. Alguns
item, como Spells, serao
usados mas nao tem ne-
nhum efeito até que o tem-
po seja reiniciado.

Todas as chaves
Aperte X para abrir a mochi-
la. Sequre L + R e aperte X,
C, A, P. Seu personagem
obtera uma chave que sera
indicada pelo contador na
barra do personagem. A
chave nao aparecera na
mochila. Este codigo é es-
pecialmente util nos niveis
como4ell.

Invencibilidade
Aperte X para abrir a mochi-
la. Segure L + R e aperte C,
X, P, C. Seu personagem
sera agora invencivel contra

todos os ataques e perigos.
Este codigo pode ser usado
para voltar ao normal nova-
mente. .
Fly mode |

Aperte X para abrir a mochi-
la. Segure L + R e aperte P,
P, P, C. Seu personagem tera
a habilidade de voar, como
se usar o Ring Of Flying ou

Winged Boots.

GAME BOY
AFTERBURST
Level Password
5 31520347
10 11145378
15 13020060
20 36985214
25 93493887
GAME BOY
THE ADDAMS FAMILY

Energia cheia
Imediatamente segure ¥ +
A + B + Select e aperte Start
logo depois de perder uma
vida.

Pular para a ultima fase
Va para o segundo porao.
Caminhe a direita ao ultimo
barril. Aperte I quando os
pés de seu personagem es-
tiver quase na mesma altu-
ra do barril.

GAME BOY
THE ADDAMS FAMILY
2: PUGSLEY'S

SCAVENGER HUNT
Status Password




y

Resgate Granny
MP7VB
Resgate Gomez
MS5VB
Resgate Wednesday
M73VT
Resgate Uncle Fester
MH49K

GAME GEAR
sound test
Segure Start e ligue o
Game Gear. Uma tela de
sound test aparecera de-
pois que logotipo da Sega

desaparece.

GAME GEAR
Level final
Entre com ??1SZZ para co-
mecar a fase final com seis
créditos. Isto também permi-
tira mostrar o melhor final.

GAME GEAR
DR. ROBOTNIK'S
MEAN BEAN

MACHINE

Level Password

1-Branco, Azul,Vermelho, Feijao
2-Amarelo, Azul, Purpura, Azul
J-Vermelho, Purpura, Branco, Verde
4-Azul, Branco, Branco, Feijao
9-Feijao, Purpura, Branco, Amarelo
6-Azul, Vermelho, Branco, Feijao
7-Feiao, Purmpura, Amarelo, Azul
8-Azul, Feijao, Amarelo, Pumpura
9-Azul, Amarelo, Vermelho, Verde
10-Purpura, Azul, Branco, Amarelo
11 -Plrpura, Azul, Vermelho, Feijao
12-Amarelo, Vermelho, Verde, Azul

GAME GEAR
EVANDER
HOLYFIELD'S REAL

DEAL BOXING
Super boxiador
Entre com Y305 555C

H5HS como password.

MASTER SYSTEM
Nova bike
Entre com KOTARO como
seu nome e comece um
novo jogo. Quebre o record,
entao jogue o bonus game.
Se seu personagem ga-
nhar, vocé sera premiado
com uma nova bike.

Nova prancha de surf
Entre com NORIKO como
seu nome e comece um
novo jogo. Quebre o record,
entao jogue o bonus game.
Se seu personagem ga-
nhar, vocé sera premiado
com uma nova prancha de
surf,

Reflexos de hackey-sack

mais rapidos

COMO Seu nome e comece
um novo jogo. Quebre o re-
cord, entao jogue o bonus
game. Se seu personagem
ganhar, ele podera jogar o
footbag mais rapidamente.

NINTENDINHO
Level select
Segure Select + A + Start.

NINTENDINHO
Level select

Entre com um dos cédigos se-

guintes na tela de titulo para

comecar ao level correspon-

dente com vidas ilimitadas.
Level 2

Segure 1V-> + A no controle 2

e aperte Start no controle 1.
Level 3

Segure = + Anocontrole 2 e

aperte Start no controle 1.
Level 4

Segure /= + A no controle 2

e aperte Start no controle 1.
Level5

Segure ¥V + Anocontrole 2 e

aperte Start no controle 1.
Level 6

Segure /€ + A no controle 2

e aperte Start no controle 1.
Level7

Segure € + Anocontrole 2 e

aperte Start no controle 1.

SEGACD

BLACK HOLE

- ASSAULT

Invencibilidade
Entre com MUTEKI como
seu nome.

Matar o oponente
Entre com BIGNET como
seu nome, entao aperte
Start no controle 2.

Pong mini-game
Entre com AZY como seu
nome para jogar um 2
players Pong mini-game




~ Cheat mode 22 RQKRYNXNNV
Entre com um dos codigos 22 RTOTOUXWSW
seguintes na tela principal 24 SQQVNPPSQY
para ativar o Cheat Menu 25 RMRQSQNLSO
correspondente. 26 XPPMQRONMP

L e T
......

Jogadores gigantes 27 SMTUWSWRTS
BIGDADDY 28 VVMRPKTRUQ
Jogadores pequenos 29 TQSUONTSRU
BILBOBAGGINS 30 LRUUSVRTVT
Jogadores se asseme- 31 MPPRLVTONV
lham a Brian Clough 32 OQROUSLPST
BRIANCLOUGH 33 RSXUSLRXOL
Modo de Foosball 34 PMWTROQSSS
. Ol B TWISYCONTROL 35 SRUQOWVKWR
Jogue com qualquer 36 PRRTWTRSPV
série italianado time A 37 NTPURUXUUW
ITSCOMINGHOME 38 NMTPVRPOWW
T ————— ONKTOPPULS
L-e 40 NSWOLQWMLW
@MW ievel  Passwora o
1 KPTVNUQSRT = INCOMING
L E RQROVVPWTQ Cheat mode
3 ORVSTWUKMS Segure Shift e digite um dos
4 PMVXMQXVOS coédigos seguintes para ati-
5 VWRPXPSLQQ var o Cheat Menu corres-
6 UNRUQQQTRM pondente.
7 TNOPVSORWT Desligar texturas
8 TXRUPRNQWO WIREWEWAITING
9 SSOOQVWNRW Pontos graficos
10 XRTNKVNSSV WHATSTHEPOINT
11 WUNQPMRRWO Invencibilidade
12 WUQQRVWSQT SOLIDASAROCK
13 RQVRWXTTSX Desligar Shading
14 ORPPSORVUO FLATBROKE
15 OWNSRORLNT Habilitar Gouraud
16 UTUVOMNLSP Shading

17 PXSMSTQVOR GOURAUD

18 QQNRNONVQM Proteja sua fazenda para
19 PWUSTQKSPY - suas vacas nao saltarem
20 VVPQOSLTPN OLDMACDONALD

Correndo na lua
FLYMETOTHEMOON
Todos os itens
HAVEALL ’
Um tiro mata
SUPERDAISY
Vidas infinitas
INFINITELIVES
Armas infinitas
INFINITEWEAPONS

INTERSTATE 76
Pular de missao
Comece um jogo no modo
Trip. Segure Ctrl + Shift e di-
gite GETDOWN. Taurus dira
"get down" se a dica tiver
correta. Todos 0s carros 0
atacarao. A missao atual
sera sinalizada como com-
pleta depois que vocé for

destruido.
Tela shake
Segure Ctrl + Shift e digite
WIGGLEBURGER
Perimetro de radar maior
Sequre Ctrl + Shift e digite
THIRDNOSTRIL
Poema do Taurus
Segure Ctrl + Shift e digite
FREELANCE
Dirigir um tank
Entre com knat como seu
nome e selecione o Phae-
dra Rattler
Voe com o helicoptero
Entre com retpocileh como
seu nome e selecione o
Phaedra Rattler
Quedas seguras
Rapidamente aperte F12,

——



F12 quando seu carro esta
a ponto de bater no solo
para dar um flip na tela. Seu

ro no topo esquerdo da tela
de selecao de veiculo, para
ir ao ultimo nivel.

carro sera salvo, caso con- Ver o time de desenvolvi-
trario o impacto é fatal. mento
Voe com o helicéptero  Olhe para tras quando esti-
para o ultimo nivel ver dirigindo o 6nibus esco-
De um clique no helicépte- lar.
JDINT STHIKE
FIGHTER

Voe com outra aeronave

Aperte Ctrl da esquerda + Ctrl da direita + Enter na tela de
selecao de piloto.
Nota: Nao ha nenhum grafico do cockpit do piloto para a
outra aeronave.

Captura de tela
Crie um sub-diretério chamado GRAB dentro do diretério
do game. Aperte Ctrl esquerdo + Ctrl direito + S durante o
game para salvar a tela atual, o nome estara como
scr000x.raw no diretério GRAB.
Note: Um programa para utilidade de graficos deve ser
usado para converter este arquivo (tipo) de imagem.

Cheat mode

Entre com um dos codigos seguintes durante jogo para
ativar o Cheat Menu correspondente.

Efeito Codigo

Mach 10000 Speed Ctrl +T + U

Vitoria imediata Ctrl+ C+ O
Perda imediata Ctrl+ G+ 0O
Permite ativar o cheat no modo campaign Ctrl +W + O
Homing bullets Ctrl+ G+ U
Tinted smoke trails Ctrl + S

~ PANDEMONIUM Arma de fogo

Level select Entre com AOIMFPIJ como

a password.
Arma de gelo
Entre com AOEMDPIJ como
a password.
Encolha a arma

Entre com uma das passwor-
ds seguintes para as 14
ankhs, 8 coracées e tenha
acesso a qualquer nivel com
a arma correspondente.

Entre com AOMMHPIJ

como a password.

Level Password
1 OMAAEBIA
2 NAABEBAI
3 ENAIAKBI
4 PEIAIBBA
5 KFCACICE
6 AFICBAIM
7 NGIAIBJJ
8 EHIIAKAC
9 NIIAIBKB
10 AHICBAJE
11 LOCACMGI
12 KACACIIM
13 OAIAIDLB
14 ELIIAODC
15 OEIAIELJ
16 OGIAJEEB
17 AHMCBCMD
18 AJECBDEF
THE FIFTH ELEMENT
Cheat mode

Entre com um dos cédigos
seguintes no menu princi-
pal, entao selecione a op-
¢ao New Game para ativar
a fungao do Cheat Menu

correspondente.

Efeito

Cadigo

Level select = RALPH
Municao infinit = DAVID

Inimigo caminha =THIER-

RY

Shield = JEROME

Todas as armas = OLIVIER
Todos os objetos = FA-

NETTE

Todos os filmes =BENOIT
Ativar todos codigos =

JOEL
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'I'I'II ADVENTURES

Cheat mode OF LOMAX
Entre com um dos cédigos seguintes, para ativar o Cheat Level  Password
Menu correspondente. 1 XXAAXO[][™
Efeito Password 2 XOAXO[C
31 vidas IMMORTAL 3 OO[TAXO[A
Invencibilidade NEVERDIE 4 XXXAO[IXO
Energia total HORMONES 5 [JAOX[]XO
Level select GETACCES 6 O0OO0O0OXXX
Armas MAKMY DAY 7 OXAOX
Visdao de maquina fotografica GONAHURL 8 XX X000 XX
Speed mode SKATBORD 4 XXACIXO[JA
Mutant mode GENETICS 10 AXO[IXOAA
Texturas psicodélicas ACIDDUDE 11 00X
Regenerar monstros JUSTKIDN 12 XXX[]10OAXO
Level Nome Password 3 AAAXO[]XO
1 Ice Prison EMIAGCAI 14 AOXXX[A
2 Zorrscha's Lab OMACCBAI 15 OAXXX[]A
3 Hot Pants FAIAGCBI 16 OXXXXXXX
4 Stan's The Man FEKAGCCA 17 AAAA A i
5 Oyster Desoyster  LGBFIICE 18 OOOALIXAL
6 Puzzle Wood LMBBIIEE 19 AAALIL
7 Temple Of Nori IEBBIIGF 21 AAAOIXA
8 Egg! Egg! KNBBIIAI 2 OOOO[]AAA
9 Huevos Libertad! LGBJIICI
10 Pipe Hous LOBJIIE! TOYOTA CELICA GT
11 Hate Tank IGBJIIGJ . RALLY =
12 Fantabulous FFCAGCCC Vencer a corrida
13 Mr. Schneobelen =~ FHCAGCCK Aperte Ctrl + C durante o de
14 Collide O Scope  FJKEGCDC correr do game.
15 The Zoul Train FLKEGCDK
16 Lick The Toad ADIKBIIB
17 The Bitter End ADMIBIID

MAECCB EJ

18 Hub The Buddha

H!-I.OADED
Jogue com Fwank

Digite ILOVEMYTEDDY na tela de selegao de personagem.
Level select '

Digite IWANTTOWIN na tela de options.
God mode

Digite RLGOD durante o game.

hl-—l—i--——!-\_——-. -
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CASTLEVANIA 64

Trocar a roupa do
personagem

Para pegar a segunda roupa
de cada personagem, termine
0 game na dificuldade Normal,
coletando dois itens especiais
(Special) com ambos. O pri-
meiro se encontra no primeiro
estagio (numa plataforma iso-
lada), o segundo (jogando com
Schineider) esta no estagio
Tower of Execution. Encontre
a Execution Key e use-a na
porta de mesmo nome, aten-
¢ao para encontrar chao invi-
sivel. O segundo item especi-
al (jogando com Carrie) esta
localizado na saida da fase
Tower of Sorcery (vocé avista
um cristal sozinho numa pla-
taforma). Pegando os dois
itens especiais e terminando o
game, salve seu progresso e
comece um novo game usan-
do ainformagao salva. Na tela
de sele¢gao de personagens,
selecione 0 mesmo e antes de
confirmar, mantenha M e con-
firme a escolha.

MARIO PARTY
Estagio Bowser's
Magma Mountain

Complete os primeiros 6

il 1"..

estagios e colete 1000 co-
ins. Vocé deve comprar coi-
sas no shop, inclusive a cha-
ve para a Magma Mountain,
enquanto joga nestes 6 es-
tagios. Apoés isto, o Magma
Mountain podera ser jogado.

Estagio Eternal Star
Adquira 100 stars no esta-
gio Magma Mountain. Entao,
um evento especial ira apa-
recer e o estagio Eternal
Star aparecera depois disto.

Special shop itens
Complete o estagio Eternal
Star. Entéao, a sequéncia fi-
nal ira aparecer. Apos isto,
itens especiais poderao ser
comprados nas lojas.

Extra songs
Compre a gravacao do
Mushroom shop para destra-
var extra songs na Bowser's
Magma Mountain e Eternal
Star stages.

Bumper Ball Maze 1
Va para a mini-game island
e venca lToad na corrida de
abertura (Goal stage).

Bumper Ball Maze 2
Vencga todos os 50 mini-ga-
mes na mini-game island.

Bumper Ball Maze 3
Venga os primeiros dois
Bumper Ball Maze mini-ga-

mes destravar o terceiro.

Alternar a tela titulo
Complete 0 game com um
personagem para caracteri-
za-lo como o persongem
principal na tela titulo.

Obtenha coins facilmente
Selecione quaisquer 3 per-
sonagens. Entao, pare no
round final do game e trans-
forme todos os jogadores da
CPUem 2P, 3P e 4P.Todas
as stars e coins poderao ser
coletadas facilmente.

Outras musicas
Mais melodias para vocé
praticar com a Ocarina de
Link.

1. Men in Black theme: A,
CV,. A, C},_ Cp, Cp, V-
Cp-, Cp-, R-Cp, Cp, CY,
NCV, Chp

2. Overworld theme from
Zelda: CV, V-A, CY, CVY,
NCV,Cp, V-CA, V-CA.
V-CA, CA, MCA, R--
CA R-1MCA,R-MNCA, M
CA. CA. MCA, CA, R-
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Cd, R-C«, Z-C«, R-C«,
CA,RCd Z-C« V-C«
Z-C4, R-C«, Z-CH, V-
Cd V-Cp,CV,Co CA,
V-CA, entao V-A varias
vezes

3. Good Riddance (Green
Day): A-A, Z-\V-A, A, N-A, R-
CV, ™A, A, Z-V-A A, Z-D-
A, A, MN-A, R-CV, A A, Z-\-
A, AA, Z-CV, A, Z-A, A, Z-
A, A

4. ClosingTime-Semisonic
CA, Cd V-Co Co V-
Cd, V-Co V-Cp, V-Chpr,
Z-CV, Z-CVY, v-Cp, CH,
R-C«, C«, Cp-, CH, V-
Chp

5. Star Wars theme: V-A,
V-A, V-A, CV, R-C«, Z-
C«, Cp, V-Cp, MR-CA.
R-Cd, Z-Cd, Cp, V-Cpr,
N-R-CA, R-C«, Z-CH,
Cp, Z-Cd, D-Cp-, CV,
CV, V-Cp

6. Imperial March fromThe
Empire Strikes Back: -
CV, MNCV, MCV, R-A, R-
Cp, V-Cpr, R-A, R-Cpp, V-
Ch,CA CA CA RCA,
R-Cp, R-CVY, R-A, R-Cp»,
V-Chp

7. Mary Had a Little Lamb:
C«, Cp-, V-Cp, Cp, CoH,
C«, C« Cp, Cp, Cpr,
C4.CA.CA CHCp, V-
Cp.Cpr,CHC«Co V-

NINTENDO 64

Cp>, Cp=, Cp, C, Cp, V-
Chp

8. Kakariko Village Theme:
A MNCV, A C4 NCVY,
CA, A NCV,A Cd N
CV,.CA, CA, MCA, R-
CV.MNCA,CA, . C«, C,
C‘, C»: /l\"'Cvr 4\'Cv: -
CV! H'CVI C>! ’T*'CV= A:
V-A, V-Z-A, V-A, A, V-Z-A,
NCV, N-CV,R-CVY, Cpr,
NCV,A,CA, V-CA, CH,
Cp, V-Chp

9. One Week By Bare-
naked Ladies:

NOTA: Ha duas versoes da
segunda parte da melodia.
A: CV: Cv= Cv: ’T"Cv.
Cv: ’I\'Cv! CV! cv: C’:
Cp-, Cp, Cp, Chp, Cpr,
CV,.CV.CV,NCV,.CY
Finais

Willow: R-C«, R-C«, R-
C4 R-C« R-C« R-CH,
Cp=, Cp>, Cp, Cp, V-Chp,
CV.CVY

Hoops: R-C«, R-C4, R-
C«, R-C«, Cp-, Cp-, R-
Cp>, R-Cp, Cp>, Cpr, V-
Cp,CV,CY

10. Mission Impossible
Theme: R-A, R-A, R-CV, Z-
Cp, V-CV,V-CVY, Z-A A
R-A,R-CVY,C«4 A, CVY, R-
Cp, Z-A, Z-CVY, Cpr, Z-
Cp, Vv-Cpr

11. Pink Panther: Z-A, A, Z-
CV, CV, Z-A, A, Z-CV,

CV, R-Cp, Cp, A, CV.
Cp, Z-Cp, M-CV, CV, A
V-A, A, Z-A, A, Z-CV, CV.
Z-A, A, Z-CV, CV, R-Ch,

Cp,CV,Cp-,CA, Z-Chp

12. X-Files Theme: A, C«,

Cp, C4 CA, C4 C4
CA C4Cp,CV.CqA

13.Three Blind Mice: C«,
Cp, V-Cp, C, Cp, V-
Cp, CA, R-Cp, Cp-, CA.,
R-Cp, Chp

14, Jingle Bells: C«, C«,
C4 C+4 CH CH CH«
CA, V-Cp, Cp, CH, R-
Cd, R-C«, R-C«, R-CH,
R-C«,C« C« C« CH,
V-Cd, V-Co V-Co, V-
Cd Cd V-CH CA

15. Ode to Joy: C«, C4, R-
Cd, CA CA., RCH V-
Cd NCV, MNCVY,V-CH,
C4 C«

16. Yankee Doodle: CV,
CV,™CV,Cp,CVY, Cpr,

—
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Vv-Cp, CY, CVY, ¥v-Cp,
Cp, CV,.Z-CY

17. When the Saints Go
Marching In: CVY, V-C«,
Z-CH4, V-CA,CY, V-Cd,
Z-CH4,V-CA,CVY, V-C,
Z-CH,V-CA, V-CoH CY,
V-Cd NCVY

21.James BondTheme: A,
Z-CY-CV-CV-CV, A, A,
AJA,CY,.CVY,CVY,CV,Z-
CV,Z-CV,Z-CV,CA, R-
C«, Cp, V-Cp-, Cp

22.Wolfpac**
AAAZCY,CY,.CY, Z-
CV.CV.Z-CV,A A A, Z-
CV entao repita varias ve-
Zes

23. Frost the Snowman

A, Z-V-A, N-A A N-CY, R-
CV,™NCV,Cp, NCVY, R-
CV,Z-CV, A

24. In My Room (Beach
Boys)

V-A, -A A VA PN-A, A
A CV, MAMNCVY, MNCY,

C>! Cv: ’T\'Cv: 4\'Cv:
NA A CV, A V-A

25. Axel F (Theme from
Beverly Hills Cop)

A CV, A A NCV, A, V-
AA,Cp, A A Z-CH, Chpr,
CV.A,Cp-,CA, A V-A V-
A Cp,Z-CV, A

26. Star Treck Theme

CV,Z-Cd, R-CA, CA, Z-
Cd, V-Cp, R-C, P-R-

CA

Todos os Rings

Na tela titulo pressione C-+{,
L, C-p, R, Z. Um som ira con-
firmar se o cédigo der certo. Os
novos rings, incluindo Gra-
veyard, Spaceship, Circus,
Hive, Turbo, Wunderland, Bou-
doir, Hall of Mirrors, Rec Room,
Psychodelic, Disco, Jungle,
1984, Quark e Texas.

Maos grandes
Na tela de sele¢ao de modo de
Jogo, pressione L 7 vezes e
pressione C-« 17 times. Um
som confirmara o codigo.

Cabecas grandes
Na tela titulo, pressione C-p»
7 vezes, R, Z. Se entrar corre-
tamente vocé ouvira um som.

Cabecas, maos e pés
grandes
Na tela titulo, pressione R 7
vezes, C-p», Z. Um som con-
firmara o codigo.

Selecéao de ring

Na tela de opg¢des, pressione
C-p, R, C-p, R, Z. De agora
em diante, cada vez que Z for
pressionado, o ring atual ira
avancar para o proximo da
serie. Para mudar ao contrario
pressione C-«, L, C-«, L e
entao Z até alcancar o level
desejado.

Fazer a cabeca inchar
Na tela titulo, pressione C-«¢§
7 vezes, L, Z. Isto fara com
que a cabega do lutador inche
com cada golpe. Um som con-
firmara o codigo.

Habilitar todos os

lutadores
Na tela titulo, pressione C-p»
4 vezes, C-« 4 vezes, R 4
vezes, L 4 vezes e Z. Entao,
na tela de selegao de perso-
nagem va para a fila do topo
dos lutadores e pressione M.
Repita varias vezes voltar para
a tela com os lutadores nor-
mais.

Habilitar os lutadores
secretos
Termine o Tournament Mode
com qualquer lutador no Nor-
mal ou Hard e ira habilitar um
lutador secreto, Cada persona-
gem habilitara um lutador dife-
rente, entao, tente terminar o
game com todos para fazer a
fila.

= 79 OAN3LNIN




GAM E SHARI(

of Time Versdo 1.0

Necessita de uma versao 2.2 do Shark
ou superior e requer o Keycode de
Zelda

Energia infinita ......... 8111A600 0140
Todos os coracoes de energia
.................................... 8111A5FE 0140
100 Tokens de Golden Skultullas
.................................... 8111A6A0 O3E7
Todos os Equipamentos
.................................... 8111A66C 7777

Todos os Iltens de Quest

.................................... 8111A674 30FF
.................................... 8111A676 FFFF
Pulo da Lua [Nota 2] D01C84B5 0020

.................................... 811DAA90 40CB
Efeito das Hover Boots enquanto se-
gura LeR .......oinivis DO1C84B5 0030

. 811DB2B2 000D

Small Keya tnﬂnltas 8011A699 0009
Sempre ter Big Key, Compass e Map
.................................... 8011A678 0007
Obter a Ocarina of Time
.................................... 8011A64B 0008
Din's Fire (MP6) ........ 8011A649 0005
Fairle's Wind (MP6) ... 8011A64F 000D
Nayru's Love (MP12)

.................................... 8011A655 0013
Barra de Magia infinita
.................................... D011A609 0008
... B011AG0A 0001
.. 8011A60C 0001
.. 8011A603 0060
Deku Stlnk ...... 8011A644 0000
Deku Sticks mfinltna 8011A65C 0009
Deku Nut.................... B011A645 0001
Deku Nuts infinitos .. B011AG65D 0009
BOWMDR it 8011A646 0002

Bombs infinitas ........ 8011A65E 0009
Obter Fairy Bow ....... 8011A647 0003
Arrows infinitas ........ 8011AG65F 0009
Obter Fairy Slingshot 8011A64A 0006
Municéo de Slingshot infinita
.................................... 8011A662 0009
Obter Bombchu........ 8011A64C 0009
Bombchus infinitos . 8011A664 0009
Obter Fire Arrow (MP2)

.................................... 8011A648 0004
ice Arrow (MP2) ........ 8011A64E 000C
Light Arrow (MP#) 8011A654 0012

Fairy Ocarina sempre acessivel
.. 8011A648 0007

Hnukshut sampra acussivnl

.. 8011A64D 000A
Lnngahnt sampra acnsswel
.............................. ...... 8011A64D 000B
Boomerang sempre acessivel
.................................... 8011A650 000E

.................................... 8011A651 000F
Obter Magic Beans ... 8011A652 0010
Magic Beans infinitos 8011AG6A 0009
Megaton Hammer sempre acessivel
.................................... 8011A653 0011
Modificador para a 1° Bottle

& .. 8011A656 00?7
Mudlﬂnadnr para a 2' Bottle
..................................... 8011A657 0077
Modificador para a 3° Bottle

. 8011A658 0077

Mudlﬂcadar para a 4' Bottle
..................................... 8011A659 0077
Modificador de item 1 (troca de Link
adulto) ........................ B011AB5A 0077
Modificador de item 2 (troca de Link
CVIBNBE) ..isvivrvssisvisivvisa 8011A65B 0077
Transformar a Giant's Knife em
Biggoron's Sword ..... 8011A60E 0001
Obter Quiver (suporta 30 flechas)
..................................... 8011A671 0001
Modificador de equipamento 1

..................................... 8011A672 0077
Modificador de equipamento 2
..................................... 8011A673 00?7
Midificador de coisas equipadas
..................................... 8011A640 0077
C-« para usar Megaton Hammer [Nota
B icirtinstesteitarriniinieisunpis 8011A639 0011
Modificador da hora do dia
.. B111ABDC 7777

Me tegend of Zelda-Ocarin¢

of Time Verdo 7.7

Necessita de uma versédo 2.2 do Sha-
rk ou superior e requer o Keycode de
Zelda
Energia infinita ......... 8111A7C0 0140
Todos os coragoes de energia
.................................... 8111A7BE 0140
100 Tokens de Golden Skulltulas
.................................... 8111AB60 03E7
Todos os Equipamentos
.................................... 8111AB2C 7777
Todos os Itens Quest 8111A834 30FF
.................................... 8111A836 FFFF
Pulo da Lua [Note 2] D0O1C8675 0020
................................... 811DACS50 40CB
Efeito das Hover Boots enquanto se-
guraLeR ................ D01C8675 0030
.................................... 811DB472 000D
Small Keys infinitas . 8011A859 0009
Obter Big Key, Cnmpass e Map

Race ..B011AB38 0007
Ocarlna nf Time ........ 8011A80B 0008
Din's Fire (MP6) ........ 8011A809 0005
Farore's Wind (MP6) . 8011A80F 000D
Nayru's Love (MP12) 8011A815 0013

Barra de Magia infinita DO11A7C9 0008

.................................... 8011A7CA 0001
.................................... 8011A7CC 0001
.................................... 8011A7C3 0060

Conception
v

Obter Deku Stick ...... 8011A804 0000
Deku Sticks infinitos 8011A81C 0009
Obter Deku Nut......... 8011A805 0001
Deku Nuts infinito .... 8011A81D 0009
Obter Bombs ............ 8011A806 0002
Bombs infinitas ........ 8011A81E 0009
Obter Fairy Bow ....... 8011A807 0003
Arrows infinitas ........ 8011A81F 0009
Obter Fairy Slingshot 8011AB0A 0006
Municédo para Slingshot infinita
.................................... 8011A822 0009
Obter Bombchu. ........ 8011AB0C 0009
Bombchus infinitos . 8011A824 0009
Obter Fire Arrow (MP2)
.................................... 8011A808 0004
Obter Ice Arrow (MP2)..8011AB0E 000C
Light Arrow (MP4) ....8011A814 0012
Fairy Ocarina sempre acessivel
.................................... 8011AB80B 0007
Hookshot sempre acessivel
.................................... 8011A80D 000A
Longshot sempre acessivel
.................................... 8011A80D 000B
Boomerang sempre acessivel
.................................... 8011A810 000E
Lens of Truth sempre acessivel
.................................... 8011A811 O00F
Obter Magic Beans

..8011A812 0010
Maglc Baana Inﬂnltos 8011A82A 0009
Megaton Hammer sempre acessivel
.................................... 8011A813 0011
Modificador para a 1° Bottle
.................................... 8011A816 0077
Modificador para a 2* Bottle
.................................... 8011A817 0077
Modificador para a 3° Bottle
.................................... 8011A818 0077
Modificador para a 4* Bottle
.................................... 8011A819 0077
Modificador de Item 1 8011A81A 0077
Modificador de Item 2 8011A81B 0077
Transformar Glant's Knife em
Biggoron's Sword .... 8011A7CE 0001
Obter Quiver (suporta 30 flechas)
................................... 8011A831 0001
Mndlﬂcadur de Equipamento 1

.................................... 8011A832 0077
Modificador de Equipamento 2
.................................... 8011AB33 0077
Modificador de coisas equipadas
.................................... 8011A800 0077
C-« para usar Magatnn Hammer [Note
S sesnsisvsvriimpoins W iionviish 8011A7F9 0011

Modificador da hora do dia
8111A79C 7777

The Legend of 2elda-Ocarin

of Time Versdo 1.7

Necessita de uma verséo 2.2 do Sha-
rk ou superior e requer o Keycode de

Zelda




-1 -0

Energia infinita ......... 8111ACBO 0140
Todos 0s coragoes de energia
.................................... 8111ACAE 0140
100 Tokens de Golden Skulltulas
.................................... 8111ADS50 03E7
Todos o8 Equipamentos

.. B111AD1IC 7777
Tudus 0s Itenu de Quest
.................................... 8111AD24 30FF

..8111AD26 FFFF
Puln da Lua [Nnta 2] DO1C8D75 0020

.................................... 811DB350 40CB
Efeito das Hover Boots enquanto se-
guraLeR............D01C8D75 0030
.................................... 811DBB72 000D

Small Keys infinitas . 8011AD49 0009
Obter Big Key, Cnmpass e Map
G .. 8011AD28 0007
Ocarina nf Tlma .301 1ACFB 0008
Din's Fire (MP6) ........ 8011ACF9 0005
Farore's Wind (MP6) . 8011ACFF 000D
Nayru's Love (MP12) 8011ADOS 0013
Barra de Magia infinita D011ACB9 0008
ki s soskeaia e B 13 AGCEA 0001
.................................... 8011ACBC 0001
.................................... 8011ACB3 0060
Obter Deku Stick ...... 8011ACF4 0000
Deku Sticks infinitos 8011ADOC 0009
Obter Deku Nut......... 8011ACF5 0001
Deku Nuts infinitos .. 8011ADOD 0009
Obter Bombs ............ 8011ADO6 0002
Bombs infinitas ........ 8011ADOE 0009
Obter Fairy Bow ....... 8011ACF7 0003
Arrows infinitas ........ 8011ADOF 0009
Obter Fairy Slingshot 8011ACFA 0006
Munigdo para Slingshot infinita
.................................... 8011AD12 0009
Obter Bombchu ........ 8011ACFC 0009
Bombchus infinitas . 8011AD14 0009
Obter Fire Arrow (MP2)
.. B0O11ACF8 0004
Ina Arruw (MPZ)
.................................... 8011ACFE 000C
Light Arrow (MP4)
i .. 8011ADO4 0012
Falry Ocarlna sempre acessivel
.. 8011ACFB 0007
Hunkahut sempre acessfvel
.................................... 8011ACFD 000A
Longshot sempre acessivel
.. 8011ACFD 000B
Boomerang sempre acessivel
B e .. B011ADOO 000E
Lons nf Truth sempre acessivel
T .. 8011ADO1 000F
'Ohtnr Maglc Baans .8011ADO2 0010
Magic Beans infinitos 8011AD1A 0009
Megaton Hammer sempre acessivel
.................................... 8011ADO3 0011

Modificador para a 1® Bottle

.................................... 8011ADO6 0077

Modificador para a 2* Bottle

.................................... 8011ADO7 007?77
Modificador para a 3* Bottle
.. B011ADO8 0077

Mudlﬂnadur para a 4' Bottle
.................................... 8011ADOS 0077
Modificador de Item 1 8011ADOA 0077
Modificador de lem 2 8011ADOB 0077
Transformar a Giant's Knife em
Biggoron's Sword .... 8011ACBE 0001
Obter Quiver (suporta 30 flechas)

i .. 8011AD21 0001
Mndiﬂr;adur de Equipamentn 1
.................................... 8011AD22 007?77
Modificador de Equipamento 2
.................................... 8011AD23 0077
Modificador de coisas equipadas
................................ 8011ACFO 0077
C-+ para usar Megaton Hammer [Nota
7 B TR PR e 8011ACES 0011
Modificador da hora do dia
.................................... 8111AC8C 7777

Digitos que acompanham os cédigos
modificadores de Bottle
14 - Empty Bottle

.15 - Red Potion

16 - Green Potion
17 - Blue Potion
18 - Bottled Fairy
19 - Fish

1A - Lon Lon Milk
1B - Letter

1C - Blue Fire

1D - Bug

1E - Big Poe

1F - Lon Lon Milk (Half)
20 - Poe

Digitos que acompanham o codigo
modificador de Item 1

2D - Pocket Egg

2E - Pocket Cucco

2F - Cojiro

30 - Odd Mushroom

31 - Odd Potion

32 - Poacher's Saw

33 - Goron's Sword (Broken)
34 - Prescription

35 - Eyeball Frog

36 - Eye Drops

37 - Claim Check

Digitos que acompanham o codigo
modificador de Item 2

21 -Weird Egg

22 - Chicken

23 -Zelda's Letter

24 - Keaton Mask

25 - Skull Mask

L A o,

26 - Spooky Mask
27 - Bunny Hood
28 - Goron Mask
29 -Zora Mask

2A - Gerudo Mask
2B - Mask of Truth
2C -SOLD OUT

Digitos que acompanham o cédigo
modificador de equipamento 1

02 - Silver Scale

04 - Golden Scale

06 - Giant's Knife (Broken)

40 - Bullet Bag (Holds 30)

80 - Bullet Bag (Holds 40)

CO - Bullet Bag (Holds 50)

Digitos que acompanham o coédigo
modificador de equipamento 2

08 - Bomb Bag (Holds 20)

10 - Bomb Bag (Holds 30)

18 - Bomb Bag (Holds 40)

20 - Goron's Bracelet

28 - Sliver Gauntlets

30 - Silver Scale

Digitos que acompanham o cédigo
modificador de coisas equipadas
11 - KokiriTunic & Kokiri Boots
12 - GoronTunic & Kokirl Boots
13 - ZoraTunic & Kokiri Boots

21 - KokiriTunic & Iron Boots

22 - Goron Tunic & Iron Boots

23 - ZoraTunic & Iron Boots

31 - KokiriTunic & Hover Boots
32 - GoronTunic & Hover Boots
33 - ZoraTunic & Hover Boots

Digitos que acompanham o cédigo
modificador da hora do dia

4000 - Ao nascer do sol

5800 - Luz do dia

7000 - Durante o dia

C000 - Pér do sol

D000 - A noite

Nota 1: Antes de usar estes codigos é
melhor copiar seu melhor save para 0s
outros dois slots. Alguns dos codigos
podem apagar um de seus saves.,

Nota 2: Com este codigo (Pulo da Lua),
vocé precisa apertar e segurar o botao L
para comegcar a levitar, e entéo soltar o
botao quando estiver na altura desejada
para cair.

Nota 3: Vocé podera usar o Hammer
mesmo quando estiver com Link crian-
¢ga, mas nao vai aparecer,

1¥0000000
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GAME SHARK

BLOODY

ROAR 2:

BRINGER OF THE

NEW

AGE

Testado na versao 2.4
Tempo infinito para escolha do
lutador ............ B01FFE1C 1760
Habilitar personagens secretos

llllllllllllllllllllllll

801C02E4 FFFF

Todos os Movies

llllllllllllllllllllllll

801C02C0 FFFF

Energia infinita para P1

lllllllllllllllllllllllll

-------------------------

lllllllllllllllllllllllll

801778800100

80177B82 3221
80177888 0002

80177B8A 1020

Energia infinita para P2

lllllllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllllllll

801778800100

80177B82 3221
80177888 0002

80177B8A 1420

Energia infinita p/ P1 e P2

lllllllllllllllllllllllll

ERETZVAJU

80177892 2400

Todos os personagens

lllllllllllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllllllllllll

800AB83E0 FFFF
800A83E2 FFFF

800A83E4 FFFF

800A83E6 FFFF

Personagem principal (Danizaver)

recuperar HP pressionando

lllllllllllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllllllllll

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

lllllllllllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllllllll -

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

lllllllllllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllllllllll

11111111111111111111111111111

LA A AN A SRR REEREERERERENNERYERERENNEMNHN]

lllllllllllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllllllllllll

DO0A6064 0080
800E19CA 0100
DO0A6064 0080
800E47D2 0100
DO0A6064 0080
800D396E 0100
D00A6064 0080
800D313A 0100
DO0A6064 0080
800D9D46 0100
DO0A6064 0080
800D9D32 0100
DOOA6064 0080
800D9BOA 0100
DO0A6064 0080
800DCCB6 0100
DO0A6064 0080
800D9DOA 0100
DOOA6064 0080

............................ .800D9AD6 0100
1 hit mata [Nota]

............................. 80045B74 0000
............................. 80045B76 0000
.............. e 80045B7C 0002
............................. 80045B7E 0441
............................. DOOA6B064 0008
............................. 80045B7C 0000
............................. DOOAG064 0008
............................. 80045B7E 0000
NOTA: Para ativar o 1 hit mata, pres-
sione K1 apenas quando golpear o
oponente. Nao pressione quando o
oponente golpeia ou faz combos em
vocé ou vocé sera derrubado.

Atravessar paredes (Nota 1)
8006A1F8 A88B
8006A1FA 0801
8006A264 ABA2

........................ 8006A266 0801
Municao infinita para todas as
armas / sem reload

llllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllll

........................ 800B9BD8 0001
Energia infinita 300B9C8D 0040
........................ 800B9C8E 0006
Obter Mapa ..... 800BC768 0002
Modificador de arma empunha-
Ol i 300BC6AE 0077?
Sempre primeiro save
........................ 800BC6AA 0000
Load rapido (Nota 2)
........................ DOOBC33C 0110
........................ 800BC88C 0008
Maximum Brightness no Opti-
O ccisiinsii tinnse 300BC31B 001F
Roller Skate Mode
........................ 800B9D02 3800
Todos os itens 1
........................ 50002804 0000
........................ 300BC605 00FF
Tempo do game 0:0:0
........................ 800BC854 0000
........................ 800BC856 0000
Todos os itens 2
........................ 80053136 2400
Radio sempre ativado
........................ 800BC6B0 0001

Mapa completo 800BC7D8 FFFF

800BC7DA FFFF
800BC7DC FFFF
800BC7DE FFFF
800BC7EOQ FFFF
Lanterna sempre ativada | .
800BBF2C 0100
Controlar Demo Mode (Nota 3)
D0O0BC33C 0100
800BC882 00EOD
DOOBC33C 0100
800BBE28 0004
Todas as armas (Nota 4)
50000404 0001
300BC604 00A0
50000304 0001
300BC614 0080
50000404 0001
300BC620 0084
........................ 300BC630 00E2
Obtrer Max. Slots
300BC6AF 0028
Modificador de inventario
Slot 1 - Max 255

------------------------

Slot 2 - Max 255

llllllllllllllllllllllll
llllllllllllllllllllllll
llllllllllllllllllllllll

------------------------
------------------------

llllllllllllllllllllllll
llllllllllllllllllllllll
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

llllllllllllllllllllllll

------------------------
------------------------
------------------------
------------------------
------------------------

llllllllllllllllllllllll

800BC604 FF??

800BC608 FF??

Slot 3 - Max 255

llllllllllllllllllllllll

Slot 4 - Max 255

800BC60C FF??

800BC610 FF??

Slot 5 - Max 255

------------------------

Slot 6 - Max 255

800BC614 FF?7?

800BC618 FF?7?

Slot7 - Max.éés

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

Slot 8 - Max 255

800BC61C FF?7?

800BC620 FF?7?
Slot 9 - Max 255

........................ 800BC624 FF??
Slot 10 - Max 255
e it. S00BC628 FF?7
Slot 11 - Max 255
........................ 800BC62C FF??
Slot 12 - Max 255 ot
e e P 800BC630 FF??

Slot 13 - Max 255

........................ 800BC634 FF??
Slot 14 - Max 255




.......

........................ 800BC638 FF?7?
Slot 15 - Max 255
........................ 800BC63C FF?7?
Slot 16 - Max 255
........................ 800BC640 FF?7?
Slot 17 - Max 255
........................ 800BC644 FF?7?
Slot 18 - Max 255
........................ 800BC648 FF??
Slot 19 - Max 255
........................ 800BC64C FF??
Slot 20 - Max 255
........................ 800BC650 FF?7?
Slot 21 - Max 255
........................ 800BC654 FF?7?
Slot 22 - Max 255
........................ 800BC658 FF?7?
Slot 23 - Max 255
........................ 800BC65C FF?7?
Slot 24 - Max 255
........................ 800BC660 FF??
Slot 25 - Max 255
........................ 800BC664 FF?7?
Slot 26 - Max 255
........................ 800BC668 FF?7?
Slot 27 - Max 255
........................ 800BC66C FF??
Slot 28 - Max 255
..... essnnsesusssseess SO0BCB70 FF?77
Slot 29 - Max 255
........................ 800BC674 FF?7?
Slot 30 - Max 255
........................ 800BC678 FF??
Slot 31 - Max 255
........................ 800BC67C FF?7?
Slot 32 - Max 255
........................ 800BC680 FF??
Slot 33 - Max 255
s S00BC684 FF?7?
Slot 34 - Max 255
........................ 800BC688 FF?7?
Slot 35 - Max 255
........................ 800BC68C FF??
Slot 36 - Max 255
........................ 800BC690 FF?7?
Slot 37 - Max 255
........................ 800BC694 FF?7?
Slot 38 - Max 255
........................ 800BC698 FF?7?

Slot 39 - Max 255
........................ 800BC69C FF?7?
Slot 40 - Max 255
........................ 800BC6A0 FF?7?
Iitens que acompanham os
codigos modificadores de

inventario

20 - Health Drink

21 - First Aid Kit

22 - Ampoule

40 - Lobby Key

41 -House Key

42 - Key of Lion

43 - Key ofWoodman

44 - Key of Scarecrow

45 - Library Reserve Key

46 - Classroom Key

47 - K.Gordon Key

48 - Drawbridge Key

49 - Basement Key

4A - Basement Storeroom Key

48 - Examination Room Key

4C - Antique Shop Key

4D - Sewer Key

4E - Key of Ophiel

4F - Key of Hagith

50 - Key of Phaleg

51 - Key of Bethor

52 - Key of Aratron

53 - Nota: para School

54 - Nota: Doghouse

55 - Picture Card

57 - Sewer Exit Key

58 - Channeling Stone

60 - Chemical

61 - Gold Medallion

62 - Silver Medallion

63 - Rubber Ball

64 - Flauros

65 - Plastic Bottle

66 - Unknown Liquid

67 - Plate of Turtle

68 - Plate of Hatter

69 - Plate of Cat

6A - Plate of Queen

68 - Blood Pack

6C - Disinfecting Alcohol

60D - Lighter

6E - VideoTape

70 - Kaufmann Key

71 - Receipt

72 - Safe Key

73 - Magnet

74 - Motorcycle Key

75 - Bird Cage Key

76 - Pliers

77 - Screwdriver

78 - Camera

79 - Ring of Contact

7A - Stone of Time

7B - Amulet of Solomon

7C - Crest of Mercury

7D - Ankh

7E - Dagger of Melchior

7F - Disk of Ouroboros

80 - Kitchen knife

81 - Steel Pipe

82 - Rock Drill

84 - Hammer

85 - Chain Saw

86 - Katana

87 - Axe

A0 - Handgun

A1 - Hunting Rifle

A2 - Shotgun

A3 - Hyper Blaster

C0 - Handgun Bullets

C1 - Rifle Shells

C2 - Shotgun Shells

EO0 - Flashlight

E1 - Pocket Radio

E£2 - GasolineTank

Nota 1: Tome cuidado quando esti-
ver dentro de uma parede, pois 0 an-
gulo da camera muda e vocé preci-
sara saber onde esta para voltar so-
bre a tela.

Nota 2: Com este codigo, va para a
tela de save game e pressione ™ e
L2 (Nao use em qualquer lugar mas
no menu de save)

Nota 3: Com este codigo, pressio-
nando L2 e quando na tela titulo apa-
recer os textos, o codigo é ativado
entao espere por um game demo
carregar e voce tera o controle.
Nota 4: Este codigo podera dar ou-

tros itens, a nao ser que vocé come-
ce outro jogo.
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FINAL FANTASY Vlﬂ

Se seu PlayStation foi cha-
veado, nao ira rodar FFB, a
nao ser que use o Pro Acti-
on Replay verséo 1.4 ou aci-
ma, ou o Game Shark 2.3 ou
acima, e entre com o codigo
abaixo.
PLAYSTATION JAPONES
................... D009B182 0000
e, 80098182 2402
PLAYSTATION
AMERICANO E EUROPEU
Vs IIIUBBICEL FEFS
................... 8009B2E0D 0046
................... 0009B2B0 FFF3
................... 8009B2E2 1000
CODIGOS NORMAIS
Dinheiro infinito
................... 80076BA4 EOFF
................... 80076BA6 05F5
Salvar a qualquer momento
................... 8006F372 0100
Tempo de jogo

Limite de tempo mais rapi-
R 80076D6C FFFF
sSuper Chocobo
crrierennnennnnns. 3009D4B4 0000
................... 8009D4B6 0401
SeeD nivel A
................... 80076E08 0C1C
Todos os itens
............... BOC60002 00000001
. B0076BDC 6401
Bnm Inlmlgns
................... DOOA7E30 0003
................... B800A7ES0 0000
CODIGOS PARA O
PERSONAGEM PRINCIPAL
Méx. HP ...... 80076528 270F
HP Atual.... 8007652A 270F
Méax. EXP ... 8007652C 8288
. 8007652E 0001
Mudar parsnnagam (substi-
tua X por 0-A)
. BO076530 000X
Fnrt;a mﬁxlma
. . B0076532 FFFF
Cunheclmentn maximo
: . 80076534 FFFF
Méx Lucky 80076536 FFFF
22 PERSONAGEM
Max. HP.. B00765C0 270F

GAME SHARK

HP Atual.... B00765C2 270F
Max. EXP ... 800765C4 82B8
.. 800765C6 0001

Mudar parannngem (substi-
tua X por 0-A)

s ssssyisis. GUNT GHOE FEET

.j‘
BYero -

800765C8 000X
Forga maxima

................... 800765CA FFFF
Conhecimento maximo
800765CC FFFF
Max. Lucky 800765CE FFFF

32 PERSONAGEM

Max. HP ..... 80076658 270F

Méax. EXP ... B00768BC 82B8
................... 800768BE 0001

tua X por 0-A)

................... 800768C0 000X
Forca maxima

................... 800768C2 FFFF
Conhecimento maximo

HP Atual.... BOO7665A 270F  ...ooiiiiiiinnnn. 800768C4 FFFF
Max. EXP ... 8007665C 82B8 Max. Lucky..B00768C6 00FF
................... 8007665k 0001 8* PERSONAGEM

Mudar personagem (substi-
tua X por 0-A)
s . 80076660 000X
an;a méxlma
................... 80076662 FFFF
Conhecimento maximo
................... 80076664 FFFF
Max. Lucky..80076666 FFFF
4° PERSONAGEM
Max.HP ...... 800766F0 270F
HP Atual.... B00766F2 270F
Méax. EXP ... 800766F4 82B8
................... 800766F6 0001

HP atual ...... 80076952 270F
Max. EXP ..... 80076954 8288
..................... 80076956 0001
Mudar personagem (substi-
tua X por 0-A)

................... 80076958 000X
Forca maxima

................... 8007695A FFFF
Conhecimento maximo
................... 8007695C FFFF
Max. Lucky..8007695E FFFF

DIGITOS PARA MUDAR

Mudar personagem (substi- PERSONAGEM
tua X por 0-A) 0= Squall Leonhart
................... 800766F8 000X 1= Zell Dincht

2= Irvine Kinneas
3= Quistis Trepe
4= Rinoa Heartilly
5= Selphie Tiimitt
6= Seifer Almasy
/= Edea the Witch

Forca maxima

................... BOO766FA FFFF

Conhecimento méaximo

................... 800766FC FFFF

Max Lucky.. B00766FE FFFF
5 PERSONAGEM

Max. HP ..... 80076788 270F 8= Laguna Loire
HP Atual.... B007678A 270F 9= Kiros Seagill
Méax. EXP ... B007678C 82B8 A= Ward Zabac

................... 8007678E 0001
Mudar personagem (substi-
tua X por 0-A)

................... 80076790 000X
Forca maxima

Habilidades especiais e
codigos para a aquisicdo
Todas as magias
Personagem principal
................... 80076538 6301

................... 80076792 FFFF ................... 8007653A 6302
Conhecimento méximo ... 8007653C 6303
- BOOTATRE FERF i e..... B007653E 6304

Maix. Lucky BUO78708 FFEP | i 80076540 6305
6° PERSONAGEM = ... 80076542 6306
Max. HP ..... BOO76BZ0 270F ' T liitsainetions 80076544 6307
HP Atual.... 80076822 270F ........c.cceven, 80076548 6308
Max. EXP ... 80076824 82B8 ................... 8007654A 6309
................... 80076826 0001 ................... BOO7654C 630A
Mudar personagem (substi- ... 8007654k 630B
SR POrO-A): = S kit 80076550 630C
................... 80076828 000X  .........c......... BOO76552 630D
POICAIMEXIME . . - Sriniahmemi 80076554 630E
................... 8007682A FFFF ................... BOO76556 630F
Conhecimento maximo ... 80076558 6310
................... 8007682C FFFF ............... BOO7655A 6311
Méx. Lucky..BO0O7682E FFFF ...........ccoe. 8007655C 6312
7° PERSONAGEM ©  .............cc 8007655E 6313
Méx. HP ..... BOUTEBBR 270F  ..icuiiniasmsnnis 80076560 6314
HP Atual.... B0OO768BA 270F  .........ccoveneee. 80076562 6315

Mudar personagem (substi-

................... 80076564 6316
................... 80076566 6317
................... 80076568 6318
................... 8007656A 6319
................... 8007656C 631A
................... 8007656E 6318
................... 80076570 631C
................... 80076572 631D
................... 80076574 631E
— 80076576 631F
................... 80076578 6320

Méx. HP ....... 80076950 270F OU......... B0200002 00000001

................... 80076538 6301
2° PERSONAGEM
................... 800765D0 6301
................... 800765D2 6302
................... 800765D4 6303
................... 800765D6 6304
................... BOO765D8 6305
800765DA 6306
................... 800765DC 6307
................... 800765DE 6308
bireeseenaneennsss BO0765E0 6309
................... 800765E2 630A
................... 800765E4 630B
................... 800765E6 630C
.......... rernee., BOO765E8 630D
................... 800765EA 630E
................... 800765EC 630F
................... B0O0O765EE 6310
................... 800765F0 6311
................... 800765F2 6312
................... 800765F4 6313
cevereeerernenenss S00765F6 6314
................... 800765F8 6315
vernesrasnssenensss SUOTODFA 68316
................... 800765FC 6317
................... 800765FE 6318
................... 80076600 6319
................... 80076602 631A
s 80076604 6318
................... 80076606 631C
cerreeeneneeneness 30076608 631D
................... 8007660A 631E
................... 8007660C 631F
cerereeneeeeneee. BO0T6B60E 68320 ¥
B liaidaons B0200002 00000001
................... 800765D0 6301
3°* PERSONAGEM
................... 80076668 6301
................... 8007666A 6302
................... 8007666C 6303
+2 Hex, até BO0O766A6 6320
R i B0200002 00000001
................... BO0O76668 6301
4° PERSONAGEM |
................... 80076700 6301
................... 80076702 6302
................... 80076704 6303
................... 80076706 6304
................... 80076708 6305

lllllllllllllllllll




e 8007670A 6306
e 8007670C 6307
.. B007670E 6308
80076710 6309
80076712 630A
J, e 80076714 630B
... BOO76716 630C
.. 80076718 630D
8007671A 630E
weasenieness S007671C 630F
: reerreerneners BO07671E 6310
| ehsiississsansiene IO T 2 Oa 1]
................... 80076722 6312
................... 80076724 6313
................... 80076726 6314
................... 80076728 6315
.. BOO7672A 6316
8007672C 6317
8007672E 6318
80076730 6319
80076732 631A
80076734 6318
................... 80076736 631C
................... 80076738 631D
................... 8007673A 631E
................... 8007673C 631F
................... 8007673E 6320
B v B0200002 00000001
80076700 6311
5* PERSONAGEM
.... 80076798 6301
rerrreernnnnnener. B007679A 6302
................... 8007679C 6303
+2 Hex ate . 800767D6 6320
Ou.........B0200002 00000001
................... 80076798 6301
6" PERSONAGEM
80076830 6301
.. 80076832 6302
................... 80076834 6303
+2 Hex. até B0076B86E 6320
Ou........B0200002 00000001
................... 80076830 6301
AQUISICAO DE G.F. E
MUDAR SHIVA
PERSONAGEM PRINCIPAL

iiiiiiiiiiiiiiiiiii
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...................

lllllllllllllllllll

80076100 FFFF
..... 80076102 FFFF
e 80076104 FFFF
. 80076106 FFFF

... 80076108 -FFFF
... 8007610A O0FF
v 80076140 FFFF

e 80076142 FFFF
. 80076144 FFFF
... 80076146 FFFF
e 80076148 FFFF

e 8007614A FFFF
8007614C FFFF

. B007614E 00FF
TODAS AS AQUISICOES
................... 800760F8 0100
................... 8007613C 0100
................... 80076180 0100
................ ... 800761C4 0100
80076208 0100
8007624C 0100
80076290 0100
80076204 0100
80076318 0100
................... 8007635C 0100
................... 800763A0 0100
................... 800763E4 0100
................... 80076428 0100
................... 8007646C 0100
................... 80076480 0100
800764F4 0100
5 1 e B0100044 00000000
800760F4 FFFF
- 300764F2 0001
AQUISICAO DE LV100
APOS UMA BATALHA

: . 80022752 34A2
HABILITAFI POCKET
MUUMUU
................... B8001F7B4 576D
................... 8001F7B6 106F
ABRIR MENU CARD,
TODOS MONSTER CARD ,
GF E PLAYER CARD
.................... 30076181 0001
............. B04B0002 00000000
80077378 E4EA4
300773C4 O0E4
............. BO1F0002 00000000

.. B00773C6 FOFO
300773C5 00FO
................... 800773E6 FFFF
................... 800773E8 FFFF
................... 300773EA 00FF
NOTA PARA OS CODIGOS
PARA TODAS AS MAGIAS
Cada personagem pode usar
apenas 32 magias mas no
total ha 56 maglas no game,
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.. 800760FC FFFF Os cédigos acima dédo ape-
800760FE FFFF nas para usar os primeiros

32 tipos de maglas. Se vocé
quiser usar outros, veja a
seguir e mude-0s.

01= Small Fire

(2= Middle Fire

U3= Large Fire

04= Small ice attack
05= Middle ice attack
06= Large ice attack
07= Small bolt attack
08= Middle bolt attack
0%9= Large bolt attack

OA= Water attack
0B= Wind attack
0C= Toxic attack
0D= HP reduz a 3/4 o ataque
0E= Light attack
OF= Dark attack
10= Materlal attack
11= Ground attack
12= 77
13= 77
14= 77
15= Small recover HP
16= Middle recover HP
17= Large recover HP
18= Recuperar death
18= Recuperar death e HP
1A= Recupera HP a cada
raund
18= Recupera special status
1C= Cura special status?
10= Aumenta habilidade de-
fensiva
1E= Reduz ao meio ataque
de magia do inimigo
1F= Magia reflete para inimi-
go
20= 77
21= Usar a magia duas ve-
zZes
o=
23= Aumentar velocidade
24= Diminuir velocidade (ini-
migo)
2F= Desabllita ground atta-
ck
30= Nao poder usar item
31=HP =0
32= Adquirir informacao Ini-
miga
33= 77
4= 77
35= 77
36= 77
Si=
38= 77

CODIGOS PARA USAR

DURANTE OU APOS A
BATALHA
Barra de tempo chela para
ataque ......, 800775C4 2EEQ
................... 80077794 2EEQ
. 80077964 2EEQD
HP Inf durante a batalha

................... 800775B2 270F
................... 80077782 270F
800779562 270F
SPECIAL ATTACK
1% pers. (pressione V+L2)
D0081BOE 8001
. 80077460 0400
20 pars (presalnne¢+ﬁ2)
D0081BOE 8002
. B0077630 0400
3“ pars (prasslnne VL)
D0O081BOE 8004
o . 80077800 0400
USAR ACGUISITIDN
ATTACK
12 pers. (TM+L2)
cnsnesssnnnssss DO0ST1BOE 1001
................... 80077454 0000
2¢ pers. (TM+R2)
D0O081BOE 1002
. 80077624 0000
:.’.‘-E pars (4~+L1)
D0O081BOE 1004
. 800777F4 0000
GF max apﬁs uma batalha
D002276C 000C
................... 8002276E AE30
Ap6s uma batalha, memori-
ze toda skill do inimigo
................... 800229A0 0001
Quando faz uma magla,
magic stone néo é reduzida
DO1E6986 0066
.. BO1EB986 0060
Uma Iuta para um Level
................... 80077984 03E8
........... e 80077986 03ES
................... 80077988 03E8
................... 800779BA 0000
................... 800779BC 0000
................... 800779BE 0000
Uma luta para AP max.
................... 80077A00 O0FF
.. BOO77A02 00FF
80077A04 00FF
Speed Up na batalha
......... veeeennnes 800775C0 OFAO
................... 800775C4 OFAO
................... 80077790 OFAO
ceernnrensnrennesss 80077794 OFAQ
................... 80077960 OFAOD
................... 80077964 OFAOD
Tempo em Fire Cave
DO076D6C 0256
................... 80076D6C 0258
Dinheiro max. apés uma
batalha ...... DO0BF524 0004
................... 800BF524 0001
Level max. apés uma batalha
8002183C 0001
GF point max. apés uma
batalha ...... 80021604 0001
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GAME SHARK

SYPHON FILTER

(Testado na verséao 2.4 do GS)
Armor infinita [Note 1]
............................. 80068BEE 2400
Municao infinita para todas as ar-
mas quando vocé as tiver pego
............................. 800467C6 2400
Timer infinito para todos os levels
............................ .80116690 FFFF
Maioria das armas e 13 modifica-
dor de itens .........80115FB8 0077
............................. 80115FBC 6FFF
............................. 80115FBE 0020
Todos os levels na tela de selecéo
de fases .............. 801462AA 0B14

Codigos para as fases
Georgla Street
Armor infinita....... 801A8BDA 0258
Energia infinita.... 801A8BDC 0096
Destroyed Subway
Armor infinita ...... B01A2EE2 0258
Energia infinita.... B01A2EE4 0096
Main Subway Line
Armor infinita ...... 801C6CCA 0258
Energia infinita...801C6CCC 0096
Washington Park
Armor infinita....... 801AA442 0258
Energia infinita.... 801AA444 0096
Freedom Memorial
Armor Infinita...... 801C0496 0258
Energia infinita.... 801C0498 0096
Expo Center Reception
Armor infinita...... B01AC26E 0258
Energia Infinita .... 801AC270 0096
Expo Center Dinorama
Armor infinita....... 801A9ABA 0258
Energia infinita.... 801ASABC 0096
Rhoemer's Base
Armor infinita...... 801A9292 0258
Energia infinita.... 801A9294 0096
Base Bunker
Armor infinita ...... 801B381E 0258
Energia infinita.... 801B3820 0096
Base Tower
Armor infinita....... 801C5A5A 0258
Energia infinita.... BO1C5A5C 0096
Base Escape
Armor infinita...... 801AE44E 0258
Energia infinita ..... B0O1AE450 0096
Rhoemer's Stronghold
Armor infinita...... 801AD592 0258
Energia infinita.... 801AD594 0096
Stronghold Lower Level

Armor infinita...... 801AB066 0258
Energia infinita.... B01AB068 0096
Stronghold Catacombs
Armor Infinita....... B01ACES6 0258
Energia infinita.... B01ACE98 0096
PHARCOM Warehouses
Armor infinita...... 801AACF2 0258
Energia infinita.... B01AACF4 0096
PHARCOM Elite Guards
Armor infinita...... 801A4566 0258
Energia infinita.... 801A4568 0096
Warehouse 76
Armor infinita...... 801B725E 0258
Energia infinita.... 801B7260 0096
Silo Access Tunnels
Armor infinita...... 801A2092 0258
Energia infinita.... 8B01A2094 0096
Tunnel Blackout
Armor Infinita ...... 801B0AG2 0258
Energia infinita.... 801B0A64 0096
Missile Silo
Armor infinita...... 801AD5D2 0258
Energia infinita.... B01AD5D4 0096
Parar timer.......... 80116BAC 008A

Codigos para as armas
Ammo Reload Silenced 9mm
............................. 8012F0B4 03E7
Ammo infinita para Silenced 9mm
............................. 8012F0B6 0063
Maxed Ammo Reload .45
............................. 8012F0CO 03E7
Ammo infinita para .45
............................. 8012F0C2 0063
Ammo Reload G-18
............................. 8012F0C4 03E7
Ammo infinita para G-18
............................. 8012F0C6 0063
Ammo Reload Combat Shotgun
e B e ] 8012F0C8 03E7
Ammo - infinita para Combat
Shotgun ......ccceuvens 8012FO0CA 0063
Ammo Reload Shotgun
............................. 8012F0CC 03E7
Ammo infinita para Shotgun
............................. 8012FOCE 0063
Ammo Reload PK-102
............................. 8012F0DO0 03E7
Ammo infinita para PK-102
............................. 8012F0D2 0063
Ammo Reload M-16

PO R o ) A 8012F0D4 03E7-

Ammo infinita para M-16
............................. 8012F0D6 0063
Ammo Reload EIZ-2

............................. 8012F0D8 03E7
Ammo infinita para EIZ-2 |
............................. 8012F0ODA 0063
Ammo Reload HK-5 -
............................. 8012FODC 03E7
Ammo infinita para HK-5
............................ .8012F0ODE 0063
Ammo Reload NightVision Rifle
............................. 8012FOEO 03E7
Ammo infinita para NightVision
RIfle ......ccecinninnenees BO12FO0E2 0063
Maxed Ammo Reload Sniper Rifle
............................. 8012F0E4 O3E7
Ammo infinita para Sniper Rifle
............................. 8012F0E6 0063
Ammo Reload M-79
............................. 8012FOF0 03E7
Ammo infinita para M-79
............................. 8012FO0F2 0063
Ammo Reload K3G4
............................. 8012FOF4 03E7
Ammo Infinita para K3G4
............................. 8012FO0F6 0063
Ammo Reload Grenade
............................ .8012FOFC 03E7
Granada infinita .. 8012FOFE 0063
Ammo Reload Gas Grenade
............................. 8012F100 03E7
Ammo Infinita para Gas Grenade
............................. 8012F102 0063

Digitos que acompanham os codi-
gos para a maioria das armas e 13¢
Modificador de itens

04 - 45

05 - G-18

06 - Combat Shotgun

07 - Shotgun

08 - PK-102

09 - M-16

OA - EIZ-2

0B - HK-5

0C - NightVision Rifle

10 - M-79

11 - K3G4

12 - Viral Scanner

13 - Grenade

14 - Gas Grenade

17 - Card Key

18 - C4 Explosives

19 - Antigen

Nota 1: Com este codigo as unicas
formas de morrer, ou matar inimigos,
& com um tiro na cabeca ou ferido
em uma explosao.




ESCALA INFORMATICA

r._]ll":a.” ’ J
r_-.l'..‘:l.r:.u; . ] ]
\e- e '\ ! .l:
\'1:""' ﬁ‘*. N\ ol
5 o
Ay A
\ ="

APRENBA A FALER:
- Logatipas
. _ : s N - ey o - Basenhon
praficas . . . ¢g —— ' . . ; ’ g ‘) - Begraduy
# planiihay s . ] ' . g 1 A A L € Mg At
. 4 T ' : e O L LA vy : THTETHHE STV SE AR L :
pasan-a-pasre T .:’-:‘ K : - -I-- '-:.-.” e e ARTENER A WA » 1 nmillw,l ABGNPIT . S i : ol
. ' o TIEIL e, h’l:|1 th 4Il|‘lm £ P il SR
::i.:;l.lm . - -'- _' B A focl iy e monlHo

Cod. GF-01 - CADA - R§ 2,80 Cad, EF-D! CADA - RS 2,80 Gﬁd EF-UE CADA RS 2,80 Eﬂdi GF 04 - CADA - R§ 280 Cod. GF-05 - CADA - R§ 2,80 Cod. GF-06 - CADA - RS 2,80

CURSO PRATIOO PARA INICIANTES

PaRTAGTE I.l'l“lilll'ﬁn GF NAMES BT SAmAN

GHUPEM GEMADON DE APALYENTACOLS

POWERPOINY RSAGCESSm N ALTW CXEM

APRENDA!

APREND A/ i |
|'-|_|l|..-H-:.-'\-.|.-lIl..l : A FAS R - i Pl o Pl - Fenmatinr rsm w Culeng iy libegd
i |I-|rr:: l:'l: ""I"':""' ' - (el 4 e - Vamsnd e pran Brimepo
e TR LT iler s paarm P _“ "-“ [T w A [T
i danrtpibn dm [ osgos g BTHL Ciarad Wakaai nd* suifi v - v o

riilen ny pomp——— Temiathn re keees i ek

CONHECA AS FERFAMENTAS DE TRABALHD WEJA GO CRIAR ROGTING BF FEEGUISA DE DADOS

Wuih wbirdp ewiid ﬂﬂﬂ’m‘ PR R TR O e AT i BN EYngrtmes b o R nned By PR

Ap oMl pasac-A-panes § \Inounmem Oojaet Pascnl

Gl.‘rﬂ GF-07 - GlDA Hi 2,80 Cod. GF-.08 - CADA - R§ 2,80 Cod, GF-09 - CADA - R§ 2,80 Coéd, GF-10 - CADA - R$ 2,80 Cdd, GF-11 - CADA - R§ 3,50 Cdd, GF-12 - CADA - RS 3,50

| -ﬂiﬁi.?{:.
| il Tnternet

L I-- o - - il :
Apranda a ;’:l—_‘.‘.—-—' - — b
. d s I =F ] P -~ a0
LN T 3 gl i
- publicagdes = s '
e 5,

Chd. 1090 CADA - 8 290 G, 1045 - CADA - HE 20 Cod Got, D00 - CADA - A8 330

Assinale abaixo as referéncias que deseja receber. l

Cod. GF-01 ( Cod. GF-11( )  |'Nome
C6d. GF-02 ( Céd. GF-12 (
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C6d. GF-04 ( Céd. 1D-03 (

)

; Endereco - .
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)

)
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)

)

)

)

)
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)
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Céd. GF-06 (
Céd. GF-07 (

S ar-oe ( psgi iy Mande CHEQUE NOMINAL ou VALE POSTAL para EDITORA ESCALA LTDA.

Cod. 1D-07
Céd. GF-09 ( C: d. 1D-08 E C.P. 16.381 - Cep 02599-970 - Sao Paulo, SP - Maiores Informagoes: Tel.: (011) 266.3166 - Vocé recebera em sua
Cod. GF-10 ( C dd: ID-09 ( casa sem nenhuma outra despesa. Nao @ necessario recortar sua revista, Basta enviar xerox ou copia deste cupom.
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LAP& R Pio XI. 230 - Tel - (011) 3641-0444 / 831-0444

PROCURE A LOJA MAIS PROXIMA DE SUA CASA.
LA COM CERTEZA, VOCE VAI ENCONTRAR OS ULTIMOS
LANCAMENTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSORIOS

e S

3#L\‘ADUH Ladeira do Acupé, 2A - Tel.: (071) 356-1372 - (BROTAS)

5 A A i
-.I 1\:"'4:"\;

E‘HYAHA- « R. Voluntarios da Patria 3229 - Tel.: {“11] E“Hsgg ASA NORTE - SCLN. 313 -8BL - E ..Loja - 64 - Tel.: {M1}2?‘"3311
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel.: (011) 273-6784 CEARA
Hﬁﬂﬁﬁ « R, Juventus. 8231 - Tel.: (011) 591-0039 FORTALEZA - R. Jullo de Abreu, 291 - Tel.: (085) 267-3684 - [hLﬂEOTA]

MATO GROSSO |
V. OLIMPIA - R. M Jesuino Cardoso, 584 - Tel.: (011) 829-1142 CUIABA . Av. Pres. Castelo Branco, 1268 L. 4 - Tel.: (065) 624-0063
V. CARRAOQ - Pga. Aurélio Lombardi, 82 - Tel.: (011) 205-1190 MINAS GERAIS
POMPEIA - R Desambaraador do Vale, 115 - Tel.: (011) 3862-1125 POUSO ALEGRE - R. Cel. Otavio Meyer, 160 - L. 130 - Tel.: (035) 421-7693
SAO LOURENCO - Av. Comendador Costa, 295 L. 15
STOi QMAHD I"Pi"i At‘h‘"lﬂ Plﬂht‘“’ﬂ. 10:]'? a T‘E'.: {ﬂ'l 1} 523‘965? .!’i:' AO F‘nEESOA L A"; N‘gﬁ; 2W s‘ 112 _T'L: {M} 225*2“5
GUARULHOS - Av. Paulo Faceind, 03 - Tel.: (011) 208-3033 PAFLAMS
CURITIBA - Av, Sete de Setembro, 4152 - Tel.: (041) 224-1235 - (BATEL)
CURITIBA - R. Manoel Eufrasio, 826 - Tel.: {Mi'} 253-3008 - (JUVEVE)
CURITIBA - Av. Republica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667 - (AGUA VERDE)
SUZANO - R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 S0 DE JANREIS '
ORARCO - R Narciso Sturlini, 448 - Tel.: (011) 7085-2701 - (BELA VISTA)  MEIER - R. Ana Barbosa, 47 i—ﬂh m Til mu 586-2111

QSASCO - B Palestina, 1650 - Tel.: {011]?2&2 2112'{MHHHQZ JUNIDLH)

AGUA RASA - Av Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813

S.B. DO CAMPQO « R, Municipal, 446 - Tel (011} 15201

DIADEMA - R, Antonio Dias Adomao, 344 - Tel : (011) TA6-1986

.....................
.........................
.................................
. . 0L "'u_'-:""". ....................

8. J. CAMPOS - Av. Dr. Adhomnrdt 417 SRR NS
OURINNOS - §. Nove de Julho, 1m (ORI, * LARGO DO MA! do Ci ""“"‘*'-‘-‘m L. 117 -Tol.: (021) 5671141

2 "--.'.._. TN : Ix : o e L e L o .".':'-::'-'f-'""_-{_:‘:"'-f:::'-'!':i RN e b
NOAIATURA H 13 de Maio, 805 -Tel:(019) 876:3028 . COPAGRIANA Av. K. s da Cipesten 2,680/20 S8 L. B -Tol: (021) 547 2642

PIRACICABA - B Gov. Pedro de Toledo, mnam mqmnﬁ
SALTO - R Wapiry. 158 - Tel.: (011) 7828-1163 S

| pmﬁmmn r. Maﬁm 95 L. 06 - Tel. {024)231 4071
BARRA DA TIJUCA - Av. das Américas, 7707 - L.104 - BLO1- Shop Millenium

SOROCABA - 1 Santa Clara, 266 - Tel.: (015) 231-9740 i GRANDE 5O S0A
§.J.RIO PRETO . i Del Pinto de Toledo, 3118 S/L - Tel.: (017) 232-5920  PORTO ALEGRE - R. Jodo slmpumun Carvalho, 908 - Tel.: (051) 341-3027 - (V. IPIRANGA)
LIMEIRA - R. 13 ¢ Maio, 288 - Tel.: (019) 442-4475 SANTA CATARINA

| FLDHIAHGPDLIS R Lauro Linhares. 898 S/L - Tel. . (048) 2353-2488 - (TRINDADE)
CAMPINAS - R. dos Alecring, 597 - Tel - (019) 255-2545 - (CAMBUI) B

CAMPINAS - R. José Mara Lisboa, §8 - Tel  (018) 2446587 - (V. TEXEIRA) ARACAM) - Av. Barda do Maruim, B3 - Tel - (079) 213-0689 (SAQ JOSE)

.l_ulahia.%: I3 0alfuy W LD O PINEB, B0 1)L DY

Illlﬂl‘lllﬂl;(lﬂs sobre Franchising

B | Hua Plu HI 230 Alto 0a lana SRS Cep 05060-000; m|s.. (011) 3641- naaa/asn naaa
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