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Emgjd DE Aﬂi
grande alegria que chegamos a 122

de um ino tentando facilitar a vida dos
gamemaniacos, descobrindo manhas para poder
tirar o maximo de cada jogo.

Nao estavamos preparando uma edi¢ao
especial, como muitos pensaram, apenas
mencionamos ha umas duas edi¢coes que
estdavamos proximos a completar o primeiro
aniversario e os leitores comecaram a festejar,
mas festa maior é o lancamento de bons jogos
com muitas dicas para debulhar.
~ Falando em bons lancamentos esta é uma

edicao de extremos, muitas dicas para os 8 (que

ja ha tempos nédo sao fabricados jogos para essa

 plataforma, mas o pessoal pede e nos manda
- dicas) e para os 64 bit. Entre eles, o Playstation

se mantém na média, inclusive a dica mais
esperada ultimamente e o cheat menu do Mortal
Kombat 4, que trouxemos Iﬂnto com o truque
para invencibilidade de irap Dungeon. Ja

para o Saturn a coisa ta braba, nao ha
lancamentos e nem dicas inéditas.

Mesmo sem edicao especial, nao podemos
deixar da brindar aos leitores que tanto
'colaboraram Parabéns a vocé!
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Dicas, Dicas, Dicas

Meu nome & Eduardo e nem preciso dizer que sou leitor assiduo,
preciso? Adoro a secdo Game Shark, ele salva nas horas dificeis.
Bem, vamos ao que interessa, tenho codigos de Game Shark

diferentes para Xenogears, ai vao:

Salve a
qualquer hora
DOOADO3C 0000
30058811 0001
DOOADO3C 0080
30058811 0001

Max. Combo (R2)
DO058A10 0002
J00DDAEO 0003
DOO58A10 0012

DO0S8A10 0022
300DDAEO 0003
DO0S8A10 0082
300DDAEO 0003

Time 00:00:00
80058824 0000

80058826 0000

Max AP
800D29C0 001C

800029C8 001C
800D29D0 001C

Max Fuel

800CC4E4 04B0
800CC654 04B0
800CC7C4 4AFF

Todas as Skills

dos 11
personagens

8006E424 FFCO
8006E444 FFCO
8006E464 0000
8006E484 0000
8006E4A4 FFEO
B006E4AC4 FFCO
8006E404FFCO
8006E3E4FFEO
8006E3C4 FFEO
8006E3A4 FFEO
8006E384 FFF8

300DDAEO 0003

Eduardo da Silva
Votorantim - SP

Clubes

Dark Ghost Club And Game Future

O Clube do video game.Temos jornalzinho e carteirinha. Escreva
ja!

Rua Baronesa de Urugualana, 63 casa 2 - Lins deVasconcelos
CEP: 20710 - 310 Rio de Janeiro - RJ Fone (021) 201-0579 E-mail:
dgc.gamefuture @zipmail.com.br

Resident Game Club

Rua Lindolfo Color, 36,Vila Elza CEP 92500-000 Guaiba - RS
Nao cobramos taxa nenhuma, basta mandar sua carta e remete-
remos folhetos com dicas e manhas.

rFalha nossa!

Ola pessoal da PRO-DICAS, gostaria que vocés corrigissem os
botoes do codigo para acessar o Cyber Akuma em Marvel Vs.
Street da edicdo numero 9, que dizia para apertar SB e CB. Me
ajudem pois nao sei quais séo esses botdes.

Rafael Martins Novais - Sao Paulo - SP

Na edicao numero 2 vocés publicaram um truque para selegio
de fases de Wild Guns que dizia para segurar Select e apertar A
(4x), B (4x) e AB (4x). Quase me matei fazendo isso e néo
aconteceu nada.

Valdemilson Batista da Silva - Edilandia - GO

Os botdes certos sdo SR (soco rapido) e CR (chute rapido) mas
Infelizmente nés também nao conseguimos acessa-lo. Talvez nao
funcione em todas as maquinas. Quanto a Wild Guns, o truque é
Isso mesmo, pode ser defeito do seu cartucho ou talvez ele seja
de uma verséo diferente. Aproveitando, a dica para 64
personagens no modo Multiplayer muita gente ndo conseguiu
fazer, entdo acompanhe passo a passo nesta edicéo.

Message Board

Ola pessoal, aqui quem fala é o leitor assiduo nimero 1 da
Gamers Pr6-Dicas. Descobri o fatality do Noob Saibot do Mortal

Kombat 4 para o N64, deve pegar no Playstation também, E *

assim: 2 €KV N> € + SA de perto. \ -

II L
| |

Dicas para a festa (Super NES)

SUPER SOCCER

Time secreto

Escolha Exdhibition e coloque para 2 jogadores. No segundo
controle, segure Start e aperte B para jogar com o melhor time do
jogo. -

SUPER MARIO WORLD

Vidas extras

Quando estiver com a capa e entrar no bénus das fases, da para
pegar todas as vidas. Fique a esquerda do primeiro bloco e pule,
de forma que a capa encoste no bloco e néo a cabeca de Mario,
No bloco do meio e no dltimo, nesta ordem, fique & esquerda.
Repita a operacao nas fileiras superiores, na mesma ordem e
vocé pegara todas as vidas de bénus.

PRINCE OF PERSIA 2

Pular de fase

No menu de op¢des, segure: ¥, A, X, L, nessa ordem. Para pular
de fase, aperte Select durante o jogo.

Quanto ao leitor Lucas Batista Teixeira, para destruir o tltimo
chefe de Sonic Spinball tem que ser na raga, 0 game nao tem
truque. Destrua os tubos laterais e entre dentro dele, ok? Gosta-
ria de dicas de Arkanoid e Timon & Pumba.

Anderson Martins de Castro - Rio de Janeiro - RJ

R G L i i i o o i e e )t e e et ) ot o o et

Nao consigo destruir o ultimo chefe de Sonic Spinball, poderiam
me ajudar?
Lucas Batista Teixeira - Campinas - SP

Curto muito a Pré-Dicas! Eu e meus colegas ja salvamos varios
jogos gracas a vocés. Estamos precisando de uma ajudinha em
um jogo que compramos e nao estamos conseguindo passar
nem da primeira fase. O jogo é The City of Lost Children.

| Gilberto Marcelino de Souza - Séo Paulo - SP

Sua espera esta acabando, até que enfim, vocé foi um dos que
mais permaneceram aqui na Message Board. O fato é que como
gastaria muito espago para falar desse jogo que ndo possui
nenhuma dica, e necessitaria de imagens para poder explicar,
estamos produzindo uma edi¢ao especial da Gamers com estra-
tégia completa. Quer mais?

GAMERS PRO-DICAS
Rua Pio X1, 230 - Alto da Lapa
CEP 05060-000 - Siao Paulo - SP
E-MAIL: gamers@edescala.com.br

[ .
.' -5




PLAYSTATION

Pags. 06 a 09

- Batman & Robin

- BombermanWorld

- Command & Conquer
Red Alert: Retaliation

- Crime Killer

- Deathtrap Dungeon

- GrandTheft Auto

- Guilty Gear

- Madden '99

- Mortal Kombat 4

- N20: Nitrous Oxide

- Rival Schools: Legion of
Heroes

- Spice World

- Spyro the Dragon

-TocaTouring Car
Championship

-Turbo Prop Racing

-Warhawk

-Wing Over

-WWFWarzone

A

SATURN

Pag. 10

- Burning Rangers
- Dracula X

- Langrisser 5

- Pocket Fighter

- Radiant Silvergun
- Shining Force 3

ARCADE
Pag. 11
- Street Fighter Zero 3

-

SUPER NES

Pag. 12

- AAAHH!!! Real Monsters
- Air Strike Patrol

- Alfred Chicken

- Bassin's Black Bass

- Battieblaze

- Battle Cars

- Chaos in theWindy City

S EIVERL I

- Prince of Persia

MEGA DRIVE
Pag. 13
- Rolling Thunder 3

-Truxton

-Tyrants

-Verytex

~-WWFWrestlemania:The
Arcade Game

DICAS
DOS LEITORES
Pags.14e 15

SUPER NES

- Cold Shadow

- Super Bomberman 5

- Donkey Kong Country

MEGA DRIVE

= Burning Force

- Dracula

- Jammit

- Mickey Mania

- Phelios

- Rock 'N' Roll Racing
- Stimps Invention

- Universal Soldier

GAME BOY
-The LostWorld Jurassic
Park

NINTENDINHO

- Batman

= Fruit' Nuts

- Gauntlet

- Goal 3

- Gremilins 2

- Kings of the Beach

- Palamedes

- Ultimate Air Combat

PC

Pags.16a 18

- Aladdin

- Amok

- Battle Squadron

- Battle Zone

-Comanche 3

-Commandos: Behind
Enemy Lines

- Deathtrap Dungeon

- Excalibur 2555 A.D.

- Extreme Pinball

- Fatal Racing

- F-22 Raptor

- Moto Racer

- Nuclear Strike

- Oddword: Abe's Oddysee

- Sin

-Tom Clancy's Rainbow
Six

- X-Men Children of the
Atom

- Zone Riders

X-TUDO
Pags. 19e 21

3D0O
- Sailor Moons
- Daedalus Encounter

GAME BOY

- Adventure Island

- Adventure Island Il
- Amar Story

- Amazing Penguin
- Animaniacs

GAME GEAR

-Wolichild

-YuuYuu Hakusho 2
-Virtua Fighter Animation
-VR Troopers

NINTENDINHO

- 3-DWorld Runner

- Aventures of Dino Riki
- Bases Loaded

- Bases Loaded 2

« Casino Kid

SEGA CD
-Terminator

32 X
-Toughman Contest

MASTER SYSTEM

- Captain Silver

- Double Dragon

- F-16 Fighting Falcon

NINTENDO 64
Pags. 22 e 23

- F-Zero X

- F-1World Grand Prix
- Goldeneye 007

- Mortal Kombat 4

- Mission: Impossible
-WWFWarzone

GAME SHARK
Pags. 26 a 30

NINTENDO 64 |

- GT 64 Championship |
Edition

- Keycode - passo a passo

- Nascar 99

-lggy's Reckin Balls

PLAYSTATION

- Bio Hazard 2 Dual Shock
Ver.

- Batman & Robin

- Bomberman Fantasy
Race

- Brave Fencer:
Musashiden

- Capcom Generation 1

- Final Fantasy VIl (Trial
Version)

- Real Bout Special
Dominated Mind

- Spyro The Dragon

-The Legend of Heroes 1
& 2

SATURN

- Lunar 2: Eternal Blue

- Sol Divide

- Super Puzzle Fighter 2
Turbo




BATMAN & ROBIN

Invencibilidade
Basta apertar os botoes, L1,
R2, R1, L2, Select, X, O na
tela de titulo.

BOMBERMAN WORLD

Bonus versus level
Entre com a password:

5656.
Bonus battle level

Entre com a password:
4989.

Battle Royal mode
Entre com a password:
1616.

Maniac mode
Entre com a password:

PLAYSTATION

4622.
Passwords

Level 1-1 8010
Level 1-2 1180
Level 1-3 8086
Level 1-4 2919
Level 1-5 1021
Level 2-1 0127
Level 2-2 1220
Level 2-3 1018
Level 2-4 0804
Level 2-5 0714
Level 3-1 1027
Level 3-2 2413
Level 3-3 3009
Level 3-4 6502
Level 3-5 6809
Level 4-1 0627
Level 4-2 8808
Level 4-3 3674
Level 4-4 4891
Level 4-5 0605
Level 5-1 0730

L evel 5-2 2151
Level 5-3 3562
Level 5-4 3812
Level 5-5 2203

COMMAND & CONaUER

RED ALERT: RETALIATION

Todos o0s cheats sao
ativados clicando na barra
Team lcons Menu com o
botao O (Cancel). Mova o
cursor sobre os icones se-
guintes e pressione o botao
O em cada...

Vencer a missao: O, O, A,
X X 1]

Perder a missao: O, X, O,
b

Unshroud Map: A, A, X,
O A L
Mais dinheiro: X, X,[ ], O,
0,0

Parabomb: X, X, X, O, A,

Nuke: O, X, O, O, X,

Chronoshift: [ |, O, A, X,
0,0
Iron Curtain: [ ], X, 0O, X, A,
A _
Civ.Names: [ |,[ |, 0,0, A,
A
Soylent Green: [ |, X,[ ], X,

, X

CRIME KILLER
Passwords

Level 2: O, [, X, A, [ ], A..
Level 3: O, O, [ ], X, A, O,

0,0,0,0

Level 4: O, O, [ ], A, O, O,
A L] X

Level 5: A, O, 0,0, 0, 0,0,

O] A |

Level 6:[ ], A.[ 1, A, O,[],

X, X, X, A

Level 7:0,0,0, 0, [ 1, X, A,

0,0,0

Level 8:[ ], A.[ 1. X, A, [],

X, A, [, X

Level 9: X X, A O 11 A,

A1 AO

LeveI1OOAOOL|X

A O 0O

Level11:[ ], A, [ ], A, O, O,
AL A

Level 12: [, A, [, A, [,

A O[] A,

Level 13: X, X, X, A, O, O,
O[] X X
Level14XXXXAO

, X, X, X
Level15 XA L X, X, A,
O[] X X, X
Final: X, A O[] A L] X
ALlLA
DEATHTRAP DUNGEON

Invencibilidade
No menu principal (com
trés cranios), pressione M,
<, Vv, V¥, € V¥ L1, R, >,
WV, >,

GRAND THEFT AUTO

Cheat Codes
Renomeie seus persona-
gens para obter um dos efei-
tos desejados, e comecar o
game.
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GROQVY: Todas as armas
WEYHEY: 9.999.990 pon-
tos "
BLOWME: Coordenadas
EATTHIS: Level no maximo
THESHIT: Todos os itens
TURF: Todas as cidades
MADEMAN: Todas as cida-
des e armas
BSTARD: Todas as cidades,
armas infinitas e 99 vidas
FECK: Liberar City Parte 1
e 2
TVTAN: San Andreas Parte
1e?2

Invencibilidade
Na tela de menu principal,
aperte[ ], A, O, X, X, O, A,

COILTY GEAR

Selecionar os chefes
Para jogar com lestament,
Justice, e Baiken sem ven-
cer o game, segure v, [ ], L1
e R2 quando o Playstation
é ligado (tela branca) ate a
tela com o titulo Guilty Gear.
Os chefes irao aparecer so-
bre 0os personagens nor-
mais natela de selecao de
personagens.

Jogar como Baiken
Para consequir Baiken, ven-
¢ca no modo normal sem
continue.

Jogue com Testament e
Justice
Para lutar com Testament e
Justice, complete o arcade

.....
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mode no level de dificulda-
de normal. Pode usar conti-
nues.

MADDEN ‘99

Entre com 0s seguintes co-
digos no 'Enter Cheat' Menu:

bestnfc: Jogadores da
association allstars NFC
afcbest: Jogadores da
association allstars AFC
boom: time Madden 98
imtheman: Stats leaders
peacelove: 60s greats
bellbottoms: 70s greats
sprbwlshufl: 80s greats
hereandnow: 90s greats
turkeyleg: All-time greats
throwback: 75th anniversary
team

maddennames: nomes reais
para |ogadores de times
classicos

gearguys: equipamentos do
time NFL

welcomeback: '99 Cleve-
land Browns

iInthegame: time da EA
sports

hammerhead: Tiburon team

Estadios secretos
ea_stadium: EA sports
dogpound99: Cleveland
thehogs: RFK

notafish: Original Miami
sombrero: Original Tampa
for_rent: Astrodome
ourhouse: Tiburon
stickem: Original Oakland

CONT ICURE CONTROLLER |

CONIICURE CONTROLLER 2
DAF P ICULTY NE DIUM
ROURSES TO WiN 2
COUMNTINULYS 3
VS SCREEN ENABLED
DUAL SHOCK ENADLED
BLOOD DISABLED
EFFLECTS VOLUMLE W%
MUSNLC VOLUMLE 0%
MEMOTY CARD
KOMODAYT THEATER
EXIT

Master Cheat Menu
Jogue no modo Versus
(dois players) e entre com
0 seguinte Kombat Kode:
302 213. Ao comecar a
partida, aperte Start e dé
Quit. Entre no Options
(Foto1) e coloque o cursor
sobre a opcao Versus
Screen, sequre BL (defe-
sa) e Run (corrida) duran-
te 10 segundos. ApoOs 0s
10 segundos, voce vai en-
trar no Cheat Menu (Foto
2); onde pode ativar os fa-
talities 1 e 2 e o Level Fa-
talities.

NOILVLSAY 1id

o
=

CHEATS

ENDINGS ON
FATALITIES | OFF
FATALITIES It ON

LEVEL FATALITIES ON

EXIT




PLAYSTATION

N20: NITROUS 0XIDE

Entre com estas sequénci-
as nesta ordem na opcao
"Enter Code" no Options
Menu.

Acesso a qualquer level:
STCTXTSX

Acesso ao level béonus:
SSSTCTSS

Bonus Ship: XXXSTCXT

Desabilitar Cheats:
SSXCCCCT

Firewall: XXSXXXTT

Vidas infinitas:
CXXTSTSC

Sem Bonus Reset apos
morrer: STXTCSTX

Efeito Water: CXSTTCTC
Armas: SXCSXSCS

RIVAL SCHOOLS: LEGION

OF HEROES

Personagens secretos
Ha 4 personagens secretos,
que sao: Hinata, Natsu,
Tiffany e Kyoko.

- Hinata em roupa de banho:
venca o game com Hinata,
Batsu e Kyosuke.

- Tiffany em seu uniforme
escolar: venca com Tiffany,
Roy e Boman.

- Natsu em um vestido de
uniforme: venca o-.game

com Natsu, Shoma e

Roberto.

- Kyoko de pijama: vencga o
game com Kyokoe Hideo.

SPICE WORLD

Soft Reset
A qualquer ponto do jogo,
pressione Start + Select +
R1+R2+L1+L2.

Fat Spice
Na tela Globe, segure Start
e pressione O, [ ], O,

Hand Bag Mode
Na tela Globe, segure Start
e pressione [ ], A, O, A.
Havera alguns movimentos
novos no dance studio.

Tela limpa
Na tela Globe, segure Start
e pressione O, A, A, O.

SPYRO THE DRAGON

Acesso ao demo de
Crash Bandicoot 3
Na tela "Press Start", pres-
sione L1 + A para ver o
demo. |

TOCA TOURING CAR

CHAMPIONSHIP

Cheat mode
Entre com um dos nomes
abaixo para ativar o cheat
correspondente. Se o codi-
go estiver correto, Tiff Nee-
dell dira "Cheat mode ena-
bled".

Todas as pistas
Entre com JHAMMO no lu-
gar de seu nome.

Pista Volcanic -
Entre com CMDISCO no lu-
gar de seu nome. |

Carro bonus
Entre com CMGARAGE no
lugar de seu nome. Novos
veiculos irao aparecer.
Carro com tragcao melhor
Entre com FLEXMOBILE no
lugar de seu nome. Agora
um carro rosa de passeio
sera selecionavel.

TORBO PROP RACING

Entre com todos os cheats
na tela One Player Name
Entry.
_str: sequéncias de FMV's
_boa: Todos os Standard Boats
hurr: Hurricane Boat
_qak: Duck Mode

day: Todos os cursos diur-
nos

nit: Todos o0s cursos notur-
nos
rrim: Pistas ao contrario
frac: Fractal Tracks
winr: Sempre em primeiro

WARHAWK

Passwords
Warhawk a-la mode
(armas infinitas,
invencibilidade)
Entre com O, O, O, espaco,
X, A, X, X. Para a versao
PAL, entrecom A,[ 1, A, [ ],




espaco, O, O, O.

Armas infinitas (sem
invencibilidade)

Entrecom A, A, O, A, [ ],
A. A, X Paraaversao PAL,

entrecom X, X, O, [ ], A, ],
X, X.
Thor Mode (9999 flash-
bombs)
Entrecom [ ], O, [1, [ ], A,

XA A Paraaversao PAL
entre com O, A, A, X, A.
O, X, O.

Kali Mode (Super
Swarmers, Ultra -
Lockons)
Entrecom X, 0,0, [ ], X, A,
O, A. Para a versao PAL,
entrecom X,[ 1,0, X, X,[],

A

Conferir upgrades
Entre com[ ], espaco, O, [],
A, X X, []. Para a versao
PAL, entre com O, X, [ ],
espaco, X, X, O, X.

Ver o final
Entre com[ ], [], espaco, O,
, X, [ ], A. Para a versao
PAL entre comO, A, O, es-

paco, X, O, [ ], A.

Ver as sequéncias de
FMV
Entre com A, X, espaco, O,
O, X, A, [ ]. Para a versao
PAL, entre com A, O, espa-
¢o, 0,0, X,[], O.

Angulo de visao

- ‘

- __
#

' _

Quando estiver jogando,
pressione L1 + L2 para mu-
dar a visao para a esquerda
ou R1 + R2 para mudar para
a direita.

WING OVER

Selecionar seu aviao
Na tela onde aparece a op-
cao Game Mode, faca a se-
guinte seqiéncia: 1™, M, ¥,
Vv, € 2, €, 2, X, A. Agora
todos os avioes estarao dis-
poniveis.

WWF WARZONE

Todos os Meters: Vencga o
Challenge Mode com o Un-
dertaker para abrir todos o0s
Meters.

Cabecas grandes: Venca
o Challenge Mode com Bri-
tish Bulldog para abrir o Big
Head mode.

Lute no ringue de Wrestle-
mania: Complete o Season
mode. A partida do titulo
sera noWrestlemania ring.
Jogue com Cactus Jack:
Ganhe o titulo mundial com
Mankind.

Jogue com Chyna: Ganhe
o titulo com Triple H.
Jogue com Dude Love:
Ganhe o titulo IC com
Mankind.

Jogue com LOD: Ganhe o
titulo com cada Headban-
ger.

b 4

Selecao de fases
Para selecionar qualquer

level, entre com a password:

A A XO A A XO.

Passwords
Level 2:[ ], A, X, O, A.
O, X
Level 3:[ 1, X, 0, A, A, []
X, 0
Level 4:[ ], A, X, O, O, A.
X. O
Level 5: X, O, [], X, A.
X, O
Level6:[ ], 0O, A, X, O, X,
O
Level 7: X, O, [ 1, X, A, A.
X, 0

Level 8: X, X, O, A, X, O,
X

Level 9: 0, X, O,
O

Level 10: O, A, O, O,
X, 0O

Xy,

?

)

Level 11: X, [, O, X, X,
[],0

Level 12: X, X, O, X, O, X,[]
O

Level 13: O, A, X, O A,

X, 0

Level 14:[ ], A, X, O, A, X,
O,

Level 15:[ ], A, X, O, [ ], A
X, O

Level 16: O, X, O, [ ], [ ], X
L], X

Level 17: 0O, [ ], A, X, A, X
O, 3
Level 18:[ ], O, [ ], X, X, O,
O A

Level 19: X, O, X, O, A, A,

X, O

Level 20: A, A. X, O, A, A.

X, O.

NOILVLSAY 1id



BURNING RANGERS

Mais personagens
Jogar como Lead Phoenix
na Misson 1 - "GS4LE
AD2ZU"

Jogar como Lead Phoenix
na Misson 3 - "2LEAD
6DHUV"

Jogar como Big Landman
na Misson1 - "3B1G2B
PLCK"

Jogar como Big Landman
na Misson 2 - "VZ5BI
G5PGW"

Jogar como Chris na Misson
1 - "DH5CHRIS5H"

Jogar como Iria na Mission
3 - "GHJK3IRIA2"

DRACULA X

15 imagens de bitmap
Ponha o CD em seu PC e
abra a pasta chamada
"Omake". Vocé encontrara
duas pastas, 8 e 24, cada
uma com 15 imagens de bit-
map.

Axearmor

Apos terminar o game jo-
gando pelo castelo inverti-
do como Alucard, um cra-
nio devera aparecer debai-
xo0 de seu nome na tela de
selecao de data. Se voceé
comecgar um novo Jogo
como Alucard com 0 nome
"AXEARMOR", vocé come-
¢gara com um novo tipo de
armadura que transforma
Alucard em Axe Lord!

LANGRISSER 5

Comprar qualquer item
de qualquer Shop
Va para o shop menu e po-
nha o cursor sobre BUY,
entao pressione R, ¥, L, Y,
X, B. Um som soara e todos
os itens estarao disponiveis.

Level Select
Na tela "Load Game" pres-
sione A, MR, Z V¥, Z C
para jogar de novo qualquer
estagio que vocé comple-
tou.

Sound Test

Na tela titulo pressione -2,
-2, <, Z, A XY.

Use Magia sem usar MP
Primeiro invoque uma cria-
tura sem uma habilidade
magica. Entao lance magia
nesta criatura e cancele.
Depois clique no comando
de magia para esta criatura.
Ele dira que a magia nao
pode ser usada, mas o spell
sera.lan¢gado sem 0 uso de
MP.

POCKET FIGHTER

Personagens secretos
Na tela de selecao de per-
sonagens, mova para a es-
querda de Ryu para acessar
Gouki (Akuma). Mova para
a direita de Ken para aces-
sar Dan.

RADIANT SILVERGUN

Poder maximo noTrial
Mode
No Options (Game Config),
jogue no Arcade Mode.
Quando estiver no Trial
Mode (quando ensinam 0s
botoes de fogo no comego),
use o Homing Plasma (bo-
tao X) e tente acertar o Pink
Orb ao fundo. Vocé devera
ver o cachorro secreto e ter
um score de 50.000.000 e
poder maximo por um curto
tempo.
Options Plus deArdenb625
Se vocé jogou o suficiente,
umas opcoes extras irao
aparecer na tela de Options,
dentre elas, controle para
velocidade de jogo, Level
Select, e duas outras op-
coes.
Pasta secreta
Se vocé puser o CD de
Radiant Silvergun no com-
putador (windows) podera
abrir uma pasta chamada
"Furoku" para acessar Ilus-
tragcoes de personagens e
posters do game.

SKHINING FORCE 3

Tip: Em Shining Force vocé
pode esconder 0s marcado-
res de energia e magia se-
gurando o botao Start. O
efeito é bem legal durante
0S movimentos maiores e
aumenta a cena no caso
contrario.



Jogue Como Balrog
(0 boxeador)
Certifique-se de que haja 28 records na tela
de Rankings, (isso apos 2 ou 3 semanas
de instalacao, a tela de apresentacgao fica-
ra com um fundo rosado) depois ponha o
cursor sobre Karin e espere por volta de 3
segundos. Ponha o cursor sobre qualquer
box de Random Select do seu lado, imedi-
atamente segure Start e pressione qualquer
botao (se demorar muito desabilitara o co-
digo). Pronto, Balrog sera o personagem es-

colhido.
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Jogue como Juni

(a clone de Cammy)
Certifique-se de que haja 28 records na tela
de Rankings, (isso apds 2 ou 3 semanas
de instalacao, a tela de apresentagao fica-
ra com um fundo rosado) depois ponha o
cursor sobre Karin e espere por volta de 3
segundos. Ponha o cursor sobre qualquer
box de Random Select do seu lado, imedi-
atamente segure Start e pressione qualquer
botdo (se demorar muito desabilitara o co-
digo). Se escolher o box de Random Select
do lado esquerdo da tela de selegao de per-
sonagens, segure €. Do lado direito, segu-
re = e imediatamente pressione qualquer
botao. Juni sera a personagem escolhida.

(onception

' M

Jogue como Juli

Certifique-se de que haja 28 records na tela
de Rankings, (isso apos 2 ou 3 semanas
de instalacao, a tela de apresentacao fica-
ra com um fundo rosado) depois ponha o
cursor sobre Karin e espere por volta de 3
segundos. Ponha o cursor sobre qualquer
box de Random Select do seu lado, imedi-
atamente segure Start e pressione qualquer
botéo (se demorar muito desabilitara o co-
digo). Ponha o cursor sobre qualquer box
do Random Select. Se escolher do lado de
cima, segure M, abaixo segure ¥ e imedia-

tamente pressione qualquer botao. Juli sera
a personagem escolhida.
L B FPLAAYEL R S8 kA

S " Y. AAEYE-RER N -AREY"Y
Sem ISM (X, Z,Y)

Com este codigo, voce jogara sem nenhum
Super Meter, Guard Meter e Juggle
Recoverie.
Primeiro, confira se a tela de titulo tem um
fundo ESVERDEADO (sera aproximada-
mente 3-4 semanas depois da instalagéao
da maquina). Insira seu credito na maquina
e segure os botoes Soco forte + Chute for-
te. Aperte Start e selecione qualquer per-
sonagem, a selec¢ao de ISM nao aparece-
ra, e seu personagem estara no "4°" ISM.
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ARANKI!! REAL

MONSTERS

Monster sounds
Quando o logo Nickelodeon
aparecer na tela, aperte em
qualquer diregao de seu
controle para comecgar a
musica tema. Agora aperte
A, B, X ou Y para que 0s
sOons se executem.

AIR STRIKE PATROL

Restabelecer combusti-
vel no ar e misseis extras
Pause o0 game, entao aper-
te A, B, A, B, Select, A, Bno
controle 2.

ALFRED CHICKEN

Pular de level

No level 1 ao término do ni-
vel, ndo estoure o balao
grande! Na parede, a direi-
ta do balao, ha um bloco
secreto. Salte (1) para que-
brar. Depois que vocé abrir,
dé um outro salto para a es-
querda. Ha uma passagem
secreta. Pronto! Agora é so
passar de level.

BASSIN'S BLACK BASS

Debug Mode
Depois de ter ligado o seu
Super NES, segure os bo-
toes X +Y no controle 1 e A
+ B no controle 2.

BATTLEBLAZE
Continues extras em

Hero Mode
Na tela de Options, segure
Leaperte ™+ X, € +Y, ¥ +
B, = + A. Se tudo der certo,
uma opc¢ao de creditos nova
ira aparecer.Vocé pode ajus-
tar entre 1, 3, 5 ou continu-
es ilimitados.

Extra Mode
Na tela de titulo, segure R e
faca a sequéncia ™ + X, =2
+A VvV +B, €+Y.

BATTLE CARS

Carro bonus
Para pegar o carro chefe,
aperte L + R + M na tela de
titulo. Se voceé fizer o truque
corretamente, ouvira um
som estrondando. Comece
um jogo normal. Quando
vocé localizar o chefe, vocé
estara dirigindo o carro dele.

Visao de cima
Na tela de titulo, aperte 1,
Y, L, R, Select. Se voce fi-
zer o truque corretamente,
vocé ouvira uma explosao
de fundo. Agora va para o
menu de opcdes e escolha
o Mystery Mode. Vocé pode-
ra jogar o game inteiro, com
uma visao de cima.

CHAODS IN THE WINDY

crry

Level select
Entre com a password
12345678999 para escolher
o level que quer comegar e
ainda ganhar 73 vidas!
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Level select e 25 vidas
Entre com a password
MCHLJRDN-23

Super password’
Para entrar na metade do
jogo com 93 vidas, entre

com a password
99999999999.
DARIUS TWIN

Vidas extras

Na tela de menu principal,
mova o cursor para 1 ou 2
Players. Sequre L + R no
controle 2, e Select + Start
no controle 1. Se voceé fizer
tudo corretamente, tera 49
homens extras!

PRINCE OF PERSIA

Passwords
Level Passwords
2 VW5J+9B
3 BHTRBX4
4 VHB7DV9
D 3N9N37X
6 MGMGTC9
7 LPC1+H2
8 CPMQTQG
9 BQ1V+2L
10 951C3ND
11 3KJ9+LD
12 M8Q8BLJZ
13 BYP8W+D
14 97PZLPZ
15 YMF2L1!
16 8CZFWBS
17 7L1GS4C
18 Z35Q9LC
19 Q95YFJC
20 86W3MY5




ROLLING THUNDER 3

Vidas extras
Na tela de password, colo-
gue ANNOY e vocé ganha-
ra 5 vidas em vez de 3.
Game dificil
Para um desafio real, entre

com a password RISKY.
Passwords

Factory: SSEPP

Highway: APEOO

Las Vegas Night: FXEOA
Dread's Building: AIKEJ
Pacific Ocean: SLUEJ
Easter Island: KISZO
Underground Base: LOSZU
Highjack: BZSSZ

Jogar com Ellen: GREED

TRUXTON

Vidas extras
Durante o game, voceé tera
um objeto oval com trés pe-
quenos circulos. Verifique os
circulos sobre o objeto e, se
a cor da sua arma for identi-
ca a cor dos circulos, vocé
podera atirar no objeto e ad-
quirir 1 ou 2-UP!

Aumentar a forca das
bombas

Quando voceé usar uma
bomba para destruir, pause
0 game. Fique na pausa
aproximadamente 20 se-
gundos, ou entao pause e
despause depressa. Isto fara
com que a bomba danifique
muito mais.

Level Select
Na tela de titulo, aperte 1,

NN,V
T e e
R R TP e
<. Voceé ouvira um som de
destruicao. Aperte Start e
vocé podera escolher qual-
quer level.

s
v
J

TYRANTS

Game bonus
Dentro de Options, escolha
Load/Save e entre com
JOOLS como password. Isto
abrira o modo Arcade Game
Sinistar. Enquanto estiver
jogando, aperte B para dar
tiro e C para fire Sinibombs.

Passwords
Level Password
2% época: NZUCWTIAEHV
32 época: ARTCKXKNMND
42 época: YLGBUMQZKNL
52 época; IHUBUGQULTB
62 época: COCAKLDWEBX
72 época: EBWROLJUHNJ
82 época: QPIAXODAHHM
92 época: ZBLDRNIGHTY
Final: CPFDVMRBYST

VERYTEX

Vidas extras
Pause o game e segure v e
aperte Start para cada vi-
das extra (se vocé quiser 4
vidas, por exemplo, aperte
Start 4 vezes).

Extra shields
Pause o0 game, segure =2 e
aperte Start para cada
shield extra.

Pausar o0 game

Para pausar o game, segu-
re A+ B + C + Start.

WWF WRESTLEMANIA:
THE ARCADE GAME

Random Character
Select
Para escolher um persona-
gem com 0 modo Random,
coloque o cursor do jogador
1 em Doink e do jogador 2
em Razor Ramon. Aperte N
+ Start e execute os codi-

gos.
Secret Combos

Execute este combos du-
rante um lock-up. Voce nao
precisa estar com medidor
de combo cheio para fazer
esses movimentos. (S =
soco, C = chute)
Bret "Hitman" Hart
> =2>8S0Uu=2,-2,0
Bam Bam Bigelow
- i L
Undertaker
>, 2S00 =2,2,0
Doink
>, S

Combos infinitos
Para obter combos infinitos,
pause o0 game e aperte B,
A, ¥, B, €, €. O segundo
jogador (ou computador)
ganha este beneficio tam-
bém.

Y0 YU HAKUSHO 2

Resetar o game
Pressione A + B + C e Start
para resetar o game.

JARIA VOIN

.
<

o



SUPER NES
COLD SHADOW

Barbarize com todos os pas-
swords que aqui estao:

1 - NFXDQH

2 - SXGDLJ

3 - MDVCBQ

Final - HRTGDV
Reinaldo de Meira Edi
Anapolis - GO

SUPER NES
SUPER
BOMBERMAN 5

Vidas e tempo no
maximo
Coloque a password: 5656
Para ver o final

Coloque a password: 0803

Password especial
Coloque 4622 na tela de
passwords para comecar
junto de seus rivais no Battle
Mode.

Altere o desenho dos
labirintos
Coloque a password: 1103
Itens em vez de obstacu-
los
Coloque a password: 0110
para ter muitos itens e ne-
nhum obstaculo no Battle

Mode.

Mude o local dos
obstaculos
Coloque a password: 1103.
Personagens secretos
Para jogar com Gold
Bomberman no Battle
Mode, finalize com 100%,
abrindo todas as fases do
game. Veja o final e os cre-

DICAS DOS LEITORES

ditos e ele estara disponivel.

Daniel Santiago de Paula
Fortaleza - CE

SUPER NES
DONKEY KONG

COUNTRY

Atalho para o 4° mundo
Deve-se passar da 1° fase,
apenas com um Kong. Vocé
deve notar que quando o
Kong vai para a 2° fase e faz
uma pequena curvinha, nes-
ta, aperte B eY rapidamen-

te e pronto!

Paulo Cesar Maciel H.
Canela - RS

MEGA DRIVE
BURNING FORCE

Vidas extras
Entre na tela de escolha
(Start/ Options) aperte Start,
depois aperte: B, A, B, A, A,
C, A A.

CHAKAN

Todas as armas, opcoes
e restando apenas as
ultimas fases
Entre no Options e escolha
o modo Practice, quando
estiver jogando, va para a
direita e pule em cima de
uma plataforma voadora,
use as pocoes preta e ver-

melha, pronto ai € so jogar.

DRACULA

Selecao de fases
No inicio do jogo, quando o

campo de batalha estiver no
scroll, use este codigo no
controle 1: ¥, 2, A, C, M, €,
A. Vocé ouvira uma garga-
lhada. Comece 0 jogo e
aperte Start e aperte 1 para
escolher a fase. Ai e sO aper-
tar Start novamente e come-
car.

JAMMIT

Passwords
Frenyy - MRKYMCY
Surat - HNSFJLD
Poison - DMDWYDZ
Slams Only - TRYBRNM
M2 At - BRNMCMN
Cutthroat - JSSPHKSC

MICKEYMANIA

Escolha de fases
Para vocé escolher neste
game, € o seguinte. Escolha
SoundTest dentro de Music,
selecione continue. Em FX
coloque Appear, em Spee-
ch coloque Think. Em segui-
da mova o lapis para Exit e
segure € por cinco segun-
dos. Pronto, faca sua esco-
Iha.

PHELIOS

Continues
Na tela do primeiro capitu-
lo, aperte: C, A, B, A, C, A,
B, A.Vocé ganhara seis con-
tinues, fora os trés que vocé
ja possuia.

ROCK 'N' ROLL



RACING
Carro turbinado
Pista 1 - HBOR RIWX XWJ!
Pista 2 - QXWR HHYS SWJ!
Pista 3 - 2WY8 S9VS 5TJ!

Pista 4 - VKZ8 S9VS 5TJ!

STIMPS INVENTION
Passwords para as fases
Rem
City - 8900003 LONH2WZ
Pound -8710003 LON22W9
Outdoors - 8520007

RC452WZ

Stimpy
City - 8700004 D2NG4WY
Pound - 8710008 2LN24WZ

Outdoors - 872000G
F3444WN
GAME BOY

THE LOST WORLD

JURASSIC PARK
Fase 2 - KQTV
Fase 3 - NPLX
Fase 4 - BGMP
Fase 5 - HRTY
Fase 6 - JFCD
Fase 7 - MBRBM
Fase 8 - XGNT

Rafael e Mario Teixeira
Teixeira Arroyo
Monte Azul Paulista - SP

MEGA DRIVE
UNIVERSAL
SOLDIER

Passwords para as fases
Fase 1-2 - CHSGM
Fase 1-3 - MKSNS
Fase 2-1 - SGGBY

Fase 2-2 - JLGPH
Fase 2-3 - JDRSD
Fase 3-1 - PKSND
Fase 3-2 - CWBPM
Fase 3-3 - SFTNP
Fase 4-1 - CNVDG
Fase 4-2 - BYTCM

Ricardo Vieira de Lima
S. B. Campo - SP

NINTENDINHO
BATMAN

Selecao de fases
Para comecar na fase dese-
jada, digite na tela de "Push
Start”.
2° Fase - ABBAA
3° Fase - ABBAAA
4° Fase - ABBAAAA
5° Fase - ABBAAAAA
6° Fase - ABBAAAAAA

FRUIT' NUTS

Pular de fase

Para pular de estagio, basta

apertar Select.

Obs: As fases irao se repe-
tir varias vezes, mas nao se
preocupe. Cada vez que
voce ir para a primeira fase,

percebera que virao novos
inimigos (nao demorarao

para aparecerem voando)
como helicopteros atirando.

GAUNTLET
Areas secretas

Para encontrar estas areas
secretas, basta atirar nas

paredes das fases de N° 1,
5,79 e 94.

GOAL 3
Passwords
9 vitorias - E3B D92 2674
11 vitérias - 59C B0O0 F6DD
14 vitorias - 25D D92 3757
17 vitorias - AC8 9F7 D32B

=

LISputas para o troteu

20 vitorias - 8DD D93 4B5C
22 vitorias - F86 DCB F588
23 vitorias - CC8 5F8 FD1E
24 vitérias - CC8 5F9 F23F

GREMILINS 2

Comece na ultima fase
Password - NXRD

KINGS OF THE
BEACH

Passwords
22 turno - SIDEOUT
32 turno - GEKKO
42 turno - TOPFLITE
52 turno - SUNDEVIL

PALAMEDES
sound Test
Na tela de apresentacao
segure os botoes A e B no
controle 2 e Start no contro-
le 1.

ULTIMATE AIR
COMBAT

Passwords
2° Fase - CWWXDDD
3¢ Fase - DDDGH11
4° Fase - FYY2LLL

SALAUOLIFT SOA SYDIC

Michael da Silva Ruedas
Jundiai - SP




ALADDIN

Pular de fase
Durante o game, pause-o e
aperte ABBAABBA.

AMOK

Invencibilidade
Na tela de passwords, entre
com, BABY XX.

Level Select
Na tela de passwords, entre
com, ZZZCYX.

Rapid Fire
Na tela de passwords, entre
com, YAYAYA.

BATTLE SQUADRON

Invulnerabilidade
Fazer seu navio invulnera-
vel, digite "CASTOR" en-
quanto joga.

Menu de opcoes
Para uma lista de opgoes,
digite "ELECTRONIC" en-

quanto joga.

BATTLE ZONE

Durante o jogo, segure Shift
+ Ctrl e os codigos abaixo:
Municao infinita: BZTNT

Pilotos infinitos: BZFREE

Escudos infinitos: BZB0-
DY

Revelar todo o mapa:
BZRADAR

Satellite Uplink: BZVIEW

COMANCHE 3

Quando em aperta a teclaR
durante o v6o, entre com um
dos codigos seguintes:

Invencibilidade: RAT Z

Paralisa o oponente por 30
segundos: COWZ

sobrecarregar sua muni-
cao: IPIG

Dano em dobro: CAT9
Todas as armas: DOG9
GPS Hellfires: BAT9

COMMANDOS:
BEHIND ENEMY

LINES

Cheat Codes
Durante o jogo, digite GON-
Z01982 para habilitar o
Cheat Mode. Entao, entre
com um dos codigos seguin-
tes. Nota: Engane as ver-
soes mais velhas do jogo
digitando 1982GONZO.

[Ctrl] + I: Invencibilidade
[Ctrl] + [Shift] + N: Pular de
missao '
[Ctrl] + [Shift] + X: Destruir
qualquer coisa

[Shift] + V: Localize o0 usua-
ro

LEVEL PASSWORD
2 4JJXB
3 ZDD1T
4 RFF1J
o K4TCG

{ ()] ) f"f'ufll'rn';

| 5 H, ] '

6 DT1WN

74 IH3W1

8 52WJ7

9 924BF
10 HYBM3
11 JFOP3
12 4MB4D
13 BJK4Y
14 TI18D1
15 XQWDC
16 334MW
17 VTIM3
18 R40JF
19 TFCWB
20 DDKW1

DEATHTRAP
DUNGEON
Cheat Codes
Durante o game, entre com um
dos cédigos abaixo:
Cadigo Efeito
TANY G iassansenim Pular de fase
TOORD s Todas as armas
e spells
ELVIS (b Energia infinita
GAFTEINE v dtinivonin Refill
MMMMUNGO.......Super forca
BILLY . &bl Turbo mode
Plicisscnssstiittonion, Pausar o game
EXCALIBUR 2555
A.D.

Cheat Codes
Pressione Esc, segure F12
e aperte os direcionais cor-
respondentes:
Destrancar todas as por-
tas: >, ™, 2,2, ™ NN
™




Energia cheia: N, ™, N, €,
& € & €

Pular de level: €&, 2, €, M,
2, NN™NN

EXTREME PINBALL

Extra Balls
Coloque o cursor sobre
BALLS, segure B, A, L, S e
aperte Enter. Pronto! Voceé
tera 13 bolas no total.

FATAL RACING

No lugar de seu nome, co-
loque estes codigos na tela
de configuragao de perso-
nagens:

LOVEBUN / Carro secreto
MAYTE / Carro secreto
TINKLE / Carro secreto
SUICYCO / Carro secreto
2X4B523P / Carro secreto
FORMULA 1/ Carro secre-
to level 2

SUPERMAN / Modo de des-
fruicao

DR DEATH / carros huma-
nos invenciveis

GOLDBQOY / premier cup
MREPRISE / bonus cup
CUP WON / Sequiéncia de
finais

IWON / Ganhar a corrida
ROLL EM / Ver créditos
DUEL / Oponente dificil
TOPTUNES / Sons legais
CINEMA / widescreen
REMOVE / remove cheats
TACHYONS / Mais veloci-
dade ao game

YOTARACE / Aumentar a
pista

FREAKY / esquema de cor
excentrico

F-22 RAPTOR

Aperte a tecla T, e entre com
um destes codigos abaixo:
Invencibilidade: there can
be only one

Terminar uma missao: it's
not my fault

Reparar todo o seu dano:
we can rebuild him

Nenhum dano através de
ataque inimigo: never tell
me the odds

MOTO RACER

Va até a tela "Please enter
your name" e entre com:
Todas as pistas: CONALS!

Pistas ao contrario

(Acessadas dentro do menu
principal): CESREVER

Pocket Bikes (Muito rapi-
das!): CTEKCOP

NUCLEAR STRIKE

Cheat Codes
Entre com estes codigos na
tela de password.
Municao infinita: GUNS-
RUS

Armor infinito: CHAINMAIL
Combustivel infinito: UN-
LEADED

Recon Mode (nem vocé nem
0 inimigo podem atirar):
EAGLEEYE

Visao de baixo: OLDS-
CHOOL

Shockwave (atirar um mis-
sil ou rocket no solo): SHA-
RK BAIT

Shockwave e municao in-
finita: MAD BOMBER

Combustivel infinito, mu-
nicao e Armor: CHE-
ESYPOOF

ODDWORLD: ABE'S
ODDYSEE

Level Select

Na tela de menu principal,
segure ¥ + SHIFT e entre
com 0s codigos, usando as
setas: ¥, 2, €, 2, €, 9,
<, M. Abe ira dizer "OK" e
voce tera acesso a uma lis-
ta de todas as fases. Seleci-
one qualquer uma das fases
e aperte ENTER para come-
car.

Nota: Comecando um nivel
deste modo, nao é particu-
larmente bom se vocé quer
adquirir o final mais comple-
to "perfeito” do game.

Movie Select
Na tela de menu principal,
segure ¥ + SHIFT e entre
com 0s codigos, usando as
setas: M, €, =2, €, 2, €,
>,V




Abe ira dizer "OK" e voce
tera acesso a uma lista de
todas as cenas do game.
Coloque o cursor sobre a
cena que se quer ver e aper-
te Enter.

SIN

Cheat Codes
Entre com estes codigos
enquanto joga.
/ISUPERFUZZ/ God Mode
/HEALTH 999/ 999 de health
/WUSS /Todas as armas
/WALLFLOWER / no target
mode
/NOCOLLISION / no clipping
mode
/SPAWN HELIGUN / Desove a
arma do helicoptero

TOM CLANCY'S

RAINBOW SIX

Cheat Codes
Para entrar com estes codi-
gos, aperte ( " ) enquanto
joga, entao digite o codigo
desejado.
God mode: AVATARGOD
Team God Mode: TEA-
MGOD
Todos os jogadores tém
uma cabeca grande: B|G-
NOGGIN
Cabecas enormes: MEGA-
NOGGIN
Desligar Victory Mode:
EXPLORE
Jogadores em 2D: TUR-
NPUNCHKICK
Restaurar sua munigao:

5

<
e

5FINGERDISCOUNT
Peide toda vez que vocé
caminhar: SILENTBUTDEA.
DLY

Pés grandes e maos: CLO-
DHOPPER

Desative Al: NOBRAINER
Debug mode: DEBU-
GKEYS

Debug Mode
Enquanto se esta jogando,
aperte ( " ) e entre com
DEBUGKEYS.

Para ativar aperte ENTER,
depois F10, e entao aperte
quaisquer das teclas se-

guintes:

[FA2)ccsnins Pular de level
(7] o [PBlaaias: Se suicidar
[PBL o Mudar de visao

[Comma], [Period], ou /
................ Ajuste a elevacao.

X-MEN CHILDREN
OF THE ATOM

Jogue com Akuma

Va para Spiral, espere por
3 segundos e aperte €, es-
pere mais 1 segundo, €,
mais 1 segundo, €, 1 se-
gundo. Entao, mova para -2,
espere 1 segundo, 1, mais
1 sequndo, €, 1 segundo,
<, 1 segundo. Ai entao co-
loque o cursor sobre Ome-
ga Red. Aperte ¥ e espere
por 3 segundo, aperte o bo-
tdo de chute, soco, chute +
soco. Akuma caira do ceu.

Jogue com Magneto ou

Juggernaut

Com este codigo vocé pode
ter acesso também a opcao
Free Play. Espere até que
uma tela preta com palavras
azuis aparecerem entao
aperte F10. Uma tela de op-
coes tera que aparecer, Se-
lecione uma configuragao e
aperte Enter. Uma vez na
tela de configuracoes, aper-
te asteclas S, P, A e M. Vol-
te para a parte onde apare-
cem os creditos, e aperte =2
até que vocé veja aparecer
a opcao Free Play.Vocé tam-
bém vera as palavras Boss
Select. Selecione On, saida
e dé Save. Entao va para
tela de selecao de persona-
gens, escolha qualquer um
e segure 3 botoes de soco
para Juggernaut e 3 chutes
para Magneto.

ZONE RAIDERS

Cheat Codes
Enquanto joga, aperte F11
e entre com um dos codigos
abaixo:

Revelar o mapa: ISITWEN-
TY

Terminar o nivel atual: |SI-
LETSBAIL

Ultimate car: ISIWHEELS
Todas as armas, municao
e power-ups: ISIFATPA-
CKED

God mode: ISIQ
Congelar seu inimigo:
ISISLEEP



3DO

SAILOR MOON S
Super Sailor Moon
Este codigo so funciona em

2-Player Mode.
Durante o jogo, aperte L +
R + Select.

3DO
DAEDULUS

ENCOUNTER
Selecao de fases
Na tela de menu principal,
aperteL+R+X+P+A+B
+ C simultaneamente. Ago-
ra vocé colocara o cursor
sobre a opc¢ao "Jump To".

GAME BOY
ADVENTURE ISLAND
Power-Ups
Na tela de titulo entre com
0894 como password e se-
lecione OK. Agora voceé tera

99 de cada item.

Selecao de fases
Na tela de titulo, aperte, =2,
&, =2, €, A B, A B para
acessar o menu world se-
lect.

GAME BOY

ADVENTURE ISLAND I

Comece com 99 de tudo
Para comecar com 99 de
tudo, entre com a seguinte
password 0894.

GAME BOY
AMAR STORY

Passwords
Level Password
1 LISUEURD
2 NINTENDO
3 ROBSONIC
4 OUTRUNST

GAME BOY
AMAZING PENGUIN

Passwords

Level Password
1 678163
2 302945
3 152876
37 916328
GAME BOY
ANIMANIACS
Paswords

La vai uma password que
podera te ajudar.

Level 1 & 3 completo, a Pas-
sword seguinte:

Cachorro, Yako, Yako, Spa-
ce, Yako, Cachorro, Cachor-
ro, Cachorro, Wako.

GAME GEAR
WOLFCHILD
Selecao de fases
Comece em qualquer uma

das fases simplesmente co-
locando a password J8TPR.

GAME GEAR

YUUYUU HAKUSHO 2

Passwords para Vs. Mode
Password Efeito

ABEBA  Lute contraToguro
EEDCA  Lute contra ltsuki

NOSONANCe
1t e

M
2 !

CABCA Lutecontra Sensuli
DCACE Jogue com lfoguro,
Itsuki ou Sensui

GAME GEAR
VIRTUA FIGHTER ANI-

MATION
Jogue com Dural
Na tela de selecao de per-
sonagens no modo VS. Co-
logue o cursor em qualquer
personagem, entao aperte
Start + 1 + 2.

GAME GEAR

VRTROOPERS
Movimentos especiais
RYAN STEEL
Lightning Hand: Segure -2,

aperte 1 + 2
Fireball: aperte 1 + 2
JB REESE
Charge: Segure =2, aperte 1
+ 2
Canon: Segure <, aperte 1
+ 2
Flying Attack: No ar, aperte
1+ 2
KAITLIN
Super Kick: Aperte 1 + 2
Gun: Sequre =2, aperte 1 +
2
Ring Fireball: Segure <,
aperte 1 + 2
TANKOTRON
Missile: Segure =, aperte 1
+ 2
Land Mine: Aperte 1 + 2
Invincibility: Segure <,
aperte 1 + 2



Fireball: Aperte 1 + 2
Stomp: No ar, aperte 1 + 2
Secret Attack: Segure <,
aperte 1 + 2

KONGBOT
Charge: Segure -, aperte 1
+ 2
Fireball: Aperte 1 + 2
Spin: Segure <, aperte 1 +
2

DARKHEART
Invisibility: Segure 1, aper-
te1+2

Fireball: Aperte 1 + 2
Invincibility: Abaixado, aper-
tel1+2

MAGICIAN
Fireball: Aperte 1 + 2
Disappear: Abaixado, aper-
te1+2
Trocar de personagem: Se-
gure 1, aperte 1 + 2
Para todos os personagens
Uppercut: No solo, aperte 1
+ =
Throw: De perto, aperte 1 +
9

NITENDINHO
3-DWORLD RUNNER

Mais continues
Ao término do jogo, segure
V' + A e aperte Start para
continuar.

NINTENDINHO
ADVENTURES OF

DINO RIKI

Continue
Na tela em que aparece a

T
el - A
§ - Tl
¥ *‘..
"

-

5 i
ﬁ"' ety sy . i
L1 A e

palavra Game Over, aperte
N e Start ao mesmo tempo
para continuar.

NINTENDINHO
BASES LOADED

Passwords
A maioria destas passwords
comecga com 79 wins.
EASTERN LEAGUE
a) Boston- LFBDJHE
b) New York- PFDAJHH
c) Philadelphia- LFDBJHE
d) D.C.- PFACNHK
e) New Jersey- LFADNHH
f) Miami- PFCANHK

WESTERN LEAGUE

a) Kansas- PNCBNHD

b) Utah- LNBCJPD

¢) Hawaii- LNADJPD

d) Omaha- LNDAJPD

e) Texas- LNCBJPD

f) Los Angeles- PFBCNPD

New York Vs. Boston In
Pennant- Entre com a pas-
sword- CHXAACC

Philadelphia Vs. New Jer-
sey in Pennant depois da
Season Of Zero Games-
Entre com a password- EB-

DBAAJ

New Jersey vs. New York in
Pennant- JAELECO

NINTENDINHO
BASES LOADED 2

Passwords
A maioria destas passwords
comec¢a com 50 wins e sem

; : 1 A i | . . s, | -
’ *H § ol T
¥ U B i "3

-Fll-'h JI'.-”‘ - '

nenhuma derrota.

EASTERN LEAGUE
a)New York- CMDUIID
b)Boston- CNDUIIE
c)New Jersey- XSQQUVO
d)Philadelphia- FICCJDE
e)Miami- BNGXFHF
f)D.C.- CRDUIII

WESTERN LEAGUE
a)Los Angeles- SCTLRYQ
b)Kansas- IANOXXG
c)Omaha- ASFWGGH
d)Texas- GRYYMEM
e)Hawaii- XBQQUVW
f)\Utah- WDPPVUV

Los Angeles Vs. New York
In Game One OfTheWorld
Series- MLOSSOM

New Jersey Vs. Los Ange-
les In Game One Of The
World Series- JTTPTWD

NINTENDINHO
CASINO KID

Passwords
$10,000 e derrotar seis
negociantes:

QPHAQ PPEAM JGSBE
AGLAQ PPEAM GGJBL
$180,000 e derrotar doze
negociantes:

QHGAQ PPEAM GGJBH
EHGAQ PPEAM GUJXW
$350,000 Bo e Pam sao
derrotados:

QIFAQ PPEAM GWJII
DNAAQ PPEAM GUJXE
$600,000 e Bruno é derro-
tado:

QOGAQ PPEAM GWJXI



%

FVTAQ PPEAM GUJXG

SEGA CD
TERMINATOR
Debug Mode
Na tela de menu, segure =
e aperte B, C, B, B. Solte =2,
entao aperte A para apare-

cer um menu secreto.

Level Select
Primeiro fagca o Debug
Mode. Quando o Debug
menu aparecer, coloque o
cursor sobre Run Game e
sequre € e aperte B, C, B,
C. Solte €, e entao aperte
A para comec¢ar um jogo. O
menu de level select ira apa-
recer.

Invuinerabilidade
Primeiro faga o Level Select
e segure B. Aperte €, =2, =2,
<. Entao vocé comecara
um novo jogo. Agora voceé
nao morre mais.

Selecao de videos
Na tela de opcoes, segure
C e aperte =2, €. Solte C e
selecione a opcao Sound
Test, entao escolha Cinema
Sequences.

32X
TOUGHMAN CONTEST
Cheat Codes
Estas passwords especiais
modificam o comportamen-
to do jogo. Para usa-los, va
para a tela Game Setup e

selecione Restore dentro da
opcao Password.
Sangue no maximo: RUBE

Opponentis all black: FQS-
TER

Sem limite de tempo; o pri-
meiro jogador com trés
knockdowns ganha: 2LT

Velocidade do jogo em
dobro: HYPER

Jogador 1 fica invencivel:
MAXX

Poder usar todos os po-
wer punches: MRBU-
CKEYE

Seu oponente menor que
o normal: WEASEL

Jogador 2 com neon-colo-
rido: NUCLEAR

Dificuldade de CPU mais
alta: SUPERG

MASTER SYSTEM

CAPTAIN SILVER
Unlimited Continues
Para continuar depois que

morrer, aperte ™ + 1 + 2.

| MASTER SYSTEM

DOUBLE DRAGON
Movimentos especiais
Ha varios movimentos es-
peciais neste jogo. Aqui es-

tao alguns:
Roundhouse Kick

Aperte o botao 1 repetida-
mente.

Uppercut Punch

Aperte o botao 2 repetida-
mente.

Head Knee Smash
Depois que vocé colocar um
inimigo em um headlock
(pegar pela cabeca), aperte
botéo 1.

Shoulder Throw
Depois que voce colocar um
inimigo em um headlock
(pegar pela cabeca), aperte
botao 2.

Leaping Reverse Kick
Aperte os botoes 1 e 2 si-
multaneamente.

: b

Jump Kick
Aperte os botoes 1 e 2 si-
multaneamente, enquanto
segura os botoes, aperte es-
querda ou direita.

Elbow Smash
Aperte o botao 2, e segure
o direcional na diregao
oposta que vocé esta en-
frentando. |

Head Butt
Aperte o direcional para es-
querda ou direita duas ve-
Zes.

MASTER SYSTEM

F-16 FIGHTING FALCON
Selecao de fases
Aperte o botao 1. Quando
aparecer Level 01 na tela,
aperte P ou W para esco-
lher o level que se quer co-

mecar.




F-Z2ERO X

Nivel de dificuldade Master
Venca Jack, Queen, King, e
Jocker Cups em todas os trés
niveis de dificuldade para ter
acesso ao nivel master de di-
ficuldade.
X-Cup
Venca todas as quatro cups
(inclusive Jocker) na dificulda-
de Expert e vocé abrira uma
quinta, especial, chamada X-
cup. A X-cup € uma cup alea-
téria que criara seis novas pis-
tas (X1-X6) cada vez que vocé
joga. Vocé nao pode ganhar
marcas "X" neste circuito, mas
esta disponivel em dificuldades
diferentes.
Carros pequenos
deformados
Na tela de selegao de carro,
segura L, R, e os quatro bo-
toes C e vocé vera o carro
encolher. Entdo vocé podera
jogar com carros menores!
Mudar cor dos veiculos
Para mudar a cor de seu car-
ro, simplesmente aperte o bo-
tao R durante a tela Car Cus-
tomization. Note que ha so al-
gumas cores para cada veicu-
lo.

“
=

NINTENDO 64

Jocker Cup
Venca a Jack, Queen e Kings
cups em dificuldade Standard
e outra cup, a Jocker Cup, com
seis novas pistas se abrira.
Rotacionar os carros

Se quiser ver seu carro de an-
gulos diferentes, na tela de
Customization, aperte os bo-
toes C para girar o carro em
todas as direcoes.

Conception
' JG

F-1 WORLD GRAND PRIX

Circuito bonus (Havaii)
Entre no Exhibition Mode e
selecione Williams. Usando o
direcional, edite o ultimo nome
como "Vocation".Va para a tela
de Start e volte. Vocé achara
uma pista bonus apos o
European Grand Prix.

Corredor dourado
Entre no Exhibition Mode e
selecione Williams. Usando o
direcional, edite o ultimo nome
como " Pyrite ". Va para a tela
de Start e volte. Um novo mo-
torista dourado estara disponi-
vel nos modos Exhibition, Time
Trial e 2 Player.

Corredor prateado
Entre no Exhibition Mode e
selecione Williams. Com o di-
recional, edite o ultimo nome
como "Chrome".Va para a tela
de Start e volte. Um novo mo-
torista prateado estara dispo-
nivel nos modos em Exhibiti-
on, Time Trial e 2 Player.

Time Extremo
Alcance 100% de habilidade
no Challenge Mode e abrira a
opcao de creditos na tela de
Start como também revelara
0s motoristas de prata e de
ouro-do "Team Extreme " em
Exhibition, Time Trial, e 2
Player Mode.

Pista bonus
Venca o campeonato em

professional e uma pista bonus
sera aberta.

Credits e Gallery
Venca o0 campeonato em
rockie para abrir duas novas
opcoes na tela de Start: gallery
e credits.

GOLDENEYE 007

Sessenta e quatro persona-
gens no modo Multiplayer
Mas atencao: este codigo nao

fica na memoria, ou seja, as-
sim que voceé desligar 'o con-
sole, 0s novos sessenta e qua-
tro serao perdidos e voceé sera
obrigado a entrar com a se-
quéncia novamente.

PASSO 1: entre na tela de se-

lecao de personagens do

modo Multiplayer;

PASSO 2: No controle 1, so-

bre qualquer personagem,

pressione simultaneamente L

e R, mantendo-os pressiona-

dos (em outras palavras aper-

te e segure L+R);

PASSO 3: Ainda com os bo-

toes pressionados, aperte C«

(apenas aperte, ndo segure),

PASSO 4: Solte R e L, Segu-

re L e pressione (segurando L)

CA;

PASSO 5: Solte tudo, pressi-

one e segure L+R, apertando

em seguida <€ (nao o

analégico, mas sim o digital),

PASSO 6. Solte, segure L e

aperte -2; |
PASSO 7: Solte, segure R e
aperte Vv,

PASSO 8: Solte, segure R+L
e aperte C«;

PASSO 9: Solte, segure L e
pressione CA;

PASSO 10: Solte, segure L+R
e aperte =2;

PASSO 11: Solte, segure R+L
e aperte CVY;

PASSO 12: Solte, segure L e
aperte V.

Se fez tudo corretamente, 0
numero de personagens au-



mentara enormemente, com
varios membros do Staff, além
de um terrorista e um
motoqueiro.

MORTAL KOMBAT ¢
Jogue com Kitana

Para jogar com a Kitana no
MK4 do N64 com a ajuda do
Game Shark, siga os procedi-
mentos a seqguir:
1- Entre com o coédigo
800FE293 0010;
2- Comece um novo Jogo e se-
lecione qualquer personagem;
3- Na tela "Choose Your Des-
tiny", selecione uma das torres
e imediatamente aperte todos
0s botdes para evitar que o
jogo dé close na torre. Se nao
fizer isso o jogo travara e vocé
sera obrigado a resetar.
4- Quando a luta comecar,
vocé estara jogando com a Ki-
tanall!

José Eustaquio dos Santos
Via E-mail

MISSION: IMPOSSIBLE

Kid Mode
Na tela de selecao de nivel
pressione: V¥V, A, R, L, Z.Vocé
ouvira Ethan confirmar. Os jo-
gadores ficarao pequenos
COMOo criangas.
Turbo Mode

Para conseguir o " Turbo
Mode", na tela de selecao de
nivel pressione: A, Z, A, Z, A
até ouvir Ethan dizer "Ah, that's
better"!

Conheca oTime Infogrames
Depois de completar Mission:
Impossible em "possible" es-

pere os creditos acabarem.
Vocé pode agora voltar a Em-
baixada e encontrar o time
Mission: Impossible (segundo).
Fale com todas as pessoas
(até sua barra de energia en-
cher) e vocé tera uma anima-
cao bonus de Ethan.

Mini Rocket Launcher
Para adquirir o Mini Rocket
Launcher, pressione R, L, -,
P, V¥ natela de selecéao de ni-
vel. Isto Ihe dara o mini rocket
launcher e 30 rokets em niveis
onde normalmente nao pode-
ria adquirir. NOTA: Se voce fez
0 codigo corretamente Ethan
dira "There, that's the better".

Pistola silenciada 7.65 com
30 rounds
Na tela de selecao de nivel,
pressione: A, L, p, 4, A. Se
voce fez isto corretamente
vocé ouvira para Ethan dizer,
"Ah, that's the better".

Alto poder para a Pistola

9mm com 30 rounds
Na tela de selecao de nivel,
pressione: R, L, V¥V, A, A- Se
der certo, Ethan ira dizer, "Ah,
that's the better".

Uzi com 30 rounds
Na tela de selecao de nivel,
pressione:p-, d, p, V¥, R. Se
fizer corretamente vocé ouvi-
ra Ethan dizer, "Ah, that's the
better".
Modo facil

Na tela de selecao das mis-
soes, aperte rapidamente A,
Z. Vocé ouvira Ethan dizendo
"Ah, that's better". Se feito cor-
retamente, 0 jogo comecara
sem o Turbo Mode, mas com a
energia quase em dobro. Gol-

pes tambem infligirao menos
dano.
Modo cabecéao

Na tela de selecao das mis-
soes, aperte rapidamente V,
R, A, L, <. Se tudo der certo,
a frase "Ah, that's better" con-
firmara a dica.

Modo cabeca gigante
Na tela de selecao das mis-
sOes, aperte rapidamente V¥,
L, A, p>; L. Se tudo der certo,
a frase "Ah, that's better" con-
firmara a dica.
Modo pés grandes

Na tela de selecao das mis-
soes, aperte rapidamente V,
R, Z, p, 4. Se tudo der certo,
a frase "Ah, that's better" con-
firmara a dica.

WWF WARZONE

Lute no Wrestlemania Ring
Complete o0 modo season e
voceé podera lutar em um rin-
gue tipo Wrestlemania.
Equipamentos alternati-
VoS
Na tela de selecao de perso-
nagens, segure todos 0s qua-
tro botoes C e aperte A para
adquirir uma cor alternativa
para quaisquer dos lutadores.
Cabecas grandes
Venca o WWEF. Challenge em
qualquer nivel de dificuldade
com British Bulldog ou The
Rock para adquirir o Big Head
Mode. r
Burp and Fart Mode

Venca o WWF Challenge com
Mosh ou Thrasher em qualquer
nivel de dificuldade para adqui-
rir Burp and Fart Mode. Sem-
pre que vocé é atingido vocé
' ' 0 de gas!

JdeiXdlid Sdll
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PASSO A PASSO

Utilizando o Keycode

ﬂ_’.

Alguns jogos necessitam de um Keycode, ou codigo
de ativacdo especifico. Estes Keycodes podem ser
compartilhados por alguns jogos, enquanto outros
requererdao um Keycode especifico. Nem todos o0s
jogos necessitam de Keycode, vocé descobrira qual
deles requer um se o0 jogo nao carregar quando o
Game Shark estiver conectado. Game Sharks 1.08
ou acima, contém Keycodes para qualquer jogo que
0S requeiram.

ADVERTENCIA: N&o ative nenhum Keycode a me-
nos que voceé tenha o jogo disponivel. Entrando em
um Keycode sem 0 jogo que o requer fara o Game
Shark ficar travado até que o jogo seja inserido.

Inserindo um Keycode

Jogos que requerem Keycodes nao sao compativeis
com o Game Shark até que o Keycode correspon-
dente seja ativado. Por isto, vocé precisa inserir ou-
tro jogo primeiro para entrar no menu do Game Shark
e ativar o Keycode correto. Escolha um jogo que vocé
sabe usa-lo bem com o Game Shark utilizar como
seu Set-up Cart. Uma vez o Keycode ativado, vocé
precisara desligar seu Nintendo 64, remover o Set-
up Cart e inserir 0 novo jogo requerendo o Keycode,
entao ligue novamente para jogar.

NINTENDO 64

Ativando um Keycode
No menu principal, aperte os botdes "L "e R " si-
multaneamente entre no menu de Keycode. Neste
menu, qualquer Keycode atual sera mostrado, junto

{ 1)) ; W 10 ] 00000

'|.|'-l L
2 ..1'!": ;

com um comentario ou descrigcao. Selecione um
Keycode empurrando o controle analogico para cima
ou para baixo até iluminar o codigo desejado, e en-
tdo pressione "A" para seleciona-lo. Neste momento,
uma adverténcia é exibida para confirmar que vpcé
tem o jogo associado com o Keycode selecionado.

SE VOCE NAO TEM O JOGO DISPONIVEL, NAO
APERTE O BOTAO "A " PARA SELECIONA-LO.
SEVOCE SELECIONA O KEYCODE, A PROXIMA
VEZ QUE VOCE LIGAR O GAME SHARK, O JOGO
ESPECIFICO DEVERA ESTAR PRESENTE. AD-
VERTINDO, SE O JOGO NAO ESTIVER PRESEN-
TE, SEU GAME SHARK IRA TRAVAR ATE QUE O
JOGO ESPECIFICO QUE REQUER O KEYCODE
FOR INSERIDO.

Se vocé tem o jogo, e esta preparado para ativar o
Keycode, siga as instrugoes na tela e desligue seu
Nintendo 64. Se vocé néo tem o jogo, aperte qual-
quer botdo em seu controle para desativar esta sele-

cao.

Comecando o Jogo com o Keycode
ativado

Uma vez vocé ativou o Keycode e desligou o Game
Shark, remova o set-up cart e insira o jogo para qual
o0 Keycode foi ativado. Em seguida, ligue e use 0
Game Shark normalmente. Vocé pode usar codigos
novos para o jogo, ative-0s e desative como preci-
sar.

o/ 0/ 0/ 0/ 0/, 0/ O/ O/, 0/ 0/ 0/ 00 OO OF QS OF QSO QF O QF QG
.#’JIJ /ﬂ /O JO f'/m f’n f"n /0 /o .-”rr_:- :";:.t /O /O JO /O ’Ju /O /0 /0 /0 /O /:th 7O ft} r'/ﬂ

Note que o sistema de Keycode € uma "operacao
para uma vez", isto significa que depois que vocé
termina um jogo que requer um Keycode e desliga o
aparelho, voltara as configuragdes de fabrica. Vocé
tera que repetir os procedimentos de ativagao des-
critos acima toda vez vocé usa um destes |0gos que
requerem um Keycode. E melhor usar um cartucho
de jogo que vocé sabe usar bem com o GameShark
como um set-up cart padréo.



32 Competidor 32 Round
3° Competidor 4° Round
3° Competidor 5° Round
32 Competidor 6° Round
4° Competidor 1° Round
4° Competidor 2° Round
42 Competidor 32 Round
42 Competidor 4° Round
4° Competidor 5° Round
4° Competidor 6° Round
5% Competidor 12 Round .
5° Competidor 2° Round
5 Competidor 3° Round
5% Competidor 4° Round
5° Competidor 5° Round
5° Competidor 6° Round
6% Competidor 12 Round
62 Competidor 2° Round
6° Competidor 3° Round
6° Competidor 4° Round
6° Competidor 5° Round
6° Competidor 6° Round
7° Competidor 12 Round
7° Competidor 22 Round
72 Competidor 32 Round
72 Competidor 4° Round
7° Competidor 52 Round
7° Competidor 6° Round

GT 6% CHAMPIONSHIP EDITION

(Feitos e testados na versao 2.00)
Total de voltas para modificar a corrida
8015FC35 0077
8015FC35 0001
801608D8 0001
80130654 0001

-----------

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Sempre em primeiro
Falso primeiro lugar
Falso modificador de total de competidores

80130654 0077
Falso modificador de voltas totais
8013866C 0077

--------------

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
....................

Codigos Modificadores de total de pontos
8015FDO09 0077
8015FDO09 0063
8015FDOB 0077
8015FDOD 00?7
8015FDOF 00?77
8015FD11 0077
8015FD13 0077
8015FD15 0077
8015FD17 0077
Codigos modificadores de Rounds Placed
8015FCC8 00?77
8015FCC9 0077
8015FCCA 0077
8015FCCB 0077
8015FCCC 007?7?
8015FCCD 0077
8015FCDO0 0077
8015FCD1 0077
8015FCD2 00?7
8015FCD3 007?77
8015FCD4 00?7
8015FCD5 0077
8015FCD8 0077
8015FCD9 0077
8015FCDA 0077
8015FCDB 0077
8015FCDC 007?77
8015FCDD 0077
8015FCEO 0077
8015FCE1 00?7?

99 pontos
12 Competidor
2° Competidor
3° Competidor
4° Competidor
5% Competidor
6% Competidor
72 Competidor

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
llllllllllllllllllllllll
llllllllllllllllllllllll
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
llllllllllllllllllllllll
llllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllll

Us 12 Round
Us 2° Round
Us 3° Round
Us 42 Round
Us 5° Round
Us 6° Round
12 Competidor 12 Round
12 Competidor 22 Round
12 Competidor 32 Round
1° Competidor 4° Round
12 Competidor 5° Round
1¢ Competidor 6° Round
2° Competidor 1° Round
2° Competidor 2° Round
2* Competidor 3° Round
2° Competidor 4° Round
2° Competidor 5° Round
2° Competidor 6° Round
3° Competidor 1°* Round
32 Competidor 2° Round

lllllllllllllllllllllllll
lllllllllllllllllllllllll
llllllllllllllllllllllllll
llllllllllllllllllllllllll
llllllllllllllllllllllllll
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

Quantidade de digitos que acompanham o0s
codigos modificadores de Rounds Placed

-2%,02-3°03-4% 04 -5° 05-6°, 06

00-1%, 01
- 7%, 07 - 87

NASCAR 99

............ 800438B3 0009
............................................. D021FBAB 0000
............................................. 8021FBAB 0008
............................................. B0223598 0000
............................................. 80223598 0008

IGGY'S RECKIN BALLS

.................... 800BDEAS 0005
............ 810D8EEO 0063

........ Corrida de uma volta

Créditos infinitos
Sempre ter 99 pontos

’“oogoooo EE
‘ﬁ"ﬂ r«lg‘%

'I-u!l‘h:b

........ 8015FCE2 0077
........ 8015FCE3 0077
........ 8015FCE4 0077
........ 8015FCES 0077
........ 8015FCES8 0077
........ 8015FCE9 0077
........ 8015FCEA 0077
........ 8015FCEB 0077
........ 8015FCEC 0077
........ 8015FCED 0077?
........ 8015FCF0 0077
........ 8015FCF1 0077
........ 8015FCF2 00?7
........ 8015FCF3 0077
........ 8015FCF4 00?7
........ 8015FCF5 00?7
........ 8015FCF8 0077
........ 8015FCF9 007?77
........ 8015FCFA 007?77
........ 8015FCFB 0077
........ 8015FCFC 0077
........ 8015FCFD 0077
........ 8015FDO0O0 0077
........ 8015FDO1 00?7
........ 8015FD02 0077
........ 8015FDO03 0077
........ 8015FD04 00?77
........ 8015FDO0O5 0077
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GAME SHARK

L ‘{ffl""l"‘r- .

BIO HAZARD 2 DUAL SHOCK VER.
Disco 1
PP IR ocves irnsss shovndrsnavnsnivas dumiveionnoss shbssenbods 800D06BE 00C8
Um ataque mata o inimigo .....covermesrsrmrsesansenn 80041D70 FFFF
...................................................................... 80041D72 2402
Numeros de save = 0 ........cccciiiiiiiiniaini, 800D5034 0000
Tempo total = 00’00 ..coirrerrrmsserserssarrsssnsssssnnss 800D5014 0000
...................................................................... 800D5016 0000

Tempo infinito para escapar do chefe final ... 8002D35C 0000
Todas as armas parte 1 (Joker Command)
(L1+ = Combat Knife) (L14=> = Hand Gun)
(L1+¥ = Custom Hand Gun) (L2+M = Magnum)
(L2+->» = Custom Magnum) (L2+¥ = Shot Gun)
...................................................................... DOOCEC6C 1004
...................................................................... 800D53AC 0101
...................................................................... DOOCEC6C 2004
...................................................................... 800D53AC 6302
...................................................................... DOOCECGEC 4004
...................................................................... 800D53AC 6304
...................................................................... DOOCECEC 1001
...................................................................... 800D53AC 6305
...................................................................... DOOCEC6EC 2001
...................................................................... 800D53AC 6306
e A R T O T R e v DOOCECEC 4001
...................................................................... 800D53AC 6307
Todas as armas parte 2 (Joker Command)
(R2+1 = Custom Shot Gun ) (R2+—> = Colt S.A.A)
(R24+ =Sub Machine Gun) (L2+R2+1 = Flamethrower)
(L2+R2+<>» = Rocket Launcher) (L2+R2+¥ = Gatling Gun)
(L2+R2+X = Ink Ribbon)

............... e o L iy DG TG TOD2
...................................................................... 800D53AC 6308
............. cerc it e b sl e A L
...................................................................... 800D53AC 630D
...................................................................... DOOCEC6C 4002
...................................................................... 800D53AC 630F
...................................................................... DOOCECEC 1003
...................................................................... 800D53AC 6310
...................................................................... DOOCECGEC 2003
..................................................................... 800D53AC 6311

...................................................................... DOOCECEC 4003
...................................................................... 800D53AC 6312
...................................................................... DOOCECEC 0043
...................................................................... 800D53AC 631E
Modificador para personagem secreto ........ 800D519C 00YY

Digitos para YY :
LBON ----==-=mmmemmeacnsannnane 02 Leon || =sessccccacacannns 04
Leon com roupa de couro---06 Leon com capacete---08
Leon com jaquetas-=r========- 0A HUNK =ssssasmmmemmmnnen-- 0C
TOfU =--===msememcccnananaannann- 0D Ada -------c-sssssnannnnns OE
Obter 10 itens nos slots
...................................................................... 30005230 0001
Modificador de itens

BRI Y s o A AR S R s s B00D53AC XXXX
LT S A ST W A IR PR R L e e B800D5S3B0O XXXX
S L S Ll i avidvinssbnbemibereisiiahaie 800D53B4 XXXX
BEBE A i i G SRR R s B800D53B8 XXXX
X NN N WO W, 1 g G L Seos s 800D53BC XXXX
T o S i e e S O 800D53C0O XXXX
T G R R T T B TR P SRR A 800D53C4 XXXX
A N oS R o 800D53C8 XXXX

LU SR R WA S e LI BT T 800D5E3ED XXXX
Bal02........ccoeene. SR e R 800DS3E4 XXXX
ST e NS T SR I T Y & W) R S 800D53E8 XXXX
BRI OF ...ocosiuosnsissinsisniasensises s s sasyiss snasnomnmases 800DS3EC XXXX
R O S RS B0OOD53F0 XXXX
ST e e T e 800D53F4 XXXX
BT TR Mmooty 800D53R8 XXXX
Bt OB ...cimininsisisimisss i 800D53FC XXXX
L R R A S S s 800D5400 XXXX
LY o TR K, S SRRSO Y P 800D5404 XXXX
BEIE Y it it b s 800D5408 XXXX
ST I i R 2T o ol e e SRR A 800D540C XXXX
Ty g e T PR L S 800D5410 XXXX
BRG T i bbbt U visis sraawisb e inavi 800D5414 XXXX
T [y ko e IR S ot i . R SR 800D5418 XXXX
2Tl T R R S 800D541C XXXX
BBU 17 iuinaauasunnisisuhsaiisska s o 800D5420 XXXX
T - R s on Ly Rk el 80005424 XXXX
=770 - T LS W N U — 800D5428 XXXX
BROBO v iiiiiinbaiie s i s TS S s 800D542C XXXX
BB BY o i s R s sea s ki 800D5430 XXXX
=T e N M 0 LY LA e £ 80005434 XXXX
Bal B8 oo bt it i 800D5438 XXXX
BRI B o s G R Ay 800D543C XXXX
2T A e S SN STt S e el 800D5440 XXXX
T R S et W YR S0 NP 80005444 XXXX
B B e e e e S B800D5448 XXXX
BRGRR ) o N R R 800D544C XXXX
BRI RO Lol foliidatod ctrmmesassussias isasmasnsrysessevnesh 80005450 XXXX
BB B i issssdinaiimisiaviiivisrie i s ian 800D5454 XXXX
LT A L L B R e e o On 800D5458 XXXX
TTEL G e RVER 5 S PR N e SO € At b | ;] 800D545C XXXX
Disco 2
L L A s e E el S e gl e e 800D0766 00C8
Um atague mata 0 inimigo ..o 80041D48 FFFF
...................................................................... 80041D4A 2402
NUMBIO OB 8BYE =0 oircvivenimimrimresssiiioniie 800D50DC 0000
TENP0 el 2 0000 & amenmpimessm s 800D5S0BC 0000
...................................................................... 800D50BE 0000

Tempo infinito para escapar do chefe final ... 80020404 0000
Todas as armas parte 1 (Joker command)
(L1+1 = Combat Knife) (L1+=> = Hand Gun)
(L1+¥ = Grenade Launcher) (L2+1 = Flame G.Launcher)
(L2+=> = Acid G.Launcher) (L2+¥ = Bowgun)
..................................................................... DOOCED14 1004
...................................................................... 800D5454 0101
...................................................................... DOOCED14 2004
................................ blcniunanniatbitasnsaines SOURESH4 | GO
...................................................................... DOOCED14 4004
...................................................................... 800D5454 6309
...................................................................... DOOCED14 1001
...................................................................... 80005454 630A
....................................................... Viersenenennnns DOOCED 14 2001
...................................................................... 800D5454 6308
...................................................................... DOOCED14 4001
...................................................................... 800D5454 630C
Todas as armas parte 2 (Joker command)
(R2+1 = Colt S.A.A) (R2+-» = Spark Shot)
(R2+¥ =Sub Machine Gun)  (L2+R2+M =Rocket Launcher)
(L2+R2+-> = GatlingGun) (L2+R2+X = Ink Ribbon)
...................................................................... DOOCED14 1002
800D5454 630D

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll




g -

................................................................. DOOCED14 2002
................................................................. 800D5454 630E
.............. Y NC A QRTP RS P RINIPNE 13 b Iyt )
................................................................. 800D5454 630F
................................................................. DOOCED14 1003
................................................................. 800D5454 6311
................................................................. DOOCED14 2003
................................................................. 800D5454 6312
................................................................. DOOCED14 4003
............................................. s 00005454 8312
................................................................. DOOCED14 0043
................................................................. 80005454 631E
Modificador para personagem secreto ....... 800D5244 00YY
Digitos paraYY :
U VRISl Srey B e SR i (oY (SRR 9 A o
Claire com roupa de couro.05 Claire com capacete............ 07
Clairecom jaqueta ..............00 HUNK ........covsvnrrnmrsrsereeseeennes0C
TN e e SRR SRS e 3 DT () (ST O BS LA OF
Modificador de item
TR b s A R St L S ML ol 80005454 XXXX
T AR [N e B 07 O EN 80005458 XXXX
e T R e B 800D545C XXXX
o { PIIORSEUNNL o | o SOOI (R 800D5460 XXXX
B E R A VIO MR, ¥ oy 800D5464 XXXX
IR O bt S il nnnsansas i 800D5468 XXXX
g SREREL S TR L DRIy Sl S ] 800D546C XXXX
IR -...oociis o s e e 80005470 XXXX
Modificador de bau
B DT o e s sl i 800D5488 XXXX
T SR VN 14 U R E SN 800D548C XXXX
IR . B SR R e R R 800D5490 XXXX
LT R W SO N R 800D5494 XXXX
BROT <t ianieniearsiiliaiiibitessaiissingan 800D5498 XXXX
TR A et el 8 LB LT e ) 800D549C XXXX
R 800D54A0 XXXX
IR v daei iR st Bttt e s vk 800D54A4 XXXX
T e e 800D54A8 XXXX
s A RANAS T T AT LR CCY RRCTR ORI 800D54AC XXXX
o A R R A I E AR A 800D54B0 XXXX
BRI Y2 v 800D54B4 XXXX
T T e AT SR 800D54B8 XXXX
BT cnnausmrouie slises i aR 800D54BC XXXX
T R b L T B e SRR A 800D54C0 XXXX
G .cianaiinihkdanbsi i 800D54C4 XXXX
BBU 17 .. ovenrrnrsnsnrinsnpessonnssrsynssans satasnsonssvanons 800D54C8 XXXX
L S S N B B Bt 800D54CC XXXX
T TSR A0 RN Rt SR o NS Y 800D54D0 XXXX
IR s R R e 800D54D4 XXXX
T RN SRR o SN 800D54D8 XXXX
e e Bl e B 800D54DC XXXX
b AR S o RS RSSO o.J o SC) 10 800D54E0 XXXX
DR s h o L 800DS4E4 XX XX
s RSB oL O < S 800D54E8 XXXX
s R e SRR s L A Y S Y +... BOODBAEC XXXX
IR o i b R e Tesai B800D54F0 XXXX
I RN AR S B AP + ¥ -} 800D54F4 XXXX
T 800D54F8 XXXX
L A SR S 8 SR Nes i 127 0 ¥ 800D54FC XXXX
Bau31 ... O s R S 800DS5500 XXXX
B e e v T e e e ) 800D5504 XXXX

o
.........

Quantidade de digitos que acompanha os codigos modificadores de
itens

Nota: Escrito em preto « Usar os codigos tanto no CD 1 como no CD 2:

escrito em vermelho ~ Usar os cédigos somente no CD 1; escrito em

verde = Usar os codigos somente no CD 2,

0101 - Knile

6302 - Handgun

6303 - Handgun Il

6304 - Customn Handgun
6306 - Magnum

6306 - Custom Magnum
(*** poderoso***)

6307 - Shotgun

6308 - Custom Shotgun
6309 - Grenade Launcher
630A - Grenade Launcher
(Flame Rounds)

630B - Grenade Launcher
(Acid Rounds)

630C - Bowgun

630D - Colt S.A A,

630E - Spark Shot

630F - Sub Machine Gun
6310 - Flamethrower

6311 - Rockel Launcher
(*** poderoso**")

6312 - Gatling Gun

(*** poderoso***)

6313 - Machine Gun
6314 - Handgun Bullets
6315 - Shotgun Shells
6316 - Magnum Bullets
6317 - Fuel

6318 - Grenade Rounds
6319 - Flame Rounds
631A - Acid Rounds
631B - Machine Gun Bullets
631C - S. Shot Bullets
6310 - Bow Gun Bolts
631E - Ink Ribbon

D01F - Small Key

0020 - Hand Gun Parts
0021 - Magnum Parts
0022 - Shotgun Parts
6323 - First Aid Spray
0024 - Chemical FR-WQ09
0025 - Chemical AC-W24
0026 - Green Herb

0027 - Red Herb

0028 - Blue Herb

0029 - Mixed Herb (Green)
002A - Mixed Herb (Red&Green)
002B - Mixed Herb (Blue&Green
002C - Mixed Herb (?) .
002D - Mixed Herb (7)
002E - Mixed Herb (7)
002F - Lighter

0030 - Lock Plck

0031 - Picture

0032 - Valve Handle

0033 - Red Joewel

0034 - Red Card Koy
0035 - Blue Card Key
0036 - Serpant Stone

0062 - Master Key

0063 - Platform Key

0064 - sem item

0065 - sem itemn

0066 - sem ilem

0067 - sem ltem

0068 - Chris's Diary

0069 - Mail to Chris

D0BA - Memo to Leon
0068 - Police Memorandum
006C - Operation Report 1
006D - Mail to the Chiet
-006E - Mail to the Chief (?)
006F - Secretary's Diary A
0070 - Secretary's Diary B
0071 - Operation Reporl 2
0072 - User Registration
0073 - Film A

0074 - Film B

0075 - Fllm C

0076 - Patrol Report

0077 - Watchman's Diary
0078 - Chiel's Diary

0079 - Sewer Manager Diary
007A - Sewer Manager Fax
007B - Film D

007C - Vaccine Synthesis
007D - Lab Security Manual
007E - P-Epsilon Report
007F - Hookle Flles

0080 - Rookie Files (?)
0081 - sem item

0082 - Spade Key

0083 - Diamond Key

0084 - Desk Key

0085 - Heart Key

0086 - Club Key

0087 - Virgin Heart

0088 - Square Crank

0089 - Down Key

008A - Up Key

0088 - Locker Key

0043 - Crank

0044 - Film

0045 - Fllm (7)

0046 - Film (?)

0047 - Unicorn Medal
0048 - Eagle Medal

0049 - Waoll Medal

004A - G. Cogwheel

004B - Manhole Opener
004C - Main Fuse

004D - Fuse Case

D04E - Vaccine

004F - Vaccine Cart.

0050 - Film

0051 - Base Vaccine

0052 - G-Virus

0053 - Special Key

0037 - Jaguar Stone 0054 - Joint S Plug | 3
0038 - Blue Stone 0055 - Joint N Plug
0039 - Blue Stone (7) 0056 - Cord

0057 - Film

0058 - Cabin Key

0059 - Precinct Key (azul)
005A - Precinct Key (vermelho)
0068 - Precinclt Kaey (7)

005C - Precinct Key (verde)
005D - C. Panel Key (vermelho)
DOSE - C. Panel Key (amarelo)
D05F - P Room Key

0060 - MO Disk

003A - Eagle Slone
003B - Bishop Plug
003C - Rook Plug

003D - Knight Plug
003E - King Plug

003F - W. Box Key
0040 - Delonalor

0041 - Plastic Bomb
0042 - Bomb&Detonator
0061 - Lab Card Key

HAVHS 3INVYD
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GAME SHARK

BATMAN & ROBIN

Batman

Energiainfinita .................... 300CF50E 0064

BOOSL IR ok sirivia 800CF50A 0909

Todas as bombas infinitas ... 800CF520 6363
.......................................... 300CF522 0063

Todos os misseis infinitos ... 300CF523 0063
.......................................... 800CF524 6363
.......................................... 800CF526 6363
.......................................... 800CF528 6363
.......................................... 800CF52A 6363

.......................................... 800CF52E 6363
Batman(girl) (Catgirl)
Energiainfinita ............ccc..... 300CF56E 0064
Boost infinito ......c.ovevvvvnvennnn. 800CF56A 0909
Todas as bombas infinitas ... 800CF580 6363
.......................................... 300CF582 0063
Todos 0s misseis infinitos ... 300CF583 0063
.......................................... 800CF584 6363
.......................................... 800CF586 6363
......................................... .800CF588 6363
......................................... 800CF58A 6363
......................................... 800CF58C 6363
......................................... 800CF58E 6363

Energiainfinita ................... 300CF5CE 0064
BooBt INBNR0 ..covuiisnwsiisuin 800CF5CA 0909
Todas as bombas infinitas...........ccceiiiiiiiinn venn
......................................... 800CF5EQ0 6363
......................................... 800CF5E2 0063
Todos os misseis infinitos .. 300CF5E3 0063
......................................... 800CF5E4 6363
......................................... 800CF5E6 6363
......................................... 800CF5ES8 6363
......................................... 800CF5EA 6363
......................................... 800CF5EC 6363
......................................... 800CF5EE 6363
......................................... 1605C718 8687

BOMBERMAN FANTASY RACE
Dinheiro infinito .....:......... 80143774 967F

........................................ 80143776 0098
8 17Tr ol lg 1Ly | o SR—— 800100EA O6FF

BRAVE FENCER - MUSASHIDEN

MR Ol it sty 80078014 01F4
HP MAXIiMO ..ccoevveririrnirnnnnnnns 80078012 01F4
AR B oios i e s ssiieanaiin 80078016 01F4
Ty (75 o L —————— 80078018 01F4
Dinheiro infinito ......covevivevnennss 80077FEC 423F
............ PSRNV IRV s SRR, . b 0 77 o =) 010
Invencibilidade ...........c.oeuue... 30127670 000F
FRst BtACK ...ciiiviivibarvblessis 8007801E 8000
Turbo attack ........ccocevvverennnnss 80077F2A 0008
Barra de ataque no maximo .8014A8D4 0001
............................................. 80164300 0001
Maximo de status................. 80078044 001D
............................................. 8007804C 001D
............................................. 80078054 001D
............................................. 8007805C 001D
No ar (pressione X) ............. D0077F22 0040
............................................. 801275FE FFF9
Itens de recuperacao ........... 300B9347 0001
............................................. 800B9348 0302
............................................. 800B934A 0504
............................................. 800B934C 0706
............................................. 800B934E 0908
............................................. 800B9350 OBOA
............................................. 300B9352 000C
Nunca cansar.........ccceevrerenens 80078004 FFFF

CAPCOM GENERATION 1

1942

Vida infinita paraP1e P2 ...... 8006AF00 0003
Returns infinitos p/ P1 e P2 ... 8006AC74 0003

1943

Vida infinita para P1 .............. 800D027E 0140

Vida infinitapara P2 .............. 800D02FE 0140

Returns infinitos ..........cvvven. 8008D2E4 0002

Tempo infinito para armas especiais
........................................... 800D02CE 1F00

1943 Plus

Tempo infinito para P1 .......... 800D0C72 0140

Tempo infinito par P2............ 800DOCF2 0140

T



Returns infinitos ........coovvvveen.. 8008F714 0002

Tempo infinito para armas especiais
........................................... 800D0OCC2 1F00

FINAL FANTASY Vill (TRIAL VERSION)

HP infinito para todos os personagens

(pressione Select)
DO07F4F6 0100 DO07F4F6 0100
80068CB8 03E7 800D8794 03E7
80068CBA 03E7 DO07F4F6 0100
DO07F4F6 0100 80068A40 03E7
800D87EC 03E7 80068A42 03E7
DO07F4F6 0100 DO07F4F6 0100
80068B7C 03E7 800D873C 03E7
80068B7E 03E7
Itens infinitos
800D9930 0601 800D9936 0006
Maximo tempo de ataque
80068A5C 5DCO 800D8738 5DCO
80068B98 5DCO 800D8790 5DCO
80068CD4 5DCO 800D87E8 5DCO
Tempo Inflnito para fuga
......................................... .. 80010DDC 0000
......................................... 80010DDE 0000
Special Attack

......................................... 80068AB6 0454
......................................... 80068BF2 0454
........................................ 80068D2E 0454
Magia para Squall Leonhart
......................................... 80068C04 ##7?7?

## é a quantidade (01-63)

Digitos para ?? na magia
01-recover
02-weak fire
03-weak lighting
04-double magic
05-triple magic

06-medium fire
07-medium lighting
08-weak ice
09-medium ice

REAL BOUT SPECIAL DOMINATED

MIND
Omake Option Mode...... 3019AD82 0007

Todos os finais .............. 8019AD84 FFFF
..................................... . 3019AD86 001F
Scripts finais................... 8019AD88 FFFF
..................................... 3019AD8A 001F
Specral Attack Config.... B019AD8C FFFF
...................................... 3019ADBE 001F
Personagens secretos (Pressione L2 e R2)
...................................... D0O19AD30 0A00
...................................... 801A1252 0016
................................. ..... DOT19AD30 0A00
...................................... 801A1256 0016
...................................... DO19AD3C 0A00
...................................... 801A1254 0016
..................................... . DO19AD3C 0A00
..................................... .801A1258 0016

SPYRO THE DRAGON

Vidas infinitas para SPYRO
...................................... 8007582C 0009
Energia infinita para SPYRO
...................................... 80078BBC 0003
Vidas infinitas (Crash Demo)
...................................... 800AAEBO 6300

THE LEGEND OF HEROES 1 & 2

The Legend of Hero 1
Level up instantédneo para todos os perso-
DIRARIOINE i v i din o it 80115774 FFFF
............................ reiliad BOT 1S TEO PFIFF
e s S v it et ] LR LT
....................................... 801158B8 FFFF
Dinheiro infinito .............. 801086B8 EOFF
....................................... 801086BA 05F5

The Legend of Hero 2
Dinheiro infinito .............. 800E4134 EOFF
....................................... 800E4136 O5F5
Level up instantaneo para todos os perso-
RAYONE L i 800F1004 FFFF
. i 0 | e DY 800F1070 FFFF
...................................... 800F1148 FFFF
...................................... 800F10DC FFFF

UAVHS JINVYD

U
n




GAME SHARK :

LONAR 2. ETERNAL BLUE

MASTERCOLE (6. chonenserrasasesssss . F6000914 C305
..................................................... B6002800 0000
Dinheiro INTINItO .......cveveees. Al R 1604BB60 0098
..................................................... 1604BB62 967F

Obter muito dinheiro apés a batalha
..................................................... 1604217A FFFF

Obter muita experiéncia apos a batalha
..................................................... 16042966 FFFF

Personagem principal

4ok S A A A ML) S AN LSRR A 16048618 03E7

AP IR0 & v e b hu s s ds 1604B61A 03E7

DAPRRBCIIICE v & dhian s Diidvsunnncrsnwansvsnnnosnd 1604B61C 01F4

T T S R Lo 1604B61E 01F4

Maximo status
1604B620 03E7 1604B626 03E7 1604B62C 03E7
16048622 000A 1604B628 03E7 1604B62E 03E7
1604B624 03E7 1604B62A 03E7 1604B630 03E7

Level up instantaneo
1604B612 FFFF 16048614 0001

Todas as armas
1028BES0 0AFF 1028BEBC 0AFF

1028BE74 OAFF 1028BEEO OAFF
1028BE98 0AFF

Todos os itens
1028C0B4 0AFF

1028C0D8 OAFF

Todos 0s rings
1028DA70 OAFF 1028DBFC OAFF
1028DA94 OAFF 1028DC20 OAFF
1028DAB8 OAFF 1028DC44 OAFF
1028DADC OAFF 1028DC68 OAFF
1028DB00 OAFF 1028DC8C O0AFF
1028DB24 OAFF 1028DCBO OAFF
1028DB48 OAFF 1028DCD4 OAFF
1028DB6C 0AFF 1028DCF8 OAFF
1028DB90 OAFF 1028DD1C OAFF
1028DBB4 OAFF 1028DD40 OAFF
10280DBD8 0AFF

1028BDE4 OAFF
1028BEO8 OAFF
1028BE2C 0AFF
1028C000 0AFF 1028C0FC 0AFF
1028C06C OAFF

1028DD64 OAFF
1028D0D88 OAFF
1028DDAC OAFF
1028DDDO0 OAFF
1028DDF4 OAFF
1028DE18 OAFF
1028DE3C OAFF
1028DE6G0 OAFF
1028DE84 OAFF
1028DEA8 OAFF

SOL DIVIDE

Master Code ........coovvrervrrnrrrnrrnrenss F6004570 C305
.................................................... B6002800 0000
Enable code (vocé deve inseri-lo) D6006000 19D5
Invencibilidade para jogador 1 ...... 160C9F22 O0FF
Invencibilidade para jogador 2 ...... 160C9FDA 00FF

HP infinito para P1 .......cccccciniiine. 160C9EDO 0800
.................................................... 160C9ED4 0800
HP infinito para P2 .........ccoevvvviinnn 160C9E88 0800
.................................................... 160C9F8C 0800
M IDINRO BAFAPT iliiviisiiinii 160C9EE4 0030

A
MP infinito Para P2 ...................... 160C9F9C 0030
Todas as magias para P1............. 160C9F2C O7FF
.................................................... 160C9F30 0606
160C9F32 0606
160C9F34 0606
160C9F36 0606
Todas as magias para P2 ............. 160C9FE4 07FF
.................................................... 160C9FE8 0606
.................................................... 160C9FEA 0606
.................................................... 160C9FEC 0606
.................................................... 160C9FEE 0606
Nivel maximo de ataque para P1 ., 160C8C7E 0002
Nivel maximo de ataque para P2 . 160C8C86 0002

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

SUPER PUZZLE FIGNTER 2 TURBO

T TR @75 Rt R — . F6000914 C305
Taunts infinitos para P1 ............... 1605D556 0000
AutoTaunting para P1 ..............u.. 1605D534 1111
Taunts infinitos para P2 ............... 1605D642 0000
AutoTauntingpara P2 ................. 1605D664 1111
P1 sempre derruba 99 Blocks de P2
................................................... 1605D166 0064
P2 sempre derruba 99 Blocks de P1
.................................................. 1605D412 0064
P1 nao derruba nenhum Block de P2
................................................... 1605D166 0000
P2 nao derruba nenhum Block de P1
................................................... 1605D412 0000

Modificador de personagem p/ P1 1605D53C 0700
Modificador de personagem p/ P2 1605D628 0700
P2 NUNCA VENOB .. vsisessasssrssssnsenns 16050258 0000
Apenas para o modo Super Puzzle
Modificador de personagem p/ P1 1605CED8 0700
Abrir todos 0S8 Prizes .....ccorvvirennens 16055D3A FFFF
16055D3E FFFF
.................................................... 16055D42 FFFF
.................................................... 16055D46 FFFF
...................... v kenanrsbastssersasssnsse 1 OWDOLGA FTErP
................................................... 16055D4C FFFF
S U 16055D4E FFFF
.................................................... 16055D50 FFFF
................................................... 16055D52 FFFF
Substitua a "?" nos codigos modificadores de perso-
nagens com uma das opg¢oes abaixo para adqmnr 0
personagem que VOCcé quiser.

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

Morrigan-0 Hsien-Ko-4 Devilot-8
Chun-Li-1 Donovan-5 Akuma-9
Ryu-2 Felicia-6 Dan-A
Ken-3 Sakura-7
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R et i Artes Marciais
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Como os golpes criados para matal
conquistaram o mundo com a filosofia
que promete equilibrar corpo e alma
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do Japao

iV UE BOLSD

As Microteves M A estréia do novo Ultraman
que podem - ® Tudo sobre o exterminador
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para qualquer f W Mania Ultra: os produtos,
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Assinatura: (011) 571- 8316 e 571- 8924

JTB Editora e Publicidade Ltda. Tel.: (011) 575-6286 - Fax: (011) 549-0319




LAP& R Pio XI. 230 - Tel - (011) 3641-0444 / 831-0444

PROCURE A LOJA MAIS PROXIMA DE SUA CASA.
LA COM CERTEZA, VOCE VAI ENCONTRAR OS ULTIMOS
LANCAMENTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSORIOS

e S

3#L\‘ADUH Ladeira do Acupé, 2A - Tel.: (071) 356-1372 - (BROTAS)

5 A A i
-.I 1\:"'4:"\;

E‘HYAHA- « R. Voluntarios da Patria 3229 - Tel.: {“11] E“Hsgg ASA NORTE - SCLN. 313 -8BL - E ..Loja - 64 - Tel.: {M1}2?‘"3311
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel.: (011) 273-6784 CEARA
Hﬁﬂﬁﬁ « R, Juventus. 8231 - Tel.: (011) 591-0039 FORTALEZA - R. Jullo de Abreu, 291 - Tel.: (085) 267-3684 - [hLﬂEOTA]

MATO GROSSO |
V. OLIMPIA - R. M Jesuino Cardoso, 584 - Tel.: (011) 829-1142 CUIABA . Av. Pres. Castelo Branco, 1268 L. 4 - Tel.: (065) 624-0063
V. CARRAOQ - Pga. Aurélio Lombardi, 82 - Tel.: (011) 205-1190 MINAS GERAIS
POMPEIA - R Desambaraador do Vale, 115 - Tel.: (011) 3862-1125 POUSO ALEGRE - R. Cel. Otavio Meyer, 160 - L. 130 - Tel.: (035) 421-7693
SAO LOURENCO - Av. Comendador Costa, 295 L. 15
STOi QMAHD I"Pi"i At‘h‘"lﬂ Plﬂht‘“’ﬂ. 10:]'? a T‘E'.: {ﬂ'l 1} 523‘965? .!’i:' AO F‘nEESOA L A"; N‘gﬁ; 2W s‘ 112 _T'L: {M} 225*2“5
GUARULHOS - Av. Paulo Faceind, 03 - Tel.: (011) 208-3033 PAFLAMS
CURITIBA - Av, Sete de Setembro, 4152 - Tel.: (041) 224-1235 - (BATEL)
CURITIBA - R. Manoel Eufrasio, 826 - Tel.: {Mi'} 253-3008 - (JUVEVE)
CURITIBA - Av. Republica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667 - (AGUA VERDE)
SUZANO - R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 S0 DE JANREIS '
ORARCO - R Narciso Sturlini, 448 - Tel.: (011) 7085-2701 - (BELA VISTA)  MEIER - R. Ana Barbosa, 47 i—ﬂh m Til mu 586-2111

QSASCO - B Palestina, 1650 - Tel.: {011]?2&2 2112'{MHHHQZ JUNIDLH)

AGUA RASA - Av Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813

S.B. DO CAMPQO « R, Municipal, 446 - Tel (011} 15201

DIADEMA - R, Antonio Dias Adomao, 344 - Tel : (011) TA6-1986

.....................
.........................
.................................
. . 0L "'u_'-:""". ....................

8. J. CAMPOS - Av. Dr. Adhomnrdt 417 SRR NS
OURINNOS - §. Nove de Julho, 1m (ORI, * LARGO DO MA! do Ci ""“"‘*'-‘-‘m L. 117 -Tol.: (021) 5671141

2 "--.'.._. TN : Ix : o e L e L o .".':'-::'-'f-'""_-{_:‘:"'-f:::'-'!':i RN e b
NOAIATURA H 13 de Maio, 805 -Tel:(019) 876:3028 . COPAGRIANA Av. K. s da Cipesten 2,680/20 S8 L. B -Tol: (021) 547 2642

PIRACICABA - B Gov. Pedro de Toledo, mnam mqmnﬁ
SALTO - R Wapiry. 158 - Tel.: (011) 7828-1163 S

| pmﬁmmn r. Maﬁm 95 L. 06 - Tel. {024)231 4071
BARRA DA TIJUCA - Av. das Américas, 7707 - L.104 - BLO1- Shop Millenium

SOROCABA - 1 Santa Clara, 266 - Tel.: (015) 231-9740 i GRANDE 5O S0A
§.J.RIO PRETO . i Del Pinto de Toledo, 3118 S/L - Tel.: (017) 232-5920  PORTO ALEGRE - R. Jodo slmpumun Carvalho, 908 - Tel.: (051) 341-3027 - (V. IPIRANGA)
LIMEIRA - R. 13 ¢ Maio, 288 - Tel.: (019) 442-4475 SANTA CATARINA

| FLDHIAHGPDLIS R Lauro Linhares. 898 S/L - Tel. . (048) 2353-2488 - (TRINDADE)
CAMPINAS - R. dos Alecring, 597 - Tel - (019) 255-2545 - (CAMBUI) B

CAMPINAS - R. José Mara Lisboa, §8 - Tel  (018) 2446587 - (V. TEXEIRA) ARACAM) - Av. Barda do Maruim, B3 - Tel - (079) 213-0689 (SAQ JOSE)

.l_ulahia.%: I3 0alfuy W LD O PINEB, B0 1)L DY

Illlﬂl‘lllﬂl;(lﬂs sobre Franchising

B | Hua Plu HI 230 Alto 0a lana SRS Cep 05060-000; m|s.. (011) 3641- naaa/asn naaa
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