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LUTE COM HEMAN

SMOKE (PERSONAGEM SECRETO) E APRENDA A BATER
COM TODOS 0S PERSONAGENS DO GAME DO MOMENTO

ANIMALIZE, FATALIZE, BABALIZE




EDITORIAL

Mortal Kombat, Mortal Kombat 2, Mor-
tal Kombat 3 e, enquanto esperamos por Mortal
Kombat 4, a Williams lanca Ultimate Mortal
Kombat 3 para o Arcade e agora para o Saturn.

Atendendo a pedidos (é impressionante o
humero de cartas que recebemos quase todos os
dias pedindo informagoes e dicas para todas as
versoes), ja lancamos um especial, um poster e
agora mais um super poster para vocé poder en-
trar super preparado no combate. Animalize, fa-
talize, babalize e dé porradas sem do6 (apenas no

game, é claro).

Esperamos que depois deste, nossas linhas
figuem menos congestionadas, pois com este guia
completo vocé vai saber tudo sobre o quarto game
da série e fique ligado porque assim que estourar
o proximo Mortal nos estaremos de novo infor-
mando tudo para voceé.

Esperamos também por criticas e sugestoes
na Editora Escala, Rua Estela Borges Morato, 573
Bairro do Limao - CEP02722-000 - Sao Paulo-
SP.

Observacoes

Para executar o Animality, voce precisa estar no terceiro round, quando voce
detonar o adversario e aparecer a mensagem "Finish Him/Her", segure RN, aperte
Vv I e solte imediatamente o RN (faca o comando de longe), para fazer o
Mercy. Se o comando for executado com sucesso, 0 seu adversario vai voltar
para a luta com a energia no "Danger". Detone-o novamente e de o comando do
Animality de seu lutador. Sempre que vocé quiser fazer um animality, sera ne-
cessario fazer um Mercy antes. Os Pits s6 podem ser feitos nos estagios Shao
Kahn's Tower, The Pit lll, The Subway e Hell. Na hora de dar o Finish Move, é so
encostar no adversario e fazer o comando do Pit de seu lutador. Para fazer um
Friendship ou um Babality, vocé nao pode apertar BL durante todo o round
decisivo, depois € so0 fazer o comando do Friendship ou Babality. Todos os
golpes sao validos com o seu lutador a esquerda da tela, se estiver do lado
direito, basta inverter os comandos.

COMANDOS
Botéo R - Corrida - RN

Comandos
Soco Baixo
Corrida
Chute Baixo
Soco Alto
Defesa
Chute Alto

Botao Z - Chute Alto - CA
Botao Y - Defesa - BL

Botao X - Soco Alto - SA

Botao C - Chute Baixo - CB

Botao B - Corrida - RN Legenda de Golpes

Soco Alto
Soco Baixo
Chute Alto
Chute Baixo
Defesa
Corrida

Botao A - Soco Baixo - SB
Botao L - Defesa - BL
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GOLPES ESPECIAIS
Fan Lift: € € < + SA
Fan Throw: > - + SA +
SB
Fan Slice: €< + SA
Square Wave: v < + SA

FINISH MOVES
Fatality 1: RN, RN, BL,
BL, CB (de perto)
Fatality 2: € V' > - + CA
(de perto)

Pit: > VvV +CB
Animality: v ¥ ¥ V¥ + RN
Babality: > > ¥ > + CA
Friendship: ¥ € > > +
SB

COMBOS
Combo (4 hit): CA, CA,
CB, < + CA
Combo (4 hit): SA, SA, <
+SB, ¥ + SB

GOLPES ESPECIAIS
Freeze: v > + SB
Ice Shower: v - + SA
Ice Clone: ¥ & + SB -
Slide: €« +SB + BL + CB

FINISH MOVES
Fatality 1: BL, BL, RN, BL,
RN (de perto)

Fatality 2: < < V' € + RN
(de média distancia)

Pit: €« v > > + CA
Animality: segure BL, 2> 1
N (de perto)

Babality: v € < + CA
Friendship: CB, RN, RN, 1

COMBOS
Combo (6 hit): SA, SA, SB,
CB, CA, ¢« + CA
Combo (5 hit): SA, SA, CB,
CA, < + CA
Combo (4 hit): voadora,
Freeze, voadora, Ice
Clone, SA, CA
Combo (3 hit): CA, CA, <
+ CA

GOLPES ESPECIAIS

Hi-Boomerang: € -2 +

SA

Med-Boomerang: € > +

SB

Low-Boomerang: € 2 +

CB

Glow Kick: ¥ > + CB

Invincibility: € > + CA
FINISH MOVES

Fatality 1: N ™V > + SA

(de perto)

Fatality 2: RN, RN, RN,

BL, RN (de perto)

ggimality: >V > >+

Babality: v v >  + CA

(F:iendship: LS 2R SR Sl

COMBOS
Combo (7 hit): SA, SA, V +
SB, CB, CA, € + CB, € +
CA
Combo (4 hit): CA, CA, CB,
< + CA
Combo (4 hit): SA, SA, ¥ +
SB, V' + SA

GOLPES ESPECIAIS
Knife Throw: ¥ €< + SA
Knife Slash: ¥ - + SA
Cannon Ball: segure CB por
5 segundos e solte
Air Cannon Ball: > ¥ -5 +
CA
Grab and Bite: v > + SB
Air Throw: BL (no ar)

FINISH MOVES
Fatality 1: segure SB, > V
¥ = (de perto)

Fatality 2: SB, BL, BL, CA (de
média distancia)

Pit: sequre BL, M ™ < + CB
Animality: segure SA, BL,
BL, BL (de perto)

Babality: > > v ¥ + CB
Friendship: CB, RN, RN, CA

COMBOS
Combo (6 hit): SA, SA, V
+ SB, ¥ + SA, voadora,
Knife Slash
Combo (4 hit): CA, CA,
CB, CA




GOLPES ESPECIAIS
Arrow: ¥V & + SB
Hatchet: \* > + SA
Shoulder Slam: - - + CB
Shield: € € < + CA

FINISH MOVES

Fatality 1: ™ ™ € 2 + BL
(de perto)

Fatality 2: < < \ + SA (de
meédia distancia)

Pit: RN, BN, BL

Animality: > = Vv { (de
perto)

Babality: > € > < + SB
Friendship: RN, RN, RN, ¥

COMBOS
Combo (7 hit): CB, SA, SA,
SB, Hatchet, Hatchet,
Shoulder Slam
Combo (5 hit): CB, SA, SA,
SB, < + CA
Combo (8 hit): CB, SA, SA,
SB, Hatchet, SA, SA,
Shoulder Slam
Combo (3 hit): CA, CA, €<

GOLPES ESPECIAIS
Spear: € < + SB
Teleport: > - + CB (pode
ser feito no ar)
Invisibility: segure BL, 1
™ + RN
Air Throw: BL (nho ar)

FINISH MOVES
Fatality 1: segure BL, P
N = ¥ (de longe)
Fatality 2: segure RN +
BL, Vv ¥ 5> A (de média
distancia)

Pit: > > Vv +CB
Animality: v > > + CB
(de longe)

Babality: V' v € < + CA
Friendship: RN, RN, RN,
CA

COMBOS
Combo (9 hit): voadora,
Teleport, SA, Spear, SA,
SA, CB, CA, < +SB
Combo (3 hit): SA, SA, <
+ SB

TR

GOLPES ESPECIAIS
Close Bomb: segure CB,
< < +CA
Far Bomb: segure CB, >
- + CA
Teleport: > ¥ + BL (pode
ser feito no ar)

Net: € < + CB

FINISH MOVES
Fatality 1: segure BL, \V
v N+ SA
Fatality 2: segure BL,
v 2> 1N + RN (de perto)
Pit: RN, BL, RN
Animality: segure BL, ™
NV
Babality: > 2> < + SA
Friendship: RN, RN, RN,
4

COMBOS
Combo (6 hit): SA, SA,
CA, SA, CA, € + CA
Combo (3 hit): CA, CA, <
+ CA

GOLPES ESPECIAIS
High Fireball: > > + SA
Low Fireball: > > + SB
Flying Kick: 2> - + CA
Bicycle Kick: segure CB
por 4 segundos e solte

FINISH MOVES

Fatality 1: > > ¥ \ + CB
Fatality 2: M ¥ N D + RN +
BL

Pit: RN, BL, BL, CB
Animality: ¥ ¥ N (de mé-
dia distancia)
Babality: Vv v ¥ + CA
Friendship: RN, RN, RN, ¥
+ RN

COMBOS
Combo (7 hit): SA, SA, BL,
CB, CB, CA,CB
Combo (6 hit): SA, SA, < +
SB, voadora, Air Fireball,
Flying Kick
Combo (4 hit): CB, CB, CA,
CB




GOLPES ESPECIAIS

Ground Fireball: > 2> +
SB

Air Fireball: v > + CB
(no ar)

Sonic Scream: 2> = = +
SA

Float: < < - + CA

FINISH MOVES
Fatality 1: RN, RN, BL,
RN, BL (de média distan-
cia)

Fatality 2: RN, RN, BL,
BL, RN + BL (de perto)
Pit: v v ¥ + SB
Animality: > > N + SA
Babality: RN, RN, RN, ™
Friendship: RN, RN, RN,
RN, RN 1

COMBOS
Combo (7 hit): CA, SA,
SA, V + SA, SA, voado-
ra, Air Fireball
Combo (5 hit): CA, SA,
SA, SB, < + CA

GOLPES ESPECIAIS
Fireball: v > + SA
Stomp: € Vv < + CA
Teleport Stomp: ¥ N

FINISH MOVES
Fatality 1: > ¥ Vv > +
SB (de perto)

Fatality 2: segure CB, <
- —> (de perto)

Pit: VvV > V¥ > + SB
Animality: RN, BL, BL,
BL, BL (de média distan-
cia)

Babality: v ¥ € + CA
Friendship: = > Vv >,
solte o direcional, SA

COMBOS

Combo (7 hit): SA, SA,

SB, CA,CA,CB, < +CA
Combo (4 hit): CA, CA,
CB, < + CA

FINISH MOVES
Fatality 1: segure SB, v >
- V ( de perto)

Fatality 2: segure SB, RN,
BL, RN, BL (de perto)

Pit: segure BL, ™ ™ < + SB
Animality: segure SA, RN,
RN, RN (de média distancia)
Babality: RN, RN, RN, CB
Friendship: CB, RN, RN,

GOLPES ESPECIAIS
1 Fireball: < < + SA
2 Fireballs: € € - + SA
3 Fireballs: € € 2> - + SA
'Fire Eruption: > < < + CB
Morphs:
Sindel: € ¥ < + CB
Jax: > > ¥ + SB
Kano: €< - + BL
LiuKang: > vV & N>
Sonya: RN + SB + BL + V
Stryker: > 2> - + CA
Sub Zero: > ¥ > + SA
Cyrax: BL, BL, BL
Sektor: Vv - € + RN
Nightwolf: segure BL, ™ P

4)
Sheeva: segure CB, - V' >

Kung Lao: RN, RN, BL, RN
Kabal: SB, BL, CA

Kitana: - V¥ = + RN
Reptile: RN, BL, BL, CA
Scorpion: v ¥ = + SB
Jade: > > v ¥ + BL

COMBOS
Combo (5 hit): CB, SA, SA,
SB, < + CA
Combo (3 hit): CA, CA, < +

GOLPES ESPECIAIS
1 Missile: < > + SA
2 Missiles: > > € & + SA
Gotcha Grab: 2> - + SB (aper-
te SB repetidamente)
Backbreaker: BL (no ar)
Ground Slam: agarre com SB,
SA repetidamente
Ground Pound: segure CB por
3 segundos e solte
Sliding Punch: - > + CA

FINISH MOVES

Fatality 1: segure BL, ™ ¥

N (de perto)

Fatality 2: RN, BL, RN, RN, CE

(de longe)

Pit: V" > ¥ + SB

Animality: segure SB, > >

-

Babality: & ¥ V + CB

Friendship: CB, RN, RN, CB
COMBOS

Combo (7 hit): CA, CA, V + SA

SA, BL, SB, < + SA

Combo (5 hit): SA, SA, BL, SB

< + SA




GOLPES ESPECIAIS
Hat Throw: < - + SB
Teleport: ¥
Flying Kick: ™ ¥ + CA (no
ar)

Spin: 2 ¥ 2 + RN, aperte
RN repetidamente

FINISH MOVES
Fatality 1: RN, BL, RN, BL,
N2
Fatality 2: > > < \V + SA
(de média distancia)

Pit: VY 'V > > + CB
Animality: RN, RN, RN,
RN, BL (de perto)
Babality: ¥ - - + SA
Friendship: RN, SB, RN,
CB

COMBOS
Combo (7 hit): SA, SB, SA,
SB, CB, CB, € + CA
Combo (3 hit): CB, CB, <
+ CA

L
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GOLPES ESPECIAIS
Energy Rings: Vv - + SB
Leg Grab: ¥ + SB + BL
Flying Punch: 2> < + SA
Bicycle Kick: € €< \' + SA

FINISH MOVES
Fatality 1: segure BL + RN,
NN & VY (de longe)
Fatality 2: € > ¥ V' + RN
(de longe)

Pit: > > ¥ + SA
Animality: segure SB, < >
v > (de perto)

Babality: V' v - + CB
Friendship: € > <V + RN

COMBOS
Combo (6 hit): CA, CA, SA,
SA, SB, < + SA
Combo (4 hit): SA, SA, SB,
< + SA
Combo (3 hit): CA, CA, <
+ CA
Combo (6 hit): CA, CA, SA,
SA, ™ + SB, Flying Punch

GOLPES ESPECIAIS
Teleport: > > + CB
Missile: < > + SB
Homing Missile: > V &
+ SA

FINISH MOVES
Fatality 1: SB, RN, RN,
BL (de média distancia)
Fatality 2: > 2> 2> < +
BL (de média distancia)
Pit: RN, RN, RN, V
Animality: segure BL, >
> ¥ A (de perto)
Babality: < ¥ V¥ V, CA
Friendship: RN, RN, RN,
RN, ¥

COMBOS
Combo (5 hit): SA, SA,
CA, CA, < + CA
Combo (4 hit): voadora,
Teleport, SA, Missile

GOLPES ESPECIAIS
Acid Spit: > -2 + SA
Force Ball: € ¢ + SA +
SB
Fast Force Ball: 2> - +
SA + SB
Elbow Dash: € - + CB
Invisibility: N N ¥ + CA
Slide: < + SB + BL + CB

FINISH MOVES
Fatality 1: < < > Vv +BL
(de média distancia)
Pit: BL, RN, BL, BL
Animality: v ¥ ¥ N+ CA
Babality: > > < V + CB
Friendship: v > > & +
CA

COMBOS
Combo (8 hit): SA, SA, Vv
+ SB, Fast Force Ball, SA,
SA, Acid Spit
Combo (4 hit): SA, SA,
CA, < + CA




GOLPES ESPECIAIS
Spear: € < + SB
Teleport: ¥ €& + SA
Air Throw: BL (no ar)

FINISH MOVES
Fatality 1: - v N + CA
(de média distancia)
Fatality2: > >V 1N+ RN
(de perto)

Pit: > N1 + SB
Animality: 2> ™ N + CA
Babality: v < < > + SA

COMBOS
Combo (7 hit): voadora,
Teleport, Spear, CA, CA,
CB, CB, CA
Combo (5 hit): Spear,
SA, SA, CA, < + CA
Combo (4 hit): CA, CA,
CB, < +CB
Combo (3 hit): SA, SA, N
+ SB

GOLPES ESPECIAIS
Whirlwind Spin: € > + CB
Eye Spark: € < + SA
Fireball: < < + SB (pode
ser feito no ar)

Ground Saw: € < < +RN \ |

FINISH MOVES
Fatality 1: ¥ ¥ € > + BL
(de média distancia)
Fatality 2: RN, BL, BL,
BL,CA (de perto)

Pit: BL, BL, CA
Animality: segure SA, > -
V' > (de perto)
Babality: RN, RN, CB
Friendship: RN, CB, RN,
RN, 1

COMBOS

Combo (8 hit): voadora,
Whirlwind Spin, CB, CB,
SA, SA, V¥ + SA, voadora,
Fireball (no ar)

Combo (6 hit): CB, CB, SA,
SA, \ + SB, ¥ + SA
Combo (6 hit): CA, CA, SA,
SA, CA, € + CA

GOLPES ESPECIAIS
Spear: € < + SB

Teleport Punch: Vv & +

SA
Throw: BL (no ar)

FINISH MOVES
Pit: > V"V + CB

Animality: ¥ ¥V V +

RN

Babality:=> > V> + CA

Friendship: v € > > +

SB

COMBOS

Combo (4 hit): CA, CA,

CB, < + CA

Combo (4 hit): SA, SA,

< +SB, V +SB
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GOLPES ESPECIAIS
High Grenade: ¥ < + SA
Low Grenade: v < + SB
Baton Trip: > < + SB
Baton Toss: > - + CA
Gun: € - + SA

FINISH MOVES
Fatality 1: ¥ > ¥ > + BL
(de perto)

Fatality 2: > > > + CB
(de longe)
Pit: segure BL, > ™ ™ +
CA
Animality: RN, RN, RN, BL
(de média distancia)
Babality: v > > < + SA
Friendship: SB, RN, RN,
SB

COMBOS
Combo (6 hit): CB, SA,
SA, SB, voadora, Baton
Toss
Combo (3 hit): CA, CA, <
+ CA
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Agosto, mes do cachorro louco!
Venha enlouquecer em uma das lojas PROGAMES com os
ultimos lancamentos em games, consoles, cards e
multimidia. Se voce esta babando, passe em uma das 50
lojas PROGAMES e confira.

Solicite informacoes sobre nosso sistema de Franchising,
e seja vocé também um Franquiado PROGAMES.
Depto. de Franchising - Rua Pio Xl, 656 - Alto da Lapa - SP
Cep. 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444

CIDADE DE SAO PAULO

LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444
SANTANA - R. Voluntarios da Patria 3229 - Tel. (011) 950-6329
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039

V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142
V. CARRAO - Pca. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190
MOEMA - Al. dos Arapanés, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529

V. FORMOSA - Av. Joao XXIll, 272 s/lj. - Tel. (011) 918-9117

JD. SAOBENTO-R.Dr.Cesar, 1180 12andar-Tel. (011) 681-6392
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084
POMPEIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968
JABAQUARA - Av. Miguel Stefano, 240 - Tel.:(011) 578-6353
PARAISO - R. Abilio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404

GRANDE SAO PAULO

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 12 and Tel. (011) 209-0971
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350

INTERIOR DE SAO PAULO

RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094
MARILIA - Av. Vicente Ferreira, 597 - Tel.: (014) 422-4019

S.J. CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179
CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545

ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro

SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163

SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740

S.J.RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 - Tel.: (017) 232-5920

OUTROS ESTADOS

BRASILIA
ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311

MATO GROSSO
CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063

MINAS GERAIS
POUSO ALEGRE-R. Cel. Otavio Meyer, 130-L.428 -Tel.: (035) 421-7693

PARAIBA
JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369

PARANA
CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420
CURITIBA

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041} 224-12

JUVEVE - R. Manoel Eufrasio, 826 - Telg
AGUA VERDE - Av. Republica Argentina,

PERNAMBUCO
RECIFE
BOA VIAGEM - R. Maria Carolina, 205 -Loj

RIO DE JANEIRO

TIJUCA - R. Pinto de Figueiredo 42 S/L - Tel.: (021) 228-3043
BONSUCESSO - R. Adail, 24 - Tel.:(021) 290-4251

RIO GRANDE DO SUL
PORTO ALEGRE
HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158

SANTA CATARINA
FLORIANOPOLIS
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 -Loja 3- Tel.: (048) 233-2488

SERGIPE
ARACAJU
SAO JOSE - Av. Bardao do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699
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