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Im game ou uma ohra-de-arte ?

Por Fablio Michelin

perguntaram por que eu luto. Nesse momento muitas
a minha cabeca. Mas, lembro-me somente de ter
me virado e ido embora, sem responder. Nada justifica* w
ot B
batalha dessas, simplesmente ndo pude dar um motivoss-segusk
meu caminho. Desde entéo tenho mudado meu estilo de pensar e
de agir, pode parecer honroso lutar para salvar milhares de vidas
inocentes, mas me pergunto: serd que elas estariam em perigo se
8l ndo estivesse envolvido? Serd que sou 0 pivd de todos oS
conflitos? Simplesmente um estopim pronto para ser aceso?
Parece entranho, mas infelizmente ha um fundo de verdade nisso.
Mas agora tenho que me focar novamente em sobreviver, estou
com Um mau pressentimento sobre esse navio, € como Se eu
estivesse indo rumo a minha destruigao. Mas tudo bem, ja senti
iSS0 inlmeras vezes, estou acostumado ao sofrimento, a dor!{g
Estranho que algumas pessoas me chamem de lenda, ou até 1
mesmo her6i. Porém, para mim sou apenas mais um

sobrevivente, apenas Solid Snake!
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Metal Gear

(M&X e Nintendinho1987)

%% iferente do que

= gente imagina, a

Metal Gear nao nd

no Playstation com o game

Gear Solid. Na verdade ela na
ha muito tempo no pré-hist
MSX! 1987 foi 0 ano que vi
game pela primeira vez, e a

r Heaven e localizar um
sao dada ao até entdo n¢ e desaparecido, Gray Fox

Snake era infiltrar-se na mais a frente se tornara o

cibernético de Metal Gear

), alem disso, Snake tam-

tinha a missao
ntidade do lider
2 ainda coletar informacoes

e a arma Metal Gear. O game

fez, logo de cara, um Sucesso

absoluto e uma legiao de fas cla-

mavam por uma continuacao.
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Metal Gear 2: Solid Snake

(MSX2)

Petrovich Madnar

Grey Fox 4 Roy Camgbell

Konami atendendo aos

“L{g_ seus fas lancou em 1990
(muito tempo de espera)
Metal Gear 2: no qual a missao
gra resgatar um refém, Czech

Biologist Dr, das garras dos ter-

roristas, a batalha agora tinha

gomo palco Zanzibar. Além de

novidades.0s games se difundi-
fam basiante no MSX.
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Snake's Revenge

(Nintendinho)

ancado para Nintendinho, esse game ¢

LIFE mmm
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FACFISAL FEFIONAGE & T

METALGEAR Metal Gear Solid

{Playstation e PC 1998)

<

.
! |

etal Gear Solid veio ao  fds devido aos seus recursos gra- legais, as tdo esperadas vozes,
publico em 1998 e se ficos e sonoros de (ltima dando ao game a cara de filme

onsolidou como o geragdo. O game atingiu um pata-  hollywoodiano que & marca re-

ME TALG l:ii‘R

do proprioc Snake. Agora tudo enviado a ilha de Shadow Moses

il L‘x}\ rolava em 3D dando muito mais no Alaska para resgatar mais um

refém das garras inimigas.

Porém, dessa vez Snake acaba se

melhor game da serie (tendo até

yendo em varias outras tare-

recebido posteriormente uma ver- Btermina salvando o mundo

. sao para PC). Totalmente remode- uma vez da destruigao,

lado e pela primeira vez em 3D. 0

COMO preco a vida de seu

veracidade ao game, além de i
porcionar uma infinita melho
jogabilidade que realmente
permitia agir como um es

podendo esconder-se e pegdss

inimigos sorrateiramente. Ao

Liquid que era o chefdo do

foram adicionadas, além de

novo Metal Gear assombrou os Otima trilha sonora e efeitos it Inimigo.
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Metal Gear Solid VR Missions

(Playstation 1999)

i PlayStation

i3
1
=

% proximo game da série veio em

B
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Metal Gear Ghost Babel (Solid nos Estates)

(Game Boy Golor 2000)

B ara aliviar a tensdo e continuar

3 =

g
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Metal Gear 2: Sons Of Liberty

(Playstation 2 2002)

~88l inalmente toda a espera € Jack e seu codinome é Raiden, METAI. GEAH S[II."]

SONS OFCLIBERTY

“terminou em 2002 quan- & com ele que vocé joga a maior

= do o espetacular Metal parte do tempo, mas tendo sem-

Gear Solid 2 Sons of Liberty foi pre Snake ao seu redor. Esse fato

lancado, enfureceu muitos fas

rodando no novo e

jogabilidade. O poder do novo de Snake nao ser o per-

console sonagem

foi muito principal.

bem ex- Bom, nem sempre €
plorado possivel agradar a
e Snake todos, mas mesmo
nunca assim o game vend

esteve tao real como agora. Além
do deleite visual, 0 game intro-

duziu algumas novidades na joga-

bilidade e deu novos movimentos
para Snake. Son Of Liberty tam-
bém foi o primeiro a trazer como

personagem principal um novato

membro da Fox Hound, seu nome

1 — GAMERS BOOK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE



PlayStation.c :
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Metal Gear Solid 2 Substance

(Playstation 2, X-Box, PG)
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de um remake da antiga versao
do PSX, Metal Gear Solid. Tudo
no Game serd reformulado,
poderemos contar com gréficos a
altura de Metal Gear Solid 2 e
incrementada

as inumeras
na jogabilidade
nas localidades a ser

, por isso, s nos resta

data inicial de langamento esta
marcada para final de 2003, ou
seja, ndo estéd tdo longe, e logo
poderemos nos deleitar com mais

uma obra-de-arte gaimistica.
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& nake estd de volta, agora fazendo

 parte de uma organizacdo chamada
Philantropy, que tem como meta
destruir todas as armas Metal Gear da terra. Sua
Missdo nessa aventura serd apenas tirar fotos

do novo medelo Metal Gear Ray, mas ndo serd

tdo facil como todos estavam imaginando.

EHQ*\
N-—0

SOLID SNAKE
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RAIDEN—

reféns, incluindo o Presidente dos Estados
Unidos da América de uma ameaca terrorista.

Mas como Raiden descobrird, sua missao ficara

GAMERS BODK: METAL BEAR S0LIE 7 SUBSTANGE
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contra os terroristas. Sua missao nessa aventu-

ra serd dar suporte técnico e informagQes para

auxiliar Snake.

OH,
H—O0TACON




e s

OCELOT ¢
8 terno vildo e inimigo mortal de c _——/
4

Snake, QOcelot mais uma vez esta

envolvido em uma trama cheia de

isterios e reviravoltas, Desta vez, Ocelot se

Wvidira em duas personalidades: a del
2guid Snake, devido ao implante do

itﬂ.

-
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@ iIha do Corone Huss__
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Jlr

Olga nasceu no g,a

f iy

.d‘l \‘ B
} |r "‘_ e I :

A .tr Al .

ird desempenhar um papel muito mais impor-

tante, vocé vera |
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embro do esquadrdo antiter-
rorista Dead Cell, formado
i pelo presidente para neu-
lizar ag0es inimigas, Vamp acaba unindo-se
Ocelot € tentard a todo custo neutralizar as

ges de Raiden e Snake, além é claro, de saciar

a sede de sangue.

A RMIEGEC DANK: METH D SRR 2 CHOCYANPE
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: “*“ { ambém mernb.rc} do esguadrdo Dead
Cell, Fortune £ filha do comandante
Dolph, que é morto pelas maos de
Ocelot logo no comeco da histdria. Fortune

desde entdo, perdeu a vontade de viver e sem-

pre esta a procura da morte.
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rma por parte de pai de Otacon, Emma €

W estagdo Big Shell. Mais a frente no game,
gla serd a chave para o sucesso da missdo, mas

para ajudar, ela pagaré um prego altissimo.
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| m Metal Gear Solid o coronel aju-

dou, passou dicas e instrugdes cru-

ciais para que a missao de Snake se

Se com sucesso. Desta vez ele estara

andando Raiden e no terd contato com

|
|
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osemary € a namorada de Raiden e

estara junto do coronel sempre

dando dicas importantes. Ela tam- J

bém serd a pessoa que salvara seu

na segunda parte da aventura.

GAMERS BOOK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANGE i
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SOLIDUS/"“"'H
SNAKE <

I _;:5'_5_;-. m dos irmaos clon
| dos de Solid Snak

e Liquid Snak
Solidus estara nessa para deser
volver um seldado perfeito, além € claro, ter

tar roubar a tecnologia da arma Metal Gear Rs

e uséd-la da pior maneira possivel.




e C
FATMAN
EH E

Cell. Fatman € perito em bombas e
foi treinado pelo grande Peter
iiman, uma lenda que serviu a policia de Los
jgeles. Mas agora, Fatman se vé contra seu

tor e tentard de todas as formas vence-lo

sta competicao explosiva.

GAMERS BDOK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE — 1
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Health Items

Ration
I

tem usado por Snake e por Raiden. Tem a finalidade de

E a segunda, deixando-o equipado, assim ele serd usado | |
automaticamente quando sua energia estiver baixa.

Bandage

Para o sangramento de Snake e Raiden.

Pentazemin

Uma droga usada para acalmar e fazer os personagens

pararem de tremer.

Medicine

Sensors

Anti-Personnel Sensor

Cura resfriados.

Esse dispositivo vibra quando alguém chega perto.

sgum IR
Sensor A

Usado para detectar as b
sensor B
Modificacdo do Sensor A,
Mine Detector @

Detecta as Minas.

i = GAMERS BOOK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE
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Bo ipment

B.D.U

Uniforme inimigo dad

Body Armour

=ER

Armadura. diminui o ¢

™.

Binoculars Cameras Gogg

qutin,
1(4

Tira fotos.

£,

'l'.-. 09 gee pim = o g
Digital Camera

ltem secreto, tem ga camera, mas

pode ser usada dura

| Thermal Goi

- Night Visi

P - T T L T— s
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Socom com silenciador.
Usp com silenciador

AKS-74u garfSihado i,

Caixa usada para se esconder, ha's d—ﬁef-_&ntes.
0 cigarro faverito de Snake.

Sao identificacdes pessoais que podem ser coletadas
durante todo o game.

Cartdo de seguranga.

Barbeador, pode ser encontrad@®neféemeco do jogo
com Raiden e dado a Snake mais & frefte.

Contem um virus para destruir GYW

Telefone celular.




Primeira arma do game, pistola tranquilizante.

Depois de derrotar Olga, uoc&pegaraaUSP

Am esmaarmat&:ad aemMaial Géar Solid.

Rifle Russo.

Metralhadora muitgipotente.

Rifle Sniper.

—

= D) 38
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Launchers

RGB6 Grenade Launcher

Stinger Missile Launcher
Misseis guiados pelo calor.

Nikita Remote Control Rocket
Launcher

Misseis que podem ser pilotados por vocé.

Grenades and Explosive Devices

Granades
Granadas.

Chaff Grenades
Granadas que desorientam aparelhos eletrGRIEoS & g4t

Stun Grenades .

Essas granadas servem para tontear os inimigos.
C4 Remote Detonated Explosive
Explosivo C4, pode ser detonado de longe.
Claymore Mines

Minas de pressao.

o [ — GAMERS BODK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE



Dther

Espada samurai, € dado por Snake a Raiden no finzinho do
game, mas o presente é de 0lga.

Distracdo para 0s guardas.
mpty Magazine
Pode ser jogado para atrair a atengdo dos inimigos.
poolant

U Coolante possui vérias utilidades:
1. Desarmar bombas.

. Apagar fogo

Espantar insetos

. Acordar guardas

Jirectional Microphone

mrofone que pode ser dlrlgmo a um|

-

*
T
i

L T T

g
I
e
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Comeca aqui o detonado completo do gfime.
Nele vocé tera o jogo detonado passe*a-passo,

e ainda a historia explicada na integra para vocé
poder curtir a0 maximo esse super game.

Boa Sorte

[ L | GAMERS BOOK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE
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Por: Fahio Michelin
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uma forca militar desconhecida
toma o controle do navio e mais
uma vez Snake & obrigado a
entrar em acao e tentar completar

sua missao a qualquer custo.

pronto para comegar sua missao,

.1: s ganr ahee, &
IF- J‘rn' ] ? -}

8
i R S E
3 ol

5 ago... We had classified intelligence that
was being transported. The whole thing

B out in the cold too long. ™

Logo que Snake chegar ao navio
e ouvir as explicacdes de Otagan,
siga a esquerda e entre pela porta
4 sua frente. Lembre-se que
Snake comega 0 game com uma
pistola M9 com mira |aser e Silen- '
ciador, que funciona cemeo a
SOCOM, assim 08 Veterangs fao:
terdo problemas.” Pressione €

segure o botdo de tir6 para miray

no alvo e solte para disparar. A
M9 dispara dardosg tran-
qiilizantes e, como todas as

armas em MGS2, funcigna.em

GAMERS BOODK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE
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parede e siga, depois disso suba

as escadas na proxima sala.

Snake informa a direcdo do navio

ia Otacon e & surpreendido por

{uma figura feminina que esté fora

do navio. Saia pela porta a

primeira pessoa. Ndo dg rredor suba e Neu-  asauerda e serd hora de enfrentar

Muito tempo no exterior do guarda, siga em  Qlga, a primeira chefe do game.

tomando chuva, ou a escada. Agora Apgs a cema gue mostra Olga
pr esperto cOM 2  falando  com  seu  pai

gassar, encoste na  (Gyrjukovich) pelo radio, Snake

comecara a espirrar. No
HARD ou EXTREME, Sng
entra espirrando, nao imp¢

quanto vocé enrole. Depd

algum tempo ele para de eg

sozinho.

Dentro do navio, siga a di
entre pela porta do lado es
do, pegue 0s itens dentr
armarios e saia. Siga pelo
dor a frente e tome cuidadc
0 guarda, entre pela purta
de longe nos dois guardas 6

as escadas, siga a direita.

—3F—= GAMERS BOOK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANGE




§er 2 moga, que acaba

dai em diante uma

talha é travada. Para

dd, apends se esconda

BiCaixas para que ela ndo

Ouando ela mudar de

§ktire com a arma de

tome cuidado

A ntes,

granadas que ela
e 2 jogar. Assim que virar
WA sua direcao corra para

0 outro lado e atire no holofote.

Fique esperto, tente acerta-la na

cabeca assim 0 dano serd bem

g a sala onde ha

grande, na qual
flois guardas para
as escadas. Siga
pntinue em frente
desca as escadas
ta a esquerda.
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Um novo Metal Gear

~% iga pelo corredor e continue pela

GAMERS BOOK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE




ga pela porta a frente, continue
frente pelo corredor e tome
idado com o0s guardas que
arecem de repente. Vire & direi-
e mais uma vez em frente,
tre pela porta. Uma cena rolara
vocé devera detonar o

Bis = : 5] quadrao de soldados com a
R¥ITION :

a de trangUilizantes ou com a
tiros normais. depois disso
tre pela porta a frente. Logo
0s, aparecerd Ocelot e o solda-
trancara a porta por onde
Snake acahara de passar. O sol-
dado diz que tudo esta saindo
conforme o planejado e pergunta
sohre o Comandante, é ai que

Ocelot saca sua arma e atira fria-

mente na cabega do soldado e
diz. “Seu coronel se juntard a
vocé brevemente, soldado.”

GAMERS BODK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANGE




Snake em acao

gora sim vocé devera testar suas

fotos para Otacon através do

computador a sua direita. As

TiME LLEFT
o6 09 66 outra mostrando o emblema dos

Mariners, localizado na parte de
tras do robd. Depois de ftirar
todas as fotos, acione 0 computa-

dor a direita, e as envie a Otacon,

entdo uma cena rolara. Uma figu-

ra sinistra entra no pordo do

navio, onde o discurso do coronel

— GAMERS BOOK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE



Dolph inspira & enche os soldados de orgulho e
gsperanca. A figura na verdade é Ocelot que
entra satirizando o0s soldados americanos.
Dolph acha melhor ouvir 0 que 0 homem tem a
dizer e diz aos seus homens para nac atirarem,

afinal, o que
pode um homem
sozinho contra
varios soldados
armados? Mas ¢
ai que o coronel
se engana e

Gurlukovich acaba

rendendo-0 e
ando uma arma em sua
a. Os soldados ficam sem
o que fazer. Entao Ocelot
ca a falar e diz que foi ao
para pegar Ray, 0 novo
lo de Metal Gear, e leva-lo
Ita. Gurlukovich fica anima-
comega a dizer coisas tam-
nesta cena. Ocelot se revela
para Gurlukovich que nao
lanos de vender a arma para
rcito russo. Como ele disse,
ali para leva-lo de volta.
kovich ouvindo isso, fica
e joga Dolph em direcao a

t, que saca sua arma e atira

GAMERS BOODI: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE
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contra Gu
antes ele po
Os tiros pe
Gurlukovich
Dolph, qu
junto ao pai
Vendo isso, /
dos de Gu
tentam rea

também sao

por Ocelot. -

fraidor a » —

resto dos s de-

tonador, dizendo que ao toque de

um botao todo o navio iria pelos
ares. Ocelot entdo sobe em
direcdo ao cockpit do robd.

Snake se revela e grita 0 nome de

de um criminoso tao terrivel.
Mas, para espanto de todos,
Ocelot ao ver Snake & tomado por

Liquid, irm3o gémeo de Snake,

morto em Metal Gear Salid.
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| apodera-se do corpo de
Bt pelo seu brago, que foi
no corpo de Ocelot
té-lo perdido na batalha
a 0 ninja Gray Fox (também
etal Gear Solid). Snake fica
SO a0 Ver 0 irmao incorpo-
em Ocelot, mas ap6s uma
e 8 nada amigavel conversa,
#ot retoma o controle e final-

mente comega a pilotar Metal

Gear Ray. Disparando um raio,
(da boca do imenso robd, que na
verdade € um jato d'dagua) Ray
abre uma saida no casco do
navio. A dgua comega a entrar e
r, 0 navio
dar, Ocelot

A cena ter-
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Raiden, o novato!

0is anos se passaram & Mais Uma vez o
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0s produtos quimicos contidos

1a, e maneiras inima-

. Porém, dessa

s0zinho, pois

mesmas tarefas

imprescindivel g

saibam que ha um agé

infiltrado. Boa sorte!

to Raiden (apesar\@es
de fas até hoje na@s
muito bem), siga em frente 3
entre nos pequenos tuneis para
pegar a arma tranquilizante. Volte
e entre pela porta a frente. Na

e cuidado com

proxima
os guard corda-
dos no ¢ arao e
procurar Intrusos, atire

neles com a arma de tran-

gililizantes e acione o terminal &

lsua direita. Continue pelo ele-

fvador. Agora entre por essa

l GAMERS BOOK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE 41




passagem. Entre .
frente e desga 48
0 terminal e §Si

Atravesse a i

frente até a pro-ximg

SRlgPO1ara uma
cena ben WG, Desca, ative o
terminal, pegue os itens e saia
pela proxima porta. Atravesse o
corredor e siga em frente, no fim

vire a direita.

S8/111086
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(Strut A). Aqui ha um monte de
canos blogueando sua passagem,
suba as escadas a direita e passe
agachado pelos dois primeiros

lances de canos. A qu omba

esta na Strut 0to.

Siga para inho

tenha cuida as minas,

passe agac ponte de
| con sala de car-
.

[ rega e acione 0 computa-

dor no fundo da tela. Suba as

escadas a direita e saia. Assista a

cena e suba, desarme a bomba

Desarmando as hombas

que esta embaixo do avido. Volte,

dirija-se ao Strut D e desarme a

epois da cena na qual vocé
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que esta dentro do alcapdo. Para
chegar até este, pendure-se no

andar d

deverd c

mais rapido possivel, ela @
localizada na Strut A. Chegand
la, suba as escadas e desca pelo

glevador, siga para o local onde

vocé comecou, dé a volta por tras

do submarino, |4 estda a hom : Fl]l‘tllne

Volte.

ara derrotar Fortune, apenas se

e
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tempo, Vamp ap

rolarda uma cena.
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até que ele

do estiver

tiro. em sua

passa, € 48

mesmo,

gssa operage
Porém, mesmo dep8
do, Fatman ainda guargé
uma surpresa para VoG
bomba escondida! Vo
pouco tempo para achdsigs

1SS0 seja rapido. Mova o corpo de

racao o tamanho do cara), a
bomba estara atrds de seu corpo,

va em frente e a desarme para por

um fim & ameaca.
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O Meihor do anim
e mangda ao seu
alcance!

~seo AnimeDOo o+

A0S :
¢ - i1
LS T h,,;“l

a0

R- AD 19
RS 1,50

l_,f{.,;.;.-;.-.ya|

R e ®

ey e
R- AD 34 R- AD 35
RS 2,50 RS 2,50 RS 2,50

-0 AnimeDo Esr

basta mandar B ou xerox deste cupom, QBSERYACAD |
IMPORTANTE: os leitoras que fizerem opcdo pela compra |
atraves de VALE-POSTAL, favor preencher também a dltima

linka do mesmeo com o5 codiges das revistas. Mais ENV'AMOS PARA Tan'o' D BHASIL

informagdes, tal.: (0™ 11) 3966-3186. |




0 ninja esta de volta?

olte, no meio do caminho vocé

0 refem

gora vocé devera voltar ao Strut

e ham | GAMERS BODK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE



Relinal pattern recognized.

At

I'm taking off the tape. Stay quiel.

Hurry! Get away!

cena do soldado abrindo a porta,
jed de como pro-
agarre um
fiohdo paine!

00 0 cara.
g v 'i:cahou de
elg e batimentos

ggardiacos dos reféns. Ames, a

¥ pessoa que vocé estd procuran-

do, usa um marca-passo no
coragdo e com o microfone serd
possivel ouvir a pequena
maquina fazendo um som pecu-

21, entdo, preste atencdo nos

para identifica-lo. Aperte o

botdo para falar com os reféns e
ter certeza de que esse € 0 cara
certo. Veja a cena na qual Ames
Ihe explicard como tudo isso
aconteceu e Ihe dara algumas pis-
tas também. Depois da cena,
Ocelot vird ao seu encontro, ape-
nas equipe a AKS e ndo se mova.
Outra cena vai rolar e vocé serd
salvo pelo nosso querido amigo
cyber ninja. Pegue o elevador e

volte ao 1 andar, saia e siga até a
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Strut D. Entre pela porta a frente
para chegar ao Shell 2.
Infelizmente vocé ndo poderd
passar por aqui, pois os terroris-
tas colocaram bombas por todo o
caminho. Volte ao local onde
vocé pegou a AKS e pegue o rifle
PSG1 usando o cartao level 3 nas
portas. Volte ao local com as
bombas e acerte ps detonadores
na ordem das paginas a sequir.

B mies
2asaH

T T

CTAL s A s 20 /&)
PENTAZEMIN = ~ DERBESRERRRERARTRIAD




0 primeiro esta entre
as bombas logo a
frente

0 segundo esta ao lado
da escada
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SyANPE

0 terceiro esta um pouco a
segundo

Cafi-m

B e | GAMERS BOOK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE
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Um na plataforma do
lado esquerdo a
frente

F R e e T LTS T e—
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Um na camera voadora

o ultimo, que esta
bem escondido
atras de vocé.
Espertinhos, guase
nos enganaram,
heim?
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Um combate nada justo

inalmente Solidus se revela e expli-

Where do | == know him from?

helicéptero e atire no avidao sem-

pre que ele passar, cuidado com

0S miss ralhadora, evite
ficar p no
mesmo | pos-
sivel als uma cena

lidus sera salvo

por Metal Gear Ray, droga de

robo metido!
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You're here to find out : { . [

where the Pre

88 & #ntre no Shell 2 Core.

Oa, outra cena entrard.
Pegue o elevador e desca, entre
na agua e nade até o fim do corre-

dor para pegar o langa misseis

Nikita. Volte e suba na caixa onde

indica a foto e dispare um missel
pelo_duto de ar. Vire 0 missel

dente estd preso. Muito cuidado
para ndo atingir o presidente.

Volte e entre pela passagem que

b= 1. ]
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cena em que o presidente explica
a existéncia dos Patriots, pessoas
que controlam o0 pais e estdo no
comando de absolutamente tudo,

0 presidente acaba assumindo

uma certa culpa em toda essa

desgraca e explica que estava

atras de um disco onde ha o

gscadas.

Take Emma to the Computer Room |
on level B2, Shell 1 core.

Without free will, there is no dillerence

between submission and rebellion.
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| can't let you interfere

with Arsenal Gear.

b hegando- aqui,

vocé devera
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epois de derrotar Vamp, siga

mao. Chegando 14, equipe o

t e espante os insetos que

80 rodeando o elevador.

Depois de tudo limp iga

para 0 Strut L. Ap go
usa Coloque
0s ormir e
siga pela a sera a hora
de brinc er, atire nas
minas e nos ‘soldados, e claro,

nas cameras voadoras. Se preci-

sar de ajuda chame Snake pelo

radio, o cara detona todo mundo
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rapidinho. Quando Emma estiver

bem préxima ao seu destino,

Vamp aparecerd (o

vocé dever,
0 rifle, m do para nao
atingir E.E. lgumas pilulas
pa elhaor, tente
€4, assim o dano
se I e vocé se livrard desse

chato mais rapidamente.

Um adeus para Emma

i irija-se 0 mais rdpido possivel ao

q9897,99489

GAMERS BOOK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANGE 1 |



ultimo suspiro Otacon diz que

a Tr1Ste eu companheiro, o
tempo é crucial a essa altura da

missao e nossos herdis sao obri-
gados a seguir em frente. Porém,
Otacon mesmo sofrendo uma
grande dor, decide erguer-se
num ato incrivel de bravura e
também sequir em frente, aju-
dando Snake e Raiden.
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MOTORES U8, 200GV DE POTENCIA, CONVERSIVEIS 0U NAD..

'E POR 1SS0 QUE NOS ANOS 70 SE USAUA TANTA BRILHANTINA

M'\lﬂm ket e

Umyfem' diferente da
fazer G vender revistas.,
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0 Herdi lenddrio!

entende.
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Temporada de caca ao Metal Gear!
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Gears, (o numero de robds a
serem abatidos depende direta-
mente da dificuldade que voc8
estd jogando) todo o plano de
Solidus e Qcelot sera revelado e

varias surpresas rolara

diz a Snake
ISS0 Ndo p
do ocorrido dow Moses,
para assim jnar o solda-
sivel. Olga
do estar ao lado dos
Is, eles estavam em
poder de seu filho e ameagavam a
vida dele caso ela nao coope-
rasse. No papel de cyber ninja,
Olga ajudou Snake e Raiden sem
ninguém desconfiar, mas infeliz-

mente acaba perdendo a vida

pelas maos do malfeitor. Mas

traird) diz que esta ali ndo ao seu

lado de como todos pensavam,
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nético que era controlado pelos

—‘ Patriots e que agora era destina-
le Qcelot. A pobre
8 uir Ocelot e

fillo de morrer

850 e sem
ER0EeTot tenta
mas nao
¢ foge pilotan-
do um Metal Gear Ray. Snake
junta suas (ltimas forgas e num

ato desesperado quebra as alge-

na verdade ele estd a servico dos
Patriots e mais uma vez enganou
a todos. Fortune achava estar
sobre efeito de alguma maldic
pois, depois G4MOME de seu
(Dolph) ¢lafSEMB

cionados a & a nu
assim ela con u a acreditar
nessa maldigo que a punia,
fazendo-a viver contra sua von-
tade. Mas ela acaba descobrindo

que era apenas um aparelho mag-
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S gue o prendia e ele heroica-
nte no mar, atras de Ocelot.
den fica sozinho com Solidus
cima de Arsenal, que colide
a cidade de New York.
idus explica a Raiden que ele é
ara gue matou seus pais e 0
DU quando ainda era uma cri-
a. Alistou-0 no exército infan-
0 treinou, por isso ele ganhou
ios apelidos como Jack, 0

ripador e Demdonio branco.

den fica f g suas lem-
ngas com Itar. Entdo
idus diz a que € hora
resolver istgrie e

a uma luta’
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A batalha final!

que vocé se desviar dos

tiros e do ataque de corri-
da, golpeie mais algumas

VEZES e repita a mesma

e derrotar o cara,

morto no chao,
sim-

Vo
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idus, &

Snake

g salvar
sta sob
g diz a

vencem 0 mal & sao a solugao

para tornar o mundo melhor.
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Espere, tem mais!

pois dos créditos finais ainda rola
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FICOU MUITO MAIS

FACIL DE ENTENDER
0 SEU COMPUTADOR: .
Aprenda a montar o Seu proprio micro.”
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Aqui vai uma lista com todas as Dog Tags
do game e suas localizacoes

LOCALIZACAD

RY

EASY

NOME

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

Navigational Deck Wing
Aft Deck
Aft Deck
Aft Deck
Navigational Deck Wing

Deck A Crew’s Quarters:
Deck B Crew’s Quarters

Deck A Crew’s Lounge
Deck A Crew’s Lounge
Deck A Crew’s Lounge

Deck D Crew’s Quarters

Deck D Crew’s Quarters
Deck 2 Port
Deck 2 Port
Deck 2 Port
Engine Room
Engine Room
Engine Room
Engine Room
Engine Room
Hold No.1

Hold No.1

Hold No.3

Hold No.3

Olga Gurlukovich
Josh Spires
Tomomi-Nasu
Stephen M Driver
Brendan McLeod

1 Hajme Tusima
“Yuki Hongeh ..
“Takahiro Yura ~ = &

David P LaFrenier
Eric Brava

Miguel Luis Gu-nha |
-Eiji-Senke :

_Yohsuke Sakagucm
Jan Friese
Marius Torsud
Andrej Pedercina Mlmlca
Mike J Corbitt

Aaron T Powell

Jeff A Saylor Jr

Kazuki Tokunaga

Kamil Mania

Ismael Miranda de Andrade
Darryl F Kemp

Yoshitoshi Toyoda

0923
0716
0824
1217
0510
0607
0507
0119
0305
0806
0304
0322
0802
1016
1224
0113
1205
111
1110
1224
0710
0421
0824
0726

BLD

TPOW VO VOOV VETIFTETOT>PE> g > >

GAMERS BOOK: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE




R EASY

ID|LOCALIZACADO NOME

00| Navigational Deck Wing Olga Gurlukovich
01| Aft Deck Justin P Verrier
02 | Aft Deck Ryouichi Matsumoto
03 | Aft Deck Michael S Futter
04 | Navigational Deck Wing Michael Vogt

05| Deck A Crew’s Quarters Kei Kudou Mon

06| Deck A Crew’s Quarters Eetu Holmqvist

07 | Deck A Crew’s Lounge Matthew W Hunt
08 | Deck A Crew’s Lounge David W Pelster
09| Deck A Crew’s Lounge Takumi Shimada
10| Deck D Crew’s Quarters Cary J Schwartzman
11| Deck D Crew's Quarters Danilo NE Carbone
12| Deck 2 Port Adam Lloyd

13| Deck 2 Port David E Palm

141 Deck 2 Port Yuki Aoki

15 Engine Room William N Bruce
16 Engine Room Chien Jen Liang
17 Engine Room Luke Boulerice

18 Engine Room Yusuke Sasaki

19| Engine Room Travis J Long

20| Engine Room Steven A Weekes
21| Hold No.1 Marco Silvano

22| Hold No.1 Xesk Malone

23| Hold No.3 Michalis Taubert
24 | Hold No.3 Lee A Myers

25| Hold No.3 Rock Young

0923
0923
0511
0501
0209
0402
0410
1207
1114
0711
0202
0426
0719
0506
1019
0910
0429
0815
0924
0219
0407
0106
1217
0705
1230
0911

BLD
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Harbi

D|{LOCALIZAGAD NOME

00| Navigational Deck Wing Olga Gurlukovich
01| Aft Deck Garret L Peters

02 | Aft Deck Sunny Hsu

03] Aft Deck Pablo Maisuls

04 | Navigational Deck Wing Samuel B Sandoval
05| Deck C Crew’s Quarters James | Bartelle

06| Deck A Crew’s Quarters Daniel Kucan

07| Deck B Crew’s Quarters Ronan Khim

08| Deck A Crew’s Lounge Masanori Inui

091 Deck A Crew’s Lounge Jeng L Valencia

10| Deck A Crew’s Lounge Seth T Hay

11 Deck A Crew’s Lounge Daniel W Dennison
12| Deck D Crew’s Quarters Flavio Camargos

13| Deck D Crew's Quarters Brad R Whitefield
14" Deck D Crew’s Quarters James Broome

15 Deck D Crew’s Quarters Hiromasa Watanabe
16 Deck 2 Port Kieran Keegan

17 Deck 2 Port Hirokazu Takahashi
18 Deck 2 Port Marwan Abdullah Al
191 Engine Room Henning Rhoden
20| Engine Room Marcelo Zamorano
21| Engine Room Simon F Picard

22| Engine Room Haden K Oneil

23| Engine Room Yuji Higuchi

24| Engine Room Husain Abdulrazag AlHasan
25| Hold No.1 Robert R Bruce

0923
0920
1106
0529
1214
0414
1130
1105
1014
0804
0420
0312
0727
1005
0408
0516
1111
1006
0101
0005
0828
0515
0307
0322
0514
1116

BLD
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26| Hold No.1 Kenzi Tanda ? 4
27 | Hold No.1 Ivan E Saldarriaga 0910 0
28| Hold No.2 Christopher G Hercus 1211 0
29| Hold No.2 Tomohiro Katoh 0926 B
30" Hold No.3 David D Crumpler 0514 B
31 Hold No.3 Joao E Martins 1114 i
32| Hold No.3 Mika A Taavela 1118 ?
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LOCALIZACGAD

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
2
13

14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

29

Navigational Deck Wing
Aft Deck

Aft Deck

Aft Deck

Navigational Deck Wing
Deck C Crew’s Quarters
Deck A Crew’s Quarters
Deck B Crew’s Quarters
Deck B Crew’s Quarters
Deck A Crew’s Lounge
Deck A Crew’s Lounge
Deck A Crew’s Lounge
Deck D Crew’s Quarters
Deck D Crew’s Quarters
Deck D Crew’s Quarters
Deck D Crew’s Quarters
Deck 2 Port

Deck 2 Port

Deck 2 Port

Engine Room

Engine Room

Engine Room

Engine Room

Engine Room

Engine Room

Engine Room

Olga Gurlukovich
Pawel Adamczyk
Jonathan S Wilson
Peter A Sattaur

Ako Kudou

Johan Hana

Dex J Delfrate
Joseph R Larger
Kouji Takemoto
Mahde M Mansur
Sauzando Aran
Kouhei Yoshizumi
Hidetosi Suzuki
Joelmir Mazon
Michiel A Hendriksen
Masahiro Takahashi
Christopher C Osterwald
Lee Seung Min

TSZ TING

Manabu Nishiyama
David Heng Liu

Wei Zhang

Han Tao

Takashi Shiohama
James C Layton
Jesus Auron Noatsuna

0923
0101
0418
0730
0804
1030
0212
0123
0530
1121
0927
1111
0817
0101
0216
0701
0120
0212
1218
0717
0412
0101
1124
0520
1214
0101

BLD
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26| Hold No.1
27| Hold No.1
28| Hold No.1
29| Hold No.2
30| Hold No.2
31! Hold No.3
32 Hold No.3
33| Hold No.3
34| Hold No.3

Ha Su Jung

Minako Nakazawa
Kel M Booker

Asif A Ali

Tatsumi Mizuguchi
Ali Karar

Benjamin Phoon
Jason L Hines

Kurt W Bartholomew

Para Pegar o Dog
Tag do soldado
chegue perto
sem ser perce-
bhido e renda o
inimigo, depois
aponte a arma
para seu rosto.

1216
0521
0128
0829
0913
0521
0430
1207
0702
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 XTREME

IDJLOCALIZACGAD NOME DOB | BLD
00 | Navigational Deck Wing Olga Gurlukovich 0923 A
01| Aft Deck Isao Miyamoto 0322 | AB
02 | Aft Deck Matt Holt 0303 A
03 | Aft Deck Patrick James Torrence 0420 ?
04 | Navigational Deck Wing Malcolm W Bullmore 0704 ?
05| Deck C Crew’s Quarters Adam Christopher Vazquez 1215 ?
06 | Deck A Crew’s Quarters Alexandra Rattay 1110 A
07 | Deck B Crew’s Quarters Enrike Vargas Suarez 0528 O
08 | Deck A Crew’s Lounge Akihito Oshima 1025 A
09| Deck A Crew’s Lounge Bruce Murphy 0130 0
10| Deck A Crew’s Lounge Patrick F Coley 0201 0
11| Deck D Crew’s Quarters Patrouillault Celine 0321 0
12 | Deck D Crew’s Quarters Andre Perron 0304 A
13 | Deck D Crew’s Quarters Matthew M Wilcox 0212 | AB
14" Deck D Crew’s Quarters Miyaji Masayuki 0611 | AB
15 Deck 2 Port Guyver M Scott 0122 | AB
16 Deck 2 Port Devin P McCourt 0122 0
17 Deck 2 Port Takahiro Hanaoka 0206 B
18 Engine Room JinagXi Konglong 0926 B
191 Engine Room Yuji Gotoh 0351 0
20| Engine Room Tomi S Hakulinen 0901 ?
21| Engine Room Suneel Buggal 1220 0
22 | Engine Room Anibal Rodriguez 0330 0
23| Engine Room Fahim Mumin 0831 ?
24| Engine Roam Nicholas A Kowalcyk 12181 &
25| Hold No.1 Adam M Conrad 0804 ?
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26
27
28
29
30
31
32
33

Hold No.1
Hold No.1
Hold No.2
Hold No.2
Hold No.3
Hold No.3
Hold No.3
Hold No.3

David Oh

Shinichi Furusho

Daisuke mercury Shimada
Phil A Marchant

Landon F Hilde

Jeremy J Drake

Fred A Thiele

Nagisa Kase

0714
0823
1218
1006
0618
1028
0718
0225

S T oS

AB
AB

AB
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LOCALIZAGAO

RY EASY

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
19
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

Arsenal Ascending Colon
Strut A Deep Sea Dock
Strut A Deep Sea Dock
Strut A Roof

Strut A Pump Room
Strut A Pump Room

AB Connecting Bridge
AB Connecting Bridge
Strut B Transformer Room
Strut B Transformer Room
BC Bonnecting Bridge
Strut C Dining Hall

Strut C Dining Hall

CD Connecting Bridge
CD Connecting Bridge
Strut D Sediment Pool
Strut D Sediment Pool
DE Connecting Bridge
DE Connecting Bridge
Strut E Parcel Room
Strut E Parcel Room
Strut E Heliport

Strut E Heliport

Strut F Warehouse

Strut F Warehouse

FA Connecting Bridge

[roquois Pliskin

Brad | Lanning

Charles P Pinkertan
Jason M Gillispie

Samuel Andi Hendranata
Yasuhiro Matsuzaki
Artthapong Siriamonthep
Amadeus Knothe

Bob Fu

Yasuo Suzuki

Yigiang Yao

Vanessa E Mejia
Anthony J Willreign Supreme
Marques Dean

Kevin M Miller

Mathias Ellemann Jensen
Christian Ryan De Ramos
Derek Broadbent

Till Schlegel

Nana Mizuki

Csaba Millei

Jordan J Davis

Luke Christian Roberts
Sinya Tusunoda

Asia R Pickle

Daniel P Wells

777

0105
0409
0322
0823
1027
1220
0301
0408
0824
1116
0315
0321
0707
0720
0223
1114
0902
1117
0121
0307
0603
0701
0330
1228
1018

BLD
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26 | Shell 1 Core 1F David Anthony Wilson 0222 0
27 | Shell 1 Core 1F Jasper A Hefko 1025 7
28| Shell 1 Core 1F Steven L Harper 0902 0
29| Shell 1 Core B1 Yasuhiko Nakamura 0528 0
30| Shell 1 Core B1 Chris Escabar 1126 ?
31| Shell 1 Core B1 Elliott | Kugler 0409 ?
32| Shell 1 Core B2 Mai Ohta 0616 B
33| Shell 1 Core B2 Roth W Lanphear 0518 ?
34| Shell 1 Core B2 Cheng exs Cheng 0107 AB
35| Shell 1 Core B2 Liam P Slater 0227 ?
36 " KL Connecting Bridge Neill W Perry 0318 0
37 Strut L Sewage Treatment | Robert W Goodenow I 1226 A
38 Strut L Sewage Treatment | Mathias Buntrock 0310 0
39| Shell 2 Core 1F Andrei V Galinski 0919 | AB
40| Shell 2 Core 1F Naoki Inoue 0619 A
41| Shell 2 Core 1F Hiu Fung Wong 1129 ?
42 | Strut E Heliport Peter Stillman 1116 A

oo

e Ry
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LOCALIZACAD

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
i
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

Arsenal Ascending Colon
Strut A Deep Sea Dock
Strut A Deep Sea Dock
Strut A Roof

Strut A Pump Room
Strut A Pump Room

AB Connecting Bridge
AB Connecting Bridge
Strut B Transformer Room
Strut B Transformer Room
BC Connecting Bridge
Strut C Dining Hall

Strut C Dining Hall

CD Connecting Bridge
CD Connecting Bridge
Strut D Sediment Pool
Strut D Sediment Pool
DE Connecting Bridge
DE Connecting Bridge
Strut E Parcel Room
Strut E Parcel Room
Strut E Heliport

Strut E Heliport

Strut F Warehouse

Strut F Warehouse

Strut F Warehouse

-

Mery! Silverburgh
Emiko Yokoshima
Terry Cheung
Jacqueline D Benzon
Akihide Yonekura
Goushi Kawamura
William R Kelly
Ryosuke Sugie
Masanori Masabu lhara
Hiroyuki Doi

Marius Alain Nguyen
Kevin Chen

Boudraa Reda

Yu Ya Nan

Takayuki Ueda

Luis Silva Garcia
Brian A Brown
Nicholas S DeGrazia
Yuuki Ito

Anmar Saad Albinyan
Steve Masao Terada
Yuuki Yagi

Brigitte Dickenscheid
Agmall Sarwari
Naoto Yamazaki
Terry Matalas

207

0619
0609
1003
0621
0310
0325
0301
0204
1209
0711
0317
0727
1012
0620
0716
1021
0723
0523
0318
0626
0402
0330
0820
1113
1211
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26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43

FA Connecting Bridge
Shell 1 Core 1F

Shell 1 Core 1F

Shell 1 Core 1F

Shell 1 Core B1

Shell 1 Core B1

Shell 1 Core B1

Shell 1 Core B2

Shell 1 Core B2

Shell 1 Core B2

Shell 1 Core B2

KL Connecting Bridge
Strut L Sewage Treatment
Strut L Sewage Treatment
Shell 2 Core 1F

Shell 2 Core 1F

Shell 2 Core 1F

Strut E Heliport

Sefie J Nolte

David Li-San Chen
Ginseng W Mileur
Remy Schuster
Matthew J Whitney
Ricardo Enrique Salazar
Randall J Koerte
Syouhei Yoshino
Mika M Claudepierre
Joshua M Busby
Oliver Swann
Toshifumi Kotogi
Erich Werdermann
Kouhei Tuzita
Federico Biscetti
Matt R Miller

Jean Pierre Laforce
Peter Stillman

1215
1013
0131
0101
1115
0717
0917
0908
0222
0718
0312
0104
0528
0821
0324
0207
1130
1116

> 0008 0P PO R0
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D|LOCALIZACAO |NOME

00| Arsenal Ascending Colon | Solid Snake

01| Strut A Roof Jordan A Bowman
02] Strut A Pump Room Sean M Culhane
03| Strut A Pump Room Jamie DR Dickie
04 | AB Connecting Bridge Daichi Bada

05 AB Connecting Bridge David L Newell

06 | Strut B Transformer Room | Bren J Fraher

07 | Strut B Transformer Room | Gavin C Elliott

08 | BC Connecting Bridge Johnny Chong

09| Strut C Dining Hall Chuoc Shan Lam
10| Strut C Dining Hall Markus Huendgen
11| CD Connecting Bridge Michael Roger Aarons
12| CD Connecting Bridge Takuji Tada

13| Strut D Sediment Pool Joseph A McClaren
141 Strut D Sediment Pool Dustin Weger

18 Strut D Sediment Pool Wojtek Kujawa

16 DE Connecting Bridge Kenji Yamaguchi
17 DE Connecting Bridge John A McCormick
18 Strut E Parcel Room Robert Viset

19| Strut E Parcel Room Tommi Eklof

20 | Strut E Parcel Room Gary L Curtis

21| Strut E Heliport Court Stauff

22 | Strut E Heliport Frode A Steine

23| Strut E Heliport Katharine Irene Hargrove
24| Strut F Warehouse David R Papps

25| Strut F Warehouse Matt D Huffman

7277

0927
0708
0410
0301
0112
0228
0825
0719
0306
0701
0801
0413
1102
0207
0802
0903
0129
0426
0826
0825
0515
0602
1210
0602
0518

BLD
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26
27
28
29
30
31
32
33
34
39
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48

Strut F Warehouse
FA Connecting Bridge
Shell 1 Core 1F

Shell 1 Core 1F

Shell 1 Core 1F

Shell 1 Core 1F

Shell 1 Core B1

Shell 1 Core B

Shell 1 Core B1

Shell 1 Core B2

Shell 1 Core B2

Shell 1 Core B2

Shell 1 Core B2

KL Connecting Bridge
Strut L Sewage Treatment
Strut L Sewage Treatment
Shell 2 Core 1F

Shell 2 Core 1F

Shell 2 Core 1F

Shell 2 Core 1F

Shell 2 Core 1F

Shell 2 Core 1F

Strut E Heliport

Ali H Rafati

Mais M Baali
Satoru Oda
Kamal Aggarwal
Anthony Hampton
Ivan Lui

Hideaki Dei

Cesar Pariona Oncebay
Yuuko Hayashi
Viktor Hamrefors
Miroku Sato
Kojiro Hayama
Mark S Eaton Fry
Han Yi Cheng
Yuta Tsubasa Teruya
Mikiya Horiuchi
Martin Johansson
TaRo ArAkKAwA
Gaku Yamada
Zheng Xuan
Erasmo O Metos
Florian Busch
Peter Stillman

Revista Lan Games

0604
0124
0816
1023
0129
0424
1121
0523
1204
0824
1025
1206
1212
1220
0109
1101
0329
1225
0624
0316
0314
0502
1116

J>OU:I-\D-\DOCD:D-\DO-\JUJO-\JUJOZDO:D-\)OO%

| R |

Todo 0os meses nas bancas




AL GRAR SO1ID 7 - GRS

LOCALIZAGAD

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12

13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

29

Arsenal Ascending Colon
Strut A Roof

Strut A Pump Room
Strut A Pump Room

AB Connecting Bridge
AB Connecting Bridge
Strut B Transformer Room
Strut B Transformer Room
BC Connecting Bridge
Strut C Dining Hall

Strut C Dining Hall

CD Connecting Bridge
CD Connecting Bridge
Strut D Sediment Pool
Strut D Sediment Pool
Strut D Sediment Pool
Strut D Sediment Pool
DE Connecting Bridge
DE Connecting Bridge
Strut E Parcel Room
Strut E Parcel Room
Strut E Parcel Room
Strut E Parcel Room
Strut E Heliport

Strut E Heliport

Strut E Heliport

Liquid Snake

Ihor Novosilets
Julian Tan

Max K Do

Jenam Ryu

Kit M Paines
Stephen M Stretton
Adrian Styrsky Ellwood
Hanbum Son

Juan Luis Rulz
Takayuki Kawakubo
Gregory M Roy
Randy Lee Way
Taggart D Ryan
Sunny Hsu

Sascha Norbert Behr
Derrick S Edick
Michael Mantilla
Eiichiro Kimura
Omar Khettab

Ting Kae Lung

Eric J Melen

Chad P Bala
Gustavo L Lazo

Alan Chon

Christian Alexander Heinzer

277

0701
0530
0101
0621
0228
0424
1021
0502
0109
0911
0201
1011
1211
1106
0320
0122
0401
0903
0921
0316
0717
0722
0324
0316
0306

BLD
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26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
9

Strut F Warehouse
Strut F Warehouse
Strut F Warehouse
Strut F Warehouse

FA Connecting Bridge

Shell 1 Core 1F
Shell 1 Core 1F
Shell 1 Core 1F
Shell 1 Core 1F
Shell 1 Core B1
Shell 1 Core B1
Shell 1 Core B1
Shell 1 Core B2
Shell 1 Core B2
Shell 1 Core B2
Shell 1 Core B2

KL Connecting Bridge
Strut L Sewage Treatment
Strut L Sewage Treatment

Shell 2 Core 1F
Shell 2 Core 1F
Shell 2 Core 1F
Shell 2 Core 1F
Shell 2 Core 1F
Shell 2 Core 1F
Strut E Heliport

Daisuke Kato
Takeshi Umeoka
Masato Aoyama
Yo Narita

Michael S Chang
Lucky Zhu

Ryo Nitta
Shunsuke Katoh
Toru Yamagishi
Sandra Stevic
Brady N Hartel
Daichi Sumitomo
Chris David Adlam
Shingo Minakawa
Victor Sjostrom
Hiroyuki Sakashita
Kazuto Ikeda
Victor Melnik

Thiago Monezi Pires de Avilal

Phil A Marchant
Yuusuke Kitamura
Carlos C Cresswell
Amir C Saya
Jeffrey Fong
Sverrir Fridriksson
Peter Stillman

1208
0912
0406
0416
0511
0404
0123
0801
0518
0223
1002
0909
0210
0829

1003 |

0710
0923
0101
0428
1006
1029
0913
0705
0808
0504
1116
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LOCALIZAGADO

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
Vi

Arsenal Ascending Colon
Strut A Roof '
Strut A Pump Room
Strut A Pump Room

AB Connecting Bridge
AB Connecting Bridge
Strut B Transformer Room
Strut B Transformer Room
BC Connecting Bridge
Strut G Dining Hall

Strut C Dining Hall

CD Connecting Bridge
CD Connecting Bridge
Strut D Sediment Pool
Strut D Sediment Pool
Strut D Sediment Pool
Strut D Sediment Pool
DE Connecting Bridge
DE Connecting Bridge
Strut E Parcel Room
Strut E Parcel Room
Strut E Parcel Room
Strut E Parcel Room
Strut E Parcel Room
Strut E Heliport

Strut E Heliport

Hideo Kojima

Makoto Shiragaki
Richard W Hair Jr
Spencer P Gallagher
Ruben Alexander van Ophuizen
Leevi Mursula

Roy Grizzly

Murat Sahiner

Casey K Chan

David Yu

Yuta Shimizu

Callum G Whitehurst
Matthew T Fenelon
Edward Evans

Sonny Skinner

Ryo Hanazawa
Mixalis Tsakiris
Wayne A Hindman ||
Zeeshan Raza

Mikko Pellervo Rekola
Kouji Yamashita
Makoto Chiba

David Gomez
Christopher R Martinez
Masayuki Yabuki
Brendan Oconnor

0824
0804
1022
0228
1006
0417
0726
1006
0128
0920
0615
1207
0701
0521
0221
0306
1218
0621
1118
0501
1103
0131
1219
0428
1010
0207

BLD
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26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53

Strut E Heliport

Strut F Warehouse
Strut F Warehouse
Strut F Warehouse
Strut F Warehouse
Strut F Warehouse
FA Connecting Bridge
Shell 1 Core 1F

Shell 1 Core 1F

Shell 1 Core 1F
Shell 1 Core 1F

Shell 1 Core Bf

Shell 1 Core B1

Shell 1 Core B1

Shell 1 Core B2

Shell 1 Core B2

Shell 1 Core B2

Shell 1 Core B2

KL Connecting Bridge

Strut L Sewage Treatment
Strut L Sewage Treatment

Shell 2 Core 1F
Shell 2 Core 1F
Shell 2 Core 1F
Shell 2 Core 1F
Shell 2 Core 1F
Shell 2 Core 1F
Strut E Heliport

Grant Drain
Yoshihiro Sakai
Greg T McDaniel
Ikuo Uchiumi

Ai Shimamatsu
Derek Faria
Artmed S Hernandez
Rhys J Perkins
Henry Van

Takashi Saitou
Nicholas G Benson
Hongoh Yuki
Nicholas A Fuentes
Roy PC Smillie
Chris S Austin
Tony Pawlik

Erik PO Appelblad
Tooru Morita

John Guest Jr
Sunny Lee

Lei Adnan

Ryo Harada

Hugo L Vidal
Matthias Sauermann
Rick BigBan Laiso
Josh Garcia
Clayton R Worrell
Peter Stillman

0713
0909
1223
1231
1016
0827
1130
1003
1113
0415
0112
0507
0416
1209
0614
0619
0527
1016
0318
1104
0204
0424
0810
0710
0416
0409
0622
1116

| L —
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EDITORA

escalLa

Um jeito diferente de
fazer e vender revistas.
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