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":.i'ca) saga dé'HPG da Capcom, néo'zé'al'ré“ |
ao demorou muito para que centenas

»i::onsméﬂi& 'a de tornar a Gamers Book uma revista sem peridicidade.
Muitos serdo os protestos mas, pesando-se os prés e contras, a deci-
sao é a mais correta. Um dos maiores problemas da Gamers Book numero 3
foi o prazo. Como dizem, a pressa € inimiga da perfeicdao. Assim, sem uma
preriodicidade pr&-estlpuiada seria possivel criar somente produtos de qua-
lidade suprema, como foi o c;assa ‘da primeira edicao da Gamers Book (ta, tiran-
do alguns errinhos...). Mas nao pense que a Book sera uma revista que saira
somente de seis em seis meses ou alguma coisa do género. E bem possivel,
com a recente temporada de 6timos titulos, que saiam duas Gamers Book em
um Unico més, por exemplo. De qualquer forma, o padrao dela sera sempre o
que chamamos de “mais ou menos bimestral”. Tudo para fazer com
que vocé, leitor, tenha sempre em méaos a informac3o em seu melhor '\
naipe. Com oitenta paginas, a possibilidade de até dois nimeros por 8"

de qualidade absoluta, esta € a cara da nova Gamers Book. g

Mas deixemos isso de lado e vamos ao que interessa: os games" J
Nesta edicao, atendendo a milhares de cartas e pedidos, des-
trinchamos completamente o maior RPG / Adventure da Nin-
%, tendo: The Legend of Zelda: Ocarina of Time. Aqui vocé en-
Jcontrard a mais detalhada e completa estratégia ja publicada
* no Brasil, com explicacdes sobre menus, localizacao de itens e tudo
mais que vocBe precisa para compleiar este game de A a Z(elda).
Além de como obter todos os itens deste game, damos também uma
listagens de bugs do game e outras utilidades para certos itens. Em
resumo: o guia completo para qualquer jogador deste magnifico ti-
tulo para Nintendo 64.

Além da saga do bravo Hylian detentor da Triforce da Coragem. corrigi-
mos Nosso erro e apresentamos o final de nossa estratégia para Breath of
Fire lll, mostrando passo a passo o gue voc6e precisa para finalizar esta rara
obra de arte.

Infelizmente, devido ao grande espaco utilizado na redencao de nossa
mancada, nossa secao de RPG teve de ficar de fora nesta edicao. Mas esta-
mos preparando uma matéria especial para as proximas edi¢coes, compen-
sando a perda.

Finalizando, as cartas e Tops mundiais, banhados com a qualidade ca-
racteristica do nosso Guide Book nacional.

Assim sendo, “para o alto e avante”!
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A criagio.

era um imenso vazio, Nada
emaranhado de reek :
meio a lempestades ete
matural do universe,
Neste tempo, tes it
dos ceus e, na s
{)efa:“ aordemeas

seis bragos uniu
as rochas gue an-
tes vagavam eler-§
namente pelo uni- #8
verse e pintou-as
de vermelho, cri-
ando a terr
Nayru, a Deusa
do Conhecimen- ¢
o, com a luz ofuscanta de sua sabedoria, deu fim

as lrevas, fazendo surgir um céu azul, com um sol = '

gerando luz e calor, e os elementos ess CIﬂIS
para a vida da terra, criando, assim,
tureza para reger o novo munde. Fa

da Coragem, com loda a bondade de
criou fodas as formas de vidi

*se 0 mundo fertil de Hyrule,
racas inteligentes: 0s homens-
peixe, oS Z@ras, que habitam as aguas; os Go-
fons comedores de pedra, que residem nas mon-
tanhas; os elfos Kokiris, que nao envelhecem e
vivem no coracao das florestas, afastados do mun-
do exterior; os Gerudos, raca de ladras onde ape-
nas um macho nasce a cada cem anos, habitan-
tes dos desertos; e os Hylians, os pacatos mora-
dores das planicies de Hyrule:

O ARTEFATO SAGRADO

Cumprindo a tarefa divina de criar um
mundo e seus habitantes, as tres Deusas ilumina-
das voltaram aos céus. Ao desaparecer, Din, Nayru

e e Farore deixaram um simbo-
lo de sua presenca: o attefa-
to sagrado formado por tres'
{angulos dourados
do gomo Triforce. Este rep
senta a gualidade de ce
Deusa: Poder {Din), Coragem
(Farore) e Conhecimenic
(Nayru). Desta forma
grado Triforce contém a esséncia das Delisas e €
a base da existencia de Hyrule.

O arfefato possui um enorme poder: o de
tornar os sonhos de gquem o tocar em realidade.
Como & um objeto inanimado, o Triforce nao se-
para o gue & bom do gue & ruim, ndo sabe a dife-
renga entre o certo e o errado. Portanto, apenas
realiza o desejo, seja ele qual for. E por ser a base
de Hyrule, o artefato sagrado espelha a alma da

na existencia do mundo. As-
alime geltdae coracdo endure-
aves doTriforce, Hyru-

desordem; por §
almae forte de

INACAO DO TRIFORCE
Por possuir tamanhos poderes, o Triforce
foi cenfinado pelas trés Deusas em uma outra di-
mensao, paralela ap mundo de Hyrule, criada ape-
nas para abrigar 0 simbolo sagrado. Afetada pela
magia do ebjete, esta dimensao tornou-se um [ux
gar prospero & maravilneso. Este mundo paralelo

Ht@suke

i v
- guns tinham algo

_se Reino Sagrado, tambem conhecids
A ferra Dourada’”
neo ragas de Hyruie tinham respeito"-

em torno do eb-
sagrado. Mas al-

I _-.=:depois, o Triforce tornou-se
mmente todo ser vivo dotado de
inteligéncia (e, na ver-
dade,  desprovido
i dela), quetia ter o Tri-
 force em suas ambici
iosas maocs. Mas o
i Templo do Tempo es-
tava em seus cami-
hos, e ninguém podia
quebrar o selo magico da Porta do Tempo. Cada
raca, tomada pela inveja, ambicAo e egoismo, acu-
S0U as outras racas de possuira chave para que-
brar o selo, quando, na realidade, ninguém tinha.
Hyrule entao caiu em uma era de guerra, Uma epo-
cd em gue os povos estavam tomados pelos sen-
timentos mais sujos. Uma guerra que duraria um
longo tempo. .

NOVA ERA
_ O tempo:.. ah, o tempo. O melhor reme-
dio para gualguer ferida. Tratou de p6r um fim &
era de conflites. Depoas de muitas batathas pelos

e tudo voiia a.ser comae era: ames Hyrule
o prosperar a ordem mais uma vez rege o
‘mundo.
0 HOMEM NEGRO DO DESERTO

A Rguanto isso, nos confins dos de-
sertos, o lider dos Gerudos, Ganiendorf Dragmire,
o dnico maeho entre a raca de ladras, esta a pro-
cura de papiros em escavacées. Ele encontra al-
gumas insericoes muito antigas, as guais, perce-
be Ganondorf, citam o Triforce. O lider dos Geru-
dos buscava, a qualquer custo, informagoes que
o levassem ao simbolo sagrado, pois ele conhe-
cia a lenda e sabia de seus poderes. Observando
as inscrigées, o ladrdo I6 a seguinte passagem:
Em um reino além do alcance,
O céul brilha dourado, nao azul,
L4, o Triforce pode
Tornar os sonhos dos mortais em realidads.

Realizar sonhos. Parece gue o Triforce po-
deria dar tudo aquilo gue Ganondorf mais gueria:
o'poder para governar o mundo ao seu bel prazer.
Mas e guanto ac Templo do Tempo? Parege que
as inscricbes tinham algo a dizer sobre ele.

De acordo com as insericdes, apenas al-
guns itens eram necessarios para qu&brar o selo

da Porta do Tempe. Primeiramente, era necgass&- :

rio possuir as trés pedras espirituais posst
frés ra(;as a Zora'’s S‘]pphlk‘e o Goron Bu

pessoal. : e

-sadelo. Era o mesmo pesadelo que ele tinha toda.

A lenda

ao:

cauteloso e se -apfomma'r b
quase que despercebido. En- = @
180, o lider dos Gerudos paci- %j‘ ;
entemente criou uma alianca de=s

Apresentag

com 0 Rei de Hyrule, ganhan- = #
do a sua confianca e tor- N:\i‘ e
nando-se seu ajudante - A

5

Seus planos estavam perio de se
realizarem. Ele agora pretendia matar guem esti-
vesse com a Ocarina of Time em poder,' mesmo
que fosse a belafilha do Rei, a pequena princesa
Zelda, A princesa era a unica gue tinha suspeitas:
de Ganondorf e suas intencoes para com o Rei.

0 GAROTO DA FLORESTA

Mal sabia o Gerudo que o maior de seus
probiemas vivia no coracao das florestas. Nowvas-
to bosque dos Kokirls, na floresta de Hyrule, 2 gran:
de Arvore Deku servia como espirita guardmo As
criancas dafloresta, os Kokiris, vivian com a gran-
de Arvore Deku. Cada Kokiri possuia sua propria
fada guardia, exceto um. Seu nome era Link:

Certa manha, Link estava tendo um pe-

1me

noite. Durante Uma tempestade, Link se achava
diante de um-: castelo misterioso, Um cavaleirg
passava a cavalo rapidamente: por ele, carreg’an-
do uma garota. A ga:ota hava para ele; como se
quisesse dizer algo. Em seguida: outro cavaleiro
aparecia. Este grande homem olhava entac ame-
acadaoramente para Link Neste momento ele acor-
dava.

Oca.riim of °C

Neste dia, a grande Arvore Deku invoca
Navi, a fada guardia, e‘ordena gue guie Link até
&la, Navi parte entac em busca de Link e torna- =56
stia fada guardia, Ambos retornam a grande Ar-
: que explica que o mundo esta mudan-
clima perversore gue criaturas do mal
eg.ando a surgir. Um homem negro da
yu uma maldicao sobre a Arvore Deku
momento de Link testar sua coragem,

“consegue realizar a tarefa e prova
Sieroi do Tempo. Mas a Arvore Deku
nada no momento em gue caiu

The ,1: eml of ,Zehfa



0S INTEGRANTES

1. Link:
e personagem prancspa! e heroi do game. Vacé-
pode nomea-lo como des @i
quando iniciar um joge  quee
" hovo, mas no‘ ach 3}

rio deles, aie-nau passt
. Sua fada- guard{é Apesar
- disgo, Link é o protegi-
do da Deku Tres, e
 em breve tera a sua
propria fada. A partir
dai, seu destino mudara comp!etamem&

bastante cnm ote mpo [mas continua f
oferecrda)

ﬂpresznfacﬁo: Os @ersonagens

Prmcesa de Hyru!e a}ovem Zeldaéuma
cnan(;a muito protegida, com pouco con .

o Rei. proibiu visitas ao casteloea F’rin« o
cesatambém nao pode sair. Zelda tem
premonicdes gue vern em seus sonhos
e podem revelar muitas coisas sobre o
futliro. '

3. Sheik:
f% Uma das figuras mais
w

game. Tudo o que se
; 5} um Shmkah

Ihor amiga de Link. Saria tambem
ive na Kokiri Forest e, como € uma
" Kokiri, nunca cresce, ficando sempre
‘na forma de crianca. Ela passa a
.mait)r parte-de seu tempo com Link
& adora togar Ocafina. Por sua forte
iugaqao com Link, Saria nao se sepa-
“ra dele nem quando esta longe. eles
podem conversar telepaticamente atra-
“ves da Ocarina.
%
'1.1',' Mido: %
O pequeno lider dos i{okms Mido & - ,
- Uma crianca com asp;rrto de velho,
e bem rabugento. Ele nao vai com
a cara de Link. Na realidade,
Mide tem inveja dele porgue a
Deku Tree o protege em espe-
- cial. Ele ndo entenge porque ele,
sendo o Ilder rféo o 0 preferido.

AMEe

12, Darunia:

Lider dos Gorons, Darunia & um cara
aledre e amavel que adora dan-
_car ao som de musicas agra-
daveis (e como ele danca).
Mas € bom nao aborrece-lo,
pois Darunia pode ficar re-
almente muito bravo e nao
*ﬂ ﬁ vai gquerer ver ninguém em
: % M, sua frente. Ele se revelara
*““muito corajoso e tera uma li-

_ga__gao muito forte com Link.

_ : 'égua E'pona Malon gosm
amda de cantar.

Ocarina of T

®

.
o
E
O
2

O preguicoso proprietario do
Lon Lon Ranch. Talon forne-
ce leite para todas as par- _
tes de Hyrule, e, nao raro,
entrega pessoalmente as
garrafas de leite ao castelo f ¢
de Hyrule Claro que ele
nao dispensa uma cochiladinha
de vez em quando (oudevez .« &

13. Link:

Nao. ndo & o nosso Link. E o outro
Link. Este € o filho do grande Daru-

“The Legend of Zelda

em sempre), seja la quatfor &= ST nia, que celocou este nome em ho-
o lugar. : menagem ao grande heroi, que

agora considera um irmao, pela
7. Ingo: sua braveza em defesa aos

=

%= * Gorons. Este jovem g
e aveniureiro e be"'i"“'e esta

gmﬂ%AOG

Unico empregado de Talon, responsavel por
loda a organizacao, limpeza, alimentacao dos

auxmiar em sua

14. King Zora:
o ilder dos ZOras o

Vamos conhecer agora 0s personagens que fazem parte de nossa aventura em The Legend of Zelda: Ocarina of Time. N&o relacionaremos
todos os personagens, apenas aqueles que tém papel importante na aventura ou outros mais interessantes. Nao hé& uma ordem especifica.

muito respeitado entre
osdo seu povo e tam-
bém pelas pessoa
de fora. Ele ¢ uma
pessoa calma e guie-
ta, mas ao mesmo |
tempo gentil. Ao con-
trario da maioria de E -
seu povo, ele é enorme ¢ lento. Pai da Prince-
sa Buto, o grandalhao tambem nao tem nada a
ver com a sua filha, principalmente no que se
trata de temperamento e personalidade.

15. Navi:

A peguena fada guardia de Link. Navi ¢ uma
criatura muito amavel e dedicada, como uma
freira. Ela sempre esta
pronta para aconselhar e i
proleger Link em sua|
aventura. Cada Kokiri tem|
a sua propria fada guar-|
dia. mas Nawvi, pelo ape-|
go gue adquiriu a Link|
(nao leia se ndo quiser|
esiragar a surpresa), fica|
com Link mesmo apés|
descobrir que ele nao & um Kokirl.

16. Ganondorf:

Talvez o mais diabélico vilao
pos. Ganondorl pretende obte
sagrade Triforce a qualquer cuss
1o e nada vai conseguir para-loi/s &
Esta € uma ganancia que 0/
cega. ofaz agir sem medir con- » 2
seqguencias, importando ape- s z
nas a obtencao do poder. Ga-
nondorf € o tnico macho an_—

das os tem-

tre a raga dos Gerudos. Porisso 7. & ..
mesmo é o lider. segundo a tradi- & Iﬁ!
cao. que diz que o nico macho, 1.@ =

nascidoacada 100.anos, deve  #% =  %
reinar. Assim, ele é considera- )
do um deus pelos Gerudos. Ganondorf e mmto
poderoso e fambem temido, mas ele co nsegue
pacientemente fazer uma alianga com o Rei«¢
Hyrule. No futuro, por uma série de evenlos ines-
perados, ele reina sobfe Hyrule e proclama uma
era de Caos.

17. Rauru:

O lendario sabio que construiu o Temple do
Tempo para proteger o sagrado Triforce. Bauru
servira como um revelador para a nova fase de
Link, quando ele se encontra na forma adulta.

18. Kaepora Gaebora: -
A misteriosa coruja que segue  F
0s passos do pequeno Link e da
uma porcgao de informagoes, di-
recionando o garoto em suas
tarefas. Dizem gue ela & uma
reencamacao de um antigo @*‘?‘w"“ s
sabio.

i’it@ﬁu ke



e eslara realizando as acbes p

| '":;éo principal é
lo de visdo em algl
eswer mirado sejd 0 se )
encio. Proximo de um objeto, pres-
one Z a cémera ira para 0s ombms de

l‘IJ

; m (=8 L? l:’l

nk e neste objeto ele vai conceﬂzrar =i

sua atengéo.
guando estive
chefes. Vocé podera se esquwar a0 redor
da criatura, avangar e retroceder sem per-
der avisaode seu oponente e nunca dan

um inimigo para :
=ara
o direcion as e apertar Z nova-
meni - ainda que, no menu de
Optlions (na tela de selecao de File), vocé
pode 'aiternar o modo como o botdo Z &
usado, entre as opcdes Switch (alternar)
ou Hold (segurar). No Switch, quando vocé
aperta o botdo Z, o objeto desejado fica
mirado. Ja no Hold, o objeto s6 fica trava-
do enguanto vocé manter o botao Z segu-
rado (recomendado se voce ja estiver

acostumado com o sistema de jogo). Os

objetos que pedem ser mirados sdo indi-
cados por Navi com trigngulos de diferen-

te Se o objeto indicado estiver com
um

cos. Se houver um triaagulo verde

pode mirar para obter uma dica ou e 50
um ponto com um segredo. Se o tridngule
estiver azul, vocé podera eonversar com

a pessoa indicada. Se nao houver alvos,
vocé pode ainda segurar o botdo Z para
caminhar com Link sempre olhando para
frente (neste caso, se pressionar para 0s

lados, Link anda lateralmente). Vocé pode ;

ainda apertar uma vez rapidamente o bo-

‘para olado em que Link
isso. da para combi-
'Ji}tro's comandos, per-

boiao Dois eie e Jmprescmdwel na sua
aventira.

oBotéo A - Este botdo & multi-uso. E o
botao de agas do jogo. usado para reali-
zar uma sefie de movimentos diferentes.

St@suke

:-carpo para frente fi=

triangulo amarelo; ele € um Eﬂim['gﬁ“g.
do qual Navi pede indicar os pontos fra—' .
v rando. Para alguns, . .~/
é negessario que

-arremessar.

 Open (abrir): apare-
ce quando voce esié
_perto de objetos que

CONTROLES

= vai) ficar um pouco confuso com os comandos do jogo ao jogar pela primelra vez. Mas depoi
puro instinto, sem ficar pensando que botéo apertar para fazer o qué.
vocé as funcdes de cada botao e os movimentos basicos realizados por Link

cando temporatiamente invencivel e po-
dendo destruir caixas e ouiros objetos.
Grab (agarrar): aparece quando voceé se

.A-, aproxima de cmsas que da para

. agarfar, ComogE
‘;jvasos arbus-
%\tos galinhas”™
. pedras e blo-|
ga cos de variados tamanhos En-
* tAo basta apertar o botdo para
# ™pegar ou segurar, dependendo
do ebjetc. Se for um bloco grande, vocé

pode segurar o direcional para tras ou para
frente para puxar ou empurrar o blocoen-

quanto o segura.

Voca esta Segu- ®

voce esteja correndo para &4

a guando
| 006 estiver na superficie.
Basta aperiar e seguraro
' B hotao para atundar na
agua (voce pode ter limites de tempo dife-

* rentes para ficar embaixo d’agua depen-

dendo dos itens gue voce tiver).

Jump (pulo): aparece quando vocé esta
com algo mirado ou entdo segurando o
botdo Z e com o direcional para os lados
olu para tras. Nao serve para pular plata-
formas, mas sim para fazer movirnentos
defensivos como pulos laterais para
esguiva ou entao o
backilip.

podem ser abertos,
como portas ou bals,

'_.segum lo. _
bém para montar Epona. quando Voce se

Down (para baixo): =

e um tempo os centroles parecem simples e vocé
Para facilitar a sua tarefa de se familiarizar com

jsado tar

aproxima dela.

Comandos ¢ Mouvimentos

serve para vocé soltar de
um lugar em gue esta pen-
durado (uma escada ou |
na borda de uma platafor-
ma). Assim, ativando esta
acao, Link solta e cai.
Usado também para des— 2
cer de Epona. '
Enter (entrar): aparece quanda VOoce esta
perio de locais estreitos, dos duais ape-
nas Link crianga pode passar agachando.
Ativande esta acéo, o pequeno Link pode
passar pela fenda ou passagem para atin-
gir novos locais.
Drop (derrubar): aparece quando voce
estd segurando bombas com o direcional
na posicac neutra ou entdo com a Master
Sword ne altar do Temple of Time. Serve
para deixar a bomba cair ou entéo fincara
Master Sword no aitar para. wa;ar no tem-
po.
PutAway (guardar} serve para guardar
armas ou itens que Link esteja empunhan-
do, s¢ funciona enquanto eié estiver para- |
do ou andando lentamente.
Check (checar): usado para venﬁcar al-
uns Db;etcs Assim, vocé pode obter in-
I agoes de placas ou conseguir dtcas
Scricoes secretas. -
gpggﬂc{falar} aacao para conversar com:

: 0as. Use quando estiver perto da .
L que guer conversar au entao, se
nge, com a pessoa mirada.

®
L
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para gue Link nade mais rapido.

com espada. Se E:Enk;.ﬁﬁo .a:'es__t_h-!ér' empu-

nhando, aperte o botao para desembai-

nhar sua espada. Se ja estiver com ela

em méos, Vocé pode usar este botdo para

fazer todo ﬁpo de coisa com ela. E possi-
vel fazer uma porcdo de combinactes de

botdo e comandos para realizar golpes
combos especiais. Voce pode segurar
botao B para carregar um ataque poder
so. D4 também para pressionar o bot
rapidamente enquanto estiver nadan

oBotao R - Use-o para empumha&'d-"éscw
do eguipado. Voce nao pode se mover en-

. guanto o escudo estiver empunhado, s

da para segurar o direcional em posi¢oes
diferentes para defender em alturas varia-
das (ou para direcionar a luz refletida com
o Mirror Shield).
Mas se vocé es-
tiver com um ob-
jeto mirado ou
com 0 Z segura-
do, e possivel se
movimentar co
0 escudo em méaos.

oBotdo L - Ativa e desativa o map
do na parte inferior direita @
dungeons, o mapa apenas
as ja exploradas, as inexpl
apagadas. A seia amare
vermelha é por ondevoce er

Pt Vo

' . _Fe Z e aperte B com o 13 %‘3
direcional na posigao .+ &I
i

pendurado A}em ‘disso, serve para vocé

navegar pelos menus e mover seu Cursor.

oBotoes Cf. CY. CPp - Sao 0s botdes
utilizados para usar itens. Acionande o
~menu e em seguida a subtela Select ltem,

vocé pode escolher os itens que vai atri-
buir a cada um destes botdes (basta eolo-

‘car o cursor sobre o item ciesejado e en-

tao apertar o botao ao qual voce guer atri-
bui-lo). Assim, bastard vocé apertar o bo-
tao para usar o item atribuido a ele. Como
ha muitos itens. voce devera trocar a atri-
buicdo dos botes muitas vezes pelojogo.

oBotdo C 4 - Controle de camera. Ativa a
visdo em primeira pessoa em espacos
abertos dar uma visdo melhor do lugar

: (Voce pode olha

-.;'o'é'brte:vertical - Segu-

» redor com o direcio-
_'b’ém' féi':z a c’émera ig

i.hféfi;nagﬁ es junto
lem disso, algumas

Menu com varias
btelas: Select Item
s aos botbes C).
Equipment nfere e define os
equipamentos k), Quest Status (na
qual voceé ve g seu progresso, listando
Spiritual Stones, Medalhoes, musicas,
Heart Piecese outms itens relacionado as
suas busca&j e Map (na qual vocé pode

. .._a érea, a Ioca—
_':-‘. 'e os itens de
o Compass

0 seu progresso (usan-
B). Alterne entre as guatro te-

s botoes R (parairumatela a
Z (para ir uma tela & esquerda).

- GOLPES COM A ESPADA

neutra.

oCorte Horizontal - Apeﬂe B ecom o dire-

e cional na posicac

: ‘neutra ou entao se-

gure Z e aperte B com o di-
b%’ recional para 08 lados,

oCorte D_ig__ gonal - Segure Z e aperte B
com o direcional segurado na diagonal.

oCombos - Basta apertar B varias vezes
seguidas, E possivel fazer combos de dois

OL;_ ate trés hits.

'oAgunhala - Segure Z e aperte Becom 0
direcional segurado para fren-

te. Link da um gol- Mjf" .
pe delongo al- _.mmmene™"

‘cance para {

frente (Util para alcancar i inimi- 5 \
gos distantes gtambeém se usa-
do contmuamente}

oGn’o ‘gg Espada - Seqgure o botéo B para
carregar um atague poderoso, Entao sol-
te o botdo para gue Link faca um atague
giratério com ondas gue pegam os inimi-
gos ao redor. Com setl avanco no jogo,
este giro pode ficar mais poderoso. Vocé

Gamers Book ()

ainda :

pode fazer um
giro mais fraco e
rapido simples-

mente girando
o direcional 180° e ;
aperiando o botao B. De gualquer forma,
este ataque gasta a barra de magia.

oAtaque com Pulo - Com um obletn mi-
rado ou com o botdo Z se-
gurado, pressione o botao ¢ i
A para fazer um ataque % el
com salio. Este fipo de gol- g8
pe dobra o dano causado e & ¥
& dtil para matarinimigosno ./ €,
ar (pode serfeito também com '“%
o Megaton Hammer). ;

MOVIMENTOS DEFENSIVOS

oRolar - Quando estiver indo para frente.
pressione A para rolar. Ndo chega a ser
muito Uil mas se precisar, pode corfar o
dano de golpes recebidos.

oBackdlip - Com um objeta mirado ou'com
Z segurado, segure o dir 1al para tras
e aperie A para fazer um baék’flip, um pulo
rapido para -

tras muito
util para
ganhar dis-
tancia e
gviiar aia-
ques.

oPulo La-

teral - Com

um objeto

mirado gu

com Z se-

gurado, se-

gure o dire-

cional para

o lado de-

sejado e
aperte A
para fazer
um salto la-
teral. Tam- =
bém muito diil para se esquivar de ata-
ques.

oAndar com Escudo - Enguanio estiver
com um objeto mirado ou com o botdo Z
segurado, vocé pode se movimentar livre-
mente com o escudo segurando também
o botao R.

Ht@suke



que voce figue familiarizado.

Navi:
'\.’c: ndo acimae I
ca 'eega esia peq

:*""e Ela 6 mais um do que VoL
sar. Ela frequentemente lhe dare
do coisas como "Por

i

um inimigo e te a chamar sua atengao Verde
& para secrets. Azul para coisas amigaveis e
falando com as pessoas. Para outras sltuagoes
efa normalmente fica branca e azul brilhante.
Falar com as Pessoas.:

ou GDI‘I\I'EISS.I' de qualquer o

pode pen-

CURSO BASICO

Sz vocé ja é veterano da série Zelda, com certeza ja estd acostumado com muitos elementos do game. Como Ocarina of Time
traz algumas novidades para a série e também hé os estreantes, explicaremos a seguir alguns conceitos basicos do game para

Agora vocé pode
Iaterafmente,

Vis8o voce nao podera caminhar. C"Ji‘i"l a visao
‘em 12 pessoa voce podera mirar mais facilimente
no alvo desejado. Segurando ¢ botdo Z voce
podera mudar a visao para 3° pessoa novamen-
te, mas assim sera mais dificil mirar. Uma boa
manha para agertar seus alvos com maior pre-
cisdo, &:'sacar o Hook/Langshot e mirar no ob-
jeto (ja que esta arma tem mira a laser), entao

forma, & bom conversar com todo mundo. Con-
fira apos realizar uma tarefa ou algum outro ob-
jetivo importante, como as pessoas mudarao
frequentemente suas falas.

Mini-Games:

7| Este jogo possui varios mini-
games e serd sempre uma
boa ideia tentar completa-los
L |para saber o gue voce pode

Apos vocé teceber as trés

ﬂﬁnfmado em uma oulra di-
mensao porsete anm &ggs
| pertaraem um mundo gever-
nado por Ganondorf, rei dos ladroes, Apds ter-
minar o Forest Temple nes-
ta era, vocé podera voltar no |8
tempo usando a Ocarina of
Time. Fara isso, voce deve- 3
ra retornar ao Temple of["
Time para aprender a cant;ao o Prelude of Light
da Ocarina com Sheik, entao basta retornar a
Master Sword ao seu altar. O gue vocé fizer no
passado, ira afetar o futuro.

Lutando' :

“e o ficara rodeando. A tela ficara com as partes
de baixo e de cima pretas
=%l{como em filmes Wide
Sereen), Link se movera len-
tamente, e uma miraira apa-
recer sobre ofs) inimigo(s).

St@suke

18p|r1tua| Stones, Link ficaras.

japertar o botao da outra
arma (Arco-e-Flecha, por
exemplo). Com isse, a mira
da nova arma estara exata-
Jimente sobre o pontoem gue
estava a mira laser do Hook/Lengshot e voce
podera fazer um tiro certeiro.
Explorando:
‘Quando encontrar pedras pelo caminho, levan-
te-as, expleda-as com bombas, destrua-as com
. “’""_"“‘ﬁ:;ﬂﬂ Megaton Hammer ou pe-
i ‘lgue-as com as Silver
{Gauntlets. Vocé podera ob-
iter coragoes de energia,
# |Rupees, bombas & outros
itens, ou até uma passagem secreta. Sempre
procure em fodos os lugares §
por Rupeese outros itens,
como embaixe de arbustas, B
pedras, arvares, fendas, pa-
redes, etc. Especialments [
em Hyrule Field. Em muitos lugares do jogo,
Navi vaifficar verde em lugares aparentemente
intteis, nestes voce podera, na maioria das ve-
Zes, usar uma de suas miusicas (na maioria das
vezes, Song of Starms, Scarecrow’s Song, Song
af Time, Zelda's Lullaby ou Sun’s Seng). Se
vocé tiver a Stone of Agony e estiver usando
um Rumble Pack, seu controle vaitremer sem-
pre gue estiver passando perto de um segredo.
Procure achar o lugar em que o acessorio vibre
com maior poténcia, entao use umabomba, ou
o Megaton Hammer ou a Song of Stafms (na
maioria das vezes, um destes trés vai revelar o
segredo)
Andando/Correndo:
Em grande parte do | logo VOGCE esta,ra corrende

[
|
|
¥
I

|,,,

: Se ele estwer perd1d0 e nao consegue fazer

nada para prosseguir no

ilelolel lsque sabendo que sera !
necessatio, como em qual-
qguer RPG, muitas vezes,
voltar a lugares ja visitados. |

Procure voltar a uma cidade L 3 ]
depois de compleiar uma dungeon ou acessar
um lugar que antes parecia Inatingivel e agora
& possivel.ecam um novo item.
Usando o mapa:
Para nao se perder, consulte o mapa constan-
temente (no menu acionado com Start, na
subtela ‘Map”). Ha dois tipos %
de mapa: do mundo de!
Hyrule e de dungeons. O prl- i
meiro aparece guando voce |
esta em qualguer fugar dei=s
Hyrule que nao seja Uma dungeon, ja 0 segun-
do aparece, obviamente, quando voce esta em
. <c\,;;éc,_;dungeons Ambos os mapas
il exibem apenas os locais pe-
los quais voce ja passou.
Alem do mapa do menu, ha
JLUm pequeno mapa transpa-
renLe no canto inferior direito da tela de jogo
para referéncia rapida. Nos mapas vocé pode
conferir a sua posigao atual e o local por onde
voceé entrou na area, :
Figuei travado {Small Keys e portas):
Nas dungeons mais avancadas, voce terd mais
um elemento: as Small Keys. Estas chaves

iservem para abrn portas trancadas. Uma-Small

#|Key so pode ser Usada na
; dungeon emague ela foi pega
e abre qualquer porta tran-
" cada desta mesma dungeon.
o Isso pode gerar uma impres-
580 d,e que voce ficou “preso” no jogo, sem
itiade de progresso. quando esgota seu
e Small Keys e ainda ha portas a se-
5. Mas 1580 jamais acontece neste
game, sempre ha mais Small Keys se ainda
restafémportas nao abertas. Portanto prooure

O ‘lempo passa enguanto
VOce estd em certas dreas
dogame (geralmente, otem-
i PO 56 pdra quando vocé esta

‘gidades ou -em
geons). Assim, e possi-
ver loda a passagem do

0, desde a alvorada, ©

da da noite e a madru-
'AIgL}ris de seus objeti-

ﬂ_a resentacdo: Q\focﬁes Biisicas

ime
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Apresentagao: Menus ¢ “Telas

1me

"—fh ,Cegend of Zelda

Ocarina of °C

Vocé ndo esperava um RPG
gue voce deve co
iniciantes. Partanto vamos exp
descrevemos par

Comega’nd' £

Antes de iniciar o jogo, 4o apertarStart
na fela de apresentagio, vocé sera man-
dado para & tela de selegio de arquivos
{imagem 1) Como o jogo & muito exten-
50'e Vocé pode: fevar até 30 horas para
iermina-lo, £ necessario saivar o seu pro-
gresso para que voce possa parare con-
tinuar mais {arde do ponto onde parou.
Para salvar o seu progresso, vocé deve
escolher um slot onde ele ficara grava-
da. Zelda tem frés slots para voce dar
Save (A, B e C da imagem 1). Quando
umsiot ja esia ocupado. ao lado do nome
do siot (File 1, File 2 ou File 3). aparece
0 nome do Save (como éocasode Ae
G naimagem 1). Se o slot estiver vazio,
sem nenhum Save, nao havera nada a
seu lado (como em B). Caso voce quei-
ra caplar um jogo ja salvo de'um slot para
outro, basta eseolher o comando Copy

(D). entéo o slot que vocé guer copiare:
depoais o slot no qual vocé deixara esla.
copia (& necessario ter pelo menos tim

slot vazio para isso). Se quiser apagan
um save, basta escolher o comando’

Erase (E) e entao o slot gue vocs quaF

apagar, confirmando emseguiida:
tela, vocé ainda tem acesso a0

opcoes, escolhendo.o OBplisns {F). No
menu de opgoes voce pode allerar o tipo
de som (entre Stereo, Mona, Headset,
especial para ouvircom fone de ouvido,
& Surround, que &ria um aspecto 3D de
o jeito de mirar no Z Targeting
ira fixa que vocé troca

somj,
{Swilch, paia

salval este jogo, vocé pode entrar um
nome; que serd o nome do seu perso-
nagem {gue na verdade € Link, mas vocé
pade cologar 0 nome que quiser).

‘Quando guissr continuar un jogo j& sal-

Vo, voce deve escolher o slot contendo
0 save gue vocé quer continuar Com
isto, sera exibida a tela de Statusdo save
{imagem 2}, Nesta tela ha o nimero do
slot e o nome do save (A), quantas ve-
Zes VOcE ja morrsu (Bl o numero de
coraches na sua barra de snergia (C) e
guantas Spintual Stones & medaihces
VOCE Ja pegou (D). Se este & mesmo 0
sSave gue vocs quer continuar, basta con-
firmar com Yes. se no, de Quit.

m menus
mpreender para que possa prosseguir. Apess

AS INDICACOES NA TELA

& uma porgdo de in

Durante o jogo: L

 na tela, né?The Legend of Zelda: Ocarina of Time traz
r de serem muito mais simples que nos RPGs tradicionais, os menus e
1 a fungao de tudo, Listamos as telas de jogo em ordem nurm
que serve cada indicagdo. Confira abaixo.

Voce :s»ra uma porcao de mdlcai;:oes na :

tela de jogo (imagem 3). No canio supe— ;
rior esquerdo, estdo a guantidade de-
corages na suabarrade enargia (A, gue

vai aumentando com Heart Pieces e
Heart Containers) e também a sua bar-
ra de magia (B, que 50 aparece gepois
de consegui-ia com uma Great Fairy).
Mais a0 meio, ainda no topo datela, nos
temos o icone do beotao B (C, gue indica
a espada gue voce esta equipada) e do
botao. A {D, gue & o'bolaa de acio, indi-
cando o gue voce pode fazer). No canto
superior direito, nds temos os icones dos
botdes do camplexo G (E, indicando os
itens que vace pode usar com os botdes
C CY e Cp). Na parte de baixo a
.esquém:{ da tela, temos o nimero de

! nés temas omapadaarea
65t (H, que, em dungeons,
rece depois de obter o Map, mas
: &t;fosclugares sempre esta disponi-
vel, vocé pode desliga-lo com o botao

L),

Us:

item estiver ‘apagade, significa que voce
nao pode usa-lo na forma atual de Link.
Os ftens gue estdo equipados no mio-

. mento sao envolvidos por um guadrado
" brance (confira tambem a qual botao ele

estd atribuide nos icones dos botges C
na pagte superior direita da tela). © seu

Gursor e amarelo e em forma de mira.

Para atribuir um ftem a um botao C, bas-
ta calocar o seu cursor sobre o item de-

: ?_ej_adé ®© entao apertar o botdo C (C«.

P ) ao qual vocé quer atribui-

1o Por fim, na parte de baixo da fela. ha

Uma peguena barra (F) gue indica o

. nome do item ou opcao com a qual vocé

Sevoee apertar Start durante ojogo, vai -
acessar 0 menu, composto de guatro ;.

diferentes subtelas. Veja agora o que !

indica ¢ para que serve cada tela.

Sub‘[—ela Se lect ltem:

A primeira subtela & a Select ltem (ima-
gem4). Todas as subielas tém algumas
indicacdes comuns, gue aparecem em
todas elas. A comecar das indicacoes no
topodatela. o Return (A, que & acessado
com o botao Start e serve para voltar a
tela do jogo) e-tambem o Save (B.
acessado com o botao B, serve para
salvar ¢ seu progresse a gualguer mo-
mento; use bastante esia funcao). Ou-
tras indicacoes comuns s&0 0 Z (C da
imagem 4, acessadoapertando o botao
Z ou colocando o eursor sobre o icone e
confirmando com A; serve para ir a
subtela anterior} e 0 R (D da imagem 4.
acessado apertandoo botéo R oucolo-
cando o seu elrsor sobre o Icone & con-
firmando com o boldo A:serve paraira
proxima sublela). Nesta subtela de
Select ltem, voce tem uma grande jane-
|z central (E) onde estao exibidos todos
os itens que voceé ja adquiriu, Se algum

'}

esté €O 0 Cursor sobre,

P £
Phipsg Retin, m_mﬁk

Subtela Eq_u ipment:

A proxima subtela do menu que analisa-
remos ¢ a Equipment (imagem 5). !
ta subtela, primeiro temos, no lad
querdo da tela, os itens de efeito cons-
tante (A}, que ndo precisam estar equi-
pados para funcionarem, estdo o tempo
todo "ligados” (para Link crianca. estes
itens s8o, de cima para baixo.

Deku
Seads Bag para Fairy Slingshot. Bomb
Bag, Goron Bracelet e Silver ou Golden
Scale; para Link adulto. s3o Quiver
Fairy Bow, Bomb Bag, Silver ou Gelder
Gauntlet & Silver ou Golden Scale). No
centro dalela nos temos a imagem de
Link com 0s equipamentos gue vocé
escolne (B). Na parte direita da tela es-
180 05 equipamentos propriamente ditos
(se algum equipamento estiver “apaga-
da’, ele nao pode ser usado na forma
atual de Link), Na primeira linha (C), nos
temos as espadas (da esquerda para a
direita, a Kakiri Sword. Master Sword e
Giants Knife ou Biggoron's Sword). Na
segunda linha (D) estéo os escudos (na
ordemn, Deku Shield. Hylian Shield e
Mirtor Shield). Na terceira linha (E) apa-
recem: as roupas (da esquerda para a
direita, estac a Kokiri Tunic, Goron Tunic
& Zora Tunic). Finalmenta, na quarta li-
nha (F), estdo listadas as botas (nova-
mente na ordem, as Kokiri Boots, Iron
Bools e Hover Boots). Na parte de baixo
da tela, ainda temos a barra que indica
¢ nome do item ol Opcao em gue voce
esta com o cursor {G]

Subtela Quest Status:

Esta subtela (imagem 8) indica o seu pro-
gresso gurante a aventura. Em primeiro
lugar, nocanto superior esquerdo da ja-
nela, nos temos os itens Stone of Agony
(A} e Gerudo's Card (B}, como tambem

Gamers Book] ()

alguns menus e outras indicag@es visuais

ca e indicamos cada parte com letras

onfundir os
ncia, entdo

ndicages podem
para sua refe

(0] numem de

en Tol-cens d‘&

de em quairo g
partes de
momento {3 ¢

coletados, voce ganha um coragao na

sua barra de energ:a\ Umi pouco mais.
abaixo nos temos as musicas que vocs
ja aprendeu (E) e tambem as notas mu-
sicals de cada uma (i gue aparecemse
voce colocar o cursorsobre uma delas).
Na parte direita ngs temos 68 medalhtes

gue voce ja coletou (G, comecando de

cima no sentido horario, temos o Light

Medallion, Forest Medallion, Fire

Medallion, Water Medallion, Shadow

Medallion e Spirit Medallion) & também

as Spiritual Stones coletadas (H. da es-

querda para a direita estdo a Kokiri's

Emerald, o Goron's Ruby e a Zora's

Sapphire). Novamente na parte de bai-

xo da tela, temos a bara gue indica o

nome ou opgao selecicnada (1),

Rl 4%

Lttt et

Subtela Map:

Ha dois tipos de mapa: o de Hytule.
quando voeé esté fora de dufigeans, e o
de dungeons, quande Voce estd em Uma
dungeon, e claro. No primeiro tipa (ima-
gem 7). nos temos GSeliGlrsar (A), que
voce pode colocar em qualguer ponto
arul do mapa, o local attiahem gue Link
esia (B). o nome do (acal'em gue esta
Link (C) e tambem o nomewda lugar que
vocé esta com o ¢ursor (E).Se o lugar
que voce estiver com o cuUrsor nao tiver
mais Golden Skulltulas para matar, apa-
rece um icone de aranha do lado do
nome (D).

O mapa de dungeon {imagem B} & um
pouco mais-complexo. Nele nos temos
o0s andares (A), o andar em que Link esta
(B) e 0 andar em que esta o Boss (G).
tudo no fado esquerdo da tela. Do lade
direito nos temos o nome da dungeon
(D, gue tambem tera o icone de aranha
se nao houver mais Golden Skulltulas),
0 icone de Boss Key (E, se vocé ja a
adquiriu, apenas em dungeons com Link
adulto), o icone de Compass (F, indican-
do se voce ja a pegou), o icone de Map
(G, sevoce ja o tem) & tambem o mapa
atual (H, indicando'as salas por onde
Voce {4 passou do andar selecionado em
A B, 58 vocé ja tem 0 Map, também as
salas por onde nao passou e e ainda os
batis & a localizacao do Boss se voc ja
tem o Compass).
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RELACAO DE ITENS

para achar informacoes sobre ele. Caso tenha alguma divida sobre a i,ocalizat;ﬁo de algurnitem, consulte estas duas paginas.

ciar a secao de itens, onde explicaremos como abler os principais itens do game, nos flzemos uma relagdo com todos os itens!. Este é Um guia rapido de. |§
ncia para Voce consultar se estiver com duvidas sabre um item especifico. Assim, voceéndo precisa ficar procurande pelas paginas da revista ou naiestratégia

parte sul'da cidade, proxima
|2 Know-lt-All-Brothers Hou-

se.Alras ha uma pequena caverna. Vaparaa

caverna e pressions A paraentrar. Ande com

grande bau coniendo a espada
Master Sword - espada pri- g
marna de Link adulto, neces-
saria para viajarnotempao:
Encontrada noTemple of Time |
apos ter todas as 3 Spiritual
Siones.

 Giant's Knife - apenas para
Link adulte, & realmente gran-
de, mas guebra facilmente:
Pode ser comprada por 200
rupees do Goren gigante.
Comao Link adulto, ache a pa-
rede no terceiro andar que pode ser explodida
{esta entre duas bomb flowers) e bombardeie
o caminho para o Giant Goron.

Biggoren's Sword - versao da Giant's Knife
que e inguebravel:

Faca a seqliéncia de troca de Link adulto para
obté-la (veja na secao "Trocas de Link Adul-
to").

SClHDOS
:-..z,./-...-’_f

(pressione H para usa-lo):
Colete 40 rupees na Kokiri
Forest cortando arbustos e

quebrando pedras, etc. (den- §
tr0 da casa de Mido) e com-
pre-0 no shop da_Kekiri Fo-
rest.

P Hylian Shield - escudo prifma-
rio de Link adulto, o Linkcri-
anga pode usa-lo para blo-
quear pedras gue caem en-
quanto estiver escalando a
Death Mountain:

Pode ser comprado no Market (de preferéncia
depois de entregar a carta da princesa para o
guarda na entrada para o Death Mountain Trail,
poIs assim voce tera um desconto) ou achado
na Graveyard da Kakarike Village. Procure
uma lapide no cemitério que tem trés flores na
frente € puxe-a pafa achar o escudo.

m‘ur Shie;@ ;

-vscwerammu.w.m?i
solta-los: i
Encontrade no Spintemple.
ROUPAS .

i HKokiri Tunic - Link comega com
ela.

Goron Tunie - apenas para
Link adulto. Permite enftrarem
lugares guentes sem limite de
tempo, é resistente accalor

Ht@suke

;';F’ode ser comprad:
da Goeron City. Tam

cuidado evitando os pedregulhos e encontre o

‘Apenas para Linkcrianca:

serencontrada comn Link adui- :
1o, faiando como o G;)n:m jo-

Bomb para faze~|o parar de 1ol

ey eie pafa conseguHa
g ZoraTunic - Permite ficar em-
tba}x@d ag‘ua sem limite de

'Pb'cie ser comprada no shop
do Zora's Domain (vocé deve
derreter o gelo na porta do

-shep paraliisso). Tambeém pode ser obtida do

Zota Klng Paraconsegui-lado Zora King, como
Linkadulte, entre na lce Cavem na Zora's Foun-
tain (atras da sala do trono) e ache uma Blue
Flame. Pegue a Blue Flame em uma garrafa,
retorne ao King Zora congelado € use-a para
derreté-lo: Fale com ele e ele a dara para voce,

BOTAS

Kokiri Boots - Link comeca com i
ela.

iron Boots - ape-

nas para Link adul-

to. Faz afundarem e
qualguer agua e andar lentamen-
te:

Encomrada na lce Cavern na Zora's Fountain
(atras da sala do trono de King Zora). Estaem
umbatno finalda lce Cavern.
Hover Bools - apenas para Link
adulto. Permite "flutuar' no are
agua poralguns segundos:
Encontrada no: Shadow Temple

iy I ;'-: B

Weird Eqgg - O que vacé pode fazer com um
ovo? Na realidade, muitas coisas. Mas este
aguivoee nao tera fempo de fazer muita coisa,

ele vai chocar mesmo:
Malon o dara para vecé no lado de fora do

Hyrule Castle:
Chicken - Com uma galinha vocé poderia fa-
Zer uma boa canja, ou outras ¢oisas, depen-
dendo da sua imaginacdo. Mas esta aqui ser-
ve muito bem para acordar o preguicose do
Talon:

la simplesmente vai sair do ovo guando ele
chocar.
Zelda's Letter - Um bilhete com a assinatura da
Princesa Zelda. permitindo que voceé suba a
Death Mountain:
A propria Princesa ihe dara o bilhete guando
voce a encontrar no Hyrule Castle.
Keaton Mask - Uma mascara bonitinha, para
voceé vestir e ver o gue as pessoas acham:
A primeira mascara disponivel no Happy Mask
Shop quando ele se abre (depois de entregaro
bilhete de Zelda ao guarda no pe da Death
Mountain).
assustar a!gumas pﬂssoas
Disponivel no Happy Mask Shop auando y

coelho pra voce se divertir:

Obtenha esta peca basica do vest'uano Gno

Happy Mask Shop depois de vender a Spooky
Mask (para o garotinho no Graveyard, de dia).
Mask of Truth - Permite falar com as Gossip
Stones (essas pedras gque Ine informam o tempo
guando voce bate comsua espada):
Pegue-ano famoso Happy MaskShop quando
tiver vendido o maravilhoso Bunny Hood (para
o corredor gue esta no Hyrule Field).

Goron Mask - Uma simples mascata para voce
se fantasiar de Goron:

Quando voce ja tiver acesso a Mask of Truth,
a Goron Mask tambem estara disponivel. Voce
ja deve saber onde pega-ia.

Zora Mask - O mesmo gue a Goron Mask,
mas esta & Lima fantasia de Zora:

Voce a ganhara no mesmo lugar e sob asmes-

' mas condicdes gue a Goren Mask.

Gerudo Mask - A Ultima das mascaras de Link.
para se fantasiar de Gerudo:

Juntamente com a Goren e a Zora Mask, voce

a recebe no Happy Mask Shop guando tiver
acesso a Mask of Truth,

j Deku Sticks - pode ser ace-
s0 com um fogo e entao ser
usado para acendertochasou
gueimar alguns lugares:
Comprado em lojas ou cbfida
de Deku Baba (a planta co-
medora de gente).

Fairy Slingshot - acerta 0s ink-|
migos e objetos de longe:
Encontrado dentro da Deku|
Tree na sala com um bloco|
flutuante gue cai quando vocé
pisanele.

==

Boomerangd - paralisa ou mata
os inimigos:longe e voltza para
VOCe:

Enconirado dentro do Jabu-
Jabu's Belly Ache uma sala
com todos 0s peixes voado-
res e mate~os para ebié-lo,

Fairy Qcarina - toca musica
magica: i
Dado a voce por Saria quan—
do vocé: detxa | Ka!qn Forest

pers agem perto da entra-
- da para Zora's River por 10
rupees cada (sao 1 0 naricaial e acada umgue

um luxo, chlquerﬁmo Um parﬂe oreihmhasdei

5

Lime

L

ing o

.

Ocar

The ﬁeg_cr_;d of Zelda: O




Fountain do De

--'zétira flechas de

‘S Pocket Egg - Umiovo em mi- e . , Encontrado no ForestTemple
' ¢ - sala superior comos Stal-

Rela

Jtens

ie

raramen e cafta:

Leve a Pocket Cucco de vol-
ta paraa mulher das galinhas
depois de acordarTalon.

melo que serve muito bem
para fazer pogdes, mas gue
& perecivel:

Woods).
| Odd Potion- Uma pocao feita
com cogumelos raros:
Entregue o Odd Mushroom a
pessoa noWeird Potion Shop
em Kakariko Village.
Poachers Saw - Uma serra
de carpinteiro:

\Leve a Odd Potion para a ga-
{rotinha na Lost Woods (no
imesmo lugarem gue estava
‘o irmao da mulher das gali-

i'nhas).
| Broken Goron’s Sword - Uma
| espada enorme e poderosa,
| 's6-queelaesta guebrada. E
bom leva-la para alguém con-
sertar.

Enrlegue a Poachers Saw

para o chefe dos carpinteiros no Gerude Val--

ley.

dar nos olhos do Big Goron:

Qdd Mushroom - Um cogu- _
‘o poderosas. Gasta MP:

Mostre Cojiro para o itmaoda

- e refornar para o Temple of
mulher das galinhas (em Lost

- Time.

Death Motintain,

Preseription - Uma I‘QGQHB'
para um colitio que aliviaraa |

"a,-uma placa explican-
nte com uma flecha (use
'seguw o sol nascenie

Complete o Gerudo Training
Graunds.
Light Atrows
-flechas mui-

Ganhe-a automaticamente
guando tiver os 6 medalhoes

1 Hookshot - permiie a Link pe-
igar coisasde fonge:
[Encontrado na Graveyard da
IKakariko Village. Procure ala-
pide cont flores na frente no
| lado oeste do cemitério, perto
da entrada. Puxe para aparecer um buraco.
Fale com o coveiro Dampé e voce ira correr
com ele. Mantenha oritmo dele e ele Ihe dars
seu Hookshot. .
Megaton Hammet - Destrol
tochas vermelhas; esmaga
switches enferru;adas £ 0l
fras coisas (teis, Pode ser
usado como arma: ;
Enconiradoﬁ FnreTemple na

15 vaita, comoinimigos, to-
as e tejas de aranha:

Ocarina of T

\Entregue a Broken Goron's
Sword para o Big Goroir o
[topo da Death Mountain:

!ngredlente

= baiFrog Ur

Leve a Prescnphon para King
: Zora o Zaras Domam

Claim Cf Check ' O p
“prove gue: voce tem
“Um prémio:

de

"'_(:he ,fegend of ;Z_elda.

ge:

| Goron
| Mourtain.

Cgﬂm@m%mf?” 2

Nayrua L,ove dainvencibili-
-dacle temporaria a Link. mas

a uma grande guantida-
> energia da barra de ma-

.Bbtenha—o na. Great Fairy

(Bomb Bag) na Dodonge
Cavemn, depois € achada ol

que a Fai
saria para vigja .
Enconfrada nofosso do’ Hyru-
le Castle apos: a princesa Zel-
dajoga-la. '
| ens of Truth - veja coisasin-
'?siu*ﬁq £ afravés de paredes;
asta MP. Também pode
ardentro dos batis noTre-
e C"ipﬁe Game com Link §§
a bong of Starms para
inho :‘-3 vc—"tn como Linkcna

3 E.{ (18-
f; E

i:\:

Al

_E;

mora uni ce
explodlr. ;

da' 1ar-=::e"n pode s:erganha ne'Bﬁmbéﬁg
BOﬁ-‘}G Game oy algum outm imi ni game. A

em bais.
Bottle - S30 4 delas no tota
Vocé pode carregar 6s mais
vanados objelos defitro de:-
las para usa-ics na hora cer-
=

A primeira voce encontrac
Talon no Lon Lon F’fa_n

dela) e a quaria esta
Poes no Market, enquant’o:.
ant Poes para ele). :




Lon Lon Milk - recips
a cada dose; 580
Felaprimeira ve

s doses por garrafa:
ganha de Talon no Lon

Lon Ranch. Bepms bastatocara Eponas Song -

para uma vaca e teruma garrafa vazia pa#’a
vcéﬁcaf oleite. '

Green Potion - fac;upef : Gmngle#amente a bar—

iga -’do'_logo confira alguns destes
ugarea ne pagina 28) e dlguns outroslugares.
Fish - usade para abrir 2 boca de Jabu Jabu e
entrarna 3% ungeon:

Comprado em shops ou achado em alguns
lugares eom pequenas pogas d'agua.
Letier - mostie para King Zora para que ele
saiba quie. Rutoesta presana barriga de Jabu
Jabi, assn'n ele !he dara passagem para a
Zora's

~ncontradaeem'uma garrafa no fundo do Lake

Field, saa ag ue.ies fantasmas que aparecem

apenas. quandn voceesta mon!ada em Epona
& fogem de vocs.
Stone of Agony - comeca a
tremer quando vocé estiver
préxima de um segredo:
Consiga 20 GoldTokens e:os
leve & House of Skulliulas na
Kakariko Village:

Gerudo's Card - Permite camil
pelo Gerudo's Fortre
Livie 98 4 carpintaiio:
As 3 Pedras - lunta GO
Song of Time, pery
Time ho Temple of

graga.

ﬁqmis__ﬁra@ﬁ.fﬁz
Permite pegar as Bomk

Yi@suke

pettenas pedras:

fa 5 coracoes de: ener’gjia: :
. Ganhe-ode Darunia, olider

liz novameni‘e

.-Feu ntams (zaspaihaciaépw o

emuUma sala (setavermelha),

dos Gorons, apos tocar
Saria's Seng paraﬁe;xa Jofe-

dras gesadas (c:mias)

mente pesados
Encontraﬁa no Ganon' s Casile.

mergulho {noaltoda cache
eira) em Zora's Domain como
Link erianca. O jogode mer- 1l
‘gulho esta no tinel a esquerda’ da sala do
trono de King Zora.

gl Golden Seale - hablliftavocéa
_ lmer’gu}har muite mais fundo:

* ‘WiBata o record que voce fixou
som Link jovem no pesqueiro;
e vocé nao fez um record,
M f2ca um agora e-entao faga
umque bata esse). Tem que ser maior gue 14
pounds. Voce fera gue plantar um Magic Bean
proximo ao Iabarat@ﬁo comolLinkcrianca, ter-

minare WaterTempie au usar a Scarecrow's
Songe um Hookshot para chegarao pesguei-
ro como adulto. Tente encontrar o peixe gran-

de proximo das vareias fbra da agua e debai-

X0 do fronco no meio dofago. Use suas lron

Boots para procurar embaixo d'agua.
Longshot (Upgrade do Hookshot) - encontre
noWaterTemple apos vencer o sub-chefe.

ifens de todas as dungeons:

fhiap - depois deobtido. reve-
|a todas as salas da dungeon
‘ondevoce esta, mesmo ague-.
Ia:s pelas guais voce ainda

2nd‘ ica pc-r onde Vace entrou

onde vocé esta ¢ para que
lado -Zesté-cl'haﬂde (seta ama-

- dos bause do chefe da
.Baus grgantes

[Encontrada no SpiritTemple.
Goiden Gauntlet - habilita: -
0cé a pegar ma’renats feal-

_'Se we para abrir partas GO
‘muns acortentadas’
Baus pequenoe. :

‘Bupees- oseu dmhelm usado para comprar

coisas, é claro:
Pode ser ganho desiruindo arbustos, vasos,

‘pedras, andando pelo mato, destruindo inimi-

gos, achando em balis e em outros lugares

secretos. Ha varios tipos: o verde (Green Ru- -

pee) vale 1, o azul (Blue Rupee) vale 5, verme-
Iho (Red Rupee} da 20, ¢ purplires (Purple
Rlpee) vale 50, o amarelo (Yellow Rupee) da
100-e o dourado (Gold Rupse) vale 200.

Golden Skulltula Token - ©
S imb:oiq quUe Prova gue voce

ila. Quanto mais sfmboles
[vocé coletar, a maldicao da
Jfaml alfica de Kakariko vai en-
fraquecendo e vacé ganha prémios:

A cada Golden Skulltula destiuidavoce ganha

um Token (& necessario. aigum equrpamﬂntc

especifico para pegar certosToKen 3.
grande gue: adiciona um poﬂ~
tonasuabarra de energia: - &
Voce ganha um sempre que
destruir tim chefede uma dun-
geon.

) ra(;a que preenche 114 de
um Heart Container (vecé
pode Vel b-espaco preenchi-

mais um coracao na barra delensrgia:

- Pode serencontrado nas ma;s vanacfas locali-

dades dojogo.

?’j\.; =i

Jtens

destruiu uma Golden Skulltu--

da na stbtela Quest Status).
/Ao se obter 4, voce ganha

Relacao
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| golden cSkuﬂtulqg :

- Megaton

| 30 Tokens dourados -
40 Tokens dourados - Bombchu.
50 Tokens dourados - Heart Piece.

| Skulltulas mortas e restantes.

A MALDIGAO DAS ARANHAS DOURADAS |
Ha uma familia muito rica que foi amaldicoada na Kakarike Village. Seus membros parecem aranhas e a maldicao vai sendo
dissipada guando vecé mata Golden Skulitulas espalhadas atraves do mundo e coleta seus Tokens dourados. Ha 100 Golden

{ skulitulas no total. Quando vocé mata todas as Golden Skulltulas de um lugar (dungeon ou ponto do mapa principal), aparece

-} um simbolo de Skulitula no nome do lugar na subtela de mapa. Quando vocé tiver matado um certo nimero de Golden Skulltu-
1 las, volte para a casa da familia rica e uma das criancas pode ter voltado ao normal. Fale com ela para ganhar um premio.

baixo esta a lista do gue vocé pode ganhar: i

| 10 Tokens dourados - Aduit's Wallet: permite que voce carregue um maximo de 200 rupees.
|20 Tokens dourados - Stone of Agony: faz o seu Rumble Pack tremer guando ha segredos por perto.
Giant's Wallet: permite gue vocé carregue um maximo de 500 rupees.

100 Tokens dourados - 1 rupee dourado (gue vale 200 rupees) que pode ser pego quantas vezes vocé guiser.

As Golden skulltulas podem ser achadas por toda parte. Algumas Skulltulas vocé pode até achar e matar, mas nao podera
I pegar o Token que elas deixam ate ter o item certo. Muitas precisam gue voceé tenha o Boomerang, Hookshot ou Longshot para
1 pegar o Token deixado. A maioria das Skulltulas encontradas fora de dungeons s6 aparecem a noite. Nao ha uma ordem |
‘ especifica para vocé pegar as Skulltulas. Apenas as numeramos e separamos por localidade para facilitar o seu controle de

KOKIRI FOREST

noite).

» 02-Solo fofo (Soft Soil)

rafa com Bugs)

Adulio

03-Atras da Hotise of
-, Twins (vocé precisado

e "1 __-_:=f‘1-' " Hookshot).

! i HYRULE FIELD
Adulto

p4-Ache um circulo de pedras perte: da_._
entrada para o Gerudo Valley. Quebre At

pedra vermelha que esta no centro ¢ol

das lelas

_e O1-Atrds da Knowﬁit-j
All-Brothers House {a

perto do Shop (vocé ©
pl’emsa usar uma..._gar_ ;

- of Storms desg:a pe?e buracn e
as par_edes

Hammer deixe uma bomba para
—abrir Um- buraoo no lugar em que estava a
: pedra e desca. La_use Din's Fire para re-
velar a Golden: skuiltula afras da vacae

@, ) 05 Saindo da Kakari- -
vt ke Village, vire para a.
dlreltae sigaparauma
: ena arvore a les-
castelo. Solte
dsla e um buraco
e por e{e e encontre a

HYRULE CASTLE

;. 07-Na primeira arvore
! que voceé vé ao entrar
m oS arredores do cas-
telo {rele para derrubar
ja Sku!ituia)

e @@ gae 08 Depo:s de passar
y ot i‘ pelos guardas nos ar-
'b redores do castelo,
i siga pelo canal d agua
ate chegar n& G

L‘BN:}-L'ON RAA‘;@H =

10 L@ga _de pois

(((!!H(?:}u/))((/q q

merang).
preT 'w,»;aw.g,w; 13-Perto do teto da
" i i casa de Talon (do [ado
F & f e
: de fora), numa das ja-
A 4 nelas de cima: (a noite,
___voce precisa do Boo-

tulas {a'n'o-tte)

“ 16-Na pitha de T!jOiOS
vermelh{}s no centre

da vila (a nmte)

O 17-Do lado *ai'fe*ffd da
- casa do filho do guar-
(anoite:a casa per-.

T piknty @f

D h 'Mountam Trali _.
45 ao norte da wla}



w' 20-Subindo na. pareci -

sudesie (a noite: voe:
\precisa do Boorr}._,
rang). '

208, 21 Solof"teaosmdas-”

las & esquerda voc

‘ - fofo perto da escada

(vocé precisa usar.

uma. garrafa com Bugs).

2 @B 23-Apos entrar na Lost

- Woods, siga para a di-

* reita, esquerda, direita,

- E50Uerda e esquerda

| para achar outro solo

ofo (voce pree;sa usar uma garrafa com
Bugs).

Adulte

e
R =Y

Skulltula 23, plante um
Magic Bean e vsit_g
como adulte. Suba na

g0 e

yocé encontrara a outra (a noite).

'SA'CRED FOREST MEADOW
Adulto
to com os giganies gue

__empurram, va pela

Q _parte de cima e vocé

“vera uma Skulitula na

parede do lado leste (a noite).

DEATH MOUNTAIN TRAIL

Crianca

~ e, e 26-Solo fofo logo na

- entrada para a

~ Dodonge’s Cavern

.| [(vocé precisa usar

uma garrafa com
Bugs).

Al B 27-Pouca depois de

4 ‘entrar no Death Moun-

1 /. ‘tain Trail,

‘/‘ uma parede rachada

*"" no. fado. direito do cor-

redor. Exploda-a com uma bomba € vocé
encontrara a Skulltula (a naite).

Adulto

28-Atrds da pedra vetmelha que esta ac:- '
ma a direita da entrada para 2 Dadcmgas '

Cavern perto da Bomb Flower. Use o Me-

gaton Hammer para destruir a pedra (a

Ht@suke

Cr.langa T
80-No nivel superior da Goron Cjty ha !

”m'22 Aﬂdahdo duas te-

vai encontrar um solo

7 5 24-No mesmo lecal da —

plataforma flutuanie e

- w; . 25-Na parte do labirin--
= Crianca

VOGE vera

uma sala com uma porcao. de pedras

g S de madeira que esta
et B a plataforma central
ity suspensa pelas cor-

i - das (a noite; voce pre-

cisa do Hookshot)

DEATH MOUNTAIN CRATER
Crianca

Lo esta logo na entrada
da Death Mountain
wle) Ci"ater
gz 2K 33»1\%@ solo fofo peric

da entrada para o Fire
; Temple (use o Bolero

. &ﬁ* of Fite para chegar l4;
2l : vocé precisa usaruma

garrafa ‘com Bugs).

ZORA'S RIVER

meira arvore gue voceé
" encontrar depois de

35-Perto da'»-:-'emrad-a

para o Zora's Domain,
na cachoeira, desca e
sy VOCE vai encontrar
k] ' ]

Ac_lg'lt‘o-.
=::_::~:~"*'_‘I fw-.m'@ 35 Plante um Mag:c
Bean no solo fofo cOmo
crianga e suba na pla-
4 tatormia voadara como
o _adulto. Logo no come-.

f;o da wagerh a folha vai passar sobre

uma plataforma alta com uma rocha no.
meio de um circulo de pedras. Desga nesta:

plataforma, olhe no alto da parede ao sul

g gamey e 8 VOCE Veraa SKulltula

- oA

(gfl mevs Pook 1 S

GOH@M BV
uma ca_;xa nesta sala para reve--. =

_31-Atras da plagueta:

P, ' 82 Quebre a caixa que

% 34-Role logo na pri-

“uma na parte debarxo.
da escada {a none)

. 87-Subindo o rio, an-
tes de chegar na ¢a-

Ino canto sudesie des-
ta area ha ura arvo-
- re.role nela para re- -
il sk Hyelar mais uma.

40-Na parede 2 direita do troneo caido (a

-noite; vace precisa usar o Boomerang).

Adulto
g & anaag 4l -Na pequena itha
no canto stideste des-
ta- area, em frenie a
= [Faerie’s -Fountain; le-
“*+lvante a rocha cinza
para revelar um buraco gue leva a tma
(vocé precisa da Sllver Gaunt}eis}

LAKE HYL!A
Crianca :
42-Atras do laboratério do Lake Hylia (a
noite; vocé pre.C|'sa do B‘eoméra'ng}.

) 43—N0 3010 fofo perta
do 1aborator{0 (voce
 Mlprecisa usar uma gar-
N rafa com Bugs),

|44-Em um dos dois

S ~lilha onde vocé pega

-,|45-No topo da arvare
seca da ilha com o

"L"i"”" sobre o Water Temple
' (a noite; vocé precisa

Subir na anvofe):

|46-No fundo do pogo

0 5
el dentro do Iaboralor;o
' Haled ha uma caixa, role
eris s para destui-la e reve-

5 Y

lar a Skulltula (voce
precisa das Iror Boots para aftindar).
GERUDOVALLEY

Crianca =

47 Na 4rea abaixo da entrada blogueada

ue s

pilares da pedquena

i |a Fire Arrow (& noite).

simbolo do Triforce,

~ usar o Hookshot para

‘—Uie ,_Cegend 0]‘ Zelda

5

Ttens
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umavaoaeuma Gerudo'- e
(\mcé precnsa usar uma

«garrafa com Bugs)

golden Skulltulas

o
= Juito = - para cima paraa sala de entra
) e o en,p, 49-Olhe para cima no  (Voc8 precisa. usaro Slingshot).
[ " muroalrasdatendado ou- e :
i trolado da ponte (anoite; 7 # @ gmm: 59- -Na mesma grand
- . ¢-_, voca precisa usar o | aiadaantenar 01hepa
R e =) Hﬂokﬁhon : :
i i | sua pass.ag,em paramu—

e g e BO-Napema gsqué_mg_;_dg nel cie agua na parede
~ arco de pedra proximo a'-i

tenda do outro lado da

_ ponte (a noite; voce preci-
e ~ = sausaroHookshot). =

GERUDO FORTRESS

: - el g de salala embaixo. passe
& et 2 5 Haumalaem noalta g | <o o per baixo do buraco e a
. parede estard & sua direita atras das teias.
Forie (a norts VOCE prec:- - Exploda a parede e vocé a encc:ntrara {\mce
premsa usar Bomi:ss 2 Bnamerang}

_Aduito

QOD@NGO?S.GAVEHN _:'j._ -

P 52-No alvo norte Jon .
' 5 Crianca

de arco-eflecha
(@ noife; vocé preci

.= 61-Napassage

. o Hookshot). :
= HAUNTEDWASTELAND
Adulto e ST e : e e
53 Dentmdofmtedepedmandeuecee 0 PORD-GOIA D FeVE e, __ - e

- 'prec : é.‘usar o Hookshot).

DESERTCOLOSSUS

ime

e

il

emrada parao Sp;r Tem
ple (use a Requiem of S
i parachegaraté I4; vo
¢ |precisa usar uma garia

na o

Ocar

"
.
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Sfessa) No ladoriorte  merso (voce precisa usar o Longstiot):
. 3trada Toquefa :

# = B4 De‘ntm da torre no. :
;meao da. sa[a ptincipal, no.
- ?to_po {VIEJ-CB premsa HEADD = e

# 85 Atras da cachosira izl
Esalal com as ped_rasmian-
dolege anies" a

__graﬂdecaChaelra com as p}atafanna
= cem (Voeé precisa usar o Lengshat} e

J fens

;B?-Ha uma-.passagem fio :
‘nivel mais baixo (a es- - dn'eita [} efa esta na cerca
‘querda da passagem que do outro lado de burat:o {voce premsa usaro.
_ levou ao lugar onde voce Boomerang) : = .
-k =1 encontrou Ruto) que leva:
a um ‘beco sem saida com uma Golden skutll-

i

ST
tula afras de Uma grade. Use um power spin
(seguie oA e carregue, entao solte) peric da
‘grade para acerar o switch dentro e abrira
grade. et
. : nmrmacs estao e vire-se pa
BOTTOM OF THE WELL ~ (vocé precisa u_sar__o Es_,i;aome_ N
o R = 2
E v - 88-0lhe na paredenasala = | .o % il
aasdasala taneadaas . v :
{esquerda da drea central ‘te\.re quie mover 05 b[ocgs.
S (voee precisa usar o Boo- A \para levar o simbolo do sol
<} merang). : 2 i \ate a luz, vocé estard em.

» B9= Mﬂ parede na sala
atras da sala trancada &
i dlreﬁa da area central

cisa usaro

= ..'fcs-eAVEHN_ ;SHAWWTEMPLE“'

Adulto - : =
LA T Gﬂ—Olhenaparededa_\
& comas enormesiammas

glfatunas de gpfﬂ (voce

e Depeas de '-derrotar Br [T
*_}' " Stalfosna platafol
paraa esquerdaac :
de ir para a direita. Voce
_[1vae parar numa salacom

A 92-Na safa comas Iémr—
€3 [as glie caem (que vef:e =

“Che Le

W@suke

jend of Zelda: Ocarin:c:I 0[ Tﬁﬁﬂ
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1 T LOCALIZACAO DOS HEART PIECES

j Sa0 36 Heart Pieces espalhados pelajogo. A cada guatre coletades, voeé ganfia UM coragan A mals para a sua energia. Confira @ localizacdo de cada umideles a

:-;: | seguir. Nesta relagaoc, listamos um numero para referéncia, o local em que estd o Heart Piece, enfre parenteses estd indicado com qual Link voce pode obté-lo i
i 4 {erianca, adulio, ambos ou gualguer). em seguma entre chaves esta o item necessario para obier o Heart Piece ¢, finalmente; uma d&SCI’IQdL de como pcqé—fo

_Bean]: Quando estiver com Link jovem,
plante um Magic Bean o soft soil (chao.

- ta. No topo da caverna esta o Heart Pie-

' rket (no Hyrule Castle), va paraaextrema.
direita. Viocé encontrara uma rocha, algu-
‘maS-Arvores e um muro atras delas. Siga

‘Auma area com muitas arvores. D

Ocarina of' '—C

'(cémitéﬁo}' e"
Eie pade ca-

"-xas rBVEiando um p&.ﬁ C 'uem:a Buraco.

vesse e uoce enc;omrara a. Heart Piece,

mas depms de um tempo voce
val enc&nfrar :

9. Kakarlkc Vliiagé (quaiquer) {50

Tokens de Golden Skulitulas]: Depois de
derrotar e ¢ 1¢_=,->tar 50 Golden Skutltulas, chl-

2. Death Mountain Trail (ambos) [Magic

fofo) gue estd na entrada da Dodongo's R e
Cavern. Volte como adulto e suba na plan-  ©- Kakamxwﬂlagﬁ:(ampg.s)' [pulo late- Ptece

pois de conseguir o Longshot, atire no te-
lhado com um homem em cima (casa com

s gl B fethad azut} g ele val ihe entregar um

'3 Hyruie Field {qualquer) {Bomb fron
Boots ou Golden Scale]: Saindo do Ma- €2

adulto e suba na plan’ca para ser ele {ofo}
No alto, desfrua a caixa para encontrar
mais um Heart Piece. Se preferir, basta
se agarrar na caixa com o Longshot para
ser puxado e alcanga-la desta outia for-

0s Mmuros do castelo e voce

voCé podera ver uma grande Arvor
rom que esta separada das outras; Va ate i
ela, cologue uma bomba em sua base e
entre pelo buraco que val aparece :
que as fron Boots ou use a Golden cale =
(Gnica maneira de pegar como Link crign-

ga) para pegaro Heart Piece que estd em-
baixo- da agua = |

o cto meio de iépldes e puxe aq : x’que
tem algumas flores crescendo em volta.
Entre no bu raco derrote (5] zumbl e toque

(J;W.(Iffl /}(ﬁlqg

iit" suke




para_ aSSIS“fI—iG T ue d 'Sung pf Storms-_'

Hovef Bééz como: L._sm adulio para alcan—
(;ar o Heart Plece. :

15, Zora s River (qualquer) [galmha ou

Hover Boots]: Facao mesmo que no an-
terior, pegue a galinha e s;ga seu cami-
nho rio acima. Desta vezva até a entrada
pard o Zora’s Domain, na eag 3. La
em Glma Vire para tras. :

16 Market (erianca Icachorrl hol: Uma
senhora, den‘tm d o ma das. casas nsi

Sti@suke

o 18 Market (cr#am;a} [10 rupees] A noi-
. te, vocé pode jogar o Treasure Chest

21. Lost Woods (¢rianca) [boz :
- rial: Ao entrar ha Lost Woods. slga ;:sara a:- -
- direita e entdo desca A esc;ad_ .
onco e fale com os dois SkulLKfeis.- oce
tera qgue seguira meledsa deles coma Oca--

Game E pura guestao de sorte saber em

gual dos dois balis estd a chave para a

proxima sala, e sao varias salas. Ao invés

de tentar a sorte aleatoriamente, volite adui
depois de obter a Lens of Truth. Usande

esie item, vocé consegue ver em qual bal

‘esta cha\se Vencendo voce ganha um

Hear Piece

19 LostWoads (cnanqa) [Sana s Song}

~ Ao entrar em Lost Woods, siga para a es-
~quierda. Suba no toco e fale ¢om o Skull
-Kid Enia, toc;ue = Sanas Sqng para ele.

'20 Kakarlko Vllfage (adutto) [derrotar

Ba _ 'pe] Dentro do. mamho VOGE veraum

nna numa espéCIG de jogo da memoria.

q;(fﬂ((s» [21¢ /16

uba no

Backstreet perdeu o seu pequeno cachor- . Mar

rinho branco {(durante a noite). Ache c ani- . I _ ;
‘malzinho perto do Bazaar e leve-o de vol-  um Heart Pie
ta para a mulher para ganhar um Heart :

e acenda uma no circulo de pedras -
Agoera va para tras da cachoeira beirando
a parede e acenda mais duas tochas. Fa-
‘zendg tudo rapidinho antes que uma das
tochas apague, um bau vai aparecer atras

da cachoeira. Abra -0 para obter o Heart

Piece.

23, Zora's Fountain (adulto) [nenhum]:
Voltando como adulto, voce vai notar que
1udo congelou: Va pulando de plataforma
em plataforma ate chegar na parte leste
do mapa. La voce vai encontrar uma pla-

tatorma com um Heart Piece.

; 24.- Zoras Foumaln (adulto} {Iron:
Boots]: Depois de obteras lron Boots e a
- Zora Tunic {opcional);, va para o fundo da

fonte e, na parte mais funda, vocé vai en-

contrar um Heart Plece cercado pc-r vari-
ios rupees verdes |

"Uma garrafa {Boﬂie} e
fer ‘_elh,a c@ngelada na

. . trar na Deaih Moun-
tain Crater pela caverna no pico da mon-
“tanha, va para frente ate chegar na beira
- da plataforma em que voceé esta. Ande

1eces
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3, peguea ga-
_da ponte. Olhe

igzme (mf)'({){ 20

encontrard um bati na'

pode chegar até ele es
sala em que Link fica p

do o Longshot no e
quer forma, abra o bat

ao SpumTempie eama
a Fleqmem of Spmt par.




£ MELHORANDO SUAS CAPACIDADES .

Para eada tipo de arma, vocé tem umcerto limite, um niimero maximo de unidades/munigao que vocé pode earregar. Mas este nliimero nao &

de todo fixo, vocé pede aumenta-lo durante o jogoe obtendo itens especificos. Isso vai ser muito Util em sua aventura, ja gue vocé tera mais
| T municao para gastar. Os upgrades possiveis sao para Deku Stick, Deku Seed (municao para o Fairy Slingshot), Bomb Bag (gue indica o
| niimero maxime de bombas carregadas), Arrow (municao para o Fairy Bow) e Deku Nuts. Inicialmente, o sel limite para cada um destes & o
| seguinte: Deku Seeds/30, Deku Nuts/30, Arrows/30, Bombs/20, Deku Sticks/10. Como ha dois upgrades para cada um deles, no final voce
| pode aumentar suas capacidades maximas em 20. Como estes upgrades estao, muitas vezes, em locais de dificil localizacao ou sdo neces-

| sarias condicoes. adversas para obté-los, confira agora a I:sta dos upgrades posswms

Legend of Zelda:
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| Garrafas (Bottles) podem ser usadas para guardar Potions, Fadas, Fantasmas, Blue Fire. Bugs, efc.. Quanto mais voce tiver

AS QUATRO GARRAFAS

| delas, melhor. Sao quatro delas espalhadas pelo mundo de Hyrule Confira, a seguir. o gue e necessario para obter cada uma,

DBottles

condendo a entrada  par
ge. Tente ficar sobre a pl

5 - Centro de Hyrule Field 1te do
Hyrule Castie, perto de uma pIaCa apbn«'
tzndo para Lon Lon Banch; -

6 - No ceniro 2 esquerda de Hyrufe Field.

em uma secao friangular de_ gfama.-_a_o Su-

noﬁh os caminhos qu
Gamﬂc; \ﬁley'
8 Teao escwerdo de Hyrul'e

1a. N3o os confun-
is, que aparecem

2 - Embaixo a direita de Hyrule Fie
to de uma arvore verde e
grama aita (o ipo que vog
com sx.saespada) Caminhe:

10 - Embaixo 2 direita de
perip de uma rocha em um baaq_
arvores marrons. O bosque esta bem perf

caminhe peiz arvore que'
da rocha.

=

e

. o —  Nota: as diregdes indicac
de uma plataforma sobre Zora's River es-

S(fﬂ-mc-ufﬁnﬁﬁ 2 2




o MEBCADOR DE MASCARAS

de mascaras. Para que alguém compre uma mascara, € necessario gue vocé a esteja vestindo (defina-a a algum botdo de'ltem e entdo use
este botdo para colocar a mascara antes de conversar com a pessoa desejada). Ja que voce conhece o basico, vamos entac para a seqiiuen-
j cia propraamen’re dtid

Assim come no Super NES, neste game também ha as sequéncias de trocas, onde voce inicia com um item e consegue obter um outm item 4
(geralmente poderoso) ao final de vérias trocas: Na seqliéncia que da para fazer enquanto Link ainda € erianca, voce pode obter uma por¢ao.
de informagoes das pessoas, um 6timo item no final das trocas e algum dinheiro a mais. A principal parte desta sequéncia envolve as trocas i

para o Happy|tses i _Time (entao, se .
ol ! Mask Shop pa-- 25 Py na'O tl\fer COﬂtl- _
»  gue o dinheiro peta Keaton Mask e pegue" e sequénouaj__ﬁ.._._

: aSkull Mask = *

_6 SPODky Mas!c .

; Slga para Lost Woods (se vocé nao lem-

_, ,ﬁ & bra onde ¢, fica
‘na Kokiri Forest,
‘entrando  pelo
;ti'énr:;aqde fica né

_Euma' tela para a' -

da. Ela he dard a Zelda's Letier. - B : e O

4. Keéfun Mask: s .. e pode se cor ot do éﬁ%;}'
Va para Kakarlke V: lage e mostre ¢ ==L s |

i =
. Next

ey oa " v H est __déma'isvariados lu-
ton Mask: e venda-: a‘zsponwef = o ver o que elas tém para falar.

ﬂt@_ﬂﬁ!{e - =1 :if,._. .3_ = /mmn-/))w/ 23

Trocas de ,ﬁiﬁk 2

8

rianca

-
®
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BUSCA POR UMA ESPADA
N&o é apenas com Link erianca que ha uma sequéncia de frocas, quando ele fica adulto também tem uma gue € um pouco mais cemplicada:
Antes de iniciarmes, note gue vocé vai precisar da Epona para fazer a sequenma e lembre-se também gue nao basta falar com as pessoas
certas, vocé tem gue mostrar o itens para elas com s botoes C (e nao & 80 chegar perto e usar o item, tem que mirar com obctao Z antes).

“Trocas de Link
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DIVERSAO A QUAI.Q UER PRE(.’O
Como em todo game de Zelda, ou gualquer RPG que se preza, The Legend of Zelda: Ocarina of Time tambem tem uma porgao de miniogos.

? Eles variam desde pescafia e provas de mergulho até corridas de cavalo ¢ tiro-ac-alvo. E também vao desde os mais complexos ateé os mais -
simples. Saoum atralivo'a mais para manter vocé preso ao jogo (se este era o objetivo; eles realmente conseguiram). Voce pode passar horas |

e horas jogando alguns deles e pode até promover disputas entre os seus:amigos para quebrar records. Em seguida, damos uma lista dos
mini-jogos com oS quais voce pode se diverfir (s6 uma nota: guande estiver mais avancada no jogo, volte para casa de Link e leia aplaca’'ap
lade da cama, ela vai marcar todos os seus principais records em mini-jogos).

ng mews Pook,




___ principio parece impossivel
5 guiebrar o record, mas hé al-
Ji glimas manhas que o ajlda-

neres podem ser puladas
l sern gastar cenouras, Jamais
{yse sua (ftima cenolira, 20
o faz perder mulio tempo,
| use-a apenas no final da se-
unda volta. quanda voce
eve usar forga tolal para 4
hegada. Se fizer um tempo
baixo dos 50 segundes,
Malon lhe darg uma vaca
B fssta mesma, agora voca tem uma vaca, 6 sua:- Como

tamente erm sua casa, na Kokirl Forest.
9.Treasure Chest Game:
Loeal: Market, com Link cri-
anga, apenas a noite

Preco: 10 rupees
Descrigao: Uma sucessao
de varias salas com dois| -
bals cada. Vocé comega com
uma chave. entdo abre a porta francada e entra na
primeira sala. Agora voce tem duas opcoes: o bau da
esquerda ou o bad da direifa. Apenas um deles tem a
chave de acesso para a proxima sala, o outro contem
apenas um rupee (com o valor dependendo dasalz em
que voce esta). Assim, voce deve prosseguir afé pas-
=ssar por fodas as salas. As
iIchaves aparecem em baus
il aleatorios, voce nao pode
i decorara segienciaemaque
't elas aparecem. E realmente
| muito, m'u‘ﬁo dificil voce

iante ne jogo, aindal vai demarar
letar o premio deste mini-jogo.

m Heart Piece. Se ganhar mais vezes posterior-

fe, recebera apenas um Purple Rupee.

! companhamento de Ocarina:
Locak Lost Woods, com Link erianga (entre na flores-
ta, siga uma tela a direita.
desca a escada e entao suba
na-tronco)
Praco: De graca

- Bescrigao; Apesar de par

ca, onde vocé deve acompanha-los.
0charme de L_lm Efarappa the Rapper

pode pegar um [aapei e 1r ano-
tandoos comandos para nao
seperder. A cancdo que vocé
| deve acompanhar e diferen- &

i: Zora's River, com Link
nanga {depois de obter to-

rdo. Primeiro, as barmeiras me-

o premio & meio grandinho, Malon manda entregar dire-

te cada vez que Voce fala com "Skull Kk:ls Cump r}n--

das as cangoes normais com a Ocar;na}
Preco: De graca '

Descricde: Quando estiver passando pelo Zora's River.
vocé encentrard um galho caido na agua. Suba nests
galhio’e empunhe a sua Ocarina. Varios sapos aparé-
ceragpara ve-lo locar, Voce s6 podera jogar este mini-
jogo depois de ter tocado a Song of Storms para os
sapos (ganhando um Heart Piece) e também todas as
5 cancoes normais (n2e as de Warp, ganhando alguma
grana a cada yez que tocar). Depois que tiver feito
1ist0; 08 sapos pedirao para
vocé ajuda-los a pegar as
moscas: A esta altura voce
|a deve tar percebido que os
Sapos estao dispostes come
" 05 boiess que voce Usa para
itocar a Ocatina, ou Seja,

‘cada sapo corresponde a U dos botoes {cinco sapes

equivalentes a A, C4, C¥. Cp e CA) Agora voce
deve aperiar o botao correspondenie ao sapo em gue
a mosca sobrevoa. Se tiver uma mosca no sapo da
dirgita, por exemplo, aperie Cp-. Como as moscas
apareceme desaparecem muitc rapidamente, voce deve
terbons reflexos para perceber onde a mosca aparecs
e apertar o botao correspondente. A segligncia e sem-
pre a mesma, nao muda aleatoriamente: Assim. se
voCe estacom pregu:{.‘a de cumprir o mini ]ogo gtilizan-
do apenas 03 seus reflexos, a sequéncia e esta: A,
C Cp,CY.CqCp,CV, A CY, A CY Cp-.C
A. Se voce conseguircumprir a segiiéncia, ganhara um
Heart Piece.

12, Corﬂda contra Darr[pé

. Puxe-a & vooe des-
‘uma passagem. En- |
tre peio blraco e vocé en-
contrara o coveira Dampe ou
o que restou dele. Como ele manteve uma boa forma
depois de morto, Dampé o desafiard para uma corrida.
- = \océ devera segui-io pelos
tunels, salas e passagens.
o Mas nem tudo e iao facil
quanto parece. Ele vai tentar
atrapalhar a sua comida ar-
remessando chamas. Se for
o =i atingido, vocé perdera al-
guns preciosos segundos. O que voce lem a fazer e:
nUNca parar e nunca ser atingido por uma ehama. Se
demorar muito para chegar até a proxima sessao, a
porta sefechard e vocé deverd reiniciar. Conseguindo
chegaraté o fim, Dampé lhe entregara um Hookshot, &
dira que espera ansioso pela proxima competicao. Ele
ainda tem mais um prémio. Mas para ganhar este vocé
deve chegar ao final da corrida com menos de um
minuto. Paraisse, fique rolando a corrida inteirs (aper-
tando A enquanto corre, mas tomando cuidado para
néo bater nenhuma vez). Com isso VOce [a economiza-
ra um bom tempo. Se tiver o E_ongshot vocé podera
fazer mais-uma manha. Ao chegarna ditima pane com
escada em espiral, a0 |nves§ T Gt ?z
de subira escada, sague o %?g,-}*ﬂm
Lcrngshot e mrre gJ
sud dare1ta ;

e -

s:carpmlzam. no Gerudo
adulté depois de libertar os quatro

Desericao: Dentro da barra-
iea, além dos quatro carpin-
teiros: libertados, vocé en-
copirara um carnnha gue se
diz urn eximio corredor. De-
@ safie-0 para uma corrida e
— ]ele vai Ihe deixar sair na fren-

Eg}:}ze.erm Pook: 2 6

nouras, em direcao da p me Torca
néo figue ravada na ponte oi! arpa d

do Gerudo Valiey. Agora: no Hyrtile Field,
Kokiri Fores%, tomande cwdado ao pul

Kakiri Forest, desca
pela tdeo de arvore:

da na ponte de entrada

1 para a floresta, surpresa..
0 corredor ja estara !aesp@
i rando vaeé, nao importa o
qudc rapido voce tenhia sido.
Assim, vogé nunca podera.
= ganhar dele, jaque ele sem-
~ prechega 1 'segundona sua
frente. Também nao ha prémios por fazer tampos me-
hores. mas e divertido tentar quebrar sell proprio record

(um tempo de 1:20 min. j4 & algo muite bom).

14, Achar as Super Galinhas:
Locat L on Len Ranch, com Link Crianga
Preco: 099'3‘?3
i = Descrigao: Fale com o pre-
';__ﬁ ’ ' guicoso do: Talon, gue esta
Ly ] % na primeita casa a Sia es-
Ty querda, logo que entrar em

B s ‘B Lon Lon BRanch. Talon possul

SN irés galinhas diferenies: as-
~—————gyper galinhas. Mas elas di-

normais. Na sala, hauma pcsrg:ao de gahnhas normais.
todas iguaizinhas. Se voce falar com Talon e aceitar:
jogar, ele val amemessar as {rés super galinhas no
meio das oulras e vocé devera pega-lasino tempg
determinado. E pura questaio de sorte consegui-las; ja
oue elas ficam todas misturadas e séo exatam nie
wguais. Mas vocé pode frapacear neste: iog 2
Basiavocépegarasgalinhasfisee
nonmais gue estao espalha- e
das na sala e joga-las fodas =
So entao fale com Talon e
tope jogar. Ele vai afremes-
sarassupergaai'lrasmmero oz
da sala, mas como as oulras estao amontoadas em
outro canfo, vocé as pagarag"f { O premio &
uma garraia cheia de Lon Lon Mi o

15. Grave Digging Tour :
Locak: Graveyard em Kakariko: Vil aga,mm Link crian-
ca. enfre as 6 da tarde e meia-nojte”

Preco: 10 tupees a cavada

e

o i elee pi
!manpeira voce p de obter
rupees das mais variadas cores, d_epsndendc do lugar
escavado. Procure cavar apenas nos solos fofos, onde
voee tem mais changes de ganhar algo. Se cavar no
lugar errado, nao recebers nada. Ha ainda, um Heart
Piece escondide em algum lugar do cemitério:

| s
| w5 KT

It@suke



meiro goipe espemai o Spm Siash
Solte gasta. barra de magia} -

Va para os arredores do Hyrule Castle (apés o

Market, onde ha guardas espalhados pela area)

e encontre o lugar com Uma placa num canto

onde ha uma rocha blogqueando a passagem (a

dlre@a@mes de chegar na parte frontaldo cas-
Exploda a rocha usando uma bomba e

/i ncontrard esta Great Fairy:

Ela Ine dara sua primeira magia. a Din’s Fire,

que envolve Link com fega e queima tudo a seu’

2. Va para o Graveyard em Kakariko Village.
Na primeira fileira de ldpides. encontre aguiela
que tem algumas flores em frente. Puxe esta
iapide e voeé encontrard uma passagem. En-

Ht@suke

& _'Iééééé a mania Farore’s Wi nd,

) ra enenomizar suas caminhadas. Ao
usar pela primeira vez, vocé define um Warp

Point na sala em que estd. Depois vocé pode
usara gualguer momento para voltaraté oWarp

Point ou desmancha-lo. S0 da para usar em

dungeons.
30 ee TR @%ﬂ

Primeiro vocé precisa do Megaton Hammer

(conseguido no Fire Temple). Agora va pela
Goron City e entre na sala de Darunia no nivel
mais baixo da cidade. Entre pela passagem
airas do trono e vocé entrara na Death Meuntain
Crater. V4 para a sua direita e atravesse uma
estreita ponte. H4 uma passagem bloqueada

por duas rochas vermelhas. Destrua-as usan-
do o Megaton Hammer e entte na caverna para:

encontrar mais uma Great Fairy:
Agora vocé recebera um upgrade para a sua

‘barra de magia, o Double Maglc Meter, gue sim-

plesmente dobra a sua barra.

5. Nayru’s Love:

tre no timulo (onde vocé pega o Hylian Shield)
& exploda a parede usando uma bomba. A pas-
sagem revela mais uma Fairy Fountain:

3. No Zora's River i lataforma perto do

Spirit Teﬁ*tpie hé ufna grann‘e cova_ de areia.
Perto desta cova vocé encontrara uma pedra.

Figue sobre a pedra e toque a Song. of Storms

para que a cova se transforme em uma Fairy
Fountain e encha-se de fadas.

5. Ao sair do Market, vire para a direita e siga
beirando os muros do castelo até encontrar uma

_S_gé/m-@m%ﬂ(fé 2 -,

Na area do Desen Colossus em frente ao Spirit
TTemple, procure por duas palmeiras. Ent

ha uma parede rachada. Exploda a pafedgr.
_usand"‘ e bomba e entre na Great Fairy

‘Esta ma(gta gue voce recebera da uma prote-
-gao alLink, envolvendo-o com uma energia. Por

0 tempo vocé ficara invencivel, mas o gas-

to de ene gra- na barra de magia é grande

6. Double Defense:

E necessario ter a Golden Gauntlet (que vocé
consegue no Ganon's Castle). Na area do
Ganon's Castle, do lado de fora, vocé encon-

{rara uma parte com varias rochas a direitada
entrada. No fundo da corredor vocé encontrara |
um grande monolito. Cheaue perto & levante-o
‘usando a Golden Gauntlet. Link vai arremessar

a rocha para longe, revelando a entrada para a

‘Great Fairy Fountain:

Com esta nova habilidade, voce tera o dobro
da defesa, ou seja, recebera apenas a metade
do dano causado notmalmente. Seus coragdes
na barra de energia ficarao contornados, indi-
cando gue vocé esta com a defesa dobrada.

um buraco esccndldo que leva a uma
Fountain.

6. No nivel mais baixo do Gerudo Fortress, onde

ha dois pares de eaixas no chao. toque a Song_l

of Storms perto do par de caixas d:
caixas mais perto da entrada |
Training Center). Com iss:

ra no chao, e adivinha o ¢

Uma Fairy Fountain.

'T Em Zora's. Domam ué aTé a pequeha 1iha

raco ird se reve!ar rm {;hae (:] Ieva!a \.roce amais
uma fonte: de fadas.

8. Dentro do (?:_a_néri‘s Castle, va para o nivel

mais baixo e use a Lens of Truth. Vioce encon-
trard uma parede falsa, que leva a uma fonte
cheinha de fadas para rechear suas garrafas.
Vocé encontrara tambem Deku Scrubs merca-
dores gue lhe venderéo itens.

adas

Extras



1. Aprenda a Epona’s Song. Como Link crian-

¢a, fale com Malon no curral de Lon Lon Raneh

depois de encontrard Princesa Zelda. Fala com

" Malon novamente e mostie sua Ocarina para
‘ela, assim ela ensinara a Epona’s Song.

2. Prassiga o jogo até tornar-se Link adulto e

e ——

= obtenha pelo menos 70 rupees,

3. Va para o Lon Lon Ranch e fale com o Mr.
| Ingo na parte de fora do curral. Pague 10 rupe-
es a ele para dar uma volta de cavalo. Ao inves

o de pegar um cavalo qualquer, quando estiver

¢ do lado de dentro do cutral, togue a Epona's

& Song e a Epona vird até vocé. Carra com ela

! pelo curral para praticar im pouco. Espere até
que o tempo se acabe.

4, Fale com Mr Inge novamente € pague mais
.'|10 rupees pata que ele
eixe vocé andar de ca-
alo mais uma vez. To-
ue a Epona’s Song para
chamar a égua de: novo'
e monte-a. Desta vez,

T ante até Mr. !ngo amda meontado em Epona, e

fale com ele (Use o botdo Z para mirar e entéo
| converse comA). Eleira desafiar Link para uma
| corrida pelataxa de 50 rupees. Pague e aceite
0 desafio. 3

5. Venga a corrida contra Mr, Ingo. Inconforma-

do com a derrola, ele ira
desafiar vocé mais uma
vez, apostando Epona
Venca novamente e a
égua & sua. Mas ha um

problema, ele nao deixa-L——
ra jamais gue voceé saia do cur!al

@!’_

6. Use o botao A varias vezes para fazer Epo-
na correr reaimente rapido e pule por cima de
qualquer cerca para escapar do rancho. Enfim
livret

Dicas para a corrida: Correr conira Mr. Ingo
pode ser difigil.Mas com uma certa manha vai
ficar bem facil. Segure para frente no direcional

ogo qtie a corrida comecar. Use uma cenoura

(aperte A para usar a cenoura) e espere que
ela seja reposta antes de usa-la novamente. As-
sim, vocé continua emparelhado com Mr. Ingo
Faca as curvas sempre fechadas, colando bas-
tante na cerca. Quando Ingo der uma brecha e
sair da frente, use todas as suas cenouras, ex-
ceto uma. Com isso voce ganhara velocidade

P A T S -3 e Mt L,

-t‘eserva e

ue; SﬂbI’OU 9 para--e e comer.

for para a fase adulta agora, o broto s

I e e e e

801'-0 F ﬂFﬂ
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1. A direita do shop de Kakiri Forest O
shop & a casa com o telhado vermelho
(aguela que tem uma garota Kokiri senta-
da em cima no inicio do jogo).

2. Em LostWoods, contando do inicio; se-
| guindo duas vezes para a esquerda. Voce
encontrara uma area com uma escada
B para descer. O Soft Soilesialogo a frente
| da escada.

= 3.Também em LostWoods, mas desta vez
D segmndo a parfirdo inicio, uma tela pasa
[ a direita) esquerda direita, esquerda e

s

T —————

esquerda nwamente Numa area onde
ha dois Deku Scrubs

4, No canto nordeste do Graveyard de
Kakariko Village

5. No Death Mountain Trail, logo no inicio,
em frente a entrada para a Dodongo's
Cavern.

6. Exatamente do lado do cara que vende
Magic Beans no inicio do Zora's River.

7. Atras do laboratorio no Lake Hylia.

8. Na Death Mountain Crater, em frente a
entrada para o Fire Temple (para plantar

igkz--mﬁ-azie%)(-""é 2 9

ar ecmmar mécs Quando j& comprar os dez, o vendedor dira que esgotcuu a S
e posse de alguns Magic Beans, vocé ja pode sair a procura dos Soft Soils p
: plantar Basta ficar sobre o Soft Sail e uaa_ o Magjc Bean, Um broto vai nascer, indicando gue vocé & plantou o fei;an Se vocé |
transformou em uma plataforma de folha magica, capaz de levar vocé a lugares ||
inatingiveis. Geralmente, vocé tera acesso a itens muito Gteis (como Heart Pieces ou Golden Skulltulas) usando estas platafor- :
‘mas voadoras. Como elas estao em dez, Iocals diferentes do mundo de Hyrule vejamos a refac3o deles: i

e passara ele. Agora
espere aparscer mais
uMma Ccenoura & use-a.
continue fazendo isso &7
para manter-se a fren- ¢
te. Se ele fentar uilra-
passa-io, feche-0 en-
trando na frente e blogueando seu cammho
Nunca use a sua Giima cenoura, mantenha ape-
nas usando a penultima para continuarna fren- |
te. Se usar 2 (iima, i#a perder uma boa veloci-
dade. Apenas use ludo quando estiver na reta
final.

Dica: Agora vocé pode tocar a Epona’s. Song |
sempre gue eshver no Hyrule Field para eha-
mar Epona. Vocé ainda pode acordar Talon
numa casa em Kakariko Village para.ele retor-
nar 20 :ancho. entao alar com Malon enguanto
esta montado em Epona para cofrer 'em um
percurso com obstaculos (se quebrar o record,
voce ganha uma vaca, que sera entregue dire-
tament= na sua casa).

o Magic Bean com maior seguranga; use
0 Boiero of Fire para chegar la),

9. No Gerudo Valley, 1a embaixo, ém
uma plataforma do lado direitoda §
ponte e do outro lado do abis- 7
mo. '
10. No Desert Colossus,
bem em frente ao Spirit
Temple (use a Requiem
of Spirit para ser
teletransporta-
do para lak. g

3t
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A Se voce usar a Bunny Mask, os Stalchilds nao sai- Ihe dara_ o upgrade para Deku Nuts.
| 130 do solo no Hyrule Field para aterroriza-lo. - Skull Mask - Upgrade para Deku Stick.
_ ; - Qualdguer outra mascara - Eles ndo gostaréo de
No patic do castelo (Hyrule Castle) ha duas jane-  voce, te jogardo pedras e pedregulhios.
las. Acerte a da esquerda com seu Slingshot e um )
homem vira e [he dird para néo causar problemas, Vocé pode cortar placas com sua espada, elas 1e qua cenduz de Hyruie
' lancando uma bomba em vocé. : serao cortados em pedacos. Use o Megaion -verdade VOGE N80 pode ver
e  Hammer para sacudi-las. Eles também se forna- |
. Seestiver tendo dificuldade para derrotar Phantom rao ilegiveis. Para restauta- las deixe a a8
Ganon. tente usar uma garrafa ao invés de sua  retorne, au togue a Zelda's Lullaby para faz.,as
espada. E mais facil para algumas pessoas reba- se ajuntarem. y 3
ter com a garrafa & funciona da mesma maneira
| (mas nao tente fazer isso com o Gltimo chefe), As Gossrp Stones, aguelas estatuas de um elho
. encontradas ao redor de Hyrule, 1ém uma porgac
Se vocé sempre vir uma arvore alta, como em de efeitos. Toque Zelda's Lullaby ou EponasSong
Hyrule Field, corra até ela, pressione A, e vocé ira  para elas Ihe darem uma ‘Red Fairy, gue restaura
rolar. A arvore ira tremer e alguma coisa ira cair  toda energia e magia. Vocé pode esmaga-las
dela, como Rupees, Bombs; Arrows, Nuts, Sticks,  como uma pangueca com o Megaton Hammer.
s vezes até mesmo uma Golden Skulltula, ouape-  Use fogo (Fire Arrows ou Din's Fire) e elas girarag
nas folhas. ao redor como loucas. Acerte-as com a espada
para saber as horas. Se voce | explodlr uma bemba
No ponto de pesca em Lake Hylia, equipe as  nelas, figue esperando e vor
Hoverboots, pague o cara para poder pescareva  Stone entrando em érhlt
para a margem. Entdo, corra o mais rapido gue
puder para as Hoverboots entrarem em efeito. An-
tes do efeito se dissipar, lance sua linha e vocé-
ira flutuar. E Gtil para pegar os |lunkers no ITIBlG fu]
lago. :

Xas... apenas reEa nelas usande = + a

Se vocé estiver usando Uma arma que nso Jhe

,cé possa empunha -lo. Uma bca opgaoc € o
hookshet. Aperte o botdo de hookshot uma vez
saca-lo, entao imediatamente pressione H

empunhar seu escudo.

'Vocé pode usar o hookshot em todas as coisas
‘escalavels, como vinhas, cercas, escadas oupa- -
redes. E mais rapido do que escalar do modo: ner
mal.

Va para Kakariko Villag’a

Sampraque encontrar uma vaca, toque a Eponal's  Vocé pode vender Fishs, Bugs, Blue Fires e ou-
Song. Ela dira gue adorou e g-n’rilmente enchera tras coisas engarrafadas. Os Fishs podem ser pe
uma de suas garrafas com Lon Lon Milk, gos em Zora's Domain e na pequena lagoa no
buraco atras do Potion Shop em Kakariko Village;"
Na ponto de pesca, vocé pode pegar o chapeude  Bugsembaixo de pedras ou' em buracos em Hyrule
balconista adquirinde uma longa distancia (no fun-  Field, e Blue Fire na Ice Cavern como Link adulio.
do da dgua), de frente para ele, e lancande sua Encontre a pessoa paremda com um mendigo no
'l:i pesca, espere e entre no exato mo-  linha. Vocé pode devolver o chapsu e ele agrade- Market como Link crianca ou em Kakari
) gue o galo anunciar o novo dia. A lagoa cerd. Porém, se vocé permanecer por muita tem=  como Link adulto Equ[pe a garrafa ¢
tars toda nublada e a Hylian Loach estara brin-  po ele vaise enjoare cobrard 50 Riipees por isto. ] ;
'cando o lago, prontinha para ser pescada. A me- i
Ihor maneira para isto & adquirir a Sinking Lure,  Se vocé acertar uma borboleta com um Deku Stick,
entdo jogue ssta isca bem na frente dela. Quando  ela se fornara uma Red Fairy, que recupera fotal-
ela comecar a se mover, aperte B. Com sorte, vocé  mente a sua energia e magia.
devera té-la na sua linha. Ela pode pesar até 35
pouinds, mas tudo que vocé adquire é um Purple  Se vocé ficar batendo'em uma galinha continua-
Rupee. A Hylian Loach se parece com uma en-  mente, ela pedira POr SOCOrTo e stias amigas Virao
guia. para atacar voce.

fora Hecapture1 delés a
Solden Skulltula. D

Asmklng Lure fara sua isca afundar mais facil para  Dentro da casa de Link ha uma pequena placa, vage for usar Desla forma seu unca aca-
_p"' ar os Eunkers que: frequenlam a fundo da la- que diz quanto pesa seu maior peixe, tempo que baraa. : = i
4 vocé levou em cotridas, etc., ete... :

Enguanto estiver montado: am Epcm
invencivel. Vocé pod 53
fos, destrui-los e ¢

O ﬂﬁa: of 0

"
o

:-pegar algo
ta.

of ,Zelda

Para achar o palco, voceé deve ir par
‘esquerda, diveita, esquerda, es
Woods. A entrada e_iocal;za_cjg{_
borboletas gue circulam u ;
varias coisas podem &
mascara que vocé_

: 0, & tudo estara como nos velhos tempos.
Taion sera o dono e Ingo sera o sujeito durac de
- antes e eslara arrependido.

é qualquer hora é a cabeqa R
de Bowseri

) O/ d
Cgmie@m._ﬂaw{- 30 Ht@suke




tfa:létai;do a 1° Spirii

KOKIRI FOREST =
ltens para Achar: Deku St

mente

conseg ido_ uma fada. Andando pela chl.Fi :

\.ral Rem Um pouco com a cara
%, delink Eledizque émuiioc

% perigoso seguirem frente, so-
i . mente alguém com, pelo
menos, um escudo e uma «
8 2 espada pode passar. Agora
: voce devera obier estest
equipamentos para passar
por Mido. Vamos |a, entéao.
== Em primeira lugar, vamos
atras da espada. Da casa de Lmk,

“ar

suba a elevacao e siga em frente, na__ :

diregéo de algumas cercas. Este & o centro-

da arvore..

"

ireinamentor
dos Kokiris. |
Se voce qui-{
ser, pode tan o

o dar a volia:
oor tedo o la-
—al ou eseala
s cercas,

um pequenu buraco na parede Ea'me?mr ele,

Prﬁﬂtﬂ, primeiro passt
©  todo o eaminho. .
Va para a casa de Mido, onde vocé
encontrara uma série de baas contendo Ru-
pees. Em seguida, caminhe entre a grama
=2 proxima para conseguir mais alguns des-
SBS pequenos cristais. Conmga pelo menos 40
SRR B Rupees e cor-

ra para a loja
da vila, ao cen-
tro do lago,

ri loirinha esta-
ira sentada no

Ht@suke

SRSSSIW  este caminho e voce logo encon-

impedlr que isso -

INSIDE DEKU TREE
ltens para Achar: -_M;l:p,;Cempas's, Fairy Slin-
gshot, Kokir's Emerald

Siga em frente e suba as esca- y!
das a sua esquerda. Siga por F_ &_
5

trard um bat contendo o Map. Conti-
T " ntie, salte por sobre
a® o b
i .o uraco e chegue
= :ate a proxima sala. A
orta se trancara

pela Dponente aoc centro para gue ele comece
a correr pela sala. Mire nele com Z e atinja-o
para gue a poria seja
destrancada. Salte
nas plataformas, na
direcdo do bay. A pla-§
taforma comecara a
cair, impedindo voce
ﬁ, de voltar. Pe- =

£

-

Qv-rﬂ se na direcao da porta. Mire na -

?;}J-mﬁfn .“]))m}.' 3 /’

chas nao acesas
para que a porta

Deku Stick na
cha, acendendo-
o. Em seguida,
acenda as io-

e abra.

ha' baixo. Se errar,
inossos parabens!

itente novamente. |
S 8 |Caso acerte, a tefa |
se rasgara e vocé caira numa sala com agua.
Vocé s6 pode subir sobre duas plata-
formas. A terceira delas é muilo alta para ser
aleancada. Ha umgs 7 -
switch na segun-§&
da plataforma. @™
Pise nele e a toch
se acendera. No
vamente, use
Deku Stlcke acen- [
da-0, saltando e Hesees N—
seguida para a primeira plataforma, com agua.
Se vocé pisar na parte alta, sem problemas,
pois a tocha ndo se apagard. Do contrdrio,
acenda o bastag novamente. Ali, queime at
revelando uma nova passagem. Alravesse-

sua noz rebatida, ser
 atingido e ainda inter-
rogado. Eie revelara
iuma seqiiéncia para

m"’;ﬁ gue o Fairy Slingshot dentro do bati e a3

a sala da ra:nha Gohma: 231. Acima da porta
voce encontrard um olhe, Atinja-o para poder
passar. T
Qutre proble-
ma: uma plataforma o
levara para o ou-
§i trolado, sobre
aagua. Mas
ha umatora .
cheia de espinhos gue derrubara qual-
gtler um gue tentar cruzar o local. Des-
sa forma; entre na agua e procure por
' um switch.'Esta sob a tora. Figue sobre ela
e mergulhe, fazendo com gue a agua baixe

I, por um certo tempo. Aproveite, pois e efeiio
escada e afire, abrindo uma passa- &

passa muito rapido.

Ocariné .of::'z

Lme

“The Legend of ,Zelda
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I -duas tochas. Va peia_:
| porta destrancada. re-
| petindo o processo
| mas gueimando tam
| bem uma teia de ara-

| com agua (aqueia

i aguela dita pelo Deku

Thz ,fegend 0[ Eelda

| ro 0 domeio, depois o -
da direiia e, em segwda 0 da esquerda Pre- :

vam.

pouqumho
 nao?
Outra' tefa de aranha mas no p:so,
desta vez. Ha uma sene de tqchas, .

para voce alcan
gar. Como
plataforma da s

muito alta para ser

c:angada] Empune o bioco ate derruba Ia

formanda uma ponte
para vocé saltar para
o p!ataforma comuma
tocha, Uma vez aqui,

i para 2 teia no chao,
atmgm 0=l cam a \ra:eta

Vocé encontrara trés Deku Scrubs de
uma vez. Voce deve atingi-los (reba-

centréno
morrerao. A ordem &

Serubintetrogado ha
tempos atras. Primei-

| ate o ‘Leto soltando oves de 1a. De duas yma:
“ou voce pode acabar rapidamente com os OVes

normais de espada, ela estara morta.

{Catr do 'leio atacar
-\mltal a0 teta soltar

antes que estes nascan; ou pode atirar com o
Slingshot para que ela caia. Este tltimo e bem
mais fécil e seguro. Depois de alguns golpes

acenda um Deku
! Stick-e corra de volta:

tendo as nozes que atacam)
~‘em uma certa. sequencsa Do-

. desetlar...

pare-se para o chefel

Parasmc Armored Arachn;d

GOHMA

_Operandr Assim ql.re-entra{%nﬁ sala,

M%-:‘P".‘h-i'._-_ B 7
E g W

Venga-a, reco-
lhendo o Heart

antainer em se-
gu:da Uma vez
Ta daii, a Deku

o que eleé,oque

confere a vocé a protegao da Kokir's
Emerald.

Coletando a 2" Spiritual Stone

KOKIRI FOREST
ltens para Achar. Fairy Ocarina - W

Fale com todos, notando que

a reagho deles sera diferente, uma
vez gue a Deku Tree morreu. Estra-
! e, Saria ndo podera ser Bty
camrada Moce val querer (bom, mes-
Mo gue nao qgueira, voce. DEVERA} sair ' ‘
Use asaida proxima a casa
dos Know It All Brother. Assim. que es-
t{vm dezxando a floresta, Sana dara
: céa

Fairy Ocarina,
/ leomo uma forma
" de Link lembrar-se
. dela. Continue pela

de’i?i Foresl che-

| : ltens para Achar. Map of Hyrule, Rupees (para
olhe para o topo do lugar Do contrario, nada | os Mini-jegos e lojas!)
| acontecera. Este chefe tem um padrao de ?

| acoes bnstante simples, gue voce logo pegara | |

Uma coruja dara a voce um Map of

. 5(}_"“,;”.(;;-.’;;%0("’{‘ 32

i & snde Veio B mdo o .mais). Antes de g _gJ.P
‘morrer,

MARKET & HYRULE CASTLE
ltens para Achar. Zelda's Lullaby,’ Weird Eg@
Zelda's Lelter i

4 agul. Lembre-se
de voltar a esse.
: == lugar depois de
visitar Kakariko para paricipar de uma serie
de mini-jegos. Vocé tambem encontrara na,
multidao uma menina chamada Malon, com
longos cabelos ven'nelhcs Ela diz que seu pa|.:
esta desapa- '
recido e acha
que ele deve i
estar dormin- -~
do em algum
lugar proximo
ae caslelo. E
ha;aoquehw-
ver, NAO compre o Hylian Shmid' Ele & MU=
TO pesado e earo para vocé carregar, alem
—de voce poder
tconseguir um
desses de gra-
‘ca mais adian-
te). Depois dis-
|50, siga para O
Hyrule Castle,
Voce encontrara
um guarda pro-.
tegendo a entrada prmmpat Falando com ele,
parece gue ninguem pode entrar no caste!o
Tente invadir e[ M
seja avistado por
algum dos guar-
das, sendo joga-
do para o portao !
principal. Retor-
ne um pouco e
fale com Malon.

G
o okl fo oot




agua. € :
xe=se levar pela cor-
rente, até avistar um

Este eTann pal de Maion Se jéfor dia, OWeird
-|Egg ja tera cho-
# cado e dado Iu-
~gara um galo. O

ihomem. Temen-
: _\da que sua filha
este_{a zangacta oom e;‘e dispara na diregao do
mercado...

Atras de
onde ele estava|
sxistem duas cai-
xag. Empurre-as|
paraa agua, de for-

uma ponte para o
outre ladeo. Salte, entrando pelo buraco onde
sai agua. Agora vocé devera seguir pelos jar-
jdins do palacio.
iDesta vez os
|guardas estdo pa-
8lirulhando, sendo
um pouco mais di-
& iicil. Se for pego,
S|voce novamente

=SS sera levado a en-
=rada do castelo. Basta obser\ré los por alguns

segundos para entender 0s mowmenlqs e tra-

jetos deles, tra-»
cando Uma rota,
segura. Com cer-1
feza IssSo Nao sera |
AQUELE bicho de §
7 cabegas. Souma §
questdo de saber
s& gsconder atras =S i
dos arbustos. Ao final do cammho estaa pnn-
“esa Zelda.

Zelda falara sobre seus maus pressa-
Jios, e do dever de Link em salvar Hyrule,
alem de oulfras coisinhas mais (entenda-se:
sanondorf, rei dos Gerudes). A prlncesa pede

Ht@suke

tcanto dele & a

That F2 . iacasf,

real Em .segumfa. elao
acompanhara para
fora do castelo.

HYRULE FIELD/LON LON RANCH

ltens para Achar: Lon Lon Milk (_Botl_{e},,_E]:’_)_ona"s:'

Seng

Hyrule Field:
Voce avistara
cavalos.,. Ga-
valos que:
vocé nao tera
por um booooom tempo. Fale com Malon e
mostre-lhe sua ocarina para aprender al
Epona's Song (Can-;
¢ao de Epona). Epo-|
na, caso nao saiba, @
o nome de sua egua,
atualmente um potro. 57"
Mas ndo se preocu— 5
pe, poisela SERAsual ~ "
daqui a sete anos. Hmm...
ais, mas..

N&ao sefe: ams re-

Jogue o jogo
gue Talon propos
|e receba uma pro-
posta de casa-
mento para .Maion

Milk.
Como voee gueira

somente o pote beba seu conteudo assimque

for necessario. Retorne a Kokiri Forest, na Lost
Woods, atras da casa de Mido.

LOST WOODS
ltens para Achar: Saria's Song

Este lugar e bem confuse, cem cami-

f i
(&

: a Ka}carlko Vlllageg a esqueFda'd_l eaﬁiela de

Hyru!e

KAKARIKO V[LLAGEIGHAVE‘W!&HD
Achar Entrada paraa: Death Mc

para OQHSBQUH Um
Hylian Shield, dentro!
do baul Depois disso, volte. No final do cemite-
rio, frque d;ante da grarade lapide, sobre o em-

——1blema real (o:sim-
|bolo representan-
do o Triforce) e to-
que ‘a Zelda's
Lullaby. A Lapide
1explodirg, revelan-
: dO Uima. passd-
—igem. WUma vez la
tientm acabe com todos os Keese para abrir
a porta. A forma mais f4cil de fazer isso é usan-
do seu Slingshot e mirando com Z. Yocé pode
optar por evitar os BeDeads passande pela
melecaverde (que fambém causa dano a voce).

Ty

i

a: boron

Eglﬂ

-
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1me
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Na proxima saia

ﬂ’;‘? - 3
% 7 leiaas scng:aes

creve- tas em St
coes separrada%"'

Estratégia: go_ron’s Ruby

"ai’a Achar Entrada para a Dodongo's
-'-Cavern

Ha uma platafor-
" ma acima da en-
trada selada da
Dodongo's Ca-
vern, bem proxi-
ma a entrada da
Gorqn City. Nela,

f “Cime

ma o

Ocar

passagem paraaca- |
verpa. Bem, o gue

"
L

e e i e i

GORON CITY
| itens para Achar: Goron's Bracelet

Novaments, ha varias

pessosas pata gonversar, mas
| pouca tnformacao Mo geral,
. eles dizem gue Ganondori se-
- joua ﬂ-h'trada‘ da Dodonga's
- Cavern com uma gran-
| de pedra. O proble-
l ma e que a°
| Bodenge's Cavern

DODONGO'S CAVERN
itens para Achar. Bomb Bag. Goron's Ruby,
Map. Compass

The ,Eezgend of Zelda

I | g :
| | ig amers Pook: 3

£ nao como um
‘defensiva, voce

'3 contra a parie est‘
somente: a umar__——
‘para o hall e corra |

‘Sem parar, evitan-|
_-da os filhotes de

i v-rwvfr

Enemy. lgnore a parede destruid

ey

Gossip Stone. Va .

Dodongos. Acfinal,

F ha um switch gque &
“nao se mantem —

pressionado. Puxe a esiatua sobre e{e para
que vocé possa atravessar e .
Use suas tec-
.. |RIGASs para

‘f m"}% |derrubar os
}idois, destran-

‘ cando a porta
para gue voce-
{possa conti-
Jnuar
| voce precisa-
~ird de Deku

Sticks. Sa nao os iiver, use a Bomb: Fiower

para encentrar im Mer-
chant Busﬁ_{de quem
vocé pode comprar al-

=y
%‘;}w

e

Use um deles paraacen—
dar toﬂ' as_ cmfas to-

o swilch para ﬂestr*a-
var a porta num dos '
cantos da sala. Corra
ate 14, pegue uma bom-
ba e arremesse-a conira 4 parte esiranha {ia"
parede. Dentro, um bal contendo o Map!
Agora atravesse a f*o*ta & arremesse
1uma bomb flower
‘e ﬁ{f@ % \na outra parie es-
» ;nranha do muro, lu-
. ° [tando com o Ar-
Imos Statue. Nao
ise esqueca gue
| esses seres explo-

ey

It@suke




nao estefaem ne-
€'~ nhumadas fileiras = W
ecoloque-aexata- -, 5
mente cnde esta-
. ria uma bomba se
: -r as fileiras se ligas-

ra_sua boca e permiti-
ré seu a;eessc a novas
dreas. Se nao tiver um
Deku Shield, vccé

pidamente parat

xlma FEetmne ao D!’i—
meiro andar. |

QOutro switch
que nag se mantem.
pressionado é o que.
VOCE encontrard nalud .

j sem entre si. Isso

1do afmﬂa no fopo.

nova sala. Desca e siga
o caminho da esquerda. Vocé encontrara al-
——- guns blocos onde
® Gﬁmm@ vocé pode subir
P . Suba e, no finalde
_ tanel hd um outro
. bloco. Empurre-o
i para cobrir @ SWis
1 tch (que esta Iog_a
k e SWES = aifrente). Se sedl
es’foque de bombas estiver baixo, abra
proximo. Esioure uma Ultima parte estral
chao e desga a um pogo de lava...

v!uv!

: Q%ﬁa

LW

S

e =
nas falso para frente da escada,
e Voce pmssrga No topo, havera
-=—— UM Switch para

. abrir esta sala.

* Cruze a ponte.
tomando cuida-
do com 0s Ke-
- ese, até chegar

dengo versao vitaminada: Godzillal

uas costas. As-
sim glie parar de
olar, cle abrirda
boca, permiti
avoce afsrar ﬂma

Y

© b

e sentira todas as do- g
0 paralizadd por um L
esperando? Alague-o = =
om sua espadal En- ‘:3
0 gle sedevaniarg, .o
siecardarclarere- S
=
g = e
menio usanto o Z + =
A Depais de quatro = &=
" ou cinco bombas engolidas & uma serie de vy
espadadas, ele morrera. QL

e bz

e

Ve
King B]

Ga'

E agui esta o tao; esperado chefe Do~

Infernal Dmosaur

KING DODONGO

[& proxima sala.
Entdo, .caia no
RN pequeno labi-
':nto com espinhos ambulantes. Voce pode usar
Z e os lados para verificar as "esguinas™. No
final ha um blo- - —_—
co azul contra
uma escada.
Suba para o "”\,\ (/};\31
caminho es- T omeLI
reio, saltando # ”“ﬁ = -
para o lado e
pousandc no =
pilar com uma
bomb flower e um bau (alguns Rupees). Pegue
a bomba e mire-a contra a parede acima das
—e @5Cadas. Quando a
#»™ |bomba piscar em |
‘vermetho, arre- |
jmesse-a. Se der
itudo eerto, a bom-

f!ﬂl.m SR

i e LTSS —

i A @9} |

um poce de lava cercado por terra.

| vocé em sua forma de bola, ele Iangara fcgo
| pela boca,

Modus Operandi: Lembra-se deste chefe no’
Legend of Zelda orrglﬂ‘ﬂ do Nintendinho? Bom,
a forma de mata-lo nao rnudou Assim, antes |
de entrar no cov
bom estogue de-

T

tenha a certeza de ter um
ml:-s ha mata. Curdado com |

1lba explodira o  energiaem
3 imuro, revelando | dois tem-
=8'm novo caminho. | Pes. Quan-

Problema: Existe fogo na plataforma. | do ele sol-

Solugao: Atirar no olho acima da porta com o | tar isso,

o[ Thtme

cheia de fe rerrne_n_mo dos Dodongo} Seu covil & |

:" Ataques:-Além de tentar passar por cima de |

' pedras e das_

ma

Ocar

cinzas. Quan-
do chegar ao
ponio onde
VOCE avetd
escalar, use o Shnc&shat para acabar com as
——————— SKylifulas para nao

2% ter muitos proble-

' mas. Explodaa pa-
- rede & esquerda da
placa com a coru-
ja para chegar a
{um templo, onde
vooé deve tocar a

&0

Slingshot. Voc& chegara a uma nova sala com | €01a ra-
g';mm cesPook ZS

Ht@suke

“Che ,ﬂegend of Zelda

Zelda's Lullaby sobre o simbelo da Triforce.
Isso invocara a Great Fairy {com a aparéncia
de alguem gue sua mae chamaria de ma com-
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€ g 1a

Estmt

e

-

i

mna o

Ocar

: Zora’s Sapphire

”Fa:ry(coma esrna risada de
‘que dara avoce.. Hehe
Fire (ja estava pen-

ltens para 'A_k:ba_,?: En; _ra_c__!_a para Zora's Domain

(que suavizam sua

" grande formaca

“Che Legend of Zelda

L

sande bcbagem hem

aventura. Por isso
mesmo, nao deixe de pey :

mo a eidade de Kakaﬁka Apenas aai
proximo e nads contra a mare.
Coletando a 3° splntual Stmw

wﬁf"ﬂ@’“

ZORA'S RIVER

a;uda das gaimhas =

queda). Logo voce
encontrard uma

rochosa {como va-|
rias pontes), com!
uma cachoeira ao

. fundo. Toque a Zelda's Lullaby na Ocarma ea

« queda dagua parard,
¢ abrindo uma passa-
.~ gem para atras da
mesma. Parabens!
Vocé encontrou a en-
trada para o Zora's
= Domain!

|2 ::

LAKE

S caras sara-
IS como estes
2 podem
saif assim, sem
roupas por ail? E
0 pior: nenhuma
_femea da raca

esquerda da
ora, dizendo
-gue voce quer
participar do
i jogo de mergu-
_ [ho. Recolha
- todos ©s

Dhwing Game
Want to play?

remessar
e receba o

“HYLI
ltens para Achar: Bottle/Letter

P

Quando ¢
alcancar a super-
ficie, saia da )
agua e mergulhe s - S
novamente, ten-- § RS TR
tando recolher o n&' AP
pote submerso, . .
soltando algumas bolhas Dentm deie ha um
bilhete. Nele esta escrito uma mensagem da
princesa. Ela diz: Me ajude. Estou esperando
por vecé dentro da barriga de Lord Jabu Jabu.
Ela pede também para que nac falemn nada a
seu pai.

Reiorne ao Zora's Domain pelo mes-

;(-(f}g.-ﬁwm.%’wé 3 6

Forquedabos

; e
v'mm al w‘f\»! 4
Efar o e

ZORA'S DOMAIN/ZORA'S FOUNTAIN
Itens para Achar: Botile, Fish, enfrada para a
Jabu Jabu's Be[ly

— o=

i et

pote com 4a
- mensagem
. & ao King Zora
iﬁ eelealerda. A
par da situa-
¢ao, ele: dara
Meaminho
para o lago
do Lord Jabu .Jabu uma criatura viva 1mensa—‘
mente grande
parec en do

Vo&ta para.__.as-
aguas rasas,
diante da loja,
proctirando
pm- p‘ei}ke's.

pa!a pega los sem fer de pagar uma foriuna
por um destes na-
lojal De possg
dos peixes, va
ate. a Zoras
‘Fountain, atras
‘do rei. La voce'
‘avistara Lord
- Jabu-Jabu. Igno-
re-o pDT eﬂquanto nadando para ‘atras dele,
até chegar a umar =
peguena ilha. Use i
suas bombas;
para abrir uma
entrada. Togue a
Zelda's Lullaby
sobre o simbolo
do Triforce e voceé
recebera a magia-
Farore's Wind da terceira Great Fairy! Por fim,
use o peixe diante do Lord Jabu Jabu para que
este abra a boca e sugue a tudo. i

Fr@sube |




'sgndo
Octorockse

_g:r acampaznha de Lord Jabu. A porta

Siga
os
~ achando uma.

AW, da. Use seu
:Slingshot

nho buraco. Siga-a pelo mesmo buraco falan-
do com ela novamente. Faca isso novamente
e ela garantira
"‘?}‘a voceé a hon-
- = ra de carrega-

- |a para todos
.' 0s lados,
cCOmo um es-
. Bom,
sem outra so-
lugao, pegue-a
El atrauesse a porla proxima. Salte na direcao
da. agua@ durante a queda, arremesse-a para

e vocé devera s
voltar até a sala|
anterior e pega-la.
novamente (naOI o
sem antes tomart——
uma bela duma bronea.. ) FBEIO isso, aciene o
switch e a agua subird, permitindo que voce
pegue Ruto novamente. Carregue-a até a sai-
g U2, acerte o estra-
\nho negocio que
| pende no teto com
~ seu Slingshot e
chegue ate a pro-
Xima area.
Espere pelo
BRSNS clevador e entdo
salte nele para ele leva-io ao topo. Vocé estara
de volta a area logo; =
antes dos estranhos |
buracos, onde vocé 8
encontrou Ruto pela%:a-. k-
primeira vez. Entre®
na sala, evite os bu-| = =&
racos e entre:na por-| #es

Ht@suke

Ihor forma de fazer isso & mirar com Z e afre-
messar o Boomerang. Uma Deku Seed dispa-
rada pelo Slingshot tambem funciona. mas nao,

o lado oposto daf e
sala. Cologue-a

novamente sobrei
0 switeh, entre na
salaeenfrenteThel
Tentacle. Apenas mire com
(mas nao muite) para que ele desca e acerte-

0 com 0 novissimo Boomerang. Quando ele
vollar ao teto, repita a operagao. Quando esti-

ver morto, receba o Map e @ passagem para o
corredor que antes era blogueado pgk) tenté-

tem a poessibilidade;
de atingir varias de
uma dnica vez
Uma vez realizado
0 servico, recebal
o Compass! Ago-|
ra desga o hall e
atravesse a novai

Qﬁua@

" gostas e acette-a com sua espada (Z + A)Ele |
aprO)(Ime Se'

vocé terd de-
derrotar as

f{

porta formada. Dentro dela, outre Tentacle.

Mate-o da mesma forma que @ antennr, fazen-
do com que o grande tentaculo dohall desa
reca. V4 para la e atravesse a nova pot 1
cendo um terceiro Tentacle: Com isso, o tenta-

culo verde da parte dos buracos (da Ruto)

dasapareoeré Agora caia pelo buraco onde

(6] tentaecu

trando pela porta.

Arremesse a

Y “doce” menininha

" |naquela platafor-

of ima e ela subira,

e S ol e Sl geiRand o mvoce
com o pequenmo Big Octo.

BIG OCTO

Aparéncia:| Um grande polvo com uma. sene de
tentaculos e alhos estranhus

That's itf -
hat's mhal Fee b lwhm

Amgues Ele tentara
sugar voce ale

2

ano. Se nao o=~

9&?)’? (/&J-/).Mé 3 7

Ry costun‘lava estar'-

megara g usar seus teﬂtaculos para aimgn io
enguanto gofre emi 2o -
sua diregao. Cu!dado,:_l_.-- o S
tambem com agran--

perigoso, em espe-
. Arremesse o Boo-

ficara mais e mais rapide a cada acerto. Acer-
tar a ultima vez e guase impossivel, mas nag
impossivel por completo. Umas cingo ou seis
paralisadas e ele estard morto. :

2
uns dois backﬂlps
para fras. Dal, use |
o Boomerang para |
que este fagca a

curva e atinja a

campainha pelos lados. As chances sdo maio-
res com o uso de Z para mirar. Com a porta
aberta, caminhe por ela.

Hora de vencer o chefe!

Zora's Sa-p;gh'ife.

The ,ﬁégend of ,Zelda“
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The ,_ﬁl_egénd:. of | _,dea.l

{ ao ceniro da mas:|

Cstratégia: 3orest J]/l,edallion

: paradar .Pesscalmente ndo achamos.. Hehe...

| principal & o “pilar’ [
§ 5.

| Atagues: Os tenia-|

culos aceriam voce. |
as garras co 'ta"- S e

' vocé, as medusas eietmcutam \r

O sabioRauru[™

0, piécando

‘em azul. Rapi-
| damente coira

‘e saque sua
" aspada. fazen-
—-5 doumZ + A ate
que ele se levanle e comece a se mover nova-
mente. Repiia tudo novamente e logo serao
somente vocé e o pilar na sala. Lembre-se gue
vocé tem de paralisa-lo primeiro. Se precisar
de suprimentos, va para os cantos da sala,
quebrando os potes ali.

wa

. Depois  de
il morto, a Princesa
Ruto dara a vocé
i 0 Zora's Sapphi-
\re, ultima Spiritual
| Stone! Ela diz ser
la coisa mais im-
portante gie tem

Eh. . Melhor deixarisso prala. Afinal de contas,
esté na cara que ela gosta de Link, Pra falara
verdade, TODAS;

TEMPLE OF TIME
ltens para Achar: Master Sword

Ande|
na direcao do
altare, estan- |
do sobre o
carpete, colo- [§8
que 0s amu- i
letos e togue ™
stia novissi-— S
ma Song of Time. Atravesse os portais, ate

chegar a um altar com Uma espada cravada. A

; Master Sword!
Peguea De-
sencadeando
uma série de
‘acopiecimen-
oS, k per-

as amigas de Lmk

““mecido por
isete longos

parecem ter umal
certa queda pela
Hylian. Saria, Zel-|
da, Malon, Ruto.,
Cara de sorte...

¥y «u.-.(q 20 Syl
.E;{ |~.‘ b g

!
-
i
1

anos. Anos em que Ganondorf governara com
a ajuda do Triforce do Poder. Mas seu poderio
nao esta completo. OTriforce da Coragem ain-

_da esta com Link, enquanto o da Sabedoria

estaria com a desaparecida princesa Zelda...

(Cgkf.-m.(oasii Book 39

MARKET
Itens para Achar: Nenhum

Hyrule & um lugar REALMENTE dife-
renie depois de sete anos. Ganondorf governa
tudo, enguanto deménios foram libertados em
todos os cantos do mundo e menstros rondam
os campos. As pessoas temem o que pode
acontecer. ;

Saia correndo. de Market e szga para
Lon Lon Banch.

'manece ador- -

LON LON RANCH
Itens para Achar: Epona

E hora de con-
sequir Epona.
| Primeiramen-
te, tenha a
certeza de ter
a Eponas
Song, conse-
— guida com
Malon-no Lon Lon Ranch sete anos atras, Ja
adulto e com pelo menos 70 Rupees no balso. |
fale com Mr. Ingo, o novo dono do lugar, e pa-
gue 10 Rupees para praticar com oS cavalos
Ao invés de usar o cavalo separado para voce
toque a Epona's Song e uma egua surgira

Ht@suke




Corra com
lo percursc
fa treinar um

Mr. Inge nova-

mesma coisa gue antes Mas, ao invés de cor-

rer pelo trajeto, fale com Mr Ingo estando so- g

bre Epeona (use Z R
para mirar). Ele
oferecera a chan-
ce de correr con-
‘tra ele por 50 Ru-
pees: Se vencé-lo,;
Epona é sua! Mas
Ingo € meio traigo-
giro e ax;g;ra de vocé duas vltarlas prendendo
a vocé e a Epona para jamals sairem do ran-
cho. Para tanio, simplesmente tome velocida-
de e salte a cer-
ca. Viva Vocé
agora pode cha-
mar Epona a gual-
Slquer momento
nos campos de
Hyrule, tocando a
Epona's Song.

KAKARIKO VILLAGE _
Itens para Achar: Song. of Storms, Hookshot

M) & Depois disso,

; “ | vocé vai precisar
‘ldar uma passada
lem Kakariko Villa-
ge, em especial no
{cemitério. Procure
pela fileira esquer-
da de lapides. Aguela gue tiver algumas flores
diante dela ¢ a tumba de Dampsé, o antigo co-

w0z

Ht@suke

) {pouco até que o
tempo se esgote.
Descaefalecom =
_nal desta ca-

presente.

mente fazendoa

No fi

vemna ha uma

voce focara Song of'f:me Ahas figtie

as
das ate
Ichegar ao
imoinho.
Fale com o
1homem do
\"rea!eio e
ele mencio-
“lnara um

- garotinho
com uma ocarina sete anos atras que o deixou
completamente enlouquecido com a velocida-
de que fez o moinho girar. Mostre sua ocarina
e ele ensi-

entoa
_ estes blocos. Quando avista-los, toque a Song s
of Time pons comcerteza aigo acontecera Suba

: ; esca-

olugarse-
creio de
Saria e
Link. Der-
roie os
|Moblins no
labirinto

Iher algumas}
fadas da Fairy
Fountain proxi-
ma, pois o de-

!‘!IJ.'”

safio seguinte é bastante comﬂlicadn Ccrm-

nue e voce encontrara Sheik, que. ensinara a

vocé o Minuet of Forest, desaparecendo: _i_ogq

nard a Songp =
» of Storms. | =
| Sern mais} ™%
" nada a
fazer _ 408
?if:‘}ﬂ','é'a“a"if:’l'n;f,"éi.‘;'ﬂ["‘”

0 e

Voce se vera
‘diante do Fo-
|rest Temple.
tses i
Hookshote se
{dependure no
“galho logo aci-
ma da enfra-

que fazer.
Antes de seguir para a floresta, vocé pode
| tentar conseguir a Biggoron's Sword e al-
guns outros Heart Pieces. Do contrario, cor-
ra para a Kokiri Forest!

KOKIRI FOREST/LOST WOODS
ftens para Achar: Entrada para o Forest Tem-
ple, Minuet of Forest

£
i Vi para a Koki-
i Forest, gue pa-
rece infestada de
monstros! Voeé
pode reviver os
{velhos tempos...

Mas ndo encon-

trara Saria. Siga entdo para LostWoods. Sigaa
musica novamente. Chegara o momento em

que Mido bar-
rard seu cami-
nho. Togque a
Saria's Song|
para provarque|
VUGG G U -ami- i bt T N SR et Ml
go de Saria. S0} . Fetin

assim ele dei-
xara vocé pas-

&

}':m‘

sar. Vocé chegara ao Sacred Forest Meadow;

i‘;(f ’7!66&-:):%004{‘ 3

em seguida.

da. Voce Iogo estara a cammho de salvar sua

FOREST TEMPLE
ltens para Achar: Map, Compass, Faary Bow,
Forest Medalllon

- Mateos|:
dois Wolfos logo|
na entrada, De-
pois; suba nas
trepadeiras late-
rais (ndo se es-
quecendo de
usar seu

Hookshot para acabar com a Skulitula). No topo,
alguns arbustos e
S lum'batl, com uma
.1Small Key dentro.
| Volte e caminhe na
fldirecdo da porta
principal-Voceé logo
chegara ao gran-
_|de hall. Depois da

sequencia mos-

ocm of T

The Legend of,Zelda

lion

Forest Medal

891!51'

-

“€s't'mt

-

ime

.
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- -'mmho 2 voce en-
| contrara uma por-
o lrancada Des-

“tranque-a, che-
gando aié a sala maluca, onde havera uma
outra porta trancada. Use a Small Key glie vocé

fos. Diterentes dos
#m@m demais, quando

mortes, estes
apenas se des-

B, e Sa ety o

W :
e A U e derien
R B T

i
Eareld

uilmlas) Va Submdo ate encontrar uma por-

montam. Se demo-

—ta dentro de uma
{peguena alcova.
Dentro dali, mate a

ar demais para

es, cle se
gt}e eles passem
‘pode fazer isso..
Depols de derro ‘receba o Fai ry Bow"
Véa pm 1 ﬁﬂa Poe? Atire nela bem de

em um bat. Pl;g_‘-fé'—
siga pela préx'&iﬂé

o Poe azull Ele Ihe dar\a um Compass apos ser

0 com uma ﬂecha fazendo com gue a sala se

‘desenrole”. Agora siga:até o fim do corredor e

yabra o bail dou-
rado, conse-
s guindo a Boss
W Key. Agora des-
“Hca pelo buraco
no chao Mate

: prOSElga na di-

coletou para abri-la. Vocé encontrara trés Stal=-

recdo da porta
trancada. A melhor forma de derrotat o Deku
Baba gigante € paralisa-io cam o Hookshot &,

em seguida,
;l";;;;*-tg-;‘_ A B CPER,

usar a espada.
Tome a porta
da. dtre a el

Vencer um Flo-
ormaster! ‘Mire
nele e atinja-o
com suas fle-
chas. Ele vai se dividir em tres pedagos meno-
res. Faga o mesmo com cada um dos peda-
cos. Ou, se preferir use um Sword Spin quan-

 pego. escoe.
_ ga por ele, encon-
trando uma Srall

~ bau, Agora volie
para ogrande hall.

contrario, giny ol
g

- ‘ela cjesap& z
—recera, del-|

longe. Do
: ‘ﬁ'@n@ﬁﬁf

e{na a agu'a' do m
Des- L.

: Key dentro. de um e

xando atela (s
preta. Repi-|
{a isso com |
todos os
quatro qua-

= do estiverem todos
prox:mas_ para um
tinico golpe rapido
. |e eficiente.Voce re-

|cebera outra Smai!j
Key. Volte pata a
acada e siga pela

dros (caso

Va pela porla trancada exatamente a

um deles desapare(;a sera necessario sair da
sala e repetir

NPT
AL |

7}16 ,ﬂegend of Eelda: Ocarina o[ Time

 chdio, Volte para

_originalmente,

~do as fiechas

: e, Filzando a camara.

—asiia frente. o=

4 {desde o inicio),
-~ |aie que a pro-

i pria Poe apare-
“lca. Seofantas-
ma comegcar a
jrodar sua lam-

ant Skulltula, até a
sala onde vocé en-
Hcontrara uma es-
cada Suba -as e

esquive para 0s

irre-0, segusn—
_pintadas  na

onde gle estava

recera em algu
penio qualguer.
Aproveite engquanto |5
estiver aparecendo|
- para acenta-la. Re-

pita ate que ela mor-

ra, conseguindo

(((I/!RC td /)’O(u{

1)

: porta. Retorne no-
vamente até a area antes do corredor malueo,
reenrolande-o (com uma flechada no olho...).
V& através dele, descendo até a area dos Poe,
mais exatamente para a sala dos ex-Stalfas.
Atravesse a outra sala e caia, agarrando-se
nas escadas a direita. Prossiga pelo corredor
com caveiras de chama verde, abrindo a poita
com sua Key! ——

= e

Estal es
sala possui umf{
pilar com uma
tocha ao centro
e guatro plata-}
formas rodean-§
do-0. Ha umj
olho préximo,

na direcao do olhﬂ A flecha deve ser | dlspara— :
da no exato memento e gue a chama da fo-
cha estiver diante do alve, tomando- -4 um pro-
jetil flamejante. 1ssoa 4.0 switch e fard com
que o corredar por 0 _de vocé acabara de vir

It@suke




- seenmole. Na mll_
/ buraco no chao

%’ ;@L", Esta Grea poge

sivel de se resoiver a. prtmatra
vista. masp

nao & O teto]
ca| mas ha
uma sérief
- de buracosi’
gue criam

. ma,faca oseguinte: corra com tudo
) até o switch, ficando sobre ele
. para liberar a saida e ficar prote-

do o teto estiver
subindo; corra
para o bau. Vocé
estara seguro e
alemidisso, conse- :
guira algumas flechas. Cuide das Skulltulas
usando o'seu Hookshot para nae perder tem-
po Saia rapidamente pela porta.

Vejaafigurada
Poe. Mas olhe
bem e memo-
rize-a. Agora,
atire uma fle-
icha contra o
guadro, fazen-
{do com gue
blocos caiam
do teto. Neles exislem figuras. Vocé deve mon-
té-las (empurrando ou puxando os blocos) se-

TRPUVT Y

e
Pt

:até cﬁegar 3 saia do chefe,

da de flechas.

lgens o acionando
1os swilches € pe- | nhe sua M
—lgando os itens, |

esgueca de trazer consigo uma boa quamida-

a empurrar a pa— rgla Mas voce pode e\;itér ésse ataque caso

do por‘!ﬁo que se fechara} BDepois de irés acer-
| tos, ele se |\.rrara do cavajo e comecara a fiu—

Apenas nao se como base-
;-.ban, sabe? Al-
| gumas vezes,

gtjras para voce ficar. Dessa for- |

guinde o qua-
dro, no limite de |
60 segundos.
Se voce falhar, |
" as pecas serao
reembaralha-f
das e vocé de-§
vera tentar no-
vamente.

Evil Spirit From Be_vond

PHANTON GANON

‘ole rebatera
*de'voita para
[Vocé, o que
Obrigara uma
seguinda ten-J#

quatres de to-
dos os lados

RHANTOM GANON |

Etatwa

‘f’!ﬁ_&_ﬁ@ﬂgii; e — Isso

Um fantasmal { pode levar até alguns minutos, comonuma par—
de Ganondorf| i | tida de ténis. mas uma hora um dos dois tem |
em seu glori-| E lde errar... E esperamos que nag seja voce,
050 corcel ne-| - pois o daro & |
gro. A sala & : o %@@%ﬁ |MUITO alto...
circular, com Evid Spirit from Bayond i TR S Quando ele

e alguns arbustes, com itens.

Atagues: }j.A;__rgmess_ﬁ}'ﬁ_‘;rajadas-'de energia

s tempo... Apro-
veite para sa-
c_af ila arma

4 [dez acertes 349 ja era..

por um

| Venca-ol
| para salvar Saria,
| gue se revela uma
das seis sabias. Ela
Ihe entrega o segun- =
do dos medalhoes,

[ sald, m;rancio como Falry Bow. Va obs

Quando voece finalmente conseguir, voce en-
frentara a Poe Sister Amy. Use as mesmas
técnicas de antes.
Quando a porta
for destrancada,
atravesse-a, vol-
[tando ao hall prin-
{cipal. Sem mais
i portas, corra para

—locentro da sala.
Mas vocé ainda precisa enfrentar a ul-
tima irma, Meg. Ela vai se dividir em guatro e

circular voce, So-
mente a verdadei-
ra recebe danol
quando atingidafs*
pelas flechas. So-f

g

2%

mente aquela que| o
deruma rodadinhal 2o =
rapida e a verda-

deira. Rapidamente mire com Z e dispare! Apés |

alguns disparos ela estara destruida. Um ele-
——]vador aparecera
“Ina plataforma.
Hora de descer!
_ Agora, isso
-~ Ipode parecer es-
. lltranho, mas. ..
" [{Hmm...Voce deve-

Ht@suke

as pinturas. Quando uma del
uma aura purpu“ra a0

o Forest Medallion!

Volte ae Temple of Time...
Coletando o 3° Medalhao

as estiver cerca-
seu redc—r. s;gna—

Ganondoni
dali- Adi=
-se e afire uma:
i a nele, que vird
cavalgando com
.seu corcel de den-|
do quadro. Sef

wwame by
- (—y

o6 | TEMPLE OF TIME
Itens para Achar: Prelude of Light
| Va para o altar, onde|§
Sheik estara esperan- L
do. Ele ensinara afs
vocé o Pre-|

acerta, ele recua- >

ra. Se effa ele atingira vocé com N lude of

um ataque Light 8

que causa \\ edirague voce pode, a qual-

MUITA quer momento, regredir no
| ener- tempo até o momento em

que vocse tocara na Mas-
* 1er Sword. Basta colocar
a espada novamente em
seul lugar de repouso..,
Mas nao faca isso. Ainda
ha muito o.que fazer no fu-

g} LI c{%’ f}'ﬁ"/é"
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Fire Medall

egm

-

Estrat

platatorma de
madeira a d

L T RN

me

1

afﬁw;

p1e e qlfe to-
fos os 'adul-
tos  foram

mna

Valvagias no-
Jvamente.

[Como ne-
“inhum deles
: voltou  até
agora, le pede para que Voce va até o femplo
e saive & todos. Para a;udar ele Ihe dara a
oro Tunrc que tesiste ao foga € garante a

Ocar

teniar selar

- FIRE TEMPLE
ltens para Achar: Map, Compass Megaton
Hammer, Fire Medallion

| Suba as esca-
|das através da
- |porta esquer-

'da. Depois da

‘lconversa com
_ |Darunia, salte
- Inas platafor-

Stroid? Assim, B
'rn armarjura&

“com o limite de
“tempo.. Umas\faua Suit/ Goron Tunics...). Voce
pode até mesmoe comprar Uma destas antes,
mas ela & basiarr!e cara 200 Rupees eelae

“Che ,ﬂegend 'of Zelda

_Imas & esquer-

da. Vor;e encontraré um swﬂch Pise nele e li-

Small Key nop
_batl de sua cela.
Agora retorne a
entrada do lu-
_.gar, através da
;porta a direita

dessa NEZ,
Gruze

a por.ﬂé. até a

bioco azul diante dela. Atravesse a porta. Ou- -

tro Goron
com uma
Small Key.
Com as
duas cha-
ves, des-
franque a

poria alem

da ponte de
madeira.

Afravesse 4 rampa & escale a grade

e

L

p_rOmeo ao pilarda’
& ldireita. Salte no pi-

lar, tendo em vista:
os Keese, Empur-
re o bloco sob_re,:_o_:_,
pilar de fogo, fazen-

do com gue este.
subaguandoo bu-

raco entrar em erupgao. Use seu novo e{eva-

dor para chegar a
area superor, onde
ha uma porta tran-
cada. Use sua diti-
ma Small Key nela.
Suba as pilatafor-
mas, matando as
Torch Siugs, sal-

tando em seguida para a drea adjacente. Em-

i —TN\
i 2 - A
14D - A

purre o bloco
para fora da
plataforma e,
em seguida,
desga e puxe-
0 para o maﬂ&‘
|longe que pu-
der. Volte para

onde o bloco

estava e use a novissima ponte para chegar &

proxima area.
Suba na grade. A
saida da sala esta
bloqueada por
uma grande cha-
ma. Lembra-se do
objeto que parecia
um dlamame aIJ

4
Ll

PR T T TR

SR

gﬂ . C) eBC»Gfé

G2

. toveite para subir

dameme ‘8 cerca

€ chegar a pmmma
area Use uma bom-
'Iba pois, alem dos

Ft@suke




frés até que a
bombaexpioda
dando a voce

a grade Agtsra vmcé estara em uma grande
sala-labirinto

~ voce acharaf
um  switch}
que abriral

. g
dos, voce tera;__
imais do»rs ou

~ préxima, do|

outro lado do
1emp0 ‘suficien-
te para chegar cuidado,

_ e pegue a Small Key Somen[e agt)ra retorne &

com  pedrasi i
enormes gi-f
rando. Aqui
vocé podera li-
bertar doisGo-¢
rons- O primei-f
ro deles esta

- switchf

uma gatola

labirinto. Com|

chegue ate 1a

: ,_$ala com a muratha d,e fogo e destrancgue a

logo a sua es-
querda, acampanhando 0 mure nesia direcaoc.
Pegue a chave
em sua celae
va atras do se-
gundo, do ol-
Miro lado em
Jluma pequena
alcova, Pegue
mais uma cha-
ve. Agora en-
cenire uma porta trancada (proxima de uma

e porta:
HoBTEDY i s ST

A pro-

=1de. além de

parece ser um

das pare-
des) e atra-|-g7tser vy M G BN
vesse-a.| ' Ll
Atinja'oc com
uma flecha
no-olho pro-
ximo-ao teto,
liberando a o \\
porta barra-| 150 A=
da. Dentro
dela, um bat com o Map. Agora va através da
porta trancada.
Nesta sala, uma muralha de fogo vai
: perseguir
TyresEReey voce. Par-
tanto, seja
rapido. Igno-
e | |re & porta
w=sto o lMrancada e
: | siga o cami-
inho ate
R0 i . i
T dachar um
dsegunda

porta. Agora voce esta no topo do:fabirinto. A
plataforma diante de voce, com um Torch Slug,

dco  aberto,
mas muralhas de ’rogo se erguem e blogueiam
seu caminho, alem de causar um dano consi-
deravel se vocé trombar com elas. Como elas
surgem somente quando vocé se aproxima o

xima sala &
bastante gran- |

perigosa. Ela |

Hgrande espa- f

bastante delas,
& uma boa idéia
andar, e nao
correr, para co-
nhecer o cami-
nho. Vire a es-
guerda e siga a N
parede ate| 2!
achar uma por- :

e e i

z@
L
a g?
G,

2]

ta. Dentro dela, um bal com o Compass. Volte
para onde voce veio e va a esquerda, toman-
do cuidado com os pilares de fogo, morcegos
— € pedras rolan-
“lles.

| Destrancadaa
porta, prossiga
pelo corredor
com um Goron
gue voce nao
podera libertar

grande ra-
chaduraj
nele. Navi * =
diz ouvirf G ¥
vozes de[

Gorons ali.|
Estaure of
lugar com
uma bom-

e A o o b ol
-

tem uma g ”
o,

0 ooy €44

S 7 o It

—lainda. Agora
vocé esta no lado oposto da sala das mura-
Ihas de fogo. O Unico motivo gue impede que
voce chegue aqui pelo outro lado sao as mura-

lhas de fogo quepr=—=
cobrem todo o pe-LEy
rimetrol  Agora
acerte o switch ef
corra rapidamente
para a area antes}
pretegida por umal
grande muraltha de
fogo. A porta aqui é falsa, e atacara a voce se
voce tentar abri-la. Em vez disso, deixe uma

ba e desca pelo tubo. No fundo, um Goron e
uma Small Key (vocé ja deve estar cansadao
disso,
nao?). Suba
as grades
-{para voltar,
ki explarando
as demais
Iplatafor-
mas. Em
uma- delas

L et
:pwnv

bomba perto delae
mande-a para o
nada. Atras esta a
verdadeira porta.
Agora voce tera de
vencer o Flare
Dancer, um carinha
—Ihem chato.

s

ﬁ” G

o i
SR

FLARE DANCER

Aparéncia: Duasfor-
mas, Uma delas como
um dangarino / patina- §
dor de chamas (da...)
e outra como uma bo-

7

iinha preta e fu-
jona.

Afagues: Arre-
imessar chamas
|em vocé ou ata-
ca-lo conira o
fogo ao centro...

& bem facil se vocé

4 saber COmo iudar cﬁm ?16 Mire  cohi 76 tente

puxar a bolap
p%‘n'e d'a0. con-
tro, com _seu
HookShot., Sef
fizer corret
mente, a bo

re Jl/ladallion

. X
comece a fugir. Entag,
‘comece a persedgli-lo ao redor do pilar central.

sua espada ate gue

“|defeso. Acer-
|te-0 ate gue
salte para o
fogonovamen-
te, tornando-se mais Uma vez'um dancarino
das chamas. Repita o processo ate que esteja
morto, '

Nao se preo- |
‘|cupe em nao |
eficostar fiele, |
| pbis estd ¢om- |
pletamente in- |

Vengido,
a chama ao cen-|
tro desaparece- &
ra. tornando af =
plataforma umf
elevador para: aj
area superior.| -

A e A

Suba a grade no

muro e, de la, arremesse uma bomba sobre a
plataforma para ativar o Diamond Object e de-
sativaras chamas. Suba a grade novamente &

v ”‘E" : EN
@3 @y@%ﬁ

7saia dai.

Agora  vocé
estara em uma
sala ‘semi-cir-
Jcular, com: um
grande buraco
aoceptro. Suba
|as escadas e
dacione o swi-
tch. As chamas ao redor do bal acima desa-
parecerac por um tempo curtissimo. Use as

L L e
%
L=

plataformas
proximas = a
_borda do bura-
cO € tente nao
cair... A gueda
& loooooonga...
Se conseguif_
fazer isso em

tempo, vogce
logo receberd o Megaton Hammer, item gue

pode servir de
2 arma para Link!
= |Va para a sua
' direita para en-
contrar um es-
tranho bloco
‘lcom uma cara
agcentro. Esma-

¥RNEPORBCY

oy feailat T
T men g [
o : &

&
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o] At
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Fire Medall

ia

Estrateg

e

fT

ma o

querda, onde o rei
Darunia estava no
nicio, Se precisar

mo Navidiz, estatutaimeme en-
~ferrujado. Solu-
cao? Use seu
|todo poderoso
‘|Megaton Ham-

e salte sobre a

—dque a Song of
pedra azul e esta dasapare«

mer a amasse-
0. Agora, cotfra

labertura. To-

Meqaton Hammer [e=== =0 @@:

tazendo com que 0

xrrria ao comeqo
tem uma porta'

Oc_ar

— trou Ve a pia-
:_tato_fma em
tfrente

ficom ¢ bloco

usando o set
Megaton

“The ,ﬁggend of ,Zelda

' zendo estd adi-

'meco do tempio
- Transforme-a ;
em pedamnhos usando 0 Hammer ‘e, em se- |

isso naD 50 abrlra 0 comeqo da dun-

com a cara

estava di-

teita das esca-|
das, logonoco-|

Jdde fadas, va pela
porta da direita e acabe com os potes. Emum
deles havera um Fairy!

Agora voce devera enfrentar o dragao
mistico, Valvagia.

Estrategia. E}ns— 3

|tem varios blra-
i cos nesta sala,
" fcheias de lava.

. que. apa rece ra noltime lnstante fazendo com

mmto eéperto e pode mudar‘a’buraco il

-qug VOCE!
vague. a
toa umas |
{quatro ou.
cinco ve- |
zes! Pode |
acontecer |
também |
Jdele sair |

—com tudoe

| os metros def

| & uma ilha de : -
| lava seca, com vérioiﬁ;urac;}s-te cercada por |

Subterranean Lava Dragon

VOLVAGIA

Aparéncia:
Um imenso
dragac-chi-
nés com var-|

%m

s«blmnl,m me

comprimento. VOLVAGIA

G- covil em s

H&.\ia fumeganiess @ = o

dey |
vocé? Suba
{nela & acabe

| Atagues: Morder, derriibar pedras e cuspir

foge: =

{radas (para
levitatlas,|
| apends corraj -,
aitas do rabofe
| do dragido).
‘@uando ele
| colocara ba-

comecar a voar Se ISSO agontecer. apenas
desvie das pedras (vocé pcde usarseu escu-
do, tambéem)
ou das bafe-

Forl gt dya A8
—— )

TR

w203

ceca para fora do ﬁuraco ‘amasse.sua cabe-

| ¢ca com 0 Wegaton Hammer. ISs6%0 deixaré -
| grogue por alguns segundos. Sa'for rapida,

! vocé ainda podlera atingis sua cabega algumas
| vezes. Vocé também pode atmgl-io enquanto

“estiver no ar, ugando fiechas ouseu Hooksho%

De'p'o'-ie. de
mata-lo, pegue o He-
art Container e entre|
na luz azul, encon-|
trando Darunia, {

~* rons e terceiro sarblo do
Fogo, que lhe enlregara o
Fire Medallion. g




Coletando o 4° Medalhio

Link, i:s s hht
Sherel AWe unt stay hi:re fm'
loug! i

‘DEATH MQUN»TAiN CRATEFI
{tens para Achat:

vvﬂ!&wvw
i

De-
pcns de voltar
do Conselho
dos Sabies,
retorne ao la-
cal onde
VOcé come-
caramas, ao
inves de se-|_ "
guir em frente, vire & esquerda Desirua as
pedras com Megaton Hammer e continue nes-
r ta diregac. De re-
pente, Navi voara
‘|para uma serie de
pedras e comega-
ra a piscar em
|verde. Esmague-
as e entre no tem-
plo. Togue a
Zelda's Lullaby sobre o emblema da familia real
e outra Great Fairy (com as mesmas caracte-
risticas
das de-
mais...)
dobraral
seu medij-
dorde ma-|
gia. Agoral
vocé deve-|
ra ir até o
Zora's Do-
main. A melhor forma de fazer isso é tocar a
Prelude of Light para chegar ao Market e, de

— |4, usar a Epona’s

| Song para chamar
Epona e correr
|para o Zora's Do-
imain. Ou vocé
|pode descertoda a
montanha... Quan-
clo chegarié togue

ZORA'S DOMAIN
ltens para Achar. Entrada para a lce Cavern

Este e um dos lugares gue mudaram
bastante... Em vez d égua corrente, tudo es-
tars CONGELADO... S6 gelo, agua em estado

Ht@suke

Iens para para Achar: Map, Compass, Blue Fire,
lron Boots, Serenade of Water

Esta ndo e exatamente uma area nor-
mal e nem um Dungeon. E uma mistura de
ambos. Esta € uma especie de passagem para
o WaterTemple um pouce mais complicada. Va
adiante ate
‘|voce encontrar
a primeira sala
onde vocé de-
{vera derrotar
todos os Free-
zeerds para
Mabrir a porta.
Cuidado com
as laminas que circulam a sala. Va pela porta,
onde voce devera coletar todos os Silver Ru-
pees. Isso &
bastante sim-
ples se nao
fosse a laminaf®
rotatéria no 4
centro da sala. B
A maioria delas &
esta proxima
as laminas, e
uma delas esta escondida atras de uma pare-
de de eslalagnrles juntamente com uma Gold

= m Skulltula, Uma
delas esta
§ proximo & sa-
ida, mas vocé
precisa saltar
da plataforma,
tomando cui-
dado para nao
cair sobre as
laminas. Depois de tudo, saia pela nova porta
aberta, seguindo pelo corredor até uma gran-
de sala. Pri-gms = =
meiro, mate
todas as cria
{uras e aproxi-
me-se do Blue
Fire, enchen-
do TODOS os i
sSeus potes
com ele. Use
um nas estalagnites vermelhas (pegando o
Map no bau) e encha-0 novamente. Agora re-
terne a sala da hélice de gelo.

Vocé notara gue duas partes da pare-

de estao cobertas por gelo vermelho. Derreta-

=
E?arm&-.i.". cols QS

W =s com e fogo

flazul. chegan-
do g uma szia
sem szaida
outra com
fuma tocha de
Blue Fire. Re-
ponha seus

€s em um certo
limite de tempo.
Basicamente
voce dcvera empurrar o blece de gelo conlra

—as estalagni-
tes, subindo |
nele quando |
necessario. |
Um deles ne- |
cessita do Blue |

B Fire para gue o
1 gelo vermetho |
. seja derretido. |

Apenas lembre-se que, se vocé empurrar um
bloco de forma g
errada, vocéfs
pode empurra-
lo para um dos
buracos. Isso
fara com que
outro’  surja
como magica.
Uma vez que a
porta estiver destrancada voce deve fazer um
tltimo bloco brotar na posicdo original para em-

e
i W

—purra-lo contra o
“circulo de pilares’.
Suba até encontrar
uma porta, mas te-
nha certeza de ter
pelo menos dois
f"*' Blue Fire.

: -4 Um grande
t:loco de gelo vermelho bloquera seu eaminho.
Depois de usar o Blue Fire, voce tera de en-
frentar uns White Wolfos. A tinica diferenca ente
eles e os Wolfos normais € a cor. Portanta,
execute 08 mesmos procedimentos de antes.
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_ LAKE HYLIA

| que a Serenade of Wa-
L ter para chegar ao Lake
| Hylia, que nao fo: c:c:n-

| gelado: :

ime .

por ali e logo voce
: encomrara a entra-| =
 da para o Water|

. Temple. Atinja of
Switch azul com of

: para

‘I Achar: Entra-
_|da para o Wa-
ter Temple

ftens

Equi-
pe-se com as
Iron Bools e o

3 _|Zora’s “Tunic
anms de entrar ha agua. Comece a caminhar

B o T e it 3
st ol s

Hookshot para abrir '_

a porta.

< i .

For¢a! Forgal Vou tap:ar-a
paginacao!

~ do o Hookshot. B

iaﬁe,_ Lé voce
encontrara a
Princesa Ruto
em todo o seu
esplendor. Ali-
as, como dia-
{bos uma me-
“|nininha da-

e > .
quelas virou

_ uma mina desse naipe? E nadando como 0s

demais Zoras sarados, sem roupas,.. Desse

i Dentro dele uma Small Key. Agora va para a
.~ drea pnnctpal deste dungeon.

i qu.l$er__alguns 7

A esquerda da

jeito ela nem
- parece mais tao}
chata... Mas,
voltando ao as-
sunto, ela diral
que vai se ca-
sar com vocef
(e isso I8 éf

AW

rl

rurm?} Depous
dira que vocé precisa aca

igom o chefe da-

: _'qul para libertar o pasaeaide Zora's Domain.

Em seguida,
ela pedird para
|voceé. segui-la
{caminho aci-
ma, tirando as
. |botas. No topo

“|h@ um simbolo
1da Triforce na
- parede. Toque
o Zelda's Lullaby para abaixar o nivel da agua
ate o fundo. Mas, antes de cair, entre pela por-

e i s
i A AR

Thug g whin wieh o
alewpdniey at L 1slt
st Ay e L
= by i Sl 1 akd

o 1] HHEEEE

fa proxima. Der-
sote fodas Spi-
ked Balls usan-|

Um bai apare-§
cera, contendo

um Map! Séf
agora retornef Key. Retorne & drea prmc;pa!

_laparecera.

Se voce
_itens, siga para

passagem. Se
VOCE quiserape-{
nas continuarj

lado desta sala. :
Suba o bloco e empurre a pedra o mais tonga
que puder ir. Suba nela e empurre a outra pe-
dra até ofi-
nal. Quan-
do-ela cair,
use suas
Iron Boots
para atun-
ddar e che-
{gar a pro-
“{xima area.
JdVoce vai
querer matar os Tekitite antes de explorar esta
sala. Atlinja o Diamond Oblect &0 pliar de agua
vai subir. Use-a
como plataforma
rapida para sal-
tar para o oufro
lado. A proximal
sala possui uma
grande piscinaSEsss
com varias que-|[Neges & =
das d'agua & 3
uma forie correnie ao redor. Dentro d'agua,
voceé vera um grande cano: Quando voceé es-
itiver proximo da
Jlparte mais alta,
{ative suas lron
_ | Boots para enfren-
ltar as correntes
caia na piscina.
Agora, vé o Dia-
mond Object na
boca da estatua Drageon? Acerte-o com
Hookshot, e a porta proxima se abrira. Contus
do, para chegar

la, vocé preci-
sara usar o
Hookshote atin-p =
giramira na pa-g
rede. Para des-
viar das con-|*
chas, tire as lron
Boots e flutue

para a préxima sala. Yocé encontraré'ufj:a Small

No meio da

ao buraco

: :chéseabrifapona
@) < tAtirar uma flecha

_ acesa 0u usando a
; - §Din's Fire. De qual-

< . |quer forma, abra a
TS e, Fé?”] porta. Mate todas as

E{'f;(&ﬁiﬁiwi .%am{ q 6

{sala ha uma forre,
erto? Bem, pelo
MENos e 0 que pa-
8 ice, desde gue
|- Qallvoceé tenha uma
' ‘"{k chave, La dentro.
woce precisa correr
para o tltimo dos blogos g usar seu Hookshot

Ht@suke




" para se prender
no alvo mais pro-
ximo, & sua es-
querda. Togue a
Zelda's Lullaby
perio do simbolo
da Triforce e sle-

ject com uma

)

: Zefda‘s uiia-
{by proximodo

ve o nivel da dgua
atéa metade Perceba que um dos blol::Qs fam-

ra. Use a lron
Boots e caia

creta: abalxo
ida plataforma

as, esta & a Unicap
coisa gue voGce
pode fazer para [
atingi-lo, uma vez|
gue € o unico item
que funciona em
baixo d’agua. Mate
0s inimigos que === - _—
caem para destrancar o portao. Dentro da sala
—ha uma Small
"4 |Key. Agora vocé
- |tem duas Small
{Keys. Volte para
" |a torre, e saia
* |pela tnica por-
' lta. Cologue as
Iron Boots e vol-
Jte a drea onde
a princesa Ruto: estava. Quando voce chegar
aqui. tire-as er—
flutue, chegan-|-
do & sala na|
metade da su-|
bida. Noteara-| = ¢
chadura napa-|
rede. Use umaj
bomba parap

abém se eleva-

na entrada = _
até gue elecaiaem
U pequenc bura

force paraele-
vara égva atéo ponto original. Agera peric de
vocé ha uma potta trancada. szaﬂﬁc 0 haﬁ
ha um tinel. Entre
nele e puxe o bloco

i N
L

co. Agora desiran
gue a porta,

nao existem puzz-* _
les, mas sim da¢ao! Apenas caia em uma das
plataformas que descem e use seu Hoakshot

para subir na
dproxima plata-
4forma que des-
{ce. Suba até en-
Jcontrar uma
porta trancada,
{onde vocé deve
{usar sua ultima
chave. Voce se

deparara com um Diamond Object ao centro

da sala. Acerte- 1
o com se
Hookshot, fa
zendo com que|
a agua suba,}
bem como a es
fatua de dragao
no canto opos-
10 40 seu. Suba
nela usando o Heokshot no alvo em sua barri-

encontrar maist=—
uma Small Key! Volte até a sala principal...
Com a dagua na metade, voce podera
acessar um tinel com alguns potes. Apos al-
guns tiros com a Hookshaot, vocé encontrara
um bat cercado por agua. Para se livrar disso,
fique proximo a ele e atire uma flecha no Dia-
mond/Object. © tempo acaba em cerca de trés
segundos, o que impede vocé de usar sua
espada para fazer isso. Dentro dele voce en-
gontrara o Compass! Volte novamente ag sa-
— 150 principal...
& @& €4, % | Do outro lado,
ey ainda com a
agua a media
* |altura, voce en-
{contrara uma
{poria trancada.
Abra-a, usando
uma das suas
Figue sobre o pilar de agua

pE e LR 2
LS

trés Small Keys.

até que um Teki-
tite salte sobref =
voce. Sala dai e
mate o bicho.[
Agora figue no-

vamente sobre
o pilar e acerte [*
o Diamond Ob-{"

S

Ht@suke

ga. Em seqgui-
da, acerte no-
vamente o Dia-
mond Object
para abaixar o
nivel da agua e

AsimbolodaTi- =

realize uma
tocada..

| magia sobrando, use Dig's Fire para um traba-
ino mais rapido e sem dor.

esse paref:e Ser um pou-

do-o cast:» voce
nada err.ea} er

vocé mesmo. Useiseu escudo para blaguear |
seus atagues e,
1] exgito momen- |
to em que ele co- |
megar a atacar |
com sua.espada. |
useZ+ A Sevocé |
fizer corretamen-
- - te, atingira seu |
oponente Bo contratio, ele contra-atacara de
uma foema gue voceé nae vai gostar. Se tiver

Wate

Mien g
cendo-o0, va
para a noval
sala e pegue o
Longshot den-§
iro do bau. Gom
iSs0, Vocé pode
ir DUASVEZES |
mais longe quek i
seu velho HookShot. Atrds da arca ha um blo-
co azul. Desapareca com ele, tecando a Song

Mo dragao. Use
o Hookshot no
dalvo na parede
e suba em sua cabega De la, acerte nova-
mente o Diamond Object para ele-

var a agua e a cabega sob voce
(Hmmm.. ). Va fazendo isso, de

—of Time, e en-

lire no buraco.
Agora vocé
ecsta diante de
um rio. E, den-
{tro dele, Navi
faponta algo,
{enquanto vari-

dragao em dragdo, ate che-
gar aproximasala. La, mate
os Tekitites, entao passe ’
por cima dos espinhos no 7
chao usando o Like Like

como alvo para o {
HookShot.
Na proxima

area vocé enfrentara
Dark Link.

DARK LINK

&‘Qgrem(a gual a@ Link... Mas escuro e sem
textural

Ataques:Ataque coma
Dark Master Sword.

Modus @perandi: Ok,

4 %1 ,
. %‘ de. Fique na beira-
i Fdamais proxima e
-
| flecha. Com isso,
| as grades se abrirae, revelando um bad. O

0s redemaoi-
nhog podem suga-lo para a morte. A melhor
(para nao dizer mais rapida) forma de se pas-
sar-por eles & na-

dando como um| ST SRR
louco! No final ha 5
um olho ha pare-

atinja-o com umaj. =z,
-

o -
&N

tempo é curto. Use seu LLongshot no alvo para
chegar |a rapi-
do. Vocé conse-
' lguira mais uma
_ |Small Key. Para

_|sair, caia no bu-
raco atras dele
que leva a uma
\|area ja explora-

r Medall

-Gs trate
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Cstrat

alvo de Lon-
gshot em uma

i pu'r'ta'do t:hefé' Mas ha um problema... No

gue podem
caugar muito
‘danoa Link. Pa-
rece facil de se
passar? Erra-
do. Elas estao
d1spostas de

presgéo
no: solo,
em frente
a torre.
Uma vez

caminho:existem quatro esp:nhos ambulantes

Entao, atrai-
a pa;,a fora
da agua‘egm !
o Longshot
prenda-of
contra a pa-t— — '
rede, batendo.semido: Outra" etodgg

com o LongShot e bater ._qu ele volte para

»

sdario aju-

seguua parar de correr! S >
al para conse-

dar varias vezes com o dil
guir passar, .
Depois de tudo isso, vocé devera en-
frentar o chefe para llbeﬂﬁl’ o Zora's Domain!

Hlaqui, use o
{Longshot
|para se li-
—Zlvrar dos
: espmhos Agﬁra abra a porta trancada, usan-

1e

Giant Aguatic Amoeba

MORPHA

completamente vulneravel. U LongShot a
bata até cansar! Quando um segundo tenta-
culo'for farmado (quando ele estiver a beira da
morie) Din’s Fire torfia-se melhor ainda. De-
pois de algtins acertos, @ bolinha explodira.

: Além disso, a
princesa R' Q

- peguena bola ve :
melha do tamanhof
da cabeca do Linkis

Ocarina_ of i

_ ~de que parecem
engrat;adags? Ex-

s Atague: "Tra'nsfor :
ploda-as! Dentro e

mar agua em ten-

. |vocé encantrara
{um bloco. Nesta
|sala ainda existe
um switch que
nao hca acnona-.- .

taculos gue pg@gm esnggar voce!

Modus O.gerand: Para um“’-ﬁcarmha tao peque-
no ate que ele tem muita forcal Existem varias
: formas de se

The Legend u]‘ ,Zelda

Hlmata-lo. As-
dsim* senda,
- {vamos a.elas.
Sl Ele nao for-
Teketites com fle- mara um ten-
chas anites de atra- taculo  na
vessar o abismo. Agué até qué
Em seguida, acio-

Ebibe

S_(}?G/?H-

LAKE HYLIA .
Itens para Achar: Fire At

Agora vocé



KAKARIKO VILLAGE
ltens para Achar: Entrada do Well

|como crianga,
sala do merca-
do e va para

M| vila. Agora, v
para o moinho

a um dungeon.

BOTTOM OF THE WELL
ltens para Achar: Lens of Truth

lesta pacifica i

e fale com o |
hemem do realejo. Em seguida, toque a Song |
of Storms para ele, drenando o pogo fora dalie ||

fazendo o moinhe enlouguecer. Va engatinhan- | &
do pela passagem dentro do pogo para chegar

Giant Skulltula.
siga aditeita, naf
direcao da pare-|{
de. Continue em|
frente, contra a

parede. Voce

It@suke

Ha uma grande ar-
cova nesta sala,
lcom duas passa-
lgens. Uma delas
barrada,. e outra
nao. Siga por aquela h&o barrada até alcancar
uma nova sala comendo uma 'Dead Hand'

" DEAD HAND

Aparéncia: Umaf
. criatura de apa-|-
| réncia morbida.|
Sua cabeca pare-
i um crame. i

L]
¥%b¥&' ki
| (et pewnes sy |

2 ﬂf&w .'

e e

uma das’ mﬁos e
| para todos os .

=siral 3gja
cemec&a

#‘k.

ey A2
ALY e

: doAate que ele

(o) solte Issof

r Dead

. ..-“ﬁ(uando ;

: eie&parar para i
.m€strar sua -

étfé__”e%pada e
s 'que fiver. sso fard
e fu;a Nao o siga, |

“descaos go[pes mais for
Le ele de meig VO'

terrar novamente causando dano etevado a |
| VoG caso esteja prox;ﬁxg; Repita isso até que |
iala asmja morta.

.

oSSR TRy

- V océ
consequira a
famosa Lens of|"
“Truth! Use-a|
“para encontrar}
um Golden Ru-f
pee dentro def
um bad invisi-

N
LSt

#3500

Enirs
na cidade
- {de Kakan-

dow. Use-a péfa'
Sge

tranSport’ar

| das de uma so vez.
Como faz isso? Fi-

' A partir dagui,

' que no centro-do circulo de tochas e use a |
' Din's Fire (vocé pegou ela, ndo? Nao!? Bom,
entao volte um pouco e va pega-la. Nos espe-
ramos por vocé...), acendendo a todas e fa-
zendo a entrada se abrir.

SHADOW TEMPLE
Itens para Achar:Compass, Map, Hover Boots,
Shadow Medallion

S6 um togue: vocé precisara MUITO
da Lens of Truth nesta dungeon, a nao ser que
voce saiba onde esldao TODOS os.itens e pas-

.sagens invisiveis.
V4 em frente e atravesse o buraco Iogo_

apos a curva
com o LongShot. |«

use a Lens off
Truth, para poder|
ver através dal
parede com uma
cara.Voce chega-
féa a uma sala

B
L L

com varias caras. Procure pela parede falsa
Usando a Lens, passands por outro corredor.

vel.” Explore o-
resto do lugar tambem para achar algumas
coisinhas' interessantes.

Volte ao Temple of Time e pegue nova-
mente a Master Sword para voltar ao futuro...

KAKARIKO VILLAGE/SHADOW TEMPLE
ENTRANCE

ltens para Achar: Nocturne of Shadow, entra-
da para o Shadow Temple

Gumens oot 49

Mate os ReDe-
lad e os Keese
para vocé re-
ceber o Map!
Agora volte
pard a sala
com centenas
de faces laran-
jas para en-

contrar mais uma passagem. Cedo ou farde

ion
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"wo-uon»uyh»

: Upees
‘evitando as 1a-|
.'mtnas fotator-{
as . das duas

i 'pude usar sua
“ecambathota

statuas (voce

para passar sob e!as} Vocé conseguird uma
Small Key por seus esfargos. Agora volte &

R

e

cacoes e siga
" Ipela esquerda.
 |Mate as duas
AMummies e
o |vocé recebera
. |oCompass. Fi-

“Jsllnalmente, ex-

sata das bifur-
DO

i

ploda o cami- *

nho da frente e abra a porla trancada.
Agora—

atravesse - of ::::;w%%mwﬂ@;:

longe corredor. | @

Cuidado cam| = » )

as Giant Skull-| ,\(;*“‘S

tulas que eai-f

rd0 aocs mon- - AR 4
W : ,

fes  do teto, #3“ - |§]

causande pes- =
simas surpresas Ao fina da descida, vocé
encon;ra_ré uma grande sala. Desvie das gui-

— lhotinas e use
i % |as Hoverboots
“{para chegar a
~ |plataforma que

. |sobe e desce
‘lguiando-se
_.ipela corrente.

1Nao se esqe-
~jca de usar a

_cr:ara uma esca-|

taformas de espi-

‘pdra chegar ao

da para a area su-
perior. Use as pla-

nhos como pontes|,

outro lado, toman-=
do cuidado para néc ser alingide pelos espi-

NN uuv.

'v-io X

P nhos. Do outra lado ha
g um switch que.. alwa-

rﬁ dele voceé en-

contrara outra Smali Key. '

Suba pelo caminho rochoso a esquer-
da. Use sua Lens of Truth para encontrar as
plataformas invisiveis. Atravesse a porta tran-

i tudo

' ha ventiladores

bem...

5 P e
Mas tambemj ﬁm_

que tentardo soprar Voce sobre elest Coloque
as-lron Boopts para evilar ser carregado De-

= = |Pois de um tempo
5 & D

TERERELREl
N

voee encontrard
~_{uma abertura no
~jchac com uma
Ihelice do cutro
lado. Acima vocé
&]| verd uma madeira,
onde pode engan:
char a LongShat para chegar ao outto lado.
Dpois, vocé enconirara uma ponte, com venti-
ladores de ambos os lados e um olho que atira
fogo. Use suas
Lens of Truth para
achar uma passa-
gem secreta nol
muro esquerdo.
Mas ela esta mui-
to longe, mesmo
para atingir com as
Hover Boots! Como fazer isso? Basta usarp
uma ajudinha do ventilador atras de vocé!
Quando estiver em poténcia maxima, calce as
Hoverboots: e corra contra o abismo, pousan:
do perfeitamente sobre a plataforma.

Mate as duas Mummies por um bad
com Rupees, Em seguida, exploda a pilha de

S
5“?

it

{2

b
)

cada, usando maisr
uma vez as Hover|
bools para chegar
até a (ltima plata-
forma e usar a
Lens para ver sua
posicao (ela se
movimenta para
os lados). Uma vez gque vocé matar 0S5 ReDe—
ads, voce achara.um bay com um Rupee Azul.
Colete todos os Silver Rupees usando suas
L ens of Truth para
ver os espinhes e
{os alvos de Lon-
gshot invisiveis.
Vogcé precl a

L e b At 2
et

= "m“ Gﬁ‘sﬁf 2

R e N B

e i < to na dtregao de
stifn : - algunsdos Rupe-
es e dos alvos para poder pegar alguns deles.
Uma deles também exigira o uso das Hover-
boots na plataforma no canto. Quando todas
forent pegas, a porta se abrira e Uma nova
sala se revelara.

‘Suba as escadas e pegue a Bomb Flo-

(gfwﬂ.c-m--fﬂ';’ﬂ"é S O

areifa proximo
zta aentrada,
_|Dentro voce

fencontrara
um badinvisi=
1vel com uma
- |emall Key,

i {permitindo a

—lyoce prosse-

guirt A escada é muito alta para ser alcancada.
Portanto, puxe e empurre o bloco contra ela

pdra alcanca- 2 ™
A
i ,_.a{_.:ﬁ‘}@ﬁ.

la. L& voce en- | Siiasgisss
contrara um
barco, com ol
simbolo real a
bordo. Togue a
musica de Zei-
da, faznendo
com que o
bote comece a velejar, No cammho voce futara
com alguns Stalfos. Ao final, questao de vida
ou morte: o'barco batera, ecmecando a afun-
dar, e vocé devera saltar dele & tempo de se
agarrar na borda a esquerda. Por fim, atraves-

)
A5 40
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seapota. [
Esta
nova sala é um

| grandes maos.
A arena e ump
grande tambor|
| gque as maos
tocam.

com mu:'_ S invi-b
saveis (excet
para a Lens of

Pmnmm Ehao:w

BONGO BONGO

| no, seguindo para a Fortaleza, uma vez que o
| “trabalho ndo era muito legal.”. Assim, siga em

Alagues: As

Truth) chefa de W ;
maos tem uma série de formas de te socar,

pode_ consegusr alguns. hc_ins.i_tens. Dutr_a delas
possui ima grande quantidade de sangue. Use
as l@ens p[ara achar o Fieermaster agui. Mata-
do-o, receba a
“ 1Small Key. Na ulfi-
~ |ma delas, dois
Imuros de madeira |
fque estdo prestes |
‘la explodi-lo. Ape-
—ilnas use a Din's
__|Fire para queima-
los. Mate os dois ReDeads por alguns Rupe-
es, Entdo abra o bad amarelo e azul, pegando |
a carteirinha da escola.

e e e
b bhalihihol
)

{melho e causar |
dano verdadeiro.
Rarece facil,
iOr € que as maos:

ndo desde tapasaté palmas comvocé ao cen- -

cer-

Ago- : atacar vo gando as duas !
ra que vocé| Ieversreet Reun (2
tem de che- j e | SEEeiee 7. ﬁﬁ“@%fu
gar ag outro
: o & r_,
lado. Ve aes-| ry Bow e a6
fatua rodeada | te uma Ilecha:
par bomb flo- | em cada uma
wers? Atire | delas. Elasfica-
uma flecha | rao paraliza-|&

das fazendo
comque a grandeacabe%a desca e
cao Agora voce e

(normal mesmo) nelas para que elas exp10—
dam, fazendo com gue a estatua caia e forme
uma ponte para o outro lado. Destrangue a
porta & use a

usar o LongSth

veis. Nao tente
saltar. Ao invés
disso, use suas
Hoverboots e
cruze 0s sspa-
cos entre eles; correndo. Voce logo atingira a
porta do chefe. Tire as Hooverboots e entre.

. [a]

{ dano. Voce precisara deipelo menos uma fada.

{ ‘mais facil.

g | VOCB passar
‘duas aiternatwas umae |

! sdo dela vocé

I2Seleiees & ﬂiﬁ@@@ Lens of Truth i-14, ata- |
% para ver a plata- capdo com sua
formas invisi- lespada em segui- |

|da; a. outra ¢ usar |

mais

| E com uma Big Goron's Sword isso serd bem |

"~ Phantom Shadow Beast | DEDCIC

BONGO BONGO | de mata-lo, Impa,

| a baba de Zelda,
| ¢élibertada e reve-
' la sua natureza
| de Sabia. Receba
| o Shadow Me-
. dallion!

W3 i oF AN Sk gh
| a- an:hs Relda's gai ll-irr

Coletando o 6° Medalhao

i GERUDO VALLEY
- ltens para Achar: Entrada para a Gerudo For-
tress

=
{4 Esta .
'/ area pode ser 7
. encontrada e ass

- i
| pode sar en-J8 # SR
| contrada no ex- ;f 24 Qﬁ%‘
| tremo oeste de ¢ ’ o e
| Hyrule Field. =
| Cruze a ponte quebrada usandoEpona em
| sua velocidade maxima, ou mesmo com o Lon-
i gshot, no alvo sob os trapes acima da ponte.
Explore a area para conseguir dois Heart Pie-

| = 3 N | ¢ces (um atras da cachoeira e outra do outro
- Aparéncia: Um grande bustoreorh um imenso ¥ |ado do penhasco). De acordo com o carpintei-
olho vermelho onde deveria estar a cabeca. |

| 1o, todos os seus assistentes abandonaram-

i’it@zuhe

frente e logo vocé encontrara a..

e s
AR A AR

%ﬁ? um- dos guar-'
das ver voce.
o Dessa forma

cela sem uma
saida aparen-
“te. Olhe para

500

! cima e vocé awstara um alvo para o Longshat,

| Use-o para sair dai. Em seguida, desca e siga
i em frente, avis- ;
i tando uma por-

L__qui'ﬁ\wvmovv
B gl o gl

¥

ta & esquerda.

Contudo, ha
uma guarda
proxima. Sels®

| pelalinha de vi-

sera celocado de volta na cela. Existem trés
~formas de se passar desta parte. A mais facil €
dar Uma boa flechada na cabega dela, derru-
- - ——bando-a. Outra
forma & paralisa-la
com o Longshot
(que ficarao azuis
por algum tempo,
como 0s INimigos
_Wnormais) e entdao
Bcorrer para pas-
sara espada nela. Oumesmo... Encontrar uma
forma de passar por tras dela. © guer gue vocé
faca, desca pela porta diretamente a sua es-
guerda.

Fale com @ g -y
© homem na cela (& '
para saber eomo |,
diabos ele foi co-
locado ali... Entao ja
Vocé serd ataca- &5
do por uma (ate
bonitinha) Gerudo Guard! Ela usa duas espa-
das, podendo se mover de uma forma que fa-
ria qualquer guerreiro molhar as calcas de
medol A melhar
forma de se livrar
dela e mirar com
Z e circula-la,
usando a esquiva
para desviar de
seus golpes e
atacando com a
sua espada. Voce também pode ir para longe
dela (mas ndo o bastante para guebrar a mira)
e, assim gue ela vier correndo em sua diregao,
esquivar para os lados. Dessa forma, ela esta-
rd de costas para vocé. Aproveite (hehe...) para

et bl

I yoo, can get us oot of here, k!
Wl vapay the:favor somehow!

ion

»

it Medall
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ﬁagend of ,Zelda

L
P

o segumdda';}afede
'e apa@_anﬁo as

‘as [ce Arrows no labirinto ndo impmta’h'd'd o

caminho tomado. Assu'n sendc abaixo SE ses

no labirinto,

da tem uma série de

. maiores e tudo mais.
. Voge também pode tenta,r passar peia Gerudo

cela novamente! Saia dai, s sem- 58 pr.e_p.cupar

em ser discrem
Esta area ain-

.10905 divertidos quej
podem render bons|
ztens como aljavas| =,

Atravesse

a de Iea,o & es-
quefda assim que.
voce entrar. o Jce
{enfrentara ‘dois
Staifes ‘em uma.

e laminas ambulantes tendo .l.im l:rrﬁte de o 00

para mata-los. Tenie 1utar Tora da areia, uma:
VeZ gque ela deixa sua mowmeniagao mais [en-
ta. Depeis de mor-
tos, um bati vai apa-
recer sobre o carpe-
te vermelho, conten-
do uma Small Key!
Va para a portal
atras dele.

Esta sala e um:

MALEI W R

Training Grounds,
conseguindo a lce
Arrow. Ela nao é
realmente neces-
. Isaria para se ter-
minar o game,
mas & um Otimo

segl.uda VOCE vera umas trepaderras por onde
vace podera descer 2 chegar a uma porta.

> |Quira cela, outro
" lgordo marceneiro e
“loutra bela lutadara.

“|irou, suba as trepa-
= ___ldeiras e entre pela

* porta a esguerda de Link.

~ Com cuidado, va seguindo pelo canto

Liberte-0, saia pela.
porta que voce en-

‘da parede atér
avistarduas.guar- |
das. Use algumas|
flechas e derrube- | ¥
as. Apenastomeo| &
cuidado de nao
ser tao apressa-|;

do, uma vez gue
uma terceira guarda espera proximo ao outro
midro, Se voce ja estiver na sala e ela comecar

14 vir em sua dire-
(Ersesuee & ”**@ggﬁ_ gao, apenas salte
= . ‘lIparatrasdealgoe
|pressione R para
_+{5e abaixar. Depois,
{use Seu arco para
terminar o servico.
e 2 - De qualguer for-
ma, cruze a sala e suba a rampa, passando
peia porta Desca para 4 area inferior, & direta
de Link, encontando e =
mais uma porta. An-| ee—— ST i
_tes de entrar; vocé
pode pegar o Heart| o
Piece usando seu o g
Longshot no badl n_o_. o _ 4&[ 1

item. Quando tiver
feito tudo que desejar, siga na direcao do gran-
de portao fe-

“llabirinto invisivel, '

“lcom varias mura-
‘{Ihas de fogo e dais:
buracos gue sol-
tam uma serie de
pedras. A chave
nao esta aqul, mas’

e
& 500

chado. Suba as
escadas e fale
com a guardafs
ali. Mostrando o
cartao, ela abn-
1d a passagem
para Voce.

IF'I w1 takpl Tnoahe i

Wl Yo cant walk scress II
vy trl’ Alte you e il fuu-w
the A1

FF60

GERUDO RAINIQG GROUNDS
itens para Achar: Nove Small Keys. Ice Arrow

% “ |Ah, sim, a dun-
geon exira que a
maioria das pes-
1soas deixam de
~|lado ate que fer-
2 minem o jogo pela
' primeira vez. Por
que‘? Por ser uma dungeon qgue pr SE_l de um
certo nimero de chav&s pas‘ar se atravessar
as portas e nem
todgs tem pacién- 7 neme}} P
cia suficiente para
encontrar todas.
E, ao contrario do}.
que muitos dizem, i
vocé pode pegam,,,r

WA A
NN Y YR
T

a saida esia bioqueada Por isso, voce terd de
coletar todos os Silver Rupees para abri-la (no.
periodo de 1:00).
Para pegar aquele
acima de vocé,
basta usar o Lon-
gshot e mirar no
alvo, de modo gue (T 0
voceé passe pelo| e
Rupee quando su-

bir. O outro esta perto da saida, necessitando
do uso do Longshot novamente. Para o outro,

L TR

;?F R:’!;%nﬁ"}_qﬁ.
00249 i s

s s

oo atrds da muralha de
y‘:m@%ﬁ@ fogo, vocé precisara
t encontrar outro cami-

4 nho e dar a volia nele,

evitando as pedras.
; As outras duas estao

]
AT

proximas ao segundo
buraco. Uma delas embaixo e outra perto da.
elevagdo. Agora use os Longshotnos alves €
saia da sala.

Na proxima| eemssmess: gxwt@ﬂﬁ
sala vocé encontrard| ; : =
dois White Wolfos ef = T &,
dois Wolfos normais. A i o

Use o Spin Slash
para terminar logo
esta batatha. Um bal surgira, com algumas
flechas. A poria aqui € falsa, e tentara atacar,
vocé se tentar abri-la. V& o grande bloco cinza

B
it}

A2 A A

- na parede? Se
G €l (2 voce ia tiver as Sil-
. lver Gauntlets (en-
e o contradas no Spi-
- . it Temple). VOCE
frael pade empurra-la
para fora de Seil
caminho. Mas a

]
06

(é?)?f/idp/))ﬂ(‘é S 2

porta aqui estd barrada. Volte para a sala dos
Wolfos e use suas Lens of Tiuth, encontrando

Ht@suke




um tinel acimal”
da porta falsa.
Use seu Lon-
‘gshot e cheguej
1a, acionando o}
switch. Agora af
porta - estardf ss L C e
destrancada. ke -

|da, voce conseguira

Hammer para derru-
“ibar as esiatuas.

Dentro desia sa!a que parece nao ter

- saida, existem tres Like Likes! Paralise-os com' .

0 Longshot e acerte-0s até a morte. O bau

50, e ira conge}ar
MVOCE se vocé
abri-lo. O bad no
Iburaco possui al-
guns Bupees e,
guando voce ma-
tar todos os Like

150bre o altar é fal-
& y‘;"}

Likes, um terceiro bad aparecera, com um Gol-
den Rupee. Use as Lens of Truth para encon-
trar um bal invisivel, contendo a tao procura-
da Small Key!

o]

~ por um curto periodo

para o bau e pegue al

 Atras de uma delas, voce encontraré um olho.

Acerte-0 com uma flecha eliberea porta Atras
de Outro, um switchr-
que parara as chamasi

de tempo, Entao, corraj :

guinta chave!

Saia da sala e
voce estara em
um local com'lava
e alguns Silver
Rupees. Para pe-
gar aquela acima
de vocé, use o

\olte:atéa

sala em que VoCe |
enfrentou os Wol- :
fos. Volte para of
tiinel secreto e
atravesse a porta
ali. Va pelo canto] #4
@ vocé encontra- |

/R:!um °"v‘r

rd uma porta bloqueada. Vocé ouvira uma voz
dizendo para cegar os olhos da estatua. Faga

TG oque elamandae
;‘iﬁﬁﬁ 3*/ @ Gaf2 |satte para a plata-
i ' forma da grande
o estatua, atirando

oy uma flecha em

b cada olho (se

24 voceé demorar de-
mais, os olhos se

abrirao novamente). A porta se abrira e um
bau caird. Pegue a terceira chave dentro dele.

Com a porta
destravada, mas
VOCE nao consegui-
ra retornar a plata-
forma superior, ex-
celo se voce cair na

=y
SO0

lava para volta a porta por onde voce entroti.
Se jativer a Scarecrow's Song, vocé pode usa-
la para‘fazer com que Pierre surge, permitindo
o uso do'LengShot. Dentro da nova sala ha um
bau, contendo a quarta Small Key!

Volte para a
sala da estatua e
desca para a pla-

4 |taformadela: Olhe
2 | |para o muro e

S voce vera uma
. |Portacomumalvo
de Longshot pro-

FERRER Y
APy

j— =]

)(fy #ilen @%5@

BE
# 500

ximo. Afravesse-a, encontrando uma sala com
um bau cercado por
fogo, varias grandes|
estatuas e uma serie
de oponentes! Primei-
ro de tudo, mate to-
das as criaturas. Ao| i

L

It@suke

Longshot no alvo,
Dois sao encontrados nas plataformas e o ul-
timo e cercado por fogo. Use suas Hoverbaoots
para chegar até a
plataforma maisj; ;
distante com um} '
switch que, ao serf - :
acionado, desati-|
vara o fogo por al-
guns segundos_f
Quando todos osl 7
Rupees forem pegos, ambas as saidas se abri-
rao. Mas nao saia por elas aindal No lado direi-
to da sala (da entra-
fy‘ﬁ""”rf “|da da sala), voceé
vera que Navi fica
verde...Togue a Song
of Time e alguns blo-
: COS azuis surgirao.
Suba neles e vocé
encontrara uma chave solitaria, sobre o car-
pete. Obs: Se voce pegar o caminhe da direita
no labirinto das pertas, um caminho lateral le-
vara vocé ate este
ponto, Dois caminhaos
para se pegar um
item? Algo estranho
para esse game...

AN
e kel

weuwinye ey
Dy o

)
Ll

HiAn

!

P y
by N AN A,
gy o B

Volte para a sala dalava. Saia pela por-
e — ta da parede es-
E%E % |guerda, usando em
i seguida a Song of
Time para dar conta
dos blocos azuis
o para cair na dgua e
il afundar usando as
Iron Boots. Primeiramente, dé um jeito nos She-
lIblades para tornar sua vida mais facil. Depois,
comece a recolher o e
Silver Rupees, usan-| ga=tt @ 6 &%
doo Longshot ou tirar ; 4
as botas. O Unice pro-
blema sao as corren-
tes fortes. Quando to-
das forem pegas. um
bat aparecera, contendo uma chave dentro!

! e

iy
TR

Volte novamente a sala da lava,

GCures Booh'S .
&

pe=

mves de abnr a 53;-3 :

um bad c_om.al_ggmas o
flechas dentro. Ago- |
ra, use o Megaton |

1 gando a &alda di-

menos de 1:30.

| terminado, um ba

|| do também a por

SE(VtQO ESUVB

surgira com um
Smallkey, liberan

ta da saida.

Vcslte

do Iab|r|nto abr{nds as' portas Existe tambem

e wm R 118 Fo U ALBINGH ST AIG

ol . 3
" {htace Sl i
45 9}';;3{1 s no labitinto.
= {Para pega-la,

“lfomar o eami-
Inho da es-
querda na en-
trada e use as
Lens of Truth,

olhando para o teto. Chegara o momenta em
gue vocé vera um buraco ali. Suba na grade,

encontrando v ——
W Ch s

A A

um bau com a
nona chave.
Com os cha-
ves enconira-|
das, voceé en-
contrara facil-|
mente as lce
Arrows. Uma
arma com um dano bom (o dobro de um golpe
com a Master Sword) e gue paraliza os alvos.

lfens para Achar: Entrada’ para o Spirit Tempie
Reqwem o} Spmt

2 st 2 bandeiras. E facil

-Use as Hover
| Boots para passar
1sabre o rio de arei-
Ina no inicio, ru-
{mando em segui-
da a longa linhade

fazeri1sso durante o dia, uma vez que as ban-
deiras sdo muito mais visivels. Siga-as até um

bloco de pedra. oot s T .o
e f s?‘k-;,c-] o
B

onde voce de-
vera' ler a pe-
guena nota ali.}
Use suas Lens}
of Truth e procu-
re ao redor.
Vocé encontra-

e Vocé terd qé:-'r_'r!_a? |

|tar dois Dinolfos
eum Beamosem .
1Se vocé ja en-

frentot; as Dmolt&s antes isso nAo sera pro-
| blema algum. De quaiquer forma. depOIS queo :

cSpmt medallion
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-- Vér Gauntlets, uma vez que ela é grande de-

otk
‘derrotado, des
triat a Flaming

Ocarina o]‘ “Cime

burace que da aces-
s0 ao templo. Entre e
mate os Keese, alem
da Armos Statue para
destrancar as portas.
Pegue a da esquerda.
Voce tera de enfrentar um Stalfos, pela pnmel-

fa vez er sua -y
7 amEB

,\Mv'wwn- ik

fancial £ ele pare-

Green Skull ati
‘rando uma Deku
- Seed com seu Slingshot guando ela se aprox:~

——mar, V& o Diamond
4# " | Object alem da aber-
{tura? Voce precisara
“|usar seu Boomerang
" para aciona-lo. Facil
falar, mas dificil fazer...

Voce devera estar no

e 3

e

Iugar exato para que seu Boomerang atinja o
alvo. Uma vez feito
isso, uma ponte sef
formara. Cruze-a, sa-|
indo pela porta. i

Mate os dois}
Anubises bu usando a

. gue a porta se

Sol. fazendo com|

abra. revelando a
saida da sala.
Empurre

- a Armos Statue até a beirada e jogue-a dali de
€ima, fazendo com que isso caia sabre o swi-

mais para entrar no

tch e destrave a

- outra sala.
meiramente,

&
#2865 =
= mate o maldito

Bearnos! Use uma Bomb (Bombchus também
funcionam muito bem). Depois, colete os Silver
Rupees usando as—
pequenas platafor- i

mas. Quando voce
fizer isso, uma das|
tochas vai se acen-
der. Use um Deku
Stick para acender [§
todas as outras to- -
chas, recebendo uma Small Key Entao, em-

= urre o bloco cinza
7 ae, o)
e e COM @ Marca do sol

laté a luz do sol.
Isso abrira a proxi-
{ma porta. Suba as
lescadas e destra-
{ve a poria.

- Lute com @ lron

“testemunha do rapto de (*

Knuckle até que ele diga * ate Iog Atravesse
a porta & abra o bai
encaontrando as tao
peradas Silver Gau
tlets! Nisso, vocé sera|

e e |
wr AT 1

?7. mm@@

- TJme & pegue aMas-

SPIBIT TEMPLE (Link Adulto)
ltens para Achar: Compass, Mirror Shteld Spi-
rit Medallion

ity W aal . :
geins ¥ *-‘“*’;gg@f Suba &s esca-
|das e vire & es-

f querda. Apenas

P observe a grande
Ipedra. Agora gue
Jvoce tem as Silver

)
Al Gauntiets vocé

podera empurra-la até que caia em uma fenda.
Maie ¢ Beamo com uma Bombehu, acertando

em seguida o Di- P
e

T
TEYNVE RN

amond Object no
teto com o Lon-
gShoti. Atravesse
a poria a esguer- Sy
da. vencendo os - a0
Wolfos. Togue ;
entaoc a musica
que voce sempre toca quando um simbolo da
Triforce surge. fazendo com gue um bau apa-

>0
12

—— rega proximo. Use
Z @B | ongShot para

chegar 4. Abra
para achar o Com-
pass. Retorne a
sala anterior, indo
pela porta & direita
desta vez.

<

3
L L s

Pegue todos os Silver Rupees enquan-
to esquiva-se das e
pedras. A porta se G P
abrira e deniro
voceé enconirara
um faminio Like
Like 2 uma Small
Key. Voite paraa a
sala com os Bea- :
ms 2 o Diamond Object, abrindo a poria tran-

et At
R

—cada. Agora passe .
“pelo Like Like e
suba o muro atras
‘idele. No topo, use
as Lens of Truth
para encontrar um
{Floormaster invisi-
vel, Ma&e -0, empur-

Nabooru por duas bru-} &
Xas. Volte ao Temple of

(!ﬂ'l(’!)v.BOl‘?/ S q

rando em seguida o grande espe!ho para 1im'm-
nar os simbolosdo sel.y - -

Em um deles voce Ii-| e @ @ @%’:2{”
bertara um Ceiling Méag-|
ter. Portanlo, esi
atento. Se atingir o da
direita, a porta se abri-

i’it@suke




'mos Slatue e

force. Use suas Hoverboots para chegat Ia
Toque a Zelda'sp : :
Lultaby, fazendof ,
com gue um baij
caia na outra mao
“dela. Vocé conse-
guira, bem doca
o, chegar 20 ou-f
tro lado com a aju-

Key. Agora desga & use ) LungShot para voltar
ao caminho nor-
@f &&E% mal. Suba as es-
{cadas e destran-
que a poerta.
Destrua todos
Hos inimigos nesta
{sala para destra-
= o i Hvara PC‘ﬂa A SW‘I-
tch nesta. aala nao vai permanecer acionado.
Entao, desperte um Armos Statue e deixe-o

8 byﬂ‘oa\iu\-v«‘ s

~ dada chama que co-

apagar as chamas e pegue a Boss Key. Saia

seguir voce, en-
quanto vocé corre
para a portd. Ele pi-
sara no switeh,
dando a voce tem- ke
po de passar paraj
a proxima sdla

as, aqueia a esquer~

bre o bat. Atras ha-|
.veré- um olho, que

—

Fer |

One 0 sw chh para

da sala e siga o co rredor atravessando a por-
taali e

Par
abrir esta por-
ta vocé teradef
atingir o Dia-| =
mond Object|
gue estd atras
de algumasj
barras. Vocéle e :
pode usar uma Bombchu mas & bem mais
facil desta maneira: pressione Z + A para exe-
—jcutar um atague

com salto, atingin-
do o:objeto e abrin-
|do a porta. Corra
para dentto e des-
trua todoes os inimi-
gos. Agora, va para
onde o espelho

Stuba as escadas el : S-S
lute com outro lron Knuckle, O prémio sera o

Mirror Shield. que

B i o
et banta

permite a voce re-
bater ataques ma-
gicos e luz. Volte
para a sala dos
{Armos Statue, re-
'_ Ibatendo a luz do
“lcentro da sala no
icone do Sol. A poria se desirancara, pPrrmtln—

esta. A esquerda dele vocé enconfrara uma
grande pedra. Expioda a. Se vocé nao tiver
bombas, acenda o =

simbolo do sol an-| |
terior para conse-fu ..
guiralgumas. Uma B
vez gue a pedra
desabar, mate os
oponentes  ali.
Acenda ilumine o
caminho, cerificando-se gue o espelho esta

do que vocé entre;
e encontre uma
Small Key, Use-a
para destravar a
porta na sala antes
desta. i
Mate as
dois Beamos com' - :
Bombehus ou quaisguer bombas que ainda li-
ver, olhando depois para o grande muro. Isso
Tjpode ser um: ver
~ |dadeiro inferno
- {para se esca!ar
mas voce pode
usaro LongShote
atingir & ponto
Wmais 'e!evado ele-
var voce até [a.
Atravesse a perta, Sobre 0 simbolo da Trifor-

3 luz esta refletin-

SERERYREYR
LA LA A S L E S A

virado na direcao
.”"f o ~# ldas grades. Ago-
y - lra, va até o pri-
meiro espelho,
iluminando a pas-
sagem aberta por
VOce e suas bom-
bas. Isso fara
comque aluz atm;a 0 segundo espe!ho Volte a

sala anterior. TR
Agora que

do sobre o grande
circulo branco e
no chao, use a luz
refletida no simbo-
lo do sol e o piso
abaixo descerd para diante da grande estatua
de algumas salas atras. A luz ainda estara sen-

ce, loglie a musica que vocé cohhece muito
bem... Alravesse a T
porta que se abrira. % 7 G
Mate as}f '
duas Torch Slugs)
primeiro. Agora, to-f =
das as portas nes-f
ta sala sdo falsas,

Ht@suke

uvbck-\\-\;}pv

——
ng

bre vocé. Use o
Mirror Shield e
ilumine a face
“lda estatua, fa-
{zendoicom. que
jeladerreta. Use
1o LongShot na

G Trook S S

do refletida so-
7 OB

passagem aberta chegan

com uma Gafi
Esmague-o comf
o seu martelo.| =0
criando um eleva-L2° =
dor que permitird a vccé vo!

;““f R"whf@

UMJP‘!'U“-."”.
L A

Quando elolcs

e \ atravessar a por-

—— Ita do chefe, vocé
sera forgado a lutar com um fron Knuekle; gue.
se revelara sua “parceira’ Nabooru, que so-
frera lavagem cere- ; =
brall Depois das
seguéncias, suba
as plataformas da
proxima sala e ini-
cie a batalha con-}
tra as chefes...

P
FAE0

Sorceress Sisters

TWINROVA

Aparéncia: Duas
velhas enruga-|
das sobre vas-}
souras voadoras:
Depois de algumi
tempo se unem et
mram um perua

fde Fago e Geh:.a

- |Modus Ggerandg’:-

INVocé tera de en-
frentar duas che-
s de uma unica

wFOr Shield para
 bloguear ¢ reba-
ter seus atagues

vez, o glie postlg parccer dmcu Mas nio conte
com isso. Pelo mBnos nao muito. Use seu Mir-

umasgieontra as,
outras. Em ouiras
palavras, quandos
a-irmao do foge
disparar, mire nalk
irma do gelo, e viceversa. Depms de cada
uma ser alingida utas quatro'vezes, elas se
unirdo, formande a poderosa bruxa Twinrova.
Esta solta todos.os tipos de magia (cuidado

Obar

rﬂte Legend of ,Zeld'a.

»

i Jvtedanwn
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pade rebater dire-

Castle

tamente, mas que |
:I! : podem ser absor-
i + g vidos pelo M|rr0r
vy 7 et b3
=0
S L
= | secutivaments, apon

| e... Shoooouuu!
| Uma imensarajas
da.de gelo / fogo
| atingira ainimiga,
fazendo com que
ela caia ag chao.
Vaateéldeataguel 0
com espadas el “0_

tudo que tiver. Logo sla estard morta.

s

)

L

(4 g_lﬂ

-

Estrat

Quando morrerem,

“iNabooru se revelara a tl-

fima das sdbias, a Splrit

. [Sage, dando a voce ¢
 Spirit Medallion.

inme

e

|
§
!
|
I

bera as Lnght Ar-

Tnally, Uy 'IHe T
ve beE

e for Lk l’lnai sl‘lo‘:&b\-\n

O Castelo de Ganon
rows, vital para e
idlas batalhas futu-
| S6 um togue:
com todos os
medalhdes, ¢
uma boa idéia

I 3o manl o wenewd T
cpme loimyt Cas I?c]'

_mn.._..@h

Ocarina of L

Use o Prelude
of Lnght para
voltar -ao Tem-
ple-of Time;

onde vocé-'en-
contrara Shmk :
gue contard
0, Sheik era nada

z6r que ele nao é
exatamente ‘ele’...
Vocé também rece-

_‘T,ha ,ﬁegend of Zelda

term:nar lodos os mini-jogos, acumular armas,
terminar as seqléncias de trocas, encontrar
todos os Heart Pieces, pegar todos bs poderes
magicos, e desvendar todos os segredos.. Uff...

Faca tudo para se preparar para a u!t:ma parte
dogame.

GANON'S CASTLE
itens para Achar: Golden Gauﬂﬂe{
Chefe, Zelda, Finalzinho Iegal :

- seis salas para entrar, ca

gﬂ?ﬂf? s Pook S 6




; Na  primeira
. sala, figue no centro da
- plataforma e use 6 Din's
Fire para acender as{
tochas. Em seguida,
use uma Fire Arrow
para agertar aguela g™ _

Primeirg, use o
Ibay na platafor-
‘Ima esquerda
|como alvo para

- . ‘ g o LongShot.
‘w Dentro, vocé

achara alguns

#5500

acima da poria. Isso a destravara. Vocé tam-

ra um bat de
Rupees ma-
tando todos os
oponentes.
Voceé
precisa coletar
todos os Silver
Rupees acima
1 pogo sem fundo e uma série de ventila-

= bem consegui-
& W Ch_
iﬂ}]

Rupees. Volte a

ores para todos 0Sp————————

" lados. V4 2 esquerda, | s ¥ ¢
‘& vocé vera um venti- |
lador. Use as Hover-

boots para chegar a .
plataforma proxima ac {55

FET

Beamos. Mire com Z, e

)

i

entrada e use a tocha a direita comp alvo do
LongShot. Se vocé olhar com mais cuidado,
voce vera um Like Like. Quando estiver perto
da beira, use-o

como alvo para| USLISIIEEE bl ﬂi’)
o LongShot. e
Mate-o, usan- ;

do as Hover- b

boots para

chegar a proxi-
ma plataforma.

.. g # 500
Vocé consegui-

& por pouco, mas conseguira.. Agora use as
Lens of Truth para encontrar o caminho invisi-
vel para o switch. Ele estara enferrujado, preci-

a entao arremesse uma bamba nele. Ela explo—

= dira, tornando esta
Mﬁ i sala muito mais fa-
'

a7

cil. Desca e alinja o
switch que ativara
um alvo de Lon-
gShot na platafor-
ma anterior, permi-
tindo a vocé pegar
o Rupee: O iltimos desies esta sobre um pe-
queno pllar, com um ventilador logo em frente.
Espere que ele pare

o

e L)
el

e, rapidamente,
corra para lal Se
voce for lento de-
mais, use suas Iron
Boots para impedir
gue voce caia da
.plataforma. Atra-

500

vesse a proxima porta.

Barrier (a bola verde

te de energia } com
seu Fairy Bow e atin-
ja-o com uma Light
_ Arrow. Saria desper-
1a e destroi a Forest Barrier.

Ht@suke

Mire na Forest

Ywrruvien
) b beds

sando de uma aju-
Vﬁ“ﬁga * |dinha do Megaton
Hammer. [sso abri-
ra a saida, mas ain-
da ha algo a fazer.
Use mais uma vez
as Lens of Truth
para ver outro ca-
minho invisivel. Use os Hoverboots para che-
gar ao proximo switch, que deixara cair um

grande bau onde of ——————
Like Like estava.| gesss=—
Use-o como alvo
para a LongShot,
conseguindo as

Golden Gauntlets!| @& ¥
Isso permite a voce o ‘% )
conseguir levantar

fext

A 300

blocos IMENSOS! Ok, agora saia pela porta.

Ou..........(8, esta aqui é melhorzinha)

Olhe para a esquerda da entrada e use
o LongShot no pequeno bau. Dentro vocé en-
contra'ré alguns Rupees. Volte a entrada com. o

no centro da corren-

alvo de HookShot

M g/““"'s" #1211 e olhe para a
Eae direita, Vocé vera

fuma plataforma
com uma focha
nela. Acenda-a
com uma Fire Ar-
row. Vocé tambem

# si— e

pode ir até ld com o LongShot e usar a Din's
Fire, mas sera mais dificil para um percurso
mais longo... Uma vez acesa, vocé verda uma

serie de plataformas, formando uma ponte para

E(i}zfrﬁ.eag.,%ﬁ( e S "

bAoA
L

SUAS Lens
e realize 0s mesmo

procedimentos da estra £gla

| ygrvrzvier ;s-f e e:.eﬁ
P

# 500

formas o levardao a um switch. Use-as para

Eétfafég.ia

o acenda a tac’ha;:
fcom um Fire Ar-
row. Uma vez que
ela se acender'

nao pode chegar até &}
antes da final do tempo. S
Ao inves disso, use o ]

bal como mira para o P

S LT

chegar até 4. Depois da ativagao, um grande
batl surgird na area do o e
Like Like... Mas vocé| E8isr & S &

LongShot, conseguindo
as GOLDEN GAUNTLETS!

S Mire na Shadow Bartri-
wf ﬁmg&-’i"«fﬂ er (a coisinha purpura no
feixe), atingindo-a com a
Light Arrow. Impa desper-
tara e destruira a Sha-
dow Barrier.

ichamada de lce
{Barrier... Primeiro,
destrua todos os
1lce Enemies para
liberar a saida. En-
tao, cologue alguns
Blue Fire (ha uma tocha ao centroda sala, mas
voceé  precisara

acabar com as es- [
talagnites) e use-os
para derreter as
partes de Red lce}
cobrindo a saida.
Encha novamente
um pote: Voceé pre-

cisara na proxima sala.
Esta é uma parte dificil de se explicar.

s Castle

gamm . |

ime

Ocarina of T

“The Legend of Zelda




Estmte’_gia

1me

Ocarina of T

“Che ,ﬁegen’d of ,Ze‘lda

| 5anon's Castle

' Apesar de ser
Sl Fire Barrier 6 uma
wm|das mais dificeis.

tar os Silver Rupe-
rimeiro de tudo, vista a Go-

es acima da lava.

1 lcomposta de so-
B | miente uma sala, a

Spirit Barrier

Light Barrier

‘Vocé tera
i de coletar Silver| e
Rupees. Uma ta-
refa até facil, umal
vez que os lnicos ™
obstdcuilos saoas|
laminas ambutan-
tes. Para facmtar
ainda

mss@ & m@ﬁ,
Ly ‘

ran Tunic. Do con-
trario, voce tera 2
minutos (com fto-f
dos os coracoes)f

antes de queimar|
até a morte. Os pri-
meiros Rupees S0
bem s:mp}es Le-

e, i S T

{usando o LongShot
_ |no alvo para leva-

{lo ate la. Quando
_{todas forem coleta-

destrancada.

- Torch Slugs. De-

vanie o grande pilar negro (com a ajuda das

isso criara uma ilha
neoutro fado. Sobo
pilar Ha um Silver
|RBupee. Agora vocé
precisa chegar ate
ailha com um Torch

s ¥ G
; : L g

de LongShot! ‘Naveo angulo correto. Ao inves

Golden Gauntlets)e

das; a poria sera

Para abrir a
"' |porta para esta,

. |voce tera de le-
|vantar o grande
Ipilar com suas
| Golden Gauntlets,
Agora use suas
Lens of Truth.para

I bau aparega. Den-

ver os Keese e Skulltulas invisiveis. Mata-os
todos para gue um

tro, uma Small Key |
que vai destrancar|. -
a saida. Deixe de|
lado os baus ao re-|
dor da sala, Trés de-
les sao falsps eL
trés dao 5 arrows ou 5 Rupees. Healmente |tens.:
que vao salvar a sua vida algum dia...

Mate os

pois, acerte o Dia-
mond Object atras
das barras (com
um Bombchu ou
um Z + A) para que
um bau caia. Den-

_':\;: ";, : s . :?}i
o é‘ﬁﬂ l

z ey ; Agora prepare-
mm ﬁme}ﬁ;ﬂ} se para a parte

mais dificil de todo
o jogo! Ficar sobre
1o simbolo daTrifro-
ce etocaraZelda's
Lullaby. Abra o bat

A

-Small Key e saia.

tro, mais alguns destes explosivos com cara
de rato. Mande uma delas até o Diamond Ob-
ject-mais distante. Se sua mira for boa, vocé
atingiré 0 negocio e abrira a porta.

I Slug: Nao use o alvo.

l'.!.‘)\.‘)(’?\ )—)gm

verboots (tenha cer-
teza de gue ¢ Slug nao
esta prémmo a beira-
da para gue ele nao o
empurre). . Agora,
mate 0 Slug e pegue o

disso, use stas Ho- -
8 B

Olhe
cima. Voce ve

para

as de aranha =
VOCE nao pode usar
aqueles Deku Sti-

50

cks como adulto!
Use suas Fire Arrows, fazendo com gue a luz

(5&« meis Book. S g

vera a Light Barrier, mas eta Nao i

que caira, peguea

Vocé tera de coletar todos 08 Sjiver
Ruppes em menos de
60 segundos. Existe
um em cada entrancia| - i
na parede, duasnator-{ = ' fas
re central e uma sebref ot
1 t_orre, gue voce pre-
Sara da ajuda do

mas&t % mc&f
QBG 50

Use suas Lens of Truth pasa ver
gue o levara a verdadeira.
Faca o de sempre

destruindo a Light Barrier.

ijt@ﬁukt
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Ocarina of T

: Com cada uma das. barreiras destfm-
campo de forca central nao tem mais
se manie; A rovette para ‘entrar.

'elda

's 1ecmcas de sempre e eles
Aportase abrird, permitin.
] VOCE COH’EH’ BSC&d&S acima- novamenta 3
No topo vocé enfrentara mais dois Stalfos pela
§ Boss Key. Pegue-a e continue. No tope vocé
tera de enfrentar dois Iron Knuckles. Facil se
vocé despertar um por um. Suba novamente...
Voce ouvird uma musica de 6rgdo (o instru-
mento musrcal 6 caramba') Cada ver maas

alto e i ; :
T _
E,(;f.?/ﬁffﬁm.‘_ﬂa(&}é S q

Ft@suke
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The Legmd of ,Zelda

e King OF Evil
GAN ONDORF

sua g{or{a

fcn At _:béiés' de en
gia| arremessar bolas MAIO

menos um.'qé!éﬁs' com. Li'm:al,.:l!_t_i-

Aparenqa Ganondorf etodaa

RES de energia, socar vocé. |

Modiss Operandi Via com cada
uni de seus potes cheios e pelo.

GAN ON

Aparenma Um cara real-'
mente. GRANDE, e com a
aparéncia de porco / mi
notauro [ ﬁemﬂmo de Ga

: _Atag;,_r'es 'EFe tem duas
grandes espad’ag de ener-

Hlcéu negro, enquant |
|va, sem nada poder=fazer (na ver«- |
dade ela poderia fazer.,, Mas sacu- |
me, ne? Pradarum clima mais dra-
matico...). Logo ho comeco vocé
perdera a Master Sword. Voce ago- |

"cara o chdo. e fara com que Yook o mals
; alguns blogos caim no andar abalxo. Va
| rebataneds as rajadas de energia até ten-
{ tar alingi-lo, guando isso aconiecer, Voce
tera menos de trés segundos para pegar
| suas'flechas de luz e acertar Ganondorf,
_ ~fazendo com que este caia e fique
i ) mﬁ paralisado por alguns instantes
| b Quaro atingir o solo, use seu Lon-
3 gShnrﬁM ‘endo como alvo Ganondarf,
para cne%ér até ele. Em seguida, de-
sembainfie sua melhor espada e
desca bata com tudo que tiver. Quan-
do ele comecar a levantar, retorne
o e BT rapidamente para as plataformas
laterais. Quando for acertado umas
seis vezes, ele usard seu novo tru-
que, uma carga magica incrivelmenie §
iforte, formando uma especie de bura- |
| conegro, que disparara de cingo a seisp
- esferas deienergia sobre voce! O gs- |t
cudo: & indtil. Esquivar-se seria &l
lhor saida, mas ha outra aiter
assim que vocé perceber gue ele@sta
carregandg a magia, dispare uma Li-
ght. Arrow nele. Se for. rapido o bas-
tante eie calra e voce padera atingi-
“tlo mais afgumas vezes. Se sua barra
de magia z8tar, encha-a com & po-
. [gdo. Se zerar novamerite, caia no
-~ |andar inferior @ se recupere com 0s
| paucos potes que la existirao. Depois
de &l lguns acertos, ele sucumbira ao
seu pc}der

ra 5o tera seus demais itens para se
virar. Escudos 840 intleis contra os golpes que podem arrancar
até QUATRO cord@ees inteiros der
vacé. Se estiver @OMPoLco energia;
atraia Ganon até“ilm pilar e facacom
que ele odestiua, revelando alguns
bons itens, Para'atacé-lo, use as Li-
ght Arrow na cara delelisso faracom|
que ele ruja e recue um'pouco... E|
fique paralizado por alguns instan- |
tes! Aprove:te para pegar sua arma mais podemsa (aBig Goron 5
Sword ou o Megaton Hammer) (=
atinja com tudo sua cauda. Saia ra-
pidamente de seu raio de agao,
para evitar espadadas rndesejadas
Outra forma de fazerissoéficar bem
perto dele, sem NENHUMA arma
em punho {sacada} Quando ele se
preparar para atacar, dé uma cam:
balhota por baixo de suas pernas e atinja com a Big Goron's
Sword su a cauda. Depois de Ganon receber uns bons aceros
na cauda, Zelda permitird a voce pegar a h?raster Sword. Prepa-
re-se, pois Ganon esta BEM mais rapido. N__ao Se preocupe. Sua
Master Sword é capaz de atingislo mesmo por tras da couraca.
Logo Zelda o paralizara, pando awvocé a oportunidade de aca-
barcom Ganon...

Com '. a princesa recem |l~
-_bertada diz, Ganondorf tenta der-
“rotar Link e Zelda derrubando a tor-
‘re. E voceé tem somente 3:00 paraf

tentar escapar! Apenas siga Zelda,
que abrira todas as passagens
para voce. Comudo na metade dol

-cammho mals ou menos, ela sera cercada por chamas e voca
=1tera de enfrentar dois Stalfos...
i Imelhor ser rapido! Perto do fmal
. ivoce tera de enfrentar um ReDe-
_lad. E melhor paralizé-lo com o
LongShot e cair fora o mais rapi-
do que puder... Ah, e esquece-
mos de mencionar que algumas
|pedras caem do teto...

%};!ﬂ(’f’}.:ﬁ('{ / 6 0
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1. Zeida's Luilaby
C CA, Chp. C4 CA. cp

| Vocé encontra a Princesa Zelda pela primeira
22, Ela diz que voce tem Uma missao especial
© que, por isso, vocé aprendera a cancao real,

de Hyrule.
Funcao: Usada para provar que vocé e um
‘membro da fam{lia real. Togue sempre que ver
um simbolo de Friforee (o triangulo formado por
outros trés tridngulos dourados). Togue em fren-
~te a uma Gossip St ne (pedras que falam as
: hara_s} & vocé ganha-_\;@‘na fada.

'Aprendida com MaJon no Lon Lon Ranch como
.cnanga (mostre sua Ocarina para ela). Estaea
cancao que a mae de Malon ensmou para ela;

.(apenas nos Eugares om gus vocé 5
1 -Qar) Pode ser usada também o obis

terminar o game. mas

dia em noi-
rtos-vivos).

Aprendida: com Impa, a guardia real, quando :

‘passadade geracdo a geracaopela farm! iareal
“fosso do Hyrule Castle.

Porta do Tempa) que fecha a éntrada

gantes com o mmbalo do Temple Time,

-6 Song ofSiorms :

0 FlreTemp'

um monte de musicas) em Ka

Pode ser tocada em locais especjflcos para fa-
zer fadas aparecerem e

depois de passar | empl
Funcao; Teletransport \?mzé' ara
de Kakariko Village, n
Temple

5. Song of Time :
CP.ACVY.CP.ACY :
Aprendida: teiepat!camente de Zelda quando 5

.1.1 Hegu:em sf Spirit:
vocé pega a Qcarina of Time | ogada nor ela no .

Fungao: Usada para abrir a

Terra Dourada no Temple of Time. Ta:
move ou faz. desaparece‘r o5 bf {

da Master Sword doTempie of Ti
: cnmprlr o Forest Temple.
- Fu gécheielranspona vece da\mlta aOTembie'

13, Scarecrow's Song:
 Definida por vocé

Hylia. ‘Com Link crianca, va para o Lake Hy/
encoritre uma roga com dois espantalhos. Faie
com o espantalho de baixo, chamado Boneoru. .
e mostre-lhe a Ocarina. Ele pedira para
tocar uma cangao de 8 notas. Toque algo bem
facil para lembrar (como dois 380"‘ CA. Cp

na Death Mouﬁiain .
Fungdo: Teletransporta voce pa
Mountain Cra‘zer

; !}eath

9. Serenade of Water:
A CY.Ch Ch, G -
Apren_ ida: com Sheik no flnai da Ice Cavern,
em Zora’s Domain.

Funcao: Teletranspoﬁa \focé para Lake Hyha

Fungao: Invocar
nos lugares em g

10. Nocturne oI Shadow:
C§C>CD-AC4CPCV
Aprendida: com Sheik (o cara re:




1.Tema dos S:mpsons

CVY.Chp. Co4
ZN-A, ZA

2. Twinkle Twinkie Little Star:
V-A, A O, TP, G}, Chp-. v
CVY,CV,ZCV,ZCV, A A VA,
V-Cp, CY, CY. ZCV. ZCV. A,
4-Cp, CV. CV, Z-CVY. ZCV. A,
A V-Ch, -Ch, Cp, CPp, &C}
CV. ZCV. ZCcV¥. A A L-A

\l(
$-C
J-A

w???

3.Tema de Titanic (My Heart Will Go On,

Celine Dion):
CY.CV.CV.CV.ZCV.CV.CY, ZCV,
CV.1MCV,Cp- M CY,.CY.CY.CV.CY.
ZCV, CY.CV. v-A

4 Tema de Men in Black:
. A, Cp, Cp, Chp, V-Chp-, Cp. R-
Cp,CY. 1MCV.Cp

5.Tema de Zelda (aquela famosa musiqui-
nha que tem na tela de apresentagéo de
todos os games de Zelda, menos neste):
CV,V-A CY.CY. NCV,Cp, V-CA, V-
CA V-CA CA P-CA RMCA, R-A-
CA.R-PCA.1CA.CA. MCA,CA. R-
CH RCH ZCq BRCH CA RCH Z-
Coq +Co ZCoH RCH ZCd V-Cd,
N-Chp. C, Cf, CA. V-CA, entao V-A
vérias vezes

6. Good Riddance (Green Day):

A A ZV-A A ANA B-CY A A ZV-A,
A ZAAA, DA RCY A A ZV-A A A
ZCW A ;_:.-ZAA

i CIGS?@"TIm-{ngisonic):

CA. Cd Cq LCq V-Coq -
Cp- v-Cp, ZCW. ZCV. V-Cp-, Co, R-
Cd Cd.Cp.Cd V-Cp

8. Tema de Guerra nas Estrelas:

VoA, A V-A CY, R-C, Z-C. CPp, V-
Cp, N-R-CA. R-CH, Z-CH, Cp-, L-Chp,
PNRCA RCH ZCHChp,ZCd L-Ch,
CV.CV. \Cp

9. Marcha Imperial do Império Contra Ata-
ca:

10. Mary Had a Little Lamb:
C" P, ‘1’ C} Cb Cq C{-'C{-':

da melodia.

A CY.CY.CV.MCV.CY. 1-CV¥. CY,
CY.Cp-. Chp- Cp-. Cp, Cp-. Cp, CY . CY.,
C¥. 1-CV. CV e entao um dos finais
Finais:

Primeiro: R-C«, R-C«, R-Cq R-Cq R-
C«¢ R-C«¢, Cp, Cp, Cp, Cp, L-Cp-.CY,
cY

Segundo: R-C R-Cf, B-Cf. R-C«, Cp,
C’! R'CP: R'C’, c’- Cp-. d"C)‘ CY,
cY

13. Tema de Missao Impossivel:

R-A, R-A, R-CY, ZCp. V-CY, V-CV. Z-
A, A, B-A RCY.Cq A CVY, RCp. Z-A,
Z-CY. Cp, ZChp, L-CPp

14.Tema da Pantera Cor-de-Rosa:
Z-A, A, Z-CY, CV, ZA, A ZCY, CV. R-
Chp, Cp. A. CVY. Cp, Z-CPp, 1-C
A\LAAZAAZCYCY
CVY.C¥ . R C}’

1

15.Tema d'e Arqu_ivo—)(-: e
A C4 Cp.CH CA CC CHCA, CH
Cp,CV¥.CH A

16. Three Blind Mice:
C Chp, V-Chp,C, Cp. V-Cp-.CA. R-
Chp-. Cp-. CA. R-Cp. Chp-

17. Jingle Bells {tema de Natal):

C‘: C‘: C‘ C‘! C{‘ G‘,C“ CA! ‘-J."'
Chp Cp-, CH R-Cq, R-C RCHRC,
RCH Cq C4 CH4 Cq L Cq VCq.
V-C V-Cq Cq V-C CA

18. Ode to Joy: :
C‘: C‘: H‘-C*“ C‘: CA} ‘R-C{, "i‘"(:*a
+-CV,. M CV,. v-CH Co Cd

19. Yankee Doodle:
CV.CV. 1 CV.Cp-,CV.Chp. VO CV.
CV.\-Cp. Cp. CV. ZCVY

20.When the Saints Go Marching In:

CV. \-Cd ZCd LV CA CV. V-Ca Z-
C, V-CA, CV, V-C Z-C. V-CA. V-
CH CV. V-CH ™CVW

21.Tema de James Bond (007):

A ZCY-CV-CY-CV . A A A ACY.CY,
CV.CV.ZCV.ZCV,ZCV.CA. R-Cd,
Chp. -Chp, C

Pore s cv"”cy’ N E:v A' v A'&» ZA
V-A A V-Z-A, N-CV, D-CW, R-CV, Cp,
N-CW,. A CA.V-CA. C4CP, V-COp

12. One Week By Barenaked Ladies:
NOTA: Ha duas versdes da segunda parte

Ht@suke

24. Frost the Snowman: _
A, ZV-A VA A 2OV, RCY, 2-CY,
C>3 4"‘07» H"Cv, Z'Cv: A

25.In My Room (Beach Boys):

V-CA, C C4 CP

i 30, Abertura do 1812:

> CV.Ob CA.ZOB CV.

€A 7CA CA 7CA. CA

A, CV, A, L-A

26. Axel F {Tema de Um Tira da Pesada):
A CW. A A NCY A V-AACp.AA Z-
Cq Cp-.CV, A Cp,CA A VA LA

Cp,.ZCY. A :

Ocaring

27.Tema de Jornada nas Estrelas
CY. ZC«4 R-CA, CA, ZC, V-Cp, B-
C4 MRCA

28.Tema de Vitdria de Final Fantasy
»-Cf N-C M-C, P-C Cp.Cq 1
C4 Coq 7 Cd

Extras

29, Tema dos Thundercats:

Chp. Ch- CV.Cp.C. C. CP, V-CA.

LOb OB -CB OV, V-0 b |

31. Fur Elfse {ou muisica do caminhio de |

gas):

Cp, V-CA,
ZCd, 1+CVW. A 1OV, ZC{ A, C} Z-
Cq 1MZCo

32. Abertura de William Tell:
AAAAAA@O}CAAAAC{ :
CH CHqCp BCW A AAAAAAL-
Chp. Chp. . Cd vCh Cd CA. Cd, Ch-,
N-Chp, Cd, 4/(3)»

33. Tema de M*A*S*H: .
Cp. 2-C¥.CVY. ~-CVY.CV, 1CV, CV,
A CY, A CV, 2-A CY, 1A A, CY,
’T‘AA‘T‘AATAA%/A’?AA\LA.
A VA A 4-A CF. Cp. G Op, Cd, |
Cp.C.Cp.Cp.CH.Chp. C. Cp.Cq.
Chp. Cp. CYV.Cp. C. CA. M-CA. CA.
C«, Cp 4. Cp CV, Ch, C4.CA, 1-
CA CA C«4 C’ C« :

AL VA A VA DA DA, O, DA D

C':./P"C'l C’, CV1 "?‘“Cv, /I\'CVs )P'A\
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'aparngao de dois Jamantas ) mas, em espec:ai prazos a
.estra*fegaa ficara comprometlda indo somente atéa mdade _

Tome_. Alias, este foi ur_n_ dos motlvos preponderantes para

-;@;yg_quéissem_o:s a peripdicidade da revista. Dessa forma,

trategza deThe Lege e
ntode nossas pagma& Pc_>

'que seja necessario se extender a varias e Varlas-ed;gaes
foi colocar a estratégza em sua forma mais pura, em texto
corrido e sem imagens. Sem duvida alguma é uma perda
imensa em telacao ao padrao seguido no inicio, entretamo é

a unica forma de dar continuidade em uma unica edlgao deste
longo titulo. ;
Mats uma vez nos desculpamos {ae!a mancada e

_ﬁt@suke




 voce vai precisar da ajuda de uma,
~da Unica... Chieap Cheap the
'.C’@okln' Chlcken de ParappaThe

; consegu;r o Mackerel Siga para Q panto de pesca que apareceu pert
:onde achar (o} Mackere!) Apenas pegue um Mackerel (eles.sdo 0s peixes que
funmonam melhor.
; O mgredlente hnal a 0 que. requer maior trabaiho é OVmegar Ponha Garr no sey g :

_numer '__de vezes gue vocé apertoﬂ 5] ‘ Espere um momanto e entao VOcE vencera. O"
voce qul' er mais Vinegar (voce pode usa-lo para curar seus status), basta talar com @
jogt ue pelo menos duas vezes para garant;r\!megar suficiente. -

' Leve todos os lngredientes de volta para a casa no Maekyss
Agora vocé tem que retornar a Parch para reaimente fazer o shig
eng| uarﬁo estarnus na tema “cozinha“ :

(6} mlmigas voce provaveimente ja esta carregando alg n
_!!ag&}.- ; ;
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A ACK SHIP

ntes de conzmuar - a[tameme recomendavel que voce volte e converse com todos os seus Masters para co[etar as novas
lidades. Vocé RAD 0S Verd por um bom tempo, entéo voce deve pegar o maximo possivel agora.
Leve sed bamo para o ponto onde esta acasa de Bow. Veieje entre as duas rochas la e uma*“?” vai aparecer Entre E hora
outro bonus game '
Aqu; voce tera que correr para a casa do Legendafy Manner antes que as marés o varram. Mas ainda nae er}tre na ﬂasa
a trés baus em volta que vocepode pegar. Vocé tem tempo apenas para pegar um bai por corrida, mas tudo bem. O
:pr melm e mais facil bau esta acima & direita de onde vocé comeca. Apenas va ate ele, aponte a proa do seu navio para obatie
peri’e X para abi- Eo dentro vocé encontrara um Heavy Dagger. De;xe 0 tempo se esgotar para poder voltar, entao entre nnvamerme
) prepare S€ para pegar o bau mais distante e dificil do percurso. Use o turbo para chegar ate ele, mas seja atencioso para nao
rapassar o limite do que seu barco suporta (a barra de engine power), isso o fara parar e perder tempo. Aj uste seu angulo pelo
Glirso, use o turbo pra wequenas arancadas, para evitar bater nas pedras e perder tempo. Lembre-se de que a proa do navio
e estar Bnconsianﬁo no bau para que ele posea ser aberto. Conseguindo chegar e abrir, 0 bau, dentro dele voce encontrara um
zard Mail.
Para ;aegar 5] terceira e uitlmo bau emre a esquerda depois do ponto de partida. Virando a esquerda depels da casa do
_egendary Mariner’s, vocé encontra o terceiro bau e dentro dele havera um Ice Shild. Concluindo estas “tarefas”, siga para a casa
{ endary Mariner’s na proxima corrida. Chegando I3, o lendario marinheiro, Kukuys, e seu papagaio, Duan saudara a todos 0s
'trlpulahtes Kukuys Ihe falara que ele nao & o lendario marinbeiro, ele nem mesmo & um marinheiro. Pouco depois, ele dird que viu
. Automaticamente Ryu e seus amigos retornaram para o navio. Momo tentara acertar o Black Ship, mas a forte
enzama ondas monstruosas quase afundam seu barco. Zig vai Ehe perguntar mais uma vez, va falarcom Momo e depms veite a
ig para confirmar a abordagem ao Black Ship. =
Para abordar o Black Ship nao ha tanta dificuldade, basta ficar rodanclo pelo Oceano Mediano, para iocalizar 0 grande navio
e quann‘a ic‘-ca lzado use turbos para mvestlr contra ele; bata no meio dele até que seu barco fique presc aele e vocé voce

piataforma ietorn: para baaxo e volte até o outro computador Neste iempo aciene o programa 3.1ss0 fara Gem que voce desc;a por
. _um buraco. E}ihe ao redor do local para 0 switch virar o guindaste, depois siga para a plataforma para poder voltar para o ponto de

o parttda o

; Re%ame»para a pnme:ra porta do lado de dentm do Black Ship; a sala do guindaste. Use ¢ painel de controle para opefar o
guindaste. Mantenh,a X presmonado para mover o guindaste para a direita e se alinhar com 05 Xs vermelhos com um dos
engradades cinzas, entdo lance. Mantenha X pressionado para mover o guindaste verticalmente em eima do engradado entao
lance novamente. O gumdaste pegara o engradado e formara parte de uma ponte. Repita @ mesma operacao com as outros dois
: engradados para formar uma ponte inteira. Entdo apanhe o quarto engradado, € o guindaste o derrubara, permnhndo adquirir um
. amgo Deaxe 0 quarto e repita isto, mas para cima um engradado daferente como o quarto engradado para adqu:nr um amgo

= i > jkmec-m DL G 6
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 Dice. Agora avolta ao redor do. quartca ate que vocé encontre a escada de Mao. Suba e srga 05 degraus a d;relta De uma vi
redor, ‘pelo lado de fora, deste quarto para adaqwrira um bat, onde voce pega uma Soul Gem. Entao suba 0s degraus ap tof
quarto e ascenda a escada de mao. Suba a proxima escada de mao para a cebertura do navio.

' Slga para cima, sobre a pequena coisa de cume no meio, e siga para ctma e depois & esquer’da Quando voce chegar'- 0
: ar’co do nawa do:s Ammonltes emergwao da g agua Vocé tem que se reﬂrar ao centro do;nav:o apertando para a dlrelta repehdament' ;

F rimeiro, va para
‘superior direito da mdade = pmcure um robd escondldo entre alguns engradados Fale o ) ! = a lis :-!cng
de op es. Escolha o terceiro e ele lhe dara uma Homing Bomb para Momo, qus nao e la uma grande arma
o Slga para a loja. Esta pode ser uma cultura completamente diferente no outro lado do oceano néao visto por seu Iad s
~ mundo em eras, mas eles usam a mesma moeda corrente como vocé! O Lacquel aqi = bom, como e a maloria das armas, Saite oF
' .Gale Javelin, entretanto, a Beats Spear é muito mais forte. A Beryl Rod & mais fraca que a Lighmmg Rod através de alguns p
mas é provavelmente melhor como eleva sua Inteligéncia. Esteja seguro para adquirir AP Shells para. Memo '
_poderosos gue as armas defa.
_ Depois que voce terminar as compras, deixe a cidade e siga para nordeste, tenha
Peco no grupo, para outra arvore de Yogdrasil. Use peco para falar com ela poder pegaro
'i“rance Dragon Gene ao lado da érvore. Se vocé quer ir pescar, ha uma mancha pesqueira
nocanto a sudeste dadreade porto, mas os pelxes estdo muito longe, vocé nao vai poder
pegar muitos no momento.
Umna viagem lateral leve que vocé pode fazer é entrar em uma area de batalha
e lutar contra alguns MultiBots. Se vocé langasse um fe:txqo de fogo neles, ele :
retal:arao um Walf of Fire que voce pode aprender e se voce Iangasse ' '

.isto pode Ser a mao nos caiabougos Ei ¢
pequeno em AP

Siga para Steel Grave — _!_te pela direita da arvore de
Yggdras;} no precapacao Erecomendado que vece traga Momo.

nder g _as cabe(;as fluttantes tém um atague
deTimed Shot quefaz aproxrmadamente 100 de dano, e 0s robbs sdo imunes a
tude relacionado a eetrrc:dade (traga Rel e Nina para o raio deles soletra, e
equzpa qualquer arma de raio gue vocé twer} Por outre Iado voce adqu:re muuta

}‘(Hf:‘(?) ﬂ(“(»'/{ 6 7
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experlenn:la aqui. Vocé pode precisar voltar a pousada varias vezes ; :
~ Aforturiadamente, o Steel Grave nao é tem muito tempo. Ha 86 trés iugares para ‘colecionar— o UV Goggles em um bau no
meto a Speed Boots e em um bau escondido no fundo do canto, e a Spanner. A Spanner esta escondida dentro da astronave
naufragada; tenha Momeo para quebrar a poria com o canhao entao abra 0 bau no quarto. Lé vocé pegara
a Spanner. ;

Depois de adquirir a pilhagem, va para a safda no canto sup@rior' eSquefda... Voc.é:
regressara ao mapa. Se vocé quer voltar para Kombinat, voeé pode caminhar por tras
pelo Steel Garve sem ter que entrar. Entao va para Colony. Se Momo j& ndo esta em
seu grupo, ponha-na agora.  Este calabouco caracteriza os mesmos sujeitos
aborrecedores como o dltimo, mas eles estédo misturados com outras inimigos. Yoce
pode roubar Rare Books dos Codger; eles sao antigtiidades gue vocé pode venderf'
na Antigue Shop na Aldeia das fadas par 4000 zenny. Isto pode n&o parecer mmto .
mas os Rare Books sdo faceis de serem roubados, e vocé normalmente pode adqumr
na primeira tentativa.

Faca seu espaco a esquerda superior e colete o Failure Gen. Este gene sera
importante mais tarde. Depois de adquirir o Gene, use as portas. Vocé alcancara uma plataform
comum teto de vidro azul abaixo. Salte abaixo pelo teto para chegar num quarto com varios espelhos. Faca Momo ver o painel para
o aprender precisa de uma chave. Deixe o ¢
espelhos e use a Chave no. painel de contro
Viocé tem que alinhar os espelho

a .eﬂenr o Iaser agora. Ha pouco continue os beliscando até que eles trabalham. Vocé
8 1ta a dl{elta refilta entéo para o fusivel. O espelho na esquerda nao p:‘emsa

Siga Honey fora do caiabcuqo: Vocé arejara atras para cima no fretador chocado em Steel Beach. Seu grupo terd uma
dlscusséo longa sobre os tefeporterse e Depois, de:xe a Steel Beach e volte para Junk Town ou a aldeia das fadas. Se atualize
com os mestres, entao volte para '
: Realmente héo imporia q personage__ ; vece usa para 0 calabougo a chegar Os inimigos nao sao dlf:ceis O unico real
notavel sao os Reapers; como eles sao mortos-vives, voceé pode mata-los com magias de cura.
Volte no fretador e repasse seus passos ate quie voceé adquire a uma intersec&o. Siga para o sul no calabougo forma! Suba-
0 segundo lance de degraus e continue inde até que voce vem para um guarto quadrado grande com varios interruptores. Puxe a
alavanca onentat entdo va dabaixo da viga mestra que s6 rosa para uma porta, Desca ps degraus, abra o bad para pegar uma
Hourglass, volte ao quarto da alavanca. Detxando a alavanca oriental baixa, lance a alavanca meridional. Agora caminhe debaixo
da viga mestra meridional e entre peia porta. nga o caminho, pelo taopo'dé uma viga mestra, para um bau comum Lacquer Staff. A,
Thunder Rod é melhor que isto; nao equipe-a. Retorne para as alavancas mais uma vez, e puxa a alavanca node Esoaie 0s degraus '
no canto sudoeste e caminhe para o lado das trés vigas mestras aos degraus para cima.
No prox:mo chéo, ha uma bolsa escondlda de 4000 zenny no canto de abaixar-direito. Entao s6 ascenda para a préxnrno quarto de

atras e passa peia porta
Alem da porta, siga p'j

ha nenhuma interferéncia. Vocé isto para ¢ nomeste quandﬂ € 0 lugar certo vocé ndo deverta.
estatica nada. Agora v4 todo ' Mo uaro de teiepcrt {onde vocé entrou da ‘Colonia) u
controle no quarto de teieport ) : '
mundiall Um mapa de como u

RELAY POINT A < _
(Antenna Tower) Sy _.{Wyndi_
| Lgw da el :
| L\ Bauna Yiaall Duranda'
Colony Dra.gnler ContamerYard HI"S |
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-, 'querera desaﬂar Fiyu Concordei- ;
. Vocé nao pode usar seus}
G 'poderes de dragao nesta batalha,
_ assim Ryu deveria comecar|
. lancando Protecdo, entéo
_Barreira em cada socio de festa. |
Depois disso, Ihe tenha curar, ou
ataque se ele tem a chance. Gair

)

. ha pouca deverla atacar' Se 0

- falar a Horis, o sujeito perto do
_portao. Primeiro, suba o topo de
cudade (sobre o telepon se aloje)
- xamina o plaque em branco
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go escond:do de degraus Aba;xe aqm e abra 0 torax para 0 Rockbreaker arranha para Peco. -
Atrds escada acima, siga o caminho principal até que voce adquirea L uma infersecac. Aqui, leve o caminho norte a uma parede

rachada, Use o canhao de Momo para quebrar. por e adquirir a Lanca de Arfes—esta claro e nao solapa o HP de Garr, mas guase

&0 e tao forfe guanio a Lar':(;a de Besta. Devolvaa ntersecao e vai onemal Ascenda os degraus. Subao prommo jogo de degraus

ieve_ a porta fora para uma Peixe-cabeca, entao volte dentro e desca novamente. Entre e fora da porta, entdo sacuda o interruptor

2 rando e fora era assegurar que seus carater nao seriam batidos pelo laser). Volta pela porta e vocé chegafa aum quarto no chao

com um grupo de eletricidade. Lance a alavanca azul perto de vocé derrubar o bloco marrom, entao corra ao segundo alavanca

aeul (nao pisa na eEetrsc&dade ) Sacuda, entao COff3 0 Iongo fora ao redcr de atrés para o primeiro e bateu isto novamente. Corra

aos degraus..

e qualquer dana que voce poder:a ter ieuado da eletrlc:dade entdo connnue no proximo guarto. Leve a prsmelra porta vsce

passa e caminha entre as paredes para adqumr aT(inica de uma Salva. Entéo leve a segunda porta no quarto prévio (o tere;o ha

UCO cem;fuz atrasa sntrada) Vai certo, lance o interruptor, & . escale a escada de mao acdais. Use o computador. :
Vocé tem gue controlar o robd caminhando ao redor de ao redor do dais, € move isto para os trés interruptores. Guando' vace
:adqu:re na frente de um mterruptor Triangulo de imprensa para sacudir isto. O trugue é apanhar o robo atras dos engradada de
forma que vocé pada mover atras pelo dais (se pondo mais espacial mover) sem fazer o movimento de robd. E amavel de gosta de
usar um mousepad F!emtczar, ha pouco use o compuiador novamente.

'mepcns de sacudir tadas 0s lres mterruptores desca do dals e sobe a escada de mao na esguerda (alem da poria onde voce
entrou no quaﬂo} Desga a prcmma escada de mao para a que vece vem, sacuda o interruptor, e abra o torax para o Heming Bombs
Momt} Voile a escada de mao contmue mdo alem da pro; uma porta para um torax com um Amp ulheta. Entaohve aportae

_do aqua faie a eie e escolhe todas as opgoes para aprender a consumlr (o] deserto Entdo examine o jarro. para o direi ito ciele
qu’ .ir_um pouco de agua (nao perde adqumndo a agua ou vocé estara arrependldo) Use o didrio para descansar eccmomize
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< cabega Voce: wra a uma alavanca; sacuda para atwaro elevador
o-pamei de contro?e e escolhe o vai para a Plataforma de Chegada
OF ma Fruta de Sabedorza Entao va para a Goberta de

-drrelto desta area para alcangar QUe olhares como uma : o
e abandonded Procure a estante atras da barra para um Fragmento de Vida. Oeste da area de barra, vace achara uma

Q cure quartn (3 onde coisas se. poem sordidas Os m:mugas principais agui séo HedDrakes e IceDrakes—eEes quase
entram em pares de um cada. O RedDrakes usam Resprragae de Chama, e o lceDrakes usam F{espzragao de Congelacao.
o, eles quase podem enxugar em voltaforaa testa :melra em um Como todes os ataques de resparagao (o] dano que as

ja e eles também tém um feitlco gue confundiusua festa inteira. Nao tenha nenhum medo de correr atras:

para o qual estala. A unica parte boa sobre o Drakes€ que eles derrubarao ) Dragonfang, a melhor

guardara um keycard Use a alavanca para desifgar O gas. Procure as estantes para um iho de
o quarto curatwo e encha para cima.

cénio esquerda do segundo“cublcule 6 um Yur&x bem«esaendido cometa de Habllldade Deiafms de adqumr iSfO corra

/mma,)eﬂmﬁ -]2 ' I




rugue para bater a G}ulmera e ter dols carater mals rapido que ;stf:- R
eve A Qu;mera L{S&i’a Paratyzer ;}ara paral;sar um carater ten :

__"'pafa Ry que nao é tao bom quanto o SeekmgSword 5
Volte ao quarto principal {o Lm com o multi - chaa colondo} uma vez

o Interruptor Momo atras para a Bomba Atomica (o assum:ndo tem ssta) antes’ dec
- Pmtel 2 Entao de Iac;ac!a a0 redor do Iado certo do quarlo ate que uoce adqurre al gra _

Procure os armanos aqun para Gmseng e Fruta de Sabedona Tenha cuidado para nao pisar em quaisquer-das vinhas ou-vac'
_ seraenvenenado, Leve de voltaa saidado norte fora e oeste de cabega Nao perca o torax escondldo atras da arvore para umTlar
Prateado. Eqmpe em Momo Quando voge alcanca alguns degraus, cabeca sul para cima 2 coli
porta (no canto de superior- esquerda dadrea)e abre otorax na parte de tras paraa Langa de Dra
- e ascenda os degraus de metal. De I3, continue para um corredor purpureo (confirme a ilumin
_estd cheio com Olho Goos, o wnmptest inimigo no jogo. Huh‘? De qualguer manelra ha pauco
.de controle para ir para Eden. : :
_ EmEden, vocé lutara Wra;ths principalmente. e o Rei de Goo ocasional. Confira trés paragraf _
GooTitans aparecera; estes sujeitos regressam de modo em Estrada de Ogro, assim eles nao sao nenhurn proble
_Cutuque ao redor para toraxes com Correio de Foica e uma Pedra preciosa de Alma, entao cruze a pcmte -
Voce vera um passaro que voa por, e segue isto para um acqultance velho Seu
como bem um socio da Ninhada. Por uma série de retrospecto
_Ninhada deve ser erradicada Voce é chupadc: entao dent
bonito spiffy. s
Acredite ou nao, ha os inimigos em ac;w Sip
daninhas gfgantes gue correm ao redor de den
(desde voce s6 tenha Ryu), eles sS40
_Qs Gongos Furiosos Carga, de po?v
Cammhe noroeste Voce uera :'ma sén

nao tera eutra chance durante aigu ntempo. e
- Va nomeSte novamente svoce alcangar uma estazua de dragao com dOfS piaq uss, )

S
s e |
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2Norme o Senhor & entao voce luta novamente
deveria lancar Proteja na festa, e use. Barreira em cada carater, Depcns disso, Ihe
‘o Poder e genes de Transe para se transformar em um Myrmidon. Use Aura,
_  ate gue voce reverte Tenha para Rei roubar deTeepo até que voce adgquire
min de Dragao, enta.o ataque Assim que vocé adquira a Lamina, tem para Ryu
iDOC > usar isto na bataiha Pecc deuersa usar Combﬂ Super até

devena usar magra e Garr ha pouc:o deversa atacar Teepo
elementares 8 equ:pa 0S varios Aners assn’n a}udara USe

: batalha voee recebe uma quamta enorme de expenéncua (poderla guerer usar uns Dados de! M" | 'm)"e a J-\rmadura
gao. Teepo que compra a fazenda e deixa para tras Chave de Cartao UM. Sim. voce sé passou por esta sucessao de todo.
a. iiq__ rir um keyc;a rc. Leve o cartao, equipe a Armadura de Dragao tire 0 eievactor de Eden, e adqulra 0 heck fora Myna De

tu Im de capr%_
. e ue Q pad‘e regressar até oncie todos os robos de H@ney eram e usam Keycard One para abr;r a porta ad;acente
. my), ass*m

ave de Cartao UM no painel branco na parede para o aberto a porta. Vé por.
“im:gos pnnapats-nésta segao nova sao 0 Homem de Nevoa uma versao mais dura da Armadura;qﬂa: sd Greve d_ ’ﬁ'ﬂ&tﬁo
nde 08 gue tam bém 0 paraissam




aﬁmi corﬁ'um alita de Cup‘id. Eguipe em Mo‘mp. Leve aescadad m_é _
 do'salve quarto. De cabeca partiu na pequena ruela entre as paredes e agarr:

\mce estara controlando Ryu Fale a cada de seus SGcios de festa, ftac s
S Ievarrte dwetamente na frente de Myria e fale novamente a ela. Ela perguntara
~ se vocé quer deixar seu poder, ou a lutard. Obviamenite, escolha deixar
- seupoder... ha pouco brincando! Escolha lutar Myria e voceé tera que
fazer uma fesia. Ponha seus lutadores mais fortes em—em meu
caso, estes era Peco, Rei, e Ryu Escolha sua formacao. e
 deixe a batalha comecar.
Myria frequentemente usa Samum fo para dispersar seu a;ude
feiticos, assim nao.aporrece os usando. S0 comeco que ataca
_ com ataques regulares e Combo Super. (Se vocé esta usandoa Nina,
fenha odela use magia} Faga “not * tenha para Byu se transformar em um
dragao—vocé querera salvar o AP dele por curar. Tente conservar AP
porque esta é uma batalha LONGA... et te ntei mantet rasto do HP de Myria,
mas et perdi conta. Ha pouco digamos ela tem modo mais de 20,000 HP e
que me levou mais gue uma hora a derrote (eu estou nem mesmo brin :
O atague mais poderoso de Myria & Veneno que encobieeon
Of envanena sua festa mteara Cluandc isto acontece ienha

mesma é’strategia e rhante' "
Holocaust.
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. GameSharK desta edtgao Com este acessorio vocé pode inserir codigos para obter itens ou outros efeito:

“TRAPACEANDO”

Se voce nao quer ter trabaiho ou se divertir procurando fazer de tudo em Zelda dedicamos a voce a s

_mente. Como vocé ja deve saber, ‘0 GameShark é um acessorio fabricado pela Interact, que é encaixadc
“um cart normai e entao é colocado o cart do jogo desejado sobre ele ( Iembra -se de Sonic & Knuck s?
.-contem menus onde vocé pode inserir 0s codigos para obter o efeito que vocé quiser.

: Os codlgos publicados aqui s6 funcionam se vocé tiver um GameShark versao 2.2 ou
indicada no topo da tela de menu prmofpai) Além disso, para que 0s c6digos funcionem, vo
Zelda (pela opgéo Keycode, a partir do menu principal, seguindo entéo as indicagées na
cadigos também nao irdo funcionar. Para complicar um pouco mais, a Nintendo lanceu
Zelda. O jogo ¢ exatamente o mesmo, mas o enderecamento dos cadigos (para utilizar
0s codigos para as trés versoes conhecidas (1.0, 1.1 e 1.2). Como né&o ha maneira de
~ apenas teste um dos codigos de uma versao. Se funcionar, esta e a sua versao
Versao sao 0s que voce pode utilizar. Se nao funcionar, tente os codi
~~  Abaixo se seguem 0s codigos para as trés versoes. Alguns A Sersu
por outros valores para obter efeitos variados. Estes sao os codig ©s (0S que tem valores como 77?7, XX ou
' ZZ) Vocé pode conferir 0s codlgos que acompanharn estes modsf )0S igo i
... 8011A649 0005

-8 1_.1 A64F 00 B)

..........

Necessita de un{g.verséo 2.2 do Shark ou superiore re
quer o Keycode de Zelda

s sssemaea

\.

Energiainfinita_ . Siele. .. 8111A6000140
Todos os coracoes de energia ............. 8111A5FE 0140
- 100Tokens de Golden Skultullas ......... 8111AB6A0 03E7
Todos os Equipamentos........cccueeneeen.. 8111A66C 7777 i
Todos os Itens de Quest ..............cccee.ee.. 81 11A674 30FF ggﬂﬁ%g? ggg?:
TR e SR R e
i i e Obter Magic Beans Lo BOT1ABS2 0010
Pulodalua[Nota2] ............. ;%ﬁf;s 4%053 Magic Beans infinitos .............ccu.ue... 8011AG6A 0009
Megaton Hammer sempre acessive! ..... B8011AB53 0011
Efetto das Hover Boots (segureL e F{) D0O1C84B5 0030 Modificador para a 12 Bottle 8011AB56 0022
e 8;5?1?&26%%%%%3 Modificador paraa 2? Bottle ... ... B011AB57 00727
mall Keys infinitas . S Modificador para a 32 Bottle .................. 8011A658 0022
- Sempre ter Big Key, 9‘""”&55 e Map.... B011A6780007 ., ificador paraa 42 Bottle ................ 8011A659 0077
Obtera O§ar|na of TiMe...oceveviiocrireinne--.. 8011AB4R 0008 M Odm ca d or de itorm 4 (Lﬂ"lk - duito)  8011AB5A 0022
(Fa mewsPack 16 ' Ht@suke



Modlflcador de item 2 (Llnk crianca) ..

..8011A65B 00772

._ Transformar a Glant’s Kmfe em Blggoron s Sword...... :
- .. 8011AG0E 0001
o Obter Quwer (suporta 39 fiechas) 801 1 A671 0001

Modifica ﬂrdahoracia e 8111A5BC.’?’7'?'?

Necessita de uma versao 2.2 do Shark ou superlor_ (=

requer ° Keycode de Zelda
En gia infinita.. : .. 811 TA?CO 0140
S 0S coragoes de energta .............
1 %Tokens de Golden Skulltulas ..
Todos os Equipamentos ...
TodososltensQuest ............................

PulodaLua[Nota2] ... DI

Efeito das Hover Boots (segure L e R) 901 08675 OOSO

81 1DB472 000D
Small Keys lnflmtas ciiesiiin. BO11A859 0009
Obter Big Key, Compass e Map 4 8011A838 0007
Ocarina ofTime .. i 8011A80B 0008
DIN'S FIte (MP6) .oooooovovvvoooo oo, 8011AB09 0005
Farore'sWind (MP6) .............._............... 8011A80F 000D
Nayru's Love (MP12) ..................... 8011A8150013
Barra de Magia infinita.......... B e DO11A7C9 0008

... 8011A7CA 0001

.. 8011A806 0002
....8011A81E 0009

ombs mfm:tas

~ Obter Balry Bowi i n i 8011A807 0003
Arrows infinitas ..........oocceniemmemnesenneennnnsns 801 1TA81F 0009
Obter Fairy Slingshot......ccccccccoiivniinna 8011A80A 0006
Municao para Slingshot infinita ............ 8011A822 0009
Obter BombChuU ...c..cccciieisceiminecaeenananennes. 8011A80C 0009
Bombchus infinitos ........c.cccccceniecinennnae. 8011A824 0009
Obter Fire Arrow (MP2) .....ccninereeniennnnen. 8011A808 0004

Obter Ice Arrow (MP2)...........ccoueveneanen. ..8011AB0E 000C
Light Arrow (MP4) ...
Fairy Ocarina sempre acessivel ............ 8011A80B 0007
Hookshot sempre acessivel.................. 8011A80D 000A
Longshot sempre acessivel...........c...... 8011A80D 000B
Boomerang sempre acessivel ............... 801 1A810 000E
Lens ofTruth sempre acessivel............. 8011A811 000F
ObterMagicBeans ..........c.cccccce.ccc..o.... 8011A812 0010
Magic Beans infinitos ...... ..... 8011A82A 0009

Iiit@zuke

Megaton Hammer sempre acessivel .....

.8011A7CC 0001
..8011A7030060

8011A814 0012

Egltl_’.‘?bc*(-do%"a(}-f{f 7 _’
E—————————————————

8011A8130011

Modificador para a 12 Bottle .................. 8011A816 0027
Modificador para a 22 Bottle ..........ce...... 8011A8170022
Modificador para a 32 Bottle .................. 8011A818002?
Modificador para a 42 Bottle .................. 8011A819.0077
Modificadorde tem 1 ......ccococreeicennnc 801'1A81A00’?? -
Modificadordeltem 2 .........cococcriiiiniins .8011A81B 00?2

_ Transformar Giant's Knife em Blg oran s Sword .........

... 8011A7CE 000‘1 '

Obter Quiver (suporta‘30 flech'a"s
Modlflcador de Equ:pamen’t

.. 8011A831 0001

Modifica e 8011A833 0027
Modificador de coisas eguipadas ......... 801 1A800. 00‘?’?
; Nota 3]-.. i
......... 801 1A7F9 001 ‘I
............. 8111A79C 72272

e

8111ACB0 0140
.....8111ACAE 0140
.. 8111AD50 03E7
8111ADIC 7777
8111AD24 30FF
...8111AD26 FFFE
D01C8D75 0020
811DB35040CB
D0O1C8D75 0080

i . 811DBB72 000D
Small Keys mﬂmtas ............................... 8011AD49 0009
Obter Big Key, Compass e Map ... ..8011AD28 0007

Efeltwas Hover Boots (segure Le R)

e OETIMe o 801 1ACFB 0008
_ Din's Fire (MPS)...

. Farore'sWind (MP6)....
- '_Nayru S Love (MP12) ..

e 8011ACF9 0005
...8011ACFF 000D
verer 8011ADO5 0013
......DO11ACB9 0008
.. b iACBh oo
.......... e AR R 0004
..... 8011ACB3 0060
wweunss 8011ACF4 0000
... 8011ADOC 0009

Barra d’e. Magla infm;ta

Deku Stlcks infini

Obter Deku Nut ... .- 801 1ACF5 0001
Deku Nuts infinitos ...... ..... B011ADOD 0009
Obter Bombs ...t 801 1ADOG 0002
Bombs infinitas ......ccinciiinannee. 8011ADOE 0009
Obter Fairy Bow .....c.cococecciiiiicicinensiians 8011ACF7 0003
Arrows infinitas ... 8011TADOF 0009
Obter Fairy Slingshot.......................... 8011ACFA 0006
Municao para Slingshot infinita ............ 8011AD12 0009
Obter Bombchu..........cocoonvcviinneenneen... 8011ACFC 0009

Bombchus infinitas ........ccecnnnniinniinas. 8011AD14 0009
Obter Fire Arrow (MP2) ........coinveinnneens 801TACFES 0004
Ice ArFOW (MP2) ........oiccovieerincrereseereernsns 8011ACFE 000C
Light Arrow (MP3) .............ccccccueuvee..... 8011AD04 0012
Fairy Ocarina sempre acessivel ........... 801 1ACFB 0007 <

=

... B011A8320077




’ﬁookshot sempre acessivel ................. 8011ACFD Q00A
Longshot sempre acessivel................. 8011ACFD 000B
Boomerang sempre acessivel .............. 8011AD00 000E
Lens ofTruth sempre acessivel............ 8011AD01 000F
Obter Magic Beans ..........cousemes e 801 1AD02 0010
Magic Beans infinitos ..........c..snseecereneen. 8011AD1A 0009
Megaton Hammer sempre acessivel .....8011AD03 0011
Modificador para a 12 Bottle .................. 801 1AD06 0077
Modificador para a 22 Bottle .........ccuner. 801 1ADO7 0077
Modificador para a 32 Bottle ............r.... 801 1ADO8 0077
Modificador para a 42 Bottle .................. 8011AD0S 007
Modificador de ltem 1 .
Modif;cador de lem £ wsinuaiis s eae

aa e,

Obier Ouwer (suporta 30 flechas)
B.r'ladlf_l_cador de Equipamento

.’34 Presc ptton
35 - Eyeball Frog
36 - Eye Drops

37 - Claim Check

Lf;:fersa que acompanham o codigo modificador de
ftern 2

21 - Weird Egg

22 - Chicken

23 - Zelda's Letter
24 - Keaton Mask

- 02 - Silver Sca!e

06 -
1 40 - Bullet Bag (Holds 30)
£¢ 80 - Bullet Bag (Holds 40)
‘- CO - Bullet Bag (Holds 50)

gfame%%(wé 7 9

25 - Skull Mask
26 - Spooky Mask
27 - Bunny Hood
28 - Goron Mask
29 - Zora Mask . s
2A - Gerudo Mask '

2B - Mask of Truth

2C - SOLD OUT

ey e =
i amenh fr

TP il AL 28

04 - Golden Scale
Giant's Knife (Broken)

Bomb Bag (Holds 20)
Bomb Bag (Holds 30)

10-

18 - Bomb Bag (Holds 40)
20 - Goron's Bracelet

28 - Silver Gauntieis

30 - Silver Scale

11 - Koklrl Tunlc & Kokiri Boots
12 - Goron Tunic & Kokiri Boots
13 - Zora Tunic & Kokiri Bootis
21 - Kokiri Tunic & iron Boots
22 - Goron Tunic & Iron Boots

Zora Tunic & lron Boots
lc & Hover Boot

hora do di
4000 - Ao nascer do sol
5800 - Luz do dia

7000 - Durante o dia
CO000 - Por do sol

DOOO - A noite

Nota 1: Antes de usar estes codigos € melhor copiar
seu melhor save para os outros dois slots. Alguns dos
codigos téem a péssima mania de apagar um de seus
saves.,
Nota 2 Com este codigo (Pulo da Lua) VOCé precisa
apertar e segurar o botao L para comecar a levitar, e
entao soltar o botao quando estlver na altura desejada
para cair,
Nota 3: Vocé podera usar o Hammer mesmo quando
estiver com Link crianga, mas nao vai aparecer.

J
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| ARECADE

Cod.: PD 04
CadaR$ 2,90

Céd.: PD 10

Céd.: PD 05
Cada RS 2,90

Céd.: PD 11

Cod.: PD 06
Cada R$ 2,90

Cod.: PD 12

Cod. PD 08
Cada RS 2,50

Céd.: PD 09
Cada R$ 2,50

Cad.: PD 07
Cada RS 2,50

Cod.: PD 13 Cad.: PD 14 Cod.: PD 15
Cada RS 2,50 Cada RS 2,50 Cada RS 2,50 Cada RS 3,00 Cada RS 3,00 Cada RS 3,00
= > -
ray I IR f e
QIBUETE SUM COLERID)
NN W 50) )i Gy )
= R e
: Z mEa— Nome:
Assinale abaixo as referéncias e quantidades que deseja receber. £
lldeleﬂﬂ:
Cod.: PD 04 -Cada R$2,90( ) Cod.: PD 10-CadaR$ 2,50 ( ) Cidade: Estado: e

Céd.: PD 05 - Cada R$ 2,90 ( )
Céd.: PD 06 - Cada R$ 2,90 ( )
Céd.: PD 07 - Cada R$ 2,50 ( )
Cod.: PD 08 - Cada R$ 2,50 ( )

C6d.: PD 09 - Cada R$ 2,50 ( )
\

Céd.: PD 11 - Cada R$ 250 ( )
Cod.: PD 12-Cada RS 250 ( )
Cé6d.: PD 13 - Cada R$ 3,00 ( )
Céd.: PD 14 - Cada R$ 3,00 ( )
Cod.: PD 15- Cada R$ 3,00 ( )

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE
POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16381
Cep 02599-970 - Sao Paulo - SP - Maiores informacgdes,

tel.: (011) 266-3166 - Vocé receberi em sua casa sem nenhuma outra
despesa. Nao € necessario recortar sua revista, Basta enviar xerox ou
copia deste cupom.

=
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: Gostaria que vocés esclarecessem
uma cruel duvida que vem me atormen-
tando a algum tempo. Tenho um Playstati-
on e 0 magnifico RPG Final Fantasy VIl que,
apesar de ser antigo, com certeza ainda é
muito jegado. Mas a divida é a segunte:
- Em primeiro lugar, 0 meu CD ¢ japonés e
a dificuldade e muita no andamento do
game. Na Gamers Book n°1, vocés dizem

" que tenho de encontraros Weapons e des-

{0s. Pois &, eu destrui o UltimaWeapon

yon Até ai tudo bem, mas

ve de enfrentar o

lesmente me

depois ser

e 97. Nada de Weapons e
jocé arranjar uma versdo mais
eandro!

Cadé o resto? Sempre confiei no detona-
do da melhor revista do Mundo, mas tive

.39 Por gue voce nag ot}ntmuam 0] detcma-

Versao [niCla! Ian(;;ada :

voces republiguem a revista com o resto
do detonado que falta e também pensar
num jeito de eu precisar ndo comprar de
novo a mesma revista porque, como ja te-
nho'a revista, eu poderia troca-la nas ban-
cas pela completa para nao perder, nem a
revista e nem o detonado completo da
melhor revista do mundo. Bom, chega de
reclamacoes e vamos ao gue interessa,
as perguntas:

12 Eu queria saber como é que se faz para
passar de uma parte no jogo Silent Hill,
onde se tem um piano e gue a reconpensa
& uma joia de prata?

22 Eu queria saber também se o mesmo é
1 ou2 CDs?

‘com pedras na
'Nao? Tudo bem,
mente pedimos des-
ja esta ficando chato,
problemas ocorridos
ed:qao da nossa Gamers
bla, bla bla... Bom, Mare, ao
pode conferir o resto da estra-
ui. Ta, vocé pode dizer que nao
omo antes, com tabelas e coisa e tal,
s € melhor do que ficar comprando até
a oitava edicao da Book para conferir a

" parte final, certo? Assim, vamos as divi-

das:

1= Nao €
‘muito difi-
«cil. Basta
'seguir as
pistas da-
das pelo
proprio
jogo. Mas,
: se voce
preferir seguir pelo caminho mais facil, siga

o diagrama ao lado.

2- Apesar de ter varios ambientes e tudo o

‘mais, este grande titulo da Konami possui
somente um CD. Poucas cenas em CG e

uma curta extensdo contribuem para isso.
3- Se os pedidos aumentarem. pode con-
tar qgue o melhor enredo da Square lago

- logo estara em nossas pdginas.
4- A data. anuncsada pela Square Electmmc

(jamm-a %oﬁ-a{f 90

Arts é 31 de agosto. Quase sete meses
depois do langamento da versao japone-
sa? E, ndo é tao ruim assim..

E agradecemos pelos e}c-glos e
pelas criticas. Em especial pelas criticas.
Sao a partir delas que podemos melhorar
cada vez mais a qualidade de nosso tra-

. balho.

E ai galera da Gamers Book? Eu comprei

a edicao 1 e 3 da Gamers Book, e gostei

muito das estratégias de Final Fantasy VIl

e Breath of Fire Ill, mas tenho uma recla-

macao a fazer. Cadé o final da estartegia

de Breath of Fire [lI? Depois da reclama--
cdo vem as perguntas:

12 Eu queria saber se nao tem um ;erto

mais facil de pegat o Chocobo Dourado?
2° Para matar Jenova-Synthesis, Bizarro_
Seph:roth e Savior Sephiroth, qual € o nr-

vel minimo que eu tenho de estar?

32 Tem um jeito de ganhar EXP mais rapi-

do em Breath of Fire 111?

Sugestoes: Por que voceés nao fazem uma

Gamers Book com duas estratégias até o

final? Por que vocés ndo fazem uma est
tégia completa de Xenogears
Fantasy Vil quando sair a versao amer
na. Por hoje é s6 pessoal!ll! '
André L. Borges
Santo André - SP

Hmm... Mais alguém? Que fale ago-
ra ou cale-se para sempre. Bom, Ar 2
acreditamos que vocé ja deve
os moiivos e nossas quliometrzca descl
pas. Portanto, passemos diretamente para
as perguntas:

1- A melhor forma de se criar checobos
dourados sem precisar estar em Class &
(mas ajuda bastante...) é usando o proce-
dimento apresentado na secdo Mancada
Nossa da edicao anterior, na carta do lei-
tor Dénis €. D. Ali: apos escolher o nut dado
a0 chocobo e antes da tela escurecer, aper-
fe esegure A.

70 € otimo e 99 um tanto

desesperador. Os trés inimigos citados
(além dos Weapons especiais) tém Status
e atributes diferentes para cada patamar
de oponen LU seja, se voce e podero-
so, ele tambem sera, como dito na estraté-
gia contra Bizarro na Book n21.

3- Matando Berserker (30.000 de EXP en-
tre os sobreviventes da batalha) e Arch
Mage (45.000 entre o grupo), que vocke

encontra aleatonamente em Contalner
Yard. :

Quanto as sugestoes... Bo
estrategias completas a"_'g__énte ja faz. 1 iuas
estrategias de games G'HANDES [ q‘ue




Old pessoal da Gamesr Book! Curto de-
~mais a Gamers Book, é a mais. completa
rewsta de video game do Brasil, as esira-
tégias sao completas e bem detalhadas.
Mas na Ultima edicdo, parece que a estra-
tégia de Breath of Fire lll ndo foi termina-
da, ou estou enganado? Nessa mesma re-
vista, uma carta me chamou a atengéo, foi
a carta do leitor Gabriel Rocha de Souza

- (MG), pedindo dicas de Final Fantasy Il
(ou Vi), eu também adoro esse jogo, consi-
dero o melhor RPG de todos os tempos,
por causa de seu storyline perfeito e seus

- personagens carisr aticos, e resolvi dar
uma sugestao: P e vocés nao fazem
algumas Gamers
‘secdio da Gamers B
_completas dos RPGs
| e I, Final Fantasy Vi
Secret of Mana, Phanta
Albert Odissey, entre
do jogos. antigos, s3o
tos RPGs atuais, e a
que gosta. Estou esperan

- par uma resposta positiv
Anderson Pereira P

Rio de Janeiro -RJ

igos (Breath of Fire

uma grande gama de nossos leifc
nal Fantasy VI (ou lll, eomo pref

tratégias, tendo em vista seu hé!an.,ga; ]
_Man_ciejm seus votos, fas de FFV

motivo, gue ailas m
momento em gue es
sorte, mas na Gamer:
Fire lIl, a estratégia nao s
a revista de cabo a rabo duas vezes e nao
vi nenhuma parte que d|2ta tle depms de
~ venceé-lo (a), é so curfir o ﬁnal do jogo-’ o
algo do género. Pelo menos a que com- .
prei e todas as demais nas bancas daqui,
onde moro, a estratégia so vai até a parte
em que eu teria que cozinhar para o pre-
feito de Parch, ai vai para a parte de dra-
goes e magias, vila das fadas, entao, Deep
Fear. Agora, devido a isso eu terei que es-
perar uma continuagao na proxima Book,
ou vocés irdo relanga-la ja totalmente
corrigida, sendo que poderia trocar a que
tenho em maos pela noval? Sem mais,
desculpe-me pela letra, e por favor, res-
pondam a mmha divida se posswei na
- T 3)), pois n&o perco
!

peciais ou uma
com estrategias

E, Adilson, vocé j4 é o trocentésimo

leitor a nos fazer esta pergunta. A respos-

ta, como pode ver, estd nesta edicdo. E ndo
grile com esse negocio de letra: a gente

tem aqui um especialista em linguas anti-
-gas lentenda-se: hterogllfos e escrita
cuneiforme...) que se encarrega das car-
tas. it

s et v e T e

ta, estou escrevendo por duas razées;

12 Parabeniza-los pela melhor revista de
games do Brasil e também pelas Gamers
Book, com destaque para a 12, com a deto-
-nacéo de Final Fantasy VII, que acabou

n? 2 com a detonacao de 007 Goldeneye e
a n? 3 com Breath of Fire Ill. Espero que
fagam uma igual com Final Fanyasy Viil e
Zelda 64.

e lambem guero expressar minha oplniao
E Gbre Einal FanlasyVIIeZelcia 64 Zereios

tem rewstas
blasfemar que Z: Ocarin
um dos melhores enredc
10905 de videogame”.. ! :
um Final Fantasy de perto ou somente: pa-
las imagens da gente?

Ola pessoal da Gamers Book, tudo
bem? Estou enviando para vocés varios
codlgos de Game Shark do jogao Fmal

do a oportunidade (digamos' como pé'gé'-
.mento) eu peco a VOCES Q*ue me respon-

f%mem.%’aoé 91

: COHSQQUJ superar apenas. sete |

: bendita porta"? .
Sendo eu um grande fa de FFVII nao po

_ 2kl o OU 12 Counter + Mime,< Qounter
com qualguer concorréncia. Simplesmen-

te foi a melhor e mais completa detonagéo
ja feita de um jogo. Mas tambem adorei a
uso de um Limit Brea

12 E sobre outro RPG hoje bem conheci-
do, Tales of Destiny. Nesta joge, apos a
conclusao do 12 mapa, surge um 2° onde
estao presentes 9 plrémldes das guais
ncothen-
do-me na que deixei por oitava. Nesta
piramide, existem varios computadores S e
palhados, inclusive um onde surgem 8 per-

- guntas com 4 possmulrdades de resposta

- cada, que esta trancando uma porta Quais .
Alo galera da Gamers! Sou um fa da revis-

alternativas devo escolher para abnr sta

deria detxar de enwar 05 meus comb
favorltos -

_ Counter + Mime, Counter + Mime, Caurﬁer'f-'.'."._ -

+ Mime, Counter + Mime, Ccunter + Mime,
Counter + Mime. Use es e combo apos 0

combo de 8 limits CONSec!
do do limite uttlizada
Emerald We:
no de um ]

redacéo da Gamers Bnok Fiua Pio XI 230

- Alto da Lapa - Sao Paulo, SP - CEP
05060-000. u.emaojnan 0s um E-Mail
em gamem@ edescala. br.Voce tam-

bém pode cohtac’t’ar- 108 atraves do farum
do site da ‘Pregames " no endereco
www.progam oma:r Estamos espe-
rando sua mansageml



mo se combina as mater:as
re + All?

a.pagina 17, na luta contra B )
e2elceld, eeuso poss Jinam com todas, Independent nao
uem. L ; nam com nenhum, Magic somente com as
Rafael K. Smiderle Support, da mesma forma que as Command e
Coral Laggs SC as Summon. Nao & muito complicado, bastando
apenas ter um pouco de bom senso.

3- Questao de paciéncia. Se vocee tiver pamen—
cia para matar os inimigos antes de chegar a
Reno, acumulando AP em suas Materias, vocé
pode ter uma lee 8, Thunder 3 ou qualquer outra
' _magia queaeé’:féja contida na Materia. Regen, por
alguma arma que tenha slots para  exemplo, e uma étima maiga patra ser ganhada
‘sejam colocadas. Em seguida, entre nos primeiros momentos do ga%gi

Japao e Muﬂdaal E

escolhida par Temos a leve impressac ‘de

{1 [Foa rentasy v %-_—_

i | 2 [Xenogears | PS | Square RPG

5 [Final Fantasy Taclics | PS | Sauare _n_
| [+ Brave Fencer Musashl| PS | Square
Viege Diivel Genesis. NGCD. | ) ooy o A i T R RGN R

egjf’fn‘fg’ ;g’ngmgj;f [ _[Stertrn Ronar il
peE W7 [PaesteEwe ] PS | squae | mPG [ 0 [ - |

ol 9 asevanra 1 No4 |
Legend of Legaia NS

Zeida Ocarina of Time | N64
The King of Fighters 98| PS | .
[‘_" ﬂ,amf TheDead? | m '”"“—“‘“_s__d!-
[ 5 |MaroPaty | No4 | Nintendo | Adentwe [ - [ - | 5 3
5__ [Marvel Vs. Capcom —ﬁ—-_
“ Pcwer Stone ﬁ

Seroquoosia e "*"“’”“”"“*‘““‘_

AMpos sequintes | .—
ihiing “PER. BIueStmer

ALCANGADA” dizendo o mais proano do topo gue 0 game chegou
Finalmente, a lista dos“Dez Mais Pedidos”, o seuTop Ten. Exatamente! Vocé podera votar também atraves de cartas ou E-Mails, em qual
. @0 melhor game da atualidade e aquele que ocupar a primeira colocacéo, tera uma estratégia completissima como jogo de destaque das proximas
edlgoes da sua Gamers Book. Aqueles que se mantiverem no ranking durante algum tempo poderao ser enfocados como jogo secundario. Em

- outras palavras, € vocé quem decide o que vai ser
= dissecado aqui, mantendo em alta um dos princi- |
pais objetivos da publicacao: a interatividade do lei-
tor na revista.' Redundante dizer que todos os games
ue jativeram sua estrategia na Book serdao remo-
vidos deste ranking. E como ja dito, a partir desta &
dicéio vocé ja decide qual sera o game principal do |
roximo niimero, Escreva-nos, mande sua mensa-
gem. Nos queremos saber sua preferéncia. Quem
abe se 0 game gue voce esta encalhado nao sg
o game de destaque da proxima Gamers Book?

fﬁfz-m € .ﬂ ool 92




CURE A L0J4 MAIS PROXINA DE SUA CASA. L
M CERTEZ4, VOCE VAL ENCONTRAR 0S Gurimos
HT0S ¢ ma 0s mmmrs .s’mfm DE VIDED

e

B.Pio X1, 230 -Tel.: (011)3541-04441331"_ Z
NA-R.Cons. Moreira de Barros, 314 - Baixos -Tel. :(011)299-6454
RANGA - R. Agostinho Gomes, 1583-Tel.: (01 1) 2736784

! IIICA R. Juventus, 831 Tel.: (011) 521-0039

OLIMPIA - R.M. Jesuino Cardoso, 584 -Tel.z(011)829-1142 AIS _
MCARHAO-Prat;a Aurélio Lombardi, 62 .:[eq,;(a11__3295_.1.1.gn POUSOALEGRE R.Cel. Otavio Meyer, 160-L.130-Tel.: (035)421' '
Z'RDMPE'IA'H.DESEN'I[)& madorddfai'e,1151§[.: (011}38ﬁ2-1125 SAO LOURENGO - Av.Comendador Costa 295 Lo;a15 'TEI (935) 331"1583
'AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 Tel:(011)6693-7813 i
'STO.AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 Tel.:(011) 523-9657

JOAO PESSOA Av.Nego,200 Sala 112-Tel.: (083) 226-2369

JD.BRASIL - Av.Julio Buono, 1486 -Tel.:(011)201-0373 CURITIBA- Av. Sefe de Setembro, 4132 -Tel.:(041) 224-1235 - (BATEL)
PENHA - Rua Capitio Avelino Cameiro, 457-Tel.: (011) 6942-0816 CURITIBA-R.Manoel Eufrasio, 826 -Tel.:(041) 253-3008-(JUVEVE) _
GUARULHOS - Av.Paulo Faccini,03 -Tel.:(011) 208-3033 CURITIBA- Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.+(041) 244-4667 - (AGUAVERDE)

DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno,344 -Tel.: (011) 4076-1986
SUZANO - R.Benjamin Constant, 1093 -Tel.:(011) 477-6350
OSASCC-R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 7085-2701- (B.VISTA)
OSASCO-R. Palestina, 1650 -T 1:(011)7203-3185 '(MEJNHDZJR)
RIBEIRAO PRETO-R.Floria 16) -
MARILIA - Av. "v“r.:e.'r'ltta‘Femaln'a,_.__°~
S.J.dos CAMPDS-A\!.B!’

S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.: (011) 452-2612 S.J.dos PINHAIS-Av.RuiBatbosa, 9295 -Tel.:(041) 382:7785 |

PIRACICABA-R. Go.Pe
SALTO - R. lapird, 1581

LIMEIRA - R13deMalu,288-Tel (019) 442-447
CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel,131el. 1 . _.._255-2545 -(CAMBUI)
CAMPINAS - R. José Maria Lishoa, 55 -Tel.:(019) 241-6567 - (V. TEIXEIRA) ARACAJ[]-Av.BaréoﬁoMamim,m-Te!.:{G?”S} 213-0699 (SAQ JOSE) |

FLenmNéPous R.LauroLinhares, 898 SIL-Tel.:(048)233-2488 (TRINDADE)
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