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PROCURE A L0JA MAIS PROXIMA DE SUA CASA.
LA COM CERTEZA, VOCE VAI ENCONTRAR 05 OLTIMOS
LANCAMENTOS PARA 0S PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSORI0S.

I.0|as Franquiadas

R.Pio X1, 230 -Tel.: (011)3641-0444/831-0444 SALVADOR - Ladeira do Acupe, 2A -Tel.: (071) 356-1372 -(BROTAS)
~ SANTANA -R.Cons. Moreira de Barros, 314 - Baixos -Tel.: (011) 299-6454
- IPIRANGA - R.Agostinho Gomes, 1583 -Tel. (011) 2736784

ASA NORTE - SCLN, 313-BL - E. Loja - 64 -Tel.: (061) 274-3311

MOOCA - R. Juventus, 831 -Tel.: (011)591-0039 FORTALEZA -R. Julio de Abreu, 291 -Tel.: (085) 267-3684 - -(ALDEQTA)
V.OLIMPIA - R.M. Jesuino Cardoso, 584 -Tel.: (011) 829-1142

V.CARRAO - Praca Aurélio Lombardi, 62 -Tel.:(011) 295-1190 PﬂUSﬂ ALEGRE -R.Cel. Otavio Meyer, 160 - L.130 -Tel.: (035) 421-7693
POMPEIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel.:(011)3862-1125 SAO LOURENCO - Av.Comendador Costa, 295 Loja 15 -Tel.:(035) 331-1683

AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 5693-7813

] JOAO PESSOA - Av.Nego, 200 Sala 112-Tel.: (083) 226-2369
STO.AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.: (011) 523-9657

JD.BRASIL - Av. Julio Buono, 1486 -Tel.: (011) 201-0373 CURITIBA - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235 - (BATEL)
PENHA - Rua Capitao Avelino Carneiro, 457-Tel.: (011) 6942-0816 CURITIBA - R.Manoel Eufrasio, 826 -Tel.: (041) 253-3008 - (JUVEVE)
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.:(011) 208-3033 CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (AGUA VERDE)
S.B.DO CAMPO - R.Municipal, 446 -Tel.: (011) 452-2612 S.J.dos PINHAIS - Av. Rui Barbosa, 9295 -Tel.: (041) 382-7785

DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 4076-1986

i MEIER - R. Ana Barbosa, 47 Loja 106 -Tel.: (021) 596-2111
SUZANO - R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.:(011) 477-6350

ILHA DO GOVERNADOR - R.Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.: (021) 462-0657

OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 7085-2701- (B.VISTA) BOTAFOGO - R Voluntérios da Pétria, 459 -Tel.: (021) 266-7079
OSASCO - R. Palestina, 1650-Tel.:(011) 7203-3185 - (MUNHOZ JR) TIJUCA - Rua Pinto de Figueiredo, 42 S/L -Tel.: (021) 569-0043
RIBEIRAO PRETO - R. Flotiano Peixoto, 905-Tel.: (016) 625-8094 BONSUCESSO - R.Adail, 24 -Tel.: (021) 564-3608

MARILIA - Av.Vicente Ferreira, 555 -Tel.: (014) 422-4019 NILOPOLIS - R. Ant. José Bittencourt, 124 -Tel.: (021) 691-0417

CAMPO GRANDE -Estr. do Mendanha, 660-Tel.: (021) 413-9194
._funmwmm -R. do Catéte,311-L.117 -Tel.: (021) 557-1141
e = BANA - Av.N. Sra Copacabana,680-22S S - L. b-Tel.: (021) 547-2644
?'-'; i"ﬂ'ﬁﬂﬂl -R.Marize Barros, 351 -Tel.: (021) 610-3786 (ICARAI)
7%  PETROPOLIS- -Bauhaus Expansao L. 06 -Tel.: (024) 231-4071
BARRA - mmmwumm -Tel.:(021)438-8317(Shop. Millennium)

S.J.dos CAMPOS - Av.Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel.:(012) 341-7250
OURINHOS - AV. Rodrigues Alves, 256 -Tel:(014)822-2424 (CENTRO
INDAIATUBA - R. 13 de Maio, 805 -Tel.(
PIRACICABA - R. Gov. Pedro deToledo, 1765 -Tel:(019) 434-7179
SALTO -R. ltapirud, 158 -Tel.: (m1}m-1 U s 2
SOROCABA - R.Santa Clara, 266 -Tel.: [msjm-mo

$.J.do RIO PRETO - R. Del. Pinto deToledo, 3118~ S/L -Tel.:(017) 232-5920 PORTO ALEGRE -R. J.Simplicio A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V. IPIRANGA)
LIMEIRA - R.13 de Maio, 288 -Tel.: (019) 442-4475
CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel, 131 Tel.:(019)255-2545- (CAMBUI)

CAMPINAS - R. José Maria Lisboa, 55 -Tel.: (019) 241-6567 - (V. TEIXEIRA)  ARACAJU - Av. Bardo do Maruim, 943 -Tel . (079) 213-0699 (SAQ JOSE)

FLORIANOPOLIS - R.Lauro Linhares, 898 S/L-Tel.:(048)233-2488 (TRINDADE)
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Com a chegada do novo ano, Gamers Book vem ~ i 1&'-‘5\

trazendo varias novidades. A primeira delas refere-se o
a propria cara da revista, agora com oitenta e quatro
paginas. Ok, a reducao com certeza causara diversas . 4« -
reclamacoes e protestos vindos de todos os lados. Mas, "]t&’* |
manifestacoes a parte, a perda de paginas possui um
motivo fundamental. Apos muitos estudos dos pedidos
dos leitores, famintos por mais e mais numeros da Book,
foi determinado que a revista de estrategias mais com- _ ..=
, s Z2h
pleta e detalhada do pais tornasse definitivamente uma .
revista bimestral! Ou seja, a cada dois meses voce tera toda
a informacao que precisa para literalmente dissecar 0s games campedes
de duvidas. Sem mencionar a possibilidade de uma maior interatividade com
o leitor, que escolhe o game da proxima edicao.

Alias, nesta edi¢ao voceé ja confere a primeira estratégia escolhida intei-
ramente por nossos leitores. Breath of Fire lll, saga de RPG unica da Capcom,
conquistadora de milhares de adeptos por todo o mundo, por seu enredo
envolvente e personagens carismaticos, que atravessam geracoes e geracoes
em suas lutas interminaveis contra o mal, fora o mais pedido na edicao pas-

sada e ainda hoje e considerado um dos melhores games do

género. Assim sendo, preparamos uma materia (Support? Sum-

. mom?) completissima, com a localizacao de cada um dos

dezesseis Masters, todas as Skills possiveis de se apren-

der, combinacoes de Dragon Genes, magias para todos os

gostos, explicacoes detalhadas de cada chefe e oponente

poderoso (como Arch Mage e Berserker), solugoes para os

puzzles e, claro, toques sobre o enredo, dialogos mais im-

portantes e tudo mais para vocé nao perder nenhum detalhe

deste magnifico titulo da Capcom, para ajudar aqueles que apreciam um bom
enredo mas ainda tropegam um pouco nas linguas estrangeiras.

Alem da saga da Brood / Dragon Clan, em nossas paginas vocé encon-
trara horror de primeira grandeza, marcando a presenca do “Survival Horror”

!

jda Sega para seu 32-bit. Deep Fear € o melhor clone de Resident Evil ja criado,

com uma historia intrigante, que consegue manter o suspense ate o ultimo
segundo de jogo. Localizacao de todas as armas, chefes, itens importantes e
muito mais para vocé desvendar todos os mistéerios deste sucesso de Saturn.

Na secao RPG desta terceira edicao vocé confere também um dos su-
plementos mais interessantes de GURPS, no clima conspiracoes mundiais e
pessoas comuns tentando encontrar a “verdade que esta la fora”. GURPS

d llluminati apresenta um mundo de mega-corporacoes e poderosos que mani-

pulam o mundo como se este e todos que nele habitam fossem pecas de um
imenso jogo de xadréz. Intriga, mistério e até muitos risos é o que
voceé encontrara neste suplemento.
Por fim, cartas, Tops mundiais e as corregtes de nossas man-
cadas (afinal de contas, por mais cuidado que tenhamos, sempre
algo foge um pouco de nossas expectativas...). Tudo regado a
qualidade de informacao, detalhamento e humor ja caracteristicos do nosso
Guide Book nacional.

Sem mais demora, vamos a luta!

b

.

g#ﬂf{im%(ﬂé 0 i}




-1

i

BREATH

Ha milhares de anos, a Brood (Ninhada, que mais parece
coisa dos X-Men e, por isso, resolvemos manter como esta...),
também conhecida por Dragon Clan, os humanos e meio-huma-
nos viviam pacificamente, sob as asas da mesma deusa, Myria.
Mas havia um grande diferencial entre todos estes povos e a Brood:
estes lltimos possuiam poder suficiente para remodelar o mundo
a seu bel prazer, como deuses da renovagao, que teriam nas maos
a capacidade de destruir o velho para que o novo nasga. Dessa
forma, coube & grande sabedoria da tribo a decisao de que, “com
o grande poder vem a grande responsabilidade” (ok, isso nao fol
um Tio Ben membro do Dragon Clan que disse!). Assim, com seu
imensuravel poder, mantinham-se reclusos em suas tribos, levan-
do suas vidas, culturas e sociedades sem intervir nos cursos do
planeta ou de seus habitantes.

A propria sociedade da Brood possuia sua intrincada hie-
rarquia. Mas dois clas ocupavam local de destaque. O Light Dra-
gon Clan, defensor da paz e da vida, seguindo os ensinamentos
de Myria, era um deles. E, competindo ferrenhamente pelo posto
de lider das demais tribos, o Dark Dragon Clan, que ha muito ja
havia perdido suas virtudes, engolidos pela ambicéao e pelo poder.
E, no desfecho de num desses complicados jogos de intriga, o
Dark Dragon Clan quebrou o limiar existente entre a sabedoria e 0
caos, almejando conquistar nao somente a Brood, mas também o
mundo,

L Dragonier, cidade sede da sociedade dracdnica e lar dos
| Light Dragons, fora invadida e destruida pelos Dark Dragons. Este
foi o gatilho para fazerem com que a profecia se cumprisse. O
Escolhido se ergueria diante da catastrofe, trazendo novamente a
luz ao mundo. Ryu, dos Light Dragons, partiu de Dragonier e, com
a ajuda de seus grandes aliados, como Nina, a princesa de Wyndia;
Bo / Gillian, o ranger meio-raposa; Mog, o campeao entre os ho-
mem-toupeira; Ox / Builder, com toda a sua forga fisica e emocio-
nal; Manillo, o mercador-pei- ;
xe; Karn, ladrao por profis- |
sao; Bleu / Deis, a maravilho- |
sa maga-serpente; conseguiu = 4
trilhar seus caminhos até o
lar da deusa, o qual o Dark ==
Dragon Clan se apoderara. g%
Apos uma batalha desespe- Jp
rada contra o lider dos dra- (@
goes tiranos, os herois se vi- |
ram no dilema de enfrentar a [f 4
propria Myria, por serem acu- F,
sados de exterminar vidas. |
Apesar das baixas, Ryu con- |
segue liberar o poder Infinity 5
(Anfini, no original), derrotando a divindade e conquistando o
direito de viver em paz.

Todavia, mesmo tendo carta branca da propria criadora, a
Brood prefere se recluir mais ainda, habitando uma torre subterra-
nea, que servia de templo para manter o lado negro das divindades
seladas. Com isso, também estariam encarregados de manter 0s
demdnios aprisionados.

Mas os dembnios sempre encontram alguma forma de ex-
tender seus tentaculos além de seus dominios. Assim, uma nova
ordem religiosa surge, atraindo mais e mais adeptos, sob as asas
do Santo Evans e seus discipulos, como o brilhante Ray. Ladon, o
rei dos Dragoes, e Myria comecam a perder mais e mais forca, e o
planeta comeca a sofrer as conseqiiéncias disso. Arvores come-
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cam a morrer, monstros a surgir, e o selo do deménio a perder sua
eficacia. E, mais uma vez, o escolhido se ergue diante do caos
iminente. Ryu. Mas desta vez o herdi é outro. Fruto do amor entre
um humano e uma representante do Light Dragon Clan, Ryu tivera
de aprender a encarar a vida so desde muito

pequeno, com a misteriosa perda de seus

pais e sua irma, Yua. Ate sua juven- a
tude, o meio-cachorro, meio-clé-
rigo e meio-ladrao ' Bow foi sua
unica familia. Até que, em sua
jornada, passa a conhecer
Katt, a meio-tigresa que sen-
tia algo muito forte pelo ra-
paz; Nina, a princesa de Wyn-
dia, rejeitada por suas belis- ¥
simas asas negras; Rand, o
meio-cavalo, com sua forga-
bruta e amizade; Jean (Eraku Du
Pejean, para ser mais exato), o princi- |
pe sapo; Sten, o meio-macaco ex-guarda pnssnal da princesa de
seu reino; e Spar, cria da grande Yggdrasil. E, no decorrer da jorna-
da atras da ladra Patty, que roubara da casa de Trout e colocara a
culpa em seu amigo Bow, os heréis contactam a grande arvore do
mundo, que os coloca a par de todos os acontecimentos, desde o
final da Guerra dos Dragoes até a ascencao de Santo Evans. Ryu,
entdo entende seu destino e seu dever, como membro da Brood e
o “Escolhido”. A partir de entdo, o grupo torna-se uma arma dos
deuses, na tentativa de parar os intuitos do demoénio.

A vida de todos passa por varias e marcantes transforma-
¢bes. Rand perde sua mae, que sempre o considerara um zero a
esquerda mas, diante dos ultimos momentos do filho, sacrificou-
se para salva-lo; Sten retorna a seu reino, acertando as contas com
seu eterno rival, Torubo, e revelando seus sentimentos pela prin-
cesa; Nina descobre que seus pais nunca deixaram de ama-la,
mesmo que as profecias digam que “aquela com as asas da escu-
riddo trard a destruicao ao reino”; Bow perde sua amada, Mina,
irma de Nina, quando esta decide fazer algo para ajudar na luta
contra o demonio; Katt, que acreditava ser a Gltima de sua espécie,
encontra um macho de sua tribo, mas entende que seus verdadei-
ros sentimentos sdao por Ryu; e o proprio Ryu re-encontra seu pai
(cegado pelos padres da igreja de Evans), sua irma Yua (que se
revelara a ladra Patty), um membro do Dark Dragon Clan (Ray, que
o ensina a libertar a verdadeira forca dentro de si) e sua mae, que
se morfara na Dragoa Matriarca, protegendo a entrada do templo
do deménio. .

Nos momentos finais, os
heréis sédo obrigados a descer até
o carcere do demdnio, em uma}f
viagem que pode nao ter volta. La, j*%}
Santo Evans faz os ultimos pre-il v
parativos para a ressurreicao de
seu mestre. Tendo os poderes de
um deus, Evans mata, um a um,
os amigos de Ryu, bem diante de
seus olhos. Dominado pela tris-

. teza e pelo 6dio, o Escolhido libera o p-ndnr Inﬂnity (Agni, da:ta

vez), matando em um Unico golpe o Santo e trazendo de volta a
vida seus aliados. Mas a luta estava longe de sua conclusao. O
deménio, absorvendo as ultimas forcas de Evans, consegue re-
construir seu corpo, renascendo. Bravamente, os guerreiros luta-
ram. Varios tombaram, mas a vitdria, ao final, fora do Dragon Clan.

Anos depois, mais uma vez os remanescentes dos Dark
Dragons se véem decididos a voltar contra o Light Dragon Clan e
tomar o planeta. Dessa vez, contudo, eles tinham consigo o apoio
de vérios outros clas, o que culminou na derrota dos Light Dra-
gons. E o planeta conheceu uma época de trevas, da qual o pro-
prio Ladon era contra...

Até que Myria resolveu intervir, mandando sua guarda pes-
soal, os Guardides. Apos inumeras lutas, a segunda Guerra dos
Dragoes chegou ao fim, com o total exterminio da raga ancestral
conhecida por Brood.

Mas... Estariam realmente todos mortos? Os dragbées nao
mais existiriam neste mundo? E o que duis mineiradores estao
prestes a descobrir...
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Em Bretah of Fire lll, muitos elementos
foram adicionados, enquanto outros somente
adaptados ao universo 3D. Dessa forma, aque-
les ndo familiarizados com a saga, apresenta-
mos alguns toques basicos para sobreviver neste
mundo de magia e criaturas fantasticas.

: W,&* ?@i’ﬁgﬁffﬂmﬂa e

Os controles de um game séo a alma de
um jogador, uma vez que sdo esles os respon-
saveis por por em pratica o quer que vocé pla-
neje. Portanto, vamos aos comandos de BoFlIl.

Direcional......... Move seu personagem nas
oito diregdes, 0 menu de bata-
Ihas e os cursores nos demais
menus. No menu de batalha,
pressione duas rapidamente
vezes na mesma direcdo e
vocé acionara a respectiva
opgao.
Start.................Pausa o game durante as ba-
talhas e, diante das demais cir-
cusntancias, cria um cursor
que é seguido pelos persona-
gens

......EM gualquer lugar, seja mapa
ou dungeon, aciona o menu
principal, onde estéo localiza-
dos os Status, equipamentos
e tudo o mais; no menu de
Equip, remove um item do per-
sonagem

IR lsadnsdaessiniion Através deste botdo vocé po-

dera verificar baus, pegar
itens, conversar com pessoas,
abrir portas, acionar interrup-
tores, etc. Nos menus e nas
batalhas, confirma as sele-
¢oes. Mantenha-o pressionado
durante as batalhas para auto-
ataques.

B Executa uma agéo especial,
propria de cada personagem.
Tambem é o botédo que cance-
la as opgdes, sejam elas nos
menus, sejam nas batalhas.

Oevnnsspisscsininnss Corre (ou, pelo menos, acele-
ra o passo dos persona-
gens...).

Ll.weee.nenciee... Muda o personagem que lide-

ra o grupo ("o cara que esta

- e

na frente dos outros”, e nédo
que seja o lider...). Se pressi-
onado durante as batalhas,
aciona a opgéao Charge.

| e SR Aciona a camera manual, que

permite a vocé ter uma visua-
lizagdo mais completa do ce-
nario. Mantenha este botéo
apertado e mova a camera
com o direcional. Durante as
batalhas, aciona a opgédo Run
Away.

L2 & R1........... Basicamente as rnasn"l-as fun-
coes de X.

A divisda das magias
i

Nesta terceira verséo de BoF, como em
toda escala evolutiva de uma boa saga, algu-
mas alteragbes foram realizadas. Uma destas
enfoca especialmente um elemento essencial a
todo e qualquer RPG abordando o tema fanta-
sia medieval: as magias.

Anteriormente agrupadas em um (nico
menu conhecido por Spell, as magias possuiam
as naturezas mais adiversas, indo desde o basi-
co ataque (como S. Boom, atual série Jolt; ou
8.0, agora serie Quake), passando por efeitos
(Def. Down / Blunt), até chegar as magicas de
cura (Heal e compania).

Mas o grande nimero de magias e vari-
edade de efeitos possuia seus problemas. O
maior deles, a impossibilidade.de se manter as
de ataque em um Unico campo, as de cura em
outro e as de efeito em um terceiro (como em
Final Fantasy VI e outros). As magias permane-
ciam na ordem que eram ganhas. Assim, era
muito facil confundir um Drain com um Typhoon,
dois encantamentos de conseqiiéncias bastan-
te distintas, mas préximas uma da outra.

“Ora, basta se guiar pelos custos das
magias! Afinal de contas, elas devem estar em
ordem de AP gasto, certo?" vocé diz. Errado.
Uma magica ganha ap6s uma de alto custo ndo
precisa necessariamente ter um gasto maior que
a anterior. E aqui entra o segundo problema: os
numeros nao possuiam uma seqiéncia logica,
0 que dava um toque de bagunca ao menu. Em-
bom e inteligivel portugués, o menu de Spell,
em especial nas batalhas, era uma zona.

Assim foram criadas duas medidas para

sanar tais problemas. O primeiro, relacionado as

naturezas dos encantamentos, divide as magi-
as em quatro grupos, a saber: Heal, onde se
encontram as magias de cura, absorgédo e recu-
peracac de Status negativos; Assist, com en-
cantamentos que alteram (para mais ou para
menos) valores de DEF / Defesa, PWR / Poder,
AGL / Agilidade ou mesmo INT / Inteligéncia,
tando de seus personagens quanto de seus opo-
nentes; Attack para magicas que causam dano
direto ou causam alguma espécie de alteragéo
nos ataques do personagem (como Accession e
Weretiger), e Skill, as técnicas aprendidas de
Masters ou diretamente de inimigos.

A segunda das medidas esta no menu,
relacionada a quantidade de AP gasto por cada

magia. A opgao Sort permite que se organize as

magias de trés formas distintas. A primeira de-
las, manualmente, onde fica a seu critério a po-
sicéo de cada uma. A segunda, em ordem de-
crescente de AP, ou seja, da magica com maior
custo para a de menor. Por fim, em ordem cres-
cente de AP. Bem, a escolha é sua!
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Umas das novidades acrescidas a Bre-
ath of Fire Il fora o sistema de aprendizado de
Skills. Nao que roubar técnicas de oponentes
seja novidade para a série. Em Breath of Fire |,
por exemplo, haviam técnicas que deviam ser
aprendidas com alguns personagens-chave, néo
podendo ser conseguidas do modo convencio-
nal, ou seja, através da evolugéao do guerreiro,
como era o caso de Chop-Chop (com os irmé&os
Hachio) e do Great Dragon, de Ray of St. Eva.
Todavia, vocé agora pode copiar técnicas que
voceé observa, como o comando Leap de Gau
(de Final Fantasy VI; que funcionava de forma
diferente do comando Lore de Strago, que funci-
onava mais como uma Command Materia Ene-
my Skill).

Caso um oponente realize uma técnica
e vocé esteja observando, existe uma chance,
que varia de personagem para personagem, de
que o personagem observador aprenda a dita
Skill. Simples? Nem tanto. Primeiramente, vocé
precisa ter um certo conhecimento dos habitos
do oponente alvo para saber em que condigbes
a técnica é usada (algumas delas sé sdo execu-
tadas em condigcbes especiais, como baixo HP
e AP). Entao, é necessério que se ative o co-
mando Examine (asa esquerda do menu de ba-
talha) antes da realizagéo da Skill. Ou seja, como
ja dito, & necessario que se esteja observando o
inimigo em ordem de se absorver o conhecimen-
to. Assim sendo, vocé precisaré de alguma sor-
te para acionar o Examine no turno em que o
inimigo a use. Claro, vocé pode deixar a sorte
de lado e apelar para a insisténcia, usando tal
comando a cada turno até que o oponente use a
técnica. Caso um grande ponto de interrogagao
(?) apareca sobre ¢ personagem, isso indica que
ele nao aprendeu / ndo pode aprender a técnica.
Do contrario, um ponto de exclamagao (!) surgi-
ra.

Entretanto, existem mais algumas bar-
reiras para o aprendizado. Alguns personagens
possuem diferentes chances de aprender cer-
tas técnicas. Personagens com altos valores em
INT aprendem com maior facilidade técnicas que
causem dano magico ou aumentem este atribu-
to, enquanto aqueles com alto PWR tem maio-
res chances de aprender pericias que causem
dano direto, e assim por diante. Nina, por exem-
plo, tem pouquissimas chances de aprender um
Disembowel, enquanto Rei tem 6timas possibili-
dades de adiquirir um Flying Kick. .

“Otimo! Entéo usarei o comando Exami-
ne com todos o0s personagens, assim nao corro
o risco de usar o personagem errado para a téc-
nica errada”, vocé diz. Pouco recomendavel. De
duas, uma: somente o personagem mais proxi-
mo dos oponentes tentara aprender a Skill, ou
nada, absolutamente nada, acontecera, perma-
necendo estaticos até o préximo turno. Portan-
to, conhega bem seus personagens.

Mais um ultimo toque: nédo é sé porque
um personagem tem tendencéncia a ndo apren-
der uma Skill de ataque que ele ndo pode apren-
dé-la. Com um pouco de paciéncia, qualquer um
pode aprender algo. Até mesmo Peco pode vir a
conseguir uma Charge! Portanto, ndo desista.

@s Mestnes...
“E sO assim posso encher minha lista

de Skills?". Nao, vocé néo precisa necessaria-
mente aprender Skills somente com inimigos.
Existem varias técnicas poderosas, néo utiliza-
das por oponente comuns, que podem ser apren-
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didas exclusivamente com os chamados Mas-
ters. Os Masters sédo pessoas espalhadas pelo
mundo, que dominam certas areas de combate
(desde magia até ataques diretos) e estao dis-
postos a passar seus ensinamentos adiante.

Alguns mestres passam seus ensina-
mentos de bom grado, gratuitamente. Outros
(entenda-se: a maioria), contudo, precisa de um
certo incentivo a isso. No bom e inteligivel por-
tugués, o Master faz uma exigéncia para, so
entado, transmitir seus ensinamentos. Alguns
pedem dinheiro ou um certo nimero de armas,
outros pedem ingredientes e mesmo o mesntra-
do em outros Masters. Depois de cumprida a
exigencia, vocé esta livre para tornar qualquer
personagem discipulo do mestre.

- Com o ganhar dos niveis, vocé tem de
retornar ao Master para ele julgar se seu perso-
nagem esta ou nao apto a receber uma técnica.
Em caso positivo, uma Skill sera recebida. Do
contrario, mais alguns niveis e logo o guerreiro
estard pronto para aprendé-la. Em outras pala-
vras, se uma técnica necessita de cinco niveis
de evolugdo, vocé deve se tornar aprendiz do
mestre, ganhar cinco niveis ou mais e, s6 entao,
retornar para recebé-la.

QOutros, contudo, ndo ensinam técnicas,
mas sim formacdes de batalha ou itens valio-
s0s, que o auxiliardo durante a jornada.

Além disso, os mestres nao apenas con-
tribuem com Skills, como Chakura (provavel
“Chakra”, numa traducéao errénea por parte da
Capcom) ou Celerity, ou itens, mas também nos
Status. Cada Master possui um conjunto de bo-
nificagbes ou penalidades em certos atributos,
que séo aplicados as bonificagoes do Level Up.
Ou seja, se vocé recebesse +15HP ao passar
para o préximo nivel, mas tem como Masters
alguém que concede a penalidade -8BHP (entre
outras), entéo voce so recebera +7HP pelo nivel
ganho. Complicado? Entao exemplifiguemos.

Ryu receberia, por exemplo, +10HP,
+4AP, +3 PWR, +2 DEF, +2 AGL e +1 INT em
um Level Up normal, valores que serdo soma-
dos diretamente aos atributos do herdi. Todavia,
ele tem como Master seu pai, Ladon, o Rei dos
Dragdes. Ladon concede os seguintes Status: -
6HP, -6AF, +2 PWR, +2 DEF, +1 AGL e +1 INT.
Somando-se estes valores aos bdnus do Level
Up, temos +4HP, -2AP, +5 PWR, +4 DEF, +3
AGL e +2 de INT. Como, apesar das penaliza-
¢oOes, estes valores nao deixaram de ser bénus
de subida de nivel, entdo cortam-se os valores
negativos (vocé nao vai subir de nivel s6 para
perder dois pontos de AP, vai?), ficando com
+4HP, +0AP, +5 PWR, +4 DEF, +3 AGL e +2 de
INT adicionados aos seus atributos.

Vocé pode desistir do“curse” a qualquer
momento, bastanto responder No a primeira per-
gunta e, em seguida, Yes. Todavia, caso vocé
néo tenha recebido todas as Skills que ele pos-
sa lhe ensinar e deseje fazé-lo mais adiante,
entdo vocé sera obrigado a ganhar novamente
0 numero de niveis necessarios para o aprendi-
zado. Caso vocé almeja aprender uma técnica
que requeira oito niveis de evolugao, mas desis-
te apos ter ganho quatro, entdo vocé tera de
ganhar mais oito niveis na proxima vez que ten-
tar ganha-lo, e ndao quatro.

Mas atencao: todas as limitagtes impos-
tas para as Skills aprendidas com oponentes
cabem a estas. Ou seja: limite de dez técnicas
por personagem (se voce ja tiver dez no menu,
entéo visite seu mestre mais tarde, quando tiver
se livrado de algumas), necessidade de Skill Inks

para se transferir os ensinamentos, efc...
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Todos os personagens tem um limite de
dez técnicas cada. Ou seja, chegara um momen-
to em que vocé ndo mais podera aprender ne-
nhuma especie de Skill devido ao excesso de
técnicas. “Droga! Quer dizer que enchi meu Ryu
de dez técnicas inuteis e agora nao posso mais
aprender nenhumal?” vocé grita, exasperado.
Bem, @ quase isso. Desesperador? Nem um
Sonio: -

Para resolver tal problema, é necessa-
rio 0 uso de um comando presente no menu,
chamado Note. Com ele, vocé pode mandar
quaisquer técnicas que vocé nédo deseje a um
livro, liberando espago em seu inventario e dei-
xando-a a disposigao de qualquer um do grupo.
Vocé pode se livrar de um infinito nimero de
Skills. Afinal de contas, “esquecer” uma ligdo ndo
machuca ninguem.

“Entao quer dizer que, se eu quiser
aprender uma técnica que outro personagem
tenha, eu nao preciso ficar usando Examine?”,
vocé se pergunta. Médio. Contanto que vocé res-
peite duas condigbes. Primeira, vocé nao pode
ter dois personagens com a mesma técnica (um
Rei e um Garr com Super Combo, por exemplo).
Em outras palavras, uma vez aprendida uma téc-
nica com um personagem, outro nao podera o
fazé-lo. Segundo, vocé precisa de Skill Ink. Tal
item pode ser encontrado nas lojas submarinas
de Manilo, durante as pescarias, ou mesmo em
balus e outros locais, espalhados pelo mundo,

consistindo em uma especie de tinta capaz de

transmitir o conhecimento de uma técnica conti-
da no livro para um personagem qualquer. Cada
Skill Ink vale por uma Skill. Assim, é possivel se
ter uma Momo com Mind's Eye ou um Peco com
Timed Blow. :

Cumprida estas duas exigéncias, basta
ir até o Skill List dentro de qualkquer acampa-
mento e escolher a técnica e o usuario!
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Quando um personagem atinge um va-
lor bastante alto no atributo AGL, seja através
de evolugéo, seja através do uso de armas e
armaduras leves (da equipamento possui um
valor em Wt / Weight / Peso, que é subtraido da
AGL total do usuario; em outras palavras, quan-
to menor o valor de Wt, mais leve ele é), é pos-
sivel que se consiga o chamado EX Turn duran-
te uma batalha. Um EX Turn ndo é nada mais
que um turno extra, onde vocé tem liberdade para
fazer o que quiser, com uma vantagem: para téc-
nicas ou armas que absorvem AP ou HP ao final
de turnos normais, como Accession ou a Beast
Spear, nao o fardo no final do turno normal, mas
sim apos o EX Turn. Infelizmente o mesmo vale
para armaduras que recarreguem estes atribu-

“tos. Exemplificando, vocé tem um turno a mais

para gastar usar aquela Aura de AP 15 antes
que o Accession o0 deixe com 7 AP

Mas claro, os EX Turns dependem nao
so de um alto AGL, mas também dos oponentes
que se enfrenta. Caso um personagem com 100
de agilidade, um valor rasoavelmente alto, en-
frente alguém com as mesmas caracteristicas,
nenhum EX Turn acontecera. Em outras pala-
vras, é necessario que se tenha cerca-de 10%
de AGL a mais que seu oponente para que um
turno extra acontegca. Uma vez cumprida esta
exigéncia, apés cada turno de batalha um EX

Turn se iniciara.
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Aqui, como na maioria dos RPGs, quan-
do os Hit Points (HP) de um personagem, cor-
respondentes a sua energia, seu poder vital, sua
capacidade de absorver dano antes de tombar,
chegam a 0 (ou a menos que isso), ele cai in-
consciente, ndo podendo mais realizar agéo al-
guma até que a batalha termine ou que ele seja
reanimado. Isso, claro, excetuando-se persona-
gens com Soul Rings equipados ou com Guts
muito alto. :

Quando o primeiro recurso é utilizado
(finalizar a batalha com um personagem desa-
cordado), contudo, algo bastante peculiar acon-
tece. Apesar de retornar com um ponto de vida,
o valor maximo do atributo é reduzido, sendo
mostrado em numeros amarelos, E, ndo impor-
ta o recurso utilizado (itens, magias, dormir em
acampamentos, etc), seu HP néo ultrapassa o
valor em amarelo. Ou seja, sua energia maxima
fora temporariamente reduzida. O mesmo acon-
tece com 0 uso de técnicas que especificamen-
te reduzem o HP MAX, como Disembowel, ou
com caminhadas muito extensas e sem agua no
deserto, em partes mais avanc¢adas do game. O
limite para a queda do HP MAX é o valor corres-
pondente aos pontos de vida do personagem em
Level 1 (algo entre 10 e 18).

A unica forma de se recuperar o valor
maximo de Hit Points é dormindo. Mas néo dor-
mir em acampamentos, onde apenas se descan-
sa por um tempo, mas sim em hotéis e pousa-
das, pagando-se a respectiva taxa. Somente ali
pode-se anular os efeitos da redugéo de HP.
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Como citado anteriormente, um perso-
nagem com alto Guts pode nao morrer quando
seu HP chegar a zero. Pode ocorrer de, ao rece-
ber o dano letal, ele se reanime automaticamen-
le e retorne com um ponto de vida, em uma fre-
giéncia que varia de personagem para perso-
nagem. Além disso, o Guts influencia no contro-
le que personagens em Berserk (incluindo o
Accession Kaiser Dragon de Ryu e Weretiger de
Rei) tem sobre si mesmo. Em outras palavras,
com um alto Guts, um personagem em Berserk
resistira aos instintos e atacara com maior fre-
qliéncia os oponentes que 0s personagens.

“Ah, legal... Muito louco esse negocinho.
Mas... O que diabos e Guis?", vocé pergunta.
Bem, o Guts, ou Will Power / Forga de Vontade,
€ 0 mais misterioso de todos os atributos dos
personagens. Ele néo é listado na tela de Status
e nem em qualquer outro lugar, mas esta pre-
sente e varia de instensidade de personagem
para personagem. Em Breath of Fire e Breath of
Fire Il haviam, respectivamente, o Fate e o Guts,
que faziam exatamente o mesmo papel que o
Guts de BoFlll, com a diferenga que eram mos-
trados na tela de Status.

Cada personagem possui sua propria
Will power. Ryu e Nina tem um valor normal (algo
como uma ressurreigao a cada dez mortes), en-
quanto Momo e Peco possuem baixo Guts (uma
a cada vinte). Sabe-se ainda que Rei e Garr pos-
suem altos niveis de forca de vontade (uma a
cada cinco), podendo facilmente ignorar a dor e
continuar lutando mesmo apoés o HP cair a me-
nos de zero.

Tal atributo possui um valor fixo, sendo
possivel elevar-se este somente através do aces-
sorio Lion’s Belt e dos itens chamados Moxas.
Alias, estes sdo especialmente mais efetivos se

usados em conjunto com o Weretiger de Rei,

s ——c | mm e ccbeomaaa



i
g -
L Tl e

A rw{:uwfflﬁm L. ..
Deixando de lado todo o discurso sobre
“a importancia da experiéncia em um RPG e de
toda a engenhosidade que envolve este atribu-
. to, partamos diretamente a pontos que possam
* causar confuséo aos jogadores.

v Como vocé ja deve saber, ao términio
. de cada batalha, vocé recebe uma certa quanti-
ﬁ1:!Eu:lna de EXP, que varia de oponente para opo-
nente. E também ja sabe que este valor é direta-
mente subtraido de seu atributo To Next Level,
certo? Em termos. O valor mostrado durante o
térmio de cada batalha néao representa a experi-
éncia dada pelos oponentes, mas sim tal valor
dividido pelo numero de lutadores vivos em ba-
talha. Ou seja, se vocé tem dois personagens
vivos ao final de um combate, o valor mostrado
pos-luta corresponde ao EXP do upunanta divi-

dido por dois.

A técnica Monopolize, que recanaliza
toda a experiéncia ganha em batalha para um
unico personagem, prova isso. Em uma batalha
com trés combatentes vivos, vocé receberia 3000
EXP dependendo dos inimigos. Por outro lado,
com o uso da dita técnica, seu usuério recebera
9000 EXP (em compensacao, os demais. rece-
berdo 0), o mesmo que receberia caso somente
ele estivesse vivo.
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Claro que em Breath of Fire Il ndo po-
deriam faltar os Status negativos. Causados pe-
los meios mais diversos (equipamentos, magi-
as, ataques...), as alteragbes de status podem
tanto prejudicar (sim, somente prejudicar...) a

‘seus personagens quanto a seus oponentes. Ou
seja, eles também afetam seus inimigos. Por
“sorte, algumas destas sao temporarias, indo
somente até o términio da batalha ou se arras-
~tando por um pouco mais (como é o caso de
Confusion). Outras, em contrapartida, permane-
cem ate que se durma em algum lugar ou que
' um item ou magia de cura de Status seja usada.
E nédo e impossivel se encontrar algum perso-
nagem com varios Status ao mesmo tempo, con-
tanto que se entenda o bom senso do game (um

oponente com Sleep nao pode ser afetadn por,

Blind, por exemplo).

Abaixo se segue uma lista dos Status
negativos existentes em Breath of Fire Ill, bem
como a aparéncia, efeito, duragdo e cura para
cada um.

POISON "
Aparéncia.....O personagem fica azul e ajoelha-
“do '
Efeito............0 HP diminui a cada turno e o

PWR cai drasticamente
Duragéo........Até ser curado ou dormir
CAIRS, vineeivnnns Purify, Antidote, Panacea, Whale,

Moon Tears, Croc Tears ou dor-

mir em um Inn

SLEEP

Aparéncia.....ZZZs aparecem sobre sua cabe-
ca

Efeito....cccvses Sem movimento até o fim do efei-
to :

Duragdo........ Alguns tumas ou até levar uma
boa pancada

T N TS Purify, Whale, Moon Tears, Croc
Tears, Remedy ou algo que cau-

~ se dano direto

CONFUSION

Aparéncias...O personagem fica tonto

Efeito............ O personagem fica incontrolével,

usando somente atagues normais.
Os comandos ficam invertidos

apos o fim da batalha
Até pouco depois da batalha

Duragéo....... Purify, Panacea, Whale, Moon Te-

GOl ars, Remedy, Croc Tears ou até
ser atingido por um ataque direto

BLINDNESS

Aparéncia.....Um olho com um X aparece so-
bre o personagem

Efeito............ A porcentagem de acerto cai dras-
ticamente

Duracgéo........ Batalha

G o socommnibin Purify, Panacea, Eye Drop, Wha-
le ou Moon Tears

PARALYSIS

Aparéncia.....O personagem fica parado...

Efeito............ O personagem fica parado...

Duragéo........ Batalha

CUra.....oovsenns Remedy, Panacea, Croc Tears,
Whale ou Moon Tears

EGG

Aparéncia.....O personagem vira um ovo

Efeito............ O personagem vira um ovo des-
controlado e com baixa DEF
Batalha

Duragéo........ Remedy, Panacea, Croc Tears,

o AR N Whale ou Moon Tears
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Com o botdo L1 vocé tem a opgéo de
mudar o personagem que segue na linha de fren-
te, durante as exploragdes nas dungeons e de-
mais locais. Mas nao pense que a funcao desta
opgéao @ meramente estética (algo do género de
“manter um personagem na frente por que eu
gosto mais dele”). Aqueles que jogaram as ver-
sbes anteriores de BoF sabem muito bem que
cada personagem possui sua especialidade e
suas técnicas e acGes especiais caracteristicas.
Alguns cortam ou explodem coisas, outros ba-
tem em coisas para que outras coisas caiam,
abrem coisas trancadas ou ate mesmo conver-
sam com coisas! Isso, claro, entre outras coi-
sas... v
Assim, haverao locais onde vocé preci-
sara de um personagem especifico para poder
atravessar um obstaculo. Algumas vezes sera
necessario se retornar a locais posteriormente
trazendo um certo componente do grupo para
s6 entao recolher algum item importante ou vali-
oso. Fato bastante caracteristico da série.

Portanto, sempre tenha em mente a es-

- pecialidade de cada personagem. Ryu é o unico

que pode ter contato com elementos da Brood;
Nina possui sua magica; Rei abre fechaduras;
Momo explode coisas e entende de maquinas;
Garr é forte, capaz de mover ou destruir blocos
e pedras imensas, além de ser um Guradiao;
Peco e Teepo chutam coisas, sendo o primeiro
o Unico capaz de conversar com a Grande Arvo-
re. Focalizando-se nisso, vocé néo tera muitos
problemas quanto a lideranga.
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O mapa de Breath of Fire Il adota um
sistema um tanto diferente para localidades. Ao
se passar sobre um lugar que possa ser explo-
rado, seja uma cidade, uma dungeon ou uma
area misteriosa, a opgao Start - Camp se torna-
ra inacessivel enguanto, no geral, uma ou duas
das indicagbes X - Entere 4 - Guide se acen-
deréo. Ao mesmo tempo, um diferente simbolo
ou baléo surgira sobre a cabeca de Ryu. E, como
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cada um destes idantmca' uma espécie de area,
confira abaixo todos os tipns de pontos que as
caracterizam.

| - Batalhas Aleatorias: Diferentemente da mai-
oria dos RPGs, em BoF vocé néo encontra opo-

nentes diretamente no mapa (como em Xeno- |

gears, por exemplo). Vocéprecisa entrar em uma
area indicada por! e, |4, se deparar com encon-
tros aleatorios comuns {como em dungeons).
Geralmente existe um item dentro de um saco,
mas sempre de valor ou importancia bastante
reduzido. Para sair destas, basta caminhar para
qualquer uma de suas bordas. Os ! aparar.rern
aleatériamente pelo mapa.

2| - Areas Misteriosas: A maioria destas areas
nao identificadas nao faz parte importante do
storyline, mas abrigam Masters, Genes ou uu-
tras do género.

? » Faerie Ring: Passagens para o reino das
fadas. Vocé precisa do Faerie Tiara para atra-
vessar o limiar entre os dois mundos. Do contra-
rio, nada feito. Estes sdo até bastante abundan-
tes, estando bem espalhados pelo mundo. To-
davia, ndo pense que sdo alguma espécie de
teletransportadores. Vocé sempre saira pelo
Faerie Ring que entrou.

@« - Pontos de Pesca: Os Fishing Spots séao
locais onde se pode pescar peixes com Ryu. Com
/., vocé consegue informagdes sobre os peixes
que vivem nesta regiao.

o - Areas Nomeadas: Cidades, cavernas, mon-
tanhas e outras tantas. Com /. tem-se uma des-
cricao do local.

Demais Areas: Vocé pode erguer acampamen-
to, se quiser.
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Diferindo-se dos demais BnFs em Bre-
ath of Fire Il vocé tem a opgao de dormir em
qualquer ponto do mapa, através de um acam-
pamento. Para tanto, é nm:assénu que a opgao
Camp esteja acessivel.

Uma vez montado o acampamento, vocé
pode conversar com os personagens de seu gru-
po, que estarao em diferentes locais dependen-
do da altura do enredo. Dentro da barraca esta
o diario, onde vocé pode realizar varias acoes.
Rest: Como o préprio nome diz, permite que seus
personagens descansem. Mesmo aqueles que
nao estejam em seu grupo terdo suas energias
recuperadas e os Status limpos. Apos dormir,
se voce sair da tenda, chegara diretamente ao
mapa, sem passar pela fogueira.

Save: Salva seu progresso,

Change Party Members: Permite trocar os
membros de seu grupo.Vocé pode levar ateé trés
personagens de uma unica vez. Caso esteja no
mapa, vocé nado precisa acampar para trocar
seus personagens. Basta acessar Formation no
menu principal e, em seguida, Ally.

_kLook at Skill Notes: Ver a lista de Skills apren-

didas, mas que nao estejam com nenhum per-
sonagem.

Look at Master List: Mostra todos os Masters
que voceé ja descobriu, bem como sua localiza-
¢éo (na barra ao topo da tela; tal informagao vem
precedida da funcéo do mestre) e seus respecti-
vos bonus (numero em azul) / penalidades (em
vermelho) no Level Up de seus discipulos. Na
frente dos nomes podem existir dois simbolos.
Uma * indica que vocé ja conseguiu todas as
técnicas possiveis de se aprender com este
Master (ou seja, vocé se tornou um mestre tam-
bém). Um @ representa que vocé ainda tem a
aprender com ele.



l;m uma mina descoberta a pouco tempo, dois mineiros encontram um grande _piiar de Chrysm crista- R I I

lizado. Dentro dele, algo que ha muito permaneceu ali, adormecido. Sem saber do mal que o cristal sela,

Gary e Mﬂgu_ preparam-se para abrir a rocha translicida... OF
¥ { ':I_{'j‘.: h \ . : Fi=ir Lo e g i ! . Lo ; P

¥,
Itens (Dauna Mines):
1 Melted Blade
O que diabos & Chrysm
Quando uma criatura
morre, seus restos retornam ao
solo, onde podem permanecer
| por eternidades. Quando sub-

. metidos a uma certa pressao e
temperatura, estes restos se
cristalizam, formando o que 3
chamamos de Chrysm. Se comparado &
vida real, o Chrysm é uma espécie de
petrdleo, com a diferenca de que o pri-
meiro néo precisa estar em profundida-
des submarinas imensas para se formar.

O Chrysm é usado no funciona-
mento das maquinas encontradas nos
vestigios de antigas civilizagbes que an-
tes habitavam aquelas terras, o que in-
cluem teleféricos, robds e tantas outras
maravilhas arqueoldgicas.

. Claro, talvez esta seja uma in-
formagéo completamente inutil, gue néo
vai acrescentar nada a sua vida e sequer
deixara vocé mais rico ou contente, mas
ainda assim serve como curiosidade...

Acho que ja vi estes caras em algum
lugar...

Em varias partes do game, aque-
les que jogaram as versdes anteriores
encontrardo elementos estranhamente
familiares. Os dois primeiros mineiros, por
exemplo, tem 0s mesmos nomes e racas
dos personagens de BoFl, Mogu e Gary
(ou Bo, na verséo americana). O mineiro
mais forte, ao final da mina, é da mesma
raca que Ox, do mesmo game. Portanto,

5 e P i fique atento a estes pequenos detalhes
a8 ﬁw o !ﬁ% : % . - (como quadros, dizeres ou nomes) e ten-
bt g A *ﬂ g r«-;s vi 1 | ' | teencontrar os épicos guerreiros que fi-
e %mh,;ﬁwﬁw o T~ _ QB -8 zeram parte desta saga...
1Vitamin
1Worm
1 Healing Herb
1 Skill Ink

1 Green Apple
= CrocTears

| As Cedar Woods nunca foram um local seguro. Lar de varias criaturas perigosas, estas arvores Itens (McNeilVillage):
tambem abrigam a casa de dois jovens orfacs e infames ladroes. Agindo na cidade de McNeile IR ™ V1,7 -1
executando pequenos furtos e ataques a viajantes, Teepo e Rei aprenderam que somente juntos, ERE L
com a amizade existente entre ambos, poderiam sobreviver. Mas um terceiro personagem parece JRALLULL

se aproximar. Saberiam eles do triste destino a este reservado? '
: A S : Bater Carteiras? Mais ou menos isso...

anchnlit: S — Tanto Ryu quanto Nina e Momo
- ' ; tem a opgéo de atingir pessoas. ‘T4, e qual
a vantagem dissb?", vocé se pergunta.
Simples: para conseguir granal Se vocé
atingir “alguém” (pode até ser um espanta-
Iho ou algum animall), é possivel que esse
| alguém deixe cair uma certa quantidade de
o i LT ena : fol clothna? Lo Zenny (um valor bem baixo, normalmente
WEPIFI"“ Dﬂfi o Jmenio , : : : 2 entre 1 e 20 Z). E o melhor de tudo: nada
de raplrlt& 0 iaﬂli desco _ _ mais além disso acontece! A pessoa ata-
cada néo revida, ndo comega a correr atrds
G ’ : - da Wi . Nesse r npo, ¢ J-tigre - Ji=  de vocé, ndo manda a guarda no seu en-
<5 a oportuni " nar 0 que um garotinho estaria fa . Y Cake-.. INNIGE Q) fiveaing s it it
e ser cortados por Ryu. Um bom meio de
se conseguir grana quando se esta deses-
perado.

— ke il il el T



" _ Entdo, quem 6 ele?

'

| ﬂ"u Hel
F.lht hﬂi[.

gihln | ' vl
.& : ﬂ"*’u um Eﬂﬂ

: dascans’ﬁhﬂu mﬁantn procuram por algo que possam comer na ddadl
2;'5;,5 St Dasmral alguﬂnumarﬂmh- :

%pumme
B nmvawwdmau

?L Precisa entender... — e, apontando para
g o longe, continua. — Eﬁesml'rmafu-;
% mentéveis e patéticos... |
- Em seguida, esta desaparece,
m lugar a um intenso clar@o. No lugar
“*" onde o » homem de MI@H longos estava,
it ._,.-____ I_lm pmr d! 'qur
‘surgira. Dantmdnla uma dama, du aparéncia an-
‘gelical, flutua com seus dois pares de asas...
' -H'mrf rer i-.hmr m
E, novamente, a escuriddo volta a reinar.
; O garoto, pouco a pouco, abre os olhos.
, ‘Assustando com 0s que encontrou. Roupas, uma
'l ~_...cama grande dentro de uma casa maior ainda.
lpbs alguns instant&s reﬂat:ndu tentando lembrar e entender o que diabos
havia acontecido, Ryu resolve explorar o lugar. Agora o controle é todo seu.
| Logo & direita da cama onde vocé estava |
~ hé um didrio, onde vocé pode salvar seu progres-
" s0. Vasculhando os armarios, estantes e 0 que
mais haja na casa, vocé encontrard uma Vitamin

M Ihey re moak!
Patitul and palhal i

. o s o .

ot

l&raira} Caso entre na porta ao sul, vocé percaba-_ ;

' ré que ainda nd@o pode descer as escadas do que e 55;:.;1:;'

parece ser uma dispensa. Assim sendo, saia por - :

maalquar uma das duas entradas, chegando a mata fachada
- s Atravessando o riacho, vocé nao precisa

[ . 55

AR
Wi, g Se preocupar com batalhas. Afinal de contas,
. ™ guem atacaria um menininho de pijamas? Se-
guindo diretamente a leste, vocé se deparara
® com um goblin, que ndo o atacara. Ele apenas
diz que pode ensinar algumas coisinhas sobre
‘a arte de se acampar guando retornasse com
W seus amigos. Ao norte havera uma clareira com
@58 um bau. Dentro dele, o primeiro Skill Ink do
. game, um dos itens mais uteis que se pode conseguir. Continuando pela
~ trilha a leste, 0 menino encontrara um homem carregando uma mochila. Ele
diré para tomar cuidado com dois ladrdes, Teepu e Rei, que mndam a
floresta. Sera que ele esta certo? -
L ~ Antes de entrar a leste, siga para a
. esqguerda, subindo no barranco onde ha uma
arvore com cogumelos ao redor. Vocé logo &
- encontrard um Eye Goo (uma daquelas mele-
~ cas azuis, que desde BoF | eram chamadas®™ =
de Slimes), que podera explicar o basico so- _
~ bre batalhas. Caso realmente considere isso =
_ algo bom, mais tarde retorne e fale com ele,
- guando tiver alguma espécie de equipamento. Ainda a oeste, vocé encon-
trara uma entrada ao norte, do outro lado do riacho. Pouco mais adiante,
uma passagem para a area onde Rei encontrou seu personagem. Aqui, va
© extremo sul e recolha as Green Apples no saco. Continuando a leste,
uma outra saida.
i _Independente da passagem que vuc:ﬁ pegou (a proxima ao homem
de barbas ou aguele & leste de sua jaula), Ryu chegara a uma area bastan-
o mla. m v&nas saldas A nurdesta h&var& uma casa, ﬂ'l‘ldﬂ um grande

i s wauh.a;ae}a'ﬁfh’r», e h;r oy _1--:-;:-
ey ' L. .'-:. "*—-ﬁ"ﬁ\ri'"l .,;..-'ﬁ'."' "-.".H-q"; - :,.--.iﬂ'ﬁ:- T 'S

Antes de tudo, retire a Leather Armor de Rei e aquupa+a em Ryu,
juntamente com a Melted Blade (conseguida com Mogu, logo no inicio).
Retire também o Bracers e cologue e Teepo. Por fim, vista Rei somente
com a Clothing e suas armas (logo que, por enquanto, o meio-tigre € o mais
evoluido dos trés, tendo a defesa natural mais alta). Em seguida, mude a
formagao de batalha para Attack, deixando o meio-tigre na linha de frente,
R men ﬂLIE tudo isso? Bem, caso mantivesse seus personagens com a con-

e

T
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‘ % ~#ﬁmam Néo sei, encontrei ele

o ot ol nam rasnham entdo deixar o0 menino
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homem corta lenha. Ele diz que é perigoso andar pela floresta sem protegéo
algumn que ele pode ser comido por algum animal...

A sudeste, um pegue-
- no lago, com algumas pessoas &s suas mar-
* gens. Se verificar o lago estando ao lado da
menina, vocé conseguira um Croc Tear. Re-
B pita isso ateé ficar com 99 desses e venda-
. 08, caso precise de grana.
.~ Sem mais, saia de Cedar Woods utilizan-
| dn—sadaqmiquafmnadaapmagmam
= - gindo assim a Yraall Region. Vocé n&o po-
. dera continuar & esquerda, por ser um local
: : ‘muito perigoso para se Elpic:-rar a:& de pija-
mmm nﬁulhamfanutraopq:ﬁﬂ =
sendo ir a cidade de Mc Neil.
Chegando la, Ryu ouve alguém gritan- <
do “fora da minha casa!”, enquanto Rei saltado
barranco e pousa diante do menino. Momentos &
depois, Teepo aparece correndo, dizendo que i
ndo ha meios de conseguir nada. O meic-tigre §
concorda, comentando sobre a pobre colheita
e tudo mais. S entdo os dois notam sua pre- " L '
senca. O mais velho pragueja, ﬂzandnqmagumﬂmmahuma bﬂcapara
alimentar, mmmmm que o dos cabelos purpureos menciona
. a possibilidade de usar o garoto para aju-
~da-los. Mas antes disso, claro, precisam
~ arranjar algum equipamento decente para
<8 ele. Dirija-se até a Weapon Shop, onde
f Reiparece espreitar pela janela. Fale com
Teepo.

SR T
Yoms foamad
Crioi: Tear

il ul ) hemrpie.
i oY

— Vocé apenas espera, Ryu. Rei

" val arrumar vocé com alguma coisa assim
em um instante!

¢ Ryu se espanta. Ele ndo conse-

« B7 gue se Iamhmr dn ter dltu seu nome a nenhum dos dois. Mesmo assim, o
* garoto dos cabelos purpureos chamou-o abertamente de "Ryu’".

— Huh??... Eu acabei de dizer Ryu?... ... Esse é o seu nome? — e,
diante da afirmativa do menino de pijamas, con- T T
Ta.’mz eu sonhei cnm isso...?

E entdo que Rei dispara na dlree.;aa lia
saida da cidade, ao mesmo tempo gque 0 pe-
queno ladrao grita para correr..

MNa area das plantapﬁﬁs Rei e Teepo,
testando Ryu agora equipado (com uma arma-
dura sobre os pijamas, mas € melhor do gue .
nada... Pelo menos agora vocé pode 1- acampar no mapa; 2- acessar o
menu principal 3- acionar sua tecnica especial, com / ), decidem seguir para
Yraall Road, ponto onde os dois pequenos marginais costumam executar
saques. O novo membro reluta, mas os demais conseguem convence-lo de
que & muito simples e seguro para os assaltados (!?!). Antes de partir, dé
uma passeada pelo local.

Falando com as pessoas na plantacao, vocé descobrirda que o
prefeito do lugar, McNeil, cobra altos impostos sobre as colheitas, 0 que
agrava a situagao da fraca safra deste periodo. Pegando a passagem ao

BT G T
arme el oh

- norte, vocé chegara a area da entrada da mansao de McNeil. Dentro da
. primeira casa que avistar, pegue o Vitamin no armario. Para oeste, além da

passagem, esta o gado do prefeito que, segundo muitos, vem sendo rouba-
do por um monstro que habita as montanhas. Marcas nas cercas quebradas
indicam isso.

Agora, retroceda um pouco e retorne a cidade. Apesar de bastante
agressivos quanto a presenca dos personagens, vocé tera a oportunidade
de comprar itens e equipamentos mas, baseando-se na possibilidade de
que vocé nao tenha enfrentado luta alguma, é bem possivel que vocé nao
tenha mais que 5 Zenny. De qualquer forma, vasculhe as casas, encontran-
do uma Healing Herb e um Antidote, alem de um saco com uma Vitamin.
Quando finalmente tiver terminado seus afazeres, siga ao extremo leste,
sequindo a passagem lndicada pela ptax:a “Para 'fraall Flc:ad

g 1 . E - u il = J - b
"'. .. = _ LA = . 21 Dol L, st TLay

flgural;ﬁn original, Rei seria 0 mais poderoso deles, enquanto os demais,
que precisam evoluir, correm sérios riscos de perder a consciéncia em bata-
Iha. Personalizando os equipamentos e as formacdes, vocé tem um grupo
bem mais equilibrado.

Feilo isso, siga para a area identificada por Yraall Road. Se preferir,
pode retornar & Cedar Woods para falar com os monstros pacificos (o Boss
Goblin e 0 Eye Goo) e aprender um pouco sobre as batalhas e sobre

ook 0 ©
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a!tguns arbustos para, arﬂﬁn abnrrﬂar jalque que
atravesse a estrada. smuam mmm
‘complicado... A ndo ser um detalhe. Hwiﬁnm S
desta vez para atacar a vitima. Assim sendo, siga até a nac
pammnischﬂvnraapmm{mnwwﬁﬁi“_ ssa
~aguarde um tempo. Logo em seguida, um homem surge, '
_'su:inhn can'ﬂnhandt na diregdo de Wyndia. Vendo a
R v apreensao na face de Ryu,
Tmnmaam '
VR M:; (delicadamente, com seu
-g«’?fﬁ%‘* . pequeno solado...) o0 meni-
no encosta abaixo. O recém ai
indicado ladrdo colide-se di- -
fltll'ﬂm uurn uhmm

L Rumiores dizem que uma imensa criatura habita o topo do Monte Glaus. Algumas vezes,
fenebrosos rugidos sao ouvidos a milhas de distancia, geralmente apos os misteriosos
_desaparecimentos de algumas cabegas de gado de algum fazendeiro despercebido, onde

" sempre sao encontradas pegadas enormes e resistentes cercas destruidas sem muito
esforgo. Mas, ainda assim, existem aqueles que ndo acreditam em tais fabulas. Rei nao é
“um deles. E, por isso mesmo, Bunyan o manda para o apice da montanha, em troca de sua
ﬁbﬁﬁﬁdﬂ O meio-tigre tenta imaginar o que diabos o velho da floresta pretende mandando-
a pﬂr& a bﬁca dn !nhﬂ

. 8 coes.

-INN

-ITEM SHOP -
Healing Herb
CrocTear
Antidote
Eye Drop
Molotov
Ammonia
Wooden Rod
Wom
Toad

Old Poper
Sinker

-WEAPON SHOP
Ballock Knife
Bronze Sword
Leather Armor
Bracers
Cloth Shield
Bandanna

Como no saudoso Breath of Fire
Il, vocé pode optar por diversas forma-
¢Oes de ataque. Apesar de serem somente
trés personagens em batalha (em compa-
ragdo aos quatro possiveis no
supracitado), ainda existe uma grande va-
riedade de possibilidades. Cada formagéo
possui uma vantagem que, no naml, bene-

(Attack, por exemplo, fa: m que a PWR
do personagem da ponta se eleve). Qu-
tras, contudo, garantir vantagens a todos.
Abaixo, uma listagem de as m -

ATTACK: Aumenta o PWR do person
na linha de frente, mas reduz oD
demais. i
NORMAL: Formagéo normal, sem bﬁmﬂ- i
ou penalidades.
DEFENSE: A DEF de todos se eleva en-
quanto o PWR cai.

CHAIN: Uma das melhores. A velocidade
de todos é igual & do personagem da linha
de frente. :
MAGIC: A INT do personagem da retaguar-
da é elevado consideravelmente.

HP FORMATION: Todos recuperam um pou-
co (MUITO pouco, independente do nivel
ou INT) de HP ac-inicio de cada turno;

Itens (a caminho de Mt. Glaus):
1WeatherVane
1Vitamin

80 Zenny
Coin

120 Zenny

Itens (Mountain Glaus):
1 Cloth Shield

1 Heavy Caro

1 Antidote

1Vitamins

{tens (Caverna do Nue):
1 Bent Sword
1 Molotov

200 Zenny
1 Ballock Knife
1Talisman
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I T sabem que se vocés nédo trabalham vocés ndo
i podem comer?
R Teepo protesta, dizendo que o que fazem
© .. & o trabalho deles.
B — Viocé néo entendeu, entendeu? — con-
. tinua ele. — Roubar pessoas ndo é um trabalho
honesto! Estou quase mandando vocés sairem
.. da floresta... Mas... Se vocés disserem que vao

B ek B e a1

sl

rapamr Seus erros.. Eu pﬂsm pmm & esquecer...

‘Rei, apesar de hesitante, pergunta o que o homem quaf qua eles
fagam. Aproximando-se do meio-tigre, Bunyan |
comenta ter um servicinho para o jovem. Rei ™

deveria subir ao tupu do monte Glaus, sozi- L_ﬂr' :_,_" .

.tﬂ,:mhs aafté claro. Os rumores sobre uma gran-
de criatura habitando aquela érea, responsa-

WMl TEe A

vel pelos indescritiveis rugidos que vem da- i 'FTT:;m Tad.
quela diregao, ganharam mais @ mais forgal T

com os recentes desaparecimentos de gado proximo as encostas do monte.
Sabendo se tratar de uma missac suicida, o ladraoc pede para qua Teepo
cuide de Ryu, partindo logo em seguida.

; E, como Bunyan havia dito, ele tem outros planos para os meno-
res...

— Trabalho, Teepo. Se vocé quer comer, tem de trabalhar... Enten-
deu? O que eu quero que vocés facam é cortar lenha... E realmente sim-
pfes Taapa pmpam a madeira e Ryu corta ela...

B Bem, eis o que vocé deve fazer: com o
o 8 s botdo de agdo especial (4, na configuragéo
original), vocé deve cortar au meioc quantas
*" lenhas puder. Simples? Somente até certo
"1 ponto. Ndo fossem dois poréns. Se atacar muito
8 antecipadamente, vocé atingira Teepo, que
* " N derrubara a tora e levara um tempo para se
#" | recuperar. Caso atrase-se demais, a lenha cai
s + e vocé perde a oportunidade de corta-la. Em
outras pajawas. vocé tern um momento correto para pressionar o botao e
fatiar o alvo. Tal momento ocorre logo apds o dos cabelos purplreos soltar
a madeira (ou baixar a méo, como preferir) até que esta caia, o que leva, em
média, de meio a um segundo. Um belo teste para seus reflexos!

Vocé tera exatos 30 segundos para cortar 0 maximo de toras gue
puder. Apesar disso, vocé néo recebera nada pnr uma pnntuat;.ﬁu alta,
muito menos perdera por ter atingido um baixo " : : %
indice (mesmo assim, se cortar menos de 16|
madeiras vocé tera de fazer tudo novamente). | :
De qualquer forma, pode-se considerar um bom Egr’ £
resultado algo entre 24 e 26 lenhas. Quando [[%F -
terminarem, Teepo comegara: e

— Ail Nés trabalhamos, ndo? Agora
vocé nao se importa se nos roubamos, certo?

Bunyan meneia a cabega, dizendo™ ——
que um dia se arrependerdo de tudo isso. O paqunnu Iauran prutesta
dizendo que nao se importa com isso, uma vez que estard bem longe
guando isso acontecer, ndo tendo medo de nada. O grande homem suspi-
ra, ﬁascun!miadn Em seguida, Ryu e Teepo partem para o monte Etuua, a
e Drocura de Rei.

T Antes de tudo, mude a fnrmat;at:: para

qu;;:’.m - Pl guindo para norte no mapa (seguindo a bussola
T ﬁw"r__. “Ino topo, correspondente a esquerda), até en-
mmrar uma area misteriosa (aquele negécio com uma 7). Caso nao tenha

! era mais farla sem a aju:ia dns garotos, pois'-

mais nada de importante a fazer, entre. Mas, &
se ainda ndo o fez, é preferivel que vocé dé =
uma passada em McNeil e compre alguns
Healing Herbs e Ammonias. Com certezavocé .=
vai precisar deles... : ot
Uma vez ali, prossiga até encontrar ¥4 e
uma placa e uma grande pedra. Apmxuna—sei S
da pedra, onde vocé percebera uma pedra
menor, impedindo que a maior role margem e
duriamnahaiuo Com a habilidade de Teepo, chute a menor, mm
- - mm que a maior role e feche o fluxo da dgua. Desga
-~ . até a margem e siga a direita até encontrar outra
" parte da margem. Vocé encontrara um VWeather
1 . [Vanc. Retorne até a placa e rume para noroeste,
.. encontrando o caminho para o tio falado monte
W | Glaus. Durante o percurso, va recolhendo os
itens nos sacos e chutando as pedras, verifican-
4 do os buracos que algumas delas cobrem. Den-

' tro de um u* nmuamuﬂadu por uma arvore, vocé encontrard 0 Zenny.

Vocé se encontrard novamente no mapa. Prossiga, chegando ao
pé do Monte Glaus. La, cruze a ponte e continue em h&nl&. encontrando
uma encosta mais ingreme com duas plata-, 7
formas. Em cada uma delas, um saco conten-
do um item. Vocé terd de subir pelo lado da
encosta e descer no minimo duas vezes para |
agarrar os dois itens (um ©loih Shield, equi-|
pamento, no primeiro, e um Haauy Caro, equi- |
pamento para pesca, na central). Prossiga.
encontrando uma cabana com uma estatua
de Ladon, o deus dragdo. Com o cair da noi-" —
te, Teepo sugere que acampem por la até o raiar n:lo sol '
WO Para a surpresa dos dois, Rei ja estava la.
! T Este ultimo, ao ver os demais, fica cada vez
B mais confuso sobre os objetivos do lenhador.
Teepo ainda murmura que estava preocupa-
" da em dmxarsauammqusdmtnpodam

—-Eu pensei que a razdo de Bunyan ter
.| me mandado aqui sozinho foi por ele se pre-
P ocuparmmﬁs. — Rei continua, mas Tee-
po, ﬂfnda sem en!ender axfga para que Rei pmss.'ga — Vocé ouviu os
rumores, ndo? De que o monstro que vem Mnda a vila as!ai mnas
montanhas. Bunyan queria quée eu matasse| g N s
ele.” I o
Os trés decidem, entdao, explorar a
caverna juntos, pela manha, garantindo uma
chance maior ao grupo. Por hora, os peque- & 2.

nos ladrbes devemn descansar. Alias, um pe- o ‘
o
HutiT‘- '-tll"nlil'l

queno detalhe que Rei parece ter feito ques-
tdo de deixar mal explicado: o rapaz disse que
| poderia usar algn Sana asta algo algum
\tipo de poder?
Teepo acorda Ryu, dizendo que o
Nue parece estar rondando a cabana,
sendo a melhor ocasido para tentar en-
frentar a criatura. Antes disso, mude nova-
mente a formacao do grupo para Affack,
deixando Rei na linha de frente. Se com-
prou novos equipamentos para Rei en-
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B Jquanto este nao estava no grupo, equi-
pa-na tamhém Assam que saem, um rugido & ouvido. Em seguida, uma
grande criatura, meio-gorila meio-ledo, atacara o grupo. Prepare-se para
seu primeiro confronto com...

i ﬂ B8 Fenny
Ataaites: Nue Sramp, Jolt
Verinerabilidade: Fire, Wind
Vitlnerabtliicade: Nula
liein: Power Food (1 em 32)

Néo ha muito o que fazer aqui, exceto levar a luta adiante. Ryu pode cuidar de recarregar a energia do grupo (apesar de
gue talvez isso nem seja necessario), enquanto Rei ataca e Teepo usa Simoon, atingindo ao mesmo tempo seus dois
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pontos fracos. Apés cerca de guatro tumos o Nue fugira para dentro de seu covil. T e e T

De preferéncia, antes de prosseguir, salve seu progresso na esta-
tua de Ladon, o deus dragdo (como nos velhos tempos de BoF e BoFll...).
Em seguida, ignore a entrada da caverna e continue a esquerda, subindo
a montanha. Vocé encontrara um bad com uma itamns (Vitamins sé@o
diferentes das Vitamin, uma vez que as primeiras recarregam a energia de

todo o grupo). S entdo entre na caverna. Ryu notara uma trilha de sangue,
deixada pelo animal ferido. Va seguindo o rastro até encontrar uma bifurca-
¢ao para a esquerda. Continue por ela, encontrando uma sala que parece
servir de depdsito para restos. Pegue o saco com uma olotoy (meio escon-
dido no lado esquerdo da pilha), em seguida, uenflque 0s 08s80S. Voce

t(f'ﬂfﬂf tde f-'ff/:' 12 L




Mygas, o mago viajante
Apés a morte do Nue, a floresta

ao sul do mapa, proxima a McNeil, se abri-
ré. La, vocé encontrara o primeiro Master
do jogo. O velho mago viajante Mydas diz
ter gasto todo o dinheiro, ficando absolu-
tamente sem grana alguma. Entéo, ele faz
uma proposta: todo o dinheiro que o grupo
i R m B i P - : : arcabard a carrega pelos seus servigos como mestre,
L e T \ + : A jogada é a seguinte: independente da
mﬁlm:niﬂ m & e e : 1808 ash quantidade de Zenny que vocé tiver, ele
T # o . Vo P ird pedir todo o dinheiro para se tornar
mestre dos personagens. Ou seja, mesmo
que vocé tenha somente um Zenny no to-
tal, ele aceitara como pagamento por seus
servigos. Assim sendo, antes de tornar-se
discipulo do mago viajante, faca a festa
com sua grana. Compre itens, equipamen-
tos, armas, acessorios e tudo o mais que
precisar (ou que ndo precisar). S6 entéo,
quando tiver torrado bem seu rico dinheiri-
nho, fale com Mygas e aceite a proposta.’

: Como ele mesmo diz, Mygas é
um mago, mestre em algumas magias de
baixo nivel e de alguma utilidade. Seus
bénus para ganho de niveis de experién-
cia séo proprios para magos, priorizando a
inteligéncia e os AP. Por outro lado, seus
seguidores tém um indice de esquiva e de
Counter-Attack um pouco mais elevado.

Assim, prefira personagens como Nina ou
Momao para discipulas de Mygas.

Mygas |
-Local: Na floresta proxima a
McNeil, apés a derrota do Nue,
-Exigéncias: Todo o seu ZEI'II'H,"
-Skills:
Nome Hequgr M
Frost 1 nﬁié_‘l- |
Meditation s nhﬂis"
Magic Ball . B niveis
Typhoon 8 nivah

HP
i)
PWR
DEF
AGI
INT

| 3 . pescaMCla ., ik
‘Ele e ladrao “Pra que diabos vou perder meu
E dos bom tempo pescando?”, vocé se pergunta. Bem,
Especialista em invadir manso...” vocé pode pescar por varios motivos. Pes-
(Racionais MC's, Ttﬁ ouvindo alguém me c:hamar} car ajuda a economizar um pouco a sua
o ng e sl e e : TR - L R grana, uma vez que 0s peixes e outros fru-

: - B bt ok TG a S tos do mar que vocé pescar vao servir de
recarregadores de HF, de AP, recuperadores
de Status e muitos outros, E, como vocé ja
deve ter percebido, quanto mais longe r.l'u-
gar no game, maior 0s pregos mmm
ficar. A pescatamhémpode samirﬂel‘orﬂi

de renda. Alguns peixes podem atingir E;ta*




for grhd e ke - e

sugere que des-:;am até a cidade revelando quem foram os responsaveis

f pela morte do Nue, ré 5 alguma recom- il
~ pensa ou coisa do género. O rapaz-tigre parece  iF
~ indeciso quanto a idéia de ganhar fama em cima 3 -

da morte do monstro, mas aceita ir & cidade. Pas- %
sada toda a cena, entre no ,_'_,'_,",f__,;"mmm
- desga até a dispensa (onde vocé antes ndo po-
~ dia descer com Ryu, lembra-se?), recolhendo o
 Haaling Harb na prateleira. Em seguida, saiﬁﬁa] -
ﬂmta,mu:ndnanﬂpmaﬂvw Sawmr.podefrmmtmdn
- Mygas, 0 mago.
mmmmam nvﬂlpamuazia
— Engracado... Ndo ha ninguém aqui... Eu disse a todos que nds
wﬂmmmmm — diz Teepo.
HDQM?EHMMWMHMW reclama Rei.
e ‘Teepo ri. De repente, véarios moradores
.= saem de suas casas... COM RASTELOS, FOICES
- E ENCHADAS! Eles cercam os trés pequenos la-
o 'MsamnadadwmmtamnWr

Yewub fammad
Hoal ind Harb

m'm antrajm mnvaihnu Datrés
‘'meneiam suas cabe- _ sma s oW |

muﬁdﬁu, perguntando se € verdade que os tr&s, :
mataram o Nue. Meio temeroso, Rei confirma o 3

s A re killed o
The Mie

— Entdo o que Bunyan disse é verdade afinal... — diz uma outra
. voz masculina.

-:ei.' — Quer dizer que vocés arriscaram suas vidas... — diz uma velha. —
Por nos?

Rei confirma, dizendo que eles podem dizer iss0. Nisso, o sabio da
vila parabeniza os herdis. Diz que eles julgaram mal os garotos, pedindo
desculpas por tudo. Os demais seguem as palavras do sabio, dizendo que
eles nunca mais precisaréo roubar mais nada, bastando pedir quando qui-
serem. Passadas as comemoragfes, quando a multiddo ja se dispersou,
Teepo comenta que, agora que sdo herois, ele finalmente se sente impor-
tante. Agora os controles voltam a vocé. Perceba que existe um estranho
elemento encapuzado rondando o grupo. Converse com ele.

— Heh, heh... Vocés caras sao realmente algo... Eu estou realmen-

fe impressionado... Ndo, eu quero dizer... Eu estou... Eu? Meu nome é Loki. _;"., B
Eu acho que vocés sdo herois, eh? Salvaram a vila, yeah? Sim, vocés frﬁs »

sﬂﬂ maimanre harﬂ.!s sim, realmente sdo. Sim, vocés realmente sado alqo...

i " . Quero dizer, vocés mataram aquele Nue, a-'go
B | que ninguém mais era capaz de fazer...
~  lisso que... Vendo que vocés sdo téo fortes...
.1 Eu queria pedir por sua ajuda...

15 ey | e

i

&\ tar e a de negar (que, alids, ndo adiantara
- ' nada, uma vez que ele apenas dira que herdis
* . devem ajudar os necessitados...). Apés con-
- S cordar, ele dira para se encontrarem numa pe-
~ guena casa mais adianta seguindo a estrada. Aproveite © momento para
. comprar algum equipamento, caso ainda nao o tenha feito. Ok, eles nao
- dar@o desconto algum, mas ainda assim vocé precisara de algo melhor que
' Bracers e Bandanas. Tambem nao € ma idéia comprar uma Wooden Rod e
algumas iscas para Ryu poder pescar, uma vez que, agora, os pontos de
pesca estardo abertos. Se precisar de grana, venda alguns Croc Tears.
- Se né&o tiver mais absolutamente nada a fazer, siga para a cabana
na beira da estrada para Yrall Road, passando pelos campos da cidade de

= _|z" .'.ﬁ'_.. L}
Lk

o

- aguardam na cabana. De repente, Loki entra,
~ dando sinal para dar inicio a “Operagao McNeil”.
~ Na érea da manséo, os trés se separam, pnm-z

- espera pelos resultados. Se ainda nao o fez an-'
- teriormente, verifique as gavetas no armario, en- ...

E por

. Bao dadas a vocé duas opgbes. A de acei- |

.~ MeNeil. L4, os personagens encontrarao Loki. Rei ccumaqara perguntando o
qug diabos o encapuzado quer deles. I
~* — Bem, tenho certeza que vocés ou-
viram as histdrias também. Vocés sabem, aqu&-
las sobre McNeil...
— Que ele q mqsqumhc: £ ambicfa-"““
s0? Ha muitas pessoas assim..
— 8im, mas... Vocés nao cuncnrdam.
qua McNeil & um pouco, bem, ambicioso de-
mais? Hmmm?

&?*

Yiemi -5 T T

o slaal wer*ﬂHm
|

back. 18 Fhal
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‘Rei logo entende o que Loki deseja. Sendo herois, era dever deles
.\ recuperar o que fora relirado dos moradores do vilarejo através dos impos-
. tos abusivos e taxas sobre a produgao. Teepo vé nisso uma oportunidade
E:I perfeita para elevar a popularidade dos recém nomeados herdis. Vendo a
- empolgacao do garoto, o homem do capuz, sem dar chances de recusa,
. agradece aos trés e sai em disparada da casa, dizendo que o melhor

: lmlmmn para agirem seria esta noite...

Esperando o anoitecer, Teepo, Rei e Ryt

rando por uma entrada nas altas muralhas. Siga,
em frente, até encontrar uma cabana, onde Loki

contrando um ilamin. Falando com o do capuz, ele dira que o muro que
fora consertado fica a norte dali, mas que seria impossivel fazer uma incur-
‘880 por |4, uma vez que os pedreiros fizeram um trabalho perfeito... Mesmo
ansim nlu m nada dar uma olhadinha mais tarde. Se procurar pelos

.= demais, vocé encontrara Teepo diante do portao
; principal, indagando-se se nao seria muito mais
facil bater a porta e dizer para devolverem todo o
-dinheiro roubado... Rei dira que néo seria proble-
ma para ele saltar a alta muralha, mas nem Ryu
. " nem Teepo poderiam fazer o mesmo. V& a es-
12 " | querda, seguindo o muro, encontrando uma par-
: : 0 te diferente, mais escura. Verifique-a, fazendo
com qua Ftyu chame os demais. Sem querer, Rei se apédia exatamente
naquele ponto, fazendo com que a “solida e perfeita” reconstituicéo ceda e
caia... Bem, apesar disso nao ter sido planejado e do tombo do meio-tigre,
seu grupo agora tem uma entrada para os jarding de McNeil!

Uma vez dentro, siga em frente. Vocé dara de cara mmumm

que vigia o local.
— Quem vem |d!? — ele brada. Assim que os invasores preparam-

. se para sacar suas armas, ele entende o que estd acontecendo. — Oh, é s6

0 Rei... Hey, se vocés derrotaram aguele Nue eu ndo tenho chance alguma
contra vocés, certo?

Rei, aproveitando-se da situagdo, admira a inteligéncia du vigla
perguntando tambeém se haveria algum problema & : T
se eles entrassem. O guarda concorda... Desde &
que paguem 50 Zenny. Quem diria! Corrupcao
policial até mesmo no mundo dos games... Bem,
esteja preparado para desembolsar a quantia pe-
dida. Caso responda No, ele dira que sem o di-|
nheiro ele nao os deixara passar e soara o alar-
me. Se vocé realmente ndo tiver a grana, ou qui- :
sér repor a perda, siga para baixo apés a entrada, anmnpannandﬁ 0 muro.
Apos a curva, continue até nao poder prosseguir. Com R1 pressionado,
verifique o local com a camera, encontrando um estranho de capa negra.
Ele se diz um ladrao que, como vocés, tenta invadir a mansao. Em troca de

= “1seu siléncio, o gatuno entrega a vocé 50 Zenny.
ot — Heh heh... Obrigado. Nosso saldrio néio
é ld essas coisas, sabia? — diz ele, dando as
| costas aos personagens. — Va em frente... Eu
' ndo vi nada.

Caso fale com ele novamente, ele ainda
dira para tomar cuidado com alguns dos outros
guardas, pois eles levam a serio o trabalho de
vigias, mesmo recebenﬂn de McNeil o salario de fome. Passado o primeiro
guarda, voceé avistara um segundo. Se quiser, siga em sua diregdo.

— ALTQO! — grita ele. assustando o grupo. — Issp é 0 que eu
deveria dizer, mas se vocé tentar entrar por um lugar que eu ndo estéja
vigiando, N30 me preocupo.

Ele ainda dira que os vigias de uniforme azul mais forte nao estao
nem ai com seus deveres. Em outras palavras, vocé pode conversar com
eles sem problemas. Assim, esteja atento aos guardas de uniforme purpt-
reo, logo que eles colocarao vocés para fora dos jardins caso os peguem,
Se isso acontecer, vocé sera levado até o portao principal dos jardins da
mansao, onde o garoto dos longos cabelos estava. Alem disso, ao voltar
pelo mesmo caminho (0 muro estara de pé, mas um pequeno empurrao
abrird novamente a passagem) vocé precisara pagar mais uma vez os 50
Zenny do primeiro vigia, sendo que o ladrdo nao dara a vocé mais nada.

e o

Com um saldo zerado, a saida seria enfrentar os inimigos que agora surgem
fora da propriedade de McNeil... Ao menos vocé
4. tera a chance de dormir para recuperar as forgas
#% " caso necessario, na cabana onde Loki aguarda.

| Depois, suba asp T
‘escadas, falando como. = . Bl e
soldado ali. Ele dira que|
perdeu a carteira e, en-|
: quanto ndo encontra-la, E

nao fara absolutamente nada, onde “absolutamen-
te nada” significa “dar passagem para os persuna—E
gens”. Ainda no andar superior, va seguindo a _— -
varanda. Quando estiver diante do segundo lance de janelas, use R1 para
visualizar o local, encontrando uma Wallet / carteira. Devolva-a a seu dono,

que deixara o grupo passar por ali. Mais adiante, vocé encontrara um guar-

-"-... this, L meeina Ka
. S msp gmEnd o mal el

: ':‘;( ames ook 1("



(coma J 0u o chute de
deles. ﬂ Mnﬁhmm artird,
anunciando o fim de seu ex- .
_padlﬂmn 5
Passe pela nova pas-
sagem liberada, seguindo até
o coracéo do jardim, em uma
tnntammmmctaumaprm
Ali, mais um guarda estard “de
vigia”. Aproxime-se. Ele dira
que, se deixar que passem, vai parecarqmﬁ#nlﬂm subchefe. Mas s
fnmndnmtmhaim Entdo, ele pacia para que os he- ele? Ok, Ok,

- m HFﬁ? EXPHJ Zenny
Y 4tagues: Bite, Snap
Vinerabilidade: Fire
Invalnerabilidade: Hm‘a'
rrem Vitamin (1 em 16)
Puuﬂtﬂﬁu ¢ exatamente um |
. Seu principal ataque é o Bite, um
; 1&HPNadn que alguns Protects de Ryu n
Mmm sua DEF sayamﬁniﬁunw
é usado com muito pouca freqiéncia, r
defesa na m quanﬁdm 0s ﬂm
pode m um ‘b'itamlm m m

galinheiro, passando por mais  so acreditar nisso!f =
umW{qﬂMmWr ..
ca tentar entrar na casa pela pos
S porta principal, uma vez que, g local.
| |diferente dele, os guardas ali te é um ¢
aériul Diuﬂnd&pequma mﬂlm um guarda ﬁ#”“
monta vigia. Falando com ele, vocé descobrira que © #ﬂ ’
guarda ndo queria estar ali preso nnquole canto, mas 'u' -
sim com sua amada Mina, uma
das governantas da casa. Con-
tinue & direita, passando a pri-*
meira torre de vigia @ pegando
a esquerda na segunda de-|
las. Viocé encontrard uma moga ,
em trajes de empregada e um = 7
~cara com jeito dﬂﬁ‘rdm
Este Gitimo, com tnda

a moga, quer...
com ele... A

‘, nng iﬂrdm'_ & m. a
Sem

.

ffr%%a.blh E*TL_ Cir E .. T
invilierabilidade; Nole

gos bastante elevados, dependendo da re-
giéo onde ele é vendido (onde aquela es-
pécie nao existe). Seus pescados também
servem comao dinheiro para comprar itens
de Manillo (o mercante marinho, da mesma
raga de Gobi do primeiro BoF). E como o
homem-peixe & bem pilantra, chegando a
enfiara faca (literalmente?) na quantia de
peixes que pede por alguns de seus itens,
& bom ter uma boa quantidade de peixes.
Por Gltimo, pescar pode ser até divertido,
com todas as melhoras que a Capcom fize- -
ra nesta terceira verséo de BoF. No primei- . . .
ro Breath, a (inica coisa que vocé |

fazer era verificar um pogo no mapa pm
ver se vocé conseguia algo aleatoriamente
(excetuando os pogos onde estavam sela-
dos os equipamentos do “principe dos dra-
gbes”, necessdrios para se merecer a téc-
nica Agni, que em BoFll virou Anfini @ em
BoFlll, Infinity Gene...). Na segunda ver-
s@o a pesca era muito semelhante aos
games de pescaria do Atari, com perspec-
tiva lateral e os peixes circulando em um
laguinho!

Para pescar, primeiramente vocé
precisa de uma vara qualquer (cada uma
possui suas proprias caracteristicas, como
maior linha, maior resisténcia, etc) e pelo
menos uma isca (propria para cada “clas-
se” de peixes; vocé pode comprar ou até
mesmo achéa-las / ganhé-las. Em seguida,
vocé precisa de um ponto de pesca. Estes
estéo localizados em diversos locais alea-
torios do mapa, separados por regides (as
espécies de Yrall ndo séo as mesmas de
Lost Shore). Vocé pode identifica-las por
pontos na beira de terra firme onde peixes
saltam para fora d'dgua, acessando-as da
mesma forma que os demais pontos.

Voila! Vocé esta pronto para pes-
car algo. Ou melhor dizendo, "quase” pron-
to. Nenhum pescador esta realmente apto
a enfrentar seus alvos sem as devidas
técnicas, certo? Bem, em BoFlll isso néo
é diferente. Sem certas técnicas vocé nao
conseguira nada melhor que Jellyfishes ou
Piranhas. Mas, com a isca certa e uma boa
TEC (as citadas técnicas de pesca), vocé
pode até mesmo pescar uma Whale / Ba-
leia!

Comandos (isca fora d’agua)

- K.......:@lTEmessa a isca para a agua

£
do

—

X....

s
...

..-eeee ADre menu de saida (apertan-
uutra vez, anula saida)
.. abre menu principal

...Vis@o da area de pesca’

cgmmmgs_[ii;a_ﬂanm_iﬁml

..ees PUXA A isCa

A ooneee. Recolhe imediatamente a isca
3........ Puxa para o lado direito

V¥ .eeeeeees Puxd@o para tras

€........ Puxa para o lado esquerdo

Apertando-se | | duranteé a segéo

de pesca, o menu de pesca sera aberto.
Aqui vocé encontrard trés opgbes: Gear,
que permite a troca de iscas, varas e equi-
pamentos de pesca em geral;, Data, uma
espécie de catdlogo, listando os peixes que .
vocé pegou, sua utilidade (recuperagao. de
Status, HP, AP ou ataque direto);-uma pe-
quena descrigéo (sua aparéncia, habitat ou
outros), o tamanho (em cm) de seu maior
pescado deste tipo e a quantidade de pon-
tos que ele garantira a vocé; e Rule, um

pequeno tutorial que explica os principios

basicos da pescaria, além dos TECs.

Com 4 na tela de pesca, o menu

.:.'-

-

de saida surgird: Refry anula a opgao e per-
mite que vocé continue pescando até can-
sar; Exit sai de uma vez da peacnria e volta
a tela de mapa.




';3 guardas que a;udarﬂ' 08 herdis a entrar, mas

o

I et
T ik fedl Lihe

. ra uma galeria com varios quadros. Teepo

S o1 1 mie | encontrando uma —Bem vindos, meus pequenos amigos...
h - m‘ﬁ‘ w-ﬂ“’ il | série de livios so- Sou McNeil, o proprietario desta mansdo — diz
e ele, parado a meio caminho dos personagens.

~ te..). Apesar de tudo, vocé nao encontrara ne-

et e

maximo do persnnag&m} ignora defesa. O unico atague de Rock que pode causar medo / odio / raiva / ou-seja-la-o-que-for e Ovir
em uma explosao que transforma o personagem atingido em um inofensivo ovo, com DEF reduzida e completamente impossibilit; alize
tipo de agéo até que o efeito passe. Em compensacao, apds o término da metamorfose, tanto o HP qWMﬁmMMA m :
noticia para seus persnnagﬂm#ﬂ estn técnica tem uma grande chance (os mesmos 80%) de falhar. Mas vocé pode m Croc Tam*pmarm rif
os efeitos. Assim sendo, repita os procedimentos anteriores: Ryu usa Profect em tudnsbpnuhfcnodubatahﬁﬁmh&smmnrhatamhém o perigo|
dele proprio ser transformado em ovo, Hm que os demais recebam bonus em suas DEFs), recuperando a energia dos demais quando nacem
e executando ataques normais para auxiliar sua forga ofensiva. Rel deve usar Pilfer até conseguir roubar 0 i’z “rar, um dos itens mais raros do game,
que ele carrega. Em seguida. ataque com tudo que tiver e, mmmﬂw.ahmdamgwagmmdam{mmnm pﬂrwnmﬁpﬁoﬁlﬁr
primeiro. Teepo vai de Simoon, :ausandn dano bastante elevado. :

R

" para poder usar a "

_.am{:n&nico Am&qmda de umm&ﬁ _ -— -aseraeuparﬂrduﬂan- : *ﬂ&
" opuvida ao longe. 358 mentos sofridos até ’W" h
~ — Whoa! O que esta acontecendo!? As . =UJ§ agora, além de salvar ¢ ﬁ )
- gaf#m;* Elas estdo fugindo! Fechem os por- % seu progresso. Aprovei- .~ e

' t6es! Todos atrds das galinhas! Rocky deve ter *"te este recurso para “eLy- o 1

aer

. aprontado novamente...
e s ' - Aproveite a distragdo e corra para a entra-
da princrpai da mansﬂn Ela estara bloqueada pela guarda pessoal de
McNeil, obrigando a voo  dar a volta, subindo as escadas e M pela
varanda. Se quiser, Voc 'fmﬂbmnvarsmnmn R an

/avnluir seus persona-

- “ gens e, caso ainda ndo :

o] m iahu m algumas Skills, como Charge (dos mrmugm cunhecp

dos por Voit) ou ). Ainda por este corredor, verifiqgue o movel na

ultima sala, ﬂrmntllﬁo 1.5!} Z=nny. Retorne as escadas, aprwmtanﬁn
i para verificar o armario mais distante. Nele vocé encontrara uma /i

nao espere purmmaeﬁmquavﬁnmudﬂa £l ' mwmm:mwwmmwmaMnmﬂm
sua vida ou coisa do género. : e « uma \aglc Shard, Como nenhuma das portas se abrira, suba mais um
| -—srfm*ﬁummnamm all... -_.. T \ hmadaascadas.dmdnmm erifique as caixas, encontrando um

“ye Drops e um Taoor. Sem mais, retorne ao térreo, ao hall de entrada.

Dnmmem#ante&portaquavméacahamdauir maia uma
porta pode ser encontrada, que o0s levara ao. : e
que parece ser a sala de jantar. Aqui vocé vai -~
encontrar uma criada (com cara de Spice Girl) e 8
que explicara que McNeil tem tanto medo de "9
ladrbes que mantém algumas das portas de
sua casa trancadas. Prossiga até o final da
sala, rotacionando a camera. m se vera di-
ante de um armario. Nele, uma Lile Shard.

Mais uma vez retorne ao hall principal. oo e e
Exploradas as duas laterais da casa, tente continuar mda acima win—
do o caminho de “rosas” no carpete. Vocé sera barrado por uma misteriosa
vOzZ, que 0s agarra e joga novamente no centro do saldo...

“A ninguém é permitido ultrapassar a antiga casa dos McNeill”

‘A voz se revelara Torast, o fantasma da quinta geragédo da familia
McNeil. E ele ndo parece nada feliz com a invasao...

diz Rei, ao se aproximarem da entrada AR
Rei checa a situacdo, encontrando Vari- | "' v
%E- ﬂ{ﬂ*‘ﬂ : 108 guardaﬁ diante da m nhﬁﬂ o
porta principal do alvo. 0 rapaz das facas uuga-
re gque ele sirva como isca para os soldados,
““lenquanto os outros dois entram na manséao,
"encuntrandcwse novamente no telhado do lo-
cal. Tendo Ryu e Teepo concordado, Rei corre
- na direcdo dos guardas, brandindo suas ada-
gas, saindo em disparada telhado acima logo
em seguida. Sem hesitar, 0s guardas dao inicio
& perseguigdo ao invasor, deixando a entra- == : 3

da livre para os pequenos entrarem. %\‘ e .
perguntara a Ryu se ele tem a leve impres- L

A direita da entrada, vocé encontra-
880 de gue estdo sendo observados... De %y,

HE FE heind malohed?

qualguer forma, tentam se convencer de que |
@ssa sensacac é somente fruto da imagina-
¢ao deles... Siga a direita, ignorando as es-

- cadas e seguindo o corredor, até encontrar um rnr::-rdnmn Converse com ele

~ — A gente devia estar com medo de vocé? Ha! Nés matamos o

Nue! Ndo estamos com medo de vocé! — zomba Teepo.
Bem, apds uma resposta como essa, voce so podia esperar para
enfrentar...

* revelados fatos interessantes, como que ©

\

= gk

=

| Torast
B
Sileep, Boo

Fire
! Nula

;i Nenhum (talvez ele até tenha... Mas o que vocé tem em mente para tentar rouba-lo?)

Mesmo estando Torast zangado por Teepn ter zombado de suas capacidades. o fantasma néo oferecera problemas para os!
dois. Sleep é o maior perigo que vocé enfrentard, logo que o efeito atinge a ambos e, na maioria das vezes, obtém sucesso. Caso aietadﬂ peln ataque
procure ndo usar Croc Tears ou outros mais, exceto em casos extremamente necessarios. Afinal de contas, basta um so ataque para o personagem
despertar. Boo é um ataque fisico normal, de dano baixo, removendo de 10 a 15 HP. Tendo somente esses dois recursos, vocé ja deve ter imaginado ©
plano de batalha de Torast. Primeiramente ele usara Sleep, derrubando provisoriamente os dois pequenos. Em seguida, ele partira para ataques normais,
até que ambos estejam despertos. Em seguida, ele repetird o procedimento. Nenhuma obra de génio (nd@o, ele nao € um génio, & um fantasma; génios
vivem em lampadas, lembra-se?). mas engenhoso. Mesmo Boo sendo um ataque de dano baixo, atingindo um personagem adormecido faz com que sua
efetividade se eleve (vale lembrar que a DEF de um personagem atingido pelo status Sleep cai bastante). Tendo em vista que ele se aproveita da
penalidade na defesa dos dorminhocos, use Protect de Ryu assim que puder, neutralizando a estrategia. Depois, va com ataques comuns, Jumps (que-
ignoram a j& baixa defesa do fantasma) ou magias eficientes. como Simoon de Teepo (em média 40 de dano). Evite usar Burn (com qualquer um dos
personagens), uma vez que ele removera menos HP que um atague normal, mesmo para um oponente com fogo como ‘ponto fraco. Caso necesséario,
recupere sua energia com Heal ou outros itens de recarga. Prossiga com isso e logo o fantasma sera historia.

= . iy A sivean ey

==\ 4% O garoto de cabelos purplreos se pergun-
e ~ 'ta se aquilo gue enfrentaram era um fantas-
. ma, esperando que nap fosse. Afinal de con-
tas, fantasmas causam-lhe calafrios... Sem
mais nenhuma assombragao no caminho, suba
as escadas. Se quaser tome a pr:::-:-urna dnrenta

nhum itemn realmente importante, exceto 40 Zanny na coémoda do primeiro
guarto que encontrar. Depois, siga & esquerda, vasﬂuthandn todos os quar-
tos antes de chegar a varanda. Vocé encontrara uma Giems (que pode ser
vendida para conseguir grana, caso necessario) @ uma Hﬂmrnn Ao atingir a
parte de piso azul mais escuro, os dois seréio abordados pof um homem
rolico, de barba e cabelos castanhos. : :

3t
"l*-il;"-

bre as geracoes
Mﬂﬂras dr::s McNeil, aléem de relatos sobre os
gastos e arrecadagdes de impostos (onde sao

. Os dois invasores se aproximam. Taepn
_inquere o homem diante deles, dizendo que é o
vildo que procuram. McNeil ri sarcastico, questio-
. nando o que ha de errado em cobrar impostos de -
seu povo. Neste momento, algo dentro de Ryu diz que algo estﬁ arradﬂ Seu

| fﬂ'fﬂffﬁ ﬂﬂﬂA 16
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McNeil ndo anda tdo bem assim financeiramen-




it dn terceiro Mr::NaiI! 5 +

3ce em pleno ar, raapnrnm:ﬂn i

. A _ s de iniciar sua investida,
'oansagulrﬁu tomar o qun le:

s?mrﬂu Eveu nizmuﬁm
ﬁam mmm—-—

| 110 Fﬁﬂ. kPa0 Jeiny
Atacres- Lm - SR r 3
Vistherabilidade: Vome b i
inviliner ?;”ﬂﬂ”ﬂrﬂ Nu.‘& S, ‘ : o e

 Nenhum {Vocé por aaasﬁﬁ”mtmu unﬂ m de w auubd-!n?} _
I::-afaranta de Torast, Kassan ¢ muito mais esperto. Ambos os seus a m*
ciais consistem em absorver energia e rﬂcanalu;&-fa para proveito p {ilgo
como Bishop dos X-Men? N&aa...). Ou seja, ele pode tanto absorver HP (com B
Drain) quanto AP (papel do Leech Power) dos personagens, recuperando seus prdprlm MS aspecti
Entre um ataque e outro, ele poderd minar sua energia usando seu Boo (idéntico em dano ao de 'Ibnlﬂ}
sendo ele vulneravel ao elemento ar, use Simmon (30-40 de dano), a Unica magia até agora com astn
Caso acabe o AP de Teepo, apele para os atagues comuns. Ryu vai de Protect em todos e, em seguida
Quando necessario, recarregue o HP com Heal ou itens. Continue assim até ele voltar para onde vein

‘vamente...). Uma terceira as-
sombracdo surgird, adotando

Ao ser. wvencido, Kassan retor-

naa sua;ﬂ‘ﬁm\t%espfrim menor

sua forma de Iha, dim
s al do que os dois m reciam mérf-
tar 4 il por terem che-

{ bored e O
-Im LRV T

clama, dizend e n
' havia avisado a ﬂﬂ _ - |

- até 1a, mas Galtel, o déci-
'segundo McNeil, acabara
mmﬂudﬂmm S—

] — Todos usﬁntasmaa aqui com c:artnza

ar __ huh‘?fﬂaha eu sempre pansai qﬂ

escada. Antes de descer, contudo, chaqua'
Num deles vocé encontrara uma Fanaf;aﬂ A
tentar pisar no primeiro degrau, uma voz os d

E&lte;!

:..r-:;. rul; ?hiﬂh} Frie }' Vula ‘ ' G
Amwmamwia acidade de re
ele. Blunt reduz a DEF, com o 6bvio de

de baixo. Por fim, Slow, que mduz a AGI do alvo, acab
estes tem uma grande chance de falhar. Com esse conjt
a recorrer ao tipico “vai ou racha”. Use Pmtantm_ mbos I
acertar um Blunt em alguém. Depois, Ryu pode ir de :

necessério. Como Galtel ndo reduz a INT, a saida é apelar par m mﬁﬁm m
sendo imune & vento ou fogo. De qualquer forma, ela é a magia mais forte que vocé
de dano, em média). Se ndo tiver AP, apele para ataques normais ou ghmmﬂgwﬁ mrtns a mais e ﬂu
sucumbir, e _ ¥

Suba as es

— Mas se todos forem como estes aqui, eles -adas, encontrand
fim da sa_j_jl 1pE d &

nao devem ser realmente tdo assustadores assim
devem? — completa o garoto.

Desga as escadas, encontrando ahguns mor-
domos e criadas que afirmam ouvir vozes da galeria
dos McNeil durante a noite... Ve-
rifique a ditima comoda, encon- |
trando uma I':;Té__.-ifi‘-e';i.;'.mftﬁ. Con- -":':" 5
tinue até chegar a cozinha da
mansdo. L4, verifique os arma-
rios, enmntr&ndn mais.uma ‘- 4 _
“ra et dentro de um 4 nds f
0 cnzmhaum dirﬂ;:@ue mm néo é mm McNeil, ﬁérto'? Ent&a ramua 4, mns
normal para trancar até mesmo as portas da cozinha.. com isso!

M&m & 2
rru sa‘m ¥ o’ T
Fm, Boo
(ade M
(e ey - |F'\ M NHI'E '

Um mmm (mas que vocé ndo pode roubar... HAHAHA!)
Taw ndo tenha sido uma boa idéia Teepo ter deixado o oitavo fantasma de M::Narh
zangado. Afinal de contas, este é o mais forte dos espiritos enfrentados até agora.'
Nao que seus ataques sejam podammmo assim. Boo € o mesmo dos demais Mch‘lails com danu hailm- '
mais. Flare € o mesmo usado por Teepo, mas ﬁh‘mﬁlﬂ%ﬁe HP removidos). Mas ele possui um alto Re
Rate. 0 que fard com que quase todos 0s seus ataques normais sejam contra-atacados com poder de a
dobrado (0 que ﬂmﬂha unt"fh&’-lﬁ de dmﬂ} E como Wﬂvalmanh vocé ja ndo tem muito AP em Teepo e |

- ' - . ﬁ' mei ;u’/))nﬂl( /’-’

Youi' rin & MeMasl,
ikl ©Oomn el o2
gel il aver mi bh!
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Ranking & Pontos

A variedade de peixes nesta ter-
ceira versao & bastante grande. Séo diver-
sas espécies, cada uma com suas caracte-
risticas e preferéncias proprias. Isso sem
contar o imenso diferencial de tamanhos entre
peixes da mesma espécie. Vocé pode en-
contrar um Mackarel de 20 cm quanto uma
de 50 cm! E tal variedade nédo fora criada,
somente como capricho dos produtores. A
cada nova espécie pescada, vocé ganha
uma certa quantidade de pontos. Atingida
uma certa pontuacéo, o ranking de Ryu sobe.
Viocé inicia como Novice, podendo chegar a
ser um Master of Angling ++. “Ta, e no que
isso influencia na minha vida?", vocé se per-
gunta. Bem, a resposta e bastante simples:
nada. Isso mesmo, nada, nadinha, nem um
pouco. Isso ndo vai fazer vocé mais feliz,
nem mais forte @ muito menos vai ajudar
vocé a dormir mais tranglilamente. Vocé so-
mente precisara de um alto ranking na pes-
caria em dois momentos, ambos opcionais:
primeiro, para conseguir Giotto, o homem-
peixe ndo mercador, como Master; segun-
do, para consequir iscas e varas especiais
com Bow (de BoFIl) apos terminar o game.
Mas, claro, existe também a realizacéo pes-
soal, a de completar 100% do jogo, uma
satisfagao que bla bla bia, bla blu ble bla...
Assim sendo, deixemos de lado a enrolacgéo
e vamos as explicacbes. Se voce pensa que
ficar pescando feito um louco, a torto e a
direito, aumenta a sua pontuagdo, esta mui- -
to enganado. Para que seus pontos aumen-
tem, & preciso que se cumpra um de dois
quesitos: 1- a pesca de uma nova espécie
ou 2- um peixe maior que o maior ja pescado
de uma espécie. Para o primeiro, néo ha
muitos segredos. Iscas variadas, uma boa
técnica @ um espirito explorador para pon-
tos de pesca diferentes séo exigéncias in-
dispensaveis. Ja para o segundo, & neces-
sario um certo toque de sorte. Vocé precisa
conseguir um peixe maior que o da mesma
espécie ja conseguido (se vocé ja fisgou e
pegou um Puffer de 10 cm, entdo vocé deve
tentar encontrar um Puffer com 11 cm ou
mais), quebrando o record estabelecido por
seu personagem. Quando isso acontecer, a
mensagem New Record surgird na tabela de
informacdes do pescado, adicionando certa
quantia a seus pontos. Ah, e mais um toque:
nao & porgue um peixe possui um nome se-
melhante ao de outro que eles séo da mes-
ma espécie. Uma Rainbow Trout ndo € da
mesma espécie de uma Trout. Portanto, n&o
tente quebrar o record de uma Trout pescan-
do uma Rainbow Trout grande, ou vice-ver-
sa, ok?

Os Rankings

Como ja dito, quando uma certa
quantidade de pontos € atingida, a sua clas-
sificacdo como pescador se eleva. Abaixo
se seguem 0S5 rankings e suas dewdas
guantidades em pontos necessarias.
Novice: 0 pontos
Novice+: 100 pontos
Novice++: 200 pontos
Rodman: 600 pontos
Rodman+: 1000 pontos
Rodman++: 1500 pontos
Rodmaster: 2000pontos
Rodmaster+: 3000 pontos
Rodmaster++: 4000 pontos
Master of Angling: 5000 pontos
Master of Angling+: 7000 pontos
Master of Angling++: 9000 pontos

Mas como gmm pg;ﬂl’...'ﬂ

Apods todas as explicagdes e teo-
rias, vocé acaba se fazendo a pergunta
acima. Bem, assim sendo, vamos direta-
mente a parte pratica da pescaria. Estando
em um ponto de pesca, voce precisara,
Caso seja a-primeira vez que estiver pes-



cando, equipar-se com uma vara (Rod) e
com uma isca apropriada (Bait). Tenha sem-
pre em mente os peixes gue vocé quer atrair
e aqueles existentes no local. Feito isso,
vocée podera se preparar para arremessar a
isca para dentro da agua, pressionando-se
. Dessa forma, a barra chamada Casting
Powersurgira. Quanto mais cheia, mais lon-
ge ela ird. A forma com a barra se enche
varia de vara para vara. Quando o medidor
atingir o ponto desejado, pressione mais uma
¥ para arrermnessar a isca. Pronto, o primeiro
passo foi dado!

Com a isca na agua, o proximo
passo é tentar atrair os peixes. Se vocé
apenas esperar, deixando a isca na agua,
somente os peixes mais tapados (entenda-
se: Jellyfishes) serdo atraidos. Caso a isca
for daquelas que afundam, deixando-a para-
da por muito tempo vocé corre o risco dela
afundar demais, se enroscar nas algas e
vocé perder a isca. Alias, para verificar a
profundidade da isca, vocé tem um pequeno
indicador & esquerda da barra Casting Po-
wer, Mas voltando ao assunto de atrair pei-
xes, vocé precisara de duas coisas: a isca
certa e TECs. Redundante dizer que vocé
saberd que o tipo de isca certa esta sendo
usada para atrair certo peixe quando estes
comecaram e se aproximar, mesmo que len-
tamente mas, para peixes de regides mais
profundas, a aproximagao € mais notavel,
- uma vez que primeiramente eles vém para a

superficie atras da isca.

' Mas ndo é sempre que 0s peixes
vir@o feito loucos atras da sua isca, em
especial quando estas forem de Rank bai-
xo, como Worms e Old Poppers. Por isso
. mesmo, vocé precisara das TECs. As TECs
sd0 puxadas de linha que dao a isca a mo-
vimentagéo de animais vivos, chamando a
atengdo com mais facilidade. Em termos de
jogabilidade, séo seqléncias ritmicas reali-
zadas com o direcional e / ou com o botéo X,
Vocé tem cerca de meio segundo para pres-
sionar o botéo ou manter os intervalos, como
em um Chaim Combo.

As TEC variam de 1 a 4. Cada nivel
de TEC adiciona temporariamente — algo
entre um ou dois segundos — um Rank a
isca. Ou seja, uma Isca Rank 1 com uma

TEC +4 seria considerada uma isca de Rank

5. Para se ter uma idéia, vocé pode até

Mesmo pescar uma \."u."!'r.alauf EE|EIEI comuma | -

Worm Rank 1!
Peixe fisgado, comeca o terceiro
passo da pescaria: a tentativa de pegar o

peixe. Uma batizada de Player Vs. Fish sur- Jely

gira, com uma barra verde (que varia em
tamanho de vara para vara) e um modelo do
peixe. Abaixo dela, a resisténcia e forca do
alvo. O primeiro passo & manter X pressio-
nado. Em seguida, com o direcional, procure
manter o maximo possivel a barrinha verde
sobre o peixe, acompanhando suas movi-
mentagbes para puxa-lo para o seu lado
(Playen). Caso a barra esverdeada fiqgue muito
tempo longe do modelo do peixe, a linha se
rompe, fazendo com que vocé perca a isca
e o peixe. Jamais deixe gue a linha se esti-
que a mais de 60 M, pois ela se partira
também. V4 fazendo isso até que a barra de
resisténcia se esvazie, permitindo que vocé
o puxe. Mas figue atento, uma vez que 0s
peixes tem, no geral, o péssimo costume
de, no ultimo momento, tentar um “vai ou
racha” e faorgar com tudo para tentar esca-

par.
As quatroTECs
C+1: X.X.
TE ;::_x}(.
FEC +3: X X. X
XX X. X
Obs: Os pontos séo intervalos de

5,
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ta ele. — Bem... Eu deverial . #'-

\ltem: Magic Shard ( HE#J

Cogaa R el S A oA

:H"'I" I:j;' Te — 11 . _——
i AN

|para gastar, ammmmmmwmmm mas nao cancelam o turno
|de Doksen), atagues normais e recarregar a energia quando necessario. Deixe estas duas ultimas tarefas pa
anto Ryu cuida dos Jumps. Protects logo de inicio também néo sdo mau negdcio. emnnnﬁzatdé

gum Mw nao sera mais problema.

— m acha que eu
.-,'!‘;_"“',,,,1 i3 nds?—ﬂquuhmanwn-
gt "*b* 1o de cabelos purpureos. —

: mnéaw;:ﬂnsarm

A%anmmm
‘McNeil, onde os quadros dos antigos membros da fami-
ﬂasﬁaML&éMﬁmmﬂrmm
conversa...

: ——MM“MW?—pﬁmun—
taathupnmmo Gailtel.
meu nome... -ﬁ" a 0 segundo, Doksen.

—»mwmm E rdpido! — conclui |

hrllhant&mam Torast.

— Nossa Lltima esperanca é o McNeil vivo, o

décimo-terceiro — Kassen, o quarto quadro.

. — Mmm... Mas eu ndo sei se ele estd preparado
para isso... — termina o mais velho de todos, Kanzei
McNeil. &

" O comando passa
novamente a vocé. Prossiga
até encontrar um elevador.
Pressione o botéo para subir
ao andar superior, onde vocé
encontrara um outro lance de -
escadas. Ao subir, os pequenos se daparam com uma
cama. Se preferir, durma para recuperar dos danos, usan-
do o livro sobre a mesa para salvar seu progresso. Apos
o cochilo, Teepo ainda dira que foi bom os fantasmas
nao terem aparecido enquanto dormiam.

Continue escada acima, chegando finalmente
aos telhados. L4, os hertis avistardo fumagca saindo de
umas chaminés, deduzindo que aquele deve ser o local
onde McNeil estd. Para chegar ate, atravessar por den-
tro da casa seria algo um tanto complicado, com tantas
portas trancadas e fantasmas tentando deter seu avan-
co. Teepo sugere para que procurem um meio de passar
pelﬂa telhados. Assim sendo, comece a vasculhar o lo-
cal. Vale lembrar que se os
personagens pisarem no
Iimu. eles escorregarao,
W‘*ﬂ s "l obrigando a vocé encon-
trar um caminho limpo (ou
el - ol “{mesmo com menos limo)

ATy i .} A para o topo. Como vocé néo
*“_ Gl s ./ | encontraré nada de impor-
wal S tante destes lados, deixe
0s morcegos para tras e va direto a esquerda, por sobre
as chaminés, até ndo poder mais. Uma vez la, suba na
cobertura da Gltima janela a esquerda, avistando dali |
uma espécie de gancho. Salte dai ou, se preferir, escor-
regue bem rente & janela para poder pegar o Grappling
Hoolk. O garoto de cabelos longos estranha a presenca
de um gancho como aquele no telhado. E entédo que

Teems
s § i mo Bkt
came il mEhi e

F e s

‘eles ouvem uma voz conhe- o mamr e
‘cida chamando seus nomes. |« .= = . *

Rei se apfmdm correndo. |\

estd correndo de acordo com|
o plano. Como foi la dentro? <0
Algum problema? — pergun-i~

hig, w11 b
Humnn_

i?-

ter entrado para ajudar vocés mas eu e‘mna qu& encon-
frar uma coisa anies...

— Foi bastante assustadar Ld tinham vérios
fantasmas e outras coisas... Mas até que foi muito bam
Para um de seus planos. Eu acho...

— Valeu... Eu acho... Entdo, a gente precisa
chegar ao outro lado. Mas, antes disso, preciso que
vocés MWBM'}: encontrar uma coisa. -

Ryu mostra o gancho a Rei, que se anima ao
mmntrar sua corda.

—Fﬁamﬂﬂupame: O tipo de coisa estranha

A A | para ser deixada em um telha-

o, ’;i do como este... — comenta Te-
LI epo.

_ .'ﬁ.n - ] O ladrao se prepara

b " para arremessar o gancho, di-

'1zarndn que logo estardo do

tmﬂm lado, quando, de rapen-

LA
BIETRY

tu ﬂammhm.

rﬂﬂnamdisp&mdamdkwiodummuwurmrta 0
meio-tigre consegue saltar no mtimommm,aﬂnw'-
do o outro lado. '

- — Essa foi por pouco... Acho que consegui agir
— Rei

como se tivesse feito de proposito...
respira aliviado.

Tendo todos cheyadﬂf
ao telhado da outra constru-
gao, Teepo confessa a Rei que
achava que ele tinha deixado
todo o trabalho duro para os.
pegquenos, como Iu!arcnmfawi
tasmas e tudo mais. Mas, de- .. -
pois daquele salto, entendeu que Ftai também Eﬂﬂ'd'ﬂ
“trabalhando duro” para chegar até la. Teepo ainda pede
ao amigo para que tome cuidado para nao se arriscar
demais...

Desca pelo telhado, continuando pela esquer-
da até encontrar um saco contendo um Swallow Eye,
Depois, va & direita, descendo as escadas proximas a
chaminé por onde sai a fumaga. Ndo ha muito o que
fazer aqui, exceto conseguir um Vitamin. Depois de tudo
iss0, retorne as chaminés préximas ao local onde o gan-
cho esta e prossiga escada abaixo.

Ao tentar entrar na outra sala, os invasores se
deparardo com uma cena... Hmm... Nao muito apropria-
da para menores, entre o décimo terceiro McNeil @ uma...
Bem... Virgem, que corre e grita do gordo. Percebendo a
presencga dos pequenos, McNeil se assusta.

— ﬂuam se importa com quem somos? Nos vie-

T T mos aqui pegar de volta todo
‘= §o dinheiro que vocé rouboul
— diz Teepo, desembainhan-

E, é isso...

Wond Bisand
Wilamin

do sua espada.
i Percebendo o perigo,
g Py "o prefeito se protege atras da
o hoe h. \mulher, usando-a de escudo.

... Esta sai correndo pelo corre-
dﬂr dlzentln que nﬁcl ten nada a ver com isso. McNeil
tenta se explicar, mas mais gagueja do que fala... :

- Oh, vamos 14, senhor McNeil... Vocé tem en-
ganado as pessoas da vila, tomando o dinheiro delas
para que vocé tenha o seu... Divertimento, ndo €? — diz
Rei.

Nesse momento, a casa comeca a tremer. Onde
antes nada havia, agora existem ginco espiritos. Aguele
localizado ao centro grita: :

— Basta! Vocé é uma desgraca aos McNeils...

Teepo entdo pircebe que séo eles, sdo os fan-
tasmas que tentaram deté-los de chegar até la. Os cinco
EsplnttJE se unem em um UniCo, formando uma imensa
W o a enfrentar. ..

HP 210 EXFP 200 Zenny

Atatires: Weaken, Blunt, Slow, Sleep, Flare, Frost, Astral Hﬁ!l’p.. Bﬂﬂ

Vulnerabilidade: Nula
vuinerabilidade: Nula

,f."';'f"vﬁ'f .. l."
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=
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3 até nao ser considerado um grande perigo, mas que de- | meio segundo em que vocé nao
m isS0 nlnguﬁm | BGAL. LIMNGO A0C JOCIGAON SN TRDIRI Bn deve pressionar nenhum botao.
Tipos
sinal. - Taars ol Lims Com a grande variedade de
5 p#%S 1+). | ";" mﬂnw o Hmtuﬂmﬁlr'ﬁﬁpﬂ”'ffz_"”ﬂ'" removendo| | Peixes, as iscas também possuem
m* 10-15 ﬁg HP). Astral Warp é o Unico ataque personalizado do fantasma, | seu abrangente leque de opgoes,

- tamm umm a ﬁmicn smm w:litm vocé podera conseguir futuramente). Sem contar que é um dos|] cada uma mais eficaz para certa es-
mmmmmmmm Por fim, qummwﬂnnhm“mm pécie de peixe ou ocasido. -
constante. Tendo tudo isso em mente, vamos ao modus operandt. primeiramente, solte o Protect de Ryu em todos, As iscas podem ser divididas
a capacidade de dano do Astral Warp e do Boo. Rei vai diretamente com Piifer, para roubar o | '---.-- em quatro tipos, cada qual com seus
Shard, cauaafiﬁn ao mesmo tempo 15-20 de dano. Conseguido o item, parta para atagues normais que. em|} varios Ranks (listados do Rank 1 ao
formacdo ATTACK, pode chegar a causar até 40 de dano, assim como Simoon de Teepo. Desnecessario dizer ma 4): Worms / Minhocas, que retinem
este é o melhor ataque do garoto de cabelos longos. No mais, caso figue sem AP, prossiga com mmatl as iscas Worm, Spirit, Caro e Heavy
(10-15 de dano) e carregue a energia do grupo com Healing Herbs ou o que tiver mais a mao. Ryu vai de ¢ Eara' Frogs / Sapos, com seus Toad
/ Jumps e Heal para curar o grupo. No mais, prossiga com isso até que a luta termine. Alias, se vocé Mﬂf | 52 h}; Frog, Frog e Férr Frog. Fishes /

a batalha, é possivel que Amalgam fique sem AP para seus ataques, mas isso néo o impedira de tentar aulttﬁ .
Ou seja, ele ficara sem Ap, insistird em usar suas magias e perdera o turnol :::‘;;':Bi?}bg?;?_ Ps::;i :['Tg;r:

xes Maiores, onde se incluem os Old

Mc Neil solta a voz, gri- que o dinheiro esta no quarto dos fundos. Quan-

~ SIS tando apavorado sem enten- do os trés correm para completar a misséo, a jo- Popper, Popper, Top e Dog Walker.
~ §_"lder 0 que esta acontecendo. vem que havia sido usada de escudo corre e,  Além destas, existem dois casos es-
" Rei explica que aqueles eram  antes de fugir, diz que o gordo é um fraco e que  peciais: Ding Frog e Coin. Coin nao
. 0s McNeil mortos que ainda *aqueles ladrdes” sao muito mais homens que ele... . se encaixa em nenhuma das quatro
|| viviam na mansdo, para pro-  MeNeil, enfurecido, comega: ~ classificagbes, mas é a Unica capaz
tegé-la. Diz também que eles . — .iw.Hahahahaha. .. Waaaaaah! " de atrair Manillo, o mercante (alias,
vieram ali somente pelo di- Apenas mmﬁp. Nés veremos quem vai fir por sem a necessidade de nenhum TEC).
nham::- que ele muhava dna moradores da vila. O 13°,  Gltimo... Seus \Pau mmr m éo

~ Ja Ding Frog € a isca definitiva. Uma
_ _ isca de Rank 5, ela reune todas as
F i - : caracteristicas dos outros quatro ti-

Algo paraﬂa arradu As pessoas da vila de McNeil n@o louvam os pequenos herdis, mas o culpam | Pos. pa{"‘"i"d‘; a voch 995‘:&; F"EJ" '
pela ira do prefeito. Estaria Loki errado ao dizer que McNeil era um tirano mesquinho? Nao, talvez ;ﬁmﬂﬁ'? ﬁ ql;'ﬂp q#ﬂ"‘ %ﬂlﬂfﬁ es :
néo. Afinal, esta era a opinido de quase todos na vila... Mas entdo qual a razéo da reagao dos POAriiSNEs & FURBrs. LoD, ¥eu
mnradmas? Tahvez Eunyan possa iugar uma luz no caso... s6 a consegue jogando no Clear

Game (ap6s terminar o game pelo
Loki faz um sinal para que néo falem muito altd, menos uma vez), falando com Bow,

mﬂm ode Wmm se desco- de BoF2, tendo uma pontuacédo de

ghae | . pesca acima de 7000 (Ranking
et sacos de m; ﬂiﬂﬂﬂlﬂ“ Pﬂ; ' Master of Angling +). Mas deixemos
t::hi?;:ﬁ ad:r’wn;:dsmqun o esse assunto para depois...
| | verdadeiro problema niu come-
ﬁanam ati- 0 amanhecer... o
‘No dia seguinte, os pe- 2= ¥
quancm ladrdes comemoram O Su-

enquanto clama por g udada e por sua vida, gagueja verdadeiro poder aql

Tipos de Peixes (Regido
de Yraall Leste)

Jellyfish: Tipo de animal que flutua e facil
de pagar

Uso Fiecuperm HP

lfamanho | . 20cm

B Wnrm ;

Lot :--.& racao: Regido norte de Yraall, Re-
gLan Nmta de Wyndia Central, Mt. Myrmeg

e Sk _
AL S na frente. Entre em*‘na paqum casa, esperando
~ cesso da invasdo na noite anteri- ¥ _xSlls. | pelo encapuzado. Mas, em lugar disso, wm e
or. Teepo diz estar ansioso para ir| SSmpa® .| Bunyan... Acompanhado

até a vila, afinal agora eles sdo| fj';' _*"‘ s .a',. por uma vaca!

realmente herbis. Sem roubar nada | Dhmmmmm—

ha um bom tempo, tendo cuidado do Nua e r&cupﬂradn para tomar conta das va-
o dinheiro roubado da populacéo... Assim sendo, desga cas... — comenta ele. —
até o vilarejo. Mas Bunyan avisa: preparem-se para uma Entiu. 0 que quer que eu
mudanca... Caso queira, dé uma passada no local onde diga sera para as vacas...

Mygas esta acampado, verificando se vocé conseguiu Rei, meio confu- P"’""“‘ Agressivos, cagam em grupos.
algum Skill nova. so, questiona o lenhador e IFI“EGUIJEfa EﬂEEIF
L& chegando, algo inesperado acontece. Ao quanto ao qua esta amnm - wﬂm cm |
~ contrario do que os herdis pensavam, os moradores re- - vaca { Localizacso: Regidio Norte e Sul deYraali,

criminam a acdo dos trés de terem invadido a mansdo e  Loki, pensou Qi
distribuido o dinheiro. além de culpa-los por McNeil achar Hink
que os trés invadiram a mansdo a mando dos morado- F

res. Dizem também que as taxas podem estar altas, mas ## lﬁ W d# ur roubada...” puffer: Como um Blowfish, mas néo possue
ainda assim é melhor que McNeil expulsar a todos da vila so, nao pam m‘? TN veneno.

:;-_ Hegiﬁu Oeste de Wyndia do Leste, Regiao
=" Deste de Dauna Hills Oeste

ou proibi-los de trabalhar. Sem mencionar o fato de que _ Rei entende que agora eles nao m mﬁt - Dano por fogo a um Unico alvo (com-
o prefeito possui certos contatos nada bonzinhos no ficar naguela cidade por muito mais tempo, wna.mme bate}

submundo... Como as lojas de itens e armas mrﬂn suas vidas agora correm perigo... Bem, sem mais nm; f o Medio: 35¢cm

proibidas de funcionar por enquanto, saia & prnm-if‘a do fa:ar em Mchlail retorne a Cedar, procurando voltar & F'GIJP'EI'

nulpadﬂ pnr tucm lam Mw sobre Loki, ————————1cabana. O pessoal nos arre- i ocalizacao: Regio Sul deYraall, Regiao
. | s o eles dirdo que ele foi para a . |dores dirdo que viram dois Eu*dﬂw‘fﬂﬂiﬂ Cen- =
__ parte da fazenda de McNeil. sujeitos nada amigaveis pro- tral (proxima a
| Corra para la imediatamente! curando por eles. Mas mes-
- Vocé o encontrara nos ~ :__-, mo isso ndo 0s prepararia
arredores da pequena caba- - %\ para o que veriam. A pegue-
. , | na a beira da estrada de terra, L34 na casa no coragéo de Ce-
- | diante de uma carroga, Perce- dar. antes o lar dos trés, ago-
bendo a aproximacao dos he- ra ar:ﬂl em chamas...

r6is, Loki comega: ol ' Emhﬂnl corre para confirmar de perto o . C—
— O-oi Rei. T-tempo bonito, eh? - que voa, dois homens-cavalo se aproximam. Teepo grita N —_—
— Hey, Loki! Nés fizemos como vocé disse. De- pelo rapaz-tigre que logo em seguida aparece. o
mos o dinheiro de McNeil para todos... - — Hmmm... Eummﬂbmm (T
o }ﬂ#t{i'.h Pook 1 q
T : i C

2o
G, 2% vﬁmﬁ»ﬁm&’ﬁwﬁm“ﬁk




Arena), Regido Sudoeste de Yraall, Regido
Central de Wyndia Central (préximo ao

Maelcyas River)

cas e p&qum peixes.
Uso: Recupera 40 HP
Temanho Médio: S0em
laea: Worm

Logalizacéo: Regido Sul de Yraall, Regido.

Oeste de Wyndia do Leste, Regido Oeste
de Dauna Hills, Regiao Sudoeste de'Yraall

Rainbow Trout: Feixa de iguﬂ dm& Vive }

em aguas profundas.

Uso: Recupera 5 AP -

Tamanho Médio: 50 em

laca: Worm

lLocalizagio: Regido Norte de'Yraall, Regido
Sul de Wyndia Central (préximo a Arena),
Regido Oeste de Dauna Hills

Manillo: Comerciante que viaja por todos os
mares do mundo. '

Uso: Troca itens por peixes

Tamanho Médio: 150 cm

- Isca: Coin i :
Localizagio: Regiao Sul de Yraall, Regiao

Leste deWyndia do Leste (préximo aTower),
- Regiao Sudeste de Urkan, Regiéio Oeste de

Dauna Hills, Regido Sudeste de Rhapala (pro-
 ximo as Tidal Caves), Regido Oeste de Urkan
(préxhna a Lost Shore)

i Ppnms de pesca da

-Regiao Norte de Yraall

~ Aqui existem vérios pequenos
~ peixes nadando na correnteza.
“Peixes existentes: Jatlyflsh
F‘1rana, Hambanrnut

-FIEQIEIL'} Sul de Yraall

Vocé vé uma forma familiar entre
0S peixes...

Pelxes existentes: Pirana,
Puffer, Trout, Manillo

Slver [inife: RainbowTrout x2, Trout x2
lron Helm: Trout x1, Pirana x2
“Waistcloth: Trout x1, Puffe?x1
Spirit: Pirana x3 . °
.. Baby Frog: Piranax3 .
Popper; Puffer x2

.Float: Puffer x2 .

“Skill Ink: RainbowTrout x1, Trout x1
Bell Collar: Angler x3, MartianSquid x3,
Sea Bream x5 :

Holy Mantie: Black Bass x3, Bass x9, Sea

Bass x9
Obs: Aproveite o prego da Skill Ink aqui,
pois vocé ndo encontrara mais barato em

lugar algum.

'mmnnlindnllnﬂull}
1 Wallet

1 Firecracker
50 Zenny

~ 1Egg

- 1Gems
3Vitamin

1 Panacea

1 MultiVitamin
600 Zenny

1 Magic Shard
1 Life Shard

- 1Brad Sword
. 1Eye Drops

- 40 Zenny

- 1Taser

" 120 Zenny

1 Healing Herb
1 Grappling Hook

Amaldigoado seja o dia que aceitaram a missé@o de Loki. Mas eles nao tinham culpa. Afinal,
acreditavam que estavam fazendo um favor a vila. E sequer tinham conhecimento da ligagao
de McNeil com o pessoal do submundo, que tinham na arrecadacéao de impostos da cidade

uma fonte de renda. Mas o leite ja fora derramado, e Ryu agora esta sozinho. A Unica coisa que

o leva adiante e a dar inicio & nova jornada é a crenca de que seus amigos também estao vivos,
em algum lugar deste mundo...

dl‘f =
Mllduw Elcﬂ»ti
ri d- ntruvll!!r 9
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" | had no choice but to hear you
You stated your case time and again
I thnught ahnut it

You threat me like I'm a princess
I'm not used to liking that...

(Head Over Feat, Alanis Morissette)

- Depois da suposta morte de Rei e
Teepo, Bunyan decide ajudar os aventurei-
ros de alguma forma. Como ele ja ndo esta

‘mais na idade para acompanha-los, vé em

sua experiéncia um modo de guia-los. Ele
oferece seus servigos como Master sem
exigéncia alguma.

Sendo um lenhador, Bunyan é pos-
suidor de varias 6timas tecnicas que envol-
vam forga fisica. Seus bonus e penalidades
também séo excelentes para personagens
de forga fisica, como Garr ou mesmo Rei,
em niveis mais elevados e com uma agilida-
de ja bastante alta. Ryu pode até ser uma
boa opgéo, mas ha um grande porém: mais
adiante no game, vocé precisara de MUITO
AP para conseguir realizar e, 0 mais impor-
tante, manter suas transformagdes em dra-
gbes. E uma penal -2 AP por avan-
go de nivel ja é um p za bastante gran-
de... Mas ndo pnnaaqua:{mqﬂinnlade
esquivas caira devido & grande forga fisica.
Ela se mantera normal, como antes.

Bunyan
-Local: Na cabana da floresta proxima &
McNeil, depois da “morte” de Rei e'faﬂpn.
Em Nenhuma.

Nﬂmﬂ | Requer
Risky Blow '

Focus :

Super Combo ﬂ niveis

+2
-2
+2
+1

0
-2

Itens (Monte Myrneg):
1 Icicle
1 Protein

1 Bat Amulet

200 Zenny
1 Skill Ink

tens (Catacumbas deWyndia):
1 Glass Domino
1Wisdon Fruit

1 Panacea
1Vitamin

1 Light Bangle

Itens (Wyndia):
4 Bread

1 Moxa

1 Anmonia

1 Healing Herb



imo Bl

| Caso tenha perdido a batalha, Nina o acor-
dard, a cona ey S ars

¢ vamos agar a cidade por este caminho.

ey rupo, ndo € ma idéia retornar e g Quanto as im‘urmm! _1

~ salva ¢80 para DEFENSE. Mesmo ten- % . gbes, 0 maximo que vocs

- do yder: mmmam f __ encontrara com 0s Eduﬂﬂﬂi

;; | .— S © S sera um homem que foi ata- |

1 e \par') cado por um hdrﬁa bastante jovem vindo do Intannrf

ﬁ P 5 (alids, McNeil E uma cidade do interior de Wyndia). =T

i - % Apodl. m com os quatro garotos diante da” i

'f-"' R - " mga "‘"‘H:"r fonte, Bais dira para brincarem de esmndn-as-

B tu b " conde. Nina deduz que, sendo Teepo uma crian-
'i‘ :_: e ~ ¢a também, talvez estes garotos saibam algo so-
. umb “*_' Mot i bre ele. Bem, entdo vamos as criangas! Para to-

~ andar superior, onde 6 & | _ i = I . dos vocé precisara {1 488 ida co B, pars

~ vés de umas escadas que O o prieieg beds Qe vocé avistou, Y T —— 7

~ contendo um z—--: Eleming maa p até a extrema / mfz- s&o. Bem diante da far-

| e f‘*‘“’*‘“fﬁuerda encontrando urﬁ;‘pﬁmﬁ  pedra. Siga | A ' méacia vocé encontrara

il | el LA . |até o fim desta, encontrando uma grande lapide Elltmmmrésdaum das General Sto-

] LU | (onde esta ascrttn “Um tesouro para aquele que res, proxima ao mendigo. Lee ndo se esconde =

i %‘9‘ pressionar as  palavras... O caminho se abrird muito longe, estando a esquerda da saida da :f,‘-':: v

G “.. " | paraaquele que aprender as / palavras....). Pres- cidade. Por fim, Lang, atrds de uma arvore no 55 2

;% | — __ sione o interruptor para ser jogado no andar infe- meio da praca do Cofee Shop. Depois da brinca-/ |

;,qq Lot Banaly l {rior, conseguindo uma Light Banale, Suba nova- deira, Bais dira que a pouco tempo um ladrao da mesma |ﬁada da Ryu

f#: | I e v _ A mente e procure por um timulo na parte mais alta vy invadiu uma das casas da cidade, mas foi pego

8 ﬂnhﬂa! Naha uma sén&ﬂa palavras que parecem poder ser prasslunadas | “le expulso pelo dono da casa. Em seguida, ele

 Agora vocé devera apertar todas as palavras ~ - | |saiu da cidade e desceu a estrada. Os dois

ﬁ que antes estavam em vermelho nas tumbas w‘. . agradecem, partindo logo em seguida. Gﬁm as

7" mrmras podendo contar somente com sua| . e & ., pistas desejadas, saia da cidade.

- memobria, uma vez que agora elas ndo mais| . T ; % e Antes de descer a estrada, entre pelo es-

~ estdo coloridas. Mas, claro, caso ndo queira "-i:g;:;; e ¥ . EEER and voe " treito corredor proximo & entrada de Wyndia,

- realmente se esforgar com isso, apenas esco- Uon” 1 wish andihine - '.';‘L'f‘* st B 1 2 encontrando uma pegquena casa. Dentro dela,

_"ﬁﬂﬁﬁ seguintes palavras: Aed. Climbing, 1, Is, } \ ' o terceiro Master, Durandal. Se quiser, torne
 Look, Beneath e This. Se errar, nada aconte- algum dos personagens seu aprendiz. Sob a casa ha uma estranha magqui-

o Wﬁ Se ac;rtar. uma passagem se abrira sob’— -~ na, mas ela estara desativada no momento e, quandﬂ chegar o momento

~_ seus pés, levando os pequeninos a uma caverna aparantamarrta sem sai- certo, vocé sabera para gue ela serve.

rf ~da. Comece a perambular até que o chao ceda e, mais uma vez, eles sejam Seguindo pela passagem existente entre as arvores, vocé mam

i jpgadus ao andar inferior. 4 um dos muros do castelo. Usando R1, pegue o Vodka Shot dentro de um

B Nina diz que estdo perto da cidade agora. Ryu comenta que estava bau. Vocé pode deixar isso para depois, uma vez que mais adiante sera

& tamcuru dﬁ dni-s amlyca, Rei e Teepo. A princesa para por um instante,

s o ~—— . pensativa.
e * — Desculpe. Eu nunca ouvi nada sobre
A ok eles... Mas eu vou ajudar vocé a procurar por

eles! — e, diante da negativa de Ryu, ela
continua. — Né&o, esta tudo bem... Como mem-

- bro da familia real, € meu dever ajudar as
i | pessoas com problemas... Vamos 14, Ryu.
s Antes que qualquer coisa, verifique atras
g N -~ das lapides, usando, quando necessario, R1
2 -m altﬂrar 0 ﬂnguiﬂ dl camera. Vocé conseguird

~ uma Wisdon Fruit. Em seguida, siga pela passarela,

~ até avistar a luz do dia. Vocés estardo na parte S @i

£ baula:a da cidade. | oL

=, D& inicio & sua investigagdo, conversando s

~ com as pessoas a procura de pistas. Na parte alta| &

- -_dg ﬁdada d-iante do gnﬂa!ﬂ vocé poderé conse-| =

4 B aoreoe

3 * m mnh‘ﬂ“ riﬂ. ar ﬁE

o g  eles? — e, com a afirmat-
B drsrresaer—y va de _ maravilhada. — Sério! |
- Nossal "qua ‘fes iam me raptar... Muito obrigada

? .. Ryu? Muito obrigada Ryu. Vamos, 1

guir nos armérios das panificadoras varios Fre-|
ade, além de um Vioxa, item que alavﬁ-am i
Power de um personagem. Voltando & Wyndia - % A
de baixo, aproveite para renovar seus equipa- ¢ PSR
mentos e completar seu estoque de itens. Hﬁ;.ﬂ,
também uma farmécia, que cobra 100 Zenny = p AL L
por |ngaq.ﬁo para alavar a resisténcia do corpo _

- : . }Gﬂﬂtfﬂ certo elemen- T T L

tn temporariamente. Eles s!n ben'i hﬁ.‘ﬂats paln
A aloltopamhamarépido sendo aconselha-
-;_.-avalqmvmﬁrﬁagmmmmnm

necessario se retornar a este local...

Finalmente siga até a estrada de Eygnock, onde vocé m nhrb
gatoriamente dar uma parada. Nina dird que é uma boa idéia ver o que o
proprietario da casa tem a dizer, se ele viu alguem estranho rondando pelas
redondezas, e tudo mais. Ao entrar na casa, Ryu estranha que Nina nao o
seguiu... Verifigue o armario, encontrando um Clothing. Falando com os
velhos, eles dirdao que Ryu é o segundo pequeno wsrtante que eles rece-
bem nos Gltimos tempos. Nada mais, nada g : .
menos. Bem, assim sendo, saia da casa. L4 |
fora vocé descobrira o porqué de Nina ndo n !

seguir. Sunder e Balio novamente, agora com
Nina como refém. Se Ryu fizesse alguma gra- |
cinha, Nina seria morta. Mas eles nao vao|
tentar matar o garoto, logo gue ele pode se| -
transformar em dragdo novamente. E nem|
deixarao ele livre, para que nao os persiga. | ‘-
Assim, resolvem leva-lo tambéem.

mo tendo escapado de seus captores, Nina e Ryu ndc estdo a salvo. Frm em uma re que yecem, 0s dois
n cercados mﬂﬂdﬁﬂ os lados, tendo os tentaculos do sindicato do crime do qum wam fazem parte espal

o
L T Te——

9 e 5‘ f'—m Fﬂhl eles sdo todos seus... —diz Balio para  Garr, antes de sair/eom seu irmao. Logo em s&gwdaT Fahl volta ﬁs suas
T:.i; B4y um grande homem-cavalo (que lembra Rand, de pebidas (a tomé-las, @ ndo a preparé-las!). |
i “ =% " | BoFll, alias), vestido de bartender. — Isso, apenas — Ryu... Vocé estd legal? ... ... ... Se pelo mm a gente conseguis-

2 |garrafas, ok? Temos coisas mais importantes a fa- estranha idéia de Ryu. — Eu nao acho que va muunar Elas sdo muito
A § | zer que se preocupar com um bando de criancas. grossas. ' .

- brmeeeererw [ Valeu mesmo, Fahl. Ok, pirralhos... Vocés-terao o Mesmo assim, Ryu néo hesita em por em pratica seu plano. Ao notar
':t!'ﬂ merecem dEPﬂiH que o Torneio terminar... Pomwmm figuem que o pequeno garoto conseguira roer todas as cordas de uma Unica vez,
~ Aqui e comportem-se, Ok? a princesa mais uma vez se surpreende. Ja livies das cordas, apés uma
~ Sander ainda comenta algo com 0 grande Wﬂ“ﬂ atras da mesa, cautelosa observada no local e no bartender ja meio pra l4 de Bagdd, dao

: /ruﬂt wPook 2 2



o. traiu os pe= NN 0
o mara| -GENERAL STORE 1 |
~ e antan Healing Herb Item 10
C s Vitamin Item 50
prasiei T Antidote ltem 12
g Eye Drop Item 20
 precisam G oo ccq item 100
diz ¢ m A\ Ammonia ltem 200
% S Wom Isca 20
princesa continua: = Toad iséa 20
— E iss0... ... A gente el Old Poper lsca 20
vai estar procurando vocé — BRRETE L e 08 Sinker Isca 0
saindo logo em seguida. i .
Saindo do Fahl's g « in- -ARMOR SHOP :
Pub, e ap6s uma pequena co- [ Leather Armor Armadura 180
memoracéo, eles se véem em [ Rossher & Leather Apron Armadura 330
uma estranha cidade chama- . ————— Ranger Garb Armadura 520
da Genmel, em uma érea desértica de Wyndia, prﬁuh'ta . Eﬁ”‘"aﬁsﬂﬂm mfﬂ 620
ao monte Boumore, Vocé encontrara 20 Zenny no arma-  a dor. 0 s - i‘g
rio atras da velhinha dona do hotel. Caso resolva conver- seu plano funci G | E;‘:‘;ﬂmel . Eﬁdg e
sar com as pessoas ali, desc que todos estdo mui- dispara uma ] omHeim Eimo 380
to aﬂim com o gran:i& “T W%mpeﬁas que painnl Por u | ada aconiece. _ ] Glass Domino Elmo 450
ocorre todos os anos na cidade {“ p r isso mesrnu quina comega a br ar, @ a plataforn exer! | :
Genmel tamhérm é conhecida por A re _ . .WEAPON STORE
i « melhores lutadores do }esa, queé  Bronze Sword Espada 240
que vém em busca ﬂ ‘que fiea Broad Sword Espada 600
'~ realizar qualquer sonho. , pegasla Claymore Espada 2500
" causa disso, a m tando se Mace Cajado 400
por um periodo daw forma.. r prague-
ras em alta. No muro dian @ ja ' ~ " -GENERAL STORE2 | |
|oja de armas, use i g fespicamy Midas Stone ADRIROH .- S0
‘uma visualizada m: - aliv ia fungies ™a'sman Acesabely " S8
"_ e aadl . aall Life Sandals Acessorio 500
SRR Molotov tem 10
- Dynamite Item 200
RLHIPESS  WeatherVane Itemn 200
il Jw Taser Item 200
Quando t  queria, abandone i B ia algo -PANIFICADORA
ﬁ“"mﬂi mw M m de Wyndia, desc Wi o, 1 Bread Item 20

que deve passar pela ponte de | Maekyss
mento, tem certos problemas (uma carroga resoly
bar bem no momento em quuw::ﬁumm

Ha também uma pequena cabana em uma arm
vocé encontrara uma VWisdon Frult no nmﬂrln BHH | '-
tra opcéo, siga para o Monte
Boumore, local onde se loca-
liza 0 Gnico _tatafé'ricn de todo

Mini :
owi o b suame bind
1o rolect me. Ml

F'ananea no h&& logo de InI---'. i
¢cio, um saco (que so6 pode ser &
visto com o auxilio do R1) com
200 Zenny. Quando chegar ao topo, vocé avistara uma
casa. Néo entre nela ainda (ou seja, ndo converse ainda Ryu... Vamos |
com o homem de cachimbo ali), saltando penhasco abai- imenso penha
x0 na parte mais a direita do local. Chegara o momento Sun
em que vocé chegara a uma plataforma contendo um
bai com um Buckier. 86 entlo retorne a casa e fale
com Masnn. dinnta da porta, que convida os dois |

?""" *!iihd? mﬂ Bﬁh} e S Lﬁ&r e
i trom (hi b ast!iu atras deles. Apesar dis- s
......... e . diz apenas que acha que, #
‘quem WW“ , n@o viriam tao longe atras §&%
-' n aassnnquau sol nascer, ele &5+ "

[m’m Iﬂllﬂ- Nllm s

outro tam do m Depois da conversa, vurihqua o |
armario, encontrando uma. Sent Sword. Em seguida,

antrﬁ psia p&ﬁ‘a pfﬁxit‘rrh aa forno, para dormir um pou- sua furma humana* voltando a si. Nina &

co." mete que, um dia, ela vai retribuir por mdn _:
MMncmﬂumem por ela. Repare que, apos este episodio, -~ m
Ela estara trancada. Apés bater Wm_! r um Gene em sua colegao, a Defender Eant.

para que abram, Nina ouve algumas vozes ocal, retornando ao mapa. :
Sunder esta ali, tra;il:la nein iuistnnta dt m qul.; ~ Antes de qualquer coisa, retorne um -----

i - oot " E_(i#mru.%nnﬁ 23

Durandal, o rapaz pequenc em uma
cidade pequena

Na periferia de.Wyndia, um jovem

leva sua vida pacificamente, simplesmente

. vivendo. Pouco acostumado com visitas,

Durandal assustou-se com a chegada dos
pequenos a sua modesta atras das mura-
lhas da cidade. Animado com a estranha
adimiracéo destes por ele, resolve oferecer
seus servigos como Master.

O que dizer sobre os bénus e tec-
nicas de Durandal? Quase nada, pode ter
certeza. O Master ndo confere a seus disci-
pulos bonus algum, bem como nenhum novo
atributo, como maior resisténcia a algum
elemento, maior esquiva ou algo do género.
Ou seja, sua evolugao sera normal estando
sob’ suas asas. Além disso, nenhuma de
suas técnicas séo letais. Mesmo BackHand,
que causa algum dano, ndo tem a capacida-
de de matar um oponente (no maximo, deixa
o oponente com 1 de HP). Isso até poderia
ser Util contra oponentes os quais vocé quer
enfragquecer (como seu discipulo Beyd, mais

iy | adiante no game), mas néo passa disso. A

maior utilidade de se ter Durandal como
Master &€ a necessidade da técnica
BackHand para que Hondara o aceite como

aprendiz.



&1 encontrando um misterioso ponto rente a montanha.
— #% Ali, um estreito corredor ao longo do pé do monte.

i 4 f“:ﬁ’ Entre no local, encontrando um cristal de Chrism,

'-'_ ~ segue ouvir vozes dali... E a presenca de um membro
~do cla liberta o poder, entregando a Ryu o 11ovirce

il

A

Os pequeninos se deparam com uma imen-
sa construgao, em forma de torre. Nina dira que
talvez possam encontrar abrigo ali e, com sorte,
" até mesmo alguém que mostre o caminho de

R ; um dos locais com mais inimigos em todo 0 game.
&" | Por isso, trate de se equipar e renovar seu esto-

L, 1 it e, "
que de itens com o ﬁl.- 0

B £ i o prEEiu b
5 S beie. il

L Lt

mercador-peixe diante do local. 5
Vasculhando os arredores, vocé encon-
trara varias pedras. Retorne mais tarde, quando
tiver alguém que consiga mover pedras, para pe-
gar alguns itens. Vocé tambem achara um robd
laranja, que se dira instrutor de combate. Fale S 00w m"
com ele para conhecer mais alguns toques de ¥%
batalhas. Falando com o viajante, vocé descobrird que uma mulher vive ali,
No mais, vocé tera de entrar em uma das duas portas ao lado da piscina
: e COM UM bad.

1

- g Uma vez dentro da torre, vocé encontrara
» 3  alguns novos oponentes, além de uma étima Skill,
a Last Resort, aprendivel com os Drcs. Ao final do
corredor, havera um grande cristal, Com Nina, ar-
‘remesse uma esfera magica contra ele, fazendo
com que um contador surja no centro da tela. Ago-
ra 0 desafio: lembra-se dos outros gquatro cristais
menores que adornavam o0s quatro cantos da piscina na frente da torre?
Bem, vocé deve voltar la e acendé-los com as esferas magicas de Nina,
dando a volta pelo andar de cima, uma vez que um raio impedira que vocé
retorne por onde entrou. E tudo isso em menos de 30 segundos. Com isso.,
voce podera esvaziar a piscina e pegar o conteudo do bau ali dentro. Mas
ha um porém: dependendo de quanto tempo vocé levar para realizar o
desafio, o item mudara. Caso em seu timer tenha
sobrado mais de seis segundos, vocé conseguird =
um Hing of lce, acessorio que permite a vocé ab- +
sorver o dano causado por ataques baseados no
glemento gelo, podendo consegquir outro somente
em partes mais avancadas do game. Caso tenha &%
entre seis e cinco segundos, voceé tera a oportuni-
dade de receber um Wisdon Fruif, que recupera '™ A——
100 AP Agora, caso tenha demorado mais que 26 segundos, seu prémio
serda uma [ultivitamin, que recupera 100 HP. Depois disso, retorne ao
andar superior (por onde vocé deu a volta), chegando até uma placa, onde
i e gn o age- - UM aviso escrito por uma tal de Momo diz que
. atorre é infestada de monstros devido ao alto

.‘P'\'

+ ‘s teor de Chrysmv(em outras palavras, o tipico
. " “entre a seu proprio risco”).
) Entre pela porta acima, encontrando um

=g - B
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um outro corredor. Pela porta, vocé chegara a
uma especie de quarto, com duas camas {onde
vocé pode dormir para recarregar suas energias; alids, @ um otimo instru-
mento para que voce possa elevar seu nivel sem gastos adicionais com
Healing Herbs ou demais itens de cura), um diario e alguns livros explicando
mais profundamente o que ¢ o Chrism. No mais, vocé pode deixar isso tudo
para tras e continuar pelo outro corredor, subindo as escadas ao fim delas.

Continue subindo até ser testemunha de um estranho episodio: de
uma porta, um pequeno ser de cor de bronze sai, protegendo sua cabeca
logo em seguida. Um clardo é irradiado da sala de onde a criatura saira,
tornando-se mais e mais forte até que um grande estrondo é ouvido. Curio-
0S8 cOom O que viram, 05 pequenos entram na sala, encontrando pedacos
de tubos de ensaios e outras coisinhas quebradas pelo chao. Diante de
uma das poucas coisas intactas na sala, um balcao de pedra, uma mulher
de longas tran¢as: ruivas e estranhas roupas azuis,

— Hmmm... Eu acho que a chave esta em estabilizar o chrysm
puro... E isso! Se a pressao da gaseificagao for mantida baixa... — e, com a
interrupcao do pequeno ser marrom, ela se volta para a entrada do local,
gritando. — Huh? O QUE? VOCES!? VOCES SAO AMIGOS DE HONEY?

‘ volta para Wyndia. Vocé esta prestes a entrar em =

Em seguida, siga a direita, na dirego oposta ' g
as montanhas, até encontrar uma peculiar torre a o *
beira da estrada. Se preferir, pode parar um tempo
para pescar alguns peixes. De qualquer forma, vocé . |
sera obrigado a dar uma passada por la... i

—

PRAZER EM CONHECE-LOS! EU SOU MOMO!
=== Nina, meio relutante, responde o cumprimento, di-
I & zendo que infelizmente nao sao amigos de Honey,
. W mas sim apenas criangas procurando um caminho
' para Wyndia. Mas a moga de 6culos continua a gri-
tar...

il — O QUE? O QUE? DESCULPE! MEUS OUVIDOS
ESTAO ZUMBINDO DEPOIS DAQUELA EXPLOSAO...

A princesa entdo entende que, caso nao grite, ninguém vai conse-
guir se comunicar... :

— OLA! VOCE PODERIA, POR FAVOR, MOSTRAR PRA GENTE O
CAMINHO PRA WYNDIA? — brada Nina, usando toda a forga e seus pul-
moes.

Ninguém se move por algum tempo, mantendo-se calados. Isso, até
que a pesquisadora se manifesta:

— O QUE?

Mais tarde, com o ouvido de Momo ja recuperado do estrondo, a
moca se desculpa, dizendo que levara eles - -

-

até Wyndia pessoalmente. A pequena prince- '
sa agradece, falando que seu pai a recompen-
sara por seus esforgos ao chegar no castelo.
S6 entdao que a pesquisadora liga as informa-
¢coes e entende que aquela nao era uma sim-
ples Nina, mas sim a princesa Nina. Meio des-
concertada por seus poucos modos para com :
arealeza, a de azul reverencia apressadamente — e
a pequenina. Esta, por sua vez, dispensa as formalidades, uma vez que
Momo estara ajudando-os. A pesquisadora se retira, dizendo que precisa
realizar alguns preparativos antes da partida, aconselhando aos garotos
que descansem um Pouco.

Tempos depois, Momo retorna, dizendo estar tudo pronto para sua
partida. Além disso, quando foi comprar alguns itens com o mercador diante
da torre, ela encontrou tns homens com aparéncia de bandidos procuran-
do por algumas criangas. Mas nao ha o que te-
- mer. Afinal de contas, por causa dos experimen-
tos com Chrysm, os monstros séo atraidos para a
torre, sem contar a presenca dos soldados meca-
nicos e das armadilhas que protegem o local.

— Mas... Momo... A gente conseguiu che-
gar ate aqui... — comenta Nina.

S0 entao a moga resolve perguntar como
as duas criangas chegaram tao longe... Sendo a torre nao tao protegida
como sua habitante pensava, entdao a saida é fugir. Como sair pela porta da
frente esta fora de cogitacao, resta a eles subir ao topo. Momao garante que
esta tudo sob controle (bem, ela tambem assegurava que ninguém poderia
chegar até onde estavam...). Momo entra em seu grupo, dando a vocé a
op¢ao de salvar seu progresso. Aproveite para mudar sua formac¢ao para
ATTACK. colocando Ryu na linha de frente (em especial caso vocé tenha
vencido Sunder e Balio na prisao). Evite colocar Momo pois, além de ja
possuir um ATK alto, ela corre o risco de errar cerca de 25% das vezes.
Assim sendo, saia da sala e retorne ao corredor.

No corredor, voce se de- :
parara com uma porta loge ao ! -
lado da sala da explosao. Neta,-ﬁ
uma espécie de painel colorido =7
no chao. Quando se pisa nna-ﬁ
quadrados vermelhos, eles se
tornam cinza (e vice-versa). Caso
pise fora do painel antes de que
todos estejam cinzas, todos os
quadrados retornam a suas co- 5
res originais. Em uma pequena 3=
plaqueta proxima a uma porta SSeS
trancada explica tudo isso. Ali- | '
as, a porla so se abre caso voceé resolva este puzzle. Caso nao queira
rachar muito a cabega, siga o diagrama. Dentro da sala, trés baus, contendo
uma Skill Ink, uma Flame Chrysme uma lce Chrysm. Tendo em vista que
a fraqueza de boa parte dos inimigos aqui é o elemento Fogo, equipe a

N e .lruummﬂ.:c*

i(;rr MECid .'ﬂrm/f' 2 L’—



Durandal
-Local: Nas periferias de Wyndia.

Hequer
1 niveis
2 niveis

3 niveis

M, I

o it
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-ITEM SHOP
Healing Herb
Vitamin
Antidote
Eye Drop |
Panacea
Ammonia
Dynamite
WeatherVane
Taser

-WEAPON SHOP
Broad Sword
Suam

Maqicinmﬁnd

HaﬂnerGarh
Cuirlass

Breast Plate
Gauntlet
Bronze Shield

§§§§§§§  §§§§§Ba$a,h

2588

Itens (Mt. Boumore):
200 Zenny
1Panacea

1 Bent Sword

1 Buckler

1 Life Shard

Pontos de pesca da

~

REGIAQ LESTE DEWYNDIA :
| -Regido Sul deWyndia Central - Arena
| Ladeira da Gangue do Rio.
| Peixes exlstentes: Puffer, Rainbow Trout,
i Bass .
|

Fgad|
ri:_

-Regido Leste de Wyndia Leste (Torre de
Momo)

Um famoso ponto onde todos pegam os
“grandes”,

Pelxes existentes: Flying Fish, Bluwflsh
Black Porgy, Octopus, Manillo .

. } 8 : 2 O se : -Regido Oeste deWyndia do Leste (na es-
_ﬂrjm . .J r,3€ W el R sl LT Existem vérios peixes diferentes trazidos
PR AT Y " das. Ele diz estar com certos problemas técnicos ¢ ate aqui.
; g ' Peixes existentes: Piranha,  Trut,
RainbowTrout, Bass, Black Bass

Tipos de Peixes (Regido Leste de

Wyndia)
Bass: Peixe forte. Vai atras de qualquer isca,
Uso: Recupera HP
Tamanho Médio: 30cm
Isca: Qualquer
Localizagio: Regido Central de W}ﬂ'lda
Arena, Regido Leste de Wyndia, Ftaqliu Lﬂm
de Dauna Hills
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ﬂoEnﬂee Shop em ma Plant.

O homem nunnaaprandequa brincar com o que néo conhece é mais mﬂgmoquammnmmmn Dessainnm,mm suas

maquinas, Mﬂm e axpsﬂmas. moldam ao seu bel prazer os rumos que a natureza
. dacriader juiz e executor tﬂhﬂ:ﬁf&ﬂfﬂﬁ&nﬁrﬂﬂhl}m
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nos. De qualquer forma, vocé ainda pode /200 Zenny @ um Anti-
dote vasculhando os armarios. Sem mais, sﬁmmama para a drea &
uqunrdn do GnM' op, a Pl

] 'tamh&m se comprar o itarrl
L . (alias, este é o Unico lugar no m que vent
~'—Aindn ali, vocé pega nos armarios 80 Zenny e um Healing Herb.

~ coloridas mudam a dirego de TODAS as esteiras da mesma cor. Por isso,
~ caleule muito bem sua agéo quando vocé aciona-las. conversando com as
~ pessoas, vocé descobrira que, algumas vezes, o crescimento das planta-
: Q&s foge do controle e os alimentos tomam formas grniaﬂr:as mutnntﬁ e
~guase monstruosas. £ -
e Voce encontrard Palet supervisionando %
~ oscientistas. Mas, antes de falar com ele, dé uma &
‘passada pela sala da fornalha. Vocé conseguira
- ‘mais um Healing Herb e um Vodka Shot. S6 en- &
~ tdo va falar com o diretor, usando Momo. s Ty
i Palet dira que precisam da ajuda de ¥#H »
- Momo nao para concertar as maquinas, mas sim = .
~para cuidar dos alimentos mutantes, como a grande cebola (que, alaas Mnm
- achou uma fofura..,) ali perto. Dias atras, uma grande cebola entrou em
~ contato direto com o Chysm, ganhando movimentos e tudo mais. Os pesqui-
~ sadores jogaram-no na 4rea de dispensa, mas ninguém mais tem coragem
de chegar até la. Assim, eles precisam que Momo acabe com o monstro na
caverna. A moga aceita o desafio, pois acredita que nada disso teria acon-
tecido se ndo fossem as maquinas de seu pai... Em troca, Palet promete de
ﬂlrﬁ um fe:tu de passé Ius peta fronteira dos perseguidores. Assim sendo,
e T siga para o mapa, encontrando uma nova area
| préxima a4 montanha, chamada Dump.
Na nova area vocé encontrara inimigos bas-
tante fortes (dependendo do seu nivel). Em

‘%il:

nica, conhecida por Air Raid, uma espécie de
miuqau do Jump que, além de causar dano

=|-ﬂ-u-r
!H

o M in
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=7 ‘ce de cancelar a agéo do alvo caso esta ainda |
e nao tenha sido realizada Os Bombers tem como ataque principal esta
~ técnica. N&@o perca tempo e aprenda-a! Outra técnica legal, mas um tanto
~ inGtil até que se consiga um Dream Ring, ¢ o Aest, que recupera um Pouco
~ de HP e AP, mas coloca o usudrio para dormir. Como o Dream Ring (que
e :m‘sé conseguira em Lighthouse) prefine o status Sleep, entdo suas
Lo eristicas séo recuperadas ao custo de 0 AP e em varios turnos segui-
~ dos, uma Vez que voceé nao caira no sono. Demorado, mas bem mais barato
- que usar um Wisdon Fruit ou Seed. Vocé pode aprender esta dos Eye Bulb,
‘uns olhos cabeludos que recarregam 30 HP por turno.

~ Jade posse dessas técnicas, primeiramente siga a direita da entra-
| da, tomando o caminho de cima na bifurcagao. Continue por ele até encon-
 ||Mutant i/t
-~ Moo - 600 70 300 Zenny b |
o Tﬂf;uﬂa Dream Breath, Venom Erearh Clap
ﬁ:-:&? Vitinerabilidade: Fire

nidinerabilidade

. Sleep
tem: Nulo b

ﬂﬁus.a de quinze a trinta pontos de dano, dependendo de sua DEF
0 de Mutant e seu Regenerate,

; nmhamda mnmchacigm mmm Mdﬁmdﬁ’ﬂm,

| mmamm

;A
Vocé tera de se locomover aqui usando as esteiras. As alavancas . .

compensacao, pode aprender uma otima téc- |

‘razoavelmente elevado, tem uma grande chan- £y o

450 vocé tenha vencido Sunder e Balio anteriormente, é bem provavel que Mutant nao seéja um oponente a altura, devido | .. ' .
m alto nivel. Mas, mesmo assim, ha umm problema, Néo pense que se trata de um de seus ataques, como Dream
+ Que tem 80% de chance de adormecer um personagem; ou Venom Breath,

(mas que pode ser bastante reduzido com a ajuda de um Protect de Ryu). © maior
que recupera 250 HP automaticamente por turno! Ou seja, em menos de dois turnos ele ja estaria com toda a energia

/ﬂﬂﬂ" ) ﬂ(fﬂ)‘ 2 6

toma. mm:ahlmmdadamhmde
dadwsa.

, recolhendo o bau além|
ﬂmmMmdamiarmmascﬂ
xas e encontrando | 3 High Boots, atravesse RN A
para ummﬁ eira, annontrandu umbaumnlanda pramuans 120{:
Zenny. Por fim, MMEMMImaemmdﬂhﬂal encon-
mﬂummmﬁmm

ﬁmm:#m,

‘sobre esteiras rolantes. Assim ;'i}""f"_—:. Vet oh dadfit s
“ﬁﬁ'mmmm mamﬂ&mr
w*?’-* % *m“ um grande pogo de lava. Diante dele, o

bl T
- i o

p IR e 4t final da esteira, com duas alavm; sendo

' mtrﬁa cai:as uum as p!amm Novamente,
vnlanﬂusa das alava.ncaa utilize a vermelha sete vezes. Isso dara a vocé
livre acesso ao Artermis’ Cap, um acessorio que vocé PRECISA equipar em

Momo, uma vez quaalaalmachamedamwmm dhnim
a quantidade “Miss”.

Com isso, va andando 4 margem do lago o
fumegante, pela borda mais abaixo, encontran-
do um bad com uma Magic Shard no canto &
extrema direita. Em seguida, complete seu cami-|
nho a norte, encontrando uma pequena entrada
da caverna... Ao entrar na alcova, os herdis se
deparam com uma estranha planta, se movendo.
com suas raizes se ramificando por todos os lados da snla o,

— Uau! Olhem para isso! Essa... Coisa... Esta se mmdni —_
exclama Momo, fascinada com o que vé. — Quem poderia acreditar nisso. ..
Que anergia Chrysm pudesse mutar uma forma de vida como essal Se meu
pai estivesse aqui para ver isso, 0 que ele diria? Pena que vocés nunca

S - ~.-1conheceram ele... E uma vergonha termos de

] i dar um fim nisso, mas... Eu acho que pode-
& V¢ *. o mos podé-lo e jogar no magma.

sty é‘ De repente, o inesperado acontece. Do

b assnmhmsn vazio existente acima dos ombros

da criatura, duas pequenas luzes vermelhas

,brilharam E, como se as acompanhasse, uma

\Voz trovejante ecoou, exigindo saber quem

= |estava la. A engenheira se assusta com a nova
descoberla. Um ser mulante cum a capacidade de falar @ inleligéncia pro-

prial A planta se assusta ao ser chamada de mutante. Nio imaginava que
era diferente dos demais. Nao sabia que era unico..

— Nao! Bem... Uh, realmente alguns pﬂdﬂnam chamar vocé dﬂsse
jeito, mas eu acho que vocé @ incrivel! Seria uma vergonha dispensar um
espécime como vocé... — Momo tenta se explicar. |

O mutante entende que aqueles diante de si foram mandados para
mata-lo. Tentando proteger sua vida, a planta comeca a fazer com que suas
raizes se agitem e seus galhos ataquem... Prepare-se par enfrentar...

g fiw il !
Masic Sl !

] Thal cie i ency
] ool milile A
;! Lalatorm 1ike Thist

que pode causar o status poison em 80% dns casos. Muatn menos C‘rap.
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Black Bass: Peixe raro de boca grande.

Uso: Recupera 80 HP a todos do grupo

G A : : R Tamanho Médio: 65cm

TR oy i R T TS T Isca: Popper '
B0 BOS WS GO TVON e L—— Localizaciio: Regido Oeste de Wyndia do

Leste, Regido Sudeste de Yraall

Flying Fish; Peixe pequeno que vive em aguas
rasas.

Uso: Recupera 20 HP

Tamanho Médio: 23cm

!
o e
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WMH praocu;:ar som © oponent
quavm&tenhavindumah 35
atnquas Entao, quataidh'nlnulrna:ﬂlam
mummgnuwwbmmmmmm nmagerri 4
das regeneragoes as quais o oponente tem direito. Assim, Mq 3umn d
de Momo com o Flame Chrysm (contanto que acerte...), vocé ja consegue
para o segundo turnos, Mutant usara uma, acabando com a quarta.
e ele ndo mais tera como se curar dos ataques. Assim que ele ficar
Claws, Fire Breaths, simsammmmmrmm

Chrysm (que atinjam... Talvez j& esteja na hora de Momo procurar um oftal

Isca: Popper

Localizagio: Regido Norte de Rhapala, Re-
gido Sul de Rhapala, Regiao Oeste de Urkan,
Lost Shore

Blowfish: Peixe agressivo que vai atras de
qualquer isca.

Uso: Cura Poison

Tamanho Medio: 15¢cm

leca: Qualquer

Localizagfo: Regido Leste de Wyndia do
Leste -Torre de Momo, Regido Oeste de Urkan

O mutante se desculpa pe chnﬂnnu Ele ... Até que a v
EM néo pode impe- o TRk A B o TSR L B o Black Porgy: Peixe de aguas profundas, di-
dir que seu corpo e tudo ao ?i&' el *g,,,;_, 0 ' do saber ndo é necessariar ficil de pegar.
redor comegasse a ataca-los, | /% 5% - ST ) errado. Mas... — e, apos Uso: Hecupar&EﬂAF
por instinto. Momo diz que, J’ I' lL :;_:.;; 2! & R SRRl reve pausa, ele | Tamanho Médio: 45cm

isca: Popper

Localizag@o: Regido Leste de Wyndia do
Leste - Torre de Momo, Regido Sudeste de
Urkan, Regido Oeste de Urkan -

mm nmdadrmimpur
tava. Mas o mutante entende
.qﬂwmﬂfﬂﬁﬂ- y
do... Epmism,podeumummm
Ele pede mnmnmmnﬂm
original. Desta forma, nmmm
mmmﬁn,#mm‘
m 'H"'" :- ,# Ainnieng

Octopus: “Peixe” de dguas profundas. Otimo
sabor quando frito, -
Uso: Causa Blindness em todos

Tamanho Meédio: 50cm

Isca: Worm |

Localizacdo: Regido Leste de Wyndia do
Leste - Torre de Momo, Regido Sul de
Rhapala, Regido Sudeste de Rhapala - Tidal

Caves, Regiao Oeste de Urkan |
Itens de Manillo na regido Leste
de Wyndia do Leste
. Chain Cap: Bass x1, Blowfish x3
: : c Crepe Cape: Black Porgy x1, Flying Fish
; gt x4
vado para o lado irrlﬂtﬂ‘ ﬁmﬁﬂr a vermelh ’a,,} Spirit: Blowfish x3
lentamente M Iaunda ﬂlf!ﬂ m m - Baby Forg: Blowfish x3
existir. Popper: Flying Fish x2
5 '—Esm mnﬁﬂm ﬁwm m Float: Flying Fish x2
Momo, pouco depois do vegetal ser tragado pela lava. Skill Ink: Octopus x2
— Prometo néao a ninguém Eﬂhl‘ll 'ml:ﬂ Ape-
nas me mﬁ:ﬁ maﬁﬂ Itens (Torre de Momo): _
A J 1 Ring of Ice /Wisdon Fruit / MultiVitamin
L 1 Solver Knife :
g 1 Bamboo Rod

Mesmo estando entre supostos aliados, os pequenos e a engenheira ndo estdo a salvo. Os dominios EREE Te L)
de Sunder e Balio se extendem a muito mais longe do que eles imaginam. E ndo seréo eles os primeiros Ilg L dui L

800 Zenny
a escapar... 1 MoonTears
Com Peco no grupo um novo leque de opgoes e [ 1 Breast Plate
coisas para se fazer se abrira. Antes de retornar & Plant, 1 Ivory Dice
46 uma passada na grande arvore a direita do logal, em :“:““?
meic a uma fln-rnﬂtn nnda ntus )i _ var e, € S 1 Ekllmll tnk
mfmm do mur masma Y . s '“'~_r__ P e e B mna tiver NE R DELXO"
i 1 A iy ..-....:; !“ v H'B‘-a"'rﬂ "h‘rh :tﬂm E
_ libertada por Spar, uma vez que o ° _ peio pr :ﬁggﬂ I::rmn 12
1 € nutrns Usando a cebola, : , Eye Drop fhevh 50
a grande arvore. Ela dird erros do pai ima parte, mé Amamonia ltem 200
5m sua mente conturbada com como se ela di ice m Toad leca 20
sontecimentos. Caso tenha uma Wisdon Fruit “nem agucar « Vo | Old Popper Isca | 20
@ esteja disposto a da-la a arvore, Yggdrasil se colocara seguida, ela dara as costas e se prepi Mage's Robes Armadura 610
a seu dispor para se torar um Master, mas Palet os impede, dizendo que a es Cuirlass Armadura 620
- Contactado Yggdrasil, ndo havera muito de novo blogueada e, caso passem mais um 1 ;: ; : Gauntlet Escudo 400
puruflm' Hn mm M m m&qm-. _:lmtarin tempo para fazer os p-mp rativos de Glass Domino Escudo 450
pequeno lago que dizem pertenc e ; que seria bastante dificil chegar ao m Hor sl 1Vitamin
pedras e verifique b ’ . Palet aconselha para que ¢
300 Zenny, Stg_nm nnm? onde a estadia ficara por cc

e T g e L e s =
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ra ualan-

‘8 f;"_'f.q&W__ a. aﬁﬁ\u ﬂf'

ente por Sunder e Balio, 0s quatro heris s&o levados a participar do campeon:
vida 'ﬁmdammnm#nimam mmmm:ﬁfmm mmmm,.ma i

= Anmrraﬁns os herdis sao levados até Gen-
| mel, onde sdo obrigados a entrar no grande
i coliseu conhecido por Arena, onde sdo con-
s | duzidos a uma gm sala, om Balio os
m T
i —Entao.. {Jﬂm quuailntudu
_; tenha mostrado a voeés como o mundo fun-
ciona. No final... Sao pessoas como nos que
e U conseguem o que eles querem. Os fortes
m&gﬂm g qui maram E os fracos nao podem fazer absolutamente
. pada quanto a isso... Como no Campeonato dos Campedes — dizem eles.
& £ emtao que finalmente Nina quebra seu siléncio. Ela percebe que.
i~ m entrem no campeonato e vencam, eles; s
também seréo fortes, podendo pegar o que et
guiserem, até mesmo sua liberdade! Os dois | -.—"‘ 1 !’*";‘ :
. e espantam com a idéia, dizendo que ja es- -r";i &)
~ téo abusando da “hospitalidade” deles. Mas §4¥,
Nina insiste, até que Balio percebe um unico Hi] ¥
detalhe: os pequeninos sdo fortes, mas nao
maran!am nada disso. Assim, ninguém apus--
taria grana neles, o que valorizaria imensa-|

nity
g
=t

, T i
........

1he the
1]

"By Il' mr
Comitestl i

dir . gaanharnquadmm
bﬂm mmmuummmw

manta o prémio da aposta. Com isso, os dois irméos resolvem permitir a
hciuaﬁﬂ dos pequenos no campeonato, deixando-os até mesmo livres até
;’: inicio do campeonato. Mas alertam que deixaram todas as saidas da area
i fuﬂamanta vigiadas, além de exigirem que um dos aliados fique para tras,
% como refém. Agora vocé tera de escolher entre Peco e Momo para ficar para
4 tras. Bem, a ndo ser que a cebola ja esteja em um nivel bastante avangado,
escolha Momo. Ele pode ser uma toupeira cega, mas ainda assim seus
__ ataques nac causam somente 1-2 de dano... Alem disso, é até engracado
Ln-,_% ver uma cebola atras das grades, Agora, caso prefira realmente Peco, entao
Hnrm: dira, de dentro da jaula:
:, — Nao se preocupem comigo... Vocés podem ir sem mim... Mesmo
que eles digam que vao fazer XX e entao XX em mim, e depois disso vao me
XXX... Eu ndo acho gue eles vao me matar, Mas o que significa XX e XXX,
mesmo assim?
~_E, caso resolva trocar os reféns mais tarde, basta retornar a sala
dos dois e conversar com Sunder, que nao ficara nada feliz com sua inde-
cisao...

Bom, antes do comego do Campeonato, voce estara livre para fazer
0 Que quiser, mesmo que fora da cidade, exceto ultrapassar os limites do
territorio. No proprio coliseu vocé podera comprar alguns novos equipamen-
; tos @ renovar seu estoque de itens. Caso tenha Zenny sobrando, gaste um
. pouco com itens que causem dano elemental, como FireCrackers e Icicle ou
- Weather Vane. Vocé também poderd fazer um tour pelo lugar, conseguindo
~ alguns bons itens em armarios e sacos, como Bandanna, Coin, 40 Zenny e
Haaling Harb, Falando com os organizadores na bancada préxima a sala
% ~de Sunder e Balio, vocé descobrira que existem varios times nos desafios
%T - finais, sendo seus lideres: Patrio (acompanhado de Claw e Cawer), Ryu (8,
S VOGe ml}f_ {mago solitario), Muchi (lutador marcial solitario), Dea-

mamm resposta |

.:'adaﬁmgmrmmﬂr

'pm.r-—

‘Mask (08 trés '..' ﬂ':'ﬁ"; e Kenichi l--- oi € Galypaw). Vocé terd

ﬂianﬂmm mmmnara.sﬁantﬁn ganhar o direito
mmmrn ' campedo do Campec

mmuduHall of F io em Aren ;
para a direita nuaumadur vocé chegara ' :
destino nao esta la ainda. memndomnsmﬁmmw m
descobrira que as batalhas sdo por eleminatéria (como em KoF?), sendo
que as lutas ocorrem de um-contra-um, estando cada um sobre uma plata-
forma sustentada por um Dodai, caras com o cor- - TR Y |
po sarado de alterofilistas e que imunes ao fogo.

— Caso os Dodais sejam feridos e, dessa forma, u.:,,;lr' :
~ guerreiro que carrega sobre a plataforma cair, a
~ batalha sera automaticamente considerada ga-

nha pelo time ao qual o combatente que derru-
bou o outro pertencer. Além disso, vocé ainda
descobrira que de dez pessoas, somente um re-

. almente se arriscaria a apostar sua grana em seu time...

Mas. sendo os personagens participantes do torneio, a. mm

' nédo é pela mesma que a do publico. Siga & esquerda, ignorando as esca-

das e atravessando a pequena passagem, que levara a um corredor com
uma bifurcacao. Seguindo em frente, vocé poﬁlmi conversar com algtml
Dodai (que, alias, nao se sentem nada com o fato de terem de
sustentar lutadores ou acabar atingidos “por ﬂ:idm ), sua sala “pré-bata-
Iha”, onde vocé s6 deve entrar caso ja esteja preparado para dar prossegui-
mento com o campeonato, e, ao final do corredor, mmqmum
a sala daqueles que serdo seus oponentes. Patrio dira que eles enfrentardo
um bando de garotos, sendo assim uma batalha facil. Tanto Claw quanto
Cawer dizem que o unico capaz de vencé-los seria 0 campeao Garr.

A esquerda na bifurcagao, umas escadarias que o levaréo ao andar
inferior, com algumas lojas. Continuando pela direita aqui, vocé podera
fazer uma visita a alguns de seus provaveis futuros adversarios, como Michi
(que parece temer, de certa forma, a confianga de seu oponente), Emitai
(com sua pequena filha que torce com todas as forgas por seu pai), Keinichi
(mumblefrumbel?) e os trés irmaos DeathMask (adimirando a “paisagem”).
Quuﬂn ja em praparadn para a batalha, siga até sua sala proxima ao
-Hall of Fire e fale com a coelha. Ela perguntara
se vocé conhece as regras do Hall of Fire. Caso
% | responda negativamente, ela dara toda uma ex-
_ pilicag#ao e tudo mais. Do contrério, perguntara se
~estao prontos. Responda Yes, dando inicio a pri-
meira batalha do Campeonato dos Campedes.
| Assim sendo, Ryu é o primeiro a entrar na
5 - arena, junlnmanlﬂ com Claw, a ladra. Apos toda
a apreaanucﬁn a anm'll:lanla pede para que os dois tomem suas posigoes
sobre as plataformas sustentadas pelos Dodais. Ryu hesita, sentindo um
certo frio na espinha, mas sobe. Em seguida, & dado o inicio do combate.
Prepare-se para enfrentar...

le |
E inly ’fﬁ'ﬂ EX? 200 Zamm) E:F-T
% e.'h.:' : : ﬂaub.'e Blow, Blind, Slash _'.Jlé.i:ﬁa . B
| Vi '-wfn!_“. dade: Fing |
:rﬁ:‘... : s nerabijidade; Nuig - s

ey Silver !{ml‘e {1 em 8, no Steal) e Speed Boots (1 em 32)
|detrotar a ladra, para que o préximo integrante tome o seu lugar.

vocé, diminuindo sua chance de atingi-la ou mesmo ao

| Eaﬁ é uma batalha que pode ser vencida de duas maneiras. A primeira delas é rluiu simples, d
A estratégia de Claw é bastante simples. Valando—u' "" Rt )
de sua velocidade, logo de inicio ela usara Blind (15-25 de dano, com grande chance de causar o status Blindness) em . = “3Sase . 808
Dodai 1 (que sustenta a plataforma dela). Em seguida, ela mrﬂ a in'.rastlr com saus nlnrns
| dois ataques, Double Blows (dois acertos de 9-15 cada) e Slashs (26 em média), focalizando seus ataques especialmente contra o seu Dodai (o de numero
. 112). Isso pode até parecer um alivio, poupando sua energia, mas nio passa de uma ilusao. Caso o Dodai2 morra, seu time sofrera derrota automatica.
~ ||Dessa forma, pouco pode-se fazer a respeito. Sendo Ryu o primeiro a pisar no eampo de batalha, use Protect tanto em si mesmo quanto em seu proprio
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conseguird um !ae Dragun Eammﬂu dm*lu ano. 10s. £ a T '
energia de sua plataforma. Quando o HP deste chagar a um ivel b ‘baixo (vor
no meio da lava, por ter perdido mais de 1500 HP), émm&vulnw; curar poc
nutrasqutmupﬁﬂmtuﬂnmm mwnmmmmw :
Aligs, este é o segundo método dasaWuwoponmm alonslo-ag
enfrentar somente Claw, purmmﬂn.menum ndo Prc
seguida, parta com tudo que tiver (Accessions, magias, Skills, ﬂensdn dano,
wmwmﬁnnammWkummapm
vocé conseguira acabar com 0 suste to e uannnrammg sem a neces:
parte de se usar este método é a qu de EXP recebida:

a batalha), correspondente & derrota do Doda
mmamﬂ receber i. Sp

Fm me&wpam,

“Com a derrota de Claw, 6 a

200 HP faﬁ E}fF i't'.' ,zerm}f
Aagues: Speed, me HH! Hmt Cye
Vilnerabilidade: Nula .".

In lHJ‘t?fHﬂHidﬂ!‘i& Ht#ﬂ

........

mf&rm mmﬁxmm
mrmwmmﬁﬂu #

o ]

Hpﬂﬂ ExP 120 Zﬂnn} G
fagteg: m L{ﬂkfﬁﬂﬂﬂ Frast S#fkﬂ Flame Strike, Thunder Sh

Vulneiabilidade: Nula - _
vulnernbiidade: Nula G

- Scale Armor (1 em B mm,l e Claymore (1 em 32)

FPﬂnu@néquardns demais por acaso. Ele junta em um me:

P rlnﬁpamcamﬂaﬂm:asd&mnmammmdam pericia e |

sua espada, aq*wﬂnﬂammauum PO EHIA

: mﬂnﬂmmmm Jump Charge e até

aghmmnmmknmmmu.lmﬂﬂnnpn anc
pode ajudar nao sé como fonte de ataque, gﬁﬁnﬁémm
_____ thwamaaamm.whm“ 53
j,;qunudra@aestarammpmmHFm : ]nmnmndmglo 2rrof;
imnlhmnuna Nnmah. mﬁc&nﬂtmrwrﬂumw ﬁ
.1-.'. ﬁ'ﬂﬂﬂﬂa ;

- n certeza... Eu estava, n, tof
Irpr saha'? Assim, quem imagirmﬂd*
5 como Ryu e Nina poderiam :
a proxima luta serd, assim, no “Null Magic | all

: ) ‘Breve comem wo- vocés estardo, assim, lutando ﬂﬂ'l'l ﬂ il "’:%.Qf
iy - g T HETT L R 0] -.. de pmﬁﬂnﬂiﬂ n estral ) Prol '." "-

W fmﬂ;ﬁmﬂ(m}f 2 q

D’Lonzo, a mestra do crime

No topo da colina mais alta da drea

do Coffee Shop, uma estranha mulher-de
longos cabelos purpureos diz ver nos per-
sonagens um grande potencial para se tor-
narem verdadeiros guerreiros, dispondo-se
a ser uma Master para eles. Todavia, ela
exige somente uma coisa: cautela. E, em

seu dicionario,

cautela se resume a carre-

gar muitas armas. Assim sendo, vocé preci-
sa possuir um minimo de quinze armas dife-
rentes (nada de quinze Broad Swords!) para
que ela realmente invista em vocé.

Sendo uma ladra nata, sua agilida-
de e destreza sdo pontos mais que favora-
veis para um combate. E, sendo estas ca-
racteristicas passadas para seus discipu-
los, tanto a precisdo dos golpes (em outras
palavras, a capacidade do personagem de
atingir seu alvo) quanto a capacidade de

esquiva do
grandemente.

discipulo se elevardo
Elementos que se encaixari-

am bem em Rei e Ryu, personagens de gran-

de velocidade,

destreza e capacidade de

esquiva ja bem desenvolvidas. Em relagio
aos bonus, ela e Maryleep, a fada, séo as
unicas que concedem beneficios a AGI de
um personagem. Apesar disso, -2 AP pe-

sam bastante

para a evolugio de alguns

personagens, da mesma forma que o Master
Bunyan. Quanto as técnicas, dé preferén-
cia & Ryu de aprendé-las, em especial Steal,
indispensavel para se roubar itens sem ter

Rei no grupo.

Monopolize também é uma

6tima opgdo para ele, em especial em par-
tes mais avancadas do game, onde a quan-

tidade de EXP

para se avann;ar & imenso.

b o b e

-Local: No topo da colina do Coffee Shop.
-Exigéncias: Pelo menos quinze armas di-
ferentes em seu inventario. .

-Skills:
Nome
Monopolize
Intimidate
Steal

Eﬁﬁﬁg

ltens (Plant):

Requer
2 niveis
3 niveis
4 niveis

1 Healing Herb

80 Zenny
1 Ginseng

PLANT

NN

-ITEM SHOP
Mandrake
Antidote
Eye Drops
Molotov

ltens (Dump):
1 High Boots
1200 Zenny

tem . 100
tem 12
Item 20
Item 10

1 Magic Shard
1 Artemis’ Cap

Yggdrasil,

a milenar ﬂrvura da
sabedoria

De tempos em tempos, a grande
arvore do mundo, com suas varias ramifi-

L]



= poder terawag&empmmafaﬂm&llﬂ_
_ que é uma coisa dificil de pedir... Mas se vocés
- nao fizerem isso, minha filha vai morrer! '

* moga com “assim’s e tudo mais, saia da sala. Para sua surpresa, o grande e 3’

3 ? A princesa e seu protetor se entreolham.
= Ii‘%,._'_hs_-—."‘ e

S

campedo do campeonato, Garr, estara esperando mrnlu para dizer que
nunca se sabe para onde a sorte sorrira. »>

M
L

Desca as escadas, dormindo e salvando m mm caso julgue

necessario. Em seguida, v4 até o vendedor de itens e compre uma boa Entendem o que Emitai pede. Mas, da mesma

quantidade de Fire Crackers, Icicles e até mesmo Napalms, pois vocé preci- (i oo, forma, sabem que muito esta em jogo para que
sara deles. Se quiser, antes do préximo mm dé uma volta pelo local. 0 j‘;',‘.’““'" o). ‘ percam esta batalha. O mago, vestindo sua rou-
guarto onde estavam Patrio e os nutrmugm esta ocupado pelo time de . pa verde, em trapos, ergue as maos e faz surgir
Kenichi, que vencera os pesos-pesados DeathMask. O proximo desafio dois Dﬂﬂuerms meninos com gorro. _
deles sera Garr, que sempre luta tﬁ_:, mesmo sendo este um campeonato — Eu sei que posso vencer a batalha final! Minha mégm jamais

onde times séo permiﬂdus Pelos m da Hall of the Kings, vocé ficara fora superada até hoje! Mas, na Null Magic Hall, sou apenas como qualquer
_ sabendo que a luta de Emitai fora deaﬁ;lldt apos um unico feitigo do mago. oulra pessoa comum... S6 posso depender destes meus dois garotos aqui...
Muachl a 0 grupﬂ twaram de ir para casa, sem prémio desta vez. _ mmpmn os dois, que comecam a pedir para que déem a vitoria
e g ~ Com tudo pronto, siga para a area de en- ao mago.
tr&dﬂ.ﬁa Null Magic Hall. No corredor, vocé encon- Nina mmm a chorar. Ela sente por néo poder ajudar pﬂls um dos
trara a pequena filha de Emitai, tossindo bastan- personagens ainda esta mantido como refem. Caso -
~ te e muito preocupada com seu pai, por ter de percam, sabem que os captores matarao seu amigo _ L gtt ,,.,.;-» ', 2 b
utar sem sua magica, enquanto sua méao tenta / a. Emitai, desanimado, suspira fundo e continua: - ;

m”"“ o % nnrnfma-la Entre entdo em sua sala, para prepa- — Oh... Eu néo sabia. Acho que tera de ser g‘%
;f.::;;kfﬁ;f';_‘,:_'ﬂ,_ﬁ:,', rar-se para o embate. A coelhinha explicara as assim entdo... Ah, Lyla, estou sentindo tanto... Por o _
st "~ regras: luta grupal, de trés contra trés, vale tudo, favor, perdoe seu pobre pai...
axﬂmn maglas Skllis gue gastam AP e causam dano elemental também sao Os pequenos permanecem calados... No
consideradas magias e, portanto, sdo proibidas aqui. Todos comentam a quarto de Emitai, ele lamenta que as coisas nunca sﬁa taceis e que nén
sorte dos pequmﬂﬁns pormndamfranwwhwdum:tmawmw queria recorrer ao que fara antes das finais, mas se wﬁahrigam a isso.
magias... Ergunndu os bragos, uma cupula mégica encobre a ele e aos dois meni-
Pouco antea das lutas cnmeqar&m alguém bate a porta. nos..
— Com licenga... Eu poderia entrar? — diz uma voz de homem. — O mago demora a entrar na arena, o que deixa a todos preocupa-
Sim, sou Emitai. Sei que nao temos muito tempo, mas eu preciso falar com dos. De repente, grandes estrondos s@o ouvidos, seguidos pela voz de
vooés... Como vocés devem saber, minha filha estd muito doente. Se eu ndo Emitai, que surge das sombras, trazendo seus dois garotos, agora cresci-
vencer este campeonato e conseguir o prémio em dinheiro... Ela ndo vai dos. Bem, entdo prepare-se para enfrentar...

bodsin’ 1 mand Jap ansh
Tt BER D Jban WRAOAE,
o ET 1IrHr‘

Emrtaf
. Nenhum \tagues: Hammer Punch, Spirit Blast
i _-: == Nula ; a A1 NUIE
Mage Robes (1 em 8, roubado) e Magician Rod 7 era Shard (1 em 32, roubado) g s
Bom , aqui temos grandes problemas que seriam bem maiores se ndo houvessem as preparacoes para ela. Emitai nao m..;r;.,“; Moma
fara absnlutamanta nada na batalha, a ndo ser ficar parado, em posigéo de defesa. Ele nunca foi um homem de armas, A S -
e nao poderia ajudar sendo, portanto, café-com-leite, deixando a luta em trés contra dois. Em compensagao, os Golems sao bastante podarnsas Hammer
o v, g ‘kﬁ . Punch, ataque comum de ambos, causa de 15 a 30 de dano, dependendo da DEF de seus personagens. Spirit Blas(, nao tao
- ?% T %mmum assim, remove entre 30 e 50 de HP, ignorando defesas. E como vocé néo podera usar magias que causem dano aos
| 'dois, entao a tarefa sera ardua, certo? ERRADO. Existe um meio bem simples para isso. Nina vai de qualquer item que cause
'dano elemental a todos, como os recém comprados Icicle e Fire Cracker. Caso Peco esteja no grupo, éle segue o mesmo que
Nina. Ryu @ Momo (se esta estiver participando da batalha) vao de técnicas como Jump, Charge, Double Blow ou mesmo
ataques normais, todos direcionados a Emitai. “Mas por que, se ele é o Unico que nao faz nada durante toda a batalha”, voce
ol et se pergunta. A resposta é simples: Emitai nao esta somente se defendendo, mas sim se concentrando, controlando os dois
o B N O garotos. Caso ele sucumba, os Golems perderao o controle @ comegario a atacar um ao outro até que um delés morra, para
s6 entao o sobrevivente voltar suas atant;ﬁes a vocé novamente. Vale lembrar que o Accession de Ryu ndo é ma habilidade magica, mas sim natural.
Portanto, as transformagdes do guerreiro dragao sao viaveis aqui. Use e abuse disso: combine Fire + Thorn + Defense e frite a todos com Flame Breath.

Quando seu HP estiver baixo, parta para o Flame Claw em Emitai. Prossiga até o final da batalha, curando sempre que precisar.

=y = TR ”'l.kﬂ‘ Mesmo caido, Emitai reune suas Ultimas tossir agora... O mesmo truque foi usado contra o time de Muchi e deu certo.
' forgas para tentar chegar até os guerreiros. Con- Mas ele nao esperava que 0s peguenos nao caissem na encenacao, Sem

_tudu 0 MAaximo que consegue & sussurrar 0 nome T mais, va as lojas reorganizar seu inventario.
| de sua filha Lyla... Os pequenos baixam suas .00 _ . Se quiser aproveitar para dar uma conver-
b cabegas, sentindo algo doer dentro de si.. No | ﬁ%; : ok f-sada com o pesscal antes da ultima batalha,
e g = quarto, Nina segura-se para ndo chorar, esperan- - tgu - vocé ficara sabendo que Garr acabou com cada
f““.ﬂ pids ‘r do que Emitai um dia os perdoe pelo que fizeram. ’ NS um dos guerreiros do grupo de Kenichi com um
- L -‘fhm E entdo que Sunder surge. Ele gargalha dizendo [aario e ‘inico movimento da langa. Mas mesmo éle co-
que foi muito impressionante o que fizeram. En- i I':; 5 i ‘mega a reconhecer que pura sorte somente nao
trar no campeonato e trilhar todo o caminho até 'E - —————— teria levado os pequenos ate as finais. E, agora,
‘ mais e mais pessoas apostam em Ryu e nos demais. Bom, nao desaponte

as finais. A princesa diz que nao precisam de r

elogios, mas que ele mantenha sua promessa. seus fas e corra para a batalha, no Hall of the King!

«~ Heh heh heh... Oh, claro, nossa pro- ’E 5- _ L.-* Enquanto Ryu espera que seu nome seja chamado, Sunder e Balio
messa. Isso depende se o nosso Ryu aqui pode | tem uma conversa com o campeao Garr. Ele parece estranhar que um
ou ndo vencer Garr na final, entende? Por que E—"m I'a pequeno menino possa ser tao forte, vencendo tantos guerreiros podero-
parecem tdo mal-humorados? Animo! Consegui-l ————=s———" | s0s. S0 entao os dois irmaos revelam que na verdade Ryu & um dragéo. Garr

ram seus fés sabia‘? Ah @ por falar nisso... Emitai @ sua familia ainda estdo estranhamente se interéssa no garoto (ndo, nao no sentido que vocé esta
e no quarto deles. Eu ndo me preocuparia com pensando, seu menté poluida...), mas mesmo os dois iIrmaos nao ousam
W eles se fosse vocés... — @ sai, gargalhando. enfrenta-lo...

g A princesa cai em prantos ao pensar nisso. Quando Ryu pisa na arena, todos vibram e gritam. Ninguem conse-
D guarda ali entao diz que nao é hora para cho- gue acreditar que uma crianga chegara tao longe em um campeonato onde
ro, pois a final nao tardara a comecar. Assim sen- somente os mais fortes sobrevivem. Em seguida, € a vez do campeao entrar.
R T do, saia e dé uma passada no quarto do mago. A morte Alada, o Mestre da ldmina, o campedo dos campedes, o senhor

LR S 1 Para a sua surpresa (e alivio), Emitai ndo é real- dinamite (sim, esses todos sao a mesma pessoa...): Garr.
. ————— mente especialista em magica, mas sim em en- — Ryu... Deixe-me dizer-lhe uma coisa... — diz ele, seriamente. —

ganar as pessoas. Sua filha ndo esta doente coisa alguma e eles estavam Né&o se detenha. Se vocé nao lutar usando tudo que tem. eu vou mata-lo.
l& mesmo pelo dinheiro. A propria filha deles pergunta se jé@ pode parar de E, assim, tem-se inicio a altima batalha do campeonato...

((f'ffﬂff_?'-i'lﬂﬂﬂl{. 3 0



lo momento em que Garr g § “Vamos com is ral”. A (nica said: ar 0 Accession e t
escapar, ou mesmo usando o Soul Gam que vai& .' ado em Nina quando ela se uniu a Ry Mesmo
|consiga sobreviver, seus ataques comecaréo a causar mais de yontos de dano... Ou seja, meus pésam

. ~ Ap6s a batalha, anun- ele o dono dos herdis, diz que estdo iy

-: m n W E'm mm- - Y . — ; .._. _ ' P T e T oe i gt
" da, o préprio mestre de ceri-
5. ""'Iménias do show, Balio, !lutga
, ﬂﬂl’ﬂ Etﬂﬂﬁﬂ‘f a qualquilr pe-

- - ldido do campeao.

_ o Eu 0sso pedir 0
e “ que quiser, certo? Entéo eu

"m Hw a m amlum Ok?
w no I:u:al se Eurpm col
hu o gtm eles haviam mbhtm
mmmmmmm £ - .
um olhar de odio. i ks g
uSﬂimﬁumaW? Fensi goven- || v i rwe
ﬂﬁ!..IE QUER quu ele queira... Nao? Se
entdo talvez eu prefira laver... A sua m
e Mmm H;ru M

rem upm em ﬂyu GIW ﬁ Hll ﬂ#
Balio, encontrardo o grande e

guerreiro colocando os *"-'“ il _ Thief's G
assassinos wntra a parede | e 3 D& uma cabeg:
~ asoltar o quwmtagrantﬁ e s e e ;

de seu ‘*pﬂmin" Enguanto
i550, 08 ms libertam
seu amigo. Garr diz entdo

l‘ e riaht?
m;ﬂf mltﬂ e
. ChR all o I'IH. %

 cagdes por todo o planeta, libera um esporo
no mundo, que viaja pelos céus, sem desti-
no definido, para adquirir conhecimento e,
por fim, tornar-se novamente um com a gran-
deYggdrasil. Foi assim com Spar, o homem-
planta que lutara ao lado de Ryu ha eras
atras e com tantas outras. Mas Peco parece
diferente. Uma cebola criada por energia
Chrysm, com inteligéncia e atitudes propri-
as. Talvez seja isso que tenha dado a ele a
capacidade de se comunicar com a grande
arvore, Yggdrasil ficara surpreso e fellz por
saber que alguém pode ouvi-la npvamantﬁ
mas continua um tanto confuso com *""
sua volta. Para clarear suas ideias, ela peda
a Peco uma Wisdon Fruit. Caso a tenha, ela
estara pronta a dividir sua sabedoria com a
estranha nova cria e seus companheiros.

Yggdrasil é a arvore da sabedoria.
Por esse mesmo motivo, seus bénus e pe-
nalidades refletem esses fatos. A inteligén-
cia sera o atributo mais enfatizado, sendo
um Master mais recomendado para persona-
gens como Nina e Momo. Mas ha um grande
porém: todos os seus discipulos ganham
ataques baseados no elemento fogo como .
pontos fracos. Uma boa forma de driblar isso
@ através do uso de equipamentos que ab-
sorvam ou anulem danos por fogo.

Yaaqdrasil

-Local: A esquerda da F'Ian: num ponto
misterioso.

-Exigéncias: Somente Peco pode se co-
municar com a arvore, mesmo depois de ja
té-la como mestra. Vocé também precisara
de uma Wisdon Fruit da primeira vez que
falar com ela.

-Skills:

Nome Requer
Sanctuary 2 niveis
Recall 5 niveis
Shield 8 niveis
-Bénus e Penalidades:
HP -1
AP < kT
PWR -2
DEF +1
AGI 0
INT +2
Itens (Arena - Coliseu):
1 Bandanna
40 Zenny
1 Coin
1 Healing Herb .r

ARENA - COLISEU

-INN 100

Sunder e Balio nunca permitiram que aqueles que perseguiam fugissem. Jamais, como uma regra de gnmg:fp Asnachas 1000
¥ honra dos dois irmaos. Unindo todos os seus homens, os dois iniciam uma ultima e desesperada YRR Armadura 1450
forma de capturar os pequenos... Com o Campeéao fora do caminho, isso nao sera tarefa das mais =W Escudo 1100
dificeis. Ou assim imaginam... ~ Knight's Helm Elmo =720

-ITEM SHOP Lo
Vitamin ltem ' 50
WE e Misy | BV CRTR O TR Multi Vitamin Item 300
| e, & T e R kbl e T et aaddaii - B e Antidote ltem 12
i’ = Eye Dorps -~ ltem 20
: Yol re-ohe bech ot R T e : =N ql.iﬂ usa e & = A d : Panacea ltem 100
S Xk {qua alm vocé pnda Anmonia ltem 200
L — e por mais de quinze de seus Caso tenha Momo n - Fire Cracker ltem 500
homens, tod ados e com cara de poucos amigos. que parece ter um e ' neles. | Icicle tem - ~ 500
Ao tentar est de vieram, os herdis percebem pode ir de . ol mi rammnndivﬂ # Napalm Item . 800

S8 n#mmnmdnﬁwu{niu . :

— caso néo tenha captado a n -WEAPON SHOP
: ' sagem; no maximo do Scramasax k-apada 1200
~ ulllm.m S it Moon Sword Espada 2000
P cidos, Sunder e Balio | Claymore Espada 2500
~ | mente tomam a linha :
g = Itens (Maekyss)
E Balio se mm 400 Zenny
1 Sally Seeds
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.. te s@o bons. Mas Sunder completa logo em segui-

i tjﬂ da, dizendo que ele nao pode segurar iSsO para

@ %ﬂﬁ_ o sempre. E como eles 1&m ainda uma boa quantida-
st
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%@f‘* ~ de de homens atras deles... Ou melhor dizendo,
PO Tt e T - tinham. O olhar dos irméos muda bruscamente para

m_iwa _ algo entre pavor e frustragdo. Ao se virarem, 0s
SO pequenos encontram Garr, que apenas diz ter tido
de se livrar de alguns bandidos que estavam em seu caminho... Os homens
com que Sunder e Balio contavam para deter a fuga agora estdo mortos.
 — Hey, Garr... — comega 0 de pelugem azul. — O que voceé pensa
que estd fazendo? Por que vocé nos trai ajudando estes moleques!?

— Este é 0 meu ramo... Alids... Eu pensei ter dito a vocés para
deixarem-nos em paz, ndo? Parece que vocés me trairam primeiro, certo?
— responde Garr, sorrindo.

Agora, vocé tem a sua disposigéo todo o poder do campeao do
Campeonato dos Campedes, que se une aos pequenos. Vocé lera a opor-

tunidade de reorganizar os componentes de seu grupo, mas mantendo
Garr e Ryu. Recomendamos Nina, uma vez que suas magias serdo de
grande valor. Quanto a formagao, a melhor opgao é deixar Garr na linha de
frente e usar a ATTACK. Dessa forma, o j4 alto dano causado pelo campeéo
se elevard mais ainda. '

Sunder e Balio comecam a Se preocupar com a inesperada uUnigo.
Dizem que o chefe ndo vai gostar nada disso. Garr simplesmente responde
que néo liga para o chefe deles e muito menos com o que ele pensa. Os
dois irméos decidem, entéo, resolver isso agora mesmo, usando seu verda-
deiro poder. Unindo as pedras em seus cinturdes, um estranho pilar de luz
envolve os dois, tornando-se cada vez mais e mais intenso. Quando a
luminosidade cessa, o que resta dos dois € uma grande criatura equina,
com togues de UltraSeven.

— Metamorfose Stallion! Ninguém nunca nos viu nesta forma e
viveu para contra a historia!

Bem, prepare-se para enfrentar mais este amalgama...

Stallion

1500 g S 0800 o
Barrier, UtmosAttack, Jolt, Chop, Resist, Protect
- Nula
5

Life Shard (1 em 8, roubado) e Holy Mantle

somente uma unifo dos dois irmaos, como era © caso de Amalgan,

Bom, voltando ao assunto, sendo o primeiro oponente com uma quantidade

pouco utilizado,

Q\ .

E 14 vamos n6s & uma batalha realmente complicada, em especial para aqueles de nivel muito baixo. Stallion néo é -,

mas um ser completamente novo. Alias, uma _
cutiosidade: repare na pose que ele faz ao realizar magias e seu poderoso UtmosAttack. Ela ndo te lembra ninguém? & : o
realmente grande de HP no game, o ser possui todo um leque de magias de
protegao, usando-as até com certa sabedoria. Barrier, que ele provavelmente usard logo em seu primeiro turno de batalha, cuidara para que magias
usacdas contra ele causem menos dano, 0 que ja penaliza um pouco Nina. Protect sera usado somente em casos extremos, gquando o HP baixar para
menos de 300. Resist, que anula todo o dano recebido por ele no Mo, Quanto aos ataques, ele é iguaimente perigoso. Chop, seu golpe normal e muito
causa entre 10-25 de dano, equivalendo ao Kick de Sunder e Balio. O Jolt também é usado, mas deixou de ser tao temivel assim,
causando somente 20 de dano, em média. Em compensacéo, ha outro ataque com que vocé deve se preocupar:
UtmosAttack. Ele atinge a todos os personagens, removendo de trinta a sessenta do HP. O pior de tudo é que este & um
ataque bastante comum, exigindo de voceé a recuperagao constante
iss0. vamos ao Modus Operandi, Primeiramente, use Shield de Ryu,
Accession, unindo Fire + Thorn + Defense, atacando com Flame Claw, que causara tanto dano quanto 0s ataques normais
de Garr, Este Ultimo vai somente de ataques normais, abusando
..i\... suas técnicas, por serem todas intteis por enquanto. Por fim, Nina primeiramente usa Weaken e Blunt para reduzir a DEF
w1 € 0 ATK do oponente, respectivamente. Em seguida, se
: atacando com Simmon, Ice Blast ou mesmo Double Blow,
tempo Stallion estara acabado. Receba um Holy Mantle, que reduz o nimero de encontros aleatorios com oponentes.

R
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da energia de todos. Tendo conhecimento de tudo
elevando a DEF de todos. Em seguida, use seu

de seu alto ATK e da formacédo ATTACK. Nao tente usar

encarrega de carregar a energia de todos com itens e tudo mais,
quando sua fungéo for desnecessaria. Com isso, apos algum

Finalmente os pequencs herdis estao livies da ameaca dos dois
irméo assassinos. Nina agradece a ajuda de Garr, que diz ja ter planejado
tudo aquilo,

— Assim que levarmos a princesa de volta a Wyndia, vocé precisa
vir comigo até a Angel Tower, Ryu...

— Espera um pouco — interrompe a princesa. — Ryu esta procuran-

: . do por alguns amigos desaparecidos chamados

. Teepo e Rei...
A e O grande guerreiro cruza os bragos, pen-
i % salivo. Calmamente, revela que sua intuigao diz
- que Ryu n&@o os encontrara vivos. Ryu nao conse-
" g = gue conter o choro, se derramando em lagrimas.

i don” Tosoni T hEW e e R 1 i

| ke rcerc e 10 R A princesa, entdo, repreende a atitude do cam-

P pedo, que apenas tenta ser realista.

— Vocé sabem com quem vocés estavam lidando... Nao sabem?
Eles eram o tipo de pessoa que matariam qualgquer um... O unico motivo por
Ryu estar bem é por causa de seu poder, ou eu éstou errado? — com o fim
do pranto, Garr continua. — Primeiro, precisamos ir para Wyndia... Precisa-
mos pedir a autorizagdo para cruzar a ponte, de qualquer forma.

Antes de deixar a area, desga a pequena ladeira a esquerda,
prosseguindo até chegar a uma casa. Ao lado N s "
desta, mais um cristal de Chrysm, aprisionando | ggm{M f 4
um Gene da Brood. Agarre-a, conseguindo a?&-‘;_, i AL F

10 . Dentro da casa vocé também pode- e _
r4 conseguir 100 dentro do guarda-rou- =
pas. E guarde a localizagao daqui. Vocé vai pre- ;
cisar mais adiante. Sé entdo atravesse comple-
tamente a ponte.

Do outro lado, na drea Central de Wyndia, va fazer tudo que deixou
pendente. Visite os Masters (alids, & possivel que D'Lonzo ja esteja disponi-
vel) para ver se ndo recebera alguma técnica nova, recolha os itens que
considere importante, pois'a jornada daqui por diante sera longa, e voce
ficard um bom tempo distante. Depois de tudo pronto, siga para Wyndia.

Na entrada principal do palacio, use Nina para falar com o guarda.
Ele dita que todos ficaram preocupados com o desaparecimento dela, e
pergunta o que aconteceu com aqueles bandidos-cavalo e o menino que
diziam ser um dragdo. Nina apenas sente que vai ser muito dificil explicar
que Ryu ndo & um daqueles caras gue a raptaram... Ap6s as comemora-

2 R
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coes do retorno da princesa, o rei convida a o
todos que acompanharam para um jantar, |

onde Nina conta tudo que acontecera de- & 4
pois de sua partida. i o8 Bipraie.
— (Céus, isso soa guase como uma ' fr-._* Py deh
aventural — exclama o rei, impressionado I S Sy & Ak
com 0s relatos de sua filha. R orive me. Mastor
— Nao sei o que eu teria feito se nao P o i ¥ hankine Sou J
P |

fosse por Ryu e 0s outros... — diz Nina.
— Entendo... Perdoe-me, Mestre Ryu, por
s,  duvidar de suas intengbes e pensar que era um
% { dos charlatbes. Em nome da rainha, eu oferego a
I, vocé os agradecimentos mais uma vez.
— Mas, majestade... Nao acha dificil de
acreditar que uma mera crianga tenha realizado
tais feitos? — comenta o desconfiado chefe da
"1 guarda real, Vincent.

— Mas Ryu ndo é uma crianca gualquer! Pai, Ryu € um drag...

— Ahem! Erm... Tosse, tosse! — interrompe Garr, antes que Nina
possa causar mais problemas para o pequeno membro da Brood. — A
proposito, vossa majestade... Estavamos pensando em viajar para as terras
ao leste...

— Sim, sim! Vocé precisa de um passaporte, sim? Estando voces
com pressa, verei isso imediatamente! — termina o rei, animado com 08
acontecimentos.

Nina fica um tanto desapontada com a noticia. Momo tenta consola-
la, dizendo que com certeza eles se encontrardo novamente.

— Cerlamente! Se suas viagens trouxerem vocés aqui novamente,
nos acolheremos sua presenca no castelo de Wyndia.

E, assim, o jantar prossegue, com Momo tendo mais sorte com 0s
talheres que Ryu, Garr comendo com classe mas, |
ainda assim, com as mdos, Peco dormindo e
Nina desapontada... ;

Mais tarde, em seu guarto, Nina se per- = /|
gunta por que eles tem de partir tdo cedo. Ela | ¥
tenta se convencer de que, caso va com eles, -~
apenas Seré um peso para carregarem, e que "oty 4l in (b 1
ndo precisam de uma princesa causando pro-
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i Atravessando a ponte gue liga dois continentes, Ryu, Nina, Garr e os demais, chegam ao lado leste do
globo. Mas as pontes também poderiam ser chamadas de ligacGes entre dois mundos. O velho e
conhecido reino de Wyndia e o fascinate mundo novo que € descoberto além dos dominios do rei...

s A
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Itens (Castelo deWyndia):
120 Zenny

2 Gens

2 Panacea

2 Healing Herb

-1 Vitamin

1Coin
1 Cheese

Pontos de sca_ﬂa

-Regiao Norte de Hhapata :
Este & o melhor lugar para se conseguir
peixe fresco de riol

Peixes existentes: Man-o'-War, Flying Flsh
Sea Bream '

-Regiao Sul de Rhapala

Um praia famosa pela boa pescaria.
Peixes existentes: Man-o'-War, Flying Fish,
Sea Bass, Octopus :

-Regiao Sudeste de Rhapala

Area famosa pelos “grandes”!
Peixes existentes: Sea Bream, Black Pnrgy,
Angler, Manillo

Tipos de Peixes (Regido Leste de
Man-o'-War: Grande medusa. Néo é um pes-
cado muito bom.

Uso: Recupera 1 HP

Tamanho Médio: 20 cm

Isca: Worm ;
Localizaciio: Regido Norte du Rhapala, Re-
gido Sul de Rhapala, daUrkﬁﬁ .
Lost Shore

Sea Bream: Peixe da aguas fundas Gﬁtﬁ
de peixes pequenos.

Uso: Recupera 5 AP

Tamanho Médio: 30 cm

lsca: Popper

Localizagéo: Regido Norte de Rhapala, FI.B-
gido Sudeste de Urkan

Sea Bass: Grande pmmﬂnrrﬂr.\fni atrﬁsl:lu
qualquer isca.

Uso: Recupera 80 HP
Tamanho Médio: 45 om
lsca: Popper
Localizagéio: Regido Sul de Rhapala, Re-
gido Oeste de Urkan, Regiao Oeste de .

Rhapala

Angler; Peixe de aguas profundas’ t"w;n
peixes pequenos.

Uso: Dano por Earth em todos

Tamanho Médio: 75 cm

Isca: Peixe

Localizac&o: Regido Sudeste de Urkan.
Regido Oeste de Urkan, Regido Sudeste de

Rhapala -.

Wisdom Ring: Angler x1, Black Porgy x2,
Sea Bream x2

Lion's Belt: Martian Squid X2, Eass X2,
Sea Bass x4

Ginseng: Martian Squid x1, Octopus x2,
Sea Bass x3

Caro: Sea Bream x3

Frog: Sea Bream x3

Top: Octopus x2

Hanger: Octopus x2

Skill Ink: Black Porgy x2, Angler x1

' Itens (Rhapala):

1 Panacea

RHAPALA
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ezer isu: mae! Isso, com certeza, muito atraente!
#= Un, desculpe-nos por incomoda-lo. Por fa-
Tt .uur, pode passar.

.h,:g,-;ﬁ* 'Finalmente conseguem chegar até a pon-

&;:::%t *“' 7, 1,,,. -'f:‘"l' “‘.,;Itl_ Nina comenta que fora por pouco que
g -.-;-:_s.:f-rf":*t __“' mmﬂﬁmmmmmn-

~ do por terem encoberto a ela dessa forma.
‘Garr diz que, tendo Ryu salvado-a ela uma

= ‘série de vezes, talvez sejam necessarias para
0 processo l:lﬂ tranafnrmaqan de Ryu. Afinal de contas, se ele nao for capaz
de usar 0s poderes da Brood, estariam somente pardendn tempo em leva-
lo & Angel Tower.

Wl bocaise of mev e
Wl nlv o protect mev oA

ikl e s

— Quer dizer que vocé s usa seus poderes por causa de mim?
se vira e
continua em frente. Ela se coloca em seu caminho e continua. — Se isso @
verdade, entdo eu quero ser mais forte! Eu também quero aprender a lutar! |

B Ficsd o anmoone
Tike Fun - A,
AR

Apenas para me proteger? — questiona Nina, enquanto Ryu

Dessa forma... Vocé nédo terd de usar seus poderes... E nao caird em apuros
por usar mais eles... Certo?

Finalmente a regido de Rhapala é atingida. A sua disposigao, dois
pontos de pesca, um ponto misterioso em uma cabana e um outro proximo
a um dos pontos de pesca, na praia. Além dessas, o seu destino, em uma
cidade conhecida por Rhapala, onde vocé podera mrﬁaaguir um bote para
chegar & Urkan. No primeiro ponto misterioso, AT -
dentro da cabana abandonada, vocé poderd m
seguir um Life Shard no armario. Em seguida, dé
a volta e desga as escadas, encontrando mais’
um cristal de Chrysm, aprisionando um Gene da
Brood. Verifique-o, conseguindo o Thunder Gene.
No segundo ponto misterioso, mais um Master, o 28
orador-peixe Giotto.

Feitas as exploragdes, vocé podera partir diretamente para Rhapa-
la, onde os barcos que seguem para o extremo leste partem. Mas, falando
com as pessoas ali, vocé descobrira que a navegagao e controlada pela
cooperativa Porter, que traz maquinas de Junk Town para o resto do mundo.
Daacnbnr& também qua nenhum dos barcos que partira retornou do leste.

v Rumores dizem que eles afundaram devido ao |
farol desativado por alguns monstros. Entre no |

Inn, descendo as escadas para chegar a um bar,

4 La, fale com Sinkar, o cara que lembra Barry =S

"o Burton de Resident Evil. Falando com ele, ele = = &
. pedira para falar com sua filha, Shadis, e com
, Beyd, o responsavel pelos registros das embar- §
cagbes, para tentar conseguir algum meio de cru- =

zar a raglﬁc: de Url-;an Assim sendo, siga até a parte mais a leste do local,
nas docas, encontrando trés pessoas e um macaco (ou duas pessoas, um
macaco e um gorila...). O Macaco é lggy, puxa saco nﬁnla! de Zig 0 parente
mais forte do Brutus (do Popeye, lembra?). Amoga [«
~ gue lembra sua mestra, D'Lonzo, e Shadis, a filha L' =
do lider da cooperativa. O rapaz de 6culos @ Beyd, B8
o0 escrivao. Eles discutem a respeito de quem
séria 0 sucessor de Sinkar ao posto de mestre da :
cooperativa. Iggy diz que o proprio pai de Shadm,
havia aprovado Zig para o cargo, devido a sua
fama f:nmn marlnhairn mas Beyd ndo acha que’
T < gle esta preparado para isso. Shadis se man-
‘tém quieta, cansada de tudo isso. A discus-
'sao so termina quando Zig empurra o escri-
'vao, derrubando-o. Depois de tudo, Beyd se
desculpa pelo ocorrido.

Busd ai | e by on in
Charae ol ihe G ld
TiRnances

perativa... Como posso ajuda-los? Se quise-

rem saber sobre o barco, vocé precisara falar
I8 com a senhorita Shadis ali.

— As pessoas ficam perguntando a mim sobre o barco...

{he bmacm kil e i o
e O TR T
ks a0 _rnn] latariibis

iss0 me dé uma grande dor de cabeca!

— Shadis. ..
porque vocé nédo esta se sentindo bem que vocé pode agir desse jeito na
frente dos fregueses!

— Néo me sentir bem? E de quem vocé acha que é a culpa? Seu,

eu... Pateta! E bem provavel que vocé ndo se preocupa se eu acabar
casada com alguém como Zig, nao 7

A moca sai, irritada com tudo aquilo...

— Desculpe mesmo... Ela parece um pouco cansada agora... De
qualguer forma, como ela disse, o barco nao voltou ainda, entdo a gente
ndo pode vender uma passagem para VOCEs...

Falando novamente com o escrivdo, vocé podera ficar sabendo
mais sobre os importantes dessa cidade. Shadis € a filha tUnica do chefe da
cooperativa e foi colocada por ele a cargo dos barcos. E muito dificil para ela
ganhar o respeito dos homens, por ser uma mulher e tudo mais. Zig € o

. Inn, para falar com Sinkar. Ele dira que o vulcao ¢
¢ do Monte Zublo entrou em erupgéo, cobrindo boa ;

— Eu sou Beyd, o administrador da coo-

Mas o
barco nao volta! Entendeu? — responde ela, completamente irritada. — Oh, |

— comeca Beyd, tentando acalmar a moga. — Nao @

melhor marujo das redondezas. Tanto que o pnﬁpriu pai de Ehadh esta
planejando casa-la com ele. Sinkar € o mestre da -
cooperativa e quer que Shadis siga seus passos _
e case com Zig. Beyd ¢ amigo de Shadis desde
quando eram criancas e, por isso, foi contratado
como tesoureiro / contador / administrador / etc. E
possivel sentir um certo “ar” diferente quando Beyd
fala de Shadis...

7] Tmina HL'
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Depois disso, s&gaméaentradadaadu-
m onde vocé encontrara novamente Shadis. Ela pedira desculpas pelos

~ acontecimentos. Ela normalmente nao & assim,
~ mas com tudo acontecendo ac mesmo tempo,
‘ela se sente muito frustrada. Recomenda que,
. caso estejam com muita pressa, é melhor conver-
sarem com seu pai para que ele permita o uso da
estrada proxima ao vulcao. Fale com ela de novo
para saber um pouco mais sobre as pessoas que
Beyd citou. Ela pede para nao falar em Beyd ago-
ra, por estar muito zangada. Zig é um palhago que vive tentando impressio-
na-la, mas @ apenas um bom marinheiro e mais nada. Sinkar quer casa-la
com um marinheiro por achar que uma mulher snzlnha nao ciarla conta das

obrigagbes da cooperativa. Ela mesma gosta de . 44 ﬁ%f

-éi: h.;";":"

e

et b ik

trabalhar ali, mas algumas vezes queria ter al- _
guém em quem se apoiar, quadmnﬂam T
méo quando precisasse... »

Assim, corra novamente para o bar sob o

lll-h iF
; "1'-|1-. o b saie wand |

et
£int 1,_, Iirn-r # He Iljh
parte da estrada. O Unico meio de passar por ali @ — -
por dentro da caverna. Ele também dara sua opiniao sobre os outros. Sha-
dis @ sua filha e ela a ama, mas a cooperativa ndo seguiria uma mulher,
Beyd trabalha duro mas @ muito pouco musculoso... Zig € o homem certo
para tomar a lideranca da cooperativa.
Sem mais o que fazer, saia as compras. Renove seu arsenal e
cnmpra 0s itens que precisar. para, s6 entao partir da cidade. Vocé automa-
. ticamente passara para o acampamento, Enquan-
“| to Honey corre atras de Peco e Nina 0s observa,
& Momo pragueja por terem vindo tdo longe para
' nao encontrar um barco. Garr diz que usar a es-
. dtrada também estd fora de cogitacdo, devido a
| lava. A engenheira diz que poderiam eles mes-
- mos tentar concertar o farol, mas duvida que dei-
“=dxariam alguém, por malhnr que fosse, chegar
perto dail: sem pertencer a cooperativa.
— Me diz uma coisa... Vocés acham que Shadis gosta de Beyd? —
pergunta Nina, do nada.

— Bom... Talvez ela goste... Mas o que isso tem a ver com todo o

resto?
— E Beyd esta apaixonado por Shadis, certo? Mas ele & muito
timido para dizer a ela... Ja sei!l Eu vou falar com Beyd e dlzer n que EIE
precisa dizer pra ela! Assim, se ele nao fizer nada, w‘ =
nao vai ser nada bom pra Shadis, né? o, g
Retorne a cidade, seguindo diretamente as : -
docas. L4, procure por Beyd e Shadis. Eles estardo
no extremo leste do local novamente. Com Nina na;
frente, fale com Beyd. Nina perguntara BEM ALTO
se ele gosta da Shadis. Mesmo negando, Nina insis-| |
te tanto que ele se vé obrigado a pedir para conversarem sobre isso mais
tarde em um nutrn Iugar longe do olhar de todos ao redor.

- : — Do que vocé esta falando? Claro que
™ eu gosto da Shadis... Ela @ minha amiga, mas...
O qué!? P-p-p-p-p-proposta!? Eu nao p-p-posso
fazer isso! Quero dizer, eu ndo sou nada! Ela
precisa de alguém forte e, e... Confiavel para aju-
da-la a dirigir a cooperativa!

— Entdo, tudo que vocé precisa fazer e
= ficar mais forte! — se anima Nina.
Beyd, ainda sem esperancas, diz que € mais facil falar que fazer.
Nina oferece entdo 0 grupo para treina-lo, uma vez que eles nao poderao
sair dali enquanto o barco nédo chegar. O administrador reluta e, ao final,
nega a oferta, retornando ao trabalho. Os pequenos lamentam a decisao,
atée que ouvem uma grande garagalhada. A gargamada de qui Gnrra nova-
mente para as docas, encontrando Beyd caido,
e Zig tentando beijar Shadis. Beyd entdo conta 8,
0 que aconteceu neste meio tempo. -
— Zig vai & concertar o farol. Se Zig|
conseguir derrotar os monstros ali e concertar o
farol, ndo havera duvida de que ele € o homem
mais forte das redondezas e a melhor escolha
para chefe da cooperativa — e, se recumpun-t
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algum aqumam Dou a muﬁa wnu Zm m por
favor, me unnsaguiram a;gu.lma armadura e uma upa-
da... E, por m pegue al"gumﬂﬁﬁnén sejam pesa-
das.

Bom, agora € a sua vez de bancar o Master.
Com os mil Zenny. vocé pode conseguir alguns bons
equipamentos, como uma Scramasax e uma BreastPla-
te. Ou, se preferir, vocé pode guardar o dinheiro para
vocé e dar a Beyd suas velhas armas e armaduras. Vale

lembrar que o rapaz pode usar 0s mesmos equipamen-
tos que Ryu, exceto elmos, escudos e acessorios. Quan-

do tiver feito o que precisar, fale com ele e responda a 3

segundo opgéo. Ele perguntara se estao prontos para
comegar. Use novamente a segunda opgao, para que
gle peca para esperarem ao anoﬁannr na praga da cida-
de. ;

Ao anoitecer, Beyd pedira ﬂWmﬂs que
vocé comprou. Ha& um pegueno truque m se conse-
guir mais 1000 Zenny, apesar de pouco justo, No me-
mento de equipa-lo, saia sem colocar nenhuma espada
ou armadura. Em seguida, fale com ele novamente e
responda que nédo conseguiu comprar nada (segunda

opcéo, mais uma vez). Ele dara a vocé m, Zenny,

manhd, basta falar novamente com o conti dor pare

os treinos rmm = ﬂ'ﬂfﬂﬂ* a AGI dﬂ 3 ;

passando para a noite seguinte o treino de hoje. Pela

vara ao final do combate, depen- &
dendo de quantas vezes ele for

atingido. A cada acerto dele nos personagens,

se aiavar& variando de acordo com o dano mah
\ Cada turno que ele se manter
g depé, sua AGI se elevara. Re-
WSS\ cebendo danos normalmente,
. 1 seu HP recebera bonificagbes,
: de acordo com a quantidade
& de dano recebido. Se a ener-
===+ gia baixar para um ponto criti-
| *..co, ele ndo mais atacara, per-
dendo os bonus em ATK, mas recebendo maior em DEF.
Caso ele caia sem HP, entdo é o fim dos treinos pela
noite, sem bénus. Em outras palavras, vocé deve ataca-
lo mas manté-lo vivo, usando magias de cura ou itens.
Deve receber dano mas tam- p "
bém se manter vivo. Isso, por g
quantas vezes quiser. G
Um boa estratégia é
ter Peco, Ryu e Nina. Nina co-
“meca soltando um lceBlast, .| 1L
tomando o cuidado de ndo gL v
maté-lo logo de Cara. Caso fo- Msseu—
nha sobrevivido, o HP de Beyd estara bastante l:sai:u
fazendo-0 &&fﬂﬂdﬁr Em seguida, continue atacando
com Nina e Peco, causando algo entre 30-40. Com Ryu,
use Heal, recuperando mais ou menos o que eles cau-
sam d& dann Dessa forma, se tudo correr bem, Beyd
Bt - terminara seu primeiro treino

. ‘com mais de 40 pontos de

 ‘acontecera, mas... Shadisnuuvmm

. -ITEM SHOP
~ Healing Herb
Vitamin
Antidote
Eye Dorps
Panacea

- Anmonia

| Spirit

| Baby Frog
| Popper

mmwmmm::kauﬁfdam Float

=WMMMMW
‘Depois da primeira noite de treino, uma te
wmmmmmnmm '

~ -WEAPON SHOP
Flame Chrysm
Moom Sword
Long Spear
Quarter Staff

| Spiked Claws

| BreastPlate

~  Scale Mail

~  Gauntlet

" Buckler

80 tanto na DEF quanto no ATK. Isso m Eﬂ:ﬁﬂ”ﬁ;"
devera enfrentar Zig' = """"

—-awwnwmmm mkau Itens (LightHouse): .
Buyd? assusta-se Zig. 3 Flame Chrysm
: _Enﬁqwﬂqmvﬁ,viu?— inua 0 = 1Coin

puuw im. Entao tire seu tamm du i

Beyd!

1 Mithril Shield

— E isso ai! Eu SOU O 8 # pﬁ A 1 Dream Ring
“mais forte, por isso sou eu quem * e Ll
mmnms&mm& "*__ L T ltens (Monte Zublo):
. 2 ﬂ! uuﬂ“ e 1 Asbestos Armor
: e 1Ringof Fire
_“J’—-—ﬂ “==f 1Wisdon Fruit
sis  1Protein
, 1FlameTalon

ataquausi nm.- 5
, lggy dira MM@
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Item
Item
Item
Item
Item
ltem
Isca
Isca
Isca
Isca

Municao
Espada
Langa
Cajado
Garras
Armadura
Armadura
Escudo
Escudo
Elmo
Elmo

Giotto, o orador dos peixes
Muitos podem chama-lo de louco.
@ | Ficarem uma praia, recitando seus discur-
sos a quem passar e acolhendo pupilos
que tenham valor, Gitto pode ser conside-
rado uma espécie de filbsofo também. Ele

223238883

2

2000
1000

1300
1000
1450
1100

720

~ passados a coisa mais importante para um
- ser (talvez ele tenha ouvido que “agueles
que esquecem de desgragas passadas
estdo sujeitos a cometer 05 mesmos er-

¥ | ros"). E, sendo seus antepassados 0s pei-
 xes, um grande pescador seria um grande

| oumaior.
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'_--Saniufmapail.. Mﬂa
wmsariacupazdnm& Silvonlm
me convencido a lutar, Nina, eu... Eunclﬁqu
continuado a ser o mesmo velho Beyd... Um fr.
98 libras... — e, dirigindo-se & amiga, ele co
Shadiawma;udarmm%Wﬁuj '
Juntos. Obrigado... Obrigado mesmo... Eu ndo el

b : - - TO

. conhecedor de seus parentes. Assim sen-
' do, a Unica exigéncia de Giotlo & que o
. Rank na pescaria de Ryu seja Rodmaster

. Talvez suas técnicas ndo sejam
' as melhores (apenas trés), ou mesmo 0s
. bdnus secundarios (na esquiva, etc), que
| na verdade inexistem. Mas, a maior vanta-
- gem de se estar sob a tutela do orador sdo
. o0s bonus no AP e HP, que véo as alturas
| durante as subidas de nivel. Ainda assim,

os -1 nos demais atributos nao sao tao
. simples de se superar...

* .Local: Num ponto misterioso, na praia de

_ de alguma forma... Juntos. i | s
1 "_”“ 1 ' bbnus na defesa! Mas tome Depois do episodio, vm:é L T
J, mm:-niuli”.hllm:m li-ulﬁm:g : cuidado com Peco, miﬂ seu estara nnu:umanta'fgira da cida- -pihi’"ﬁ 5 i [} M Que Fl'j'l.l esteja em Rank de
A el 71 S ; Reprisal Rate é bastante alto de. Depois, entre novamente na Y | pescaria Rodmaster ou maior.
'; Imjﬁrﬂ}[ﬁ *{j_ﬂ“r;f ?aj um W ﬂm MHH .m} ’ Fﬂ]ﬂl’!ﬂﬂ com ﬁ‘s minsl -%LLE[-;W i""‘“'"'-..ill.if"l'
P T -“.*;..j:_'__ e Beyd sem que vocé tenha pla- vocé descobrira que eles agora _ ‘ TW zuﬁ'ivei-s
~."_ .'nejado. Com mais de 80 de respeitam Beyd (‘ndo se pode™ R Berserk & nivois
DEF [qua vool vﬂﬂinu quando hrtm:ar 0 aqulpum:h | julgar um livro pela capa”). Zig se Iamanh m docas, Death 8 niveis



‘ece por tudo, dizendo ter um bom pressentimento
ido. Proximo & ela, o administrador e, agora, novo
ativa, todo enfaixado. Ele dira que infelizmente nao
a concertar o lugar, mas concede aos pequenos o
‘08 honorarios"” da cooperativa, dando aeleso
entrar por si mesmos. Nos baus ali, os equipamen-
! ' oram melhorados. Dependendo dos equipamentos
que vocé dera ao administrador, um equipamento diferente estara nos
baus. Para o caso de vocé ter dado a Beyd uma Ciaymura e uma Scale
Armor, vocé recebera uma Flame Sword e uma g -
Crepe Cape. Antes de seguir ao farol, dé uma (1 =
passada na loja de armas e compre alguns Flame
Chrysms. A 500Z cada, seria um numero razoavel
levar cerca de quatro destas. S0 entao parta para
o farol, a esquerda das docas.

Para facilitar sua vida, traga Momo. Com
sua bazooka, ela pode se livrar dos barris e liberar
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passagens terminando em uma série de atalhos para se recnlhar 08 itans
deste lado ( v Mishil

, que vocé pega descendo umas escadas,
‘ 4 escondida em um canto e visivel somente com a
= " ajuda de R1; e um . , @M um saco
| visivel com o ajuda da cAmera). Depois de muito
* bem explorado o local, siga diretamente a entra-
‘da do farol, na parte mais elevada da area.
Uma vez la dentro, caso siga a direita (néo
a direita do personagem), vocé encontrara um
lance de escadas e, mais a frente, uma espécie
de estatua da Iagartu sem cabeca impedindo sua passagem. An inves
disso, desca as escadas e siga a esquerda (agar-
rando o no baud), descendo as escadas e
continuando nesta mesma diregdo até encontrar
uma alavanca. Acione-a, poupando trabalho mais g
adiante. Agora, se tiver um bom estoque de Flame |
Chrysms, prossiga até encontrar uma porta, che-
gando a uma espécie de sala da caldeira. Primeira-
mente, verifique a porta de madeira da grande caldalra ‘sendo perguntado
se quer ou nédo colocar combustivel ali. O "combustivel” citado sao os Flame

Chrysm. Um Unico desses basta para uma tentativa
de ativacao. “Mas como assim ‘tentativa de ativagdo’ i
" vocé se pergunta. Para fazer com que a energia =~ 0 A
circule pela série de canos da tubulagao, vocé preci- g
sara liberar a energia no exato momento em que a
presséo da caldeira se estabilizar. Para tanto, voceé
conta com trés coisas: um folheto explicativo na pa- SR i
rede, uma alavanca e um grafico, que acompanha a alavanca Bem, eis 0
que vocé deve fazer: colocado o Flame Chrysm, va até a alavanca, que
abre as tubulagtes para o resto do farol, e verifique-a. Um gréfico surgird,
semelhante a um ociloscopio, indicando a pressao interna da caldeira. Aguar-
de alguna lnstantns até gque a amplitude das ondas esteja em seu apice
; (parece até aula de fisica... Apenas espere alguns
‘segundos para que as ondulagoes aumentem e se
mantenham constantes). Um vez neste estado, es-
pere que a onda atinja o ponto central do grafico,
indicado por um trago vermelho. A ondulagao possui
b uma freqliéncia regressiva, ou seja, o apice atingira
g A —uﬁ primeiramente os quadrados a direita para, so entéo,
ir vnltandn quadrado por quadrado a esquerda. Quando a onda tocar o
trago vermelho, pressione , fazendo com que as tumlacpﬁas se abrarn Ea
tudo deu certo, o ruido prnduzidn pela maguina '
ndo cessara, e a energia comecara a correr pelas
tubulagbes abaixo. Do contrario, cologue mais um
Flame Chrysm e repita o procedimento. |
Depois de acionar a caldeira, desga as
pequenas escadas nesta mesma sala e entre pela ; Y L
passagem ali. Continue até encontrar uma porta, [ = ™5 '
que o levaré ao lado de fora do farol, onde podera s R
pegar mais trés , caso tenha ficado sem cumbustival para
a caldeira. Diantes desa, use FH para visualizar um bau, contendo um
. No mais, acione a alavanca no caminho e parta escada acima,
até a estatua de lagarto que avistara antes. Tente continuar na direcéo do
topo. Isso fara com que uma série de estrondos sejam ouvidos. Ao olhar
para cima, Ryu avista uma grande esfera ocular, saltando em sua dire¢éo. O
globo termina por se conectar ao lagarto sem cabega, que se revela o
guardido do farol. Prepare-se para enfrentar...

QﬁZﬁf

500 . EXP 1000 Z¢
- Hypnotize, Eye Beam, Smash
Y r'.'.' =igefafls e riies Fi'rﬂ'
rivupinerabliidad Nula

Wfsdan Fruit (1 em 32)

Gazer ndo & um oponente realmente dificil, exceto pelo fato de nao haver muitas defesas conira seus ataques. Hypnotize «..w .
ausa a um alvo o status Confuse, o que pode mandar sua estratégia por dgua abaixo. Evite seus efeitos com uma boa’
pancada ou com algum item efetivo. Eye Beam é seu ataque mais poderoso, causando cerca de 50-60 de dano a um*~

Unico personagem. Smash, seu ataque favorito, é mais razoavel, removendo cerca de 20-40 de HP de todos os alves. O prlmeim passo e soﬂnr com Ftym
Shield. Isso evitard que Smash cause o méximo de dano. Em seguida, transforme-se em algum dragao usando a Fire Gene, fazendo com que Ryu fique
imune ao Eye Beam também. Nina pode ir de IceBlast, Simoon ou qualquer outra que fiver a mao, exceto magias baseadas no elemento vento, que se
mostram menos eficazes que o normal, Garr, Peco ou Momo seguem com ataques normais e, para o caso de Momo, pode-se usar Quake para danos

adicionais. No mais, continue atacando, sempre em frente.

| Vencido, vocé tera acesso livre ao topo.
: ‘L&, mais uma Gene, a , @ uma alavanca.
% & Ative-a, fazendo com que a lampada do farol se
' 1‘_&; acenda. Assim que o claréo se irradia, uma voz é
g . ouvida, ac mesmo tempo e uma coisa voadora e
_ I brilhante passa bem proximo aos personagens.
B — NAAAQOO! Desliguem a lampada do
. =% farol! Eu disse pra des- =
Iigarf —_ Enquantc- valendu -se de uma grande cla-#
va, a fada tenta destruir a maquina e, dessa forma, 8
desligar o farol. Mas, tudo que consegue, & afun—
dar a alavanca e impedir que esta seja desativada.
— Ah, nadoo! Agora o que a gente vai fazer!?

Vet “Qysemel | hot
W T L

m Gazer para proteger isso... Agora a gente nac pnde
mais desligar issol! Eu odeio vocés! Bobos! E tudo
= culpa sua! E melhor se prepararem para isso! Aqui,
*;.} peguem isso!
g™ A pequena criatura de asas e longos cabelos arre-
messa um estranho arco que acerta a cabeca de
‘Ryu em cheio. E a | . Ela ainda explica
qua com isso alas poderdo usar os aneis de flores espalhadns pelo mundo
para chegar ao reino das fadas. E é melhor que faca isso, caso queira se
redimir.
Finalmente, desca o farol, Caso va falar com Sinkar e Beyd, eles
dirfio que é uma questdo de esperar pelo retorno dos barcos. E como néo
ha muito o que fazer, & melhor atender a ordem da fada, seguindo para seu

Dapnis de I'.udns 08 prnblemas para ccnsegmr urn RN reino, tendo pala menos Nina em seu grupn
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Hat:}rnandu ao rnapa tenta entrar em qualgquer circulo de ﬂurﬁ fndas Chagandn Iré prm:ure pnr uma casa, annnntra la dentm as fadas do
gue encontrar. A tiara reagira, dando a vocé a opgao de entrar no reino das |ocal. Cadis, Elkair e Mayfly se encarregarao de explicar o porqué da reagéo
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L

ao se acender o farol, h m fn- P B
zia com que um monstro ador- e
mecido no oceano mrms-
se todas ua&m ‘atacando
ME Hﬂﬁmmﬂa&r %
-mmmtgifuﬁrmcnmsﬁdn o i muWﬂsbgommmmr
devem se livrar do monstro, es- = - = — Hey! O que pensa estar fa-
perando-0 na praia, ao anoitecer. Bem, como o barco zandu mgrtandn a mim desse jeito! Tudo bem... Eu
n&n tﬂm hara para voltar, entdo até nao seria ma adﬁa estava apenas sendo legal porque a minas estavam

garoto enquanto comega (em
australiano, com uma tradugéo

‘SR E o pelo anoitecer. De repente, uma wntn? Quando ele esta liga-

: " "S$'{ estranha barbatana cor-de-rosa do, a luz atinge meus olhos e
S e ' é avistada ao longe, vindo na di- eu ndo posso dormir. Vai des-

“'-‘?‘rﬁi-"’;“;}w it -]=ra|;ﬂn da praia. Os guerreiros se ligar logo isso, néo vai? Se '« _

| = 'preparam para atacar assim que n&o, eu vou ter de ser duriu[ .

a criatura culu-nar a cabega para fora da dgua. A tela se com vocé, viu? TR

|Bhadda

i el e - g ._.'T

escurece, para evitar a violenta viséo... Mas é entao que As tadas chegam,
o monstro se revela um golfinho! Quando recobra a acompanhadas por Ninaeos ~—  *

consciéncia, ele nao entende a razdo do ataque. De- demais. Elas dizem que aquele é o rmrmtm # quﬂ ele
pois que o grupo se explica ele diz que todos podem ameagou-as de morte caso nao apagassem a luz do
cometer erros. Nina ndo consegue acreditar que aquele farol. O golfinho finge ser amigavel, mas logo nao aguenta
é 0 tao temido monstro, resolvendo ir perguntar &s fa- os insultos das fadas e parte para cima dos persona-
das. Enquanto isso, Ryu resolve ficar de vigia. Assim que  gens, em sua verdadeira forma. Prepare-se...

ngghf

1200 ) 900 . 200 “uoy
- Tsunami, }nti'mfdara Horn Hﬂ.‘
inerabifidade: Thunder
swilnerabiliclade: Nula
Frsh-Haad .:’ 1 em 8)
Duiphtn ndo sera um grande oponente se voea& tomar os cuidados certos. Tsunami é o

finho se altera. Ele W ﬂ‘t
uodﬁuma grande mﬁ

| ajuda-las. aqui... Se for s6 vocé, eu ndo vou me segurar, viu? O -
Desca até a praia, esperando- unMWmuw tncanﬂunm#—

ataque mais poderoso do golfinho e, por isso mesmo, © WMM&WWMMM-
Um ataque que atinge aMdmmahmammMpﬂoMémmnﬂnmdaﬁD—?ﬂdaHHﬁm
compensagao, vocé podera aprender esta técnica. Para evitar maiores preocupagoes, apenas mantenha a i
de todos acima de 100, usando Vitamins ou magias de cura. Para este fim, Hmmﬂurdegmnﬂaaim
mmmdnm&umaiécmmmmppdeapmrmnﬁu:hhm caso néo o faca, D'Lonzo ficara feliz
em ensina-lo. Trata-se de um raio que parte de seu chifre e termina por acertar um unico alvo, thWME
de 50% de cancelar a acdo no turno caso esta no tenha sido realizada. Por fim, Horn Hit é o atague normal, que
causaaumﬂrﬂnnalvuc&madam-a&ﬁadanu.mmMﬂammmmuamumm
Dragon, somando também a Eldritch Gene. Com isso, vocé tera a magia Myolinir, que causara cerca de 300 de
dano ao golfinho. Nina ajuda com Jolt ou qualquer outra magia baseada no elemento trovéo. Momo, Garr ou M
se encarregam de curar a todos. Em dois tempos (quatro, ummmm

TR P PR S

Elkair agradece por tudo e
pede para que figuem pelo manﬂs
até o resto da noite. Entre na casa,
onde Mayfly dara um beijo em Ryu,

~ blemas em se manter o farol aceso, aiémdapannﬁrqmi
~ assistam ao nascimento de uma nova fada...

Agora vocé novamente estd livre para voltar a
Hhapala Vocé podera até mesmo voltar ao reino das

i

derrubando-o (hmm... Sera que é [“:,r & ..; | J ~ fadas para reorganiza-lo, uma vez que sem floresta

40 ruim assim?). Em seguida, Ca- U™ ==’ | | para aconselhd-las, elas poderiam morrer sem a ajuda
::lls agmdecarﬁ ;.mr tud‘ﬂ dlzandu qua nﬁn na rnals pruh de alguém '

- vultandn a fniar c:nm Ee-,'d ala g
‘dird que o barco parece néo vol- mmwmmmamdam
'*tarnqueéurnapmmuﬂn nha. “Sem problemas” seria um modo de dizer, palnﬂ
que os pequenos fizeram. Indica, mlsnuvﬁumﬂurdmwpnmmm Portanto, come-
entdo, uma Unica saida: o uso da ce a se preparar. A primeira coisa a se fazer é dorm
| estrada, mesmo que tenha sido para recarregar suas forgas. Feito isso, rama" :

slnwanummmmramma eles. Assim tra o Fogo. Com o aumento da defesa, NAQ
sendo, va falar com o pai de Shadis no bar. : Lembre-se que vocé perdera sua “imunizagao”

~ — Hmmm... Parece que o barco deve ter tido ma, seja no hotel, seja no acampamento. Em o @ kiks ~'-+_-;‘

algum problema por ai e néo conseguiu voltar... Em remova todos os equipamentos que causem dano m
situagbes como estas, o Unico caminho para o leste é ado em fogo (Flare Sword, Flame Chrysm, etc), aumen-
dar a volta no monte Zublo, mas, como vocé sabe, a tando suas chances de evitar acidentes (“Ih, esqueci
estrada esta acabada. Mas nés devemos a vocé pela ‘que ele absorve dano por fogo!”). Ice Chrysms, IceBlasts
ajuda com o farol... Entdo eu vou parm:tir qun vocé use e Freeze sdo essenciais para sua snhmﬂvm Mas
nosso atalho secreto! Sim, nfm S s, N0 deixe de lado uma Blaze ‘
. e 48l - ou Burn para emergéncias. Com
®® tudo isso, parta para o monte.
. Assim que entrar na &
afinall Aqui, pegue esta car- | g R T TS drea, siga diretamente a direi- £ s
ta... Ela vai deixar vocé usar o ¥ Lo " e | . 1a, sem subir as escadas. Ao S

atalho atraves do vulcao. A
Sﬂ' e miﬂmff 3 -,

'soterrada ‘pela lava. Para tanto, e va a farmdcia, tomando uma inje¢ao de pr g

. -Bonus e Penalidades:
HP +4
AP +3
PWR -1
DEF -1
AGI -1
INT -1
URKANTAPA
INMN 50
-ITEM SHOP
Healing Herb Item 10
Vitamin Item 50
Antidote Item 12
Eye Dorps Item 20
Panacea Item 100
Anmonia ltem 200
Spirit Isca 50
Baby Frog Isca 50
Popper Isca 50
Float Isca 50
-WEAPON SHOP
Claymare Espada 2500
Flare Sword ~ Espada 3200
Long Spear Lanca 1000
Halberd Lanca 2100
Mithril Armor Armadura 2100
Mithril Helm Elmo 1000
Mithril Shield Escudo 1600

Hondara, o pregador da vida

Hondara prega os ensinamentos
de Myria aos povos do planeta. Considera
a vida a bengio maxima de qualquer ser
vivo, @ procura por seguidores que respel-
tem este bem sagrado. Durandal, o Master
das periferias de Wyndia, era um seguidor
de Hondara e respeitador da vida. Seus
ensinamentos seguem uma mesma meta,
como golpes que ferem, mas nao matam,
como Backhand. E & exatamente esta a
técnica que Hondara exige para que se
torne um Master para o grupo. Vocé néao
precisa exatamente té-las em algum per-
sonagem. Basta té-las aprendido.

Sob os ensinamentos de
Hondara, o poder de ataque caira bastan-
te, em nome do “ndo mataras”. Em com-
pensagdo, o AP e a INT receberao algu-
mas regalias. Suas Skills séo basicamente
de recuperacao de status ou ataque a se-
res que vao de contra a vida (zumbis, por
exemplo). E, por estar sob as asas de um
homem sagrado, o discipulo recebera a

capacidade de causar dano por Holy e uma

maior defesa contra Death.

-Local: Igreja de Urkan. :
-Exigéncias: Que tenham aprendtdu atéc-
nica Backhand de Durandal.
-Skills:
Nome RHequel
Purify 2 piveis
Kyrie 5 niveis
Benediction B niveis
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- trard um bau contendo umq Pﬁ::hain. Em seguida, suba as escadas, hlnndu primeira bifurcagao, pela |Edﬂirﬂ.1m ﬂrm o e S T
~ se quiser com os guardas. Existe uma passagem logo diante do primeiro do de ndo se atirar contra 0s gases. Vocd fogo|’ - .~ * 5

- lance de escadas. Imimwmmdam encontrard uma entrada, diante de uma bifurcagdo.| - S
e nem mesmo Ryu é capaz de comps s. Continue subindo até en- Tome o caminho de baixo até o fim, deparando-se| =~ ®*

contrar a entrada de uma cavema. Siga por ela, chegando finalmente ao com um bau contendo um Ring of Fire, um valioso SPepRlmat, ]
£ mmearm s A fak ;‘*‘:*';i{"u -~ quente interior do monte Zublo. acessorio que funciona como a MagmaArmor. Por| ﬂ'.'u'ﬂ"::-::': J\ o
s N s | Para uma explorago aqui, valem alguns fim, na terceira drea, vocé estard bem no coracao! s )
e - Ve TtE@  toques. Tome cuidado com os gases (que nﬁ-:--“"“:* -, 71do vuicdo. Andando pelo corredor, vm& vera m
| o s e v sam: 0l Stalus Eou#unej e pisos incandescentes, . _-{um cristal de Chrysm. Vocé tera de entrar no primeiro
it g T jcom lavm uma vez que eles podem causar bas- £ ';f PN L g ol jj corredor & direita, seguir até o fim para atingir o an-
it Lo tante dano pelo simples fato de vocé se aproxi- | - - * . idar inferior e, dali, correr & margem do pogo de lava
'i_-:;'.-.n_ s e #™ |mar deles. Uma série de novos inimigos surgirio, | - - < {paraipegar a Miracle Gene e, no bai mais ao longe
T A o S | em sua maioria com invulnerabilidade a fogo. Use | ﬁ""‘"ﬂm“ ',*" e cercado de lava. uma Flame Talon, arma de Peco.
- eabuse de Frost e Ice Blast, bem como os ataques do Ice Chrysm de Momo, |~ L)~ Retorne ao corredor principal e pegue a bifurcagdo a
- E n@o se esqueca de aprender algumas técnicas. Com os Lizard Man, vocé esquerda. L4, um bau contendo uma Wisdon Fruit.
. pode aprender o Wind Strike, completando o seu pantedo de “Strikes”. Eles Ao se aproximar da estreita ponte de pedra cercada por lava de

também possuem ODouble Blow e, seus irm@os menores, os Lizard, usam todos os lados, um estranho velho de cajado, muito palido. vestindo trapos
Blind, duas técnicas que vocé pode adquirir caso tenha se esquecido de e babando, surge por entre a fumaca e os gases exalados pelo magma. Ele
~ aprendé-las. Os Vulean s&o inimigos estranhos. Elﬂninalauam mumé segue na direcdo dos personagens, cambaleando...

- ndo pode causar dano normal, somente com ata-|" A — Hee hee hee... Eiﬁumcésnuagusramatéaqunnﬁnrm i
: qumbaseadmmﬁﬁn{ha&m}nTam{Mi ~ ; s.mm::mmwma comeca a gargalhar, histérico. —
Vencendo-os, vocé tem uma pequena chance de|  “%¥™ Hee hee... Eu sei... Eu devo tudo isso agueles que dormem na torre... Eu
conseguir a MagmaArmor, otima para prevengdol = - mmuawmmmmmmmme Ah! Eu posso
de dano por fogo. Consiga pelo menos duas des- -’ | ouvi-los! As vozes zangadas dos mortos.. mwmm.._muna
.+ | ha... Vocés néo poderdo me pegar!! Eu vou vin-[ 7.2

| -
=T

s

=

sas. Agora, caso vocé use algum ataque basea-| |
- do em fogo, é como se o oponente se transfor-| ,* A s 2 gar eles todos!! Hee hee hee... Ha ha ha!'
. masse: ele comeca a atacar (entre os ataques,| .= o = Se— E, na louca histeria, ele levanta os bra-
'#‘ estd Air Raid. que vocé pode aprender caso ainda ndo o tanhu feito, e gos, gritando por Scylla e Charybdis. Uma luz in-
. Lavaburst, uma otima técnica aprendivel e que causa dano por fogo em tensa e estranha é emanada de sua boca, en-|§
"E PANG IR r"_'" T todos os alvos), sua imunidade contra atagques quanto um ar incomum toma a sala. Sem que | TREL
b “::Lx} "r:&‘ s o .’ . normais desaparece e até mesmo o EXP dado percebessem, uma movimentagéo se inicianoco-| 7| :
§' ;; A - z:f; sobe para 900! Além disso, caso j& tenha a Skill racdo da lava, seguindo na direcdo da ponte, v

g @*" m:,_ | Steal, vocé pode tentar roubar algumas Protein. tendo gases sendo expelidos logo em seguida... De repente, uma grande

|

SESEEE

# h **1 Nesta primeira drea, siga sempre pela di- serpente se ergue das chamas, mostrando sua face amedrontadora. Sem
*§ '.‘_::_:‘ S 1 reita caso esteja atras de itens. Primeiramente vocé que tivessem tempo para se recuperar do susto, uma segunda grande
e e % conseguira uma Frotein, uma Asbestos Armor serpente salta no lado oposto, rosnando contra os guerreiros. O velho sorri,

s, — ~/dentro de uma saleta a direita do corredor princi- mostrando seus dentes putridos, e gritando loucamente para que mmn
| pal =] aua Ianny dantm de um bau. Na segunda area, desca logo na Prepare-se para enfrentar... .

Scylla / Charyb

N800 HP 500 EXF 1000 Zenny 1000 HP 500 EXP 0 Zenhy _
N Aiagues: Vitalize, Sleep, Confuse, Hit Ataques: Fire Wﬂﬂ, Hit, Snap, Watch Enemy
Viiinerabitidade: Nula Vuilnerabilidade: Ice
Invulnerabilidade: Nula Y Invuinerabilid, a-:‘ - Fire
{iein: Magiclan Rod (1 em 32, roubado) e um Waistcloth (1 em 8) ftem: FawurFaod (1 em 32)

- | Bom, por incrivel que parega, seu maior desafio aqui serd o velho Gisshan, ao centro das duas viboras. Apesar de ndo causar ataques diretos enquanto
{se AP nao se extinguir (a partir de entéo, ele usard seu Hit com o cajado, causando menos de 10 de dano), suas magias auxiliam em muito os dois
|animais. Vitalize recupera cerca de 60 de HP a todos os alvos (e n&o pense que os alvos serdio vocés...). Sleep é idéntico ao dos fantasmas e Anulgan
2ndo uma chance de 75% de fazer a todos os alvos dormir, ganhando o ststus Sleep. Confuse possui a mesma porcentagem T
de acerto de Sleep, mas aplica-se somente a um Unico personagem e o coloca contra os demais. Por tudo isso, é aconselhavel .
jue se derrube primeiro o velhote. Para isso, transforme-se em Behemoth, usando a Miracle Gene, e use Charge até ndo poder!
T ais, causando entre 100 e 150 de dano. Em alguns turnos ele ja era. Mas, diferente dos Golens de Emitai, Scylla e Charyb ndo " .
o ecarao a se bater até morrerem. Eles continuaréo agindo como se nada houvesse acontecido. Fire Wall causa dano por *™ £ -
- }ifogo, que pode ser evitado com um MagmaArmor ou um Fire Ring. Hit é uma cabegada de dano baixo (10-20), que pode muito e
Bm ser cortada por um Shield logo no inicio da batalha. Apenas atente ao Snap, que reduz bastante a DEF. Por fim, Watch| ..
|Enemy & uma espécie de op¢éo de olhar dos dois vermes (como se eles pudessem aprender algo com suas acbes...), sendo
somente uma perda de turno, Para se causar dano répido e facil, tanto no velho guanto nas criaturas, transforme-se em Bahemnm mhlnandu 0s genes
Eldritch, Miracle e Fire (para elevar sua defesa contra fogo). Dessa forma, use Giant Growth ou Charge (de preferéncia o primeiro, por atingir a todos) sem
\pare Dermtadus 0s oponentes, receba seus louros da vitdria!

. Com a passagem liberada, prossiga em seu caminho. Passando por bad, visivel com a ajuda do R1), vocé logo vera a luz do dia, chegando
mais alguna Mrredarﬂﬁ tnﬁb se esquecendo de agarrar o Life Shard no finaimente ao extremo leste...

A onipof Bnte Tu:mdoa Anjua sobreviveu a incontaveis guerras e batalhas. Sempre mantendo sua sagrada missao diante dos santissimos
rdibes da humanidade, mandandos pela deusa. Mas algo parece muito estranho. Aquele velho... Seria ele apenas um louco? Temendo

ﬁfﬁmeﬁﬂumﬁ na torre, temendo aqueles que “ali dormem"... Que segredos se escondem por trds desta construgéo que, segundo

_seu a#llgo Etrr contém o segredo da amaldigoada raca Brood...? 1

Pesd Ao se aproximar da torre, 0s guerreiros sdo  vilarejo é uma ﬂlmnhq estatua muila umalhanh I Garr, cercada pnrr
L 3 * barrados pelos guardas ali. Mesmo Garr sendo pompas, velas e tude mais. Quando perguntado :ubra a estranha seme-
 |um "Guardido”, como eles mesmos o chamam, é Ihanga, Garr se cala. | e ;
" necesséria a permissdo do Patriarca de Urkan Passando pela Inra]a a caminho da ‘,q %
Tapa, Sumada. A saida, entdo, é seguir para a Waundenpamarmsamuiurvucéteréanpnr--- '
pequena ci ‘de Urkan. LA chegando, vocé tunidade de conhecer mais um Master, Honda-
precisara de Garr na lideranga de seu grupo. ra, o lider religioso que prega os ensinamentos
............. Vocé perceberd que todos ali o tratam com muito - de Myria aqueles que vivem em Urkan. Subindo
~ respeito, chamando-o de Guardido e oferecendo auxilio em sua sagrada as escadas, uma grande rocha veda a entrada | ..
G mis&ﬁr.:- de banir o mal do planata Uma das coisas mais peculiares em todo para a sala do patriarca. Com Garr, force a pe-| | L

: : pe e ; p ﬂmru %amf Zg | 3

| B ke ol bl e
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errada... Entéo isso significa que o tempo chegou para
entrar em seu longo sono, entdo, Guardido Garr? Muito
bem... Va a Torre... Vou dizer ans vigias que vocé esta
indo 1a. Adeus.., Garr.
| Aproveite o resto de sua estadia na cidade para
comprar itens & armas (caso ainda ndo o tenha feito
anteriormente). Se ndo for dormir, tome uma vacina con-
tra Death. Depois, saia da vila, passando automatica-

Is it over? It's over,
Cuz I'm blowing out of flames
" Take a walk outside of your mind
~ Tell me how it fell to be
The one who turn a knife inside of me...
(Hole in my Soul, Aerosmith)

Na torre e fora dela, alguns cuidados devem ser
tomados. Os inimigos conhecidos por Phanton adoram
usar a técnica Death, que tem cerca de 50% da uhm
de.causar morte instantanea a um unico
das vacinas contra Death. Vocé tera vi _
cento a mais de protecdo contra tais at%

assim nao se sentir seguro, use um Talisman, M 'ﬂl'mn muguidn re-
Ring ou algo do género. Os Assassin possuem duas

técnicas que podem ser aprenc MEME para
Momo, que jé possui um grande
.mnuﬂn}a Dlsammﬂm nﬁnmmncﬂdom
» e Bunyan ainda).

Dranﬂa inicio

s truido e salte, agan'ii’nun-q e
lvory Dice dentro dele. Ndo | S~
havendo caminho de volta, ' - e
na plnmarrm em forma de T.

salte dagrau ah&lxu. mas nao continue. Siga a direita,
passando por mais uma mureta quebrada até chegar a
ponta da plataforma. De |4, salte, encontrando um bau
contendo uma Wisdom Seed. Depois, retorne ao ponto
onde vocé atravessara a primeira mureta quebrada, sal-
~ tando na diregio das escadarias a direita. Ao delas, uma
escada que leva para abaixo do nivel do solo. Seguindo
por ali, vocé verd uma estranha mulher nua, de longos
cabelos azuis, deitada ao centro de um grande triangulo
de energia. Mas vocé nada podera fazer agora (NOS

hé mais mal neste mundo. Acho qut minttliqﬁo mw Mm de Utl:ln sao0 chﬂrrm

ATK e uma péssima mm;Ma

Itens (AngelTower):
1 Ivory Dice
1Wisdon Seed

1 Diamond Ring

1 MoonTears

1 Mithril Helm

1 Soul Gem

1 Napalm

1 Skill Ink

nossa gente do mal e dos danos.
'E entdo que Nina surge, Hm:lu que oS ¢
ainda estao acordados. Ryu resolve a
Antes, Garr continua:
—snhrunmaumahn‘gwﬂ vocé
podera morrer... — Mas, apés uma breve Mﬂ n
pensa melhor. —Ah, nada... Vocé entendera & )
chegarmos la...

dentro do bau. Em seguida. PRS—
Agora vem a parte mais :nrnphr.:adl dn
Vocé precisar, com Garr, empurrar 0 trés b

tﬂmlhaaumhlw
na diregdo contraria & escada

nﬂimﬂrmparo:la F'cnr

REFERIMOS A ACORDA-
LA, © MENTE POLUIDA!).
Assim, suba as escadas no-
vamente até encontrar uma
passagem que o levara para
dentro da torre.

Apos descer © pri-

‘meiro lance de escadas, B
caso tenha Momo em seu grupo, siga a ﬂqw# IH
bifurcagdo em T. Ela podera destruir a parede e permitir
que vocé entre por um caminho que o levard a um Diz-
mond Ring @ um loon Tears, Em seguida, retorne ao T
¢ siga & direita desta vez. 'Desca as primeiras escadarias
que encontrar, entrando pela porta e chegando a um
local em que vocé devera usar Garr para mover o bloco
azul e criar uma ponte na segunda entrancia. Feito isso,
suba as escadas novamente, entrando pela porta, pas-
MMWGME recolhendo o Mithril Helm no
bal. SO entdo siga pela porta
no piso inferior. Passando por
ela, vocé se verda em uma gran-
de sala. Continue em frente,
: ignorando as escadas e indo
). diretamente & porta, onde vocé
|iilencontrarda uma Soul Gem

] Yo
Malke i b Helm

Iéfica Brood tentaram conquistar 0 mundo,

:'..- !

Unnmnumﬂn
or, m"podemqmﬂmm ‘
membro do ¢ @ixe

melhor no hlglr vooh mri m |rrm
pedra, oam por algo negro, mﬁaﬁt ente fa-
; _ mﬂiar pm.'tudaul n

Wnﬂlnmamrnm EMMW

— Gravado nessas de p-ph /
nomes de nos Guardides...
tadores de Dragbes! — Wﬁ“m com o g ue

Agora ele entende porque tudo parecia téo fé
AngleTuwarimnnenﬂtﬁriodam&
guardido continua. — O nume- R
ro abaixo de meu nome & o
numero de dragbes que matei
durante a guerra... Ryu. Deixe o’
me dizer o que aconteceu com | &
o seu povo. O que aconteceu (o =
com a Brood... Ha cerca de 400 |

anos atras, a selvagem e ma- :

gem a uma guerra feroz... A Brood era forte e apavor
te... Nos, pessoas de Urkan, raznmnsﬁmm Jeusa |
protecéo contra o grande mal.
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7 eles nos, os Guardioes. Sua forga divina para
lutar contra a Brood... Depois de uma pode-
rosa luta, o ultimo membro da Brood foi derro-
tado e seus ossos colocados aqui.

Garr empunha, entdo, sua langa.

— Ryu... Vocé é o ultimo da Brood. Uma
vez que vocé estd envolvido nisso... Meu pro-
pasito deve ser completado... Prepare-se,
Ryu!

Vocé tar& l:la enfrentar Garr mais uma vez; mesmo qua contra a sua
vontade. O Unico toque que podemos dar é que -
Garr & grande. Portanto, use algo GRANDE. Mira- T\
cle Gene, atacando com Charge sem parar é a
_alternativa mais facil para se livrar de seu aliado, - _ .
que tomba em batalha. Ry,

— Ugh... ... Como eu suspeitava... Nés ndo (3= -
éramos pareo para o verdadeiro poder da Brood... |00 Y |
Mas por qué...7 — esforca-se Garr, ofegante, ndo e Srer A
conseguindo entender por que os membros da Brood se entregaram da-
guela forma as forcas divinas... '

LNy ST TS
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T W PR B Hyu sevéam mem an mals:umpletu nada
e N A escuridéo o cerca, por todos os lados. Com sua
verdadeira forma contida em seu pequeno corpo,
ele comega a caminhar por entre 0 que néao pode
.. ver. Mas, apos os primeiros passos. espiritos
' comegam a brotar do chao, como na Angel Tuwer
i Temendo perder o
L A controle novamente, 0 <
peqUEnn corre Em dlreqﬁn contraria. Algo "
atravessa seu caminho em uma velocidade -
incrivel mas, ainda assim, ele n&o para. O espirito
retorna, entdo, obrigando-o a responder sua BT
‘pergunta. “Por que corre?”, questiona ele. Ryu "@g,_’_ ,i.;;,“_.,
foge... Deparando-se com o0 mesmo homem de ~—

qu se aproxima de Garr. Os espiritos dos dragoes mortos reage
~ - —diante da presenca daquele peculiar membro da
Brood. Uma representacao etérea de um grande

dragao surge diante de Ryu, instigando-0 a aca-
bar com a vida do Guardido. Mas este renega a

@% ordem, banindo o dragéo. Garr se confunde ain-
; da mais... De repente, uma estranha voz ecoa na
mente de Ryu...
“NAO! Ele néo é seu }nimngu""
Os espiritos reagem. Ryu, na esperanca :

‘'de manter o controle, se vé obrigado a usar todo o
seu poder. Um poder que sequer sabia existir...
Uma coluna de luz atravessa todas as camadas
da torre, unindo céu e terra por um instante. No
momento seguinte; surge a imagem azulada e ma-
gestosa, de asas flamejantes e de escamas leve-
mente purpureas... E todos os espiritos se curvam *
diante do escolhido... Antes de tombar inconsciente, o Guardido tem como |
tltima visdo o escolhido em sua verdadeira forma. O principe dos dragbes.
Kaiser Dragon, que logo em seguida desaparece, sem deixar vestigios...
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Iungm cabelos purparens de seu sonho. “Nao somos como eles... Nao
deviamos estar com eles..”, repete. Ryu nega com todas as suas forgas o
destino que corre em suas veias, correndo sem destino ou nogéo de tempo.
Enquanto a vida passa...

O pequeno Whelp esta nnvamente onde tudo comecgara, nas minas
s T de Dauna. Em seu encal¢o, o grande
© " . 1+ Guardido que o traira tempos atrds. Apesar
TR dos esforgos do pequeno dragéo, Garr o
* supera e o atinge em cheio com sua langa.
ﬁ lsso faz com que Ryu retorne a forma humana.
Mas algo esta diferente. O tempo. passou e,

Gary agora, ele esta mais velho.
I‘IL;'-'.:‘.' Iﬂ?ﬂd il .. Ryu? Vocé me reconhece? Eu estive
procurando por vocés por anos... Desde que

ﬂ mei l*/)ﬂﬁ" q O
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'ﬂdﬁﬂpamcau ::ta Angel Tower. m M historias
de um ma em uma
seu... ... — Diz ele, dei o uma frouxa de roupas diante
do m —_— Fl}-'u o Wﬂi_:

pove . Pensava que
 proposito... Mas.. r forma, vamos
tirar vocé m& ﬂrimfairn eh? Aqui estdo seus
equipamentos... Se vocé quiser ouvir o que tenho a
dizer, venha ﬁmntgm m estarei aqui por muito tempo...
Tendo novamente o controle mhrn 0
personagem, siga Garr,
— Se vocé quiser me matar... m&mm o poder
e prnvﬁualmenta o direito de fazer isso... Mas vocé néo
me matou, mesmo... Mesmo eu tendo tentado matar
vocé... Como os dragdes de 400 anos atras... Se a Brood
livesse reagido... Seriamos nés e néo eles a se transformar
- em Chrysm. Por que eles deixaram-nos mata-los??? Por
que as Deusa nos ordenou a exterminar a Brood? Eu
ndo devo ter o direito de dizer isso... Mas quero saber a
verdade... E por isso que eu peco... Pego a vocé que me
deixe viver até entao... — e, com a afirmativa de Ryu,
continua. — QObrigado. Agora, vamos sair desta mina.
Agora vocé estara livre para vasculhar a mina.
Diante do grande dragéo fossilizado havera uma grande
quantidade de baus, onde vocé consegue alguns itens.
No mais, siga para o elevador, passando antes pela
passagem no canto inferior direito do andar B3, onde
vocé esta. No painel vocé encontrard as opgées de ir até

os dois andares superiores (sendo que no B1 ha um

vendedor de itens e no B2, a saida da mina). Suiaguﬂ

for o seu destino, Garr dird que este deve ser o lugar
onde Ryu nascera e, devido a forte aura da Brood -y

onipresente, ele foi atraido
para la. Assim que partem,

uma entidade -sobrenatural
paira brevemente perto dos
contreles. do elevador,
atribuindo a si mesma a
autoria do chamado...

Depois de passar

pelo B1, vocé encontrard mm sala Iage a direita do
elevador, onde pode descansar e salvar seu progresso.
Aprmraitﬂ im pafa aarem‘iar a técnica Bone Dart dos
: : r': nfzm aqui prﬂm
.+ Vasculhando a parte mais
“elevada do local, vocé
encontrara uma caixa de ago
com uma Multivitamin,

Guarde bem este local, pois
vocé podera retornar mais
tarde, com Momo, para

Heatied ol lﬁni ;

m m-u %i"u :i 't -hm Iﬁ'" ."_'
je me purdunr? Eu matei

TRT

caixa sobre uma elevagéo,
Mpnssivei de ser atingida
** devido os trilhos que a cortam
em duas. Para consegui-la,
" mude as duas primeiras
lhnn&h e, entdo, deixe
- o carrinho. Ele
B ~ " vai ficar travado na fenda,
mﬁhﬂitandu que voceé atravesse e recolhaa @

. Use Garr para empurrar o carrinho de volta a sua
Mﬂ original e retorne as alavancas as posi¢oes
originais. Agora, acione somente a prhn&ra delas e
empurre o carrinho, -
fazendo com que H&
seja barrado por uma _
da madeiras da ultima

empurre novamente, § %
fazendocomqueelese ™
colidacomapedraeos =
explosivos detonem. Passagem liberada. HEBHH momento,
a estranha aparigao surge. -

— O que pensa que esta fazendo...

.. Ryu...

Garr se assusta com o fato do espéctro conhecer

o nome do ultimo membro da Brood. Contudo, agmmndu

Guardiao!

as pﬂiawu do guerreiro, continua:
Por que vocé deixa ele viver...? Por

. Ryu...

que vocé deixa nosso
' /inimigo viver!? — Garr
S u't entende que aquele é um
Vs dragdo. No instante
N seguinte, a névoa etérea
“ desaparece em um imenso
- clarao, dando lugar a uma
_ », grande poga de sangue...
' : Poder ouvir isso,
guardiao? Pode ouvir nosso sangue derramado
chorando por vinganga!? Guardido... Ja se foram..

‘Quanto? 400 anos? Vocé, que tentou nos axtannimr
 Onde esta levando Ryu?

Gmmpuﬂowmmnmambmﬂa
Brood para se encontrar com a Deusa. Ryu se assusta
com o que
decisdo do guardido, perguntando se tudo isso é para

oferecer em sacrificio o Ultimo membro do cla dos drages. -

Garr meneia com a cabeca, revelando que a viagem &
para conhecer a verdade. Para saber se a guerra que

lutamos a quatrocentos anos era certa...

ouve. O Dragon Zombie entao questiona a
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Como diabos furh::iunam estas vacinas?

Vacinas, como no mundo real, s8o
aquelas malditas injegbes que ddem e nin-
guém gosta de tomar. Mas, apesar da dor,
essas pequenas quantidades de liquido
trazem algumas vantagens. E isso nao
poderia ser diferente em um mundo de ma-

! gia e dragbes (ok, PODERIA, mas néo é...),

como é o caso de BoF. As vacinas garan-
tem um maior indice (cerca de 50% a mais)
de defesa contra certo elemento / efeito.
Ou seja, vocé perdera metade da energia
que perderia normalmente (sem contar as
demais proteg¢des que, por ventura, exis-
tam, como anéis e outros acessorios) caso
seja atingido por um ataque baseado no
elemento ao qual vocé possui a protecéo,
ou tera 50% a mais (tambem sem contar
as outras bonificagbes) de chance de nao
ser atingido pelo efeito especifico da vaci-
na. Assim sendo, vacinas nao sao
imunizadoras, mas sim protegoes.

As farmacias onde as vacinas sao
dadas podem ser encontradas em trés lo-
cais no mundo. O primeiro deles é em
Wyndia, o outro em Rhapala e o terceiro
em Urkan. Todos esses locais possuem as
mesmas protecdes contra elementos e efei-
tos. Em protegdes, temos Flame (Fogo),
Frost(Gelo), Thunder(Trovao), Earth (Ter-
ra) e Wind (Vento). Elas elevam em 50% a
defesa contra tais elementos. Quanto as
resisténcias, existe a Mind (contra ata-
ques no naipe de Mind Down, protegendo o
INT), Change (contra quaisquer alteragoes
de Status, indo desde Sleep até Berserk)
e Death (contra atagues que causem
Sudden Death / Morte Subita, e ndo contra
mortes naturais, por dano direto). O prego
a ser pago tambem o mesmo para todas as
farmacias: 10x o nivel de experiéncia do

personagem a receber a vacina (no nivel’

37 elas custardo 370 Zenny, enquanto no
74 o valor dobrara para 720 Zenny).

Itens (Dauna Mines):
1 Feather Sword

recolher Cupons por trés das — Ha! Ryu... Mate-o! Vingue a memdria de nosso 1 Magic Shard
rachaduras. Depois, retorne a sala principal e vocé vai povol!l Eles destruiram-nos! Os guardides mataram a 1Vitamin
notar um carrinho de mina cheio de TNT, além de varias nés todos! — enquanto Ryu baixa a cabeca, negando a 1 Life Shard
alavancas espalhadas pela sala. Estas alavancas ordem do dragdo. Dragon Zombie se enfurece. — Nao!? umz"““;f
controlam 0s rmos tomados pelo . Por que naol? Viocé nao menospreza m Vocd ndo o 1.9'Clothing
carrinho. O Dbiﬂﬂ?ﬂ nesta sala é X7 odeia? 1'Lion's Belt
mudar as alavancas para que os | % . E entdo que uma voz atinge ninmie g8 RV .o ein
trilhos do carrinho levem até a e “Vocé néo deve odiar”, diz ela. O zumbi grita por siléncio, 1 Cupons
rocha que estd bloqueando o i "l dizendo que a voz nao tem o direito de palpitar. Garr e 1 Light Clothing
caminho na extema dieita. Mas | & Ryu, entao, sacam suas armas e déo inicio a bltalh& - |
perceba gue ha também uma ‘ contra... . DAUNA MINES
: e 3 I TEM SHOP
Zombi ra ﬂn T oo . iy oo :: . Healing Herb Item 10
2500 10 1000 * . 00 SRy g VG Vitamin | ltem 50
Hatten Ereath Bana Danﬁ;. 1]  Antidote ltem 12
1 Hula ZaRae = Eye Dorps Item 20
' Eﬁﬁtﬁ, Fﬁhﬂi‘! ' « | " Panacea item 100
- iner Fag#{t em 32, roubado) e um Emgun Tear (1 em 8) R | ° Anmonia ltem 200
Zombie Dragon pode ndo ser o maior causador de danos do game, mas possui algo R N O T  .» Dynamite ltem 200
‘que muitos dos outros oponentes que vocé enfrentou ou vird a enfrentar possuem: a - WeatherVane ltem 200
sabedoria de usar bem o efeito Poison em combinagdo com suas demais técnicas. Rotten Breath ¢ o seu ataque|| Taser tem 200
mais usado, causando o Staus Poison a todos, como Venom Breath de futuras transformagées suas. Usado|| Ttan Belt Acessorio 3000
sozinho ele ndo causa preocupagéo alguma, uma vez que basta se usar uma Panacea ou algo do género para e e oo Acessorio . G000

livrar da perda gradativa de HP por turno. Mas é ai que esta a grande jogada de Zombie. Logo apos soltar o Rotten
Breath, ele tem o péssimo costume de usar Bone Dance, que causa dano baixo a todos (cerca de 10-20 HP)
tem uma granﬂe chance ) de causar o status Confuse nos atingidos (uma verséao melhorada do Bone Dart,
mas que vocé ndo pode aprender), constantemente. Com essa combinagao, vocé néo terd o controle sobre
personagens para poder anular o efeito da Poison ou mesmo para tentar atacar e acabar com a batalha o mais
rapido pussival! Simples e afmiarﬁarmqupude com um pouco de sorte, ser evitado. Mantenha Ryu equipado
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Por que vocé sempre tem‘
de nos restringir!? —
brada o dragéao, ofegante, |
sentindo seu poder exaurir,
terminado por se converter
em uma pequena esfera,
um Gene. Vocé toma
posse, entao, da maldade
contida noShadow Gene.|

Em seguida, o espirito de uma bela mulhar de longos
cabelos azuis e asas de dragao, surge diante dos dois
guerreiros. Ryu sente uma imensa familiaridade na mulher,
mas nao consegue explicar tal sentimento. Na mente do ultimo
membro vivo da Brood, a voz da dragao ecoa. “Aquele nao
era um dragan“ diz ela. Apnntandn para Ryu, a mulher

R

|

A true draton

P Ty .1 _;-qm,- - simplesmente diz “Um
t.*;%i !‘.;‘ ’T:;i f; a'werdadewn Dragéo...”
rﬂir ﬂ'm ,‘,, " f’?{ﬂtnrnandn se também um
:ﬁ-’\!- oSt ag o 17 Gene, que voa na diregéo
5 4 AT AL .

‘do rapaz e funde toda a
sua bondade aos
pensamentos de Ryu.
Vocé agora possui
‘também o Fusion Gene.

Prossiga através da

......
s

You fomd
L™ 5 Bell

| .passagem cnada chegancln a ufnﬁ encruzilhada. Pela direita,

.....
2 ' '.'_' }

vocé chegara a um beco sem saida, fora da mina. Portanto,
pegue o caminho de baixo. Na proxima sala, pegue o Frotein
e o Lion's Belt nos baus. Continue pelo tunel até chegar a
uma fenda que vocé ndo pode atravessar. Entre na sala
proxima e acione trés vezes a alavanca ali. Com isso, uma
plataforma se elevara e vocé| wza -
podera atravessar oburaco.Do. I
outro lado da fenda, os ultimos
tuneis e, finalmente,a luz do
dia. - ¥

Do lado de fora, o chefe
dos mineiros perguntara se o
guardiao conseguiu dar conta -
do dragao. Com a afirmativa do grande guarrewu ele entéo
percebe um mm\acﬂmﬂanhama que naoc havia entrado
com ele. Quando perguntado sobre o rapaz, Garr esquiva-se
cllzendn que quem ele é ou dema de ser nao lmporta uma

vm ndo consegue apagar. Mesmo tendo Gunder e Baﬂﬂsl-do no -_:
ntinua forte, por tras de jogatinas, prostituigéo e tudo mais. Sin City, a Cidade dos
-Mesmo tao perto dos inimigos, Ryu n&o poderia brincar com nriminew ! se

i '
r el pit
- a0 sing -.'u
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| ' ,com o acessoério Light Bangle, enquanto Garr se aguenta com o Life Sandals. Isso garanturﬁ a voceé
J: ; { . cerca de 50% a mais de chance de evitar as alteracdes de Status. E, sendo sua maior preocupagéo
(. "#- manter o controle sobre seus personagens, 50% ja sao o bastante para levar a batalha com certa
: ; tranquilidade. De quando em quando, Dragon Zombie comecara a usar o Head Butt, com o qual vocé
i '_ N&o precisa se preocupar, uma vez que o dano nao € muito maior que o causado pelo Bone Dance (em

~ média 30 de HP). Assim, Ryu usa Revujenate ou qualquer outra magia de cura que tiver, completando
icom Accession (se vocé tiver uma quantidade de AP alta, use o Miracle Gene e use Charge até nao poder mais) ou

taques normais quando puder. Garr vai de ataques normais. Se vocé demorar demais, é capaz de Dragon Zombie perder
E nsumir todo o AP, No mais, continue até que ele volte para onde jamais devia ter voltado.

— Basfemadora! Por vocé tarn sempra de interfarir? !

vez que o dragao se fora.

— Sério? Sao otimas noticias! —
afirma feliz o chefe. — Aquele
dragéo... Ele corria por todos os
lados cuspindo fogo nas pessoas...
Matou alguns de meus homens...
® Destruiu maquinas e causou uma
bagunqa das grandas por aqui... |

- Mas Ryu néo se lembra de nada disso. Ele se sente
confuso com o que ouve, temendo perder novamente o
controle, como na Angel Tower. De qualquer forma, o chefe
diz para procurar Foreman no escritorio e recolher o
pagamento.

Andando pelo local, vocé encontrara um diario para
salvar seu progresso e alguns velhos conhecidos, como
Mogu, diante da casa do diario. Na cabana da esquerda,
Foreman agradece pelos servigos do Guardiao, fazendo a
oferta de permanecer ali como responsavel pela seguranca.
Garr nega, afirmando com convicgao gue 0s mineiros nao
mais terdo problemas com dragdes. Apesar de nao acreditar
que os dois temam algo, Foreman alerta para que tenham
cuidado caso planejem cruzar a Ogre Road. Rumores dizem
que um monstro tem atacado pessoas que tentem atravessar |
a estrada. Aconselha que; |
passem por Sin City, a oeste S8
dali, caso queiram saber "S{
mais sobre estas histérias. |

Saindo do local, o foco ¥
muda para estranhas
imagens, dentro da mina,
diante do grande dragao.
Varias pessoas correm, —
atropelando umas as uutras enguanto outras caem em |
chamas, gritando. No centro de toda a agita¢ao, um pequeno
dragdo, desnorteado. E entdo que o sonho cessa e Ryu
desperta, ofegante, no acampamento. Garr continua
acordado, alimentando a chama da fogueira...

— Néo consegue dormir, eh? Eu tenho de me desculpar
com vocBe, Ryu... Ndo sei se é certo levar vocé... Levar
VOCcé comigo desse jeito... Procurando pela deusa... Mas...
Por que a deusa queria arrumar tudo destruindo a Brood...?
Esta é uma questdo cuja a respasta vocte precisa conhecer.
Depois de deixar a montanha, iremos a leste, para Wyndia, e
entao para as terras do leste. Para a Angel Tower.
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. De volta ao mapa, desga até encon-
trar uma area misteriosa a beira dos trilhos.

belos purpureos vestido trapos perto da cha-
miné, muito familiar. Trata-se de Emitai, mais
um Master para sua colecao.

Seguindo diretamente a esquerda,
vocé chegara a fronteira ocidental do reino
de Wyndia. Mas n&o ha nada que se possa
fazer aqui, por enquanto (em especial atras
da porta trancada...). Prossiga a sudeste e
vocé chegara ao que parece ser uma plata-
forma de madeira cercando uma pequena
montanha. Esta é Syn City.

Aqui, primeiramente dé uma passada
nos vendedores, comprando novos equipa-
mentos e 0 que mais precisar. Atente aos
equipamentos vendidos por Sekine. A Ashu-
ra Sword tem a capacidade de elevar-se de
acordo com o seu nivel, enquanto a Manly

Clothes revive um personagem caso este seja

morto enquanto estiver ventindo a armadura,
em algo semelhante ao Gem thg, ma&tré-s
vezes mais barato. :

Falando com as pessoas ali (m ali-

4s, ndo sdo exatamente a melhor companhia

para um jovem como Ryu...), vocé descobri-
rd 0 comércio de produtos e armamentos ile-
gais corre solto pela cidade. Isso tudo devido

_nﬁrﬂmmi

Ele afirma

ca da organizagéo criminosa que rege Sin

- City. Aquele qui rrlais dara mtorrnaqﬁes a
L4 dentro vocé encontrara um homem de ca- T W

VvOoCcé & um

tado dianta*’
de uma das .
das barracas. ~

der algumas

perguntaspor Tl

modicos 20 Zanny, nada pergunta se par--

guntado sobre a cidade, o mendigo dira que
aqui vocé pode conseguir qualquer coisa...
Por um preco. A propria cidade de McNeil esta
em débito, uma vez que foi obrigada a recor-

rer ao mercado negro ha alguns anos, diante
da colheira fraca. Se perguntado sobre a or-

ganizacao, ele dira que € melhor que continu-

em sem saber nada, garantindo a propria se-

guranca. Apenas adianta que assassinos e

ladrbes fazem parte desse grupo... Sobre o
monstro da Ogre Road, ele apenas ouviu di-

zer que € uma espécie de tigre gigante que

‘ataca a todos que vao de Sin City a McNeil.

Por fim, se perguntado sobre o que diabos a

mulher préxima a entrada vende... Bem, dei-

xemos isso para la. Nada que realmente va

alterar sua vida ou deixa-lo mais feliz. Sem

Emitai, aquele de enganou a muitos
Emitai nunca fora um exemplo de
~ mago. Nao possuia porte para isso. Por

. sua situagao financeira, era incapaz de

continuar seus estudos como feiticeiro.

| Mas, ainda assim, ele queria algo mais

para a sua familia. E, por isso, aceitou o

| desafio de entrar no Concurso dos Campe-
. Des. Varios foram os oponentes, todos
P T ’__‘4 vencidos. Mas derrotados nao pelo grande

poder de Emitai, mas sim por sua labia. Ele

~ dizia que, caso ndo vencesse o torneio e
. nao conseguisse o prémio em dinheiro, sua
- filha morreria sem uma carissima opera-

¢do a qual ela devia se submeter. Mas a

' farca toda fora descoberta por aqueles que
o derrotaram no concurso. Um bando de

pirralhos que tirou-lhe a chance de ser rico
e de nao ter de ouvir as reclamagbes da
esposa. Até hoje ele pragueja ter sido der-
rotado pelos pequeninos. Mesmo tendo sua

 filha crescido e se tornado uma bela mu-

Iher, mesmo com seus golens gritando pela
caso o dia inteiro... Assim, sem mais nada
de interessante para fazer, ele oferece seus
servigos como Master por madicos 10.000
Zenny, que resolveriam muito bem o seu
problema financeiro.

Emitai € um mestre mais
associdavel aNina ou Momo, mais ligadas a
mdgica. A DEF e o PWR caem bastante,
mas o INT e .o AP decolam com isso. E
tudo isso para que as técnicas por ele
ensinadas sejam efetivas. E tenha certe-
za: vocé vai precisar de uma INT bem alta
para que Mind Sword, uma otima Skill, cau-
se um dano consideravel sem a ajuda do
Enlighten...

-

e
R

-Local: Proximo as minas de Dﬁuna.

-Exigéncias: 10.000 Zenny.

a :mputénma do rei deWyndla diante da for- mais, retorne ao mapa e siga a Ogre Road. -5%{13 Bt
) : ; g Barrier 2 niveis
- Lhca 4 : Mind Sword ; :::2::
,..__ca?a ao pato... —Caca ao coelho... I,
—'CE@E. ao coelho! —Caca ao pato! Atire! — BOOM! —Vocé Bisiae o Pontlidades:
" —Caca ao pato... é despresivel! | RS
' —Caca ao coelho! (Memoravel diBﬂU@ﬁﬂ entre Per nﬂtﬂnga :JFI 'l_';
b e Patolino) DEF 2
S . : - - - AGI 0
Caso ainda ndo o tenha feito (e real- esta...) e Flying Kick (verséo melhorada e re- INT +4
mente deseje fazer isso), dé uma passada visada do Jump, mas baseada em AGI). Por SIN CITY
nos pontos de pesca. vocé poderé encontrar fim, os Goo Titan usam Charge, Burn e Ti-
. -ITEM SHOP
algumas novas espécies de peixes. Em se- med Blow (to- Vi s 50
guida, siga na dire¢éo da ponte de madeira, das aprendi- Antidote ltem 12
virando & direita pouco antes dela.Vocé che-  veis), além de ¥ ity s b
gard, finalmente, a Ogre Road. carregarem 0F Anmonia Item 200
Uma vez ali, caminhe para o sul, na 6timo  Life S e .
diregdo da saida. Vocé encontrara uma série  Shard que pode p.,pgfg Isca 50
de novos inimigos (novos? Ta... Vai dizer que serroubado. Float Isca 50
mudar uma cor ou nutraetrmﬂralgmm i 27 ol ' | WEAPONSHOP |
N nicas torna al- mais, somente uma Hf:-ur Glass no bau e Silver Knife Espada 1400
| ’* & riuu;w " guma coisa  trés samambaias num péantano que podem ssppmdronsy EG?E“T_ s
' g .. + nova...), que ser cortadas e recolhidas, as Horseradish' Shotgun Shell Municso 2900
" podem ensinar {vﬂcé precisara de mais dessas mais adian-  Rood Spear Lanca 2600
BV algumas SKills g te). Porfim, seUs.  sve v i
W™ aos persona- _- parsunagaﬂﬁ- Steel Gauntlets Escudo 3000
57N gens. Os pés- | tem a sensagdo G P e
‘i _se w4 saros Slasher | de estarem Sen-  -SEKINE SHOP ;
St Jgam  cons- G0 COMMNMIN 'eSr!  fvek
tantemente a técnica Mind Flay, 6tima para | De repente, no- | .
ser usada em magos. Tricker usam Blind agies tam uma estra- 'tens(Ogre Foad):
(caso vocé AINDA néo tenha aprendido nha movimenta- 1 Hour Glass

A /ﬂfﬂf‘#i-ﬂﬂﬂ" qz
- as + i f



~ dores. Alguns guardas de

¢do entre as arvores. S6 entao notam estar face-a-face com
um monstro. Garr se pergunta se aquele seria 0 monstro que
vem atacando as pessoas que tentam passar por Ogre Road...
Ryu sente algo de muito fm_"ﬂltar naqueles olhos, apesar de

Aguravooéastﬁdamﬂa aYraaIIHag:on mas no can-
. to sudoeste (vocé pode ver o pri-
meiro ponto de pesca do jogo ao
norte, do outro lado do rio). Vocé
pode apenas voltar ao norte para
a Dauna Hills; vocé néao tem que
ir pelo caminho novamente.
¥ A menos que vocé queira
¥R parar no mediocre ponto de pes-
- ca, apenas continue para o Mt. Levett. Esta é outra dungeon
- bem chatinha. Procure em ambas as cavernas para achar
alguns tesouros, entdo apenas ache o caminho para a saida
perto dali. Cruze a ponte e
vocé estara na velha e boa
Yraall Road. Vocé nao
pode ir mais longe, entéo
tera que explorar os arre-

o e

o !

«:..J'li IIF‘L ‘J.
'l;.,,

Wyndia estao bloqueando
0 caminho, ja que uma in-
vestigacao das atividades
contrabandistas do Prefeito McNeil esta sendo feita. Pegue
a saida norte do caminho.
Volte a McNeanrllage Todos aqui (incluindo seu velho
1 : « = “amigo” Loki) estédo sendo in-
terrogados pelas tropas de
Wyndia. Parece que o Prefei-
to McNeil finalmente esta sen-
do desmascarado. Va para o
¢ Inn e fale com a mulher do lado
~ defora. Ela vai falar sobre um
tigre comedor. de homens e
pedir que vocé va para Cedar
Woods para derrota-lo. Vocé pode ficar no Inn de gracga de-
pois. Infelizmente, os shops de armas e itens parecem nao
ter novidades para melhorarseu .
inventario e continuam venden- _
do lixo desde o inicio do jogo.
Deixe McNeil e entre na
CedarWoods pelo lado leste. Se £
Ryu ou Garr for aprendiz de .
Bunyan, passe porele para co-
letar suas habilidades. Entao k

kill li”‘ 2 f

' do e Rei atras. Entdo aperte

tomados de faria. Vocé tera de enfrentar o Meio-tigre, que
usa Snap e Focus. Use a Miracle Gene e desga Charge sem

parar, acabando logo com a batalha, fazendo com que a cri-
atura fuja. Sem mais nada a fazer aqui, saia.

suba para a cabana em chamas. Enquanto vocé segue 0
ws- Caminho para Ia, Ryu vai pedir
= para Garr esperar atras, e Garr o
L A faz. Continue seguindo pelo ca-
‘8 minho até voceé topar com... Rei!
3 Rei ndo vai se juntar ao grupo ain-

“4 da, apesar disto, e escapa para

. M a vila. Retorne ao Garr, saia do
| "#w4 bosque e volte para McNeil.

Em McNeil, vocé encontrara todo mundo amontoados
em torno do ferido Loki. Alguém diz que Rei correu para a
prefeitura de McNeil, va para |a. Na prefeitura, vocé vai en-
contrar uma patrulha de Wyndia levando o Prefeito McNeil
capturado. A patrulha é liderada por
ninguém menos que... Nina! Ou no SN
minimo, uma versao adulta de Nina g%
com um aspecto estupido. Nina vai
sSe reunir ao seu grupo, sem obje-
¢cOes, e entdo para Syn City.

De volta a Syn City, vocé des-
cobrira que todos foram assassinados por Rei. Siga pela ponte
levadica e entre na edificacdo no finalzinho. Fale com as
pessoas la e eles dirdo que o chefe fugiu para o checkpoint.
Abra o bau para pegar uma Old Painting e entao saia.

Antes de ir para o checkpoint, certifique-se de ir cura-
do e salve 0 seu progresso.
I« Faca outra visita a Faerie Vi-

§ llage também e veja o que
i esta acontecendo. Troque sua
estudante para outra cacado-
ra para aumentar sua popu-
lacao (nota: nao mencionarei
as visitas a Faerie Village no-
vamente. Apenas nao se es-
queca de visita-la regularmente e redefinir tarefas se neces-
sario). Vocé pode ainda querer ter Nina como aprendiz de
Emitai, ja que ela & boa em magia.

Va para o checkpoint. Aqui vocé encontrara Rei e Mi-
kba, o dono de Syn City. Mikba se transforma em um demo-
nio e derruba Rei.Vocé entao deve fazer um grupo para lutar
contra Mikba. Troque Nina por Garr, para ter Ryu, Garr e Rei.
Use formacéao normal com Garr na lideranga, Ryu em segun-
para comecar a luta.

Pawer Food (1 em 32, roubado)

’fff."f fhe

2400 3000 1500
Lucky Strike, Venom Breath, Slash, Resist, Multi-Strike, Quake
- Nula
Death, Poison

Vocé precisa jogar os dois primeiros turnos com muito cuidado. Deixe Ryu fazer Shield e Garr 2%
usar uma Ammonia em Rei (que comeca a batalha morto). Ja que Garr age apos Mikba, ele 3

ndo tera chance de matar Rei novamente. Proximo turno. A vez de Rei vem primeiro; escolha

a opcao Item, entdo aperte 4 para ter a opgao de equipar Rei. Equipe-o com alguma armadura melhor e as Thieves Knife
se vocé possui-la. Entdo deixe-o usar uma Vitamin nele mesmo. Ryu deve fazer Shield em Rei e Garr deve apenas atacar.

et G



" Se tudo correr bem, Rei vai se curar, entdo automaticamente ¢
¢ transformar no meio-tigre, entdo Ryu langa Protect sobre ele.

4 terceiro turno, deixe Ryu Accession com os seguintes Genes:
Shadow, Reverse, Defense. Reversing Shadow da habil
sagradas; use Shining Claw em Mikba para um grande dano.
Enquanto isso, Garr e Rei devem apenas atacar (vocé nao
controlar Rei). Mikba é um chefe dificil porque ele usara Repri

apods quase todos os seus ataques. Mantenha-se curado e ndo ataque se estiver com o
baixo. |

Depois de derrotar Mik- contrar uma Deluxe Rod, uma vara-de-pes-

i ba, Rei vai se reunirao gru- car melhor. Além disso, Syn City misteriosa-

SRl DO. Escolha um grupo, mas mente se abriu novamente, entdo, se vocé

it |inclua Rei. Entre na edifica- - quiser comprar coisas, vocé pode ir para Ia.

el 080 nO checkpoint e faga Agora volte através da montanhas novamen-
Rei destravar a porta. La dentro vocé vai en- te para aYraall Region.

';Sig:;para leste apé's E';’r'jaialldhagiun ra falar com o,

e 0 Mt. Myrneg Master varias
(apenas ande em : vezes para con-
volta) para a Eyg- ¢ % seguir todas.
nock Road. ' Com sorte,
Quando vocé Bunyan vai ensi-

nar Peco a ma-
gia Super Com- : A
bo (supondo que vocé tenha Peco como
aprendiz de Bunyan como sugerido). Esta
magia é realmente animal — vocé tem que
apertar os botoes indicados na tela rapida-

mente para acertos adicionais. E como uma
mistura de Parappa e Mario RPG.

- V4 para a cidade de Genmel (o lugar com a

chegar no cami-
nho, Nina expli-
cara a situacao
para seu pai e vai sugerir ir para a F'Iant para
resolver os problemas la. Faga assim, e vol-
te pelo labirinto (a maioria dos transportado-
res ja estao ligados, entdao é bem facil) para
a drea central. Aqui voceé vai se deparar com
Momo e Honey. Momo volta para o seu gru-
po e diz onde achar Peco.

Deixe o laboratério e va para a arvore
Yggdrasil ali perto. Fale com Peco e ele re-
fornara ao grupo. Ainda bem que o seu pe-

ra que o Contest se foi, mas vocé pode con-
aaguir o barman Fahl como um Master. Ele

vai exigir que

queno camarada ~ vocé ganhe 30
cebola nao se - lutas seguidas
tornou uma ver- , sem descan-
sao adulta lasti- sar. Apenas

mavel, e estatao
amavel — e po-
deroso — quan-
to antes. Agora
vocé tem todos os personagens de volta.
Antes de voltar para a Plant, ha algumas
outras paradas para se fazer:
- Ja que vocé tem todo mundo novamente,
dé uma passada portodoa 0s seus Masters
. para ver se
l-"" wﬂneaprendau
sty :*‘# alguma nova
M " habilidade. Se
i &= vocé aprendeu
% mais de uma
*:5 * nova habilida- que Peco dé
R |, de, vocé deve- uma cabecada

5( e Lhﬂﬂﬂl‘ qg

um ponto “I"e
W%y lute 30 rounds

Coffee Shop.Va
cortando os ar-
bustos que es-
tao nos arredo-
res com Ryu, :
entéo faca com FEae* L,

arena). Genmel esta feliz de desaparecer ago-

saia, encontre

"~ contra 0s ini-
migos mais fracos, entao Fahl vai ajudar vocé.
E recomendavel que vocé deixe Garr como

seu aprendiz. _;.,;_
- Leve Peco para o lago da fada a normm

- = = ¥
= i a =1 = -
A W T e s Ll K i | 1= |

Dizem que alguns peixes pouco comuns vi-
vem nas areas geladas correnteza acima..
g 3 Red Catfish, Bass,
MartianSquid

O siléncio é quase “tocavel” neste lugar
quiem

' :- Pirana, Trout, Rainbow
Truur Barady, Manillo

Tipos de Peixes (Regido Leste de
Wyndia)

Peixe-gato com barbatanas
vermelhas. Gosla de comer sapos.
Causa dano por Earth em todos

60 cm
Frog
Regiao Leste de Dauna
Vive em agua fresca. Gosta
de minhocas.
Causa Blind a um unico alvo
60cm
Worm
Regiao Norte de Wyndia Cen-

tral, Regido Leste de Dauna, Regiéo central
de Wyndia Central

Lendario peixe nomeado para um
rei. '
Recupera 240 HP
150 cm
Frog
Regiao Oeste de de Dauna

Itens de Manillo na regido Oeste
de Dauna

Black Bass x1, Rainbow
Trout x5, Trout x5

Angler x1, Rainbow Trout x5,

Trout x5 ;
'. .- Bass x2, Rainbow Traut x5, Trout
x5
>: Rainbow Trout x2, Trout %3 .
»g: Rainbow Trout x2, Trout %3
- Rainbow Trout x3, Trout x2
Rainbow Trout x3, Trout x2
Martian Squid x2, Rainbow Trout
x1, Trout x1
Barandy x1, Black Bass x2,
Hecl Catfish x1
Barandy x1, Black Bass x2, Bassx1



, harocha que esta no lago. Se vocé acertar forte o suficien-
 te, Meryleep, a fada, vai aparecer. Ela quer que voceé ache
sua Flower Jewel. Para consegui-la, va para o ponto “7" a
 oeste de Maekyss Gorge (€ a casa com os ladrées) e deixar
Peco golpear a arvore. Depois de conseguir a joia, leve-a
para Meryleep para consegui-la como uma Master.

- Volte tudo até a Dauna Mine com Momo e retorne a sala
onde vocé lutou com o Dragon Zombie. Suba na plataforma
onde estava o Zombie e siga para norte atraves da porta em
uma pequena sala. Use Momo para explodir a porta com
uma placa em cima e entre. Voceé vai encontrar um bau com
os Coupons, uma acessorio que reduz o preco dos itens de
20 a 30%. Mas vocé deve equipa-lo para que ele funciona,
entdo nao esqueca disso antes de ir as compras.

- Perto da porta frontal da torre de Momo ha um robd pareci-
do com o Yoda que vai explicar algumas estrategias mais
avancadas de batalha.

- Nao ha muito o que fazer em Wyndia, exceto por uma coi-
sa. As criancas que brincam de esconde-esconde estao aqui,
agora como adolescentes. Eles o desafiarao para outro jogo,
mas desta vez eles se escondem pelo mundo inteiro. Se
vocé estiver a fim de trapacear, aqui esta a localizagéao de
todos eles:

o Lang - Use a porta no lado direito de Wyndia para entrar
na cripta novamente. Lang esté escondido atras de uma das
grandes lapides. Nao perca a Wisdom Fruit no bau atras de

outra.

o Wynn - Atras de uma casa no lado esquerdo da Junk
Town: vocé ndo pode alcanga-la ainda (entédo lembre-se onde
ela esta). No saquinho perto dela ha umTea Cup.

o Lee - Escondida sob uma parede na lateral extrema do
Checkpoint de Wyndia/Rhapala.Vocé também nao pode en-
contra-la ainda.

o Bais - Atras de um pilar no andar B3 da Dauna Mines (na
sala com o dragon chrysm).

- Volte para a Yggdrasil Tree e ponha Peco na lideranca de

seu grupo para que vocé possa falarcom a arvore.Déaela '

uma Wisdom Fruit e vocé a tera como uma Master. E reco-
‘mendavel ter Peco como seu aprendiz (mas nao até que ele
domine as técnicas de Bunyan), ja que seu pequeno amigo
cebola poderia usar 0 aumento de AP. Peco pode ainda falar
com oYggdrasil ao norte de Mt. Myrneg.

Certifique-se de que Momo e Peco estao no seu gru-
po antes de retornar para a Plant. Quando vocé chegar, Momo
notara que algo parece estar errado. Siga por volta do topo
até chegar a uma pilha de pedras. Fale com o cara perto das
pedras e ele explicara o que vocé deve fazer. Ponha Peco na
lideranca e use sua cabegada (aperte 4A) para que as pe-
dras rolem nos dois Xs. Depois dé uma corrida nas pedras e
aperte X logo que chegar nelas. Se fizer corretamente, Peco
dara uma cabecada violenta na pedra e a mandara em peda-

gos para o teto da casa verde. Se nao conseguir, apenas
repita com outra pedra. Se acabarem as suas corridas, saia
da tela e volte
para recarrega-
las.
&= Depois de
S destruirambas as
2% casas verdes,
chrysm smoke
@ comecara a sair

A% usina principal.

#2Va para baixo

¥ para a usina prin-
cipal e entre. Ponha Momo na lideranga e use seu canhao
para atirar na fornalha. Ela explodira, revelando uma passa-
gem. Entre e desca as escadas para uma dungeon.

Siga para sul. Suba a primeira escada que vocé en-
contrar e vasculhe a sala para encontrar uma Skill Ink, entao
desca novamente. Continue até uma sala com computado-
res. Deixe Momo exami-
nar o computador marca- 8§ ===
do com “1” e ela vai abrir i
as portas trancadas com|
1. Pegue a saida trasei-|
ra da sala dos computa-
dores para chegar em
um quarto onde vocé
pode descansar e salvar. %8

Retome a entrada - |
e va para o norte. Prossiga até chegar em uma sala com
outro terminal de computador. Lembre-se da localizacao desta
sala: chamaremos esta de Sala A. Desg¢a as escadas para

- . - uma sala cheia
de radiacao de
ichrysm. Vocé
tem apenas um
tempo limitado
para ficar aqui
— se acabar,
vocé é chutado
para fora e deve
lutar contra al-
guns inimigos.

- Corra rapida-
mente para o canto superior direito e gire a camera ate ver
uma criatura parecida com Peco. Examine-a para conseguir
a segunda password.

Retome para a sala principal dos computadores e opere
0 segundo compu-
tador com Momo
para destravar as|
portas com 0 “2". .
Use o quarto para s
curar-se e entao
volte paraa Sala A. |
Use o terminal aqui
para abrir uma por-|
ta proxima e entre|
por ela. Abra o bau|

" 5
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__escondido
. para uma
Silver Mail.
. Siga o ca-
= minho de
. volta até
= chegar em
uma outra
" portacomo
| . “2”" marcado,
entre por ela Agora vocé esta no andar de
cima da Sala A.

Pegue a primeira porta pela qual vocé
entrou € mova o switch. Entao saia desta sala,
desca as escadas para a esquerda e conti-
nue até chegar em uma sala com alguns pa-
péis no chao (se vocé ir para o norte ao che-
gar no cano, vocé encontrara uma dica para
um puzzle mais tarde = se vocé quiser re-

solver o puzzle sozinho, pegue-a] Agcra vnc:é -

estanaSalaB.. —»
Leia o papel
para a terceira
password, en- ¢
tao ande peln ¥ s

Subae prncure 3
por um cristal W8 |
de chrysm contendo o Gene Force Dragun

Depois de EAHENA
pegé-lo, vol- |
te para a. ) N ’
Sala B e -ITEM SHOP
suba pela Healing Herb Item 10
escada ro-| -~ Vitamin ltem 50
g | Antidote ltemn 12
lante. S'ga‘ Eye Drop lter 20
para fora Panacea Item 100
através da. Ammonia ltem 200
porta e e Dynamite Item 200
abra o bal para conseguir Sleep Shells pany: WealnerVane. - fem 200
Taser Item 200
Momo. Equipe-as imediatamente.
Va pelo transportador préximo para um WEAPON SHOP
ponto perto da sala dos computadores, para Broad Sword Espada 600
onde vocé deve ir entéo. Faca o de sempre a‘:f:““ E;';’:;: Eg
portas com| 24 | Rippers Garras 600
- il des-| Ranger Garb Armadura 520
| Cuirlass - Armadura 600
CARE "¢ Breast Plate Armadura 1000
salve — Gauntlet Escudo 400
entao des- Bronze Shield  Escudo 610
ca pela Glass Domino  Escudo 450
sala princi- |
pal até che- $i e .
gar a uma' — =

porta marcada com "3" Entre pur ela e vas-
culhe a sala até achar outra porta 3. Cure-se
e entre por ela.Vocé tera que enfrentar uma
lesma mutacionada.

Huge Slug
2500+ 700EXP  300Zenny

Ataques: Syphon, Slap, Quake, Molasses
Vulnerabilidade: Nula
Invulnerabilidade: Death, Poison

liem: Power Food (1 em 32, roubado)

No primeiro round, deixe um de seus personagens usar um p..-.u # ';} At
ataque de fogo (os itens Moloty, Firecracker e Napalm estao
valendo). Isto vai destruir a carapaca protetora do HugeS-~

lug, permitindo que vocé cause mais dano a ele. Ryu deve fazer Shield para se proteger dos

ataques brutais de HugeSlug. Entao deixe-o morphar com o Force Gene para ter um dragao
|| de classe Warrior (eu acho... ele nao parece um dragao). Use Aura em seu primeiro turno
para aumentar seu poder de ataque, entdo use ataques comuns até que acabe seu AP.
Momo deve atacar e usar Rejuvenate (se ela tiver) ou itens para curar. Nao use Quake, ele
ndo causa muito dano. Peco deve atacar, mas se ele tiver o Super Combo, use-o0 ao invés
de ataques comuns — um combo de 6 ou 7 hits pode causar mais de 300 de dano. Depois
de um certo tempo, 0 HugeSlug vai comecar a soltar Quake, mas neste momento ele ja
deve estar quase morto. Apenas nao se esqueca de curar-se sempre que necessario.

Depois de derrotar o HugeSlug, cure-se e saia da sala. Suba as escadas a esquerda
e leia o livor para ter instrucdes de como conseguir a proxi-
__ma password. As pequenas
¥ coisas verdes lhe dao as lei-
f & turas. Combinadas com a ¥
. nota que vocé achou nos ca- &
& I nos, vocé ja deve ter perce-§
: ® bido o que fazer. Se néo (ou
~ | vocé é mesmo um preguico-
' B s0), aresposta é 1-3-2-5-4,

igmﬂfﬁfﬂf’”é q "




Coloque este codigo no ultimo com- = -
putador na sala dos computadores para (g
ey s abrir a porta “4”. Saia pela porta traseira’ 5%
SRR g SIS para o quarto, e... vocé ja sabe. Entao pe- g g

Ll M gue a passagem no quarto para uma esca-
= da e suba para achar a porta 4. Entre por "

-y

En

=l ela, cruze o cano, pegue o Wisdom Ring
% (ele aumenta MUITO a sua Intelligence —
dé para Momo por enquanto, sé que mais -
tarde transfira para Nina), e desgaas esca- "™
" das. Aqui vocé encontrara o Director-Palet.
Depois de explicar seu plano (os vildes sempre explicam seus planos antes), ele usa a seiva-de Yggdrasil para se
transformar em um cogumelo gigante e ataca. _

Ryu deve primeiro fazer Shield. Entao, se ele tiver a magia Barrier (ele pode nao ter), faca-o usa-la em Momo, Peco
e entdo em si mesmo. Entdo use os genes Flame e Force para se transformar em um Warrior e atacar com Aura até
terminar o AP Momo deve usar Might em Peco, Ryu e nela mesma, entéo atacar. Peco deve usar o Super Combo (se tiver),
ou apenas atacar. Palet tem muitas magias desagradaveis; ter Barrier ajuda bastante. Nao é necessario se preocupar muito
com a cura; apenas-continue atacando — se vocé curar, ele comeca a se curar também, entao vocé nunca o derrotara. Se
Momo néo tiver a magia Might, vocé pode ter alguns problemas com ele (felizmente vocé salvou seu progresso bem perto)
— & aconselhavel que vocé ande um pouco e lute contra alguns inimigos até que ela chegue ao nivel 20 e aprenda a magia.

Depois que Palet é derrotado, vocé vai ganhar muita experiencia. Mova a alavanca azul para desligar a maquina,
entéo saia voltando tudo. Fique esperto, ainda ha inimigos aqui. Quando voce ja estiver de volta, vocé descobrira que a
Plant est4 fechando. Ndo ha mais nada para se fazer aqui, entdo saia. Havera uma breve sequéncia de campo na qual
Momo decide vir com o grupo (como vocé néo esperava), entao vocé estara de volta ao mapa.

1 i vk
T T,

Para o leste

Volte para Wyndia. Quando vocé entrar, o jogo ira para uma sequéncia automatica e Nina e Rei irdo para o castelo.
Eles vao falar com o Rei, que concorda em dar um passaporte a eles. Primeiro, desca para o porao e colete Honey. Entao
volte para cima e entre na torre esquerda. Fale com a Rainha Sheila e ela gritara com Nina por um tempo. Volte e saia da
torre. A tela vai escurecer e entdo vocé receberé o passaporte. Antes de vocé ter a chance de sair, Sheila entra e proclama
Rei como um dos amigos de Ryu. Os guardas correm para agarrar Rei e vocé escapa para o calabouco. -

Siga Honey todas as escadas da esquerda abaixo (n@o aquelas na direcdo das dungeons) até chegar a porta
trancada no calabouco. Rei vai abri-la, entdo ele e Nina escaparao pelo teleporter para o abrigo de Durandal. Saia da area
do abrigo e vocé entrara em uma breve cena no acampamento. Voceé tera a chance de mudar o seu grupo; nao o faga (deixe
como Ryu, Nina e Rei mesmo).

De volta ao mapa, vocé notara que nao mais é possivel entrar em Wyndia. Vocé pode, contudo, reentrar no castelo
voltando para o abrigo de Durandal e teleportando no altar. Vocé nao pode deixar o calabouco, mas ha acesso para a
dungeon. Coloque Rei na lideranga e faga-o abrir a primeira cela para chegar a um bau contendo um Laurel. Este € um bom
helmet para Nina, Peco ou Momo, e ndo pesa nada. Ainda na dungeon, vocé encontrara o Prefeito McNeil e os irmaos Mac
do Contest of Champions.

Deixe o castelo e siga ao leste para o checkpoint. Com seu novo
passaporte, vocé pode passar (note que vocé apenas anda de volta pela:
ponte para deixar a Rhapala Region, se quiser). Nao ha reaimente
necessidade de visitar Rhapala — vocé pode falar com Shardis e descobrir
que o navio foi perdido novamente, mas é s isso. Apenas va para o M.
Zublo (o vulcéo). O caminho esta livre agora, entao pegue a saida da
esquerda no caminho e vocé chegara na Urkan Region.

Sua primeira parada aqui deve ser na Junk Town. Vocé podera comprar
algumas coisas que néo podia antes (mas olhe bem, sao realmente pesadas).
Ent&o coloque Garr no grupo e va para Angel Tower. Com Garr na lideranga,
vocé pode subir até o topo da torre. Uma mulher (Deis) vai aparecer e dizer
para Garr achar o Guardian Geist. ;

Deixe a Angel Tower e va para Urkan Tapa, ainda com Garr. Fale com
o Patriarch e ele dira onde vocé pode achar o Geist. Dé uma checada no
weapon shop; dependendo do que vocé comprou anteriormente, voce pode
achar alguns upgrades aqui. Além disso, se vocé tiver o Backhand quando
vier aqui pela primeira vez, vocé pode conseguir o Handara se o tiver agora.

Pegue o caminho no extremo sudeste da regiéo sul, de volta para a
Rhapala Region. Continue seguindo em frente até chegar aTidal Caves,
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entdo entre. E recomendavel trazer Nina ou Rei com vocé (ou ambos); a boa velocidade

deles € muito efetiva nos inimigos aquaticos da caverna (assim como as armas baseadas

no elemento thunder vendidas em JunkTown).

Este lugar € ENORME. Ha um monte de passagens por todos os lugares, muitas
cavernas para se entrar, uma maré mudando constantemente. Quando ela esta alta, vocé
pode andar em balsas (para andar em uma balsa, vocé deve usar a espada de Ryu para
cortar a corda que a segura); quando ela esta baixa, vocé pode alcancar as cavernas mais
baixas. Apenas dé uma procurada por tesouros nos arredores e néo deixe de pegar o Thunder
Ring (como o Ring of Fire, mas para ataques elétricos). A saida esta no lado supermr
esquerdo. Bem pertinho dela, vooé encontrara o Gross Dragon Gene.

Depois de sair daTidal Caves, continue para a vila de Cliff. Certifique-se de que Garr
esta no seu grupo. Nao ha muito o que fazer no Cliff, mas ha um Inn e um item shop na casa
do topo. Geist esta na caverna na parte de tras cidade. Fale com ele e Geist vai querer
testar Ryu. Va para fora e fale com Garr. Va para o Inn e salve. Equipe Ryu com o Ring of
Fire, entdo volte e fale com Geist para desafia-lo. Ele vai se transformar em um enorme
deménio. ~

Primeiro, faga Barrier e entdo Protect em vocé mesmo. Depois disso, transforme-se
com os genes Frost, Gross e Force. Ataque com Frost Breath até vocé acabar com as duas
tochas que ficam curando Geist. Depois de se livrar das tochas, use Aura uma vez para
- aumentar seu poder de ataque. Entéo ataque com Frost Claw até acabar seu AP, Ele estara
' quase morto entao, apenas use ataques comuns até que ele chute o balde. Ndo se preocupe
com seus ataques; sempre que ele fizer Corona, ele ira curar vocé, ja que vocé tem Ring of

Fire.

Depois de derrotar Geist, ele volta ao normal e comega a morrer. Garr e os outros
personagens de seu grupo correm para ele. Geis diz que o selo em Deis esta livre, entdo
disolve em cinzas. Examine as cinzas para encontrar a Beast Spear, uma arma realmente
poderosa para Garr. Por outro lado, ela é incrivelmente pesada e drena o seu HP a cada
round. Cabe a vocé decidir se quer usa-la ou nao, mas compensa. Seu enorme poder de
ataque cobre o peso e a perda de HP.

' Retorne a Angel Tower (com Garr, € claro). Siga pelas escadas no’canto inferior
direito. Desca entao para a sala onde Deis esta aprisionada. O selo ird quebrar. Deis vai falar
com vocé rapidamente (depois de dar uma beijoca em Garr) e entdo diré para vocé ir ao Mt.
Zublo. Deixe a tumba de Deis e suba as escadas para a porta principal da AngelTower. Salte
para baixo da plataforma a esquerda e caminhe de volta para a entrada, entéo saia.

Va para o lado de Rhapala do Mt. Zublo (a parte do caminho, ndo da caverna). Entre
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- no santuario na base e ponha
Ryu na lideranga. Examine a
‘parede & Ryu sera sugado para
¥ %, acéamarade Deis. Deis, agora
- ., na sua forma de cobra, dira
~ “para Ryu abrir os olhos e seguir
.4 para o extremo norte. Quando
' ~ ela perguntar se vocé gosta
i mais de sua forma de cobra,
& = diga com certeza que sim.
£ " Depois de ser transportado de
| \' . 0 . volta, retorne para Deis. Fale
| | % +icom ela e ela o servira como
o “|uma Master (apenas diga “Yes,
~ % ®¥ma’'am”). Deixe Ryu como seu
f o aprendiz; ele precisa do
S aumento de AP, e a magia que
.4 ela ensina sera muito util mais
“tarde no jogo.
Volte a Junk Town. Va para o
canto sul da cidade, onde Beyd
esta falando com um membro
do Machine Guild. Depois que
ele sair, siga-o para fora da
cidade

_ =
s o

T

STEEL BEACH

» Na nova parte do mapa que
~Ivocé pode acessar ha alguns
| lugares interessantes. Perto do
Dock ha um ponto de pescaria
'que contém 3 das melhores
.. espécies de peixe, e no pedago
de terra no extremo oeste ha
~\um grande ponto de pesca com
11 diferentes tipos de peixe
~ para pescar (é quase a metade
. dos peixes do jogo!). Manillo
pode ser encontrado neste
~ Ultimo ponto também. Se vocé
_ estava procurando por um bom
ponto de pesca, ja 0 encontrou.

No pedaco de terra com 0
segundo ponto de pesca ha
uma pequena casa também. L4,
vocé encontrara Bow da
pescaria de BoF2. Ele diz que
esta trabalhando numa nova
‘carretilha, mas que ainda néao
~ esta pronta. Lembre-se dele para mais tarde. Dentro da casa, ha um Swallow Eye no armario e, mais importante, o 7?7
- Dragon Gene escondido pelas cortinas.

Va para o Dock, onde vocé encontrara Beyd. Ele pede para vocé encontrar algumas partes para consertar o barco
quebrado de Rhapala. Saia e deixe Momo no grupo (se ela ja néo estiver), entao volte e fale com Beyd com Momo na
lideranca. Vocé vai descer para dentro do barco, onde Momo daré a vocé um diagrama das partes que ela precisa.

: Saia do barco. Vocé teré que fazer um novo grupo (ja que Momo saiu), entdo volte para Junk Town. Fale com o
Guildmaster (ele esta na edificagdo com o letreiro estranho sobre a porta) e ele Ihe dara permissao para ir a Steel Beach.

Ponha Garr no seu grupo vocé sempre precisa usar ele , ndo é?). E recomendével colocar Peco como o terceiro
membro de seu grupo. Se vocé usé-lo ou a Rei, equipe Garr com o Thunder Ring. Se vocé usar Nina, dé a ela o Ring.Va
para a Steel Beach (é a caverna a noroeste do Dock) e entre. O guarda permitird que vocé passe se vocé tiver a permissao
(e vocé deve ter). *
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Em Steel Beach, primeiro siga
para cima a direita e colete o Mutant
Gene (sim, sabemos que vocé ja
tem um, mas aqui esta outro). O
gene Mutant age como um gene
completamente aleatério quando
vocé o usa, mas a vantagem € que
ele custa apenas 3 AP. Ponha Garr
na lideranca e fale com o Foreman
— ele se parece com Ox de BoF1.
O Foreman dira que voceé precisa
provar que vocé é digno de entrar
fretador afundado, entédo € hora do
bonus game! |

Vocé tem que apertar X o mais
rapido que puder para puxar a corda
quando 0 macaco subir a bandeira

- vermelha. Pare logo que voceé ouvir
o apito. Além disso, vocé nao pode
estar mais de 2 metros a frente do
Foreman, enté@o, se vocé chegar
muito perto, diminua a velocidade.

Uma coisa que eles ndo mencionam nas instrugdes é que algumas vezes 0 macaco levanta

AMBAS as bandeiras — entdo ambos devem puxar. Este jogo nédo € muito dificil; a tnica -

manha é prestar atengéo no macaco e ndo olhar para mais nada. Depois que VOCé consegue
trazer a corda a uns 5 metros, vocé a puxara para fora, s6 para descobrir que € um peixe
gigante, e que vocé devera lutar com ele.

O Angler é um saco. Ele ndo s6 pode causar poison e confuse em vocé, como
também é praticamente imune a magias (por isso vocé deve trazer Peco). Ja que Ryu fara
coisas cruéis para o seu grupo se ele ficar confuso como um dragao, nao o transforme.
Deixe-0 atacar com Jump ao invés disso, ja que isso funciona perfeitamente no Angler.
Peco deve usar Super Combo (se tiver) ou ataque, e Garr deve apenas atacar. O Angler tem
uma magia de thunder, que é o motivo do uso do Thunder Ring. Como sempre, nao tente
curar poison; o Angler vai apenas fazer o Poison Breath em vocé novamente.

Depois de derrotar Angle, 0 Foreman lhe dara permissdo para entrar no fretador
afundado para procurar por partes do motor. Saia da praia e descanse. Coloque Nina e Rei
no seu grupo e equipe Nina comThunder Ring e Dream Ring. Coloque o grupo na formacao
Defense. -

Volte para Steel Beach e procure ao redor da area da praia. Vocé vai achar muitas
partes: Part A (na agua), Part B (em uma das pilhas de destrocos) e Parts F, G e H
" rotacionando a camera. Entéo entre no fretador.

- Aqui vocé vai achar Bolt People, versdes mais fortes do Nut People, que apareceu
anteriormente no jogo. Eles tém uma taxa de desvio incrivelmente alta. Faga com que Nina
solte Simoon ou Typhoon (se tiver mais de uma) para se livrar deles. Ryu e Rei devem
atacar, mas nao espere acerta-los com muita frequiéncia. Os Bolts comuns usam Frost
Strike para deixar vocé dormindo; é por isso que vocé deve dar o Dream Ring a Nina (vocé
pode e deve aprender o Frost Strike deles). : '

No nivel superior do fretador estao a Part D e outra Part B— vocé precisara rotacionar
a camera para ver uma delas. Entao desca a escada para a parte de baixo do fretador.
Procure no chédo pelas Parts D, G, H, E e duas Cs. Vocé tera que rotacionar a camera para
ver a maioria delas. Ainda, no canto superior direito do andar esta um bau muito bem
escondido (ele esta atras de algumas caixas) contendo o Robe of Wind.

Agora use as alavancas para elevar ou abaixar as vigas principais até que elas
estejam alinhadas com as caixas. Eleve um nivel e cruze as vigas para achar as Parts A,
C e F. Para pegar uma das partes, vocé tera de baixar a viga mais distante em um nivel e
andar através do nivel mais baixo de caixas.

Quando ja tiver todas as partes, saia da Steel Beach e volte para o Dock. Entre no
navio e desca para a sala de maquinas. Seré pedido para vocé entregar as partes. Dé a
Momo todas as partes; ela ndo vai querer algumas delas, mas dar estas a ela nao vai fazer
mal algum. Depois de entregar a ela todas as partes, aperte A . Momo vai concertar o motor
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e vocé vai icar velas.
Fale com todo mundo
no barco. Quando
acabar, o Black Ship
val aparecer, mas
deixara vocé sozinho...
por enquanto. Entao

vocé che@ga de volta a
Rhapala.

De volta a
Rhapala, Zig vai

aparecer e pedir que
vocé permita a ele ser
0 piloto de seu barco.
Vocé entao ganha o
controle do barco! E
necessario um certo
tempo para se
acostumar com osfi/i®
controles do barco — il
use € e - para virar o g%l
barco, 1 para andar
para frente e Vv para
voltar. O botao O ativa
uma especie de turbo.
Vocé ainda pode
apertar Start enquanto
navega para acampar a
bordo do navio.

Navegue até o
QOuter Sea (a area azul §
escura). Quando voceé
chegar la, Zig
perguntara se voce tem
certeza de que quer ir
para la e diz para voceé
conversar com o resto
do grupo. Dé uma volta i
pelo barco e fale com todos, entao volte para Zig
mas ele nao consegue por causa das ongdas. Zig e
sugere que voceé va para Parch para degcobi

De volta aos controles do navig
Parch (a pequena vila na orla
faga uma paradinha no shg
nao ser que voce tenhar :
pouquinho mais para f shop també :
quais voce pode quere A levar aos ponto
ha uma Coin na comoda atras da edificacac

Suba e fale com o prefeito. Ele esta de mau humor porque ja enjoou de peixe. Sim,
pessoal, € hora daquele velho auxilio de BoF, a sequéncia culinaria. E para esta, vocé vai
precisar da ajuda de uma, da unica... Cheap Cheap the Cooking Chicken! Nao, na verdade,
vocé precisa fazer shisu.

E hora de voltar tudinho até Maekyss Gorge na Central Wyndia. Enquanto estiver em
Central Wyndia, vocé pode voltar para Wyndia (a cidade) novamente. A unica razao boa
para isto € continuar o jogo de esconde-esconde. Quando ja tiver encontrado as quatro
pessoas (veja na secao “Veggie Tales: The Sequel” para saber onde elas estao), va falar
com elas em Wyndia. Cada uma delas vai se tornar um Master... sim, eles sao quatro
Masters diferentes. Trés deles (Bais, Wynn e Lee) ensinarao uma nova Formation para
vocé, e Lang lhe da um item. Bais & o mais importante; ja que sua Chain Form € a melhor
formacao do jogo. Apenas ponha um personagem rapido na primeira posicao (Rei ou Ryu) e

todos ficam com a mesma velocidade.
Ef;'ﬂ mews ook S 3

ara o Outer Sea,
2ndary Mariner, e

je Rhapala para chegar em
e X para entrar. Em Parch,
mentos novos. Entretanto, a
om coisas bem melhores um
elhores iscas para pescaria, as
A perto de Steel Beach. Finalmente,

A que

Itens (a caminho de Mt. Glaus):
1 Weather Vane

1 Vitamin

80 Zenny

Coin

120 Zenny

Itens (Mountain Glaus):
1 Cloth Shield

1 Heavy Caro

1 Antidote

1 Vitamins

Itens (Caverna do Nue):
1 Bent Sword

1 Molotov

200 Zenny

1 Ballock Knife

1 Talisman

Mygas, 0 mago viajante

Apos a morte do Nue, a flo-
resta ao sul do mapa, proxima a
McNeil, se abrira. La, vocé encon-
trard o primeiro Master do jogo. O
velho mago viajente Mydas diz ter
sido assaltado e ficando -absoluta-
mente sem grana alguma. Entéo, ele
faz uma proposta: todo o dinheiro que
0 grupo carrega pelos seus servi-
¢os como mestre. A jogada é a se-
guinte: independente da quantidade
de Zenny que vocé tiver, ele ira pe-
dir todo o dinheiro para se tornar dos
personagens. Ou seja, mesmo que
vocé tenha somente um Zenny no
total, ele aceitara como pagamento
por seus servigos. Assim sendo,
antes de tornar-se discipulo do mago
viajante, faca a festa com sua gra-
na. Compre itens, equipamentos,
armas, acessorios e tudo o0 mais que
precisar (ou que néo precisar). S6
entdo, gquando tiver torrado bem seu
rico dinheirinho, fale com Mygas e
aceite a proposta.

Como ele mesmo diz, Mygas
e um mago, mestre em algumas
magias de baixo nivel e de algum
utilidade. Seus bonus para ganho de
niveis de experiéncia sao proprios
para magos, priorizando a inteligén-
cia e os AP. Por outro lado, seus se-
guidores tém um indice de esquiva

e de Counter-Attack um pouco mais

elevado. Assim, prefira personagens
como Nina ou Momo para discipu-

las de Mygas.



Em Maekyss Gorge, siga para baixo da ponte (onde vocé
encontrou o Frost Gene) e entre na casa. Fale com a esposa do
- sapo e ela lhe dira como fazer shisu — vocé precisa de
mackerel, shaly seeds, vinegar e horseradish. Vocé ja deve
ter a Horseradish (de Ogre Pass). As Shaly Seeds sao faceis
de conseguir; apenas ponha Peco no grupo e faca ele dar
uma cabecada na arvore atras da cabana. Continue fazendo
isso até ter 99 shalys.

Para conseguir o Mackerel, siga para o ponto de pesca que
apareceu perto da ponte (ele nao aparece até que vocé pergunte
onde achar o Mackerel). Apenas pegue um Mackerel (eles
sao os peixes que ficam no fundo) e € isso. Iscas do tipo Frog
(sapo) funcionam melhor.

O ingrediente final, e o que requer maior trabalho, é oVinegar.
| Ponha Garr no seu grupo e va para o Coffee Shop-a leste de
Wyndla Fale com o dono com Garr na lideranca e ele vai explicar o que fazer... mas suas dlret;ﬁes estao totalmente
erradas. Ignore o que ele diz; aqui esta o que vocé deve fazer na realidade:

Aperte A rapidamente até que vocé ouga um som diferente. Decore o numero de vezes que vocé aperta e nao se
esqueca de soltar totalmente o botao antes de aperta-lo novamente, ou o jogo pode contar como .
apenas um aperto e ndo adicioné-lo ao seu contador. Depois de vocé ouvir o espirro, alterne €
e = no direcional até o som PARAR. Entéao aperte X rapidamente, o mesmo numero de vezes
que vocé apertou o A. Espere um momento e entéo vocé vencera. O dono vai lhe dar um
pouco de Vinegar. Se vocé quiser maisVinegar (vocé pode usa-lo para curar seus status),
basta falar com o dono e jogar novamente. E
bom que vocé jogue pelo menos duas
vezes para garantirVinegar suficiente.
Leve todos os ingredientes de
volta para a casa no Maekyss
Gorge e fale com a mulher.
Ele explicara como fazer
e shisu. Agora vocé tem
que retornar a Parch para
realmente fazer o shisu. Mas
antes disso, ha mais uma coisa
que vocé pode fazer, enquanto
estamos no tema “cozinha”.
Use o transportador na cabana de Durandal para voltar
ao Wyndia Castle, entdo suba e fale com Hachio, o chef
gato (como visto em BoF2). Vocé pode consegui-lo como
um Master se vocé levar a ele quatro ingredientes: Beef Jerky,
um Swallow Eye, um Angler e um Martian Squid.

o O Beef Jerky vocé consegue matando certos inimigos; vocé provavelmente
j& esta carregando alguns (vocé também pode compra-los no Handyman Shop na
Faerie Village).

i

. o0 Vocé pode ou ndo pode ter um Swallow Eye (nés dissemos para vocé segurar um antes);
- se nao tiver, apenas vulte quandu conseguir um.

o O Angler é um peixe que vocé pode pegar. Ele é achado em pontos de pesca da Urkan Region.

o O Martian Squid também é um“peixe”; vocé pode pegé-lo no ponto de pesta perto do Mt. Myrneg. Use worms (minhocas)
ra pega-lo.

73 pe.i volta a Parch, va para a casa do prefeito e fale com o cara velho na sala da frente para comecar a sequéncia de

cozinha. Sim, é hora de outro bonus game. Na lista de itens, selecione seu Mackerel. Entdo adicione Shaly Seeds até a

boia de sementes ficar um pouco maior que o pedago de mackerei. Conte quantas semerntes voce adiciond, erntdo divida

por 4 e adicione o resultado em vinegar. Depois as trés horseradishes. Obviamente, sua receita vai variar de acordo com o

. tamanho de seu mackerel, mas no jogo nés obtemos:

Mackerel: 58 cm.  Shaly Seeds: 17

Vinegar: 4 Horseradish: 3
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UM MUNDQ DE MAGIAS...

Abaixo se segue uma relacao de todas as magicas que vocé rece-
be durante © game. Primeiramente, elas estdo divididas em suas respecti-
vas classes: Heal (magias de cura, recuperacdo de Status ou ressurrei-
cao), Assist (encantamentos que alteram os status tanto de seus persona-
gens quanto dos oponentes) e Aftack (que, como o proprio nome diz,
agrupa as magias que causam dano direto, através ou nao do uso de
elementais e com / sem gasto de AP). Apés separados em suas respectivas
ordens, existem trés informacgdes basicas: NOME, informando como a magia
é chamada; AP, com a quantidade respectiva de energia magica consumida
para sua execucgdo;, e DESCRICAO, com uma descrigdo breve sobre os
efeitos causados. Assim, vamos as listagens de magias!

Ormin i e _ Adiia g0 anvo

- i
e LS i W .. Gurn danna Jeves em um tnico alvo
Leech Power .... 0 ... s A .. Rouba AP do alvo
e o o T RPN T T g e Anula o Status Poison
Raise Dead ...... 7+ G PR Ghama de ressuscitar alvo
Rejuvenate ....... Al o Cura danus medios em um unico alvo
BB ... 0k Tl ..... Anula todas as alteragbes de Status
Restore........... 12.......cccienivinen... Clra danos pesadna em um unico alvo
Resurrect ......... 20 .5 oviiniieaes i .. Ressuscita alvo
VADOF i D iipniabion. S0 alibes cnis Gura danns pmdﬂs nm todos os alvos
Vitalize ............. Eﬂ .. Cura danos médios em todos os alvos
ASSIST
Barrier .........c..... 4 ..o......... Aumenta a defesa contra magica em um alvo
Blant .00 1. . . Reduz o PWR de um alvo
Confusge i.......... 2. Gausa GO'I'IfI.IﬁDI‘t em um Unico alvo
Dream Breath ... 3 ... ... Causa Sleep em todos os alvos
Foretell ............ O... ..+ Indica a fraqueza do oponente
dentify .S D ..o MOStra os atributos do oponente
NGRE ... 8 W .. Aumenta o PWR de um unico alvo
Protect ...cco..n 2. .. Aumenta a DEF de um unico alvo
eI ... s Aﬂ.}l"i'hﬂﬂtﬂ a DEF de todos os alvos
Sllence .5 @ L 1mpedo que todos os alvos usem magias
Sleep ... ¥ : ..Causa Sleep em todos os alvos
Slow ..ol iy DiMinue @ AGI de um unico alvo
Speed ...i......l... 2 ... s Aumenta a AGI de um unico alvo
Venom Breath .. 3... .... Causa Poison em todos os alvos
Weaken ..ooooeeee 1.0, ... Reduz a DEF de um (nico alvo
ATTACK
ACOBRBIONE. i O oiicnnrvviaanon ... Transformagao em Dragéo
Blizzard . 10.......0.% Mn por lce em todos os alvos
Bonebreak........ 0 .. ﬁtaqua uﬁﬂdﬂ somente de tempos em tempos
Cyclone ............. 3... ..Dano por Wind em um unico alvo
Death ... 0i......a .. Morte subita
Firablast .coo.covbee B Liveniivrnss Dann p-:nr Hm nm loduu uu
Fire Breath ........ 4........... Danﬂ pur FII"B de acordo com o HP do
Flare ... i SR W 3o .. Dano por Fire em um (nico alvo
Frost ...... G iy & s ... Diano por lce em um unico alvo
Gambit .......lwe. 025 .. Dano em Critical se atingir o alvo
iceblast ............. B et .. Dano por Ice em um unico alvo
lce Breath ......... 4 ... Dan-u pnr Ic& de acordo com o HP do usuario
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Inferno ............. 10...cccceeiciiiiiinnreiecinne..... Dano por Fire em todos os alvos

Jolt .. cerrarsness B erererennsnniinneness DANO por Thunder em todos 0s alvos
I(yn-a .................. L SRR K # .. Destréi um morto-vivo
B e RN <% Uanu pnr Thunder em todos os alvos
Myolinir ............. 10..cciiiviiiiiiiiinene... Dano gor Thunder em um Gnico alvo
LT R R T R e s - .. Rouba itens do alvo -
Pyrokinesis ....... B bt bk vt Danﬂ pnr foqo em um unico alvo
2 T R SO Tarremnm dano em todos os alvos
Ragnarok ......... 12.....uviinn ..Cometa, dano em todos os alvos
T R YIREE R Danu por Fire + Wind em um Unico alvo
SIN0CCO .....covnnne 120 Dann por Fire + Wind em todos os alvos
TYPhOON ..coccvivree T ariervinienssinniniisienen... D@N0 por Wind em todos os alvos

Were-Tiger ........ D..........ccueeoeeee.. Aumenta o PWR, tornando-se Berserk

OB5: A magia de Assist Foretell tem um funcionamento um pouco diferente
das demais magias. Ao ser usada, uma cor sera mostrada, representando o
elemento ao qual o alvo € vulneravel. Ver @ Fire, azul é lce, amarelo

& Thunder, verde @ Wind, branco e Holy e cinza é nula.

NEM FTEM TUDO!

Como vocé deve ter percebido, ndo sdo todos os personagens que
possuem todas as magias de todos os tipos. Ryu possui mais magias de
Heal, Nina de Attack, Momo de Assist e assim por diante. Portanto, agora
que vocé conhece as magias, nao € ma idéia saber a quem diabos elas
pertencem. Na listagem, novamente ha o topico NOME, com o nome da
magia. Em compensacéo, temos tambem CLASS, para facilitar a consulta a
lista anterior, @ NIVEL, indicando o nivel em que o personagem consegue a
magia. .

EM TODOS

Ryu Slow Assist 13
Nome Classe Nivel | Typhoon Attack 15
Heal Heal . = Lightning Attack 16
Purify Heal 3 | QDrain Heal 18
Protect Assist § | Leech Power Heal 23
Rejuvenate Heal 10 ;[ Blizzard Attack 28
Accession Attack NA | Sirocco Attack 33
Shield Assist 16 } Myolinir Attack 39
Raise Dead Heal 18
Remedy Heal 20 | Momo
Vitalize Heal 23 | Nome Classe  Nivel
Barrier AE!I-‘Et 26 Heal Heal g
Restore Heal 29 ) Purify Heal E
Resurrect Heal 31 | |dentify Assist *
Vigor Heal 34  Foretell ~ Assist -
Bonebreak Attack 36 | Protect Assist i
~ Silence Assist .
Rei Sleep Assist -
Nome Classe Nivel | Quake Attack 13
Pilfer Attack - Confuse Assist 14
Jolt Attack 9 | Speed Assist 17
Lightning Attack - | Rejuvenate Heal 19
Weretiger Attack - | Might Assist 20
Slow  Assist - | Remedy Heal 24
Silence Assist - | Raise Dead Heal 27
Speed Assist - | Ragnarok Attack 29
Death Attack 29 | Vitalize Heal 33
Myollnir Attack 38  Restore Heal 36
Teepo ! Peco
Nome Classe  Nivel | Nome Classe  Nivel
Flare Attack - | Dream Breath  Assist 10
Frost Attack 3 | Venom Breath Assist 17
Simoon Attack 7 | Rejuvenate Heal 20
Fireblast Attack 11 1 Purify Heal 21
Iceblast Attack 12 . Icebreath Attack 30
. Firebreath Attack 31
Nina ;
Nome Classe Nivel Garr
Cyclone . Attack - | Nome Classe  Nivel
Frost Attack - { Pyrokinesis Attack .
Jolit Attack = | Flare Attack -
Simoon Attack | Fireblast Attack 14
Blunt Assist 10 | Gambit Attack 21
Weaken Assist 11 | Kyrie Attack 26
Iceblast Attack 12 Inferno Attack 30
PECNICA E A INTELIGENCIA FAZ O GUERREIRO

Diferente da maioria dos RPGs, a esséncia magica de BoFlll nao
estd em suas magias comuns e convencionais de ataque, efeito ou cura,
Apesar de eficientes, ndo sédo o ponto principal do sistema. Nesta terceira
versdo, as Skills séo as estrelas. Claro que vocé pode passar o0 game inteirg



dependendo apenas das magicas, mas algumas tarefas quase impossiveis podem se
~ tornar simples com 0 uso de algumas técnicas. Apostamos que vocé passaria maus
bocados nas méaos de Sunder e BAlio se ndo fosse o bom e velho Influence, certo?
Dessa forma, aqui se segue uma listagem de todas as Skills possiveis de ser
aprendidas. Organizadas em ordem alfabética, a primeira informagao se refere ao
NOME da técnica; em seguida, se seguem AP (custo em energia magica das mes-
mas), FONTE (indicando de quem ela pode ser conseguida; | indica que vocé pode
consegui-la de inimigos, enquanto M indica que Masters podem ensina-la) e uma
breve DESCRICAO. _

NOME. AP  FONTE | DESCRICAO
AlrRald ............. 3 ooiieans V. gl . RGP G, Alvo perde a agao no turno
[ R - ¢ SO | (T R Dano por Holy (Gnico alvo)
Backhand ......... ¢ R WO i st e ina s ik am e Ataque néao letal
Bad Back .......... 0 b s n i it s s s s et AR Sem efeito
Barvier ............... B et ik i TR i o st i Eleva DEF contra magias (alvo unico)
Benediction......20 ...... WOIOP siinsnsvss st basb v P il Solta Raise Dead em todos
Berserk ............. B S Wi saninins Eleva PWR, morrendo apos trés turnos
BING v " TR, B b e i e Causa blind (alvo tnico)
BIE ety IR Dano em todos, cortando metade do HP do usuario
Blizzard ........... W I oo messnasiasithils vessinnmpmrennboiil .. Dano por Ice em todos
Bone Dart ......... e L TR TR | e Causa Confuse (alvo Unico)
o I S j O it PR e, e Dano por Fire (alvo Unico)
Celerity ............. B I G s i s Eleva AGI, PWR, DEF, INT
OO ..o I L i s Dano baseado na DEF (alvo unico)
Cham .».......... B R . Maior chance de receber itens apés a batalha
Ol vt e PRI RRT W L LA R Dano por Ice + Slow (todos)
Counter ............. v N i s o P A e e AR, Reprisal se for atingido
Demonbane....... j G B i i AR G e v b + 2% contra demonios
Disembowel ....... ;BB PR Alvo fina com 1 HF, HP MAX do usuario cai
Double Blow ...... RIS ur Y s it s Rl T Dois ataques de 1/2 de dano
OGS ...k ¥ i AR 1 S Alvo fica vulnerével a Fire
EDONMIN ...vvvvenee B vivecivns b iviveermssnssssissssssersssssnnsssssinsnsneesssnenss JANO NEO Slemental
Enlighten .......... - Bl e RS S S e Eleva INT do usuario
Evil Eye ............ T ivviiens D s isisesersmrensinssmnsnsassnnennesons O@USE Paralyse (alvo Unico)
PRI S ol e I i saasa e i . Sem eleito
G o AR RS N U CE Dann p-nr Fn‘a (alvo unico)
Flying Kick ........ 0 ......... e .. Dano baseado em AGI
LT BARIER ©. N PR S NPT o €. S, Aumenta PWR 2x
o SRR - S U D I L | L R Dano por lce (alvo tnico)
FrostStrike ........ 4 ......... F i s sait st Dano por Ice + Sleep (alvo unico)
Gloom ........ vy 5E POl R R ae o S Torna um alvo um morto-vivo
Holy Strike ........ < A MERIEY | crmans b B ey Dano por Holy (alvo unico)
Infemo ............. AR R i, DA, Dano por Fire em todos
Influence .......... - BRE ) ; .. Faz todos atacarem o alvo
T S | R | RO R P NI i Cancela agao do alvo
RID -oniisashanin B Gisais SETRPREAMRERN 8- Wafen i iin L T G RS e Dano aleatdrio
5 PRV . R | | SRS e Destrdi todos 0s mortos-vivos
3R R S SRR, <l S 1 Eleva PWR, reduz DEF para 0
Lavaburst ........ 7 .ou... i e e L R T Dano por Fire em todos
MaglcElaH ......... Gy M ooocrcci e nn.. DAN0 N@o-elemental (alvo unico)
Meditation ......... A B ik saitns ek s seresh A - R T Eleva INT 2x
Mighty Chop .....0 ........ W e sl ... Atague que ignora DEF
MindFlay ..........0 ......... Rl e I T s Dano + reduz INT
Mind's Eye ....... " M ......ccoonn... Aumenta indice de mcerto temporariamente
MindSword ....... 2 ....... M .iann... e Dano nao-elemental (alvo Unico)
Monopolize ....... 0 e ML A Usuario recebe todo o EXP da batalha
Multistrike ......... + b oo ve s e ni R - g+ Bk A £ Alté trés ataques
Myolinir ............ "l B o iniensairisd I il v Dano por Thunder (alvo unico)
Recall ......cnprnis e YA " DORSIPSRRY = R TS TR Solla magia aleatdria
. * Resisl % T T R SRR Invulnerabilidade por um tumo
o R RRERERG, - A | L IR Fiidusssd Recupera um pouco de HP e AP
Risky Blow ........0 ........ PR M (e R M Morte subita (alvo unico)
Sacrifice ........... 1R IR YR Dah-:a todos os alvos com 1 HP, mata usudrio
Sanctuary ......... 0 T 1, g SRl A M Remove todas as magias de efeito
- Shadowwalk ......8 ... M. ... L et Rl f it T Critical (alvo Unico)
Sirocco WA heet e LTRSS Dano por Fire + Wind (todos)
BOAP +..oovicnininins . G SR B g Y A 2 Dano + reduz DEF (alvo unico)
e N « FERICLI SR e e A S G N R Recupera HP e AP + Sleep
COOBE....ocnimidiins " T | fltial S P S Al AR Rouba um item do alvo
SpiritBlast ......... L O N SR SR L L S Alaque que ignora DEF
SuddenDeath .... 1 ........ I i i e AT Solta Death em alvo aleatorio
Super Combo ... 12 ....... M.. ...Sigaa seqléncia para mais dano
Target .........cin. '+ SRR Vo .. Atauge que nunca erra o alvo
ThunderClap .....4 ......... acs MR S .. Dano por Thunder (Gnico alvo)
ThndrStrike ....... i b e Dann pﬂr Thundar + Paralyse (unico alvo)
Timed Blow ....... e G e SR .. Dano = HP do usudrio;, HP cai para 1
TOMAG0 ..v.ivreries & v Vovoooooooororeno....... Reduz HP para 1 (aliados + inimigos)
Transfer T e [ R R sty ey 1 eSS Transfere 10 AP
Triple Blow ........ EI N MO O 1 R S oo SRR e Trés acertos
Tump ...... 0 M ... Usavel somente com 0AP; magica aleatoria
Tsunami ............ B b cnenenineeesns. (GOrta pela metade HP dos alvos
Typhoon weeeein. T s R b o Dano por Wind.em tados
Unmotivate ....... | R s B . s i a v s Cancela os ataques inimigos
WallOfFire ......... & el S L RS, TR Dano por Fire (alvo unico)
WardOfLight :....5 ........ W o Eleva DEF + Reprisal Rate (todos 0s alvos)

APENAS OS DE PODER INTERIOR SOBREVIVERAQD...

Ryu & um dos ultimos membros da poderosa Brood. Um membro muito
especial, para ser mais exato. Um membro com o poder de unir em seu corpo os
poderes de todos os clés. E, como seus antepassados, ele tem a capacidade de se
morfar em sua verdadeira forma, draconiana. Quando Ryu usa seu Accession, seus
poderes passam a ser determinados por dois fatotes: pela classe do dragéo (Whelp,
Dragon, Behemoth, Hybrid ou Warrior) e pelos demais genes que estiver usando
(Elementais ou de assisténcia).

Durante a batalha, ac se escolher a Accession, a tela do Dragon Gene
System surgira. Trés opgdes permitirdo a vocé acessar os demais menus. DATA indica

. as suas seis Ultimas formas ativadas, seguidas de suas respectivas combinagdes.

Se vocé pressionar _ sobre alguma dessas opgoes, a transformacéo sera gravada
no menu Best PICK apresenta a vocé uma tabela com todos os Genes que vocé
conseguira, permitindo a combinacdo de até trés destes para a formagéo de ufn
dragéo, com o custo em AP dependendo dos genes usados. BEST é onde voc6e pode
guardar suas transformagbes preferidas, nao tendo de ficar decorando combinagbes
todas as vezes que quiser uma forma especifica.

Para que a metamorfose ocorra, voce precisa da quantidade especificada
de AP (equivalente a soma dos custos dos genes). Apos transformado, o HP de Ryu
sera substituido pelo do dragéo e, caso perca todo o HP, retornara a forma humana
com a mesma quantidade de HP que possuia antes da execugéo do Accession. Alem
disso, a cada turno normal (ndo contando os EX), seu personagem perde uma
quantidade de AP correspondente a metade (arredondado paracima) da quantidade
de energia magica usada para se transformar {caso o Accession custou 19 AP, por

turno vocé perdera 9 pontos). Se vocé nao tiver a quantidade necessaria, retornara
a forma humana automaticamentie.

0S GENES E SUAS HABILIDADES

Os Genes de dragdes estao aprisionados dentro de cristais de Chrysm. Com
a aproximacgao do “Escolhido”, os genes reagem e se unem ao corpo do mesmo.
permitindo que este se utilize dos poderes neles armazenados. Por isso, somente
Ryu é capaz de recolher tais genes.

Os genes podem ser divididos em trés classes: ~ormas, que determinam o
tipo de dragédo que Ryu se transformara; Clementals, que adicionam poderes dos
elementos as formas; e Ass/5/4n0/3, que elevam alguma caracteristica em especial.
Além disso, cada gene possui uma técnica especifica. Em outras palavras, se vocé
usar uma Fire Gene em qualquer transformagao, por exemplo, vocé tera (da novissima
classe DRAGON) Flame Breath e Flame Claw. Assim, abaixo listamos todos 0s
Genes, com suas descricoes e respectivas tecnicas.

NOME CUSTO  CLASSE DESCRICAO
PRI ..o viavasiinss Wil Elemental . . Concede o poder do Fogo
Flame Breath 0 AP Dano por F-‘re f Tﬂdas
Flame Claw 0 AP Dano por Fogo / Alvo :
-Defender .................. B FOMR. .. ... . oiiiiem il Concede.a forma de Dragao
Counter 0AP Reprisal automatico caso atingido
-Reverse ........c......... - RS X Assisténcia ............ Reverte habilidades e poderes
w RPN oo uimarbusisninse 8..... Assisténcia .......... Eleva caracterislicas especiais
Frost .......cccciiieininres §inieens Elemental ...................... Concede o poder do Gelo
Frost Breath 0 AP Dano por Ice / Todos
Frost Claw 0 AP Dano por lce / Alvo
-Thunder ..........c.cccn. . Elemental ................... Concede o poder do Trovao
ThundrBreath 0 AP Dano por Thunder / Todos
ThunderClaw 0 AP Dano por Thunder / Alvo
-Eldritch .......... . . Assisténcia ...........ccocviune Concede o poder magico
Remedy 7 AP Cura todos os Status ruins
-Miracle ........... 16......... Forma ..... .. Concede uma forma grande
-Shadow ...........c..c.. ... Elemental .. . Concedo o poder das Sombras
ShadowBreath 0AFP Morte suma ,f Tﬂﬂas .
Chlorine ~ 0AP Causa Poison / Alvo
-Fusion ... i Forma ............... Combina com outros personagens
ON0B ........coonnmmenncess. - SR Forma ................c.ceeeee. CONCEde a forma de Warrior
Focus 0 AP Eleva FWH
CMOBE i.ioliianvivonasnaniin B Assisténcia ............ccccceis . Eleva Habilidades
T TR S 8........ Assisténcia ..............0.. .. Efeito misterioso
Mutant ........... et B Assisténcia ..... . Translormacdes aleatérias
WTHREEE o....ivesbassnsenass T Assisténcia ...... e ot i Efeitos misteriosos
PO ooicriioninosatsn g A T, .. Concede forma de Whelp
-Radiance ................. B Elemental ........................ Concede o poder da Luz
DivineBreath 0 AP Dano por Holy / Todos
Shining Claw 0 AP ﬂanu por Holy / Alvo
-Infinity .......... S idigres. T iaveeonss Desencadeia o uerdadanm poder da Brood
MILKSHAKE!! :

Para se formar os diferentes dragdes, vocé deve conbinar os Genes. So-
mando as possibilidades de se unir duas, trés ou som uma, tem-se uma infinida-
de de formas possiveis: Mas nem todas sao eficientes. Por isso mesmo, listamos
aqui as melhores combinagoes de genes, com seus gastos correspondentes (para
execugdo e manter) e as técnicas possuidas por casa um. Assim, vamos a elas!

Momo Hybrid Momo no grupo + Fusion Gene 16 AP [/ B AP ao turmno

Speed ............2 AP ... Eleva AGI / Alvo

Protect ........... 2 AP............. Eleva DEF / Alvo

Might ......c.ee.e 3 AP .ite Eleva PWR / Alvo

Restore .......... 9 AP ...l Cura ferimentos graves / Alvo
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- Remedy........ o B AP i Anula status negativos Dragon Breath 0 AP ............. Dano baseado no HP
Combustion.... 0 AP ............. Dano por Fire + Wind / Todos SR oo QAP ... Dano + Reduz DEF / Alvo
Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana Counter ....... 0 AP ............. Reprisal automatico se atingido
Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana
- Nina Hybrid .......... Nina no grupo + Fusion Gene... 16 AP / 8 AP ao turno
: Tﬂ:rhnun ._E_ A . Dano por Wind / Todos Fire Dragon .......... Flame Gene + Defender Gene..13 AP / 7 AP ao tumo
Lighlning G ke Dano por Thunder / Todos Dragon Breath 0 AP............. Dano baseado no HP
Inferno .......... 8 AP ............. Dano por Fire / Todos SNEP ..voiisrarins AP Dano + Reduz DEF / Alvo
Blizzard .......... 8 AP ............. Dano por Ice / Todos Flame Breath .0 AP ............. Dano por Fire / Todos
Temptation ..... 0 AP ............. Causa Confuse Flame Claw .... 0 AP ............. Dano por Fire / Alvo
Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana Counter .......... O AP G Reprisal automatico se atingido
; f Restore form .. 0 AP. .... Voltar a forma humana
H&l MG ..o Rei no grupo + Fusion Gene ..... 16 AP / 8 AP ao tumo
Shadow walk . 6 AP .. .. Dano Critical lce Dragon........... Frost Gene + Defender Gene ...13 AP / 7 AP ao turno
Dragon Breath 0 AP ............. Dano baseado no HP Dragon Breath0 AP ............. Dano baseado no HP
Tempest ......... 0 AP ............. Dano por Wind baseado no HP SNAD ......oniisins D AP Gl Dano + Reduz DEF / Alvo
Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana Frost Breath ... 0 AP ............. Dano por Ice /| Todos
Frost Claw ...... 0 AP ............. Dano por Ice / Alvo
Peco Hybrid ......... Peco no grupo + Fusion Gene..16 AP / 8 AP ao turno Counter .......... QAP Reprisal automatico se atingido
- Dream Eraath AP i Causa Sleep / Todos Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana
Venom Breath 3 AP ............. Causa Poison / Todos
; Dragon Breath 0 AP ............ Dano baseado no HP Lightning Dragon .... Thunder Gene + Defender Gene ..... 13 AP / 7 AP ao turno
. Geo Breath .... 0 AP............ Dano por Earth baseado no HP Dragon Breath 0 AP ............. Dano baseado no HP
- Restore form .. 0 AP ............ Voltar a forma humana SNap ...iviiinien 0 AP .55 Dano + Reduz DEF / Alvo
b - Thunder Breath 0 AP ............. Dano por Thunder / Todos
. Whelp......... Failure Gene Fonanasy .1 AP /1 AP ao turno Thunder Claw 0 AP ............. Dano por Thunder / Alvo
’ Whelp Breath. 0 AP............. Dano basaadu no HF Counter .......... AP . Reprisal automatico se atingido
Blind ..... 0 AP. ... Dano + Blind / Alvo Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana
Hasture form .. 0 AP. ... Voltar a forma humana
Dark Dragon ....... Shadow Gene + Defender Gene ...... 13 AP / 7 AP ao turno
~ Fire Whelp .. Flame Gene.... s .5 AP /3 AP ao turmo Dragon Breath 0 AP ............. Dano baseado no HP
Whelp Breath. 0 AP Dano baseadn no HP SREP ... 0 AP NG Dano + Reduz DEF / Alvo
Blind ....oinuuien 0 AP ............. Dano + Blind / Alvo Shadow Breath . 0 AP ............. Morte subita / Todos
Flame Breath .0 AP ............. Dano por Fire / Todos Chlorine........... 0 AP............ Causa Poison / Alvo
Flame Claw .... 0 AP ............. Dano por Fire / Alvo Counter .......... 0 AP ............. Reprisal automatico se atingido
Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana
lce Whelp............. Frost Gene ..... .5 AP /3 AP ao turmo  Light Dragon........ Radiance Gene + Defender Gene ... 13 AP / 7 AP ao turno
. Whelp Breath. 0 AP .......... Dann baseadu nn HP Dragon Breath0 AP ............. Dano baseado no HP
Blind.............. D AP Dano + Blind / Alvo SNRD oorinasensn T IP Sebabevires Dano + Reduz DEF / Alvo
Frost Breath ... 0 AP ............ . Dano por lce / Todos Divine Breath . 0 AP ............. Dano por Holy / Todos
Frost Claw ...... 0 AP ............. Dano por lce / Alvo Shining Claw .. 0 AP ............. Dano por Holy / Alvo
Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana Counter .......... 0 AP Lt Reprisal automatico se atingido
Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana
Lightning Whelp .. Thunder Gene............................... 5 AP / 3 AP ao turno
Whelp Breath.0 AP ............. Dano baseado no HP Magical Dragon ... Eldritch Gene + Defender Gene ...... 16 AP / 8 AP ao turno
Blind .. .. 0 AP ............. Dano + Blind / Alvo Dragon Breath 0 AP ............. Dano baseado no HP
- _Thunderﬂmath 0 AP ............. Dano por Thunder / Todos Snap ............. 0 AP ............. Dano + Reduz DEF / Alvo
Thunder Claw 0 AP ............ Dano por Thunder / Alvo Remedy.......... 7 AP ............. Anula todos os Status negativos
Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana Restore ......... AR AP Cura danos graves / Alvo
Vitalize ........... 20 AP........... Cura danos médios / Todos
Dark Whelp .......... Shadow Gene .. .5 AP/ 3 AP ao turno Counter ..........0 AP ... Reprisal automaticO se atingido
Whetp Ereath+ 0 AP ..o Dano baseadu nn 5 HP Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana
.0 AP ............. Dano + Blind / Alvo
Ehmw Emath. 0 AP ............. Morte subita / Todos Trygon ... . Flame Gene + FrostGene + ThunderGene ....... 15 AP / 8 AP ao turno
Chlorine........... 0 AP ............. Causa Poison / Alvo Flarna Eraath 0 AP ............. Dano por Fire / TﬂdﬂE
Restore ?ﬂrm .0 AP....... Voltar a forma humana Frost Breath ...0 AP ............. Dano por Ice / Todos
: Thunder Breath 0 AP ............. Dano por Thunder / Todos
- Light Whelp ......... Radiance Géne ............cccoeenn, 5 AP / 3 AP ao tumo Dragon Breath O AP ............. Dano baseado no HP
Whelp Ereath .0 AP ............. Dano baseado no HP SNAP iestsissessase 0 AP........... Dano + Reduz DEF / Alvo
.0 AP....... Dano + Blind / Alvo Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana
Dbﬂna Eraath .0 AP ............. Dano por Holy / Todos
Shining Claw .. 0 AP ............. Dano por Holy / Alvo Behemoth ............ Miracle Gene ............cooievivenine.. 16 AP [ 8 AP a0 turno
Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana Meteor Strike . 0 AP ............. Dano baseado no HP
by : \ Blitz .. ..0AP........ Ataque a todos; HP do usuario reduzido
 Shield Whelp ....... Defender Gene ... 8 AP / 4 AP ao tumo pela metade
g Whelp breath . 0 AP ............. Dano baseado no HP Charge ........... 0 AP ............. Dano baseado na DEF
B ... 0 WP . b Dano + Blind / Alvo Restore form ..0 AP ............. Voltar & forma humana
Counter ......... 0 AP ............. Reprisal automatico se atingido
Restore form .. 0 AP ... .. Voltar & forma humana Fire Behemoth ..... Miracle Gene + Flame Gene....21 AP / 11 AP ao turno
¢ Meteor Strike . 0 AP ............. Dano baseado no HP
Magical Whelp ..... EldrieH GBNe ...........ccoovvvvverninns 8 AP / 4 AP ao turno ... D AP ... Ataque a todos: HP do usuério reduzido
Whelp breath .0 AP ............. Dano baseado no HP pela metade
By ... 0AP........ Dano + Blind / Alvo Charge ........... 0 AP ..o .. Dano baseado na DEF
Remedy ......... 7 AP ............. Anula todos os Status negativos Flame Breath . 0 AP ..... Dano por Fire / Todos
Restore .......... 12 AP ........... Cura danos graves / Alvo Flame Claw .... 0 AP .. Dano por Fire / Alvo
Vitalize ........... 20 AP ........... Cura danos medios / Todos Restore form .. 0 AP ... Voltar a forma humana
Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana '
= : Ice Behemoth ...... Miracle Gene + Frost Gene .....21 AP / 11 AP ao turmo
~ Dragon................ Thorn Gene + Defender. Gene .. 16 AP / 8 AP ao turno Meteor Strike . 0 AP ............. Dano baseado no HP



Biitz ............... 0 AP ............. Ataque a todos: HP do usudrio reduzido
pela metade Dark Warrior ......... Force Gene + Shadow Gene .... 13 AP / 7 AP ao tumo
Charge .......... 0 AP ............. Dano baseado na DEF Gambit ........... 0 AP ............. Critical se atingir
Frost Breath ... 0 AP ............. Dano por lce / Todos nua ... 20 AP ... Dano por Holy com PWRx2 / Alvo
Frost Claw ...... 0 AP ............. Dano por Ice / Alvo Shadow Breath . 0 AP ............. Morte subita / Todos
Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana Chlorine .......... OAP.......... . Causa Poison / Alvo
FODus ..........00 AP Eleva PWR x2
Lightning Behemoth Miracle Gene + Thunder Gene.... 21 AP/ 11 AP ao turno Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana
Meteor Strike . 0 AP ............. Dano baseado no HP
Blitz ................ 0 AP ............. Ataque a todos: HP do usudrio reduzido Light Warrior ........ Force Gene + Radiance Gene.......... 13 AP / 7 AP ao turno
pela metade Gambit ........... 0 AP............. Critical se atingir
Charge ..........0 AP ............. Dano baseado na DEF BATE .......oooneees 20 AP .l Dano por Holy com PWRx2 / Alvo
Thunder Breath 0 AP ............. Dano por Thunder / Todos Divine Breath . 0 AP .... Dano por Holy / Todos
Thunder Claw 0 AP ............. Dano por Thunder / Alvo Shining Claw”™. 0 AP.............. Dano por Holy / Alvo
Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana Focus .............0 AP ............. Eleva PWR x2
Restore form .. 0 AP, ... Voltar a forma humana
Dark Behemoth ... Miracle Gene + Shadow Gene ....... 21 AP / 11 AP ao turno
Meteor Strike . 0 AP ............. Dano baseado no HP Magical Warrior .... Force Gene + Eldritch Gene ... 16 AP / 8 AP ao turno
Blitz ............... 0 AP ............. Ataque a todos; HP do usudrio reduzido Gambit ...........0 AP ............. Critical se atingir
pela metade Aura .............. 20 AP........... Dano por Holy com PWRx2 / Alvo
Charge ..........0 AP............. Dano baseado na DEF Focus ............. 0 AP.............. Eleva PWR x2
Shadow Breath . 0 AP ............. Morte subita / Todos Remedy.......... 7 AP ...cicieen. Anula todos os Status negativos
Chiorine .......... 0 AP ............. Causa Poison / Alvo Restore ........ 12 AP........... Cura danos graves / Alvo
Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana Vitalize ........... 20 AP........... Cura danos médios / Todos
Restore form .. 0 AP. .. Voltar a forma humana
Light Behemoth ...... Miracle Gene + Radiance Gene .... 21 AP / 11 AP ao turno
Meteor Strike . 0 AP ............. Dano baseado no HP Mammoth ............. Miracle Gene + 77?7 Gene .......24 AP / 12 AP ao tumo
Blitz ................ 0 AP ............. Dano / Todos / HP do usuério pela metade Giant Growth .0 AP............. Ataque / Todos
Charge ..........0 AP ............. Dano baseado na DEF Meteor Strike . 0 AP ............. Dano baseado no HP / Todos
Divine Breath . 0 AP ............. Dano por Holy / Todos Restore form .. 0 AP.............. Voltar a forma humana
Shining Claw .. 0 AP ............. Dano por Holy / Alvo
Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana PYO . . Mutant Gene + 7?7 Gene ......... 11 AP / 6 AP ao turno
Dragon Breath0 AP ............. Dano baseado no HP
Power Behemoth .... Miracle Gene + Force Gene .......... 24 AP / 12 AP ao turno SO ... s SRR Dano + Reduz DEF / Alvo
Meteor Strike . 0 AP ............. Dano baseado no HP Magma Breath 0 AP ............. Dano por Fire / Todos
Blitz ............... 0 AP ............. Ataque a todos: HP do usuério reduzido Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana
pela metade
Charge ........... 0 AP............. Dano baseado na DEF Wildfire ................. Miracle Gene + Thom Geene + Reverse Gene ... 27 AP / 14 AP ao turno
Focus ........... 0 AP............. Eleva PWR x2 Whelp Breath.0 AP ............. Dano baseado no HP
Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana Charge ........... BT Dano baseado na DEF
Restore form ..0 AP ............. Voltar a forma humana
Magical Behemoth .. Miracle Gene + Eldritch Gene ....... 24 AP / 12 AP a0 tumno
Meteor Strike . 0 AP ............. Dano baseado no HP Tiamat .................. Shadow Gene +Trance Gene ......... 13 AP / 7 AP ao tumo
Blitz ............. 0 AP ............. Ataque a todos: HP do usudrio reduzido Doom Breath .0 AP............. Dano nao elemental / Todos
pela metade Shadow Breath . 0 AP ............. Morte subita / Todos
Charge ..........0 AP ............. Dano baseado na DEF Venom breath 3 AP ............. Causa Poison / Todos
Remedy ......... 7 AP ............. Anula todos os Status negativos Restore form .. 0 AP ............ Volitar a forma humana
Restore ......... 12 AP........... Cura danos graves / Alvo
Vitalize ........... 20 AP ........... Cura danos médios / Todos Myrmidon ............. Force Gene + Trance Gene ... .. 16 AP / 8 AP ao tumo
Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana Gambit ........... 0 AP ............. Critical se atingir
AUIR ...conniiesiin 20 AP ... Dano por Holy com PWRx2 / Alvo
Warrior .................. Force Gene ..................cccicnree..... B AP / 4 AP 20 turmno Flame Strike ... 1 AP ............. Dano por Fire / Alvo
Gambit ........... 0 AP ............. Critical se atingir Thunder Strike4 AP ............. Dano por Thunder + Paralyse / Alvo
Aura ............... 20 AP ........... Dano por Holy com PWRx2 / Alvo Frost Strike ..... 4 AP............. Dano por Ice + Sleep / Alvo
Focus ........... 0 AP.............. Eleva PWR x2 Wind Strike ..... 1AP...... Dano por Wind / Alvo
Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana Holy Strike ...... 2 AP ............. Dano por Holy / Alvo
Aura Breath ...0 AP ............. Dano por Holy / Todos
Fire Warrior .......... Force Gene + Flame Gene....... 13 AP / 7 AP ao turno Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana
Gambit ........... 0 AP ............. Critical se atingir
Aura .............. 20 AP ........... Dano por Holy com PWRx2 / Alvo Kaiser |................. Infinity Gene ................covnn 40 AP / 20 AP ao turno
Flame Breath . 0 AP ............. Dano por Fire / Todos Kaiser Breath. 0 AP............. Dano ndo elemental / Todos
Flame Claw .... 0 AP ............. Dano por Fire / Alvo Bonebreak .....0 AP ............. Atague (precisa recarregar)
Focus ............ 0 AP ............. Eleva PWR x2 Howling .......... B Dano + Confusion / Alvo
Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana
Frost Warrior ........ Force Gene + Frost Gene ......... 13 AP /7 AP ao turno  Kaiser Il .............. Failure Gene + Infinity Gene ...41 AP / 21 AP ao turno
Gambit ........... 0 AP.............. Critical se atingir Kaiser Breath. 0 AP ............. Dano néo elemental / Todos
Aura ............... 20 AP ........... Dano por Holy com PWRx2 / Alvo Bonebreak ..... 0 AP ............. Ataque (precisa recarregar)
Frost Breath ... 0 AP............. Dano por Ice / Todos Howling ......... .DAP......... Dano + Confusion / Alvo
Frost Claw ...... 0 AP ............. Dano por Ice / Alve Restore form .. 0 AP ............. Voltar a forma humana
POCS ... OAP . Eleva PWR x2
Restore form .. 0 AP . ... Voltar a forma humana True Kaiser .......... Radiance + Trance + Infinity ....53 AP / 27 AP ao turno
) Kaiser Breath. 0 AP ............. Dano ndo elemental / Todos
Lightning Warrior .... Force Gene + Thunder Gene.... 13 AP / 7 AP ao turno Bonebreak ..... 0 AP ............. Ataque (precisa recarregar)
Gambit ........... 0 AP ............. Critical se atingir Howling .......... NP o .. Dano + Confusion / Alvo
Aura ............... 20 AP........... Dano por Holy com PWRx2 / Alvo Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana
Thunder Breath 0 AP ............. Dano por Thunder / Todos
Thunder Claw 0 AP ............ Dano por Thunder / Alvo
Focus ............. 0 AP.............. Eleva PWR x2
Restore form .. 0 AP ............. Voltar & forma humana
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. = Vermetha: Cacar / Explorar
Verde: Limpar / Construir
R Habilidade Mercantil
- Azul Clara: Inteligéncia
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- Scholar (Job): acessand0 esta op-
céo, vocé pode deixar a fada aprimorar
mais seu conhecimento, abrindo novas
profissdes.

- Sehelar (Cullure): aumenta ¢ nivel
~ cultural da vila.

- Merchant (Weapons): vendedor de
armas”-

- Merchant (Items): vendedor de itens”
~'Merchant (Handyman): vendedor de

- mercadorias simples”

*Nota: ap6s selecionar uma destas op-
_gbes, vai aparecer mais duas, Speed e
" Ability. Escolhendo Speed, os itens que
vocé pode pretende comprar seréo fei-
. tos rapidamente. Escolhendo Ability, os
~itens a'serem gomprados demoraréo,
 mas serdo mais fortes e melhores.
. Inn: Permite dormir, salvar ou carregar
~ seu progresso. A maior vantagem é o
- prego:10 Zenny.
- (:if1: onde vocé pode ganhar itens
. variados. . '
. Fortune: prediz o futuro e da dicas
sobre o seu préximo passo. Otimo caso
vocé fique encalhado (e néo esteja
~ seguindo a Gamers Book...) |
- Explorer (Daytrip / Nearby / Distant):
explorar @ procurar itens para voceé
- Antiques: Permite que vocé venda

| _ itens incomuns por precos altos

- Music: da a vocé a oportunidade de
ouvir as musicas do game

- Casino: divertimento e possiveis
ganhos para voceé

- Copy: copiar / duplicar itens, armas e
acessorios

Lista de Gifts

1. Antidote 8. Protein "

2. HealingHerb o Power Food

2. Panacea 10, Swallow Eye

4. Icicle 1. Fish-head

5. Firecracker  12. Wisdom Fruit

5. Life Shard 1 2. Shaman'sRing

' 7. Magic Shard 14, SpiritRing

FAERIEVILLAGE

-WEAPON SHOP (SPEED)

Pointed Stick Cajado 0

‘Waistcloth Armadura 210

- Bronze Sword Espada 240

Buckler - Escudo 1100

Wind Cutter Cajado 2200
 CrepeCape Ammadura 1300
'} . _FlameTalons Garras 3300

Laurel Elmo 1800

Royal Dagger Espada 6200

Spiked Gntiits Escudo 6800

Lanca 12500

lce Halberd

“normalmente

PRIMEIRO PASSO

“Conhecendo as opcoes”

Apo6s a batalha contra o Dolphin, vocé tera acesso
direto a vila das fadas, mas apenas podera organiza-la depois
de realizar algum evento (avangar um pouco mais, como falar
com lider espiritual de Urkan). Dirigindo-a sabiamente, vocé
podera fazer com que as fadas realizem muitas coisas para
seu proveito proprio, como mutiplicar itens, ouvir as musicas
do game, comprar e vender equipamentos exclusivos, elc...
Bem, como temos certeza que vocé ja sabe como entrar no
reino das fadas (sabe... Né?), vamos direto ao assunlo, a
parte técnica. Ao entrar na vila das fadas, em frente a cabana,
vocé encontra Cadis, a lider das fadas e seu princuipal veiculo
para dar ordens as criaturinhas, disponibilizando as tarefas a
serem concluidas. Falando com ela, vai aparecer um grande -
quadro com oito espagos horizontais (em duas fileiras) e trés
verticais (apenas do lado direito). Nestes trés quadros a direita
vocé encontra os topicos essenciais para o crescimento e
sustento do reino. Séo eles: 19 Hunt (cacar), uma vez que
cacar é essencial para o sustento da vila, resultando tambem
no aumento da populacéo de fadas; 2° Clear (limpeza), neces-
sario somente no inicio, para se expandir a vila e que tenham
inicio &s construgoes; e 3° Bulld (construir), necessario para
se construir novos comodos para as fadas pelo local, onde as
profissbes ou habilidade das fadas podem lhe render itens,
acessorios entre outras coisinhas mais. A seguir vém os oito
espacos horizontais. Em cada um deles vocé pode deixar de
uma a trés fadas, sendo que cada quadro representa uma

profissdo entre as nove existenles (isso sem contar com a

décima, Seholar, gue pode ajudar as fadas a criar as oulras
nove). Vocé comeca com um espago, mas o5 outros sete
podem ser acessados a medida gue os quartos séo construidos.
Além destes espagos, no alto do quadro ha um retdngulo, onde
ficam disponiveis as fadas que vocé pode encaminhar para o
trabalho (cujo nimero depende de quantas fadas vocé possul
no reino) e, logo abaixo deste, a figura de um pernil, represen-
tando o alimento da vila, que varia de 00 & 99. Desnecessario
dizer que quanto mais tiver melhor, contribuindo com o cresci-
mento da populagéo e da produtividade. Por fim, vocé encontra
a indicacéio “Culture”, que mostra 0 desempenho cultural da
vila. Este valor varia de 0 & 7 &, quando chegar a esse maximo,
todas as profissdes estarao disponiveis. O desempenho das
fadas nio se da apenas para a profisséo que vocé impos a ela.
Quando o cursor esta em cima de uma fada, os atributos da
mesma vai ser mostrado num pequeno quadro, Cada fada é
dotada de quatro estatisticas (as Barras Coloridas) dileren-
tes, que podem representar mMaior ou menor habilidade em
diferentes tarefas.

: SEGUNDO PASSQ

“Tocando Obras”

: Vocé comega s6 com lrés fadas e um quarto. Se
precisar de alguma ajuda mais especializada, converse com
Cadis em frente a cabana inicial. Através dela vocé também
pode designar as demais fadas para as lungbes iniciais (Hunt,
Build e Clean). Cagar é essencial para manter a aldeia abastecida
@ ampliar a populacao ra pra vocé usar onde qui-
ser). A limpeza do terreno é fundamental para que as constru-
gbes possam ser feitas. Depois de limpar o terreno, construir é
necessario para criar novos guartos, onde vocé vai poder
estabelecer profissoes que tragam beneficios a si proprio.
Obviamente, vocé quer designar fadas de acordo com a habi-

lidade delas. Mas tenha algo em mente: colocar duas fadas ~qualquer

com nivel 50% de habilidade (meia barrinha ou alé menos) é
mais eletivo que uma Gnica fada com 100%. Quando estiver
limpando ou construindo, é importanie que vocd use trés ou
mais fadas (ndo esquecendo de manter uma boa quantidade
delas cagando, para manter ou elevar a populagao) para con-
sequir um trabalho bem feito @ mais rapido. Se bem que mesmo
assim o tempo gasto @ muito grande, mesmo uma ou duas
fadas com 100% de habilidade. Além disso, nao se pode es-
quecer que qualquer tarefa leva um certo tempo para ser
completada. E esse “tempo” é medido com o decorrer normal
do game. Em outras palavras, vocé deve continuar o game
(mesmao que seja somente lutando no mapa para
evoluir, perambulando de um lado para o outro, peseando ou
qualquer coisa do género, exceto ficar parado). Como ja men-
cionado, no inicio & importante aumentar a comida da aldeia
mais que qualquer oulra coisa. Portanto, reserve ao menos
duas das fadas para a caga. Com igso, a populagao vai aumen-

" tar, resultando em novas trabalhadoras para seu reino (e voceé

se tornara um grande Tocador de Obras!). Depois, & aconse-
Ihével que vocé mantenha cerca de 50% da populagao caca n-
do, de forma que o nimero de fadas crescera mais rapido até
atingir seu limite de 20. Tendo a populagao subido, nenhuma

mais podera aparecer até que ocorra alguma morte (apenas
por fome... Nada de velhice ou acidentes de trabalho!). Assim,
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reduza para oito fadas cuidando da caga até que as provisbes
atinjam a marca de 99. Caso os mantimentos comecem a cair,
coloque mais fadas para cacarem. Quando tiver muitas fadas
com um bom nivel de desempenho no trabalho de limpeza e
construgéo, ponha-as para exercer o trabalho de Clean. Trés
delas apenas, com 100% de habilidade, ja bastam para um
desempenho bom. Quando todos os 7 quartos estiverem pron-
los, remova-as deste trabalho e comece a distribui-las pelos
outros trabalhos.
TERCEIRO PASSO _
“Hora de Trampar, meninas!” f

Agora que vocé precisa saber como usar cada traba-
lho e suas vantagens, sua terceira fada inicial deve se tornar
uma Scholar, o primeiro trabalho em quartos que vocé pode
usar. Mantenha-a {ou a alguma outra mais apta aos estudos)
pelo menos até que vocé alcance o maximo de 7 em Culture,
para que sejam revelados novos trabalhos. Os empregos cria-
dos pelas Scholars séo: Scholar (Job / Culture), Merchant
(Weapons / Items / Handyman), Inn, Gift, Fortune, Explorer
(Daytrip / Nearby / Distant), Antiques, Music, Gasino e Copy.
Para nomear uma fada para qualquer um desles trabalhos (inclu-
indo as estudiosas), vocé precisara de um quarto para que ela
possa trabalhar. Até trés fadas podem trabalhar numa mesma
profissdo em um Gnico quarto, existindo até mesmo certas van-
tagens olerecidas por esse excedente, dependendo do traba-
Iho. Também & possivel criar mais de um quarto para um trabaiho
especifico. Dois quartos ocupados por dois Merchanis (lalvez
em ramos diferentes ou até mesmo idénticos) pode ser conside-
rado um otimo exemplo. Mas vocé deve ter o cuidado de esco-
Iher um quarto parcialmente fixo (que nao sera alterado constan-
temente), uma vez que isso pode causar cerlos problemas a

profissées. Embora vocé estéja livre para mudar uma
loja a qualquer hora, uma musica, por exemplo, que tenha acu-
mulado toda uma série de cangdes, vai sofrer um reajuste,
podendo até ser obrigada a comecar da estaca zero. Mas esses
problemas s@o mais visiveis em duas outras proflissoes:
Merchant, que perderéio todos os itens que acumularam, e Copy,
que perdera qualquer artigo que vocé tenha deixado para ser
copiado (mesmo que seja algo importantissimo, como uma Faerie
Tiara). : :

1. Comerciante (Merchant) :
FUNCAO: Seis tipos de lojas que vendem artigos raros
HABILIDADE UTILIZADA: Azul Escuro :

O primeiro trabalho novo que vocé aprendera ao colo-
car as Scholars para pensar é o comerciante. Ha seis (na verda-
de, trés divididos em dois cada) departamentos diferentes de
comércio que vocé pode criar no ramo do comeércio, cada um
com sua lista de pregos e chamada especifica. Todas as lojas
que vocé criar comegarao com alguns artigos quase sem utilida-
de / pader, mas vao melhorando conforme o passar do tempo.
Quanto mais alto o nivel da/s fada/s que trabalha/m na loja,
mais rapidamente a loja acumulara novos itens para sua lista. Ha
trés tipos basicos de lojas: Arma (Weapon), ltens (tems), &
Geral (Handyman). Para cada tipo, vocé pode escolher entre
Speed ou Ability (por isso 0s seis famos). Lojas com Speed

- adquirirao novos itens mais rapidamente, mas nem todos terdo

boa qualidade. Em contrapartida, as de Ability séo exatamente o
oposto: muita qualidade / poder num periodo maior. Nao invente
de abrir duas ou mais lojas exatamente iguais, pois é perda de
tempo. Mas deixemos de lado as lojas e passemos aos itens.
Existem dois itens muito bons, que vocé nao vai achar em
qual outro lugar do jogo. Caso escolha Weapon + Ability,
vocé pode adquirir a arma Ouroboros, um excelente cajado para
Nina (+BOPWR, +10INT) e, alias, sua melhor arma no game. Para
Handyman + qualquer 8po, vocé conseguird o Angling Rod, uma
étima vara. Embora néo seja 1ao forte quanto a Spaner, ela
possui um alcance mais longe (50M), dando uma grande vanta-
gem pafa pescas de Barandys e Whales. Assim que uma das
lojas consequir todos 0§ seus 11 itens, @ uma idéia boa comprar
uma coisa (ou mais) de cada, das nao existentes nas demais,
para mudar o ramo ou a profissio das fadas.

FUNGAC Dormir, Salvar / Carregar seu progresso
MABILIDADE UTILIZADA: Azul escuro

~ Este hotel é igual a qualquer outro que vocé enconlra
durante o game. Vocé pode dormir para recuperar a quantidade
de HP Max reduzido e pode salvar ou carregar seu progresso. A
{nica @ maior vantagem dela sobre as outras é o preco: 10
Zenny, algo que ndo vai pesar no seu bolso e, quase com
certeza, vocé carregou pelo menos isso na carteira por todo o
jogo. Com a aldeia desenvolvida, & bem conveniente que voce

- passe a noite aqui, podendo salvar séu progresso, em especial

se vocé é daqueles que gostam de jogar @m casinos, ganham
uma boa soma em dinheiro ¢ precisam sair para gravar no
acampamento, Se uma segunda fada for colocada no hatel, ela
informara quanto tempo de jogo vocé possue, quantos encon-



tros com inimigos teve até o momento e o quanto de dinheiro

(no total) que vocé juntou desde o comego do jogo. Uma tercei-
ra fada permite saber até quantos tesouros vocé encontrou
durante o game, quantas vezes pescou e com quantas pesso-
as falou desde o inicio. Otimo para se completar com 100%.
3. Presentes (Gift)
FUNCAO: Presentes de graca
HABILIDADE UTILIZADA: Nenhuma
Na loja de presentes, vocé receberd um item ou aces-
sorio de graga toda vez que fizer uma visita a loja. O prémio que
vocé adquire depende do tempo que passou desde sua Ultima
visita. Assim, ndo.abuse nas visitas se quiser ganhar bons
presentes. Alias, vocé pode entrar normalmente na aldeia e até
mesmo na loja da fada, sem correr o risco de perder o item. E s6
vocé simplesmente néo falar com a dona da loja. E ndo deixe
passar um tempo imensamente grande ou o presente vai voltar
ao inicio do ciclo (quanto mais valioso o item, menos tempo ele
permanece na lista). Se vocé quiser algum item especifico,
sempre salve seu progresso antes de falar com a fada. Caso
ndo seja o presente desejado, reset e deixe o tempo passar
mais um pouce (ou passar MUITO, para o caso de um Spirit
Ring). E uma boa idéia manter uma dessas aqui. Afinal, como
dizem, “de graga, até onibus errado!” E, sendo este um trabalho
totaimente simples, ndo exigindo habilidades, qualquer fada
pode ser encaminhada para cuidar da loja. Com trés fadas,
serdo trés os presentes (independentes; falar com uma delas
nao fara com que o item de outra outra seja reduzido) por visita.
Confira na borda a lista dos item que vocé pode receber na
lojinha de presentes.
4, Ac : sr Mercado {Fc > Te
FUNCAOC: Dicas sobre os passos a serem tomados no jogo
HABILIDADE UTILIZADA: Azul Claro
Algumas vezes esta profisséo chega até a ser engra-
cada, além de fazer vocé dar boas risadas com as revelagdes
do *futuro”. N&o & realmente necessério que vocé adicione este
departamento em seu reino mas, caso queira, ela estara dispo-
nivel depois de habilitar todas as outras profissdes. Visitando
esta loja, vocé pode ficar a par de mensagens secretas ou
saber informacgdes sobre seus personagens, mesmo néo sendo
de grande utilidades. Se deixar duas ou trés fadas, cada uma
delas fard uma previsao diferente. Ah, e caso queira saber de
coisas mais interessantes, nomeie uma fada inteligente!
5. Explorador (Explorer) |
FUNCAD: Achar itens especiais, matar fadas idiotas
HABILIDADE UTILIZADA: Vermetho
Este é o um trabalho que pode ser (e frequentemente
e} fatal. Mas tambeém é um dos mais recompensadores. Se vocé
0 usar corretamente, os resultados podem ser muito bons,
chegando a ganhar itens raros e de 6timo proveito, Explorar é
um trabalho em recinto fechado onde a barra vermelha (de
habilidade) afeta no desempenho. Assim, tente usar fadas com
100% de habilidade nesta drea, mesmo que parega um desper-
dicio. Duas ou mais fadas neste servigh so altamente reco-
mendadas. Quando vocé cria os exploradores, vocé define a
distancia das expedicoes exploradoras. Estas definicdes séo:
Daytrip, Nearby ou Distant (na ordem de menor para maior
tempo). Os resultados variam muito dependendo de sua esco-
Iha. Quanto mais distante, melhor, apesar de levar muito tempo.
Daytrip e Nearby néo séo muito recomendados, uma vez que
podem ocasionar o encontro de itens ruins ou mesmo nada
durante a viagem. Toda vez que vocé mandar uma expedicéo,
consulte a placa logo no inicio do reino. Ela estara noticiando o
ocorrido durante a viagem, além de ficar sabendo se suas fadas
foram bem sucedidas ou falharam. Quanto menos fadas vocé
usar, menor a chance de uma expedigio ser mal sucedida. E as
lalhas significam morte, abrindo uma Unica excesséo para a
regra de acidentes de trabalho... Assim, outra funcéo para este
rabalho é exterminar fadas fracas. Mande todas as mais fracas
para | para serem mortas, dando lugar para novas surgirem.
Confira uma lista de itens que podem ser encontrados, na borda
laleral. E um ultimo toque: Ivory Charm e o Spirit Ring séo os
melhores itens que vocé pode conseguir. O Ivory Charm aumen-
la a protecé@o contra todos os elementos e eleitos, regenera o
HP fora de combate e melhora o efeito das magias de cura. O
Spirit Rings corta pela metade o gasto de AP
6. Antiquario (Antiques)
(UNCAD: Compra seus itens antigos
\BILIDADE UTILIZADA: Nenhuma
A loja de antigliidades € o Unico lugar do jogo onde
vcé pode vender os itens com a descrigéio “Apears Valuable”
pelo verdadeiro valor deles. Considerando o uso limitado desta
kja, crie uma apenas quando tiver muitos itens antigos para
vender. Em seguida, vendidos os itens, mude para qualquer
lutra coisa, Mas atengdo: vender todas as suas atingiiidades
ndo estando com falta de dinheiro & um uso improdutivo. N&o ha

nenhuma exigéncia de habilidade para negociantes de
antigliidades, permitindo a vocé escalar qualquer fada para o
cargo. Caso adicione uma segunda fada, ela dird que existem
12 tipos de antiguidades no jogo todo. Uma terceira fada falara
sobre o Dragon Tear.

7. Musico (Music)
FUNCAD: Executar as musicas do game
HABILIDADE UTILIZADA: Nenhuma

Esta profisséo é para aqueles que gostam e curtem
as musicas do jogo. Quando vocé abre uma loja de musica,
apenas uma cangao estara disponivel para ouvir. Conforme o
tempo vai passando, mais cangbes serdo adcionadas até
totalizar todas as 40. A ultima cancio que vocé tera acesso é
a “Castle in the Sky". Infelizmente, nem todas as cangdes do
jogo estdo incluidas nestas 40. Somando fadas no emprego,
elas Ihes permitirdo gerar musicas mais rapidamente. Se vocé
tiver trés fadas aqui e estir em um Clear Game, ela executara
“Pure Again”, a misica cantada do final do game. Quando vocé
escolher uma musica para ouvir, vocé néo podera paré-la en-
quanto esta ndo terminar.

8. Cassino (Casino)
FUNCAO: Jogos valendo Zenny ou itens
HABILIDADE UTILIZADA: Nenhuma

Aqui vocé pode ganhar grandes soma em dinheiro
contando com um pouco de habilidade e certa sorte. Ha dois
jogos diferentes que vocé pode jogar no cassino: High & Lowe
Numbers Guessing. High & Low é um jogo onde vocé tem que
adivinhar, baseado-se em um ou mais cartbes virados para
cima, se o proximo cartdo é mais alto ou mais baixo que o
ultimo. S&o 9 cartdes, um para cada numero, variandode 14 9.
Viocé pode apostar de 1 a 100 Zenny. Vocé pode adivinhar em
um s cartéo, todos os oito, ou qualquer nimero de sua esco-
Iha. Mas, se qualquer cartdo esta apagado, vocé perde a
aposta inteira. Quando vocé ganha, vocé pode arriscar tudo ou
pode continuar. Note que se a aposta for muito grande, vocé
sera impossibilitado de continuar. A dnica razéo para tentar
adivinhar somente a primeira (ou segunda, ja que a diferenca
entre ambas € muito pequena), é se vocé estiver jogando com
uma aposta bastante grande e tentando apenas preservar isto.
Nos demais casos, tente acertar todos os demais nimeros,
pois os prémios serdo astrondémicos. Um numero correto multi-
plica sua grana por 1.1, duas cartas por 1.1; trés por 2.4
quatro, 9.2; cinco, 29.0; seis, 58.0; sete, 217.0 e oito por
560.0. O segundo jogo & Numbers Guessing, onde vocé paga
500 Zenny para tentar adivinhar o nimero escolhido pela fada.
O numero tem trés digitos que variam de 1-9, ndo se repetindo.
Cada vez que vocé tentar adivinhar, ela diz quantos digitos
estao corretos e na ordem correta (“Hit") e quantos estéo
corretos mas fora de ordem ("Blow”). Adivinhando o niumero
correto em menos de oito tentativas, vocé pode receber um
prémio extra. E um jogo que ndo requer pratica e tampouco
habilidade... Apenas SACO e SORTE. As chances de se adivi-
nhar na primeira é de 1 em 504; em dois chutes, 1 em 63; e
assim por diante. Os prémios possiveis sao Croc Tear ou Rice
Ball (oito tentativas); Green Apple ou Rice Ball (sete tentati-
vas); Healing Herb ou Vitamin {seis tentativas); Panacea,
MultiVitamin ou Vitamins (cinco tentativas); Soul Gem, Wisdom
Fruit ou Vitamins (quatro tentativas): Wisdom Fruit, Light Bangle
ou Ascension (rés tentativas); ShotgunShell, Lifestealer ou
Divine Helm (duas tentaivas); ou um Spirit Ring, acertando logo
de cara. E mais facil conseguir o Spirit Ring com os explorado-
res. O Divine Helm é o melhor elmo para Nina. O cassino nao
exige nenhuma habilidade para ser operado. Assim, qualquer
fada pode fazer este trabalho. Se uma segunda fada é adicio-
nada, nada acontece. Mas, se uma terceira fada é empregada,
ela Ihe permitira mudar os nomes de qualquer fada e quaisquer
de seus personagens.

9. Réplicas (Copy) |

FUNCADC: Multiplicar / duplicar Itens e acessérios
HABILIDADE UTILIZADA: Azul Claro

A loja de copia é uma das funcdes mais uteis da
aldeia da fadas. Se vocé deixa um de seus itens, a fada tentara
copia-lo e devolvera o original e a copia apés um certo tempo.
Cada fada pode trabalhar em um item de cada. Embora vocé
possa tentar ter qualquer coisa copiada, é necessario certo
cuidado. Em primeiro lugar, vocé tem que se virar sem o item
porum tempo, enquanto ele esta sendo copiado. A duragéo do
trabalho depende do valor monetdrio do item. Em segundo, a
copia também pode resultar em uma falha (e acredite: receber
uma RiceBall em troca de uma Life Armor é algo que VAI deixa-

. lo com muita raiva...), dependendo da inteligéncia da fada. Para

se ter um indice de quase 80% de chance de sucesso, use
somente fadas com 100% de inteligéncia. Sempre salve antes
de falar com as copiadoras: caso seja uma falha, carregue seu
progresso e tente novamente.
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Waistcloth

Bronze Sword
Crepe Cape
FlameTalons
Amber BPlate
Piercing Pike

Katzbalger
Protectors

Tiger's Cap

Ouroboros

-ITEM SHOP (SPEED)
Green Apple

Vitamin
Panacea

MultiVitamin

Ammonia
Talisman

Life Sandals
High Boots

Titan Belt

- Dream Ring
Balance Ring

-WEAPON SHOP (ABILITY)
Pointed Stick

Cajado
Armadura
Espada
Armadura
Garras
Armadura
Langa
Espada
Armadura
Eimo

Cajado

litem
ltem
Item
Itemn
ltem

. Acessdrio
~ Acessorio

Acessorio
Acessorio
Acessdrio

Acessorio

-ITEM SHOP (ABILITY)

Ring of Fire
- Spirit Ring

Lithorgraph
_DragonTear
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210
240

1300
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6100

283
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Green Apple Item 5
Vitamin ltem 50
Panacea Item 100
Ammonia Item 200
High Boots Acessorio 3000
Lion's Belt Acessorio 3000
* Napalm Item 800

Dream Ring Acessdrio. 1000 .
Balance Ring Acessorio 1000 .
Barrier Ring Acessorio - 3000
Diamond Ring Acessorio 3000

-HANDYMAN (SPEED) '
Berries Item B -
Beef Jerk Item 50
Clothing Armadura 50
Flame Chrysm Municdo - | 500 .
Napalm ltem 800
Bell Collar Acessodrio - 10000
Angling Rod "Vara 2000
Belladona - Item 200
Royal Dagger Espada 6200
Holy Mantle Acessorio 10000
Soul Gem Acessorio 3000

-HANDYMAN (ABILITY) ; -
Berries Item 5
Beef Jerk Item 450
Taser tem 200
Tiger Claws Garras 3800
Angling Rod Vara 2000
Lion's Belt Acessorio 3000
Bell Collar Acessorio 10000
Soul Gem Acessorio 3000 .
Holy Mantle Acessério 10000
Molotov Item 10
Hidden Dagger Espada 7000

Lista dos Exploradores

Armas itens

AP Shells Moon Tears

Demonsbane Wisdom Seed

Ghostbuster Wisdom Fruit

Hidden Dagger Life Shard

Power Food

Armaduras Protein

Breasplate ‘Swallow Eye

Flame Shield Fish-head

Force Armor Moxa

Ice Shield Clay Vase

Lacquer Helm Marbles

Magma Armor Moldy Vase

Mind Shield Dirty Rags

Mithril Healm Tea Cup

Beads

Acessorios Rare Book

Artemis’ Cap Old Painting

Wawk's Ring Muria lcon

Ivory Charm Ladon Icon .




ser, por exemplo, que um personagem jamais evolua, troque
10001 por FFFF.Agora... PRA QUE DIABOSVOC £ VAI MAN-
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Como os cadigos de Gama Shark sao uma das exigéncias mais cobradas nestes ultimos tempos, resolvemos criar uma secao pe |
de codigos para o periférico, onde vocé podera encontrar uma saida para seus problemas. Como nas edi¢oes anteriores somente alguns ¢
foram publicados, colocamos nesta edi¢do ndo s6 os enderegos de programagao de Breath of Fire Ill e Deep Fear, mas tamhm ﬁlf
restantes de Final Fantasy VII. Assim sendo, vamos e eles! :

Todos 0 Dragon Genes .......................... 801458
Sem batalhas aleatorias...........c.ccccoiun . "

Motor do barco nunca superaquece

........
ARSI RN PRI PR S AR

HP infinito para o primeiro perso
HP infinito para o segundo pé

HP infinito para o terce
AP infinito para of

- Muita EXP apos a batalha .............ccocunis 8009D7D8 FFFF AP infinito p: em ..... 3014619A 03E7
................................................................ 8009D7DAFFFF e '
Muito AP apds abatalha................cccuvuneee. 8009D7DC FFFF .. 80144982 XX00
R SO S R S RS oo 8009D7DE FFFF 8014497C 03E7
Muito Gil apos abatalha .............cccceeuenee 8009D7EQFFFF ... 80144984 03E7
s R R 8009D7E2 FFFF AP Ma y 801 44975 3E7
A - CLOUD RO 5 o P ar |
Ganho rapido BEAINVE i eaevannsn. 8009C
‘Todos os LIMIT Breaks ......... REGER

HP Infinito ..........cccunnneee. T i
Mﬁximﬂd-eHP

MP infmltn
Méximo de M|
Maximo d |
MéXi 10 de Defen: R o B el
Maximo de Magic Power R L
Maximo de Magic Defansa .......................
Maximo de Dexterity ...........cccceveeiinieennnnnns
Maximo de Lucky...............cceeee Rk
MRMO OB ERE ...........ocooomviarisncasivsitn e

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
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1 de EXP para o préxlmu s AR e
* Obs: Vocé pode trocar 0001 por quaisquer numeros entre
e 9, A e F, obedecendo a ordem Hexadecimal. Se vocé qui

TER UM PERSONAGEM EM NIVEL BAIXO?
.. 80144B78 03E7
..... 80144B7A 03E7

B REATH Nivel Méxim B een e neeinine.. 80144B5A 0063
65535 AE ERP ov.o..........oororsioerrrenennenenn. 80144B5C FFFF

OF F E MEXIMO BB EXP ......oovoo....rooossiinsssesssessrens 80144B5E 03E7

_ Modificadorde Arma .........cccceeeeveevvinnnnnnnn. 30144B62 00?7

Modificador de Escudo......c...ccoeevivieiennnn. . 30144B63 00YY

GERAIS Modificadorde EImo ........cc.cceerieveiniennenenn 30144B64 00YY

5 MilhGes de Zenny................ AR TS 80144F50 FOBE Modificador de Armadura ............cccoeeeinnee 30144B65 00YY

A S R e e ......80144F52 02FA Modificadorde Acessorio 1 .........ccceeeeeennn. .. 30144866 00ZZ

| Ternpo Parado em 00:00........cc.... ks 80144FC00000 Modificador de Acessorio 2 ............... eeenr 30144B67 0022
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I T T e fekaab s ab i ai g e A R i S RS 80144D5C 03E7
Modificador de Master.............ccoeeveinienns BO144CI2XX00 AP MEBXIMO ........co0n0mmmmmsisans sanibssasssasagoansnns 80144D56 03E7
R e S R L S G T e ety o S e YRR RPN LS 1) S < s 80144D5E 03E7
sssenwiliiiitissmmssaniDRMAERE.. PYWR M&IMD ..........cccooooniiemsiinssrsmsssansies 80144D60 03E7
AP MAXIMO0 ................ B we T R IR s oo nsee e cosndsiassssvassansosssoss 80144D62 03E7
AGIMAXIMA.......commiinsnsnnnseeessseaeeasenneess 30144D64 03E7
EFWR . 80144C1B03E7  INT M&XIMA .............ooooveee ... 80144D66 03E7
DEF Maximo ... EocAibors s st I I B NIV MBXIMD ........occsuoroviosonsseetisinsnsiantiilh 80144D46 0063
CEIING ... nimsiminninn e Bﬂ1m BEEIS ABEXP ... ..ccoivrivsiirivaneresiai +ee.. 80144D48 FFFF
INT Maxima .. e R Tk E7 Maximo de EXP .. v 80144D4A 03E7
Nivel M&xrmo sinBenenmiesnaiisssisissspises DU MIBIE 0063 ModlﬁcadordaArma sessneashaneasseesss.. SOTH4D4E 0077
CBBBABAEEXP...........ciccicnnnniriinismaansinassss DQIR4C00 FFFF . Escudo.... .*...‘;..w;m. ..... 30144D4F 00YY
MAXIMO AE EXP ....oooveiieeieeieieieiiiiinneeeness 80144C02 03E7 2 Elmo B 30144D50 00YY
~ Modificadorde Arma ..............ccciveeieerennnse 30144C04 00?7 de Armadura ... 30144D5100YY
- Modificador de Escudo...........ccccisssnurcee.... 30144C05 00YY e Acessoniol .................... 30144D52 00Z2Z
Modlﬁwm Elmo .. SR ... Ac ... 30144D53 00ZZ
................... 80144ACA XX00
...................... 80144AC4 03E7
- Y ..................vo000 80144ACC 03E7
14A26 X D ...................... 50144AC6 O3E7
4A200 B .. coiiosiecsisivans 80144ACE 03E7
... 80144AD0 03E7
D144A2208E7 DEFMAXIMO .onih........ ..., 80144AD2 03E7
B0144A2A 03E7  AGHMAXIMAstitns........oovovrvvrrciariacnrnans 80144AD4 03E7
o AR SR LB L BOISMASCOSE?  INT Maximammer.........................ccoonemneet 80144AD6 03E7
DEF MAXIMO .......cc..oioniiniinrnssnescns e SUTSSASE OBE7  NivelMaXEBeE-......................................... 80144AB6 0063
DO i ot s e .. 80144/ B R s i b daha 80144AB8 FFFF
INT MAXIMA .........covrvemernennsseesmmsnnssessesenss SO 144A32 03E7 BRI oo vinsoiinasashssninpgsobiodhobt 80144ABA 03E7
NIVBIMAXIMO ..«......cocoiiiennueieeiionindhbsns ... 80144A12 0063 IEROr e AMMA ........oveinesemnisniassanns 30144ABE 0077
B5535 AE EXP .......eoecveiricrcraecnerinnnnnnns. B0144A14 FFFF - Modificador de Escudo...........cccoviiiicnennnes 30144ABF 00YY
MBXIMO A EXP ..............ccounmmaninsensa BN 80144A16 03E7 Modificadorde EIMO ..........c.cccvvivviiiniinnnns 30144ACO0 00YY
Modificador de Arma ...........cccevevvirreennnnens. SO144A1A 0077 ﬁord& L R L L 30144AC100YY
Modificador de Esc;u«:k:&mh ...... 30144A1B 00YY dorde AcessOrio 1 ..........cveuuennse 30144AC2 00ZZ
Modificador de EIMO ............coeeeiiiicnniian, amwc 00YY Modificadorde Acessorio2..........cccvveveeee. 30144AC3 0022
Modificador de Arrnadura el Digitos para os codigos de modificadores de armas (?7):
:Mndihcadarda Al R 0144A1E 00Z2 m-Vazlo 18 - Royal Sword
- 02-Ballock Knife 1A - Ashura’s Sword
' t e S word 1B - Hidden Dagger
i it cikaaiise 00 oad Swor 1C - Bent Sword
...................................... 1D - Pointed Stick
.............................................. 1E - Oaken Staff
......................................................... j 1F - Mace
RS e Y 80144CBC 03E7 oa -C 20 - Magician Rod
DEF MAXIMO .....cceeuvrrmmmrrerensessansssnssesensensss S0144CBE O3E7 Fla sword 21 - Quarter Staff
DR IRIIEENI .- s« osen s nensissansorsianmaiitbaiaiaiingl 80144CC003E7 BA FeatherS 29 .WindCutter
T N ORI . ' 1 80144CC203E7 0B - Royal Daggor" - 23-Ruby Scepter
IV MR ....o..i o nisni i e aeestonsesssens 80144CA20063 (OC - Baselard =4 24 - Leacquer Staff
DI QO P . il . o veaimessssaiises 80144CA4 FFFF 0D - Deadly Blade 25 - Beryl Rod
MEOOEIEEIRIF.L...............ooo s lainisinninsansds 80144CA603E7 OE - Heavy Dagger 26 -Thunder Rod
Modificadorde Arma ...........ccoeeevvinenreensnnns 30144CAA 0077 . OF - Ascension 27 - Blessed Staff
Modificadorde Escudo............ccocoiiniivinnans 30144CAB 00YY 10 - Heat Shotel 28 - Ouroboros
Modificadorde EImo ...........ccoeeevevvvinnnenn... 30144CAC 00YY 11 - Barbarossa 29 - Spear
Modificador de Armadura ............coeveeeennnie 30144CAD 00YY 12 - Piercing Edge 2A - Long Spear
Modificador de Acessorio 1 ..........cccvvvvenns 30144CAE 00ZZ 13-Demonsbane 2B - Halberd
Modificador de Acessorio 2 ...........cccceeunne. 30144CAF 00ZZ 14 - Damascus Sword 2C - Rood Spear
PECO 15 - Seeking Sword 2D - Flame Spear
Modificador de Master ..............ccccccv... ...... 80144D5A XX00 16 - Dragon Blade 2E - Flying Spear
IR -0l advicompint i il st dadan 80144D54 03E7 17 - Holy Avenger 2F - Piercing Pike
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30 - Gigantess 04 - Ranger Garb 40 - Mind Shield 42 - Aries Glove

31 - Gale Javelin 05 - Leather Apron 41 - Dragon Shield 43 - Manly Clothes

32 - Ice Halberd 06 - Mage's Robes Digitos para os codigos de modificadores de Acessorios (ZZ):
33 - Aries Spear 07 - Cuirlass 00 -Vazio OE - Diamond Ring

34 - Gunginir 08 - Breast Plate ~ 01 -Titan Belt OF - Life Sandals

35 - Dragon Spear

36 - Rufad’s Spear
37 -Claws

38 - Rippers
39 - Spiked Claws

09 - Chain Cap

OA - Scale Armor

0B - Crepe Cape

0C - Asbestos Armor
0D - Mithril Armor

02 - High Boots
03 - Speed Boots
04 -Wisdon ring
05-Lion's Belt 13 - Arterr
~ 06-DreamRing .

10 - Light Bangle
11 - Barrier Ring
12 - Hawk's Ring

15- Hnly Mantle

3A - FlameTalons OE - Lgt. Clothing 07 - Midas Stone e |
3B -Tiger Claws 08 - Balance Ring 16 - Cupid's Lyre |
3C - Raptor Claws 09 - Bat Amulet 17 - Ivory %\

3D - Rock Breaker 0A - Ring of Ice 18 - Soul Gem

3E - Brass Claws 0B - Ring of Fire - 19 - Shaman's Ring z
3F - Death Claws 1Dress  0C -Thunder Ring 1A - Spirit Ring .
40 - Dragon Fang | & IMail 0D -Talisman 1B - Coupons

| 41 - Thieves Knife
42 - Katzbalger

- Slicer i
44 Life Stealer
45 - ME Bl
46 - A |

E Gideon's Garb

o E R e C R
149- D - Diana’s Dress Oxigénio INfINIto .........ccccoeevuruciins
J4A | E - Dragon Armor Oxigénio Infinito nas salas ............ st
e ' or Modificador de Armas do Slot 1 ... W 00‘??

20 - Mist Modificador de Armas do Slot 2 ............... 360B8C39 007
Modificador de Armas do Slot 3 ...... .. 360B8C3A 0077
Modificador de Armas do Slot 4 ... 360B8C3B 0077
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IBOS de modificadoreSie
avy Key Level 1 64/01 -W-727
JO1 - Navy Key Level 2 65/01 - C4 Bomb
ROy w— 52!1}1 - Sea Fox Key 66/01 - 2777
are - 53/01 - Gold Store Key 67/01 -VTR 1
54/01 - ? Key 1 1 68/01-VTR2
e 55/01-? Key2 69/01 - 2272?

32 -Bracers 56/01 - Junk Key Level 1 | 6A/01 - Toxic Chemical
33 - Cloth Shield 57/01 - Junk Key Level 2 | 6B/01 - 2277 |
34 - Gauntlet 58/01 - DN Area Key 6C/01 - 2227 ;i
35 - Bronze Shield 59/01 - ? Key 6D/01 - MD

_ _ 36 - Buckler
0E -Wynn : | 37 - Mithril Shield
OF -Ladon » 38 - Steel Gauntlets
| 10 - Meryleep . ' § 39-Flame Shield
| cGdigos de 3A - Kite Shield
modificadores de armaduras (YY) 3B - Ice Shield

5A/01 - Danny Room Key

' 5B/01 - AS Reapir IC
5C/01 - Medicine A
5D/01 - Medicine B
5E/01 - 7777

Digitos para os

6E/01 - Data MD

6F/01 - Self Explosive Bomb
70/08 - Small Recover
71/08 - Median Recover
72/08 - Large Recover

ik 5F/01 - Infra-Red Part A 73/0F - 222?

1§90 -Vazio 3G - Spiked Gauntiets 60/01 - Infra-Red PartB || 74/0F - 7777

g eing 3D - Lacquer Shield 61/01 - Infra-Red PartC || 75/0F - 2777

| 02 - Leather Armor 3E - Protectors 62/01 - 2277 76/0F - 2777
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O opeic

Quem disse que fantasmas dos Natais
passados nao voltam para nos assombrar? E o
que acontece com Final Fantasy. Apesar de to-
das as nossas revisoes, trevisoes, e tudo mais,
sempre alguns erros sobram. Mas néo estamos
sozinhos nesta jornada corretival Varios leito-
res escreveram-nos comentando sobre os er-
ros cometidos na edigdo numero 1 da Book.
Agradecemos a todos que nos escreveram,
procurando nos ajudar a tornar a Gamers Book
g revista perfeita. Desta vez partiremos da car-
ta de um dos leitores, dando inicio a mais uma
secao Mancada Nossa (que ficou com esse
nome mesmo). Assim sendo, vamos aos erros.
Eu sinto muito que minha primeira carta seja
para corrigir alguns erros da Gamers Book (mas
sacume ne, é errando que se aprende). O pri-
meiro deles é que é possivel pegar a Yuffie no 2°
ou 3° CD, bastando ir com o chocobo dourado
ate a Round Island (aquela ilha que néo apare-
ce nNo mapa) e enfrentar algumas batalhas para
lutar contra Yuffie e assim consegui-la. O outro
erro é na energia do Emerald e Ruby weapons,
eles tem 1.000.000 e 800.000 mil respectiva-
mente. Também € possivel conseguir 0s
chocobos especiais de uma maneira mais facil.
Para conseguir o verde, apos escolher qual nut
serd dado aos chocobos e antes da tela escu-
recer, segureé  ; para o azul segure o botao :
para o preto e o dourado, também o botéo
Até a proximal |
Denis Corréa Dantas Ali
Séao Paulo - SP
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Para tentar nos redimir, adicionamos
nestase¢do uma pequena sub-secédo que pode-
mos chamar de “Coisas Que Vocé Precisa Sa-
ber’. Aqui, colocamos alguns bugs ou truques que,
se usados de forma correta, podem garantir 6ti-
mas vantagens a seu grupo de personagens. A
maioria destes consiste em bugs (erros na progra-
magao do jogo), mas outros sio somente “formas
diferentes” de se usar os recursos para elevar sua
eficdcia. Dessa forma, vamos a eles.

Uma das Materias que mais deu dor de
cabeca aos programadores da Square foi, com
certeza, Fisica... Ops, quer dizer, a Command
Materia W-ltem. Dede o game original, langado no
Japao em meados de 97, ela causava certos efei-
tos estranhos e néo previstos que beneficiavam
em muito os jogadores. Bugs, em outras palavras.
Na verséo original japonesa (e néo a International),
caso voce equipasse em um mesmo personagem
duas dessas Command Materias, independente
de seus niveis, a Speed subia automaticamente

para o valor maximo, 255! Ou seja, equipando
duas Materias gue causavam um efeito que néo
deveria influenciar em nada nos atributos dos
personagens, vocé conseguia uma velocidade
maior que qualquer outro ser do planeta!

Mas o tempo passou e, percebendo isso,
0s programadores resolveram arrumar este pro-
blema na verséo americana, correspondente a
versao International japonesa. Tapado um bura-
co, eis que surge outro: a W-Item tinha o poder de
DUPLICAR itens devido a um novo Bug! Para
tanto, vocé deve ter uma Command Materia W-
ltem equipada e, uma vez dentro da batalha, se-
lecionar o primeiro item qualquer e um alvo qual-
quer para usa-lo. Até ai tudo normal. Mas é entéo
que entra o erro: no momento de escolher o se-
gundo item, coloque o cursor sobre algum que
vocé deseje duplicar e pressione O. Em seguida,
voce precisaria escolher um alvo em quem usar o
item. Ao invés disso, pressione ¥, cancelando o
comando. Repita novamente estes Gltimos pas-
S0s e voce notara que ha um item desses a mais
em seu inventario! Repita quantas vezes quiser e
tenha a quantidade de itens que desejar.

Eis uma forma mais eficaz de se usar uma
magia pouco explorada pela maioria dos jogado-
res. A Magic Materia Barrier somada & Support
Materia All possui a capacidade de triplicar os efei-
tos de quaisquer outras magicas. Como? Simples.
Reflect reflete magicas de todos os tipos, exceto
iInvocacoes. Assim, para triplicar uma magia de
ataque, por exemplo, solte Reflect em seus trés
personagens €, em seguida, uma Bolt 3 nos trés
(Magic Materia Lightning + Support Materia All),
por exemplo. Dessa forma, os trés personagens
refletirdo @ magia, causando trés vezes o mesmo
efeito sobre os oponentes, e ndo ao personagem
responsavel pela execugédo da magia. E da-lhe
trés Bolt 3 em todos os oponentes! -

Para magias de cura, efeito ou que bene-
ficiem aos personagens, vocé deve fazer exata-
mente o contrario: solte Reflect em todos os opo-
nentes e, em seguida, use a magia em questdo
(como Cure, por exemplo) nos mesmos. Eles refle-

lirdo a magia tantas vezes quanto o numero de

inimigos existentes. Nada mal para uma magia
que "'mais atrapalha que ajuda”...

Esta seria a Unica explicagao para este
bug, presente na versao original japonesa do
game. No quarto andar da torre de Wutai, tente
ignorar o guardiao e subir as escadas. Vocé sera
barrado por uma parede criada pelo ignorado. Sem
falar nada, retorne ao andar inferior (o terceiro,
para os mais perdidos) e retorne, sem fazer nada
(nem mesmo falar com Checkov. Tente novamen-
te subir as escadas para o quinto andar e... Sur-
presal Staniv ndo vai mais fazer barreiras, permi-
tindo que vocé suba sem enfrenta-lo!

“Eternal Sleep? Que diabos ¢ isso? Vai
dizer gue vocés esqueceram de listar uma Materia,
e?", vocé se pergunta. Nao, nés néo esqueceria-
mos de algo desse naipe. “Eternal Sleep” seria
somente uma maneira mais eficiente de se usar
duas magias usadas constantemente, mas néo
em conjunto: Sleep, cujo conhecimento esta alo-
jado na Magic Materia Seal, e Resist, que pode
ser encontrada na tipica Magic Materia Heal. Resist
nao so “previne maus status”, como fora descrita
anteriormente, mas sim trava o status do alvo no
estado em que se encontrar. Ou seja, se vocé
usar Resist em alguém com o Status Sleep (cau-
sada pela Sleep), ele se mantera assim até que a
Resist seja desfeita, com a ajuda de uma DeSpell
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(Magic Materia Destruct). E como poucos oponen-
tes usam DeSpell, o alvo permanecerda dormindo
pelo resto da vida, mesmo que vocé o ataque...
Vocé pode fazer o mesmo com outros Status, como
Confuse, Berserk, Paralyze, Petrify ou mesmo
Control, com a ajuda de uma Command Materia
Manipulate. Assim temos as Ultimate Control,
Confused Forever, Statue...

Nao, esta nao é mais uma das loucas
teorias de ressurreicao de Aeris (uma, infelizmen-
te, morta de morte BEM morrida...). Todo persona-
gem morto (com o Status Dead) que permaneca
no grupo recebera, a cada batalha, a mesma quan-
tidade de EXP e AP que receberia um membro
fora do grupo fixo (esperando ser chamado pelo
PHS), ou seja, 1/2 do valor total recebido. Caso o
nivel do personagem morto suba enquanto esti-
ver com este Status, ele sera revivido automatica-
mente, com 1 HE. Outro bug do game, que vale
para todas as versées, pode ser visto em Cosmo
Canyon, mais exatamente na Gl Cave. Nas arma-
dilhas de espinhos (onde vocé éscorrega sobre o
pixe caso esteja correndo), se vocé se chocar
contra uma destas paredes com algum membro
morto (nao, vocé nao vai pegar uma méao morta e
atacar na parede...) no grupo, este automatica-
mente revivera com 1 HP! Bem, pode-se dizer que
0s espinhos possuem um fluido especial (talvez
produzido pela mesma espécie Tifaus
Lockhaertus, gue mostrou seu estranho vocabu-
lario na pagina 66 da Book 1) que trazem de volta
a vida os mortos que se arremessem contra eles..,

Devido a um erro muito grave no game
(seja qual for a versdo), é possivel se cruzar o
pantano ao sul da Chocobo Farm sem a ajuda de
chocobos e sem enfrentar a Midgar Zollon. Um
método trabalhoso, recomendado para pao-du-
r0s / méaos-de-vaca que nao queiram gastar 2000
Gil em uma Independent Materia Chocobo Lure.
Primeiramente, salve seu progresso e avance na
direcéo da Mithril Cave. Quando a grande serpen-
té se aproximar, pressione rapidamente ', en-
trando no menu e salvando seu progresso nova-

Mmente (vocé esta no mapa, lembra-se?). Reset

(@pertando-se R1, R2, L1, L2, Start e Select ao
mesmo tempo, ou usando o bom e velho dedinho
no botdo do console) e carregue seu jogo. Vocé
estara exatamente no ponto em que salvou, mas
a cobra estara bem longe, possibilitando que vocé
avance mais um bom pedacgo antes que ela se
aproxime! E, caso isso acontega, novamente,
Save, Reset e Load. Simples!

~ 1 .8
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Bem, agora retornemos a Gamers Book
numero dois, que nio escapou de uma pe-
quena enchurrada de erros. A maioria dos equi-
vocos ocorridos se réferiam a erros de digitagéo
ou falhas do género, enguanto outros, como os
presentes na sec¢éo "Os Dez Mais”, pagina 98,
foram publicados por simples descuido. Ok, ndo
foram falhas que comprometessem seriamente
a veracidade das informaces ou mesmo a vida
de alguém, mas realmente incomodavam bas-
tante a primeira vista (bem, para falar a verda-
de, a primeira vista, a segunda vista, a terceira
vista...). Na tabela dos “10 Mais Pedidos”, Saga
Frontier e Resident Evil 2 tiveram suas produto-
ras trocadas. Tekken 3 é da Namco, mas néo
para N64. E, finalmente, no Top Ten dos EUA. &
produtora de Tales of Destiny é a Namco, e néo
a Enix. Sem mais erros (por enquanto), até a
proxima edi¢ao da segdo “Mancada Nossa'.
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Hello pessoal da Gamers Book

O meu nome é Gabriel, tenho 13 anos, tenho um
Super Nintendo e estava super satisfeito com ele,
ate saber que a continuagao do meu jogo preferi-
do, o FF3 (ou 6) saiu para Playstation. Eu gosto
da Gamers Book por varios motivos: qualidade,
preco, muitas dicas, fotos, a melhor maneira
- posssivel de analisar um jogo, muitos jogos disse-
cados. Da uma chance para os 16 bits! Agora
falando em FFIll, eu tenho esse jngn e acho que
ainda tem mais coisas que eu ndo sei. Quando
vocés disseram que aquele ninja ladrdo era pai
de Ftelm descobri que vocés sao feras também
em FF3 e decidi fazer algumas perguntas a unica
revista de games que poderia me responder:

1- Onde posso achar a espada Break Blade (aque-
la encontrada no Magitek Reach Facility) para
comprar? 2- Ha um jeito de descobrir 0 que tem
dentro do bau de Phanton Train e no Coliseum.
Ha outro lugar onde eu posso estourar a cara
desse Siegfried? 3- Tem jeito de se conseguir a
espada Ragnarok e também o Esper Ragnarok?
Como? 4- Ha um lugar onde eu possa pegar a
espada lllumina sem ter que trocar a Ragnarok no
Coliseu? Onde? 5- Tem jeito de pegar outra Relic
Offering, fora aquela que vocé consegue matan-

do o inimigo Katana Soul? Como? 6- O monstro -

Hidon precisa ser vencido sé para que o Strago
(que nomezinho chique, néo acha) aprenda o Lore
chamado Grand Train? 7- Eu posso fazer um even-
to especial com o Shadow e a Relm, como aquele
que pode-se fazer com o Sabin e o Edgar, ou
como aguele com o Gau, o Cyan e o Sabin? Como?
8- Como faco para entrar naquela casa na cidade
de Kolingen (ou algo parecido) que o dono diz ter
visto um tal de monstro da luz na casa dele? 9-
Para que serve aquele sonho esquisito que o
Shadow tem de repente, em que um tal de Baran
aparece, o Clide também... afinal, para que ser-
ve? 10- Para que serve aquele item espemal pego
-em Mt. Zozo, um tal de “Book of Secrets..” e um
simples “Book of Machinery*?

Olha vocés ndo imaginam a ajuda que estdo me
‘prestando.

Gabriel Rocha de Souza - Belo Horizonte - MG

Hey, Gabriel! Quantas perguntas, hein? Mas isso
é bom. Afinal de contas, o que seria da gente se
néo houvessem as duvidas dos leitores? 4

sendo, vamos la. 1- A Break Blade nég
encontrada em local algum para g
talvez por ser algum projeto po
pelo Império... 2- Nao e néo, res
E para beber néo vai nada, né? gumas
llluminas, para a sua colegao... , 0k... Vocé
REALMENTE quer algumas Hluminas para acom-
panhar... 5- Nao. Vocé queria que todos os seus
personagens atacassem quatro (ou oito, com o
uso de uma Genji Glove)? Vocé tem pena dos
inimigos? 6- Exato, da mesma forma que Materia
Keeper (FFVII) deve ser vencido, especialmente,

para se conseguir a Enemy Skill Trine, 7- Néo..

Shadow € muito ligado & sua nova vida e & seu
cachorro, chegando ao ponto de ignorar seu pas-
sadd como Clyde Arrowny (o que inclui Reim...).
Insensivel? Bom, ninguém disse que os ninja séo

sentimentais... 8- Ndo da. 9- Os sonhos de Shadow .

servem exatamente para ajudar a decifrar o pas-
sado deste intrigante personagem. Seu passado
como o ladrdo Clyde Arrowny, a morte de seu
amigo Baran, seu encontro com Interceptor e a

mae de Relm... Tudo para dar um tempero diferen-

te a historia. 10- Talvez vocé possa usar de calco
para mesas? Falando sério, estes sdo somente
mais alguns Keyltens, como o Pendant de Terra.
Bom, respondidas as suas perguntas, aqui vao
alguns pequenos toques que vocé, sendo
fissurado por este magnifico game, com certeza
gostaria de conheg ma Drill
(Tool / Machi 15e-
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quer
der te
que
no se
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controles ¢ jaresipara memory card. Ele que é
o Playstz 2?7 7- Inventei algum combo que
precisa de 6 Knight of the Round, 1 HP Absorb, 1

MP Absorb, 4 Magic Counter e 6 HP plus em-

masters. Espero que minha carta seja publicada,

pois e a primeira que escrevo. E antes que esque-

¢a, a Gamers Book 1 e 2 ficaram D+. .
Guilherme Junji A. Fjihara - Bn:tn: - SP

Thanks pelos elogios, Guilherme! Esperamos qua
esta edigao da Book tenha agradado a vocé tam-
bém. Bem, sem mais demoras, vamos as duvidas.
1- Para se conseguir a Ultimate Summon Magic
Zodiac (que, alids, é uma invocacéo, e ndo uma
magica...) vocé deve, primeiramente, barrar os
ataques do Biblos que o ajudara neste estagio.
Use as técnicas de Snipe de Mustadio, Stop dos
T&me Mages ou mesmo To Menace dos Mediators.
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Feito isso, suba toda a plataforma, vencendo
TODOS os Apandas inimigos. Em seguida, ata-
que Serpentarius com tudo que tiver até causar
cerca de 2000 de dano. Feito isso, dependendo
da sua Faith, ele usara o ataque nao-elemental
Midgar Zollon (usado se o alvo tiver um baixo
Faith e que vocé nao pode aprender), ou a USM
Zodiac, sendo que ambas possuem um grande
raio de acao. Caso ele comece a carregar (com o
balao de Charge sobre ele), prepare-se pois é a
Zodiac. Se algum dos personagens atingidos for
um Summoner e sobreviver ao ataque (que causa
entre 300-400, dependendo da Faith), ha uma
chance de 10% de se aprender a Summon Magic.
Ha um pequeno truque que pode ajuda-lo nesta
missao (afinal, 400 de HP nao é algo muito co-
mum em um Summoner...): leve um Summoner
forte, com um minimo de .70 de Faith, e o resto de
lediators (ou Summoners com a Job secundaria
speak, aumentando suas chances de consequir
prender a Summon) com a Skill Solution, tendo
alores bem baixos em Faith (um maximo de qua-
anta). Mande o Summoner até Serpentarius, como
ma isca. Quando ele comecar a carregar a
odiac, volte imediatamente até os Mediators e
a¢a com que usem Solution no Summoner. Se
zer corretamente e rapido o bastante, quando a
vocagao atingi-los, vocé perdera algo entre 100-
50. Se nao aprender da primeira vez, faca com
ue os Mediators usem Theory no Summoner até
ue recupere os 70 de Faith, mandando-o como
a novamente. Demora, mas & o unico método.
- Vocé pega somente onze pedras zodiacais.
eo e Virgo permanecem com Vormav e Alma,
que se transformam no Regulator Hashmalun e
na Arch Angel Altima com o poder destas pedras,
respectivamente. . Portanto, contente-se com a
onze. 3- Ficaremos devendo tais codigos desta
vez. Mas nada impede que os coloquemos em
uma futura edi¢ao da Book, certo? 4- Talvez quan-
do vocé estiver lendo esta edigdo o game ja deva
estar circulando por nossos lados. A data correta
€ 11 de fevereiro de 99. 5- Sim. A vibracdo ou o
uso do Analog Stick é questao da programacio
do jogo, e nao do console em si. 6- Nao. Quanto
Jesign de quatro controles, nada definido ain-
da. 7- Bastante interessante o seu combo, mas. ..
PRALQUE DIABOS VOCE PERCISA DE SEIS HP
? Ok, as KOTH se conectam a HP e MP
bsorb (uma em cada) e as Magic Counter (as
outras quatro), coisa que, alids, estava descrito

~ parcialmente (era s6 questdac de se unir os peda-

¢os dos combos) na Book 1. Mas e quanto acs HP
Plus? Isso adicionaria 300% a sua HP original,
algo completamente desnecessario se seu nivel
ja esteja em 99 (e vocé ESTARA em nivel maximo
caso tenha evoluido SEIS KOTH). No maximo,
duas bastariam (sanando a necessidade de -60%
HP das KOTH e adicionando +40% ao total),

T T e, TR T B BN, VTR
E ai galera da Gamers Book! Aqui quem fala é o
Edival de Manaus, esta era a revista que faltava |
no mercado brasileiro com estilo americano. A
Gamers Book nimero 1 e 2 estavam demais, bem
detalhadas, desse jeito da para zerar os jogos até -
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lo 0, D"E’ Mais...

Como explicado em
ossa primeira edicao,
em nossa secao de
artas existe um espaco re-
- servado a um ranking onde cons-
tam os dez melhores games nos

diferentes mercados mundiais. Tais |

listagens sao mais comumente co-
nhecidas por Top Ten. Nesta edi-
cao trazemos os Tops da Europa,
Japao e Mundial. Essa foi a forma

escolhida para manter vocé, nos- | Ocarina Of Time pode ter sua estratégia na Book caso

s0 leitor, atento aos titulos que fa-
zem sucesso no exterior e que,
muito provavelmente, invadirao as
praias brasileiras (se @ que ja nao
fizeram).
-Para os mercados japonés
e europeu, adotamos quatro cam-
pos, sendo o primeiro “POSICAQ”,
sendo o seu designador no ranking.
“NOME” (um tanto ébvio, nao
acha?) indica o titulo de sucesso
“seguido do “CONSOLE" ao qual ele
- pertence (PS para Playstation, SAT
- para Saturno, NG4 para Nintendo
64, SNES para Super Nintendo, MD
- para Mega Drive/ Genesis, NGCD
_ para Neo-Geo CD, GE para
GameBoy, e a estréia de DC para

" . Dreamcast; futuramente talvez te-

‘nhamos também e PS2 para

_F‘IaystatlunE ). Por fim, a“FABRI-

- CANTE” informando a softhouse
~ responsdvel pelo hit. -
i Agora o ranking de nivel
- mundial. Aos quatro primeiros cam-
. pos estdo designadas exatamente
as mesmas fungdes da listagem
anterior, contudo, apartir da quinta
coluna, resolvemos adotar uma
classificacao mais detalhada, infor-
mando certos aspectos interessan-
“tes de serem reservados. “GENE-
RO” indica o estilo do jogo
(Adventure, RPG, Corrida...), in-
formando o tipo de game que esta
em alta. Os trés campos seguintes
sao referentes ao ranking. “PER-

de olhos fechados. Agora algumas perguntas e suges-
tbes. 1- O detonado do Final Fantasy 7 serve para o
jogo do PC? 2- Existe codigos para Final Fantasy 7 para
o PC? 3- Por que vocés nao detonam um jogo classico
como Zelda? 4- Por que a revista nao @ mensal? Suges-
tées: 1- Aumentem mais as letras da revista. 2- Clareiem
mais as paginas. Valeu galera, até a proxima carta
Edval Oliveira Logo Filho - Manaus - AM

Bom, Ed, valeu pelos elogios e tudo mais. Entio vamos
direto as suas perguntas. 1- Compatiblidade completa.
Apesar dos rumores, vocé NAO pode ressuscitar Aeris
na versao PC... 2- Hmm... Na falta de um Game Shark,
talvez alteracbes nos arquivos salvos através do Debug
funcionem. Mas, como sempre, & muito armscado mexer
no Debug, exceto que vocé tenha um amplo conheci-
mento de programacao... 3- The Legend of Zelda:

vierem pedidos, claro . 4- Porque ela tem uma quanti-
dade consideravel de paginas e, devido a.qualidade
das estratégias, e trabalhosa demais para, por enguan-
to, torna-la uma revista mensal. Mas espere por novida-
des. Quanto as sugestoes... O que vocé tem contra
paginas escuras? Até mesmo o lado neqro ﬂa Fo-m
tern suas vantagens e atrativos..,
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Caros amigos. Comprei a Gamers Book n® 2 e achei o0
maximo, adorei os macetinhos e as dicas dos jogos. Quero
parabenizar vocés pelo trabalho. Sem mais rodeios véo
as perguntas: 1- No que consiste o Game Shark? Se for
algum aparelho que é acoplado ao console, onde eu
compro? Onde coloco os codigos? 2- Por que no Gran
Turismo se vocé salvar um jogo na versao japonesa vocé
nao consegue abrir na versao americana? Muito obriga-
do pela atencao.

Gustavo Cassio Bonfim Moreira - Rio de Janeiro - RJ
Ok, Gustavo, as perguntas: 1= O Game Shark & um peri-
férico que, quando acoplado ac console, & capaz de
alterar algumas linhas de programacido do game, conce-
dendo certas regalias impossiveis sem o acessorio. Vocé
pode consegui-lo em importadoras e lojas especializadas.
Os eodigos que publicamos sao colocados diretamente
no periférico, para que as vantagens sejam ativadas. 2-
Este € um problema que ocorre com a grande maioria de
convarsdes de games japoneses para americanos, como
Xenogears, Tales of Destiny e o proprio Gran Turismo. A
linguagem utiizada, no geral, € bastante alterada para
gque textos @ tudo mais seja mudado, Por esse mesmo

“motivo, codigos de Game Shark para jogos japoneses

NAQ funGionam em americanos.
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MANENCIA NO RANKING” é a quanto tempo, em meses, 0 game ocupa um lugar entre os dez maiores do mundo. “POSICAO NO ULTIMO MES”
em que o game termina o més anterior, possibilitando uma visualizagéo pratica da ascensdo ou queda de um sucesso. Por fim “MAXIMA POSICAO
ALCANCADA”, dizendo o mais proximo do topo que o game chegara.

Finalmente, a lista dos“Dez Mais Pedidos”, o seuTop Ten. Exatamente! Vocé podera votar também através de cartas ou E-Mails, em qual
€ 0 melhor game da atualidade e aquele que ocupar a primeira colocacao, tera uma estratégia completissima como jogo de destaque das proximas
edicbes da sua Gamers Book. Aqueles que se mantiverem no ranking durante algum tempo poderao ser enfocados como jogo secundario. Em
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outras palavras, € vocé quem decide o que vai ser
SR dissecado aqui, mantendo em alta um dos princi- |
o et | .| pais objetivos da publicagdo: a interatividade dolei- | ! Gt
1 im 'm tor na revista. Redundante dizer que todos os games -

que ja tiveram sua estratégia na Book serdo remo-
' vidos deste ranking. E como ja dito, a partir desta
edicao vocé ja decide qual sera o game principal do
proximo numero. Escreva-nos, mande sua mensa-
gem. Nos queremos saber sua preferéncia. Quem
I sabe se 0 game que vocé esta encalhado nao seja
0 game de destaque da préxima Gamers Book?
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Céd.: GB 01 - Cada R$ 5,90

Cod.: GB 02 - Cada RS 5,90

Complete sua Colecao

Assinale abaixo as referéncias e quanti-

dades que deseja receber.

Cod.: GB 01 - Cada R$ 5,90
Cod.: GB 02 - Cada RS 5,90

Nome:

Endereco:

Cidade: Estado: Cep:

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE
POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381
Cep 02599-970 - Sao Paulo - SP - Maiores informacoes, tel.: (011)
266-3166 - Vocé receberi em sua casa sem nenhuma outra despesa.
Nao € necessario recortar sua revista. Basta enviar xerox ou copia
deste cupom.




zf@m “Lail@@
E%traleﬂla detalhada

A m e e

suas Combinag oes

Tudo pdm a sua peacarl__a

N EEENIE B

[Listagem completa de’
Magias

PcsS0 4 passo
ate o fim.

Skills e e

Masters

REP G s
IMINS h

i R . . . i, S S N W .

,“~ = Bers erker e 0 mundo nas maos
EEEmmsnArchMage  das Mega-Corporagées

o S, L. f




