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Obal! Férias. Depois de penar um semestre inteiro, nada
melhor do que muito tempo de folga para poder curtir o game
preferido. E nao vao faltar novidades, se bobear ndo da nem para
terminar Super Mario RPG que vocé vai conferir passo a passo

aqui na sua Revista preferida.

Enquanto o Nintendo é4 vai sendo o comentario do
momento com seus previews alucinantes, mais uma vez tiramos o
chapéu para os menos poderosos 32 Bits. Babe com Street
Fighter 2 Movie, The King of Fighters 95 ou Panzer Dragon 2
para Saturn. Divirta-se a valer com Jumping Flash para o
Playstation ou Rock Man 3 para os dois sistemas.

S6 para manter a linha, trouxemos mais uma vez, do
comego ao fim, um jogo de impressionar os desprevinidos.
Cuidado! Estamos falando de Residente Evil, ja considerado por
muitos como o melhor jogo do ano.

Neste niimero vocé também confere as novas de Magic:
The Gathering, se delicia com dicas quentissimas, além de ficar
por dentro do que esta pintando aqui e Ia fora. Com tudo isso,
ndo vai sobrar tempo para pensar em escola ou falta do que fazer
nestas férias. Start. Envie suas cartas para a Editora Escala. Rua
Estela Borges Morato, 573 - bairro do Limio - Sao Paulo - S. P.

Cep 02722-000.
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QAME NEWS

E3 - O Show dos Eletrénicos em Los Angeles

A E3 (Electronic
Entertainment Expo) deste
ano foi animal. O evento
rolou em Los Angeles, do
dia 16 a 18 de maio e foi
um verdadeiro Show. Gi-
gantes como a Sega,
Nintendo, Sony, Capcom,
Acclaim, Midway e vérias
outras softhouses mostra-
ram seus produtos. O evento marcou a estréia do
Nintendo 64 nos States e ndo deu outra, Super Mario
64 foi a sensacéao da feira.
O game apavora, graficos
em 3D perfeitos, vocé ndo
vé os pixels dos objetos,
mesmo estando no zoom
maximo, o som também
impressiona, pelo motivo
do game ser em cartucho
e ter uma qualidade sono-
ra de CD. O Joystick do
Nintendo 64 se mostrou efi-
ciente, se adapta muito
bem a méo e os botdes sao
bem localizados, além do
seu 3D Stick, que permite
uma jogabilidade jamais vista. Todos ficaram baban-
do com a poténcia do novo console de 64 bits da
Nintendo. Outros games mostrados para o Nintendo
64 foram Pilotwings, Shadows of the Empire, Wave

LOS ANGELES "86

Tipos estranhos é o que n

3o faltou, olha s6 o cara

04 metido a Duke Nukem junto com uma linda garota.
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Olha af o Saturn pronto para
navegar pela Internet, com
Modem e teclado.
Race 64, Blast Corps,
Cruisin' USA e Killer
Instinct 64. A Sega também
mostrou que estd com tudo i
apresentando Nights e
Sonic X-Treme, dois games
que vao fazer a cabeca da
galera que possui um |
Saturn. Nights sera o pri- |
meiro game que utilizard o |
novo joystick da Sega, com |
fungdes parecidas com o
do Nintendo 64. O game é
no estilo aventura 3D, como
Super Mario 64, os graficos
sdo maravilhosos, os cena-
rios e personagens total-
mente em 3D séo texturi-
zados em tempo real. Além
de varios outros jogos, a
il Sega também mostrou o
Kit para Internet no Saturn
8 e 0 seu novo controle, que
além de Nights, sera utili-
zado também para Sonic
X-Treme, Virtual On e ou-

£t i tros. O Kit para Internet ja
Crash Bandicoot foi a sensa- agta sendo vendido no Ja-
¢&o no estande da Sony. péo, mas Ia 0 Modem é de
14.400 bps (bytes por segundo) e nos States 0 Modem
serd de 28.800 bps, isto significa um acesso muito
mais rapido. A Sega tam-
bém mostrou varias con- |
versdes de Arcades para o
Saturn, como Virtua Cop 2,
Fighting Vipers, Virtual On,
mas nada de Virtua Fighter
3 ou Daytona Remix. A




Sony também estava detonando com os novos games para Playstation. O des-
taque foi Crash Bandicoot, mais um game de aventura em 3D no estilo Super
Mario 64. Os gréficos estdo maravilhosos e a animacé@o dos personagens é
impressionante. Outros games que se destacaram foram Destruction Derby 2,
| WipeOut XL, Tobal N° 1 e Twisted Metal 2. A Capcom também fez sua aparicao
com Street Fighter Alpha 2, Marvel Super Heroes, Major Damage e Werewolf:
The Apocalypse. E uma pena que a préxima E3 sera sé no ano que vem, pois
o evento foi um verdadeiro arraso para qualquer game maniaco.

PREVIEWS

! Saturn Saturn
Lunar: The Silver Star Story - Working Designs Virtua Cop 2 - Sega
RPG - CD Tiro - CD

Previsto para agosto no Japao

Lunar era o melhor RPG
para Sega CD, até chegar a
continuacdo que superou o
original e até hoje, é um dos
melhores
RPGs de
todos os tempos. Agora o
game segue a tendéncia e
chega ao
Saturn.
Com a po-
téncia de um console de 32
bits, 0 game promete ter gra-
e ors

Previsto para outubro nos States

A continuagao do game de
tiro mais animal dos ultimos
tempos, que ja esta estou-
rando nos Arcades, final-

vai ganhar a sua versao

para Saturn. Virtua Cop
2tem muno mais agao e

----- ver-
sao, com perseguicdes de
carro e tudo mais. E toda
SEE UE

surpre- S
endentes e um som ainda acao foi
melhor. conver- £
A histo- tida com um grande nivel de

perfeicdo na versdo Saturn.
Os graficos estao pratica-
mente idénticos também, a movimentacdo dos
personagens é super realista e flui com perfei-
céo.

ria serd ;
baseada no prlmelro game e
terd os mesmos personagens
l e também alguns novos. Es-
pera-se tambem um’ étimo enredo.

Saturn
Magic the Gathering - Acclaim
Estratégia - CD
Previsto para novembro nos EUA

O card game que ja
virou mania no mundo
inteiro finalmente ga-
nha a sua versao para

infinidade de magias para serem usadas. Os vete-
ranos em MtG vao ficar impressionados com a pro-
ximidade do card game. Por exemplo, as criaturas
terdo enjoo de invocacao. Habilidades como traves-

video games. A Acclaim promete uma grande pro-
ximidade com o estilo de jogo de MtG. Vocé assu-
me o papel de um mago que invoca criaturas para
acabar com os magos inimigos. Ha também, uma

sia de terreno também serdo usadas. Cada criatura
tera uma aparéncia bem préxima da carta em que
ela foi baseada. E para Magic maniaco nenhum bo-
tar defeito.
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Saturn
Toshinden URA - Takara
Luta - CD
Sem previsao de langamento

Ma noticia: Toshinden 2,
que ia ser convertido do
| Playstation para Saturn,
foi cancelado. O motivo
disso é que a Takara re-
solveu produzir uma ver-
sdo exclusiva para
Saturn, Toshinden URA. Ao invés de tentar imitar
as versOes do Playstation, o game vai utilizar as
capacidades do préprio Saturn. Espera-se algo
proximo & Virtua Fighter 2 em matéria de graficos.
Os cendrios serao total-
mente em 3D, haverd
novos personagens e
possivelmente um Story
Mode. Fas de
Toshinden, fiquem aten-
tos.

Saturn
Magic Knight Rayearth - Working Designs
RPG - CD
Previsto para agosto no Japao

Luci, Marine e Anne
foram convocadas
pela Princesa Esme-
ralda para salvar o
mundo de Zephir,
que esta dominado
pelas forcas
malignas do podero-
so feiticeiro Zagar. E
ai que comecam as
aventuras das Guer-
reiras Mdagicas de Rayearth, que ja esta fazendo o
maior sucesso nas telinhas do Brasil e que agora
ganha um game para Saturn. O jogo é no estilo
Secret of Mana, com graficos bem detalhados e
um som chocante (a musica da apresentagao é
realmente demais). Vocé vai detonar com magias
animais, armas que evoluem e muito mais.

# mete ser

piie sl
Vocély
controla
Elliot ou §
Claris,
dois jovens cheios de imaginagéo que |
devem salvar Nightopia das maos do =3

Lider do Pesadelo e fazer com que os bons so-
nhos triunfem sobre os

pesadelos.
Durante a
aventura vocé
encontrara
Nights, o per-
Jdsonagem

Nights esta sendo de-
senvolvido pelos cria-
|| dores de Sonic, e pro-
um dos
games mais arrasado-
res de todos os tem-

principal do jogo, e pode-

Saturn
Nights - Sega
Aventura 3D - CD
Previsto para agosto nos States

ré voar pelos mundos
3D. O game usa e abu-
sa de toda a capacidade dos 3 processadores
de 32 bits do Saturn, proporcionando mun-
dos enormes
totalmente em
1 3D e persona-
gens texturizados
em tempo real.
Nights sera
0 primeiro
game a utili-

Analog Joystick desenvolvido pela Sega,
que permitird uma jogabilidade jamais vis-




Saturn
Sonic X-Treme - Sega
Aventura 3D - CD
Previsto para novembro nos States

] Finalmente. Depois de muita, mui-
| ta espera, Sonic chega ao Saturn
em um game super inovador. Es-
quecga todas as aventuras que
Sonic ja vi-
veu, agora o
negacio é di-
ferente. Ago-

ra é tudo em §
3D, seguin-
do a nova tendéncia do mo-
mento. Sonic deve se aven-
turar pelos novos mundos de-
tonando
0s inimi-
gos que
€5 o
ainda mais malvados, mas §
Sonic também evoluiu, com
novos movimentos como jo-
| gar as argolas nos inimigos

rasador, como j& é caracteris-
tica dos games do Sonic. Depois de toda esta de-
mora, o porco-espinho azul da Sega vai estrear
com tudo na geracgéo 32 bits.

Saturn
Decathlete - Sega
Esportes - CD
Previsto para outubro nos States

Esta é

Sega,
um game de esporte todo
em 3D. Vocé escolhe entre
atletas de varios paises e

5 = deve
passar
por di-
versas provas. Ainda sabe-
se muito pouco sobre este
game, mas pelos graficos ja
déa para notar que vem coisa boa por ai.

Saturn
Fighting Vipers - Sega
Luta - CD
Previsto para outubro nos States

Mais um game de luta em 3D que vem diretamente
dos Arcades para o Saturn. Vocé escolhe entre 8
lutadores que tém suas préprias armas, algumas
até estranhas como Skates e Guitarras, e armadu-
ras também. Com combos animais, vocé pode que-
brar a armadura do adversdrio e deixa-lo mais vul-
|neravel aos seus golpes. Os graficos estdo proxi-
mos ao Arcade e s&o parecidos com Virtua Fighter
2.

Saturn/Playstation
Contra: Legacy of War - Konami
Acéo - CD
Previsto para dezembro nos States

Contra é dos maiores
classicos da Konami (jun-
1 to com Castlevania e
Gradius) e ndo podia dei-
xar de ter uma continua-
¢&0 nos consoles da nova
geragéo. O game tem
gréficos em 3D (assim
como 90% dos outros games de 32 bits), com to-
neladas
de inimi-
gos gi-
gantes-
cos e ar-
mas que d
nao acabam mais, é adrenall-
na pura. Tem ainda um modo especial para jogar
com 6culos 3D (aquele
com
uma
lente
azul
e ou-
tina
ver-

07



Playstation
Kumite: The Fighters Edge - Konami
Luta - CD
Previsto para dezembro no Japao

Mais um game de Iuta
poligonal? N&o. Este néo é
apenas mais um game de luta
poligonal A Konami inovou, e
conseguiu um nivel de realis-
mo t&o grande que os ferimentos causados pelas
porradas aparecem nos luta-
dores. A textura muda quan-
do o lutador toma uma porra-
da bem dada, dando efeitos
de corte, arranhdo ou até fe-
rimentos profundos. Vocé escolhe entre dez luta-
dores, cada um com um estilo de luta diferente
que combinam técnicas de artes marciais com ar-
mas. Cada movimento pode
ser linkado para conseguir
combos animais. Toda a mo-
vimentagao flui em 60 frames
por segundo. Este promete
ser um dos jogos mais realis-
tas de todos os tempos.

Playstation
Dark Forces - Lucasarts
Tiro - CD
Sem previsdo de lancamento

O game que fez e ainda faz o
maior sucesso no PC, final-
mente ganha a sua versao
para Playstation. Dark Forces
é um game de tiro no estilo
Doom, com muitas fases, ar-
mas, passagens secretas e
{| inimigos. O game fez muita
il gente esquecer Doom e ga-
nhou varios adeptos no PC,
Vamos Vver se 0 SUCeSSO se re-
petird no Playstation.

Playstation
Tobal Number One - Squaresoft
Luta - CD

Previsto para julho/agosto no Japao

A Squaresoft, autorida-
de maxima dos RPGs,
estd produzindo o seu
primeiro game de luta,
Tobal Number One. O
game terd graficos poli-
gonais texturizados, per-
sonagens criados por
Akira Toriyama (o criador de Dragon Ball) e muita
porrada. Os caras responsdveis por Tekken 1 &2,
Virtua Fighter 1 & 2 e Soul Edge foram contrata-
dos para produzir o game. A Square também é co-
nhecida por suas excelentes trilhas sonoras e com
Tobal néo seré diferente. Pouco se sabe sobre a
jogabilidade do game, mas a Square néo costuma
pisar na bola.

Saturn/Playstation
Marvel Super Heroes - Capcom
Luta - CD
Previsto para dezembro nos States

Um dos Arcades de luta mais
badalados do momento é o
Marvel Super Heroes da
Capcom, que ja foi confirma-
do para os consoles de 32 bits
para o fi-

B o
nal do ano. Vocé escolhe en-
tre os mais famosos herdis |
Marvel,

como o Captain
America,

i Spiderman, Wolverine e tam-
§ bém alguns vildes como Black
Heart, Shuma Gorat,
Juggernault e Magneto. Como
ja é tradicdo da Capcom, o game tem uma exce-
lente jogabilidade, golpes arrasadores, um siste-

ma de combos bem legal e muita diversao.

Tomb Raider é um
4 adventure super pa-
recido com Resident
Evil. Vocé controla
Lara Croft, uma garo-

Saturn/Playstation
Tomb Raiders - U.S. Gold
Adventure - CD

Previsto para novembro nos States

ta nada fragil, que tem mais armas e habilidades do
que Indiana Jones e deve explorar os lugares mais
malucos, como as piramides do Egito ou as ruinas
dos Incas. Os graficos sado super detalhados e fei-
tos totalmente em 3D.




RapiDINHAS

Samurai RPG 32 Bits

A SNK confirmou o langamento de Samurai RPG
para o Saturn, o game esta para ser langado no
Neo Geo CD, mas a SNK néo divulgou a data de
lancamento para o 32 bits da Sega.

Duke Nukem em sua casa

O game que esta fazendo um sucesso enorme no
PC, Duke Nukem 3D, sera langado para Saturn e
Playstation neste final de ano pela GT Interactive.

Mais RPG da Capcom

Depois de Breath of Fire 1 & 2 para Super NES, a
Capcom resolveu fazer a continuagao para os sis-
temas da nova gerag&@o. Em Breath of Fire 3, vocé
vai controlar personagens 2D que vao interagir em
um mundo totalmente em 3D. O game esta previs-
to para Saturn e Playstation para dezembro.

Dixie Kong em problemas

Donkey Kong Country 3: Dixie Double Trouble ja
estd saindo do forno. Nesta nova aventura, Dixie
deve salvar Donkey e Diddy que se meteram em
apuros, mas a macaquinha tera a ajuda de Kiddy
Kong, um bebé gorila que detona os inimigos com
0 peso de seu "corpinho". O game utiliza uma tec-
nologia ACM mais avancada e tera graficos ainda
mais detalhados e também uma animagéo melho-
rada. DKC3 sera lancado em novembro.

Darkstalkers novo na parada

A Capcom ja esta trabalhando em Darkstalkers 3.
Pouco se sabe sobre o novo Darkstalkers, mas ja
foi confirmado que o game continuara sendo em
2D.

Street Alpha 2 esta chegando

A segunda verséo de Street Alpha esta arrasando
nos arcades e a Capcom ja confirmou o langamen-
to das versdes Saturn e Playstation para o
comecinho de outubro.
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PRO-DICAS

Captain Quasar

n

Quando vocé estiver em perigo, com pouca ener-
gia, sem municao e desesperado, pause o game
e aperte L, R, L, R, L, B. Vocé vai ouvir a voz de
Quasar se o truque entrar corretamente. Agora
despause o game e vocé vai estar com tudo no
maximo. Faca quantas vezes quiser.

Recarregar Tudo

Street Fighter Alpha 2
9 p 4”‘.4 ™

Chun-Li com a roupa original

Para escolher Chun-Li com a roupa dos antigos
Street Fighters, entre na tela de selegdo de per-
sonagens, segure Start e, sem soltar, coloque o
cursor sobre Chun-Li e deixe por 5 segundos.
Depois aperte qualquer botdo de soco ou chute.

Estagio Secreto 1

Para escolher o estgio secreto da grama, segu-
re Start na tela de selegdo de personagens e,
sem soltar, deixe o cursor sobre Sagat por 5 se-
gundos. Depois mova o cursor para 0 persona-
gem que vocé quer jogar, solte Start e aperte
qualquer botao para selecioné-lo. Vocé vai apa-
recer em um estagio secreto.

Estégio Secreto 2

Na tela de selecédo de personagens, segure Start
e deixe o-cursor sobre M. Bison por 5 segundos.
Depois € s6 mover o cursor para 0 personagem
que vocé quiser, soltar Start e apertar qualquer
botéo para selecioné-lo. Vocé vai parar no esta-

gio secreto da cachoeira.

Clockwork Knight 2 %
Mini-Games Secretos

Escolha a opgéo Bosses Galore e aperte N, M,

>, 2,V ¥, €, €, X, Y, Z Agora escolha Start
e selecione um dos 7 mini-games.

Cyberia

Todas as passwords

PMYSMTIO[/

Pause o game e escolha a opgao password, ai é
s6 entrar com uma destas passwords e se diver-

tir:

RIG DOCK UNDERGROUND
MEET GIA PIT STOP
SKEET SHOOT ICE SCREAM
BIG KISS COLD FEET
GOING UP DOOR MAN
ZAPPED LOCKED OUT
EASY RIDE SLICEOMATIC
BIG SHOCK NOT FRIENDS
OPEN OCEAN LISTEN IN
CATWALK GENIUS
ISLAND RUN RED LIGHT
STEAL PLANE DRUG STORE
VALLEY RUN UNSAFE DOOR
ROUGH RIDE GRAFFITI
PORT FLYBY YOU WITH ME
Frantic Flea

Passwords

Fase 1-1: CLQCK
Fase 1-2: ZMTHT
Fase 1-3: GPPQW
Fase 2-2: WLCSN

Fase 2-3: RLHQZ
Fase 3-1: JMGVB
Fase 3-2: NRWPC
Fase 3-3: MDWQL

Gargoyles

Passar de Fase

Pause o game e aperte A, B, 2, A, C, A, V, A, B,
-, A. Vocé ira direto para a proxima fase sem es-

forco nenhum.

Recuperar Energia

Pause e faga a seqiiéncia A, B, >, A, C, A, ¥, A,
-, B, A. Despause o0 game e a sua energia vai

ficar cheinha de novo.




View Point

Passe para o Préximo Estagio
Durante o jogo, pause e aperte [], O, A, =, <, V,
R1, L2, R2, R1 e vocé vai direto para a préxima
fase.

Invencibilidade

Pause o game e aperte [], [, O, O, A, X, [, 1,
M ¥, 4, L1, R1, Select para obter a tao desejada
invencibilidade.

PO'ed

Selecédo de Fases
Na tela do menu principal, aperte e segure os bo-
tées L1 + L2 + R1 + R2 + M. Agora aperte O para
comegar um jogo novo. Quando a tela de selecéo
de dificuldade aparecer, aperte e segure L1 + L2 +
R1 + R2 + \. Agora escolha o nivel de dificuldade
que vocé quer e depois disso, vai aparecer uma tela
com todas as fases, escolha a que vocé quiser e
boa sorte.

Magic Carpet

Truques do Além
Entre na tela de Options e faga a seqtiéncia A, A,

O, [, A O, A, [ Aopgéo Level Number vai apa-

recer na parte de baixo da tela, af é sé escolher a

fase que vocé quiser. Mas a moleza n&o para por

ai, pause o game e aperte A para ter acesso a to-

das as magias, [ ] para adicionar mais mana ou O

para ir a proxima fase.

Lutadores Cabegudos I

Basta segurar L + R na tela de apresentagéo e

escolher qualquer modo de jogo. Ao iniciar a luta,
os lutadores estdo com super cabegdes.

Toh Shin Den Remix

Goal Storm
PLAYSTATION
Jogadores Cabega-de-Pedra

Na tela de apresentacdo quando aparecer a men-
sagem "Press Start', aperte N, D, ¥, ¥, &, >,
<, 2, [, O. Agora os seus jogadores vao ficar
com um cabecao de pedra.

In the Hunt P“YSTATIO”
Selecdo de Fases, Modo VS. e Finais Diferentes |
Na tela Start/Options, aperte e segure K + Select e
depois aperte O. Vai aparecer uma opgéo de sele-
¢&o de fases no topo da tela e vocé também podera
escolher um modo VS. para jogar contra um amigo
ou ver os diferentes finais do game.

Continues Infinitos

Quando todos os seus continues acabarem e co-
mecar a contagem regressiva, aperte
simultineamente A + Select + Start para ganhar
mais 5 créditos. Faca quantas vezes for necessario.

Prehistorik Man
Selecao de Fases

Na tela de Options, coloque o cursor sobre "Exit",
segure o botdo L e aperte Start. Agora coloque o
cursor sobre "Game Start", segure o botdo R e
aperte Start. Durante o game, aperte Start para
pausar e depois aperte Select para o menu de
selecao de fases aparecer, agora é s6 escolher
uma fase e detonar.

Theme Park

Muita, Muita Grana
Na tela de apresentacéo, escolha a opgao "Setup
New Theme Park". Depois, quando o game pedir
para escrever o nickname, coloque a palavra
DEAD. Agora coloque as outras op¢des como vocé
quiser. Ao iniciar o jogo, segure A + B + C e fique
segurando, quanto mais segurar, mais grana tera
e vocé ainda vai ter acesso a todas as opc¢oes para
construir o seu parque.

Gex

Dicas poderosas
Para fazer os truques, inicie 0 game, pause, segu-
re R e aperte:

Invencibilidade: B, A

Vidas Infinitas: N, D, ¥, >, A, \l«

TiroldelEego: G 12, = 2 B i S i

Tiro de Gelo: 2,Y, >, ¥, >, >, B, €, N, >.
Tiro Elétrico: \, M, t art, >, >, Z, A, Start, Start,

D> 1
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Jogue com os mestres sem esforco

Faca os truques seguintes quando as letras esti-
verem se juntando no inicio da tela de apresen-
tacao:

Uranus / Master: Segure A no controle 1 e aper-
te L1, L2, A, R1, R2, [].

Vermilion / Sho: Segure M no controle 2 e aperte
[, R2, R1, A, L2, L1.

O truque para Vermilion e Sho s6 pode ser feito
apos o truque para Uranus e Master. Apos fazer
os truques, basta entrar na tela de selecéo de
personagens, colocar o cursor sobre a "?", segu-
rar Select para diminuir a velocidade e escolher o
seu lutador.

Jumping Flash

ping PlArsu”o”
Selecéo de Fases
Na tela de apresentacéo, aperte N, N, ¥, U, X,
X, €, 2, €, 2, X, A, X, A. Inicie o game e esco-

Darkstalkers Revenge

Menu Appendix

Na tela de Options, coloque o cursor sobre a op-
céo "Configuration" e aperte rapidamente B, X,
W, A, Y. O menu Appendix vai aparecer logo abai-
X0 e vocé podera escolher musicas, telas e rou-
pas dos personagens do primeiro Darkstalkers,
ouvir o teste de som e muito mais.

Velocidade Extra Turbo

Coloque o cursor sobre a opgao "Turbo Speed"
na tela de Options e aperte X, X, >, A, Z. Agora
vocé pode escolher até 8 estrelas de velocidade.

Tela Limpa

Na tela de Options, com o cursor sobre a opgéo
"Screen Size", aperte rapidamente A, C, Y, Y, .
Vocé vai ouvir um som confirmando se o truque
entrou corretamente. Agora quando vocé der um
Pause durante o game, a tela nao vai mais escu-
recer e a mensagem "Pause" ndo vai aparecer.

Black Fire

lha a fase com o direcional.

Na tela de apresentacao , aperte L, A, Z, Y, A, ¥,
V. Se o truque entrar corretamente, vocé vai ou-
vir uma voz. Durante o game aperte Start duas
vezes para recarregar o fuel e a munigéo.

Recarregar Fuel e Municao

Para a Proxima Fase

Na tela de apresentacao, aperte e segure os se-
guintes botdes nesta mesma ordem: C, B, A, 1,
L. Agora solte os botbes A, C, L e M nesta mes-
ma ordem. Vocé vai ouvir uma voz confirmando.
Durante o game, segure A+B+C+1 e aperte L
para ir direto ao préximo estagio.

Invencibilidade

Novamente na tela de apresentagéo, aperte e se-
gure os botdes A, B e depois C, nesta ordem.
Solte C, depois B e depois A. Agora aperte B, A,
B, Y, segure X, aperte M, aperte e segure e
solte X. O truque é meio chatinho de fazer mas
compensa.

Shinobi Legions

999 Shurikens

Na tela de Options coloque o cursor sobre a op-
¢&o "Shurikens", segure L + R e aperte C, A, B.O
numero de Shurikens vai para 999 e vocé podera
fazer afesta.

99 Vidas

No menu principal, cologue o cursor sobre a op-
¢&0o "Game Start" e aperte A, Z, B, Y, C, X, Start.
Nenhum sinal indica se o cédigo entrou, mas
quando iniciar o game vocé estard com 99
vidinhas para gastar.

Selecéo de Fases

Durante o jogo, aperte Start para pausar o game
e aperte A, B, A, B, C. Vocé vera uns nimeros
indicando a fase que vocé deseja no canto inferi-
or esquerdo da tela. Mude os nimeros com < ou
- e aperte Start.




Cddigos para Game Shark

Desde a edigdo passada, nés estamos publicando

| codigos para o Game Shark do Playstation, nesta

edicdo, vocé confere também cédigos deste aces-
sorio animal para Saturn. O game Shark ja vem pro-
gramado com cédigos para varios jogos, mas vocé
pode incluir cédigos para outros jogos. Os procedi-
mentos para usar os cédigos sdo praticamente
iguais nas duas versoes. As instrucdes de uso para
o Game Shark do Playstation vocé ja conferiu na

| edicao passada, agora aprenda a usar o acessorio
| do Saturn.

| 1- Conecte o Game Shark no seu Saturn, coloque
: o CD e ligue o aparelho em seguida.

| 2- Quando aparecer o primeiro menu do Game
| Shark, selecione a opgéo "Select Enhancements"
| com o botéo A;

| 3- No menu seguinte, escolha a opgao "New Game"
| com o botdo A;

4- A sequir, digite 0 nome do jogo (botao A, selecio-

| naaletra, C apaga uma letra e Z apaga tudo), aperte

o botdo B quando acabar de digitar o nome do game;
5- Se houver o Master Code, aperte ¥, aperte o
botdo A e digite-o (botdo A seleciona a letra, R ou Y

| avanca um espaco, L ou X volta um espaco), aperte

o botdo A quando acabar de digitar o Master Code;
6- Apos digitar o nome do jogo (e o Master Code se
necessario), aperte o botdo B e selecione a opgao
"Save" com o botao A;

7- Na préxima tela, aperte M e selecione "New Code

Description" com o botao A;

8- Digite a descri¢ao do cédigo assim como fez com
0 nome do jogo;

9- Apés digitar a descrigao do cédigo, aperte ¥ e o !

botdo A para comegar a digitar o cédigo (botdo A
seleciona a letra, R ou Y avanga um espaco, L ou X

volta um espaco), aperte o botao A quando acabar |

de digitar o cédigo;

10- Se o cédigo ocupar mais de uma linha, repita a
operacao 9 até digitar todas as linhas;

11- Apds digitar todo o cédigo e sua descricao, dei-
xe a opgdo "Default" no ON, aperte o botdo B e
selecione a op¢do "Save" com o botdo A;

12- Se vocé quiser digitar outros cédigos para este |

mesmo jogo, selecione a op¢éao "New Code" com o |

botao C e repita os procedimentos de 7 a 11;

13- Aperte o botéo A para ativar ou desativar os
codigos desejados e aperte Start;

14- Agora selecione a opg¢do "Start Game With
Enhancements" com o bo-
8o A e espere 0 jogo co- KLl
mecar.
Obs.: se um game tiver o
Master Code, vocé deve
digité-lo ou os cédigos nao
funcionardo (0 mesmo vale
para a verséo Playstation).
Sempre siga as instrugdes
na tela e veja na parte de
baixo da tela o que cada
botéo faz.

The Horde

Master Code: F6000914 C305 / B6002800 0000
Grana Infinita: D6016E4A 0180 / 16084D66 26AC

/ 160888E2 26AC
Revolution X

Master Code: F6000914 C305 / B6002800 0000

Créditos Infinitos: 160EQCFA 0063

Toh Shin Den Remix

Energia infinita para Jogador 1: 16065578 0380
Energia infinita para Jogador 2: 160669B0 0380

Mortal Kombat 2

Master Code: F6000914 C305 / B6002800 0000
Energia Infinita: 160BDB70 00A1
Oponente sem Energia: 160BDD04 0000

Loaded
: PLAYSTATION
Master Code: D0O02A9A8 000D
Energia Infinita para P1: 800CACAC 4000
Vidas Infinitas para P1: 800CDF42 001E
Municao Infinita para P1: 800CDF3E 03E8
Bombas Infinitas para P1: 800CDF40 0003
Power-Up no Maximo para P1: 800CDF3C 7FFF
Energia Infinita para P2: D004B138 0002 /
800CAD2C 4000

Vidas Infinitas para P2: D004B138 0002 /
800CDFCA 001E

Municao Infinita para P2: D004B138 0002 /
800CDFC6 03E8

Bombas Infinitas para P2: D004B138 0002./
800CDFC8 0003

Power-Up no Maximo para P2: D004B138 0002 /
800CDFC4 7FFF

Comece com Todas as Chaves: 80107AC4 000F




14

Toh Shin Den PlAYSTATlou
Energia Infinita para P1: 801B82D0 00FE

Tempo Infinito: 801CABE8 0B3A

Selecione Gaia: 801BC11A 0008

Selecione Sho: 801BC11A 0009

Street Fighter Alpha

Energia Infinita para Jogador 1: 8018710C 0090
Super sempre no Level 3 para P1: 8018717E 0090
Energia Infinita para Jogador 2: 801873D4 0090
Super sempre no Level 3 para P2: 80187446 0090

Coll Sl
ollege Slam Plﬂl"’ll’lo” Jumping Flash PMYSI’A]'
Time 1 sempre com 999: 80065510 03E7 : g IOII
Time 2 sempre com 000: 80065520 0000 ¥|das |I’;:Pﬂ_&;5: 2(0)1 ggEgj 888?
empo Infinito:
Ridge Racer P[‘ysr‘"o” Gex Plﬂys]z"o”

Carro Preto: 80080196 000C

Vidas Infinitas: 80097R2C. 0064

Resident Evil
Energia Infinita: 800C51AC 0060

Se vocé néo ficou satisfeito apenas com o cédigo para energia infinita, entdo prepare-se. Estes cédigos
sdo para colocar os itens nos baus. Vocé pode colocar até 30 itens dentro dos baus, mas que sdo sufici-
entes. Ai basta encontrar um destes bats e pegar o que vocé precisa. Os primeiros 8 digitos sdo referen-
tes ao slot do bat em que o item vai ficar. Os Ultimos 4 digitos (XXXX) s&o referentes ao item que vocé
quer colocar. E s6 escolher um slot do bali, colocar o cédigo dele, depois escolher um item e colocar o
codigo deste item para que ele fique dentro do bau e no slot desejado.

Cadigos dos Slots

Slot 1: 800C8724 XXXX
Slot 2: 800C8726 XXXX
Slot 3: 800C8728 XXXX

Slot 4: 800CB72A XXXX Knife: 0001

Slot 5: 800C872C XXXX Beretta: FF02
Slot 6: 800C872E XXXX Shotgun: FF03
Slot 7: 800C8730 XXXX Colt Phyton: FF04
Slot 8: 800C8732 XXXX Flame Thrower: FF06
Slot 9: 800C8734 XXXX Bazooka: FFO7
Slot 10: 80008736 XXXX Rocket Launcher: FFOA
Slot 11: 800C8738 XXXX Clip: FFOB
Slot 12: 800C8740 XXXX Shells: FFOC

Slot 13: 800C8742 XXXX
Slot 14: 800C8744 XXXX
Slot 15: 800C8746 XXXX

Dumdum Rounds:FFOD
Magnum Rounds: FFOE

Slot 16: 800C8748 XXXX Fuel: FFOF
Slot 17: 800C8750 XXXX Explosive R.: FF10
Slot 18: 800C8752 XXXX Acid Rounds: FF11
Slot 19: 800C8754 XXXX Flame Rounds: FF12
Slot 20: 800C8756 XXXX Empty Bottle: 0113
Slot 21: 800C8758 XXXX Jiator. 0114
Slot 22: 800C8760 XXXX UMBIN22S s
Slot 23: 800C8762 XXXX g

Slot 24: 80008764 XXxX ~ UMBN®4: 0116
Slot 25: 800C8766 XXXX UMB Ne 7: 0117
Slot 26: 800C8768 XXXX UMB Ne 13: 0118
Slot 27: 800C8770 XXXX Yellow 6: 0119
Slot 28: 800C8772 XXXX NP-003: 011A
Slot 29: 800C8774 XXXX V-Jolt: 011B

Slot 30: 800C8776 XXXX

PLaYsTATION

Cédigos dos Itens
Broken Shotgun: 011C Shield Key: 0135
Crank: 011D Helmet Key: 0136
Crank: 011E Lab Key: 0137
Emblem: 011F Special Key: 0138
Gold Emblem: 0120 Dormitory Key: 0139
Blue Jewel: 0121 Dormitory Key:  013A
Red Jewel: 0122 C-Room Key: 013B
Music Notes: 0123 Lab Key: 013C
Wolf Medal: 0124 Desk Key: 013D
Eagle Medal: 0125 Red Book: 013E
Chemical: 0126 Doom Book 2: 013F
Battery: 0127 Doom Book 1: 0140
MO Disk: 0128 First Aid Spray:  FF41
Wind Crest: 0129 Serum: FF42
Flare: 012A Red Herb: FF43
Slides: 012B Green Herb: FF44
Moon Crest: 012C Blue Herb: FF45
Star Crest: 012D R & B Herbs: FF46
Sun Crest: 012E 2 G Herbs: FF47
Ink Ribbon: FF2F G & B Herbs: FF48
Lighter: 0130 R, G & B Herbs: FF49
Lock Pick: 0131 3 G Herbs: FF4A
Sword Key: 0133 2 G & 1 R Herbs: FF4B
Armor Key: 0134 Com. Radio: 014D




Art of Fighting

EM TODAS AS
BANCAS DO BRASIL

SO DA

Veja o Final

Inicie o game no Story Mode e, durante a luta,
aperte Select para pausar e faga a sequiéncia M,
X, €,Y,\V,B, >, A L Y nocontrole 1 e vocé vera
o final do game.

GAMERS!!

Pitfall: The Mayan Adventure

Selecao de Fases

Na tela de apresentacao, aperte B, >, A, ¥, >,
N B, €, A D, >, A M. O Stage Select vai apare-
cer abaixo das palavras Start, Info e Options.

Chuck Rock 2

wmnos, COMBOS, |

Selecao de Fases € MAlS COMBOS

Inicie 0 game, pause e aperte B, A, >, A, C, D, \,
A. Se funcionar corretamente, o game vai reiniciar.
Pause novamente e segure B + - para ir direto
para a proxima fase ou segure A + N e vocé ird
para o préximo mundo.

Daffy Duck in the Marvin Missions

50 Vidas

Inicie o jogo e, quando aparecer a mensagem £

"Where there's duck, there's fire", aperte &, <, “ms\h '

2,2, M VY, A, B, X e vocé comega 0 game com ¢ } nsso-‘; Ax

50 vidas. - Rve """“’0

i
o
4

Castlevania: Bloodlines

Modo Expert com 9 Vidas

Entre no menu de options e cologque o BGM no
"05" e 0 SE no "073", depois aperte Start para sair
do menu. Quando aparecer a mensagem "Press
Start Button", aperte Start e na tela "1P Start" aper-
te DMV, & >, & > B, A Al va para o
menu Options, deixe a dificuldade no Expert, ini-
cie 0 game e vocé tera 9 vidinhas.




ESPAGODOLEITOR

Games para 16 bits
Adoro a revista Gamers, sou fanatico por MK3 e
tenho algumas duvidas que gostaria que vocés res-
pondessem.
1- E verdade que no Ultimate MK3 terd um novo
Finish Move chamado Brutality?
2- UMKS saira para Super NES ou Mega? Quan-
do?
3- O Super NES ainda tera alguma versao de Street
Fighter, como Super Street Fighter 2 Turbo, Street
Fighter Zero ou Street Fighter Real Battle on Fiim?
4- Quando vai chegar Marvel Super Heroes para
Super NES aqui no Brasil e qual sera o preco?
5- E verdade que a SNK parou de produzir jogos
para os 16 bits?

Rodrigo Vitério Lopes
Rio de Janeiro - RJ

Vamos as suas respostas Rodrigo.

1- Nao, mas ja estdo dizendo por ai que na proxi-
ma versao de MK, havera o Mal Hality. Neste Finish
Move, o seu personagem come um ovo cozido com
cebola e alho e depois d4 uma baforada na vitima.
Brincadeirinha.

2- UMKS sai para Mega e Super NES até o final do
ano.

3- A Unica versao de Street Fighter confirmada para
Super NES é o Super Street Fighter Zero, uma mis-
tura de Street Zero e Street Zero 2.

4- O game ja deve estar saindo do forno nos States
e ainda nao ha previsdo de langamento aqui no Bra-
sil.

5- Na verdade, a SNK nunca produziu games para
0s 16 bits, ela somente licenciava os games para
que outras softhouses, como a Takara e a Saurus,
os produzissem. Apés a produgdo do game Samurai
Shodown 2 a SNK afirmou que nao iria mais licen-
ciar games para nenhum outro console, mas com o
recente acordo fechado com a Sega e a Sony, a
prépria Softhouse vai produzir games para Saturn
e Playstation.

Truques Sangrentos

Se o CD que vocés usaram para fazer a matéria de
Samurai Shodown 3 na edi¢ao 7 for americano, na
certa ndo tem sangue, os personagens perdem "lei-
te". Se esse for o caso, derrubem a censura exis-
tente no jogo. A dica é meio enjoadinha de fazer,
mas da certo. Al vai:

Na tela "Options", mova o cursor até "Exit", ai aper-
te os botbes A, B, C e D simultaneamente. Comece
0 jogo e o sangue vai rolar solto.

Para o The King of Fighters 95, eu tenho um truque
para que haja sangue e os seios da Mai Shiranui
virarem gelatina, é s6 fazer o seguinte:

Na tela "Ranking" que mostra os "Scores" dos jo-
gadores, aperte e segure A e D no controle 1 e B e
C no controle 2. Comece 0 jogo que o sangue vai
rolar solto e os seios de Mai Shiranui vao balancar
como nunca.

Jorge Alberto Frigini Pinto Filho
Linhares - ES

Adoramos as suas dicas mortais e sensuais Jorge,
a galera vai enlouquecer com estes truques.

Mancada

A minha dudvida é que no Fatality 1 do Liu Kang em
MK3, ele queima a vitima, mas quando acontece
com um dos robos (Cyrax, Sektor ou Smoke) apa-
rece um esqueleto humano, ao invés de aparece-
rem fios elétricos queimados. Por que?

Bruno Rodrigo Sica de Toledo
Curitiba - PR

Bela observagéo Bruno. Tremenda mancada do pes-
soal da Williams (produtora do game), mas talvez
tenha sido uma opg¢éo para economia de memodria.

Babando

Fiquei babando ao ver o novo Ultimate MK3 e gos-
taria de saber algumas coisas sobre o game:

1- E verdade que UMKS3 sera langado para Mega e
Super NES?

2- Se isso € verdade, os personagens secretos se-
rao acessados do mesmo modo que Smoke em
MK3?

3- As mudancas de MK4 serao téo radicais quanto
as de UMK3? Ou melhores?

William Oliveira dos Santos
Sao Paulo - SP

A nova versdo de MK3 é realmente de babar
William. Esta confirmado, UMK3 sai para Mega e
Super NES até o final do ano, mas ainda nao sabe-
mos nada a respeito de truques ou coédigos. Quan-
to ao MK4, tudo o que sabemos é que as mudan-
¢as seréo revoluciondrias, 0 game sera totalmente
em 3D, mas nenhuma imagem foi divulgada ainda.




Sugestao

Ola turma da Gamers, tenho uma sugestdo para
vocés. Ao invés de apenas avaliar os games, gos-
taria que vocés dessem comandos e dicas dos
games avaliados. Gostaria de saber se ha possibi-
lidades de Street Fighter (baseado no filme), Double
Dragon (do Neo Geo) e The King of Fighters 95
sairem para Super NES. Valeu, é s6 isso.

Jean Carlos dos Santos
Mogi Mirim - SP

Desde a edicao passada nds ja damos os coman-
dos dos games avaliados e a partir desta edicdo,
nés daremos algumas dicas e manhas dos mais
cabeludos. Dos games que vocé mencionou, ne-
nhum esta previsto par a Super NES.

Fera no Traco

Elizeu Nunes Junior
Ribeirao Preto - SP

Bronca

E ai galera, tudo em cima? Eu aqui de Curitiba gos-
taria de fazer uma critica. Este negécio de Pré-Di-
cas € muito legal, mas eu estou achando ruim que
vocés nao coloquem quase nenhum trugque dos
games de Super NES. Eu gostaria que vocés colo-
cassem truques para os games Doom, Toy Story e
Donkey Kong Country 2.

Fabio Batista da Silva
Curitiba - PR

Nos procuramos colocar trugues dos games mais
recentes e mais jogados do momento, e os lanca-
mentos para Super NES estao diminuindo cada vez
mais, por isso hé poucas dicas para games de Su-
per NES. De Doom nés ainda ndo temos nenhum
truque, para Toy Story basta conferir na edicao pas-
sada e para DKC2, além dos truques da edigao
passada, vocé pode procurar pela edicdo especial
sobre o game, com todas as passagens secretas
e manhas para terminar o game com 102%.

me do Meés

Resident Evil
Playstation

Desta vez, a escolha do game do més foi
unanime. Resident Evil virou mania. O
game é praticamente perfeito. Os graficos |
sao maravilhosos, o som é arrepiante e 0 |
fator diversdo é incomparavel. Mais uma
obra-prima da Capcom, que mostra mais |
uma vez que seu negocio nao é so luta.
Parabéns.




Explosao do Planeta

0Ola, sou o mais novo leitor de suas revistas e gos-
tei muito. Gostaria de elogia-los pelo trabalho téao
bem feito. Gostaria de tirar uma duvida. Eu com-
prei o poster de MK3 e adorei. Mas eu fiquei sa-
bendo que tem um jeito de fazer o planeta explodir
e no poster eu nado vi nada sobre isto. Eu queria
saber se isto é verdade e como posso fazer.

Ricardo F. Prado
Passos - MG

Agradecemos os elogios Ricardo. Em MKS3 ha mes-
mo uma maneira de explodir o planeta e no poster
até que tem como fazer isto, mas nao esta explica-
do. Para explodir o planeta, faca o truque para jo-
gar com Smoke e faca o Finish Move 2 (Mega
Bombs), neste Fatality, Smoke joga varias bombas
e acaba com o planeta.

Help para Resident Evil

Tudo bem ai gente. Estou escrevendo para tirar
umas duvidas. Eu comprei um jogédo que é Resident
Evil e quero uma ajuda para terminar este game.
Eu consegui alguns itens e nédo sei para que ser-
vem, me ajudem. Quero também parabenizar toda

’| a equipe da revista, porque videogame nao é coisa

s6 de crianca. Sou advogado e curto muito jogos.

Armando Eduardo Peloi da Silva
Cuiaba - MT

E isso af Sr. Armando, gente grande também curte
0s games. Resident Evil apavora mesmo, nesta edi-
¢do nés damos quatro paginas com dicas e ma-
nhas deste jogao. Toda a equipe agradece os elo-
gios.

Passatempos

Nesta edicdo, vocé confere mais trés passatempos bem legais e ainda a resposta do
jogo dos sete erros da edicao passada. Fique esperto, pois as respostas destes trés
passatempos estarao na proxima edicao, nao perca.

Jogo dos 7 Erros

Este todos adoram. O jogo dos sete erros deste més
traz 0 game Double Dragon para Playstation. A imagem
da esquerda é a original, entdo descubra quais sdo os
sete erros na imagem da direita.

Dificuldade

Resposta da Edicdo Passada

menos na barra de Shield.

2- O dltimo ndimero € 1 ao invés
de 2.

3- Uma saliéncia a menos na
carapaca do Boss.

4- Falta um raio comprido na tela.
5- Falta um missel.

6- Um marcador de bomba a
menos.

7- Trés créditos ao invés de 2.

1- Um quadradinho amarelo a

De onde veio isto?

Este é baba. Na ima-
gem acima, ha ele-
mentos de 4 jogos di-
ferentes desta edicao.
Basta descobrir de
qual game é cada ele-
mento.

Descubra qual é o game

Este ja é um pouco mais
dificil. Estaimagem é de
um game desta edicao.
f Para complicar, nés

distorcemos a imagem
e alteramos as cores.
Descubra qual é o game
se for capaz.

Dificuldade
EEEE




NINTENDO E SQUARE SE UNEM
PARA COLOCAR MARIO NO
MUNDO DO RPG

Como vocé sabe a Nintendo nao é de pisar na
bola, se unindo com a Square Soft que é a maior au-
toridade em RPG so6 podia dar nisso: um dos melho-
res e mais divertidos RPGs de todos os tempos. Os
graficos séo animais, gragas ao chip SA1 que turbina
o game. O som é étimo, com musicas remixadas dos
antigos games do Mario e também varias musicas
inéditas simplesmente chocantes. A jogabilidade tam-
bém ¢é arrasadora, o0 game é bem simples e facil de
jogar. O enredo é bem legal e mantém vocé grudado
na telinha.

Mais uma vez a princesa Peach foi raptada pelo
terrivel Koopa que a aprisiona em seu castelo. Mario
consegue detonar o crocodilo babdao mais uma vez.
Mas surge uma espada muito doida chamada Smithy
e invade o castelo de Koopa dizendo que quer domi-
nar o mundo. Agora Mario tera que conseguir as sete
estrelas para entrar no castelo detonar a espada fol-
gada. Ele tera a ajuda de outros personagens, inclu-
sive o préprio Koopa, mas ndo pense que ele virou
bonzinho, ele s6 quer o seu castelo de volta.

Agora confira uma super estratégia com varias di-
cas para vocé detonar neste game alucinante. E fique
esperto, pois na proxima edicao tem mais.

Quando seu personagem ga-
nha um level, vocé pode esco-
lher um bonus para aumentar
as suas habilidades.

Algumas vezes, nas batalhas,

vocé consegue bonus especi-
ais, como Attack Up, Defense
Up, Once Again e Lucky.

Comandos

Durante o Game

b4 Correr
X Ativar tela de menus
B Pulo
A Conversar / Checar
Se vocé atacar e no momento Durante as Batalhas
do acerto apertar o botdao A N Special
novamente, seu ataque serd X Item
dobrado. Faca isto também | B Etc. (Defender ou Fugir)
A Ataque

com os Specials e quando for
atacado.

Quando um personagem sobe de nivel, seu HP é recupera-
do por completo e o FP também é recarregado.

Ao chegar em uma cidade nova, sempre dé uma olhada na
loja de itens e compre algumas armas, armaduras e acessori-
0S Novos. :

Sempre equipe 0s seus personagens com as suas novas
armas, armaduras e acessorios, verificando se as habilidades
vao melhorar ou piorar. .

bom ter sempre um personagem com magia de cura no
seu grupo (Mallow ou a Princesa), para atagues poderosos use
0 Koopa, Geno é étimo para magias de atague e Mario € o mais
equilibrado. g :

O numero de FP (Flower Points), usado para fazer as magi-
as, € um s6 para 0 grupo inteiro, portanto tome cuidado ao usar
uma magia, vocé pode ficar sem FP para dar uma magia de
cura em uma hora importante.

Dicas

No Level Up Bonus (quando um personagem ganha um level),
aumente o Pow (poder) para:Mario, Koopa e Geno, para Mallow
aumente o0 HP até que ultrapasse o de Mario, depois alterne en-
tre Pow e Magic Power, para a Princesa faga 0 mesmo que Mallow.
Sempre use a manha para dobrar os seus ataques e Specials,
principalmente contra os Bosses, a tatica da defesa especial
(apertar A quando for atacado) também ¢ indispensavel.

bonus que vocé consegue algumas vezes nas batalhas
sa0: Attack Up que aumenta o seu poder de ataque, Defense Up
que faz o mesmo com a defesa, Once Again que da um turno
exira para o seu personagem e Lucky que pode dobrar ou redu-
zir os ?pmos de experiéncia ganhos, basta vocé indicar em qual
0vo esta Yoshi. 3

Quando todos os integrantes do seu grupo forem detonados,
vocé volta para o Ultimo Save Point, mas com toda a experiéncia
que vocé conseguiu. Entdo salve mais uma vez e tente de novo.

Este € o menu completo (al-
gumas opcdes ndo estdo dis-
poniveis no inicio do game).

Status
Special

quip
Special Itens

s

SUPER MARIO RPG

NINTENDO/SQUARE 32 MEGA + SA1

RPG 1 JOGADOR
GRAFICO 94 JOGABILIDADE | 90
MUSICA 93 DIFICULDADE | 85

ORIGINALIDADE | 9 |
CLAS. FINAL | 93

EF_SONOROS_| 93 | |
DIVERSAQ 94
CRITICA.
O game é divertido e facil de jogar, com
graficos maravilhosos e um som
chapante.
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Koopa Castle
Avance desviando dos inimigos
que aparecem (vocé ndo ga-
nha nada derrotando-os nesta
parte), no final enfrente Koopa.

Koopa

Ataque a corrente com a técni-
ca Jump (use a manha para
dobrar o dano).

Mario's Pad
Fale com Toad.

Koopa Castle
Fale com a espada.

Mario's Pad
Fale com Toad. Ao tentar sair,
Toad d& um cogumelo. Quando
ele fizer uma pergunta, respon-
da a segunda opgdo e ganhe
mais trés cogumelos na boa.

Mushroom Way
Atravesse sempre salvando
Toad. Enfrente 0 méaximo de ini-
migos possivel para ganhar
bastante dinheiro e experiéncia.
S6 enfrente os Hammer
Brothers quando estiver no level
4, no minimo. Vencendo os
Hammer Brothers vocé ganha
o martelo, ndo se esqueca de
se equipara com ele.

Hammer Brothers

N

Concentre seus ataques em um
de cada vez. Use Jump e ata-
que normal quando acabar o FP.

Mushroom Kingdom
Compre equipamentos novos.
Pegue os baus secretos. Fale
com o Chancellor, ele dard o
mapa. Na saida do palécio, fale
com Mallow, ele entra em seu

zn grupo.

No subsolo da loja de itens
vocé encontrara este bau
secreto.

No mesmo local, use o cogu-
melo para alcangar mais este
bau secreto.

Dentro do palécio, no quarto da
princesa, olhe neste local para
ganhar um cogumelo.

Apds falar com o Chancellor,
volte neste lugar para ganhar
alguns itens.

Na saida do Paldcio vocé en-
contra Mallow, que entra no seu
grupo.

Bandit's Way
Persiga Croco. Enfrente bas-
tante inimigos para ganhar ex-
periéncia e grana. Quando
Croco estiver encurralado, pe-
gue-o por tras trés vezes e
enfrente-o.

24 |
Suba nesta flor vermelha e pule
para direita para achar mais um
bal secreto.

Com esta estrela vocé fica
invencivel e pode detonar vari-
os inimigos na manha.

Use o Jump de Mario, mas dei-
xe FP para usar a magia de
cura de Mallow quando estiver
com pouco HP.

Mushroom Kingdom
Os inimigos invadiram
Mushroom Kingdom, detone
todos e depois entre no palacio.
Enfrente Mack e ganhe a pri-
meira Star Piece.

Mack e use o Thunderbolt de
Mallow para detonar os outros.
Kero Sewers
Atravesse e enfrente Belome.

T

ise neste botao para liberar o
cano que esta debaixo da agua
logo no comego da fase.

Como ja nao tem mais agua,
basta entrar neste cano.

Belome - HP: 500

Ataque total. Quando ele engo-
lir Mallow, use alguns Super
Jumps. Se ele o transformarem
espantalho, apenas defenda-

Midas River
Atravesse-o. Aqui vocé pode
conseguir um bom estoque de
moedas e algumas Frog Coins.
Se precisar, volte para pegar
Mais

8. - 3

Pegue o maximo de moedas
possivel para comprar bons
itens mais tarde.

Tadpole Pond

Fale com Frogfucious. Faca a
primeira melodia que © compo-
sitor esta procurando.

z =
Frogfucious conta um pouco
sobre o passado de Mallow.

€ ‘ {
£ 7 =
Fazendo a primeira melodia, o
compositor da um item.



Esta é a primeira melodia que
o compositor esta procurando.

Rose Way
Atravesse.

’ e i i
Koopa e seu exército fazem
uma aparicao.

Rose Town
Fale com Gaz, o garoto que esta
brincando com os bonequinhos.

Brinque com Gaz e seus
bonequinhos.

Pegue
da loja de itens.

Para pegar este outro bau, ain-
da na loja de itens, va por fora
e entre pela chaminé.

> RE

Use este cara para subir na
casa ao norte, vocé vai encon-
trar dois bals, ndo pegue-os
logo de cara, depois o velho
dara um item especial.

Dentro da casa ao norte da vila,
vocé encontra este bau secre-
to em cima da cama.

Forest Maze
Atravesse. Enfrente Bowyer e
ganhe a segunda Star Piece.

og na entrada da floresta,
vocé encontra este bau secre-

~ S
Ao chegar aqui, entre nestes
dois tocos.

No primeiro toco, pegue este
bal secreto e tome cuidado
com os inimigos.

No segundo n&o ha inimigos,
pegue o bal secreto na manha.

%

Aqui, deixe este bicho joga-lo
para cima e depois volte para
pegar mais um bau secreto no

local em que o bicho estava.

a no labirinto, sig
Geno para nao se perder.

Bowyer - HP: 720
E 3% .1

| el
Ele cancela alguns comandos,
use o que estiver disponivel, se
ele cancelar os Specials e vocé
precisar de energia, use itens.

Rose Town
Fale com Gaz e ganhe uma
arma para Geno.

Gaz dara uma 6tima arma para
Geno, nao esqueca de equipa-
lo.

Pipe Vault

Atravesse para ir a Yoshi Island.

Pule para descobrir este bloco
secreto e pegar o bau loco aci-
ma.

Na mesma sala, volte e va por
baixo para pegar esta Frog
Coin, basta vir correndo e an-
tes de chegar na parede aper-
tar v

Entre neste cano para desco-
brir um joguinho secreto. Pule
nos Goombas para ganhar
itens.

Yoshi Island
Fale com Yoshi, suba nele. Fale
com o dino vermelho ao norte
para ganhar alguns biscoitos.
Fale com o dino azul e ganhe a
corrida.

Aperte os botoes A e B
alternadamente num ritmo cer-
to para ganhar velocidade. Se
precisar use os biscoitos para
ganhar mais velocidade. Ga-
nhando a corrida vocé conse-
gue um item para chamar o
Yoshi durante as batalhas. 21



Moletown

Compre novos itens, entre na
mina, persiga Croco, derrote-o,
detone Punchinello para conse-
guir a terceira Star Piece e sal-
Ve a garotinha presa dentro da
mina.

Dentro da mina, pule neste
trampolim para depois perseguir
Croco.

Croco - HP: 750

| o
No comeco use somente ata-
ques. Depois que ele roubar
seus itens use suas melhores
magias e nao se esqueca de
usar a magia de cura de Mallow
se precisar. Derrotando-o vocé
ganha abomba.

Use a bomba neste local sem
saida.

Punchinello - HP: 1200

N&o se preocupe com as bom-
bas, concentre seus ataques
totalmente em Punchinello. Use
a tatica da defesa especial
quando as bombas explodirem
em um dos personagens. Ven-
cendo-0 vocé consegue a ter-
22 ceira Star Piece.

Apos vencer o Boss, vocé de-
vera salvar a garotinha, levan-
do-a num passeio de trem. Pe-
gue os cogumelos que dao tur-
bo e use os freios nas curvas
mais fechadas. Dependendo do
seu tempo vocé ganhara bons
itens.

Booste Pass
Atravesse-a

Pegue este bal secreto acima
desta planta.

Antes de avangar, entre nesta
bifurcacéo e pule no botao para
detonar todos os inimigos e ain-
da ganhar uma grana.

Booster Tower

Logo na entrada, Koopa entra
no seu grupo, suba com Mario,
Mallow e Koopa. Ao encontrar
Booster, se ele achar Mario
atras das cortinas voce tera que
enfrenté-lo. Depois enfrente os
Clown Brothers. Booster foge
com a Princesa.

Siga o trilho do trem para pegar
este item escondido.

Para pegar este b
te ponto para ganhar um impul-
$0 e conseguir um martelo,
equipavel em Mario.

Quanta nostalgia. Nesta parte,
Mario se troca e fica igualzinho
aos tempos do Super Mario
Bros. do Nintendinho, até a mu-
siquinha é igual.

Para conseguir a chave de
Booster nesta parte, olhe os
quadros nesta ordem. Entre na
sala ao lado e consigua uma
arma para Koopa.

Pegue mais um bal secreto
aqui.

Entrando aqui, vocé consegui-
ré um item secreto.

Pegue o bal de baixo e depois
suba nele para descobrir mais
um bau secreto.

= o D ¢
2

#és

> <

ot
gora Vocé devera se escon-
der de Booster. Veja os locais
onde vocé nao deve ficar.

12rodada: 3,4,2, 1,4
2%rodada:2-4,1-3,2-3,2-
4340 a4 o
3?rodada: 1-2-3,2-3-4,1-
8-4.1-2-42-8-4,1-2-4
Se Booster conseguir pega-lo,
vocé terd que enfrenta-lo (ele
tem 800 HP), cuidado.

Knife Guy - HP 800
Grate Guy - HP 900

Agora vocé deve enfrentar os
Clown Brothers. Concentre to-
dos os seus atagues no Knife
Guy até detona-lo, para depois
se preocupar com o Grate Guy.

Booster Hill
Corra atras de Booster.

Pule nos barris e nos carinhas
para ganhar impulso e receber
itens da princesa.



A MAGIA DISNEY INVADE
O MEGA DRIVE

Quem se encantou ao assistir Pocahontas nao pode
deixar de conferir o game para Mega Drive.

Vocé controla Pocahontas e Meeko, alternando entre
os dois para resolver os problemas que vocé encontra.
Quando vocé ajuda algum animal, Pocahontas ganha o
espirito deste animal e fica

com novas habilidades, como i Comandos
correr, mergulhar, nadar e va- : AJudar animai
rias outras, para passar por

diferentes obstaculos.

Empurre apedra com Meeko
para ajudar Pocahontas a su-
bir.

Empurre esta pedra para
nhar o espirito da lontra e po-
Vocé ja tem. der nadar.

Passe correndo por cima do

Ajude o veado para ganhara  S&o 9 poderes no total, aperte
habilidade de correr. Start para saber quais deles  tronco paranéo cair.

Puxe o tronco para ajudar Ponhao passarinhononinho Ao passar de fase vocé ganha
Meeko a atravessar o rio. para ganhar o poder do pas-  umaPassword.
saro.

__Li58
Com o poder da lontra, mergu-
Ihe deste ponto.

i

Os graficos do game séo simples, mas muito bonitos e a animacéo dos
personagens impressiona, o que ja é uma caracteristica Disney. A jogabilidade | sed g,
deixa a desejar, o que pode ser fatal num game desse estilo. As mtisicas sao %E:UR - :ig:i:on -
muito boas, mas depois de cinco minutos ouvindo a mesma musica vocé corre SRAFICO PR | RS B
orisco de enlouquecer, entao é melhor pegar umWalkman, baixar o volume da T o T T B
TV e jogar ao som de suas musicas favoritas. .

EF. SONOROS _| 84 | | ORIGINALIDADE | 89}

As fases sdao bem longas e estao cheias de quebra-cabecas para vocé DIVERSAO | 82 CLAS. FINAL | 81
resolver, entao prepare-se para ficar jogando por horas afio até passar certas CRITICA
fases.

a A J. e : 0 game é legalzinho, mas a )ogabilldads
Se vocé gosta de games do género, Pocahontas é uma 6tima pedida, mas  |deveria ser melhor.

se vocé ndo tem muita paciéncia, mantenha distancia deste game.




GAME CABECA

Quer um game diferente? Que seja variado
e divertido? Entdo va correndo jogar 2DO
Arukotowa Sandoahru. Nao se assuste com
o0 nome, é apenas um game que mistura puzzle
com acéo.
O game possui 22 mini jogos, que vocé
deve passar para detonar os inimigos. Estes
mini jogos testam as suas capacidades de ob-
servacdo, agilidade, coordenacdo motora,
pontaria e paciéncia. Além disso, ha vérios

2D0
ARUKOTOWA
SANDOAHRU

bonus games, chefes de fase e muita acdo.

2DO Arukotowa Sandoahru ndo tem grafi-
cos ou som maravilhosos, mas é super diver-
tido, simples e bastante variado. Recomenda-
do para todas as idades.

Na primeira opgao, vocé
enfrenta os inimigos,
vencendo os mini jogos.
Ha trés niveis de dificul-
dade.

(0] segundo modo é pa-
recido com o primeiro,
mas aqui vocé ganha
dinheiro e pode comprar
itens nos shops e tam-
bém ha vérios bonus
games.

S&o 4 opgdes para vocé
escolher, veja como é
cada uma.

A terceira opgéo € onde
vocé pode jogar o seu
mini jogo favorito. Apds
terminar o game apare-
cem novas opgoes.

Na quarta opgao vocé
pode ouvir as musicas
e efeitos sonoros do

2 game. Y,

Para detonar a maga, chefe da terceira
fase, fique apertando os botoes A ou C
enquanto desvia dos coracdes que ele

24 joga.

Contra o Last Boss, aperte os botdes A ou
C para dar shouryukens em sua mao, faca
isso vérias vezes até detona-lo.

( A
O mini jogo que vocé
pode escolher.

il Situacdes especiais: cora-
¢&0, vocé ganha uma vida,
easy, vocé joga um mini
game com dificuldade me-
nor, "?", 0 computador esco-
§ lhe um mini game
aleatériamente.

A quantidade de mini jogos que vocé
deve vencer para derrotar o inimigo. )

Seu marcador

Lde vidas.

No segundo chefe de fase,
mexa o direcional de um lado
para o outro como um louco.

O primeiro chefe € baba. Bas-
ta apertar rapidinho os botoes
Aou C que ele nao vai dar nem
pro cheiro.

Neste bonus, bata no carro inimigo para
conseguir sacos de dinheiro, conseguin-
do dez ou mais vocé ganha uma vida.



Aqui vocé deve levar a
caixa até o Goal, mas
com o lado do peixe
para cima.

Cartolas

s iiiiifili @ fiiiiiiiii

Conhe¢a cada um dos mini jogos
Metro

Lata

Para abrir a lata, vocé
s6 deve apertar o botao
quando as letras estive-
rem totalmente cheias.

Estatuas

Figue de olho nas car-
tolas para n&o perder de
vista a que esta com a
moeda.

Baldes

Fique de olho nos ba-
I16es para indicar onde
esta o animal pedido.

Boxeador

s liiiiii 8 i
Soque a bola somente
quando ela estiver indo
em diregdo ao alvo e
nunca quando ela esti-
ver vindo na sua dire-
cao.
Ledes

Atire na carne para
dividi-la em dois peda-
GOs.

Obeserve a forma da
estatua de cima e iden-
tifique a que é exata-
mente igual.

Macaco

Basta apertar rapida-
mente os botdes A ou C
para o macaquinho su-
bir as escadas e chegar
nas bananas.

Incendlo

Bata nos andares que
estdo pegando fogo
para salvar as pessoas.

Raspa Gelo

. i |
Gire o direcional rapida-
mente para raspar o
gelo.

No metrd, vocé deve
apertar os botoes A ou
C rapidinho para colocar
as pessoas para dentro.

Discos Voadores

Aqui vocé deve indicar
onde os discos voado-
res pararam.

Barrls

Atire exatamente na
mira dos barris e nao
deixe nenhum chegar
até as barreiras.

Careca

Descubra qual € a po-
¢ao que faz crescer o
cabelo.

Peixes

Que confusdo. Olhe o
peixe que estd sobre
todos (laranja no caso),
ele é o certo.

Ladroes

Basta prender os caras
da foto, cuidado para
nao pegar inocentes.

Moeda

Neste mini jogo, atire na
moeda até leva-la na
altura desejada.

Castelo

Identmque qual é 0 cas-
telo correto, use o por-
tao como ponto de refe-
réncia.

Cuidado para nao ficar
preso nos faréis verme-
Ihos.

Aperte alternadamente
0s botdes A e C para
esquentar o Bruce.

Piramides

Aqui, basta indicar qual
€ a piramide diferente
das outras.

Somar

Seja rapido para contar
quantos objetos pas-
sam pela tela.

( Dicas

~

2D0 ARUKOTOWA SANDOAHRU

E bom ter um controle com um

CD

10U 2 JOGADORES

74 JOGABILIDADE | 87

73 DIFICULDADE | 83

73 | | ORIGINALIDADE | 97

turbo potente para os mini jo- CR[

gos Metr6 e Macaco e também ACAO/PUZZLE

Eara os chefes. ~ GRAFICO
vite pegar os mini jogos Lata,

Barris, F%ramides eJ Bgoxeador MUSIGA

eles sdo verdadeiros "comedo- EF. SONOROS

res de vidas". DIVERSAO

91 CLAS. FINAL | 82

Na ultima fase, prefira pegar os

CRITICA

mini jogos Metro Peixes, Car-
ro, Bruce, Macaco Moeda, Ca-
reca ou Haspa Gelo, 0s outros

simo.

ficam muito mais dificeis. &,

Game super criativo, apesar de nio ter 6ti-
mos graficos ou som, o jogo é divertidis-

25
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ASSUMA O PAPEL DE UM
CYBORG PARA
DETONAR RYU

Street Fighter isso, Street Fighter aquilo. S¢ para ter
umaidéia, ja sao 10 versoes diferentes de Street Fighter
(I, I, Champion Edition, Turbo, Super, Super Turbo,
’ { Movie, Real Battle on Film, Zero e o novissimo Zero 2),
Para ver as caracteristioas de  Vocé pode freinar contra um @S €M compensagdo, Street Fighter 2 Interactive Movie
cadalutadorbasta apertarobo-  hologramade Ryuusandooseu & um chega pra la nos games de luta e parte para o
tao C. Save ou uma Password. estilo desenho interativo.

1340312810
204ATCOZED

Para ver as suas carac-  Logo na primeira fase,  Ainda na primeira fase, = Antes de enfrentar Fei  Nao deixe de pegar o
teristicas, aperte Start. A vocé ja pode pegareste  Ryu se lembra de sua Long, pegue esta cabe-  Rising Dragon Kick de

Password aparece a di-  Shouryuken de Ryu. adolescéncia. Aproveite  ¢ada de Ryu. FeiLong.
reita da tela. para pegar alguns gol-
3 ;
(. Comandos )
Pegando os golpes
: S A segurado Controlar cursor
O Tatsumaki Sempu Ken aplica um Pgue este soco que B, (comA 599”"3“) B Pegar golpe
Kyaku de Ryu é animal, ~ ShouryukenemT.Hawk, Chun-Liaplicaem Guile. | © Ver caracteristicas do lutador
fique esperto parapegd-  um golpe bem poderoso.
lo. Lutando contra Ryu
A Chute fraco
B Chute médio
Cc Chute forte
X Soco fraco
Y Soco médio
4 Soco Forte
\C 4




O game é baseado no desenho que fez o maior
sucesso no Japao e também ja pintou nos cines do
Brasil. Quem ja assistiu sabe que o desenho tem um
bom enredo e pancadaria pra valer.

Mas nao va pensando que SF2IM é mais um da-
queles games de desenho interativo no estilo Dragon's
Lair, que vocé deve adivinhar os comandos certos para
passar as fases. O esquema de Street € muito mais
original, vocé controla uma mira e, quando a panca-
daria rola solta, vocé deve pegar o maior nimero pos-
sivel de golpes, clicando neles com a mira. E qual é o
objetivo disso? Aumentar as habilidades do seu Cyborg,
como forga nos bragos, pernas, defesa, poder dos gol-
pes especiais e agilidade. Mas para que aumentar as
habilidades do Cyborg? E ai que entra a parte classi-
ca de Street Fighter. Se vocé pensou que o game era
s6 um simples desenho, estd muito enganado. Street
Fighter que se preze néo pode deixar de ter uns so-
cos, chutes e magias. Depois de melhorar o seu
Cyborg, vocé vai enfrentar Ryu no estilo de Super
Street Fighter 2 Turbo. Entao prepare-se, pois a bata-
Iha sera longa.

Chun-Li detona Vega. Além do
Spining Bird Kick, d& para pe-
gar este Lightning Kick varias
vezes.

No final desta fase, clique no
Cyborg no alto do prédio.

Este Sonic Boom de Guile € in-
dispensavel.

Ken se lembra de sua adoles-
céncia com Ryu. Fique esperto
para pegar algumas porradas.

Olha sé quem esta ai. Clique
em Akuma para ter uma surpre-

N&o se esquega de pegar o seu
Hadouken.

Este chute de Dee Jay é 6timo,
pegue também a voadora que
Chun-Li aplica no Cyborg.

Este soco é muito rapido, fique
bem atento.

~ Dicas
iques a toa, pois vocé tem um limite de

ma vez para decorar quando os
gar o maior niimero possivel.

Na Ultima fase, aproveite para
pegar alguns golpes de Ryu
logo no comeco.

Pegue este Hadouken de Ken
Vérias vezes.

No final vocé devera enfrentar
Ryu. Se perder vera o final feliz
e se ganhar vera o final ruim.

Mais um Hadouken a vista, nao
deixe de pega-lo.

No final bom (quando vocé perde para
Ryu), Ryu e Ken se unem para detonar
Bison.

seus planos.

No final ruim (quando vocé ganha de Ryu),
Bison vira um cara muito respeitado e po-
deroso, mas Ryu chega para estragar os
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E pena que s6 Cyborg e Ryu lutam no esti-
lo SSF2T, deveria haver mais lutadores.




I)ANZER E DE BABAR
Panzer Dragoon 2, a continuacdo de um dos primeiros e
mais detonantes games de Saturn, acaba de chegar ainda

mais arrasador que a primeira verséo.

O game é maravilhoso, com gréficos que beiram a perfei-
céo. Ha efeitos visuais jamais vistos, como a d4gua da quarta
fase. Os Bosses de PD2 sao os mais originais e radicais de
todos os tempos, principalmente o Boss da quarta fase, que
€ um tipo de peixe enorme e vocé pode vé-lo com perfeicdo
dentro da 4gua e também o seu reflexo, quando ele esté aci-
ma da dgua. As animacgdes de apresentagéo e do final do
game foram feitos em SGl, assim como em PD1, e estéo ar-
rasadoras, mas é pena que nédo sejam em tela inteira. O som
nao fica para tras, as musicas sdo 6timas e combinam com
cada fase e os efeitos sonoros também arrasam. Para com-
pletar, a jogabilidade é simplesmente perfeita.

B28pes.

: Sa s : ; £
Na primeirafasendohdmuitos  Detone ostirosqueoscanhdes O chefe da segunda fase éa  Contra este inimigo, use tiros

problemas. Detone apedrara-  jogam em vocé. maior baba. Reserveumpouco  comamiraao invés deficar ati-
pidamente paranao se dar mal. dabarra de Berserk paraofi-  randorapidinho.
nal.

Panzer 2 ainda tem vaérias novidades, como a
barra de Berserk, que vai enchendo conforme vocé
vai detonando os inimigos, quando a barra estiver
verde, basta apertar X,Y ou Z para o seu dragédo
soltar raios de montéo e detonar quem estiver na
frente. Outra novidade é que vocé pode escolher o
i seu caminho durante as fases, e cada uma possui
Olhaséotamanhodaferaque  Atirenashbolasvermelhasque ~ Varios caminhos diferentes. E além disso, o seu
vocé vai enfrentar nofinalda o chefe atira em vocé, use o dragdo se desenvolve durante o game, ficando mais
terceltatase. berserk de preferéncia. 4gil e poderoso, mas isto depende do caminho que
vocé escolher, da sua habilidade e da rapidez para
detonar o Boss.

Se vocé ja gostava do primeiro PD n&o pode
perder a continuagéo que esta pra I de animal.
PD2 é um dos melhores games de tiro de todos os
tempos.

o Yt

: Comandos
Dependendo do caminhoque  Quando o chefe vier destruindo A,BouC Tiro
vocé escolher naquartafase, tudo portras, use o berserk. A,BouC segurado Ativar a mira
tera que enfrentar trés estatu-
as, destrua-as o mais répido X,YouC e Usar Berserk
possivel. L Mudar visao para a esquerda

2% R Mudar visao para a direita




Dicas

Sempre use amira (A, B ou C segurado) para destruir
os inimigos, pois € muito mais facil atingi-los assim.
Sempre reserve a barra de Berserk para usar contra
os Bosses.
Tente ir por caminhos diferentes. Dependendo do ca-
minho que vocé escolher, vocé ganhara Route Points
no final da fase e seu drag3o vai evoluir mais rapido.
Fique sempre de olho no radar para saber quando e
quantos inimigos estao se aproximando.

Detone os tiros antes que eles
odetonem.

ves na seqliéncia, atire apenas
na primeira para detonar todas.

Procure nao atirar quando o
Boss comecar a soltar estas
bolas vermelhas.

Este chefe tem um escudo
chatissimo, use logo o berserk.

Fuja destes raios como o diabo
foge dacruz.

Depois de perder o escudo, o
Boss vem atras de vocé com
tudo, detone os seus tiros ver-
melhos.

e
Aqui, detone primeiro os ca-
nhoes que atiram em vocé para
evitar problemas.

Nao se engane com este Boss,
ele é baba no comeco mas de-
pois € pedreira pura. Use o
Berserk quando ele estiver com
poucaenergia.

» >
* stsbobts.
58
A58

Quer moleza? Entéo termine o
game, entre no Options e vocé
vera uma nova opgcéao,
Pandora's Box. Faca afesta.

Quanto melhor o seu desempe-
nho, mais répido o seu dragéo
se desenvolve.

O Last Boss nao € muito dificil.
Tome cuidado com esta rajada
fatal e deixe o Berserk para de-
pois.

§ 145hets.

Diferente de Panzer 1, agora
vocé pode escolher caminhos
diferentes.

| SATURN
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Tudo foi melhorado, desde os graficos até
o enredo, ficou realmente animal.
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" . " MAS ESTE GAME NAO
. ©>ws L, ERA EXCLUSIVIDADE DO

As equipes, naves e pistas sdo
as mesmas do Playstation. vers&o Playstation.

Se vocé gosta de games de corrida, ficou baban-
do comWipeout do Playstation (Gamers 7), mas
possui um Saturn, ndo se preocupe, a Psygnosis,
divisdo da Sony que criou o game, ja liberou este e
outros jogos detonantes para o console da Sega.

Os graficos ficaram um pouco mais granulados,
mas continuam étimos e a velocidade ficou ainda
maior. As musicas séo arrasadoras e variam do dan-
ceaotecno.E pena que os efeitos sonoros continu-

Dicas em fracos, mas em compensacéo, a jogabilidade me-

Quando pular um abismo, segure o direcional\ | Ihorou sensivelmente.
para a sua nave ficar mais tempo no ar e evitar a A maior melhoria mesmo fica por conta do load
queda. time. No Playstation vocé espera uma eternidade

Sevoceé conseguir um item bom, comoummissel | até o game carregar, ja no Saturn vocé espera cer-
teleguiado ou turbo, segure para usar apenasnomo- | cade 1/3 deste tempo.
mento certo. Wipeout conseguiu trazer para o Saturn toda a
diversao da verséo Playstation, com algumas per-
das na parte grafica, mas com melhorias que real-
mente compensam esta falha. Fique esperto, pois
jaforam anunciados Destruction Derby, Lemings 3D
e Discworld diretamente do Playstation para o

Saturn.
Comandos )
Algumas vezes vocé pode per-  Quando vocé passa por cima A ouY Mudar o &ngulo de visao
ceber o cendrio se construindo  das estrelas vocé ganha um B Acelerar
conforme vocé se aproxima,  item especial, mas fique esper- C ; Usaritem
masistonao chegaaatrapalhar.  to,vocé s6 pode ter um item por LouR i Ajudar nas cuwas)
vez.

o

WIPEOUT
PSYGNOSIS CD
CORRIDA ____1JOGADOR

GRAFICO 92 JOGABILIDADE | 90
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CRITICA

Toda & verséo agora

para Saturn numa verséo que supera a ori-
ginal.




The King of Fighters 95, um dos melhores jogos de
luta ja produzidos pela SNK, finalmente chega ao
Saturn numa conversao feita pela prépria SNK.

0 game esta incrivelmente igual ao arcade.

Cada detalhe da parte grafica est4 14, pixel por pixel,
sem alteragGes. A animacao dos lutadores € impressi-
onante, a SNK conseguiu fazer o que pareciaimpossi-
vel, fazer no Saturn o mesmo nivel de animacéo do
Neo Geo, vocé vai babar ao ver Mai Shiranui em movi-
mento. A jogabilidade ndo teve nenhuma perda, ou seja,
esta perfeita. O som ficou igual ao arcade, mas nao
chega nem perto da versao Neo Geo CD, o que seria

ste éocartde memdria ROM O load time é um absurdo, de

OS FRUTOS DA PARCERIA SNK + SEGA

ideal.

Agora vocé deve estar se peguntando como a SNK
conseguiu isto? E o load time? Bem, o load time é
simplesmente inacreditavel, em média 2 segundos por
luta. O responsavel por toda esta maravilha (graficos,
animacao, load time, etc. e tal) é o cartucho de ROM
que a SNK desenvolveu. Com este cart, que expande a
mem©éria ROM do Saturn, os graficos ficam melhores,
a animagcao perfeita e o load time passa despercebido.
Mas o cart s6 funciona comTKOF95, nem adianta que-
rer diminuir o load time de Street Zero ou qualquer
outro jogo, entendido?

E a maior baba jogar com os
chefdes. Depois de terminar o
game, escolha yes no team edit
edetone.

que a SNK criou para TKOF95  t&o curto. seu pulo vai muito mais longe.
do Saturn.
/ Comandos Dicas
A Soco Forte Para editar times basta escolher yes no team edit,
B Chute Forte antes de escolher os lutadores, mas néo ha finais para
C(A+B) Ataque Especial | | ©s times editados.
X Soco Fraco Para jogar com os dois mestres (Saysiu Kusanagi e
Y Chute Fraco Omega Rugal), basta terminar com qualquer time,
Z(X+Y) Esquiva mesmo editado,' em qualquer nivel de dificuldade e
L(X+Y+A) Carregar Power com qufllquer numero de continues. ;
R(Y +A) Provocar (tira power Se vocé apertar qualquer botao durante a esquiva (Z
inimigo) ou X +Y), vocé vai dar um golpe surpresa.
55 A Répid Com o power cheio seus golpes tiram muito mais ener-
\{ango b ,° gia do oponente, ai é s6 dar um combo e conferir o
C < Esquivar para tra§ estrago.

Compare as duas versoes

Saturn

THE KING OF FIGHTERS 95
[snc CD
LUTA 10U2JOGADORES
GRAFICO ] 92 | | JOGABILIDADE | 9
WUSICA__ |82 | | DIFICULDADE | &3

EF. SONOROS_| 90 |

At Bl
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A conversao ficou quase perfeita, s6 falta-
ram as musicas da versao Neo Geo CD, ai
seriaumarraso.




Obs.: Os golpes marcados com * sZo os Special e s6 podem ser acionados com a barra de power cheia ou
a energia piscando. O (c) significa que vocé deve carregar o primeiro comando por dois segundos.

Kim Kaphwan

Crescent Moon
Slash: ¥ ¥ & + chu-
te

Hienzan: (c) ¥ M +
chute

Flying Kick: (no ar)
VN > + chute
Comet Cruncher: (c)
< > +chute
Combo: voadora
com B (ja carregue
V), Y, Y, Hienzan
comB

*Phoenix Flattener:
V&> +BY

Chang Koehan

Spinning Iron Ball:
soco repetidamente
Breaking Iron Ball:
(c) € > + soco
Flying Ball Breaker:
(c) ¥ M + chute
Combo: voadora
com B (ja carregue
V), X, Flying Ball
Breaker

*Wild Ball Attack: ¥
NS>NV L&A

Choi Bounge

Hisho Kuretsuzan:
(c) ¥ N + chute|
(aperte chute no ar|
para atacar)
Hurricane Cutter: (c)
N +soco
Kaiten Hienzan: (c)
< = + soco (aper-
te soco novamente
para um ataque sur-
presa)
Soaring Kick: (no ar)
¥ N S+ chute
Flying Monkey Slice:
(c) € > +chute
Combo: voadora
com B (ja carregue|
V), A, Hurricane
Cutter com A
*Tornado Ripper: (c)
N+ AY

Heidern

Moon Slasher: (c) v
N + s0co

Cross Cutter: (c) €
- +s0c0

Neck Roller: (c) v
+ chute

Storm Bringer: (de
perto) > NV ¥ &
+A

Combo: voadora
com B (ja carregue
<), B, Cross Cutter
com A

*Final Bringer: (c) €
¥+ AY

Ralf

repetidamente
Gatling Attack: (c)
< > +5s0co
Super A. Back
Breaker: (de perto)
<cevN->4+B
Blitzkrieg Punch: (c)
¥ 1 +soco
Combo: voadora
com B (ja carregue

<), A, Gatling
Attack com A
‘Sper Vulcan

Punch: (c) € € >
+A

Clark

Vulcan Punch: soco
repetidamente
Gatling Attack: (c)
< > +s0C0
Super A. Back
Breaker: (de perto)
cuedvN>4+B
Super A. B Back
Breaker: < & ¥ N
>+A

Combo: voadora
com B (ja carregue
), Y, Y, Gatling
Attack

*Ultra A. Back
Breaker: > N ¥ ¢
>NV ELEHA

Saisyu Kusanagi

Dark Thrust: ¥ N = + soco

Burn Demon: - \* N + soco

God Call: > N V¥ ¥ & + soco
Combo: voadora com A, A, Dark Thrust
*SerpentWave: ¥ £ & £ > + A

Reppuken: ¥ N > + soco

Kaiser Wave: > € £ ¥ N > + soco
Genocide Cutter: ¥ £ < K + chute
God Press: > N\ £ € + soco
Dark Barrier: & N > + chute (rebate

magias)

Combo: voadora com B, Genocide

Cutter com B

*Gigantic Press: > NV £ € > NV

K &+ AY

Omega Rugal

Shouryudan: > ¥ N
+ S0CO

Zan'eiken: (c) ¥ >
+ 50C0

Hishouken: V¥ £ <
+50C0

Sonic Split: ¥ 7 +
chute

Dam Breaker
Punch: ¥ £ « +
chute (faca o co-
mando 3 vezes para
mais acertos)
Combo: voadora
com B, A, Dam
Breaker Punch triplo
*Super Sonic Swirl:
(¥ N> +BY

< +50C0
PowerWave: ¥V N >

+ S0CO

Rising Tackle: (c) ¥
N +soco

Crack Shoot: V £ ¢
K +chute

Power Dunk: > ¥ N
+ chute

Combo: voadora
com A, B, Power
Dunk com B
*Power Geyser: \V £
< K>+ AY

Hurricane Upper: <
¢ ¥ N > +soco
Thrash Kick: £ > +
chute

Tiger Kick: & N >
7 + chute

TNT Punch: soco
repetidamente

TNT Finish: (duran-
te o TNT Punch) ¥
N - + soco
Golden Heel Hurter:
VK & +chute
Combo: voadora
com B, A, TNT
Punch, TNT Finish
*Screw Upper: > <
¥ N+ BY

Mai Shiranui

Katchousen: ¥ N >
+ S0CO

Ryuembu: V¥ £ < +
soco

Deadly Ninja Bees:
< ¥ N> +chu-
te

Flying Squirrel Dan-
ce:(noan Vv ¥ < +
soco ou (¢) ¥ D +
soco segurado
Flying Dragon Blast:
> ¥ N+ chute
Combo: voadora
com A, A, Ryuembu
com A

*Super Deadly Ninja.
Bees: > K > + AY

Venom Strike: ¥ N
- +chute
Tornado Kick: > N
V¥ & & +chute
Trap Shot: > ¥ N +
chute

Double Strike: > &
> N + chute
Surprise Rose: ¥
< K + chute
Combo: voadora
com B, A, Tornado
Kick com B
*lllusion Dance: <
>NV K & R+BY

Koohken: ¥ N > +
S0CO

Saifa: V & € +soco
Raikouken: ¥ N >
+ chute

Hundred Blows: (de
perto) > N\ ¥ &

+X
Hundred Blows
Attack: > NV Kk €«

+A

Yuri Super Upper: >
V¥ N + soco

Haoh Shoukouken:
S>€curdvNo 4
S0CO

Combo: voadora
com B, B, Saifa
*Flying Phoenix
Kick: > < > 3V
K € +AY




Kyo Kusanagi

Dark
+50C0

Burn Demon: >\ N
+s0C0

Spinning Kick: <«
¥ + chute

Crescent Slash: >
NV K €+ chute
Wave Smash: ¥ N
-+ chute (aperte
chute novamente
para mais um acer-
to)

Combo: voadora
com A, A, Wave
Smash duplo, Burn
Demon

Benimaru

Lishtning Fist: >V
N+ s0c0

Shinku Katategoma:
SNV k€ +
chute

laido Kick: YN
+ chute

Triple Resist Kick:
(durante o laido
Kick) N + ohute
Super Lightning
Kick: ¥ + chute
Drill Kick: (no ar) ¥
+B

Combo: Drill Kick, A,
laido Kick, Triple
Resist

Goro Daimon

Minelayer:

X

Fake Minelayer:
v oNy A

Super Ukemi: ¥ ¢
<+ chute

Super Ohsotogari:
(de perto) >k L N
B

Earth Mover: (de
perto) >NV ¢ 4
>+ A

Cloud Tosser: (pega
0 inimigo no ar) <K
VNS X

Stump Throw: (de
perto) €« ¢ N
+A

Combo: voadora
com B, A, Stump
Throw

Robert Garcia

Ryugekiken:

+ S0CO

Lishtining Legs KO
Kick: (c) & >+ chu-

te

Ryuga: >\ N+
soco

Haoh Shoukouken:
>V NS>+
S0Co

Gen'eikyaku: >NV
¥ <+ chute

Flying Dragon Blast
Kick: (no ar) ¥ & «
+ chute

Kyokugen Kick Dan-
ce: (de perto) <K
v NS>+ B
Combo: voadora
com B, A, Kyokugen

Ryo Sakazaki

Koohken: ¥ N>+
soco

Lightning Legs KO
Kick: (c) ¥ >+ chu-
te

Koho: >\ N+ soco
Haoh Shoukouken:
Sk VNS>
soco

Zanretsuken: >NV
¥ <+ soco

Flying Koohken: (no
ar) ¥ N>+ soco
Kyokugen Punch
Dance: (de perto) <
Ly N>+ A
Combo: voadora
com B, A, Kyokugen

Takuma
Sakazaki

NER

soco

Lightning Legs KO
Kick: (c) ¥ >+ chu-
te

Shouran Kyaku: (de
perto) >NV ¥
+Y

Shouran Kyaku
Attack: >NV ¥ G
+B

Zanretsuken: >N\
¥ <+ soco

Haoh Shikouken: -
<K ¥ N>+ soco
Combo: voadora
com A (ja carregue
¥), A, Lightning

8 3

U i B ]
n- o
i

: £ *Heaven to Hell 3 Punch Dance, Koho Legs KO Kick,

SerpentWave: vk *Heaven  Blast Drop: (de perto) > Eé?g ADance, Ryuga com A Zanretsuken

cu b NS>+ A Flash: ¥ N>V by €530 1 4 *Ryuko Rambu: ¥ N *Ryuko Rambu: ¥ N *Ryuko Rambu: \ N
N+ A +A S A SNk &€+ A >< >+ AX

+ S0CO
Psycho Reflector:

&k ¥ N>+ chu-
te (rebate magias)
Phoenix Arrow: (no
ar) v ¥ €+ soco
Psycho Sword: —>
¥ N+ soco
Combo: voadora
com A, B, Psycho
Sword com A

'Shining{Crystal Bit:
ONV ¥ €R +
AY

*Crystal Shoot: (du-
rante o Shining

Crystal Bit) v £ &
+ SOCo

Sie Kensou

=9 b

Super Bullet Attack:
V¢ &+ soco
Dragon Uppercut: <
Y ¢ + chute
Dragon's Fang: €k
¥ N3+ soco
Dragon Talon Tear:
(no ar) ¥ ¥ &+
soco

Combo: voadora
com A, B, Dragon's
Fang comA
*Dragon God
Drubbing: ¥ N>«
>+ B

Chin Gentsai

Gourd Attack: ¥ ¥
<+ soco

Burning Sake Belch:
>V N+ soco
Rolling Punch: <k
¥ NS>+ chute
Combo: voadora
com B, A, Burning
Sake Belch com A
*Thunder Blast: ¥
>V N+ A

Eiji Kisaragi

B 5
Spirit Blast: ¥ N>
+ S0CO

Shadow Slicer: €k
¥ N>+ soco
Stallion Kick: WV & €«
K + chute

Mist Slash: ¥ ¥ «
+ S0CO

Bone Cutter: >N\
¥ <+ chute

Steel Wave Slasher:
v NSNV K+
ele)

Shadow Attack: ¥ N
>+ chute

Combo: Stallion
Kick, A, Steel Wave

Slasher
*Mantis Punch; <k
VNSNV + Y

lori Yagami

+ S0CO
Burn Demon: >V N
+ 50CO

Deadly Flower: ¥ £
<+ soco (faca o
camando 3 vezes
para mais acertos)
Dark Crescent Slice:
>NV ¢ &+ chu-
te

Combo: voadora
com A, A, Deadly
Flower triplo
*Maiden Masher: ¥
K< >+ A

e =
Dark Thrust: ¥ N>

Club Twist: soco re-
petidamente
Sparrow Drop: ¥ &
<R + soco

Club Blow: <k ¥
N>+ soco

Super Power Club:
¥ ¥ NS>+ chute
Combo: voadora
com A, A, Club Blow
*Flaming Hurricane:
N2 ANEUAR S
AX
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Depois de ga-
nhar zinhentas
e poucas ver-
sdes para vari-
os consoles di-
ferentes, o he-
réi da Capcom
chega detonan-
do nos conso-
les da nova ge-
racao.

O game ¢é praticamente igual ao Rockman X?®
(Megaman nos States) do Super NES, com algumas
mudangas. As musicas sdo as mesmas do console
de 16 bits, s6 que remixadas e com a tecnologia Q-

PLAYSTATION/SATURN

0 MASCOTE DA CAPCOM
FINALMENTE CHEGA A GERACAO
32 BITS

Sound, o que da um efeito super legal. Os graficos,
por incrivel que pareca, ndo mudaram nada, s6 que
a apresentac@o ¢ em desenho animado e com uma
musica cantada e, antes de cada fase é mostrado um
curto desenho apresen-

tando o chefe de fase. A
jogabilidade continua a
mesma.

Ha algumas diferencas
entre as versbes Saturn
e Playstation. A principal
é que no Saturn os gra-
ficos do game nao sdo em .

tela inteira, o que nao acontece no Playstation. Em
compensacao, a jogabilidade na versao Saturn ficou
um pouco melhor. Mas ambas as versdes sao igual-
mente divertidas e quem ja é fa do carinha azul nao
pode perder mais esta aventura.

(: Dicas )
Cada chefe tem um ponto fraco diferente, estas s@o as armas
certas para cada um:

Gravity Beetle - Parasitic Bomb / Toxic Sea Horse - Frost
Shield / Blizzard Buffalo - Mega Buster / Blast Hornet - Gravity
Whell / Volt Catfish - Tornado Fang / Crush Crawfish - Triad
Thunder / Tunnel Rhino - Acid Burst

Neon Tiger - Spinning Blade

Se vocé quiser comecar 0 game ja com todos os itens, todas
as armas e os 8 primeiros chefes ja detonados, use a
&guinte password: 2377 / 5163 / 6462 / 7847

J
( Comandos )
PLAVSTATION
Playstation ROCKMAN X* ROCKMAN X*

O Tiro CAPCOM CD CAPCOM CcD
[] segurado Tiro Carregado ACAO 1 JOGADOR ACAO 1 JOGADOR
X Pulo GRAFICO__ ] 80 | | JOGABILIDADE | 92 GRAFICO ] 82 | | JOGABILIDADE | 90
© Rl Comday MUSICA__ |6 | | DIFICULDADE | 84 MUSICA__ | 8 | | DIFICULDADE | 84

el EF. SONOFOS 84 ORIGINALIDADE | 80 EF. SONOROS | 84 ORIGINALIDADE | 80
A e DIVERSAOQ 90 CLAS. FINAL | 85 DIVERSAO 90 CLAS. FINAL | 85
A segurado Tiro Carregado CRILICA CRUICA
B Pulo A Unica mancada da vers&o Saturn é que S6 a jogabilidade ficou devendo um pou-
c Dash (Corrida) o ga}'ne né_o é .em tela inteira, mas ainda co para _a ve'rséo Saturn, mas os graficos

34 & continua divertido. em tela inteira compensam..




Vocé comega com pou-
cas magias, mas conse-
gue vérias durante o
jogo. Selecione-as no
menu de magias.

Pegando um destes po-
tes vermelhos, vocé
consegue uma magia
nova. Guie-se pelo
mapa para acha-los.

Para conseguir mana,
detone os monstros e
use a magia do tiro

- branco para pegar as
bolas de mana.

Vocé pode construir
uma verdadeira fortale-
za, como esta. Basta
usar vérias vezes a ma-
gia de construir castelo,
mas € preciso bastante
mana.

DOOM E SIM CITY A BORDO DE UM TAPETE
VOADOR

Magic Carpet, que arrasou no PC (Edicéo 3), chega agora para
Playstation e Saturn. O game mistura o estilo de Doom, tiro em
primeira pessoa com a estratégia de Sim City, pois vocé deve cons-
truir castelos.

Mas em Magic Carpet vocé voa a bordo de um tapete magico e
suas armas sao as magias, ou seja, vocé tem muito mais liberdade
para explorar os mundos e ainda deve pensar em quais magias sédo
as mais adequadas para cada situagao.

As duas versdes estao muito boas e quase nédo ha diferencas.
Os gréficos, que eram fantasticos na época em que o game saiu
para PC, ndo sdo exatamente uma revolugdo comparados aos
games atuais, mas nao decepcionam. O som é muito bom, com
musicas da Arédbia e 6timos efeitos sonoros. A jogabilidade deixa
um pouco a desejar, mas nao pre-
judica a sua diversao. A Unica di-
ferenca entre as versdes
Playstation e Saturn é o load
time, e desta vez o Playstation
estd um pouco mais rapido, mas
isto ndo quer dizer que a ver-
s&o Saturn seja uma tartaru-
ga, o load time é um pouco
mais demorado mas néo che-
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4 PR ) ga a incomodar.
Saturn
Comandos Gerais

A Usar magia esquerda
B Usar magia direita
C Subir
X Destruir sua fortaleza
Y Ativar menu de magias
Z Descer < = - i
R Ativar mapa Os castelos inimigos tam- Ao construir o seu castelo, Passando por este espelho,

No menu de magias bém geram mana, basta fa- saem baldes para coletar vocé é transportado para
A Escolher magia esquerda | zer 0 mesmo esquema das mana para vocé. Quanto outro local do mapa.
B Escolher magia direita | bolas de mana, atire com a maior o castelo, vocé tera
R Fechar menu de magias { magia branca. mais baldes.

Playstation

Comandos Gerais TATION R
A Acelerar para frente MAGIC CARPET MAGIC CARPET
X Acelerar para tras BULLFROG CD. BULLFROG CD
o USEU' oo oo TIRO/ESTRATEGIA 1 JOGADOR TIRO/ESTRATEGIA 1 JOGADOR
8 i ‘S'j't:f’r [ GRAFICO ] 81 | | JOGABILIDADE [ 77| [ GRAFICO ] 81 | | JOGABILIDADE | 79
L1 +R1 Destruir sua fortaleza MUSICA 80 DIFICULDADE | 86 MUSICA i 1 DIFICULDADE | 86
L1 Ativar menu de magias EF. SONOROS_| 89 | | ORIGINALIDADE | 90| [ EF. SONOROS | &9 | | ORIGINALIDADE | 90 |
ge]ed Ativalr);sace; DIVERSAQ 84 CLAS. FINAL | 83 DIVERSAOQ 84 CLAS.FINAL | 83

No menu de magias p CRITICA CRITICA
] Escolher magia esquerda O game é divertido e o load time é ainda Quem gosta de a¢cdo com uma pitada de
O Escolher magia direita menor que no Saturn, mas os comandos estratégia vai adorar este game. S6 a jo-

\U Fechar menu de maglas) originais sao um pouco i ili deixa a desejar.




PLAYSTATION

A VOLTA DO COELHO
ROBO

Quando o Playstation foi lan¢ado, saiu uma
remessa de games bons, entre eles havia Jumping
Flash, um game que chamava a atencao pela sua
diversao e originalidade. Agora quem adorou o
primeiro game vai se deliciar com a continuacéo.

Em Jumping Flash 2, vocé nao precisa mais se
preocupar com o Barao Aloha, que esta tranqtiilo
em seu planeta. Mas um ser espacial, chamado
Capitao Suzuki, chega para infernizar a vida do
pobre Barao. Suzuki quer alguns pedacos do pla-
neta em que Aloha mora, pois ele € um colecio-
nador. Bardo Aloha consegue escapar antes de
virar parte da colecéo do terrivel capitao Suzuki.
E ai que vocé entra, Aloha telefona pedindo so-
corro e vocé é convocado para salvar o seu pla-
neta.

O esquema do jogo é bem simples. Vocé deve
passar por 6 mundos com 3 fases cada, sendo
dois estagios normais e um Boss. Em cada fase
vocé deve encontrar 4 Muu Muus e depois achar
a saida da fase.

Comandos

Pulo

Pulo Duplo

Pulo Triplo

Tiro

Usar ltem Especial
Olhar para Baixo
Olhar para Cima

x X
=

DID<T XXX

O game é uma mistura de Super Mario com
Doom, ou seja, um game de plataforma com vi-
sdo em 12 pessoa. Com graficos animais, um 6ti-
mo som e jogabilidade incomparavel, Jumping
Flash 2 consegue superar a primeira versao. Seu
fator diversdo é coisa rara. Game imperdivel.

Dicas
Com o pulo simples vocé esta arriscado a cair nos abis-
mos, € preferivel dar o pulo duplo ou triplo que vocé
pode ver onde voceé vai cair.

Guarde sempre os itens especiais para usar contra os
Bosses.

Quando estiver procurando Muu Muus, fique esperto
no som que eles fazem e também olhe para todos os
lados, para cima e para baixo.

Para ver o verdadeiro final do game vocé devera ter-

minar o game duas vezes.
\U s >/
PLAYSTATION |
JUMPING FLASH 2
SONY 2CDS
AVENTURA/TIRO 1 JOGADOR
e
GRAFICO 94 [T JOGABILIDADE | 95
L i
MUSICA 87 || piFicuLDADE | 80

[ ORIGINALIDADE | 52
CLAS. FINAL | 92

EF. SONOROS | 89
DIVERSAO 96
CRITICA

Jumping Flash 2 é totalmente viciante, é
comecar para nao parar mais.

|
5]




Ache a argola e passe por ela para ir para uma fase
de bonus. Faga um perfect para ganhar uma vida.

Em cada mundo vocé deve  Para achar os Muu Muus, siga  Dentro desta piscina na primei- ~ Tome cuidado com estas ara-
passar por duas fases e um  as indicacoes da tela. ra fase ha um 6timo item. nhas, elas sdo chatissimas.
Boss.

Caia no pogo para pegar mais  Guie-se pela sombra parando  Vocé pode detonar alguns ini-  Fique esperto com os inimigos
Muu Muus. cair nos abismos. migos com um simples pulo. aéreos, olhe para cima e deto-
ne-os.

e = 2
Esta € apenas uma pequena amostra dos Bosses que vocé vai ~ Durante a S aventura vocé PTOCUF@ sempre por passa-
ter que enfrentar. acha varios itens, como este  gens secretas, como esta no

que recarrega a sua energia.  teto.



PLAYSTATION

Se vocé nunca ouviu falar em Double Dragon, vocé
s6 pode ser um vegetal, que nunca sai de casa e € iso-
lado do resto do mundo. O game, que € pai dos jogos de
luta atuais, se originou nos arcades e ja teve varias ver-
soes em varios consoles. Billy e Jimmy, os irméos Lee,
jafizeram até parceria com os Battletoads. Mas agoraa
pancadaria € pra valer, é na base do mano-a-mano, no
estilao de Street Fighter.

0O game é uma converséo de Double Dragon do Neo
Geo (edicao 4), mas com um "algo mais". Além do clas-
sico estilo de luta 2D, esta versao para Playstation ainda
tem um modo mini-3D, que simula um ambiente 3D, ou
seja, vocé pode rotacionar e fazer zoom a vontade. Mas
nao fique muito alegre, nao va pensando que vocé po-
deratrocar de plano, mandar o inimigo para outro plano,
escolher entre mil angulos de visao diferentes ou coisas
do género, no fundo continua sendo um game de luta
2D. Para os jogadores que gostam de um visual power
para os golpes especiais, agora tem o Overdrive Mode,

Pus StaRs 7 =
E/ =

ol

OS IRMAOS LEE ATACAM
NO PLAYSTATION

que parece com o modo original, mas quando vocé apli-
ca "aquele" golpe especial, da até para sentir as porra-
das que o inimigo leva.

Os gréficos estdo bem fiéis aos da versdo Neo Geo,
mas alguns quadros de animagao foram cortados, em
compensacao a apresentacao ficou bem mais animal.
As musicas ficaram muito boas, mas ndo chegam nem
perto da versdo Neo GeoCD e
o load time também incomoda f
um pouco. Double Dragon para
Playstation tem inovac6es bem
legais, com algumas falhas, mas
no geral continua sendo bem di-
vertido.

43!

Na tela de selecéo de perso-
nagens, aparecem os golpes
do lutador escolhido.

No Tiny 3D Mode vocé pode
rotacionar e dar zoom a von-
tade com os botées R1, R2,

Vocé pode alterar o tamanho
do seu lutador, basta pausar o
game e apertar X, O, ], A ou
odirecional.

s {
No Overdrive Mode os golpes
iais ficam super animai

ATION|
DOUBLE DRAGON

TECHNOS CD

LUTA 10U 2 JOGADORES
_ Rebtal Aaies
GRAFICO 82 JOGABILIDADE | 90
MUSICA 80 DIFICULDADE | 71

EF_SONOROS _| 83 | | ORIGINALIDADE | 90
DIVERSAOQ 92 CLAS, FINAL | 86
CRITICA |
0 game ficou bem flel ao original e o novo
modo que simula um ambiente 3D é bem
original.




SOCCER
‘96

Na guerra entre os 32 bits ndo pode deixar de ter
games de futebol, e VR Soccer é mais um game do
género que chega para esquentar esta guerra. O
game ja saiu para PC, agora para Playstation e esta
previsto também para Saturn.

Os gréficos estédo étimos e super detalhados, mas
a animagao ficou devendo. Os jogadores nao se mo-
vimentam com realidade e fazem jogadas estranhas,
“a bola parece de borracha pura, quando vocé faz um
gol, por exemplo, ao invés da bola ficar na rede, ela
simplesmente rebate e sai do gol novamente, isto é
ridiculo.

Como na maioria dos games de futebol da nova
geracao, em VR Soccer 96 vocé também pode esco-
Iher entre varios angulos de viséo, mas faltou um an-
gulo mais préximo das jogadas.

£ Comandos N

Geral
A Trocar de jogador
O Correr
L1ouR1 Rotacionar durante Free Kick ou Goal
Kick
L2 Mudar para angulo de visao anterior
R2 Mudar para préximo angulo de visao
No ataque
X Passe
) Chute
Na defesa
X Roubar bola
\Q Carrinho

- alE

FUTIBA NOVO
NO PEDACO

PLAYSTATION

Os goleiros fazem defesas
plesmente ridiculas.

S&o varios angulos de visao
para escolher, até esta nostal-
gica visdo de cima.

A jogabilidade esta abaixo da média dos games
de futebol, vocé tem poucas opgdes de jogadas e as
respostas aos comandos sao um pouco lentas, mas
vocé se acostuma apos algumas horas de jogo.

Se vocé esté procurando um game de futebol 6ti-
mo, bem divertido e cheio de inovagdes, entao dan-
¢ou. VR Soccer 96 tem apenas gréaficos bonitos, e s6.

Dicas 3
Para fazer gols facilmente, chegue por um dos cantos
da grande &rea, cruze para o lado oposto que o goleiro
vai cair, ai é s6 fazer o gol e correr pro abrago. o,

VR SOCCER 96

GREMLIN D

FUTEBOL 10U 2 JOGADORES
P

GRAFICO__ ] 89 | | JOGABILIDAGE | 70
il =

MUSICA |64 || DIFICULDADE | 63

EF. SONOROS | 71
DIVERSAQ 73
CRITICA

VR Soccer 96 poderia ser melhor. Tomara
que caprichem na verséo 97.

e
ORIGINALIDADE | 60
CLAS.FINAL § 71
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MAGIC E KAREEM
DETONAM NAS QUADRAS
DO PLAYSTATION

Se vocé é fanatico por basquete, tai um game que
océ ndo pode perder. Slam'n Jam 96 traz os super
astros da NBA, Magic Johnson e Kareem Abdul-
abbar.

O game saiu originalmente no 3DO e ja era arra-
sador, mas esta versao para Playstation esta sim-
plesmente matadora.

Os graficos continuam animais, mas a movimen-
tagao dos jogadores estd melhor e o game ficou um
pouco mais rapido. O angulo de visdo é o mesmo do
3DO, mas quem precisa de varios angulos de visao
diferentes se é mais legal jogar assim.

A jogabilidade é perfeita, o game é facil de jogar e
a resposta aos comandos € rapida e precisa. O som
também é de fazer inveja, musicas detonantes e efei-
o9 s_onor9s rpelhores élnda' e i Nos arremesss livres, segu-  Vocé pode fazer enterradas

Diverséo ¢ o que ndo falta neste game, se VOC& ¢ ; potao de aremesso até a  animais, como esta. E 6 se-
jogar por alguns minutos, corre o risco de nao con- cesta ficar centralizada, entdo  gurar o botao de Turbo e, den-
seguir mais parar. Com tantos atrativos, o que vocé  solte. tro do garrafao, apertar o ar-
estd esperando para jogar Slam'n Jam 962 Nao mar- remesLo:
que bobeira, ndo € todo dia que sai um game deste

PLAYSTATION

T E

SUBSTITUIE
RESUME GAME

WASHINGTON
ALL-STARS

Durante o jogo aparecem dicas, fique es-
perto.

PLAYSTATION
SLAM'N JAM 96

CRYSTAL DYNAMICS CD

BASQUETE 10U 2 JOGADORES
GRAFICO 91 JOGABILIDADE | 91
MUSICA 88 1 DIFICULDADE | 85
—
EF. SONOROS | 90 ORIGINALIDADE | 86
e
DIVERSAO 93 CLAS, FINAL 89
CRITICA
Slam'n Jam 96 para Playstation conseguiu
superar a versao original para 3DO. 0 game
é descomplicado e divertido..




MUITA VELOCIDADE E
DIVERSAO NO SEU
PLAYSTATION

A Electronic Arts acaba de lan-
car uma versdo de The Need for
Speed para Playstation. O game ja
saiu para 3DO e PC, mas esta ver-
s@o esta mais parecida com a de
PC.

O esquema € o seguinte, vocé
deve escolher uma das maquinas
e passar todo mundo para chegar
em 12 lugar. Ha varios modos de
jogo, o Time Trial para quem gosta
de praticar ou quebrar records, o Head-to-Head para quem quer
tirar um racha com um adversario, o Single Race para quem gosta
de correr sem compromisso e o Tournament para quem gosta de

disputar titulos. Mas quem quer
= apenas correr contra um amigo,
pode linkar seus Playstations e
suas TVs. Nao tem outro
Playstation, TV ou cabo link?

"= Nao tem problema, vocé pode
| jogar também com a tela divi-

| dida.

Se no 3DO os graficos eram
parecidos com os de Road
Rash, no Playstation é diferente. Os graficos es-

Comandos
Tzl Acelerador
X 5 Freio
A Mudar angulo de visao
O Freio de mao
R1 ou L1 Aumentar marcha
R2ou L2 Diminuir marcha
A Buzina

tdo mais granulados, mas muito mais colo-
ridos e a velocidade é absurdamente gran-
de, o0 que aumenta a adrenalina. O som com-
bina com a velocidade do game e a jogabi-
lidade ndo deixa por menos. Confira vocé
mesmo.

Dicas

HE NEED FOR SPEED
ELECTRONIC ARTS CD

Nao use o freio de mao, nas cur-
vas é preferivel soltar o acelera-
dor ou dar toquinhos no freio nas
curvas mais animais. ;
Se vocé conseguir uma batida es-
petacular ou algo do género, da
para pausar e ver o replay.

CORRIDA 10U 2 JOGADORES
GRAFICO | 84 | | JOGABILIDADE | 91
MUSICA__ |89 | | DIFICULDADE | 86
! [ EF. SONOROS _| 90 | | ORIGINALIDADE | 85|
DIVERSAO__| 92 | | CLAS.FINAL |88
CRITICA

A velocidade é grande e a diversao tam-
bém, e vocé ndo precisa ter dois
Playstations para jogar contra um amigo.

PLAYSTATION

Ll
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Se vocé pensava que a Capcom s6 fazia games
de luta, esta muito enganado. Com Resident Evil, a
Softhouse prova que pode fazer jogos de géneros va-
riados com a mesma qualidade de sempre. Resident
Evil é, sem duvida nenhuma, o game do més e des-
de ja, forte candidato ao game do ano.

O esquema é o seguinte: varias pessoas estao
sendo encontradas mortas e mutiladas em Racoon
City. Os membros do Bravo Team do S.T.A.R.S.
(Special Tactics and Rescue Squad) foram manda-
dos para investigar a situacdo. Sobrevoando o local
de helicdptero, os caras descobrem uma mansao den-
tro da Racoon Forest. S6 que o helicéptero cai e o
S.T.A.R.S. perde o conta-
to com o Bravo Team. Ago-

e ra os membros do Alpha
X Abrir portas Team sao mandados para
Examinar investigar a Racoon
0 étjrcrf}: Forest, localizar o helicop-
R1 Empunhar arma tero e salvar os tripulantes.
Start Ativar menu Vocé escolhe entre
™ Andar para frente Chris Redfield ou Jill
Empurrar objetos ' \/alentine, ambos do Alpha

N Andar para tras

Team.
Cada personagem tem
suas vantagens e desvantagens. Chris € muito mais

DICAS

Carregue sempre um so6 tipo de arma e bastante municao para esta mesma
arma.Nao desperdice municédo a toa, sempre que possivel, tente fugir dos
inimigos e s6 apele para a arma se for extremamente necessario.Procure
se movimentar sempre correndo, para economizar tempo.Ao encontrar os
baus para guardar itens, pegue o que vocé vai precisar e deixe o que vocé
nao vai usar no momento. Sempre dé uma passada nestes baus para atua-
lizar o seu inventario.Para salvar o seu progresso vocé tem que usar os Ink
Ribbons, que séo itens bastante limitados, entao evite ficar salvando
direto.Consulte 0 mapa constantemente para ndo se perder.Sé pegue mu-
nicao para a arma que vocé estiver usando.Deixe o maior nimero de Herbs F
possivel dentro dos baus para quando vocé precisar deles.

ZUMBIS E OUTROS
MONSTROS EM MAIS
UM GAME COM A
QUALIDADE CAPCOM

resistente que Jill, mas
carrega apenas 6 itens de
cada vez, enquanto Jill
pode carregar até 8 e esta
é a melhor vantagem dela.
Cada um tem 4 finais dife-
rentes, dependendo de
quantos integrantes do
S.T.A.R.S. vocé salva no
final. O melhor final de Jill
€ salvando Chris e Barry e
o melhor final de Chris é
salvando Jill e Rebecca.
Os gréficos estdo simplesmente arrasadores, su-
per detalhados e a movimentagéo é bem realista. O
som é tenebroso, passando "aquele" clima de filme
de terror, com mdusicas bem arranjadas e efeitos so-
noros do além. A jogabilida-
de também é muito boa,
4 mas vocé pode demorar
um pouquinho até se
acostumar com 0s co-
mandos. Enfim, o game
/ tem a qualidade ja co-
/ nhecida dos jogos da
/ /' Capcom. Uma perfeicéo.

Quando vocé tiver varios itens
de um mesmo tipo (principal-
mente muni¢do), combine-os
para ocupar menos espago no
seu inventario.

RESIDENT EVIL

CAPCOM CD

ADVENTURE 1 JOGADOR
GRAFICO 98 JOGABILIDADE | 93
MUSICA 97 DIFICULDADE | 92

EF. SONOROS | 98
DIVERSAQ 98
CRITICA
Apavorante. Arrasador. Animal. Incrivel.
ita astico. Faltam adjeti
para descrever este game.

ORIGINALIDADE | 96
CLAS. FINAL | 96




Mansion 1F

O game comeca na Main
Hall, do 1° andar da man-

__sdo. Depois do bla
bla bla, vocé vai
| para a Dining
Room. Enquanto

sangue, pegue 0

Wood Emblem na *

parede (1). Depois
disso va para o cor- g
redor e detone o
- zumbi que aparece
(2), ao lado do cor-
po de Kenneth ha
dois Clips. Volte
com Barry para a Main Hall e explore
o local (3), Barry da
8 o Lock Pick. Volte
para o corredor
onde vocé enfren-
tou o primeiro zum-
bi e entre na porta
esquerda no final
do corredor, usando o Lock Pick. Em-
purre a estante e
pegue as notas mu-
sicais (4), use-as no
piano para abrir a
porta secreta. Pe-
gue o Gold Emblem

e coloque o Wood
Emblem no lugar
1 (5). Volte para a
Dining Room e co-
logue o Gold

Emblem onde vocé
achou o  Wood
Emblem (6) para
achar uma Shield
Key escondida (7).

Volte
para a Main Hall e
entre na porta dupla
azul. Empurre a es-
cada para a estatua

mapa do primeiro
andar da mansao
| (8). Cuidado com os
cachorros neste
corredor (9), saia

correndo, mas se
optar por detona-
los, vocé pode pe-
gar um Clip atras da
mesa (10). Aqui §
vocé podera pegar
o Chemicals ao
lado do bad (11),
salvar o seu pro-
gresso e colocar os
itens que vocé nao
il precisa no badu.

Agora vocé deve ir
para a sala dos quadros, néo se preo-
cupe com 0s corvos, aperte o botdao

de cada quadro nesta

exata ordem: "A
Newborn Baby",
"An Infant", "A
Lively Boy", "A
Young Man",. "A
Tired Middle-Aged
Mang SEEAR Bold- St

Looking Old Man" e
por fim, aperte o bo-
tao do quadro no fi-
nal do corredor para
conseguir a Star
Crest (12). Coloque
a Star Crest nesta
placa (13) tomando
cuidado com o cao.
No segundo andar
vocé vai enfrentar
ainda mais zumbis
(14), fique esperto.
Na biblioteca vocé
vai encontrar o
Botany Book (15).
Encontre Barry no
segundo andar da
Main Hall (16), ele
vai dar Acid Rounds
para a Bazooka.
Encontre o corpo
de Forest e pegue
aBazooka (17), fuja
dos corvos. Vé para
o segundo andar da
Dining Room e em-
purre a estatua para
baixo (18). Mais
zumbis estao a sua V’
espera (19), desca [£2
a escada. Use o
Chemicals na bomba de dgua para de-
tonar as plantas
B que blogueiam o
seu caminho (20) e
pegue a Armor Key
¥ na parede, nesta
{ mesma sala, ha va-
rios Herbs, volte

para pega-los se precisar.
Fique com a bazooka

a

P 1
Hfeon,

®

equipada e examine a
mesa, detone o zumbi

J@

Guardhouse 1F




I © |®|
® J @I
| ; - ®
Mansion 2F ®
® ]
® @
()
que ataca exata-

B de surpresa (21) e
pegue o Keeper's
Diary na mesa.
Nesta sala, pegue a
Broken Shotgun
(22). Volte para a Dining Room e pe-
gue a pedra azul
onde vocé derrubou
a estatua (23). Co-
loque a pedra azul
no olho do tigre
para conseguir a
Wind Crest (24). Nesta parte também

ha alguns Herbs
| (25), pegue se pre-
cisar e fuja dos ca-
| chorros. Entre nes-
| ta sala, pegue a
| Shotgun na parede
e coloque a Broken
Shotgun no lugar (26). Passe pelo cor-
redor e coloque a
Wind Crest na pla-

a (27). Pegue o
Researcher's Will
na mesa desta sala
(28) e depois aper-
te o botdo no qua-
dro com os insetos para que a agua

do aquario desca,
| empurre-o para a

| purre a estante para
onde estava o aqu-
| ario, pegue as
Explosive Rounds.
Pegue o Lighter aqui (29) e use na la-
reira desta outra sala (30) para con-
seguir pegar o
mapa do segundo [
andar da mansao.
Na sala das arma- [t
duras, empurre as
Mesta’tuas vermelhas ¥4

mente em cima dos :
ralos para depois § 5
apertar o botéo que M
esta no chéo e pe- “‘ 7
gar a Sun Crest
(31). Agora vocé vai
encontrar Richard,
3| que foi mordido por
uma cobra enorme
| (32), ele pede re-
| médios. Vocé deve
| voltar para pegar o
Serum para
Richard, mas no caminho passe pelo
corredor e coloque
a Sun Crest na pla-
ca (38). Pegue o
Serum nesta sala
(34) e volte imedia-
tamente. Richard
néo resiste, mas
antes ele d&, o Radio (35). Empurre
gesie
arma-
fioe
acen-
da as
flvelas
com o Lighter (36), entre
na porta secreta e pegue
Acid Rounds. Agora prepare-se para
enfrentar um perigo
realmente grande,
esta cobra enorme
(37), nem tente de-
tona-la, apenas
desvie-se dela até
pegar a Moon Crest
do lugar onde a co-

| saia correndo da
| sala. Coloque a ul-
{ tima Crest na placa

(38) e finalmente a
porta é destravada.
Empurre a escada
para pegar o Crank
em cima da pratelei-
ra (39). Agora vocé
estd do lado de fora da mansao, pe-
gue o mapa do lo-
cal aqui (40). Use o
Crank para que a §
agua desca e vocé
possa passar pela §
ponte (41). Desca o
elevador e fique es-
perto para correr dos cachorros. Che-
gando na
Guardhouse, em-
purre a estatua que
@ vocé encontra logo
de cara até este bu-
raco (42), para evi-
tar maiores proble-
mas. Na sala de jo-
gos ha duas ara-
nhas gigantes, leve
a bazooka carrega-
da .com Acid
Rounds para cuidar
delas. Veja a posi-
céo dos tacos na
mesa de sinuca
(43) como se eles
fossem os ponteiros
de um relégio. No
{| banheiro, tire a tam-
pa da banheira para
deixar a agua es-
correr e pegar a C.
Room Key (44). Pe-
gue o Red Book em §
cima da cama (45),
ha também
Shotgun Shells

Courtyard 1F




| na mesa se vocé
precisar. Passe cor-
| rendo pelo cacho
| de abelhas para pe-

: (46). Pegue o Plant
42 Report na mesa
e 0 mapa na pare-
de (47), depois em-
purre as estantes e
desgca a escada
(48). Agora vocé
deve empurrar as
caixas para passar pela agua (49).
N&ao se preocupe
com o tubarao, ape-
nas corra e entre
nesta porta (50),
dentro da sala,
=% mova a alavanca
para nao ter mais
problemas com a
4gua ou com os tu-
bardes e aperte o
botdo perto da por-
ta para destrancar a
sala ao lado. Pegue
a Dormitory Key
(51), ha também al-
Clips e
Shells.Voltando
para o primeiro an-
dar da Guardhouse,
Vva para esta estan-
te, pegue o V-Jolt
Report, e coloque o ¢
Red Book no lugar
(52) para achar
uma porta secreta.
Entre na porta para

¥l ta, mas nem tente
enfrentd-la ainda,
saia pela porta mai-

or. Veja o painel de

controle da porta [gER
trancada (lembra-
se dos tacos na
mesa de sinuca, in-
dicando 3h457?),

Mansion B1
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il aperte os botdes 3,
| 4 e 5 na sequéncia
para abrir a porta
(53). Dentro da sala
ha quatro Empty
Bottles, pegue ape-
nas trés (54). Vocé
pode colocar Water
dentro destas gar-
rafas na pia e os
UMB. N° 2 e 4 nas
estantes. Faca o se-
guinte: 1- Encha

uma garrafa com
| 4gua e outra com
| UMB. N° 2. Combi-
| ne-as para conse-
| guir o NP-003. 2-
j Coloque UMB. N° 4
em uma garrafa e
conbine com o NP-
003. Agora vocé
tem o UMB.N2 7. 3-
Encha uma garrafa
com UMB. N° 4 e
outra com UMB. N2
2, combine-as para
=7 obter o Yellow-6. 4-
4/l Agora combine o
Yellow-6 com o
UMB. N°7 para con-
¢ seguir o UMB. N¢
13. 5- Finalmente,
faca outra soluggdo de NP-003 e mis-
ture-a com o UMB.
N¢ 13 para consguir
uma solugao de V-
Jolt (55).Volte para
0 subsolo da
Guardhouse e colo-

1 que a solugao de V-
- Jolt na raiz da plan-
| ta (56). Agora va
para onde vocé viu
a planta pela pri-
meira vez, entrando
pela porta maior, e detone-a com al-
guns tiros (57) para
pegar a Helmet Key
na lareira. Na volta
para a mansao,
vocé vai se encon-
trar com Wesker.

| Depois responda ao
chamado do Radio
no caminho (58).
| Agora prepare-se, a
| mansao esta lotada

ll de inimigos ainda
mais perigosos, os
| Hunters, fique es-
| perto para nao mor-
| rer. Acenda a luz da
sala e pegue o
Doom Book 1 na
estante, ative o
menu use o coman-
do Check no livro e
abra-o para desco- E
brir a Eagle Medal
(59). No corredor,
fula das aranhas gi-

sala empurre aes-

o]
¥ cada, apague a luz,

AL 4 suba a escada e pe-
Ee—————— gue a pedra verme-

lha na cabeca do
Cervo (61). Lembra
daquela cobrona?
Agora vocé terd que
enfrenta-la de ver-
dade. Examine o

___piano, a cobra sair&
da lareira e fara um
buraco no chéo, dé
0 primeiro tiro e de-
pois fuja, fique cor-
rendo e s6 atire de

longe, ndo deixe ela
chegar muito perto
(62). Depois exami-
ne o buraco que a
cobra fez e desca
com a ajuda de

Barry, a corda se

| procurar  outra.
| Aperte o botao para
abrir uma passa-
gem secreta (63),
mas nao entre ain-
da, espere por
Barry. Ele volta e da
o Pass Number,
agora sim vocé
pode descer pela
passagem secreta.
Tome cuidado no
caminho, pois vocé encontrard mais
zumbis. Chegando
na cozinha, suba o

| elevador. Dentro da
biblioteca, Pegue o
Scrapbook na ca-
deira (64). Na pré-45

—
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xima sala da bi-
blioteca, acenda a

botdo na parede e
depois empurre a
estatua para o local
onde a luz ilumi-
nou (65), para abrir &8
uma passagem se-
creta e pegar o pri-
meiro MO Disk.
Nesta pequena
sala, vocé pega
alguma municdo e
a Bateria (66). Va
colocar a pedra
vermelha no olho
do tigre para pe-
gar a Colt Phyton
(67), uma arma de-
tonante. Agora vo-
cé deve novamen-
te sair da mansao
e ir para o Cour-
tyard. Coloque a
bateria no local
onde o elevador
néo funcionava e
suba (68). Use o
Crank novamente
neste local (69).
Agora vocé ja pode
entrar aqui (70).
~ Vocé vai encontrar
Barry, responda Yes para a primeira
pegunta e No para a segunda. Ache
Enrico e ele vai di-
zer que ha um trai- §
dor entre os mem-
bros do S.TAR.S.,
mas é morto antes
de terminar (71). Na §
volta, pegue es-
te novo Crank (72). Use o Crank
aqui para ter aces-
= SO a esta porta
(73). Agora voceé
vai ter que dar uma
de Indiana Jones
(74), fuja da pedra

para nao se dar
mal. A pedra vai
abrir o caminho
| para vocé. Agora
| vocé tera que deto-

nar mais uma ara-
nha gigante (75),
use a bazooka com
Flame Rounds. Se
vocé nao estiver
com a faca, pe-
gue a que esta no
chao e corte a teia que bloquela a
porta. No caminho
tome cuidado com
as cobras que caem
do teto, apenas cor-
& ra. Vocé vai en-

contrar mais uma

pedra enorme. Bas-
ta correr como fez
na primeira. Depois
volte para o local
onde a pedra es-
tava e pegue o =
mapa e mais um
MO Disk (76). Use
| o Crank aqui trés
| vezes (77), para
| encontrar uma sa-
| la secreta. Empur-
! re a estatua até
este ponto e depois
use o Crank duas
vezes (78), empur-
re a estatua para o
local iluminado pa-
ra pegar o Doom
Book 2. Faga o ==
mesmo que fez com o primeiro Doom
Book para conse-
guir a Wolf Medal.
| Leve a Eagle e a

| loque cada Medal
em uma das co-
lunas da fonte (79), para des-

a Researcher's
Letter em cima da
mesa (81) e leia
atenciosamente
para pegar umas
passwords, de-
pois veja o quadro e anote os
simbolos, empurre
a estante e aperte
o botéao para acen-
der uma luz azul,
veja o quadro nova-
mente. Nesta sala
entre equipado com
uma arma poderosa e fique esper-
to para detonar 4
zumbis (82), pegue
o Fax na parede e

use o primeiro MO
| Disk na Pass Code
Output Machine,
vocé ganha o Pass
Code 01. Na sala
do computador, pe-
gue os Slides no
chéo (83) e depois
verifique o com-
putador. Lembra
das passwords que vocé anotou?
No Login, digite
JOHN e a password
é ADA (84), agora
vocé deve destravar
duas portas, a
| password € MOLE.

Entre na sala que f¢
vocé destravou no
segundo sub-solo, l
coloque os Shdes

cobrir a passagem secreta pa-
ra o Laboratdrio. Pegue o ul-
timo MO Disk neste ponto (80).
Entre nesta sala,
acenda a luz, pegue

@®

®

(@]
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Laboratory B2
alguns
dos seus
() inimigos
favoritos
(85), de-
pois
aperte o
botao
(86) para
descobrir um local
| secreto atras da co-
luna, pegue a Lab
Key e aproveite
para pegar o
Security System
File também. Agora
entre nesta sala e
empurre as caixas s
exatamente nesta
posicao para depois
empurrar a escada
no meio e entrar §

pelo sistema de ar
(87). Vocé vai parar
numa espécie de
necrotério, use

mais um MO Disk
para conseguir o
Pass Code 02 (88).

Power

para a
Room. Vocé vai en- |
contrar um novo
tipo de inimigo, os
Gremlins. Eles fi-
cam no teto e algu-

para ataca-lo, tente
desviar e quando
eles descerem dé
i um tiro com a
bazooka para resol-
ver o problema Ache este computa-
dor e ative a energia elétrica bloquea-
da (89). Aqui vocé
encontrard a Ultima
magquina de Pass
Code (90), use o
MO Disk restante.
Agora na sala prin-
cipal da Power
Room, ligue este computador e forne-

¢a energia para o
§ elevador (91). Com
| todos os Pass
Codes voceé ja pode
destrancar esta por-
ta (92) e encontrar

Chris, mas vocé ainda
nao tem a chave para
liberta-lo. Volte para o
elevador (93) e ligue-
0, vocé encontra Barry
e desce o elevador
junto com ele (ndo ha
mapa do local). Depois disso vocé vai des-
cobrir que Wesker é 0 g .
traidor e que Barry |
também esta nessa
(94), mas se voceé se-
guiu a nossa estraté-
gia certinho até aqui,
Barry vai estar do seu
lado e vai salvar Jill
(95). Agora vocé en-
| contra Tyrant (96), a
mais poderosa arma
biolégica do mundo.
Para detona-lo, fique
- correndo e atire so-
mente de longe com
as suas melhores ar-
mas (97), ndo deixe
Tyrant chegar perto.
ele é meio lento mas
pode pega-lo de sur-
presa. Depois de de-
tonarTyrant, volte para
salvar Chris (98). Volte tudo e entre pela
saida de emergéncia
(daqui para frente
também nao ha
mapa).

No ca-
minho
pegue

v

Thers's » witeh. Wit
o pe

Laboratory B1

faz apés o final e ache
aquela sala que vocé
nao conseguiu abrir,
no primeiro andar da
mansao, entre na por-
ta ao lado da porta du-

e depois entre na por-
ta seguinte, pronto,
agora é s6 usar a
| Special Key que vocé
vai entrar no Closet e
mudar a roupa do seu
personagem (103).

a bate- ®
ria (99) e coloque-a no lugar.
No heliporto, pegue o Flare

)

na caixa (100) e use-o no

meio do campo de pouso. Se
vocé
salvou Barry e

Chris, ainda tera
que enfrentar
Tyrant mais uma vez
no heliporto (101). Fi-
que correndo e nao
tente atirar nele com
nenhuma arma. Quando restarem poucos
segundos para a ex- 2
ploséo da manséo, o
S i
cara do helicéptero &
joga o  Rocket
Launcher, pegue-o e
equipe-se com ele, ai
é s6 dar um tiro bem
dado com esta belezinha para mandar
Tyrant pelos ares. Se
vocé terminar o game
salvando Barry e
Chris, ainda ganhara
a Special Key (102).
“| Reinicie o game com
§ 0 Save que o game

-Ifg
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suscTaonc exmrTAMERT

Esta bem. Vocé tem um com-
putador e gostaria de saber
\ quais jogos vao ser lanca-
, | dos durante este ano...

| Sabendo disto, nés da
A / Gamers, decidimos ir
' atrés doslancamentos apresentados na E3
/ (Eletronic Entertainment Expo) por
—— softwarehouses de todo o mundo.
A feira (leia mais sobre ela na se¢do Game News) tinha mais de
400 empresas langando produtos para computador. Foram mais de
1.700 (!) produtos diferentes, sendo que 60% deles eram jogos.

~
N

Mais de 60.000 pessoas visitaram a feira durante 3 dias para ver tais

lancamentos. Os mais esperados fo-
ram Magic The Gathering da
Microprose, Dungeon Keeper da
Bullfrog, Diablo da Blizzard e Quake
da ID.
As maiores surpre-sas foram a Micro-
* soft, que apresentou
um montao de jogos 2 A
e a SEGA, que QUAKE EUMA DAS
aposta firme nomer- PROMESSAS DE 96
cado de PC, convertendo seus jogos de Satumo,
mostrando que o mercado de entretenimento para
PC promete ser ainda maior neste ano.
Agora anote na sua agenda quais os programas que serao lanca-
dos e quais vocé vai querer comprar...

ACCESS
Links LS - Para quem gosta de golf este aqui vai arrasar. Jogo
desenvolvido especialmente para o Pentium com gréficos indo
até 1.600 X 1.200 pixels e 16.7 Milhdes de cores.
ACCOLADE

Eradicator - Jogo de tiro em 3D com possibilidade de visdo em
12 ou 32 pessoa e multiplayer.

Legends Football ‘97 - Todos os 30 times da NFL e mais de
1.300 jogadores (de toda a liga).

Star Control 3 - Este aqui vai ser de matar. A terceira versao do
jogo de estratégia e comércio espacial.

ACTIVISION

Blast Chamber - Vocé estd preso (com uma bomba amarrada
em seu corpo) em um labirinto e deve conseguir fugir.
Mechwarrior 2: Mercenaries - Mais uma continuaggo. O jogo
esta ficando cada vez melhor e se vocé gosta de luta de robos
deve comprar.

Hyperblade - Lembra-se de Rollerball ? O filme onde gladiadores
no futuro disputavam um esporte super violento ? Esta aqui o
jogo.

ART DATA

MTG NO PC

Chess Wars - Xadrez como vocé nunca viu.
Atores de verdade participam da batalha.
BLIZZARD

StarCraft - Duele com 3 ragas alienigenas
em um jogo no estilo de Warcraft .

Diablo - RPG com os grafi-
cos mais bonitos que exis-
tem. PROMETE SER UM DOS MELHORES
JOGOS DE 96!

18 Pax Imperia 2 -SimCity no es-pago parte 2.

CHESS WAR
DA ART DATA

DIABLODA
BLIZZARD

Warcraft |i:
Beyond the
Dark Portal -
Missbes adicio-
nais.

THE 10TH PLANET

N-eLn: 837

Planet - Os cientistas descobrem a existéncia de um DECIMO
mos que uma raca
X-Car - Promete ser um dos melho-
SPEED: 00044
The Elder Scrolls: DaggerFall - Este

BETHESDA
SOFTWORKS
The 10th
planeta. Quando
conseguimos che-
alienigena esta pre-
parando a invasdo da Terra. Jogo desenhado pelos criadores
do filme Stargate.
res jogos de corrida do ano.
PBA Bowling - Boliche. Para quem
gosta...
promete. Segundo episddio da série
iniciada com Arena. RPG super le-
gal.

EIDOS - DOMARK

Tomb Raider - Um dos jogos de maior sucesso da feira. Vocé
sera Lara Croft tentando recuperar o lendario SCION.
Deathtrap Dungeon - O primeiro jogo de luta da Domark.
Flying Nightmares 2: Semper Fi - Pilote um Harrier, um Cobra
ou um LAV-25 destruindo avides inimigos.

Terracide - Uma maquina fora de controle ameaga destruir toda
avida na Terra e sua missdo serd impedi-la.

EIDOS - U.S. GOLD

Olympic Summer Games - Olimpiadas na sua casa.

Olympic Soccer - Jogo de futebol com excelentes graficos.

ELETRONIC ARTS - BULLFROG e EA

AH-64D Longbow - Vocé vai pilotar o mais moderno helicopte-
ro por mais de 20.000 Km de terreno totalmente texturizado ten-
do a impressao de estar voando de verdade.

Dungeon Keeper - Finalmente um
jogo inovador: Vocé é o Bad Guy...
E deve construir um dungeon para
evitar que seu tesouro seja rouba-
do. Promete !

Privateer: The Darkening - Mais
um da série WC, desta vez com
John Hurt e Christopher Walken
em video.

ID

Quake - O mais esperado jogo do
ano de 95 que s6 deve chegar no
final de 96. A sequéncia de DOOM.

INTERACTIVE MAGIC

Hind - Mais um simulador do Apache.

Air Warrior Il - Este aqui é pouco conhecido por aqui mas na
América todo mundo joga por ser um simulador de véo MULTI-
PLAYER.

Decathlon - As olimpiadas na sua casa.

UM DOS MONSTROS
DE QUAKE



MAXIS

SimCopter - Construiu uma cida-
de em SimCity ? Agora voe por ela
com SimCopter...

SimGolf - Primeiro simulador de gol-
fe da Maxis. Deve ser o primeiro de
outros simuladores que virao a se-
guir.

MICROPROSE

Star Trek: Generations - O filme
j& estd meio velho, mas o jogo parece ser legal. Com as vozes
de Patrick Stewart, William Shatner e Malcom McDowell.
Magic: The Gathering - BINGO ! O maior sucesso de cardgame
chega ao PC. Promete ser o titulo mais vendido de 96 (se sair
mesmo). Quem esta coordenando o projeto € Sid Meyer.
X-Com: Apocalypse - Os alienigenas nao desistem de tentar
invadir a Terra... Terceira tentativa e promete ser ainda melhor
que as duas anteriores...

MICROSOFT

Deadly Tide - Aliens invadem a Terra pelo
mar...

Hellbender - Gillian Anderson (a Scully de
Arquivo-X) coloca sua voz nesta estéria de
ficgao-cientifica.

The Candemned - Lembram-se do filme

O SOBREVIVENTE ? Pois aqui vocé controla robdés em um show
parecido com aquele do filme.

Monster Truck Madness - Simulador daqueles carros enor-
mes.

NBA Full Court Press - Basquete multiplayer (até 5 jogado-
res).

Close Combat - Jogo de estratégia da segunda guerra, mos-
trando a batalha da Normandia e a invasao do DIA-D.

Age of Empires - Promete ser o CIVILIZATION da Microsoft.
Va4 da era do gelo até o futuro sendo o lider de uma raca.

NEW WORLD COMPUTING

Heroes of Might and Magic Il - Continuacao de onde terminou
o primeiro jogo. Lord Ironfist morre e seus filhos devem disputar
0 poder.

Viper - Simulador de véo e de combate onde vocé pilota um
modermo caca e deve salvar a Terra.

OCEAN

Mission: Impossible - Tom Cruise entra no seu micro. Um dos
maiores sucessos do cinema de 96 chega ao CD-ROM.
PSYGNOSIS

Athanor - Mistério e esporte onde vocé duelara com criaturas
misticas da Grécia antiga.

Chronicles of the Sword - Aventura na corte do rei Arthur.
The City of Lost
Children - Uma aven-
tura surrealista com
um grupo de 6rfaos.
Destruction Derby 2
O primeiro foi mal...
Seré que desta vez
acertaram ?

F1 - Pode ser 0 me-
Ihor jogo de férmula 1
| jafeitoaté hoje. Osgra-
ficos sao incriveis e
promete muito.

1y Pt L8 e T

O MELHOR JOGO DE
FORMULA 1?2
E DAPSYGNOSIS !

DEADLY TIDE

ATHANOR-ESPORTE COM MONSTROS ?

Discworld II:  Missing
Presumed? Quem se divertiu
com 0 primeiro vai morrer de
rir com este aqui. Quem nao
conhece pode jogar que vale a
pena.

Island of Dr. Moreau - Base-
ado no livro “A ilha do Dr.
Moreau”, onde vocé deve so-
lucionar o mistério dos mons-
tros que existem na ilha.
Ecstatica 2 - Mais uma das promessas de 96. Se for tdo bom
quanto o primeiro: COMPRE !
SEGA ==
Virtua Fighter - Lutas em 3D e gréficos exce-
lentes.

LANDS OF LORE I
DAVIRGIN

Daytona USA - Corrida com a marca SEGA. ASEGAVEM
Sega Rally Championship, Max TT e Virtua COM TUDO
City PD devem sair no comeco de 97.

PAPYRUS

Nascar Racing 2 - Seguindo a linha dos simuladores de corrida
a Papyrus lanca esta continuagao.

SIMON & SCHUSTER

Tom Clancy’s SSN - O proprio autor (Tom Clancy) vai dar as
ordens das missGes que vocé vai ter que cumprir 20 assumir o
comando do USS Cheyenne.

Pie-Jackers - Cyndi Lauper e Cheech Marin dao voz para esta
comédia onde 4 companhias de pizzas competem pelo merca-
do.

Star Trek Borg: Experience the Collective -
Vvocé entra no mundo dos Borgs.

VIRGIN INTERACTIVE
ENTERTAINMENT
SPOT - Quem tem video ga-
me ja sabe o que esperar des-
te jogo. Diversao, graficos ex-
celentes e musica animal.
Command & Conquer: Red &
Alert - Disco de missoes para
o melhor jogo do ano passa-
do.
Lands of Lore: Guardians of Destiny - Sequéncia com gré-
- - < , ficos FANTASTICOS.
. A feira apresentou centenas
de outros langamentos que
: vao ficar para quando os jo-
gos sairem. Até la...
Até la...

Um RPG onde

COMMAND & CONQUER:
DISCO DE MISSOES X-CAR DA BETHESDA




Este més varias novidades para as pessoas que
apreciam MTG.

Livros, fitas VHS, expansdes, campeonato...
Um més para jogador nenhum reclamar...
Vamos conhecer cada um destes lancamentos de
perto.

Quem joga Magic j& sabe a importancia que novas cartas tem no
jogo: novas estratégias.

Os jogadores podem desenvolver estratégias utilizando apenas as
cartas recém langadas ou misturar cartas novas com as ja existen-
tes.

E isto pode significar COMBOS poderosissimos, que nunca
foram pensados, e que podem ganhar o jogo em um ou
dois turnos...

Ent&o, cada nova expanséo de Magic € esperada com #
ansiedade por jogadores de todo o planeta.

Com excecdo de Ice Age, as Ultimas expansoes lancadas nao
tiveram muito sucesso (Fallen Empires, Chronicles, Homelands)
deixando os jogadores com saudades de Legends, Antiquities e
Arabian Nights (que tinham cartas super poderosas).

Com a concorréncia de Star Wars (um card game baseado nos
personagens do filme) Magic vinha perdendo espago na venda de
CCG e isto obrigou a Wizards a preparar uma expansao
“vitaminada”, com cartas que iriam impressionar os jogadores (no-
vatos e veteranos).

E parece que acertaram a mé&o...

Algumas cartas irdo impressionar pelo poder que possuem. Déem
s6 uma olhada em algumas:

LAKE OF THE DEAD - Para este terreno entrar em jogo vocé
deve sacrificar um pantano. Vocé pode virar Lake of the Dead
para produzir um mana preto ou sacrificar um pantano para pro-
duzir 4 MANAS PRETOS. Imagine um DARK RITUAL DE 5 MA-
NAS todo tumo. Pestiléncia, Drenar Vida, Queimadura da Aima,
Sombra Materializada véo ficar dificeis de parar...

SHALTERED VALLEY - S6 pode ter um destes em jogo de cada
vez do seu lado. Se no final da sua fase de manuteng&o vocé tiver
até 3 terrenos vocé ganha uma vida.

Pode ser virado
para produzir um
mana incolor. Ima-
gine o que vocé
4 pode fazer com a
Orbe Zurana e este
terreno...

QUER APRENDER A

N JOGAR COMESTA
TURMA?

é,i :!!mi \

E quando os terrenos n&o vierem pelo menos vocé vai ganhar
alguma coisa...

SOL GRAIL - Artefato de custo 3 que quando entra em jogo vocé
escolhe uma cor. Vire este artefato para produzir um mana da cor
escolhida.

E quase uma Black Lotus, s6 que tem um custo mais alto. Mas néo
€ destruida para produzir mana...

LIM-DULS’S VAULT - Mégica instantanea que custa 1 mana preto
e 1 azul. Vocé pode olhar as 5 cartas de cima do seu grimario.
Se quiser pode deixar estas cartas em cima do seu grimorio, na
ordem que quiser. Se achar que as cartas ndo estéo boas, pode
pagar 1 ponto de vida, colocar as 5 cartas que vocé acabou de ver
de volta ao grimario e ver mais 5 cartas.

Repita isto até vocé achar que esta bom. Em seguida embaralhe
tudo, menos as 5 cartas que v&o ficar em cima.

Boa para quando precisamos de um Raio, uma Orbe Zurana ou
um Desencantar.

LORD OF TRESSERHORN - Criatura 10/4 (!) que para entrar

em jogo custa 1 mana preto, 1 azul, 1 vermelho, 1 incolor, sacrifi-

car 2 criaturas, 2 pontos de vida e o adversdrio comprar 2 cartas.
O custo de invocagao pode ser um pouco alto, mas ter
umacriatura 10/4 e que REGENERA com apenas 1 mana
preto ? Té barato !

S&o 194 cartas que muitas mereceriam ser comentadas aqui.
Vamos deixar para uma outra oportunidade para ver melhor as
cartas.

Quitra dica legal € uma fita de video que esta saindo com a andlise
da eliminatdria de Nova York para o grande concurso PRO TOUR.
Em 90 minutos vocé vai conhecer quem foram os jogadores, o tipo
de baralho de cada um dos finalistas e uma andlise do tipo de
baralho usado e da estratégia que o jogador planejou. Custa
US$ 15,00 nos EUA.

E por falar em campeonato, 4 jogadores brasi-
leiros vao participar do campeonato mundial
(PRO TOUR) que vai selecionar o melhor joga-
dor de Magic do mundo. O ganhador do cam-
peonato deve ganhar um prémio de US$
25.,000,00 em DINHEIRO e mais um montdo de
bugigangas que os patrocinadores véo dar. A
coisa mais legal € que o campedo vai ganhar também UMA CAR-
TA de Magic. Mas néo sera simplesmente uma carta. Vai ser uma
carta UNICA. Ou seja o vencedor vai poder dizer que é a Unica
pessoa que tem uma carta EXCLUSIVA... Imaginaram o valor des-

Agora quando seus pais ficarem implicando quando vocé fica jo-
gando Magic fala que vocé esta TREINANDO para o campeonato
do préximo ano...

A gente vai ficando por aqui € no préximo
més tem mais Magic...
Se vocé ainda nao co-
nhece esta perden- g¢
dot.




VIVA COM AI.EGRIA E BOM HUMOR!
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Céd. SR-01 - CADA - R$ 2,50
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Cep

Assinale abaixo as referéncias que deseja receber.

Nome
Céd. OM-01 () Céd. SR-01 ()
Céd. MP-01 () Cod. SR-06 () Enderego
Céd. MP-02 ( ) Céd. SR-03 () Cidade
Céd. MM-02 () Céd. SR-02 ()
Céd. MR-01 () Céd. SR-05 ()
Céd. FF-01( ) Céd. SR-01( )

Mande CHEQUE NOMINAL ou VALE POSTAL para EDITORA ESCALA LTDA.
C.P. 16.381 - Cep 02599-970 - Sao Paulo, SP - Maiores Informagdes: Tel.: (011) 266.3166 - Vocé receberd em sua
casa sem nenhuma outra degoesa. N&o & necessario recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cépia deste cupom.




PROCURE 4 L0JA MAIS PROXIMA DE SUA CASA.
LA COM CERTEZA, VOCE VAl ENCONTRAR 0S OLTIMOS
LANCAMENTOS PARA 0S PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSORI0S.

DEAMES

Lojas Franquiadas

SALVADOR - Ladeira do Acupe, 2A -Tel.:(071) 356-1372-(BROTAS)

-R.Pio XI,230 -Tel.: (011) 3641-0444/831-0444
JANA - R. Cons. Moreira de Barros, 314 - Baixos -Tel.: (011)299-6454
IRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tell.: (011) 2736784

. A-R. Juventus, 831 -Tel.: (011) 591-0039

VOLIMPIA R.M.Jesuino Cardoso,584-Tel.:(011) 829-1142
V.CARRAO - Praca Aurélio Lombardi,62-Tel.: (011)295-1190 POUSO ALEGRE - R. Cel. Otavio Meyer, 160 - L.130-Tel..(035) 421-7693
POMPEIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel.:(011)3862-1125 SAO LOURENGO - Av.Comendador Costa, 205 Loja 15 -Tel.: (035) 331-1683
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 6693-7813
STO.AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037-Tel.: (011) 523-9657
JD.BRASIL - Av.Julio Buono, 1486 -Tel.:(011) 201-0373

ASA NORTE - SCLN,313-BL -E..Loja- 64 -Tel.:(061) 274-3311

FORTALEZA -R. Julio de Abreu, 291 -Tel.: (085) 267-3684 - (ALDEOTA)

JOAO PESSOA- Av.Nego,200 Sala 112-Tel.: (083) 2262369

CURITIBA- Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.;(041) 224-1235 - (BATEL)

PENHA - Rua Capitao Avelino Carneiro,457-Tel.: (011) 6942-0816 CURITIBA - R.Manoe! Eufrasio, 826 -Tel.: (041) 253-3008 - (JUVEVE).
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.:(011)208-3033 CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (AGUAVERDE)
S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.: (011) 452-2612 S.J.dos PINHAIS -Av. Rui Barbosa, 9295 -Tel . (041) 382-7785

EMA - R. Antonio Dias A Tel:(011)4076-1986 :
i Mioglo DiesAdomo s Ten (011 MEIER- R.AnaBarbosa,47 Loja 106-Tel.: (021) 506-2111

B tonsmnioe: Tel () dizesi ILHA DO GOVERNADOR-R.Eng. Coelho Gintra, 10 -Tel (021) 462-0657
OSASCO-R. Narciso Sturlini, 448 Tel.:(011)7085-2701- (B.VISTA) BOTAFOGO -R Noluntérios daPéria, 459 Tel (021)266 7079

OSASCO-R. Palestina, 1650 -Tel.:(011) 7203-3185 - (MUNHOZJR) TIUCA-RuaPinto de Figueiredo, 42 S/L -Tel.:(021) 569-9043

RIBEIRAO PRETO- R Floriano Peixoto, 905-Tel.:(016)625-8094 BONSUCESSO-R.Adall,24-Tel:(021) 564-3608

MARILIA- AuVicente Ferreira,555-Tel.1(014) 422-401 . “M:.?::A:D‘;"t Eﬁx:g:n:’,g:: (‘:2211));9;;‘14;:

S...dos CAMBGESEERESS DO-R. doCatéte, 311-L. 117-Tel. (021) 557-1141
OURINHOS -AVHCEEEES A=AV . Sra Copacabana,680-225 S-L.b-Tel.: (021)547-2644
INDAIATUBA-R. 13 de M > : Marize Barros, 351 -Tel.:(021) 610-3786 (ICARAI)

PIRACICABA -R. Gov. Ped| ¢ 5POLIS -Bauhaus ExpansaoLL.06 -Tel:(024) 2314071
SALTO-R.ltapirt, 158 Tel.:(01 ARRA - Av.das Américas, T707-L-104-BLO1-Tel:(021)438-8317(Shop. Milennium)
SOROCABA- R.Santa Clara,266-Te 4 s o ik
$.J.do RIO PRETO - R. Del. Pinto deToledo, 3118 - SIL Tel.:(017) 232-5920 PORTO ALEGRE - R.J.Simplicio A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V. IPIRANGA)

LIMEIRA - R. 13 de Maio, 288 -Tel.:(019) 442-4475
CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel, 131 Jel.;(019)255-2545-(CAMBUI)
CAMPINAS - R. José Maria Lisboa, 55 -Tel.: (019) 241-6567 - (V. TEIXEIRA)  ARACAJU - Av.Barzo do Maruim,943 -Tel . (079) 213-0699 (SAO JOSE)

FLORIANGPOLIS-R.Lauro Linhares,898 S/L-Tel.:(048)233-2438 (TRINDADE)

ey v

adh@ﬁmﬁfﬁﬁm
Ru Pio X1 R230 1o o CopaoR 5060000 MIEk (011 364 X044 8310844



ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo gamer
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um pr
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
bém com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: ﬂﬂﬁ/él"éﬂﬂ'
or: ﬂnf/ﬁ?’éﬂﬂ'
Para fiear informado sobre os Langamentos de cada edigho,
anaeroass os acompanhe no facebook e para dongdes entre ent

contato através do nosso e-mail.

N\

facebook.com/retroavengers
B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




