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“Nao cuspa no prato

gue ainda comera"

e vocé e dagueles gue
esta pensando em jogar seu Dre-
amcast no lixo.. ndo faca isso.
Esta para chegar uma reme

gos de deixar qgualquer um
de gueixo caido. E esta fase ini-
cia com a chegada de, nada
mais, nada menos... do que
Crazy Taxy 2!

Pode se preparar para
encarnar o mais endiabrado (e
mercenario) taxista dos games.
Tudao isso I'-"gcldr‘l- a rnmtc:' reggae
(ta bom..

Brincadeiras a parie, o som pra-
dominante e 0 mesmo de sua pri-
meira versao: punk rock de
altissimo nivel, Confira mais de-
talhes no Game News.

Também nao se esgueca
de dar uma olhada nos previews
da segunda parte de Shenmue
Il, o décimo capitulo mais
esperado dos games de
Final Fantasy X ¢ as
versoes dos lendarios
Street Fighter e Final
Fight, cormm Super
Street Fighter Il
Turbo Revival e
Final Fight One,
respectivamente,
no console 16 bits

EDITORIAL

da Nintendo. o Game Bay "pra
la de" Advanced.
xcepcionalmente nesta
edicao nao traremos o nosso
canal de comunicacao leitor-
Gamers, mas em compensacao
trouxemos toneladas de reviews
pra vocé escolher o préoximo
game a jogar de forma correta.
Dentre esses reviews
destacamos: Pokemon Sta-
dium 2 com todo o carisma que
tem estes monstrinhos que con-
quistaram tode © mundo:

Record Of Lodoss War, em
mais uma conversao anime-
game, gue da algumas cutuca-
das em Diablo 2 e Zone Of The
Enders (ZOE) que e totaimente
grudento (leia: viciante) com
seus Mechs, que estiao cada vez
mais fazendo sucesso no Oci-
dente.
Tem também uma estraté-
gia pra la de completa do
aracnideo mais conhecido
das HOs e games: Spider-
Man, para Flaystation.
Sem "embromations” abra
sua revisia e devore-a por
completo.

OS EDITORES




EDITORIAL
GAME WEWS

ESPACO DO LEITOR
FERAS DO TRACD

REVIEWS

Os monstrinhos
chegaram com tudo!

A jogabilidade ¢
quase @ mesmda,
mas os meus de-
dos... conlinuam
esfolados. Confira
as adigoes espela-
culares nas sequén-
cia deste super
Jjogo do DC.

Bl Final Fantasy X H

Personagens,
monstros, grdficos,
animacaoes.. todas
as melhiorias que
vocoe esperava e
muito mais vird em
dobro em Final
Fantasy X.
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Dicas, manhas, truques, macetes, codigos ou como quiser chamar

Um game super
divertido com uma
ofima engine no
Game Boy Color

DREAMCAST

5
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Um super ganie
que migra do
aﬂfme ee da
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Mals uma iﬂratigla supm' :aprl:hada para wch detonar

Comece a soltar
teias para todos os
lados jumnto a Peter

Parker.
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Bem-vindo agente CMF... descul-
pe té-lo chamado durante suas férias.,
MAS & Sua presenca agui & necessa-
ria. E enquanto voceé esteve na lista de
desativados por bastante tempo, acre-
ditamos que lem as habilidades e fer-
ramentas necessarias pra este traba
lho. E além disso ndo sobraram mui-
tos agentes para concluir esta missaao,
O gue temos aqui & uma crise. A Guer-
ra Fria pode ter acabado, mas nem to-
dos estao felizes com isso. Ha dois
dias, um grupo de terroristas desconhe-
cidos roubaram o mais novo satélite es-
pido da World Coalition. Mesmo que
naoc seja nada confirmado, suspeaitamos
que a Agares Corporation esta por tras
disso. Como pode saber, a Agares Cor-
poralion & um grupa muito poderoso de
terroristas. com muito poder politico ao
redor do mundo. Se realmente for a
Agaras Corporation, entao teremos uma
| catastrofe mundial parecida com o nos-
so confronto com os mortos em Ope-
ration: Goldran. Se a Agares Corpora-
tion estiver com esle salélile ela pode-
ra destruir qualguer cidade do mundo

com o poderoso laser deste equipamen-
to . Porenguanto aarma ainda ndo fun-
ciona, mas acreditamos que a Agares
Corporation (se realmente ela estiver
por tras dissao) ira conserta-la. Encon-
tre o local do satglite e acabe com quem
estiver com gleg,

A sua missio nfo serd nada fa-
cil, & voce vai encontrar muitos inimi-
g0s. Vocé pode escolher outro agente
para ser sel parceiro e quando fizerisso
sera uma boa jdeia voltar ao Academy
Training para relembrar e melhorar suas
hahilidades. La no Academy Training
voce vai receber seis missdes de trei-
namento para melhorar sua pontaria e
suas habilidades
com armas. Mas
nao fiqgue muito
tempo por 14,
agente, pois voceé
tem um mundo
para salvarl

Para esia
Missao, vocé vai
receber a licenga
para matar; vocé
podera tirar a vida
de qualguer terro-
rista que entrar
em seu caminho,
mas tome cuida-

do com os civis... pois a ltima coisa
gue precisamos € de um escandalo

' com aimprensa. Adicionalmente voce

vai receber certas ferramentas para este
servigo: balas adesivas. Hook Shot e
coisas do tipo. Viocé vai descobrir que
estes itens sao muito dteis em alguns
pontos, Mas devo dizer gue nenhum

' destes itens ira garantir a sua vida no

entanto, a dnica coisa que podera con-
tar cegamente sao com suas habilida-
des e experiéncia em combates. Mes-
mo que tenha a licenga para matar, pre-
ferimos gue renda os inimigos ao invés
de mata-los,

E claro que vocé nao precisa de-
sarmar todos os inimigos, especial-
menie se ele for alguém importante,
Fique atento com os terroristas mais
conhecidos, pois com cetteza eles con-
targo com armas de alta tecnologia para
retirar a sua vida. Ficamos sabendo
tambeém que este mesmo grupo de ter-
roristas esta trabalhando em armas
novas para poder se igualar ands. Vocé
obviamente ird encontrar estas armas
em suas bases secretas. Vocé estara
praticamente sozinho nesta missdo
agente, apenas voce, Deus e a sua
arma de luz, Esperamos que faga a
sua decisdo no dia 15 de maio quando
esla missao comecar.
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que ja faz dois anos que descobrimos

a obra de arte de Yu Suzuki. Conheci- | @

E realmente dificil de imaginar | 8

do em seus estagios inicias como Pro- |
ject Berkley, quando Yu Suzuki revelou |

seU novo projeto, todos estavam espe-
rando algo como um Virtua Fighter em
acao. Eles nan imaginavam gue em 20
de Dezembro de 1998 em Yokaohoma,
eles estavam vendo algo muito maior
do que um mero joga de luta - um mun-
do virtual baseado no nosso horario,
tudo em tempao real, sem falar que tem
um dos melhores visuais ja demons-
trados. E guando Shenmue foi langa-

do, ele rapidamente ganhou muitos |
coragtes com seus belos visuais, mi-

It
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sica e uma jogabilidade Unica. E todos
0s agradecimentos devem ser dados a
Yu Suzuki, ndo apenas por fazer o jogo,
mas por nos dar tempo para respirar
antes de lancar Shenmue 2 para o Dre-
amecast que chegara ne final deste ano.
Mesme senda maravilheso, Shenmue

maiores problemas que os fas tiveram
com o jogo foram as sequéncias libe-
radas pelo tempo. Por exemplo, voce
estava jogando as 13h00 e s6 vai en-

. confrar o personagem que deve corver-
' sar as 19h00, entao voce recebe MUI-
i TOtempo para matar. Enguanto o jogo

nao veio sem seus defeitos. Um dos |

lhe dava liberdade para fazer o gue gui-

. ser-desde jogar jogos de Arcade, até

praticar Karate - em algumas vezes voce
apenas ficava desejando gue a cena

| ' chegasse lego. Bem, em Shenmue 2
voCe vai ter o poder de viagem no tem-

po... bem, guase isso. Quando voceé
recebe uma hora de encontro com um
personagem, um icone no menu apa-

rece. Vocé vai poder selecionar "Wait”
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onde vai poder irdiretamente paraahora
indicada ou "Don't Wait"no qual vai po-
der explorar a cidade e jogar um pouco
de space Harrier. Os Loading Times se-
rao bem reduzidos. As mudancas da
interface principal, quando fala com as
pessoas e luta, também foi melhorada.
Em Shenmue, quando ira falar com
uma pessoa ou ler um papel, tinha gue
apertar o botao A, Em Shenmue 2 cada
botao do controle do Dreamcast - A, B,
XK ouY - rdo executar uma acio de-
pendendo da distancia gue estiver do
objeto ou pessoa. O jogo vai manter a
jogabilidade basica de aventura com
exploracac, lutaem 30 e eventos mui
1z legais. Como as aventuras de Ryo o
levarao para Hong Kong, ele ira se de-
parar com muitas aventuras novas. Mao
importa se estiver tirando brago de fer-
ro ou uma dispuia de PACHINKD, vocé
vai ter muitas coisas para aprender nes-
la cidade. E ainda barm que o mapa
também sera habilitado neste jogo, pois
em cidades como Hong Kong, vocé re-
almente vai precisar de um mapa. O
novo mapa, ira aparecer na tela semi
transparente onde vocé vai poder se
localizar com mais facilidade. Sim, ain-
da falta muito tempo para seu lanca-
mento, mas ja ha muitas perguntas
sobre este jogo. Gom o Dreamecast a
beira de sua morte, o gue acontecerdo
com 0s outros capitulos do jogo? Yu
Suzuki anunciou oficialmente que ele
val ter cerca de 6 capitulos. Provaval-
mente depois da E2 teremos mais in-
formacdes sobre Shenmue, figue ante-
nado.
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Ecoma rnudaru::a da SEQa de Han:lwa—
re para Software, ha muitos bobos que
venderam seus Dreamcast's pensando
gue Nac sairia mais nenhum jogo para
este sistema. Para vocés que fizeram
isz0, tarde demais. Mo entanto, vocé
que ainda esta indeciso se deve fazer
iss0 ou nao, NEM PEMSE EM FAZER
ESTA LOUCURA! Vocé deve prestar
mais atencao em um dos maravilhosos
titulos que estac chegande. Entao se
prepare para ficar sem dormir maisuma
semana (ndo se esqueca do colirio),
pois Crazy Taxi 2 esta chegando! Eu
acho que Crazy Taxi foi um dos jogos
que eu joguei tanto gue acabei até ma

chucando meus dedos... E eu ainda
continuava jogando! E parece que o
Crazy Taxi 2 vai me machucar mais,
AINDA BEM! Mas coma sera que eles
vao melhorar uma atima jogabilidade
como a de Crazy Taxi da Hitmaker?
Bem, primeiro eles estao adicionando
05 pulos. |sso sera muito importante
guando estiver preso no meio de um
enaorme transito, e vai poder sair por ai,
pulando por cima dos cutros carros.
Sem falar nos itens que vai ter que fa-
zer certas manobras para alcanga-los.
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Do resto 0 jogo vai permanecer o mes-
mo. Em Crazy Taxi, cada taxista tinha
a sua propria habilidade, e em CT2 isso
nac serd diferente - a nao ser pela en-

i trada de novos pilolos: Hot-D. Slash,

lceman e Cinnamaon. Ha algumas coi-
5as parecidas entre os Novos e 03 ve-
lhos pilotos, Hot-D ira ser o mais rapi-
do de todos, coma Gus. Ainda nao se
sabe se o8 antigos motoristas estarao
disponiveis. A jogabilidade principal de

" Crazy Taxy 2 nao mudou muito - pegue

as pessoas e leve-as para seus desti-
nos. No entanto, desta vez vocé vai
poder pegar um grupo de pessoas e
leva-las para seus deslinos. E como
este jogo vai se passar em Nova lor-
gue, voce ja pode esperar por misicas
mais agitadas no estilo punk. Offspring
& um grande candidato. Ainda nao se
sabe tambéam se o jogo vai ter mini-ga-
mes como o seu antecessor. O jogo ja
esta 80% compleio, e ndo sabemos sa
ele vai ser onlfing ou se vai ter um mado
de multiplayer. Mas fique de olho, pois

' omanteremos infarmado,

¥l ; ’
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Final Fantasy X estava em forma
jogdvel na Tokyo game Show, A pri-
meira area do demo mostra Tidus
explorando um subterraneo, A
cAmera frequentements
muda de posigio para se-
guir Tidus. Um mapa estilo
Skies of Arcadia permite que
progresse pelo calabougo.
Aqui vocé encontra dois chefes,
uma criatura eslile peike, & uma estilo
inseto. Tidus enfrenta as crialuras na
mesma fela gue estava vigjando, A Se-
gunda area & uma zona tropical caracte-
rizandao Tidus, Yuna & mais dois mem-
broz. O cenaric comeca com uma incri-
vel batalha com uma criatura enorme,
depois disso a equipe pode sxplorar,
Apenas trés personagens padem |utar
ac mesmo tempa, 9% jogadores podem
trocar de personagens durante a bata-
| |ha apertando L1. Um dos novos per-
sonagens tem cabelos vermethos, lu-
Va5 cinzas & calpas verdes. Ele tam-
bem tem mais HP do gue MP,
antde ele provaveimente de-
VETA SEr um guerreirg,

AT g - —o. A guira persona-
=== “ gem esta toda ves-

o tida de negro e pa-
__rece estar usando
um leque, Este per-

§ i i
5

. mais MP do que HE Mos

, dica que ele poderéd fazer parte da tra-

sonagem & o DDDSTD & tem

desanhos eles recebiam
o0s nomes de Wakka e
Lulu respactivaments,
mas nao se sabe 58 &
j4 580 os nomes ofi- M R
ciais. Haviam evoca-
coes disponiveis para
Yuna, ela podia evocar
Shiva e Ifril. além da um
outro nave. O novo per-
sonagem evocado &
um tipo de demaénic
roxo e alada, seu nome
& algo como "Vallaré". &g
Este nova persanageam
aparecia no logo do Fi-
nal Fantasy ¥ gue
apareceu na Squa- f P L
re Millennium, isso “ =
podera ser uma .
ma, oU @ gpenas uma coincidéncia. Uma
vez que um monsiro & evocado, ele per-
maneca na tela e s val embara quando
& morto ou quando o jogador gque o evo-
cou desfaz a magia.
Os monstros
também re-
cebem
sel HP ¢
MP, Os
outros

BB GAITIEAS | GATE EILS | PREVELS
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lular, apenas o personagem gue evooou
o monstro fica na tela. Pela primeira vez

membros da equipe sao retirados en-
quanto os monstros evocados ficam para | |

na série Final Fantasy, os monstros gva- !

cados poderdo ser controlados pelo jo-
gadores. Cada monstro tem quatra habi-
lidades: um atague fisico basico. magi-
as basicas e alagues parecidos com Li-
mit-Break
Habilidades de lfrit:
Magias: Fire, Fira, Firaga
Atague de Evocacan: Hellfire
Atague Espacial; Meteor Sirike
Habilidades de Shiva:
Magias; Blizzard, Blizzara, Blizzaga
Atague de Evocacdo: Diamond Dusl
Ataque Espacial; Heavenly Strika
Habilidades de Valfare:
Magias: Fire, Blizzard, Thunder, Water
Atague de Bvocacio: Shooling Ray
Atague Especial: Sonic Wing

) ataque de evocacio 50 pode ser
uzado quando o meadider de Limit do
maonstro estiver completo, como em Fi-

—

e 18 ke

enchends enquanto o meonstro ataca ou
& alacado. Os medidaras de Limit se pre-
enchem rapidamente ne demo, permitin-
do que use as magias rapidamente.
Come pode ver pelas fotes, 2m Final Fan-
fasy ¥ vemos um pule significante em
detalhes graficos. Os mavimentos dos
personagens nio estavam perfaitos,
mas o5 praduleres prometeram gue vao
arrumar isso, e & podemas esperar gue

5 iy | z - o R
nal Fantasy VI, este medidor vai se pre- | as animagdes melhorem ate o langa-

i mento do jogo em Julho. Os detalhes
' sobre o nova mecanismo de bataiha ain-
: da sao muito confusos, mas & seqguro
i dizer que este sistema serd completa-
' menta diferente. O menu principal apare-
: o no canto esquerdo inferior da tela com
i as opgbes disponiveis, uma barra gue
I se enche detarmina os turnos das criatu-
ras como antes, & o resto & muito vago
para se dizer.
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Quando dizemos que um jogo
renova a sua fé pelo Playstation 2, en-
tao & melhor prestar atencac. Falamos
iss0 para dois jogos: Final Fantasy X e
Gran Turismo 3 A-Spec. G T3 em parti-
cular esta cada vez melhor, com mais
e mais detalhes e inovacoes. E quan-
do este jogo finalmente for langado no
mercado, nao ha duvidas de que ele
serd o jogo de corrida definitivo. Ele ja
& belo, rapido e a versao que foi mos-
trada no Tokyo Game Show era incri-
vel. E clara gue os pobres produteres

da SCE tentando controlar a Polyphony |

Digital, estao trabalhando dia e noite
sem descanso. O demo que foi mos-
trado trazia os carros Lister Storm GT,
ea Toyola GT-One B & UM Camo
totalmente novo. O nova carro & um Cor-

]

vette C5R amarelo. E & claro neste
. demo jogavel vocé podia contar também

com a pista Tokyo R246. Eu cheguei
em segundo lugar com o meu Calsonic
Skyline perdendo apenas para um Arta
MN5X. Eu joguei este jogo conectado
pela Internel com outra pessoa, usan-
do a opgaoc ilink, e 0 melhor de tudo é
que esta experiéncia foi bem suave,

' mesmo gue eu tenha perdido. Nao hou-
| ve nenhum lag aparente ou nenhum

bug. Eu estava correndo com mais seis
carros, todos disputando pelo primeiro
lugar,

Os menus deste jogo sao incri-
velmente faceis & simples. No modo
Arcade eu pude observar 5 categarias
delicenca (C. B, A, S e Rally) e muitas

pistas. Algumas ainda nao estavam dis-

WWRL S0 o0 0 e
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. poniveis (Monaco & Complex String).

mas a Tokyo R246 funcionou perfeita-
mente pelo iLink.

05 visuais deste jogo me deixa-
ram de boca aberta. Cidades enormes
que realmente pareciam de verdade.
Arvores bem coloridas e detalhadas,
ceus com muitas nuvens e tambem
bem colorido. Os predios nas cidades
estavam maravilhosamente beles. Todo
o cendrio do jogo me deixou impressi-
onado, em alguns casos, atras das ja-
nelas dos predios vocé podia até v ero
teto. Sem falar da pisia que e

| Mais real, agorda com l;_-.‘|l":'!"|.'3|I_._.

vas mais acentuadas. Muitas outras
pistas (novas e velhas) foram mostra-

| dasem Replay. Um circuito novo pare-
| cia estar vazio, com cam

s verdes na
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TROCAMOS E VENDEMOS
VIDEO GAMES NOVOS E USADOS

05 MELHORES PRECOS EM:

FITAS DE SUPER NES,
N64 E CDS DE SATURN,
DREAMCAST E MAIS
DE 400 TITULOS
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maior parte do cenario. O Stage RS
continua impressionante como sempre,
sem falar nos carros de Rally que esta-
vam demais, em pistas cheias de terra
e com muitos efeitos especiais. Uma

coisa que eu quero deixar claro e a |
I muito Otil para bleguear os inimigos qu

gualidade do volante GT-Foree. Quan-
do eu experimentei o controle pela pri-
meira vez no ano passado, ele era sus-
peito - el nao tinha gostado dele par-
gue seus controles nAo eram precisos.

Mas correr com ale agora esta muito. |

melhar & mais preciso, e eu nao con-
sequi notar nenhuma falha aparente.
Esta tao perfeito quanta o jogo.

Cutra adicdo que pareceu quen-
te para mim, foi a adicdo de uma op-

demonstrado no modo 16:3 e fico fali
em dizer que mesmo com a imager
se achatando um pouco, nada ficou dis
torcido ou desfigurado. Tudo estav
perfeite. O retrovisor também foi irr
plementado nesta versido, o que er

vinham por tras.

Honestamente, eu ja vi tudo
gue queriaem GT3. e ja sei que vai st
urm ofima jogo antes mesmo de ser lar
cado. Estou ansioso para seu lancs
mento em junho e fico feliz em sabe
gue alem do jogo ja esta perfaito, o
produtores ainda vao colocar mals e
racteristicas para melhorar ainda mai

I ©que ja e otimo.
1;&{} c:te W|descreen nnjﬂgo O jogo foi |
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SIIPEII STREET FIGHTER II
OREVIVAL |

Esta & a série gue realments re-
volucionou o género de jogos de luta, &
tambem foi a seérie que tornou o SNES
140 popular. Se voce ainda nao ouviu falar
de Street Fighter 2, entdo deve ser um
allen... mas eu o desculpo, pois agora
vai pader se familiarizar com a saria com
a chegada de Super Street Fighter ||
Advance. A Capcom fez muito sucesso
com jogos de luta 20 & 10 anos atras, e
gracas as forgas 20 do Game Boy
Advance, a Capcom esta pronta para tra-
zer o Super Street Fightar || Advance em
Julho ne Japio, e se vocé penscu gue o
Street Fighter Alpha para o Game Boy
Color era bom, vosé ainda nao viu nada.

| Esta nova versao da série, serd a (ltima
' varsao de Street Fighter |1, Este jogo ja
evoluiu muito nos altimes anos passan-
| do de Street Fighter Il para Street Fighter
I Il Championship Edition onde os jogade-
res podiam escolher os dltimos chefes.
Quando o joge comecou a desmoronar
no arcade, a Capoom chegou com o Street
Fighter |l Hyper Turbo. Sem mais nenhum
| lugar para ir, a Capcom entrou com o
| Super Street Fighter |l, onde a Capecom
. colocou mais alguns personagens & um
| sistema da comba. Em seus dlitimos dias
I a Capcom adicionou Um personagem
secrelo @ um medidor de combo em Su-
per SEr{,{.l Fugwter Il Turbo. E & isso que

FINAI. nam on:

Cap nm

iremos receber no game Boy Advance. A
versag portatil do jogo terd estos perso-
nagens com todeos os seus atagues =
movimentos: Ryu, Ken, Chun Li, Zangief,
E. Honda, Dhalsim, Blanka, Guile, Vega,
M. Bison, Balrog, Sagat, Desjay, Cammy,
T. Hawk, Fai Long. Gragas ao Link Cable
vooé val poder jogar com outrg amigo,

cusando um cartuche cada um. O Unico
| lado ruim que todos estdo dizendo € que

o Game Boy Advance nio tem botdes su-
ficientes para o jogo - o jogo do arcade

| usava § botdes, oferecendo trés socos e

chutes diferentes. Mas parece gue a
Capcom de algum modo vai dar um jeito
nisso. A lista de caracteristicas esta atu-
almente incompleta, pois a Capcom esta
resenvando ludo isso para a Tokyo Game
Show. Estamos loucos para saber mais
noticias deste jogo, e logo que ficarmos
infarmados. vocés também estarao

Final Fight foi um dos primeiros
jogos a serem langados no Super Nes
de volta no comeco dos anos 90, foi ba-
‘seado no arcade gue trazia persenagens

grandes, belas animacoes & o melhor de

tudo. suporte para dois jogadores. Mes-
mo a versao do SMES ser bem mediana,
0 jago ndo fez muilo sucesso devido d
uma enorme falha, a falta-.de um modo
cle dois jogadores. E o pior de tudo & que
© jogo estava limitado a ter apenas dois
dos trés personagens principais. Mas
mesmo com tudo isso, os fas de Final
Fight continuaram figis ao jogo. A Cap-
com depois disse nao deixol a série de
lado. ela rapidamente langou mais duas

[ sequénm‘as £ meia para o jogo. Enguan-
' to Final Fight Guy era apenas o primeiro
| jogo com o personagem que antes esta-
vaiora. Final Fight 2 8 3 traziam o t30 qgue-
ndo mode de 2 jogadores, e sem uma
varsao do arcade para comparar, astes
| dois Gifimos titulos agradaram muito os
| fas da serie. Esles dois titulos nao fize-
| F2m UM engrme SUcesso, mas ja mos-
| traram para o povo a gualidade que a
Capcom tinha. Mas de valta para o pri-
meiro titulo - Final Fight esta voltando na

Boy Advance. A versao poertatil esta sen-

personagens, fases e armas, tudo intac-
1o - atimas noticias para os fas do origi-
nal. Para guem ndo conhece & sérig Fi-
nal Fight (estava em uma caverna isola-
da do mundo, nag 87 este & 0 jogo gue
todos compamm Com o tlpu:n J{}QD de luta

i e e e e e

B> ATIEAS | GATE DELLS | PREVELNS

forma de Final Fight Advance para o Game

do planejada para ser uma adaptacao
direta da versao do Arcade, com todos os

contra bandidos na rua. Na pele de um
dos trés personagens principais do jogo.
¢ a seu trabalho acabar com todos os
membros da Mad Gear que invadiram a
cidade, sem falar que o lider daste grupe

. faptou a filha do prefeito da cidade que &
o um lutador de luta-livre, e ele & enorme.

e T e Pk ety S R

Voee terd gue passar pela cidade inteira
para acabar com o chefe da turma e res-
gatar a sua amiga/ filha/ namorada.

Gragas ao uso do Link Cable, voce
vai poder jogar este olimo jogo com mais
um amigo. Todos 03 {rés persanagens
tem suas proprias habilidades & atagues,
Mas para voce poder jogar este jogo com
um amigo, Voce terd que usar dois cartu-
chos. O jogo foi previsto para 25 de Mar-
¢o no Japao, e a Capcom USA ainda nio
confirmou um langamento americano,
sera muito legal rever novamente a Metro
ity Enquantn chiuta o traseiro de alguns
had Bears nae-:f 47
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REVIEWS NINTENDO 64

ESTA SEQUENCIA DE POKEMON STADIUM E BOM
O BASTANTE PARA SER COMPRADO?

Descobrimos que um Mareep & bom contra os Seaking. E também gueum
bom Fire Spin ira aniquilar um Chikerita @m pouco tempo. E que amamos Pokémon
Stadium 2. Até mesmo uma pessoa com mais idade nag aguenta aos encantos de
um Pikachu vencendo uma batalha dificil. Mas este jogo ndo € sobre manstrinhos
bonitinhos, este jogo € estratégia pura. A tradicio continua com Stadium 2.a
segliéncia do enorme sucesso de Pokémon Stadium. Como o primeiro jogo, este aqui
traz a chance de usar os Pokémons que pegou nas verstes Gold e Silver. Usando o
Transfer Pack, os jogadores poderdo carregar seus Pokémans paraduelar em 30
com outros amigos. Ha literalmente centenas de batalhas para lutar em Stadium 2.
Enguanto o Stadium tinha apenas 3 torneios, o Stadium 2 tem 4 torneios que sdo
bem maiares e desafiadores, sem falar na adicao do Pokémon acade my. O3 mini-
games eslao de volta, sem falar na possibilidade de jogar seus jogos de Game Boy
em uma tela grande com a adicéo da Game Boy Tower.

Apresentacio

Como em Stadium, a apresentacao & muito boa. Os menus sio bem
simples, bem feitos e o jogo € simples de navegar, mesmo com todas as suas
adictes. E especialmente facil de usar o Transfer Pak no jogo. Quando escolher um
Pokemon para lutar, ele sera mostrado | -
perto de seu controle e vocé vai poder
escolher se quer usar suas criaturas da
versao Gold cu Silver. No Pokemaon Lab
voce vai ler controle total em seu
Pokémon. Agui vocé vai poder trocar seu
monstro com as versoes Gold e Silvere a Yoo . il
Stadium 2. g g iz -

O sisterna de batalhas que W - et -
domina a jogabilidade, &é bem simplese |} wbt | Fi A
segue a versao do Game Boy que todos ' ﬂ'm E:;_E m bt ] Jg-

estamos acostumados. Todos os dias A

POMETIN STEDAT) 2 | Hewes | Amens il

ol




ININTENDDO &4

REVIEWS

vOCE vai receber um presente
Misleroso para Usar em suas
aventuras no joge do Game Boy. Em
adigao, guanto mais vencer batalhas,
voce recebe prémios muito
importantes. Por exemplo, e vencer o
Gym Leader Castle, vocé vai recebero
Dodric Game Boy que vai aumentara
velocidade da jogabilidade guando
jogar no Game Boy Tower as versoes
Gold e Silver.

Graficos

Como poderia esperar, 05
graficos deste jogo continuam muito
bons. Como & primordialmente um
jogo baseade em turnos, 0s Onicos
graficos do jogo s&0 os Pokemons
dando golpes nos estadios. Enguanto
continua sendo multe legal ver o seu
maonstro em 30 dando seu atague,
continua sendo o mesmo de
antigamente. Sim, os noves tipos
Dark e Steel receberam um
fratamento & mais, mas tirando iss0,
os velhos personagens continuam os
mesmos. |sso nac & necessariamente
ruim, mas nenhuma pessoa vai
comprar este joge por seus grafices
de gualguer medo. Com isso dito, os
graficos sao exatamenta o gue
precisavam ser. Em fato, os
ambientes melhoraram um pouco.
Sim, as texturas continuam simples
como somente o Nintendo 84 pode
fazer. Mas mesmo assim, as arenas
estao um pouco melhores e mais
legais de se ver. As arenas do
Challenge Cup 520 apenas encrmes
campos, mas quando voce avanca
ng torneio, elas se tornam mais
exclusivas, maiores & mais belas.
Estes pequenos detalhes adicionam
muito ao jogo. As animagdes
mudaram um pouco tambeém.
Algumas animacgdes de ataque se
lornaram mais legais e é claro que
recebemos novos tipos de
maovimentos do Gold e Silver, A
maior mudanca nas animagoes no
entanto, sdo as seqiéncias de
derrota. Em Stadium a cada vez que
0 seu Pokémon perde vocé vai ficar
trisie porgue ele sempre cai de
jeelhos em uma pose dramatica.

Jogabilidade

Ha tantas opcdes e tantas
coisas para fazer neste jogo que nao
podemos dar uma pontuacao baixa.

D] CAMEES [ ARVELS | AHETION SEAmT 2

O problema e que as
batalhas baseadas
em lurnos podem se
tornarem chatas
depois da 10°
batalha. Este jogo é
de algum modo
repetitive. Mo modo
Gym Leader guando
vocé acaba com
milhGes de inimigos,
tudo 0 gque tern para fazer e lutar com
mais alguns. Devemos dizer que esta
experiéncia & muito divertida e valiosa,
guando vocé treina uma elite de
Pokémons. E recompensador ver
seus bichos vencendo luta apos uta.
Mas o modo Stadium tem um ndmero
ridiculo de lutas. Ha quatro torneios
separados, Little Cup é para
Pokémons de Level 5, no gual vocé
luta com apenas 8 treinadores e pega
o seu prémic. O Poke Cup & um
terneic com quatre ondas de combate
onde enfrenta oito treinadores em
cada uma e apenas os Pokémaons do
level 50-55 podem entrar. A Prime Cup
& bem parecida com a sua contra-
parte noc Pokemon Stadium original.
Fokémons de level 1-100 podem
antrar e ha oito batalhas no caminho
para o campeonato. Para cada uma
destas trés jornadas vocé pode usar
seu proprio Pokemon no entanto gue

eletenhao
level
adequado. No
Challenge Cup
vocE deve
controlar uma
equipe de
Pokémaons
aleatarios
contra outros
seis, Neste
modo vocé precisa vencer 32
batalhas, divididas nas ondas Poke
Ball, Great Ball, Ultira Ball e Master
Ball. Esta competicio pode ser
extremarmente dificil, pois vocé
SEMmpre pega um time gue e forte am
uma area, mas fraco em outra. E vocé
nac vai poder usar seus Pokémons o
que & um pouco estranho, pois usar
seus Pokémons € o coragao de
Stadium. Passar por todas estas lutas
& um processo doloroso, mesmo com
uma equipe de pokeémaons de glite.
Quando chegar na Master Ball no
Challenge Cup, vocé estara cansado
de jogar com Pokémons gue ndo sao
Seus e apenas vai querer vencer logo.
E claro gue se vocé forum
pokemaniaco, todas estas batalhas
ser@o um sonho se realizando. Sé que
um pouco entediante. Em adicao ao
mado Stadium o modo Gym Leader
esta de volia. Agui vocé vaitera
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pporunidade de
lutar em todos os
ginasios que
encontrau nas
versges Golde
Silver. Cada ginasio
fem um namero
variado de
treinadores, de um

especialmente
para novatos.
Outra adicao
legal esta a
Game Boy
Tower, a qual
permite que
| jogue Pokeémon
| Gold, Silverna
TV. Os graficos

até guatro. Cuando

MNaC Sa0

vencer um ginasio,
vai poder ir para o outro e assim
chegar até o castelo do Elite Foure é
claro ao seu rival definitive. Mais uma
vez, muitas batalhas sem muito
significado. Quando voce vence seu
rival, vocé entio vai ao castelo Kanto e
luta com os lideres de ginasio do
Stadium original. No final disso tudo
vocé recebe o Dodrio Game Boy onde
podera jogar Pokemaon Gold e Silver
com a velocidade duplicada.

Achamos tudo isso muito carregado.
Adoramos uma boa batalha de
Pokémons coma qualquer outro, mas
neste jogo ha muitas delas. Nao e que
0 jopgo nao seja divertido, apenas gue
este jogo faria mais sucesso se
tivesse alguma historia, com alguma
aventura ou um mistério para resolver.
Aquivocé é apenas jogado em um
monte de batalhas consecutivas e
sem significada.

For sarte o jogo tem outras
areas que permitermn que dé uma
respirada sem desligar o jogo. A
Mintendo adicionou a Pokemon
Academy. Este modo e dividido em
duas secoes: Library e Classroom. A
Library contém paginas e mais
paginas de informacdes sobre 05
Pokémons. E basicamente coma ter
um guia de estratégia scbre o Golde o
Silver. Depois entre na Classroom
iclasse) e aprenda mais. Agui o
Professor Earl ira dar uma aula
explicando os melhores pontos de
uma batalha Pokémon. O seu trabalho
& ouvir com cuidado pois vai ser
testado. Voce vai ter gque ouvir a aula,
passar ne teste & depois vai entrar em
uma serie de batalhas onde vai poder
colocar ern pralica o que aprendeu,
Logo que vencer estas batalhas vai
poder passar para o proximo nivel de
estudo. Ha trés niveis ao fodo e afase
do Elite Four & muite dificil. Mas a
Classroom & muito boa,

18,

melhorados, mas eles sac maigres. E
finalmente ha o seu quarto. Tedos 0s
presenies que receber neste jogo irao
aparecer aqui e podera analisa-los
com cuidado,

(Mlaboratorio serve para voce
trocar Pokémons e fazera
transferéncia do cartucho do jogo. O
l[aboratdrio & bem simples e vocé nao
terd problemas nesta area.

E a area final sao os mini-
games. Ha alguns jogos e a maioria
deles sac muite divertidos. © nosso

de atague sao muito bons. Todos
representam com precisdo os
ataques. Mas ainda acho uma pena
nao terem colocado um bom
comentansla no jogo.

Finalizando

Para agueles que pegaram
todos os Pokémons, todos 0s
produtos desta febre, estardo loucos
para pegarem Stadium 2. Para
agueles que gostam de colher
informacoes sobre os Pokémaons, este
também & um bom jogo, pois ele vem
com um guia scbre o Pokémaon Gold e
Silver. Mas para aqueles que ainda
nao jogaram Pokémon, este joge sera
uma enorme perda de tempo. Se vocé
n&o tiver o jogo do Game Boy com o
Transfer Pak, este jogo nao tem
sentide algum, pois 0 seu coracdo
esta nos Pokémons que vocé traz do
Game Boy. No entanto se vocé gosta
de Pokémon Gold e Silver, € uma boa
idéia que pegue o Stadium 2. E

jogo favorito foi o
Streaming Stampede
no gual uma horda
de pokémons
passam pela tela e
vooe deve conta-los.
Cutro de nossos
jogos favoritos & um
em gue vore deve
usar um Pokémon de
grama para cortar os

divertido jogar
i} umgamede
Game Boy em
sua TV e voce
sempre pode ir
,_"f para o Pgkémon
Academy se
gstiver com
alguma duvida
scbre algo

da jogo.

troncos enquanto eles caem. O
pokemon que acertar mais perto da
marca no tronce ganha os pontos. 08
mini-games sao uma boa adigac para
0 jogo e fornecem uma boa disputa de
quatro jogadores.

fom

O som era a parte mais fraca
do jogo original & continua sendo um
problema agui. O maior problema é
que o jogo Nao traz as vozes dos
Fokémons ¢ os fas da série de TV irdo
ficar desapontados com iss0. Gomo
voce fica 99% do jogo na batalha,
seria legal pelo menaos ouvirum
comentarista. Esta e uma area gue
poderia ter sido muite methorada sobre
o primeirg, mas nem foi tocada. Mos
ainda recebemos "That pokemons was
badly injured!” {Aguele pokemon foi
muito machucado!) em 70% da
batalha e o comentarista nem diz o
nome do Pokemon. Por sorte 05 sons

BRI ki
Pokemon
Stadium 2 -.-';i
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A produtora eurcpeia Tiertex
vem lancando uma série de jogos
mediocres para o Game Boy Caolor
nos ultimos anos. Mas o tempo
passou e parece gue a empresa
finalmente mostrou gue tem
experiéncia no console. Toy Story
Racer ¢ um jogoe de corrida na estilo
de Mario Kart com otimos graficos e
jogabilidade, mas da mancada em um
aspecto crucial que @ a variedade.

O gue aconteceria se 0s
bringuedos se cansassem de ficar
sentados sem ninguem para brincar?
De acordo com a Activision eles
pulariam em pequenaos carrnnos e
comecariam a correr em pistas da
area Tri-County. Tudo bem, este jogo
nao traz uma historia real ou algo
assim, mas o que é isso, estamos
falandc de Toy Story, entao apenas
pegue 0 jogo e se divirta. A engine 30D
de Championship Motocross da
Tietrex funcionou pela terceira vez no
Game Boy com Toy Story Racer e
provavelments o jogo conta com a
ajuda de um dos melhores graficos ja
vistos no sistema. Os personagens

sao bem animados e reagem como se
tivessem vida prépria. O lado bom
desta engine é que 0 jogo ficou
realmente bom. O jogo tem um estilo
3D por causa dos graficos serem
centralizados nos carros, fazendo até
Que 05 objelos se aproximem, como a
cama de Andy e ate uma mesa no
Pizza Planet. Vocé nao pode criar
esse tipo de grafico em um video-
game portatil ‘entdo a Tietrex fez um
bom trabalho em “simifar” isso. Haum
lado ruim, € claro. As pistas foram
feitas apenas para sequir a frente, oul
seja. voce nao pode parar e virar ao
contrario no jogo simplesmente
porque as pistas sao
predeterminadas. Outra coisa ruim no
jogo & que mesmo os ambientes
sendo bem diversificados, os
produtores usam varias vezes o
mesmao grafico para uma parte da
pista, 0 que em muitas vezes o deixa
confuso sem saber onde esté. O pior
de tudo & gue nao ha um contador de
volias a ndo ser o seu cérebro que
devera marcar guantas vezes passou
pela linha de chegada.... Mas gue

TIERTEX TRAZ NOVAMENTE A ENGINE QUE CAIU
COMO UMA LUVA PARA O GAME BOY COLOR

mancada.

E definitivamente e a
jogabilidade gue determina se um jogc
e divertido ou ndo - e neste caso &
divertido... no comego. Nao € comeo
o0s jogos de Kart onde voce deve
pegar power-ups para atirar em seus
inimiges, a maicria dos icones o
retarda, ou tira o s2u controle, entdo
na maior parte do jogo voce vai se
encontrar fugindo dos icones do que
inde atras deles.

O joge comeca sendo um
pouca dificil, pais o controle dos
carros e um pouco desajeitado, para
nao dizer ruim. Mas logo que se
acostumar com os controles, o jogo
rapidamente se torna muito facil, até
chegar nas ultimas corridas onde deve
correr contra o fempo - s o fempo
acabar voceé vai para a proxima corrida
mas perde aguele personagem. E
como voce tem apenas guatro
personagens para escolher, vocé
acaba ficando sem rapidamente.

=FIH TETR e
Toy Story
Racer
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ADMINISTRE BEM SUA FAZENDA, AGRICULTURA FERTIL NO GAME BOY COLOR

Nao ha como negarque a serie
Harvest Moon sempre foilegal. Qjogo
Harvest Moon 64 foi muito mais legal
do gue o Harvest Moon para o GBC
porgue tinha ambientes bem maiores
evoce podig escoiheruma esposa no
meio dojego. Esta segliéncia para o
Game Boy Colorainda ndo tem a
escolha da esposa, mas com certeza
traz ambientes bem maiores e raz
ura selegao major de plantas, assim
como outras opgdes que fazem deste
jogo um dos melhores para o Game

. Boy Color. Esté jogono final das
contas, pode ndo agradar a todos.

. Este & um dos jogos gue o mantem

- acerdado até 6 da manha sem parar
dejogar, o que € estranho, pois este

' jogo nada mais @ do gue uma criagio
de plantas eanimais na busca de
trazer uma fazenda de volta a vida.

A HISTORIA

A histéria dojogo € bem
simples. Os jagadores comegam

‘escolhendo o mening ou a menina. O
prefeito da cidade logal esta para
transtormar a fazenda local em um

‘pargue de diversges, guando o
persanagem canvence o prefeito a the
dar 3 anes para trazer a fazenda de
volta avida. Pepois deconhecer todas
as pessoas do local, os jogadores
comecam limpando a tera e
plantando sementes. No primeiro jogo
do Game Boy os personagens podiam

vez voce vai poder carregar quatro
objetos, o que nda irairita-lo tanto.
Nio jogo anterior os jogadares :
recebiam um mapa da cidade e de 13
eles iam de loja para loja, mas desta
vez vocs vaipader andar pela cidade
inferagindo com as pessoas darua.
Desta vez 0 jogo focaliza mais na
interacao dos personagens. Os
jogadores podem conseguir a ajuda
dos personagens em troca de favares.
Mas os jogadores n=o vao poder
escolherum companheygcomoa
versao do Nintendo 64 - mas desta
vez 0s jogadores irdo se sentir muito
mais parte do vilarejo do que antes.e
RE0 2penas um garoto trabalhando em

Enguanto voce possa pensar
gue cuidar de animais e plantas é
‘entediante, saiba que nac é. Hauma:
certa estrategia para tudoe g,

s

esirategia gue 0 jogador usar afeta o
seu sucesso. Se plantar um tipo de
planta em uma certa posigao elas
darao mais frutos. E muito gratificante
cuidar de sua colhgeita ate conseguir
dinheiro o suficierte para comprar a
enxada que tanto gueria, Ha também
muitos segredos no jogo para manter
0s [ogadores ocupados por tempo o
bastante. O game pode nao ser para
todos. Se voce nao gostou dos jogos
anteriores da serie, entao este jogo
nae vai mudar a suaideia.

You want to run
the farm? I can

AR ARMEITT
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UM GAME COM A CARA DE DIABLO. INOVACAO?

Baseado no anime com o
mesmo nome, o jogo acontece
depois dos eventos do anime.
Vocé assume o papel de um herdi
revivido que nao se lembra de seu
passado e voce tem uma missao:
prevenir a volta da maivada
Goddess Cardice. Durante o jogo
Vocé vai encontrar muitos
personagens do anime e com o
desenrolar da historia, vocé vai
descobrir quem voce e de
verdade. Nos ndo vamos dizer
nada sobre a historia, mas ja
avisamos que o personagem
principal também é encontrado no
anime.

parecidos com os de
Diablo e o visual de seu
herdi realmente muda
dependendo do item que
estiver usando. Vocé nem
sempre vai ter que A
encontrar magiaseitens |
especiais, de vez em P
quando vocé vai poder gttt
fazé-los. Quando vocé BN
adquirir experiéncia i
necessaria, voce vai poder |
transformar armas

normais em armas magicas
usando Mithril que & um tipo de
cristal azul que aparece quando
vocé derrota seus inimigos.
Quando tiver

g .-*':,v"*f»#‘ i d] H;r
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Mithril suficiente
vai poder fazer
gravacdes magicas
em suas armas
{chamadas de
Ancient). E nao ha
limites para
melhorar suas
armas, voce pode
melhora-las o
quanto quiser, é
W 1 claro que sempre
' :‘p vai gastar mais

"h."?F[t gl

No entanto, o seu
personagem esteve morto por
muditos anoes, enido voce vai ter
que lutar bastante para rel_emhra:
suas magias e ataques. E é agui
onde esta a parte mais forte do
jogo: ha muitas armas e itens para
encontrar. O seu herdi vai poder
equipar muitos itens em menus

! Mithrils quando for
fazer isso. E o melhor de tudo é
que ha varios tipos de gravacoes
que pode fazer em uma arma e a
cada vez que faz uma gravagio
nova a arma permanece com a
antigal Isso & muito bom
especialmente para os jogadores

que gostam de personalizacao em |

jogos.

logabilidade

A jogabilidade n3o & nada
de extraordinario, se Voce ja jogo
Diablo, entéo vai perceber que os
mecanismos sdo bem parecidos.
Com uma visdo parecida com a di
Diablo, vocé apenas vai para cim:
dos inimigos e os ataca como um

fouco e & so. E muito parecido
‘com Diablo (novamente) ha um

cinto vertical, onde vai poder
guardar suas pocoes de recuperar
energia e usa-las durante uma
batalha. Este jogo sem divida &
muito parecido com Diablo, mas
ele tem uma enorme diferenca
que vem na forma das magias.
Quando vocé recebe uma magia
nova, vocé nao pode
simplesmente usa-la como as
outras. Cada magia tem uma
combinacao de botées como A, A.
A, para voce pode usa-la. Este é
um sistema inovador de usc de
magias, mas na maior parte do

tempo vocé ainda vai se encontra

atacando com a sua espada. A

‘melhor estratégia para este game
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grandes o bastante
para voCeé esquecer
| este problema. Mais
| ainda o malor
! problema do joge é o
| slowdown. Quando
| vocé recebe cerca de
Eﬂ-ﬂu inimigos na tela
de uma vez, o jogo fica
| extremamente lerdo.
| Fazer combos e até
: langar feiticos se torna
| quase impossivel

Fina[i:arida

Para jogadores que gostam
de personalizacoes, jogos de RPG!
acdo e gostam de uma boa
historia, Record of Lodoss Waré o
Seu jogo.

& sempre [ogar com um amigo que
saiba usar magias, entdo vocé
pode ficar na linha de frente
enquanto ele fica atras soltando os
feiticos poderosos nos mais de 30
inimigos que aparecem na tela de
uma vez. E é com isso gue
também aparece um dos maiores
problemas do jogo. o enorme
slowdown gue acontece quando
varios inimigos entram na tela.
Lancado no ano passado no
\Japao, este jogo nao vai
impressionar ninguém pelos seus
visuais, mesme que tenha alguns
efeitos legais, pois ele
parece um pouco velho.
Ha poucos poligonos nos
personagens e nos
inimigos, masasfasessao |

0 quandoisso
acontece, o que faz com
que seja quase impossivel
escapar com vida de
situagoes como esta. Mas
ainda bem que & um pouco
raro acontecer este tipo de
slowdown e tirando estes
pequenos defeitos o jogo
nao tem um visual ruim,
apenas simples.

Som

Os sons sdo muito h-::tns
neste jogo e mesmo que ndo haja
muitas falas, quando o CPU fala as
vozes sao realmente boas.
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MARS MATR IX_-

HYPER SOLID SHOOTING !

! E ESTE O MELHOR JOGO DE TIRO DESDE RADIANT k £ B,
- / I s 5
SILVERGUN? DESCUBRA EM NOSSO REVIEW L~—- =
Mars Matrix & o Gltimo jogo explode as coisas, vocé vai encontrar  engolir isso ha muites anos.
de tiro da Capcom para o Dreamcast.  cubos de bronze no lugar nas naves A misica do jogo & muito boa,
Produzide pela Takumi, o estidio por  que derrotou. Estes cubos servem com technos bem pesados que
tras de Gigawing, Mars Matrix & um para melhorar suas armas e quanto adicionam o clima espacial. O mais

refinamento do Uitimo langamentoda  maiarforo inimigo que derrotar, maior  importante de fudo & gue Mars Matrix
produtora. O resultado =5 vaiserocuboquevai  parece ter mais longevidade do que

& um jogo mais polide g il -‘--. m;,u =4 roceber qualquer outro jogo, pois a Capcom
do que Gigawing e g Comotodes osjogos  adicionou modos escondidas onde voce
muito mais jogavel. de nave vocé vai terd que tazer cerias tarefas para

Mo planeta enfrentar hordas de habilitar estes segredos. No jogo vocé
Marte, uma colénia de naves inimigas vindo tambem vai encontrar lojas, onde vai
humanos se revoltou. por todos os lados, poder comprar vidas, continues e até
Usando armas pesadas sem falar de seus Nnovas cores para a sua nave.
e equipamentos de tiros gue em muitas vezes preenchem Os usudrios de Dreamcast que
ultima geracao, este pessoal atela inteira. Um aspecto adoram jogos de tiro 2D realmente

transformeu o planeta em um campo Interessante e diferente no jogo, é que devem dar uma olhada em Mars Matrix.
de batalha. Goma piloto de sua nave, quando bate em uma nave, vocé nao E realmente um dos jogos deste nénerc
e o seu trabalho restaurar a paz neste  bate nela, apenas passadoladodela,  mais interessante que j4 foi lancado e

planeta. A nave gue controle estd 0 gque & muito diferente para este nao ha como dizer guando outro jogo
armada até os dentes para voceé enfrar  género de jogo. Mas isso ndodeixao  assim vai aparecerno mercado. A sua
de cabeca nabatalha. Vocé vaipoder  jogo mais facil de qualguer modo, & jogabilidade & solida. tem étimos sons
escolher entre duas naves, a quantidade de tiros que vocé vai ver € misicas, entdo o que esta
vermelha, com tiros que se espalham  passando pelatelaira fazer com que esperandg!?

€ a azul, com urn tiro linear parém 0 maior veterano neste tipo de jogo :

poderoso. As duas naves sao bem fique suando frio e morrendo a cada | icilld] m
legais e ambas tém um atague cinco segundos até se acostumar N | Mars Matrix -I'tl

especial no gual vocé absorve ostiros  com o estilo do jogo. Para sobreviver
de todas as naves e os devolve para neste jogo & basico que tenha que

elas. Quanto mais tempe segurar o aprender a usar o sistema de escudo, ) j‘”"‘“

botae mais vocé vai absorver tiros e pois 50 assim voce vai poder derrotar

mais forte sera seu atague. Este alguns chetes e alguns pontos criticos

atague, que é chamado das fases.

de Mosquito Attack, Em termos

serve tanto como a de apresentacao, - B VT v

super bomba do jogo
como seu escudo. Ha
um medidor na tela
gue ira indicar quando
vai poder usar este ;
ataque, mas o melhor de

este jogo e sdlidoe é
um dos jogos 2D
mais belos ja langado
no mercado, com
Sprﬁes relativamente

grandes e efeitos beam 7 Gamins
tudo € gue ele se preenche legais que irfo deixd-lo com o queixo t;::, ey T " ff:"'
rapidamente, entdo voceé sempre caido. O slowdown é o dnico ", nuilas urf;;;.:s L?;n smwr.ﬁf;ﬁ qul-anﬂn 1'1
estara usando este ataque. O sistema  problema que de vez em quanda u"||. s :,‘:E:,?'d:,ggﬂ e
de experiéncia do jogo & outro acaba com o jogo, mas os fas de i, il - i :.}.'
@specto interessante. Quando voceé jogos de tiro 20 j& aprenderam a E:‘ /| rlf,_j-'

e |
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SE AS PESSOAS DESEJAM SABER POR QUE O 2D NAO DEVERIA MORRER, ESTA E UMA DAS RAZOES

Mesmo nac tendo visuais
muito bons, ¢ game é realmente
divertido. Mesmo gue existam alguns
visuais em 30 no jogo. ele ainda &
completamente 2D. |sso ndo
surpreende nenhum fa desta serie gue
se estende deste o TurboGrafx 16.
Mesmo gue os visuais
continuem senda 20, o5
personagens estiao mais
bem feitos e animados. os
lutadores estao bem
maiores do gue a versao
do Playstation, sem falar
das animacoes que agora
estao muito melhoradas.
Nao vamos dizer também
gueasanimacies estao
iguais ao Street Fighter |
da Capcom. pois elas
precisam ainda de um
pouco mais de suavidade,

Mas mesmo com
graficos nao tao excepcionais, Fire
Pro Wrestling D tem uma &tima
jogabilidade gue todos nds
conhecemos e amamos. E devemas
dizer que ficamos felizes com a
guantidade de novos elementos gue
foram adicionadas para este jogo. Os
lutadores agora tém trés niveis de
ataque, leve, forte e pesado. Quando
eles ndo tiverem agarrados. eles
estardo dando golpes de contato
como socos e chutes. Para agarrar o

oponente voce apenas deve se
aproximar dele e entdo quem vaidar o
golpe primeiro depende da forga que
cada um esta usando e a velocidade
para fazer o movimento no controle.
Em média, cada lutador tem cerca de
20 tecnicas para serem usadas e
temos mais de 70
lutadores varados
de ligas japonesas
g americanas (nada
de brasileirg ?11?
AhhhR). O controle
do jogo permaneceu
o0 mesmo. Mas logo
voceé se acostuma
Com © jogo e
percebeque 0s
movimeanios nag
sao tao
complicados e nada
o impede de passar
' uma noite em clare.
Os fas do jogo podem ficar
desapontados erm saber gue apenas
guairo jogadores humanos podem
jogar ao mesmo tempeo, mesmo que o
jogo aceite uma |luta com oito
lutadores. Mesmo que isso seja um
ponto fraco, a maioria dos jogadores
nem vac perceber isso. Vocé recebe
neste jogo varios modos (One Night
Tournament, Battle Royal, Victory
Road e etc) varios fipos de luta
(Barbed Wire, Exploding Cage e etc)

D] CATERS | ASVIELLS | FRE PAOIURESTLNG 0

e & claro que voce tambem recebe o
modo de criagao de personagens, que
agora e famoso em todos os jogos de
luta livre. Vocé pode criar o seu
propric lutader e a guantidade de
opgoes que recebe é gigantesca.
Vocé pode até criar o seu propric logo
de sua liga usando 0 mouse do
Dreamcast {finalmente acharam uma
utilidade para o mouse). Eagorahda o
moda network também. Mesmo que
nao dé para jogar esle jogo online,
voce vai poder acessar o site oficial da
Spike para trocar personagens e
pegar novaes maovimenios! Este jogo
realmente vai agradar € muito os fas
da serie Fire Pro Wrestling e ele fai
feilo para as pessoas gue gostam de
luta livre acima de tudo & querem um
|ogo com uma boa jogabilidade e
graficos gue garantem horas de risos.
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A OPCAO PARA DOIS JOGADORES AJUDA MUITO

NESTA BOA PEDIDA PARA O PLAYSTATION 2

Viagens no tempo parece ser
o tema perfeito para video-games,
prometendo aos jogadores uma
jegabilidade diferente e uma aventura
nao linear. Mas com toda esta
promessa, apenas alguns titulos
cumprem o gue prometem e frazem
algo de diferente. A maioria dos jogos
com este tema, o passado € apenas
um mundo isclado gue ndo tem quase
nenhiuma conexao com o presente.
Mas o Shadow of Destiny da Konami
emprega este tipo de jogabilidade,
onde cada acdo traz uma reacao no
futura.

Introducao

Meste jogo vocé assume a
pele de Eike Kusch por um dia em
sua vida (ou morte}. Depois de deixar
um bar de tarde, Eike & esfaqueado
por trés e morre sozinho em uma

O T
NI i i
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galeria deserta. 1sso poderia ser o fim
de muitos jogos. mas para este é
apenas o comeco. Ele acorda com
uma voz misteriosa em um local ainda
mais misterioso. Entao Eike recebe a
chance de voliar para o mundo real
para tentar evitar aquele incidente fatal
e ele tambem recebe uma dispositivo
gque permite que ele viaje no tempo.
De um modo ou de outro ele estava

destinado a morrer, mas com o novo

dispositivo ele vai poder mudar seu
proprio destine. O conceito geral
deste jogo é que Eike ndo pode
mudar suas acdes no presente. Se o
selU assassino estiver escondido atras
de uma arvore ele ndo vai poder
apenas sair correndo. Ele 56 pode ir
para o passado quando ele esta em
perigo mortal € ele deve vollar no
ternpo para evitar o acontecimento.

O jogo flui por dez episodios
nos quais Eike quase sempre morre
para ativar o dispositivo e entao voltar
no tempo para evitar a tragédia. Ir para
0 passado, no entanto, ndo para o
tempa no presente. O tempo vai para
frente nas duas areas e a horada
morte de Eike no presente permanece
intocada. 5 a hora de sua morie
chegar e ele n&o encontrar um modo
de prevenir a sua morte, ele acaba
morrendo de novo e guando isso
acontece & Game Over. Nas suas
tentativas para evitar sua propria
morte, Eike viaja por trés periodos de
tempo distintos, os quais sao ligados
atrama misteriosa do jogo. O
passado recente de 1880, avirada do
seculo de 1902 e o passade distante
de 1580, todos contém personagens e
situagoes que podem evitar a morte

CHEOCU OF DS § AEAES  GATICHS (e
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de Eike no presente. Em alguns
casos Eike deve apenas pegar um
itern ou uma informacao para evitar a
sua morte, Mas em ouiros Casos ele
tera até gque mudar tolalmente o
percurso da historia.

Esta jogo € aventura pura,
nac ha muita agac nele a nao ser por
alguns eventos com tempo e a maior
parte do jogo & constituida de
resclucao de guebra-cabegas e
dialogos com outras pessoas. Na
maior parte os quebra-cabecas sdo
bem simples, com multiplos modo de
resolucao e bem logicos. Mas o que
realmente difere este jogo do restante
€ a sua historia bem feita.

O jogo pode ser completado
nas seis primeiras horas que jogar.
Dependendo de qual final receber a
historia do jogo vai parecer chata e
sem graga. Felizmente, com cinco
finais disponiveis, Shadow of Destiny
tem uma enorme longevidade. Depois
de terminar o jogo e comeca-lo
novamente voce vai estar armado com
muita experiéncia do jogo anterior e
val poder fazer coisas diferentes desta
vez. Os cinco finais do jogo podem
ser acessados com a maneira que lhe
dar com as situagoes do jogo, com
algumas opgdes extras aparecendo
logo gue completar uma ou mais
vezes, Quando vocé finalmente ver os
cinco finais do joge, vai poder
=ntender a ideia da historia do jogo e
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vali ver como ela foi
genialmente construida.
E o melhor de tudo,
quando voce ver os cinco
finais, vai receber o modo EX
gue vai permitir que Eike
escape de sua primeira morte
em um modo muito especial.

Graficos

Qs graficos do jogo,
mesmo que tenham estilo, nao
580 tao impressionantes quanto
a jogabilidade. Cada area é
estilizada de um modo
diterente. Cada area do jogo
recebe um visual distinta,
assim como os personagens
gue realmente se encaixam
perfeitamente em suas épocas.
Mas infelizmente na maior parte do &
jogo ele vai parecer vazio e repetitivo e e
em termos visuais, Em adicao & uma ' '
ViS&o ruim e a auséncia de efeitos
especiais de arrasar, os graficos

deste jogo ficam escondidos o S 0 Y

esquecidos. Sha §
Finalrando D d-ﬂw o
Agora se 0s jogadores vao E’Sh"y

gostar deste jogo ou ndo, isso é uma 1 . Criagis
questao de gosto. O ponto forte do '
jogo e a sua histdria, do modo que ela
& mostrada. Se vocé gosta de um
bom livro, com certeza vai se
apaixonar por este jogo que e um dos
titulos mais originais para o PS2 até

© 0= menus sdo =4l
mizio lentos 1 GGs T
| ouires vorsoes 8 A eslanhas
¢ cooperaliva endra
| dois jogadones cslon-
dim a diversao

comparando com as




FPaor muito tempao, o génera
| dejogos favorito no Japao tem sido
| 0s Mechs (agueles robos gigantes
que geralmente lutam no meio de
uma cidade). E o Japac tam tantos
jogos deste estilo que eles se

| transformaram em uma nova
categoria. Nem todos os titulos de
Mech tém o mesmo sucesso no
ocidente coma tém no Japéo.
Provavelmente isso é uma coisa
cultural. Mas isso nao guer dizer

aqui no ocidente tambem, guem
poderia esquecer de Front Mission
& Xenogears da Square? Isso sem
falar de Armored Core da From?
Agetec e Gun Griffon da GameArts.
A ista continua muito longa com
estes fitulos, mas apenas
Xenogears realmente cativou a

que estes jogos nao fazem sucesso

mﬁa

todos. Agora finalmente com o
lancamento de Zone of the Enders,
feito por Hideo Kojima da Konami,
recebemos um litulo gue vai fazer
mais sucesso do gue o Xenogears.
O trugue deste jogo sdo os

personagens. Diferente de Gun
Griffon e Armored Core 2, ZOE
COmeca Com as pessoas dentro
W das roupas de batalha (Mechs) e o
i mantém perto deles pelo curso do
| jogo. Algumas pessoas acusam
Kojima-san de ser muito
‘cinemnatica”, mas nos nan
concordames: jogamos Z.0.E. dos
|| dois modos, pulando as partes das
| histdrias e apenas assistindo-as. E
| acredite, a histdria do jogo
W realmente o enriquece em muitos
| modos. Mas masmo se vocé pular
a hastc}na voce vai receber um
g Otimo jogo estilo arcade,

| gue nao vai consequir
| parar de jogar nas
| primeiras 4 horas. Talvez
| alguns jogadores ndo
| gostem de batalhas
| constantes e sem
historia: mas nds agui
gostamos. E realmente
| iss0 que tira Z.OLE. de
 perto dos outros, ele
realmenle tem uma boa
historia para contar.

oA SOLD 2 S5 F U
2015 2o\t rOnos M3

. graficos sdo
. muito belos, a
acao & rapida
durante as
batalhas. & dificil
| conseguiruma

| boafoto do jogo,
| mas quando joga-
| lo pela primeira
vez val teruma

. ideiade sua
beiez a. A atencdo cuidadosa
| com os person agens do jogo &

II' | provavelmente o resultado do fato

ﬁ.ﬂ dele ser baseado em um anime .

.-. popular japonés. gue foi lancado em
DVD.
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desenhos. Pena que este pacote
| | ndovaiserlancadonos EUA.

Finalizando

Se voce quiser apenas
batalhas sem histéria, entao pegue
- Armored Core 2. Mas se estiver
| procurando por um titulo de Mech
| com uma boa histéria, personagens
bem desenvolvidos & controles
| belos assim como a jogabilidade
 (assim como guatro dificuldades
i * para treinar), entdo Zone of the
" Enders e o seu jogo. |

Jogabilidade
s cantroles sdo bem

suaves e naturais, lodos os
movimentos sao explicados em um

A miisica do jogo com
' certeza & uma das melhores que ja
ouvimos e a atuacdo de voz & dtima

do mesmo modo; @ muito ruim que tipo de tutorial e logo que recebe '_FFF' L Sl
08 lexlos _du jogo também sejam novos movimentos eles sdo Zone of ﬂl
EM [apones, pois se fossem em explicados na tela também. Z.0.E. i t
inglés ja seria mais acessivel para tem duas horas de jogo sem pular thE EI'IdEI'S i[
milhGes de jogadores. A minha as cenas que aparecem durante o | Erod i I
unica reclamacao & que voce nao j0go e iss0 NA0 & tao ruim. A
consegue achar os Save Points do maioria dos outros jogadores que
| j0go, o que deixa muito dificil quiserem ver a historia do game
. terminar o jogo g ainda encontrar o ir&o receber 10 horas de jogo. lsso

segredo que todos estio & otima para um jogo de acio.
esperando... Um DEMO jogavel de Aapresentacao do jogo &
Metal Gear Saolid 2. muito refinada e

S gtima. O Pacote

LE que & vendido

noJapao traz
muilos extras
como o DWVD do
anims, um ChD
com a trilha
SONCrE & um
enorme livro de

i Olimas cenas em 4 40 A hisidria & um
b OO0 0 Arimacio, as- poucd Iraca & 0
| sim come a framara- QAMEe ¢ U pouca

| 1, s&0 mite bons | curka

u
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. A serie Air Attack provousser ﬁma j0ia para a série Army Men, com T
ofimos controles, jogabilidade rapida e £om uma enurme*l.raneﬁada de ubjatwns.' !
Agcrra Alr Attack 2 chegou para o Playﬂtatmn 2,0quee ESSEﬁEIaErnEMQuma .
| adaptacao direta da versao dg Fia}fsiatlan Asuafalta de mc}':{agén éacé’tavel 4
| pois Air Attack 2 para o Playstation era um Jogo totalmente dwsmﬂa tirando
algumas mancadas nas graficos. Os 'd'thE:E jogadores de SNES! ir&a.encontrar
muitas coisas pa;&crdas,entra esta sérfa @ avelha sarie Strike da Agglaim.

OGE s deve ccnt"alar por uma senp de
‘destruindo todos gs Inimigos = -
rer A variedade de pissbes Air Aftack 2 para'®
lﬂgﬂ contém, v‘a’l}ﬁndotte Playstation 2 tem a mesma i,

| qu ima base militar, resgatadll | I jogabilidads sdlida e divertida que vocs
Ay prisioneiros. reaveruma arma secreta | encontrou ha versdo do Playstation.
| etc.o mantém'hgad{: N jogo o Voce pode se mover em todas as

. diregoes neste mugdo 3D de piastico




‘Men entﬁd"fﬁ:ﬁiuﬁ&%u i
| equipamento militar [T

plastico. Aqui
J tambeém vai

|'|Ik|I

. .Id‘sﬁ,ﬁ”

| real cnmﬂn enzl
i banhe:me  até b
r isoidadinhos d’qplast:co
(. castelos & etc.”
- l Osgrificos .
ki Grahcamenta"esﬁ
, jﬂgn nag e nem um puhizg .

“tr:utql do Playstation 21

algum. O namerode
.mﬁb”'dadﬂ Cﬂm“ﬂiﬁﬁﬁde as poligonos n3o mudou desdea versas
"",.' 'g;‘mas e a resisténcia. Estas do Playstatio, mesn‘ﬂr
| caracteristicas nao oferecemnadade  tayiras immuito melhores i : '
| pioVo na jogabilidade, mas o controle agorae ﬁseianﬁis de explosao Air A“""““ 2 é *-“'“ mgu QUE,. i

i gsdemutrﬁt&s nauparsermnn
mas porque. trnha,pptenmlaf dese
rodado em maravilhosos 60ips, no. m&ﬂﬁ%ﬁmﬂgﬂo nacré I i

entanto quatad::: vocgentral * produtores poderiam terfmt;cn umjogo:

em conflite ma!guémé&’ta_ I

i eﬁtaustnca@g i qﬂbmﬂané semrnarum clée.sm
: | consideravelmente. o i1
Osom SR
Atrilha songra na nm&ﬁeut{a
| versaodo Playslﬁﬂﬂmmas

\isso nZo impede qué:ﬁsnnt#nue
muito boa. | g,
‘Uma mancada 3 =al

i
|||||

Y

| dohelicopterojavale bl E claro " também ﬂmam'melhraradns Quando a
_ q“ﬁ’ W'T“:' WEJGQD e da série Army " 530 estd mais parada o jogo é

._.l.lII
Rl
LIS

L[l

Wil
T
o W

‘Playstation; é o tamanha do

. }_'E'f B 4§ I2go. HA 22 missdes, cada uma
‘€om objetivos diferentes pﬁr&n‘]
bem faceis, depois de cadaill P
i miSsa0 voce vai poder salvar 0
0. Ha uma meta saﬂundéna -
ﬂw:ncé vaiterque pegar (il
0dos os blocos de Lego "
iﬁpalhados por cada fase:
Depais de passar pela fasg
\ma vez, os blocos de Legs!
realmente nao sao mofivacse

: }ngar afase nos;.amarﬁa

O Ll
|||I-
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= PLAYSTATION 2 |

Alguns dizem que significa |

Murder Death Kill. Outros dizem qué',,','l il m' " ..

as iniciais MDK sdo dos nomes d
personagens principais do jogo {
Dr. Hawkins e Kurt). Nao importa
realmente o gue as iniciais srgnlfrcam

o importante'mesmo & que este jogo &
demais!

MDK2 foi um dos melhores
titulos de aga0 do ano passado ;
langade para o PC e Dreameast. . i
Agora a Bioware e a Digital Mayhem
estio trazendo o titulo' para o
Playstation 2. Ele foi melhorado e até |
recebeu um nome nove, ey
contetido continlié senda@mesmo.
MDK ﬁrmagedcﬁ:m & Wi mga de acao
em terceira pessoa. Este jogo enfatiza
a acZo, principalmente com tiros. No
jogo vocé vai controlar um timede trés
viajantes do espaco. O liderdeste
grupo é o poderoso Dr. Hawkins, adl
mente por traz de todas as invengbes

|||'|| It

I] KZ

' b HG pnsamn COM

¢ ,-m INCOMPARAVELS

08 Haxf Lm i:achnrm com
nas, quepude segurar quatro
hhnas HE umavez. Odltimo
pemﬁagem& Kurt. o tipico herdi do
esﬁ%;.r:i mreesﬁaquadn nnm a

BEILT

este t:m&aamﬁ vaﬂe‘r que Salvar a
unw&ns&de uma qnﬂrma lesma

LARIREL |

i Este 1ng-a é- muito divertido e

i ..-mqnm griativo, cada um do grupo tem

seus pontos fortes e fracos, sem falar
de suas habilidades Gnicas. Por
exemplo, Max & aquele personagem
gue apenas corre & mata todos a sua
frente, anquantﬂ Kurt é 0 personagem
mais silenciosa gue mata sem ser
percebido e o Dr. Hawkinsdesvenda
08 quebra-cabegas do jogo. MDK2 é
um ofimo jogo para qualguer pessoa
que goste de Um bom game de acao.

- -|.| W”. l.'..:,':fllll..”' T T T

i .||.|,|.|I b
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A Bioware fez um 6timo
trabalho com MDKZ2. A seqléncia de

abertura, as telas de loading e muitas

oufras coisas tém uma alma de
revista em quadrinhos, deixando o
jogo com um visual inica. MDK2
também vem repleto de humor, do
design dos personagens e inimigos,

aleas genas gue vai receber durante

0 jogo. O tnico problema € o loading
time!'Vocerealmente tem que esperar
muito entre as fases e isso se forna
irritante guando vocé tem que esperar
cercade 1 minuto entre as fases. 1ﬁsu
naoafeta ajogabilidade mas malac
antusiasmo. ' '.""""'l.r,
Este jogo ndo vai
m;::ressioné -lo muito. Sim, ele esié
com belos visuais no PS2. mas !
gstava ainda melhor no DC. Por algum
motive 0s cendrios do jogo ndo estdo
ta0 coloridos e vibrantes quantc os do

ﬂ[l-a: fi II" 4'“|]I]I]I i 'ILﬂm




Dreamcast. O que realmente havia
nos impressionados na versio da DC
eram os belos ambientes. Mas
mesmo com os graficos ndo tao bons
quanto os do DC, aversao do
Playstation 2 ainda emula a atmosfera
do jogo muito bem. Em uma cena
Max deve ficar em cima de um rio de
lixo, que € muita bem feita par sinal.
Em outras cenas, Kurt deve
atravessar cidades futuristas que
lembram muito o filme © Quinto
Elemento.

Uma melhoria gue foi muito
bem vinda e que parece que eles
clarearam um pouco mais o jogo, isso
& bom pois as versdes antigas eram
um pouco escuras demais. O design
dos personagens estao bem
parecidos com 0s originais, mas mais
urma vez suas texturas nao estio
muito boas, mesmo gue ndo sejatac
evidente. As animagdes sao
especialmente boas para o cachorro
de seis patas (Max). Kurt tambem
esta muito legal, mas o Dr. Hawkins,
como tem um corpo diferente vocé vai
acabar presenciando muitos

.pmblemas de colisdo.
I Wi Uma grande melharia sobrea
"\ \versdo do Dreamcast, s80 os efeitos
das particulas. As explosoes de laser,
0,sangue dos aliens e as pedras

ot amb bem traz um pouco dE
a‘-t-u--
g

em oct ma com a versao do

|||||I'|
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procurando por um ;agn de acdo
continua, este & o seu jogo. A agio
desie jogo nUNca para, voce nao va
ter tempo nem para tomar um ar. O
jogo combina acdo de tiro, plataforma
e quebra-cabegas. Como vocé muda
para um novo personagem guando
passa de fase, vocé vai encontrar
bastante diversidade no jogo. Como
Kurt vocé vai ter que matar os
inimigos que estiverem longe. Isso
requer muita habilidade e velocidade,
o que adiciona muito para a diversao
do jogo. Como o cachorro Max, vocé
vai passar correndo por bases
inimigas cheia de soldados rivaise a
acao realmente nao vai acabar. Como
Dr. Hawkins vocé vai ter que combinar
dois objetos para formar um novo e
resolver um quebra-cabeca. Quando
vOCE jogar com o Dr., vocé vai ver uma
enorme mudanca na jogabilidade, o
que mantém o jogo vivo e fresco. Sao
togues como este que fazem de
MDK2 especial.

Como este jogo tern um bom
senso de humor, as batalhas com os

g .nJ .r"

chefes s8o inovadores e divertidas.
Enquanto algumas batalhas serdo
bem basicas, outras vocé terd gue
entrar dentro de uma enorme geleca
para acabar com ela por dentro,
atacando seus orgaos.

Uma mancada da versio do
Dreameast era a sua dificuldade.
Armageddon conserta isso trazendo
quatro niveis de dificuldade. Deste
maodo todos poderdo se divertir com o
jogo. Viocé pode demorar um pouco.
para se acostumar com o conirole,
mas logo que fizer isso percebera que
ele & muito bom. Ha muitos modos
para personalizar os controles, mas
nao encontramos o classico sistema
de Turok. Mas mesmo assim o
sistema de controle n&o & nada mal.

Sem

O som de MDK2 € a chave
para a experiéncia. pois cada criatura
tem seu som caracteristico. Ha sons
bem diferentes de criaturas e sons de
checkpoints gue irdo lembra-los na
hora de suas obrigactes. Os efeitos
sonoros de explosdes e das armas
sdo maravilhosos. Se Max segurar
uma Gatling Gun e uma metralhadora,
vocé vai poder perceber isso.

E em adigéo aos belos efeitos
sonoros as dublagens sao
maravilnosas, especiaimente para Dr.
Hawkins, A dublagem realmente
melhora 0jogo e sua experiencia.

Armageddon

_ il




QUAKE Ill: REVOLUTION JA ESTA A VENDA!
MAS SERA QUE E REVOLUCIONARIO MESMO?

E muito estranho ver um jogo de tiro em primeira pessoa sair
para o Playstation 2. Parece que foi ontem que os 2MB de Ram do
Playstation assustava todos os produtores de jogos de tiro em
primeira pessoa, & ndo ser pelo pessoal da Dreamworks que fez 0
eterno Medal of Honor. Agora com o Playstation 2 e seu enorme
poder, os produtores de jogos, que uma vez foram de PC, estao
‘ansiosos para trazer novidades atras de novidades como Unreal
Tournament e Time Splitters. Lancado em 1999 como o terceiro da
série de PC, Quake lll; Arena nao trouxe a inovacdo que a série ficou
conhecida com o seu primeiro e segundo titulo, mas trouxe uma boa
‘batalha de multiplayers na Internet que agradou e agrada os fas até
hoje. Mas agora o Quake lll Revolution da EA chega ao Playstation,
serd que gle & bom e vale a pena? Continue lendo...

iy __ JOGABILIDADE
[ " i - Wﬂ Mesmo tendo Revolution
ik i I (revolugao) em seu nome, este

titulo nao traz nenhum tipo de
.| revolugdo para Quake. Ele nao

! suporta um controle com mouse o ERT A
e teclado e néo & um jogo 2 el Y o
online, e nem se parece com o m——r——
jogo de PC de forma alguma...
Pelo menos é o que o pessoal

1A Ty

Ul que ia jogou Quake Il ird dizer 2  [T7¥738) L

4, - _ LUBER AR RGO [ <«

il |
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REVIEWS

' mais divertido e 0 modo de

voceé. Eles provavelmente irdo
dizer a vocé que este jogo é
horrivel, mas também néo & para
tanto. Quando vimos este jogo
pela primeira vez, ficamos
surpresos em como ele é belo e
como tem uma boa jogabilidade.
A Bullfrog nunca fez um jogo de
tiro em primeira pessoa antes, mas
adaptou o jogo muito bem para o
Playstation 2. De fato, Quake Ili
Revolution é faciimente um dos
melhores jogos de tiro em
primeira pessoa para o PS2.

Jogamos tanto
TimeSplitters, Unreal Tournament
e devemos dizer que Quake HI tem

' um modo de um jogador muito

mutﬁpla]rer & infinitamente
- .superl‘nrans outros dois. Claro, oS
produtores tiveram mais tempo
para trabalhar com este jogo, mas
vocé vai ficar surpreso quando ver
a quaﬁdaﬂa deste titulo. Com seus
belos gr;ﬂﬁups e jogabilidade, até
suas fases bem elaboradas tiradas
do PC e feitas pela Bullirog, este

jogo deve estar em sua casa se
| gosta de jogos de tiro em primeira
pessoa. A focalizacdo de jogos
como este sdo velcn:ldada,
‘controle aaanﬂmaﬁto. nuuka 1]
Hmlutlnn tem tuda isso.

G168 B0 mtﬂﬁm_nﬂmmnun

jogadores de PC,

Em Quake [if a framerate é
bem rapida e podemos até dlzer
que fica quase i 3
sempre em 60
frames por
segundo e apenas
ocorre um
slowdown quando
a tela se enche de |
inimigos. O -
framerate é tudo
em um jogo como
este, no qual o o ;
jogador faz uma decisao de 1
segundo que determina a sua vida
e a sua morte. Junto com o bom
framerate vem os movimentos

Quake Ill precisa de precisao, e o
mouse e o tecladn oferecem muito

W mais precisdo do
i que qualquer

I8 | controle de

| Playstation 2. Era
| muito divertido
atirar de longe
em Quake Il no
PC, mas

i | definitivamente
S8 no PS2issondo
= & a mesma coisa

pa causa da falta de precisao.

Com certeza os tipos de controle
do Playstation séo muito bons,
mas nao tao precisos como os

rapidos e as giradas de 180° Neste velhos mouse e teclado. Mas

jogo, os jogadores podem ir de
sala em sala acabando com tudo
em seu caminho em questao de
segundos. Este & com certeza um
dos melhores jogos de tiro em
primeira pessoa para o console.

mesmo assim este continua sendo
o melhor jogo de tiro em primeira
pessoa para o PS2. A Bullfrog no
entanto, sabiamente fez com que
o Quake lll do PS2 fosse melhor do
gue o do PC em uma drea que é a

Se vocé ja jogou games de tiro em do jogo de uma pessoa. Os

primeira pessoa em algum
cansole entdo val se sentir em
casa com este jogo, pois seu
Hquama de controle & bem

|| parecido com o de Medal of 1}
| Honor. Escolhao muduAdvannad_
e vai se sentir em casa. Paraos

jogadores poderdo escolher entre
a Campaign, ou Arena. O modo
Campaign coloca os jogadores em
varias missées com objetivos
diferentes. Estas missges s&o muito
‘boas | para i lnlnhntas ou até mesmo
raa m mais erﬁeriente:a no PC

néo temos como |
provar que o
Quake lll do PS2 |
¢ melhor do gue
o do PC, It
especialmente na |
questao de
controle. O
controle & muito
bom mas ndo é

gue precisam se
acostumar com o
Dual Shock. As
fases comegam
bem faceis no
‘Comeco e se
tornam mais
dificeis enquanto
Va0 progredindo.
As missoes ndo
‘passam de jogos

perfeito. Se vocé ]ﬁ. vem jugan:in nnrmals comu Capture the Flag ou
as versoes do PC entéo vai odiaro Deathmatch com algumas

sistema de uuﬂtrﬂa daste jago

?arlantes rﬂas mesmo assim

\Cd



adiclonam muito para o jogo. Aqui
vao todos os modos do jogo:
Deatmatch, Team Deathmatch,
Single Weapon Deathmatch,
Single Weapon Team Deathmatch,
1 Flag Capture The Flag, Capture
The Flag, Team Possession e
Possession. As armas que vocé val
encontrar no jogo sdo: Plasma
Gun, Shotgun, Rocket Launcher,
Chain Gun, Rail Gun, Machine Gun
e Manacle.

Vocé val encontrar todas as
fases de Quake lll somadas as
fases de time que sdo vendidos
separadamente. Eles incluiram:
Arena Gate, House of Pain, Power
Station 0218, Arena Death, Place of
Many Others, The Forgotten,
Camping Grounds, Temple of
Retribution, Brimstone Abbey;,
Hero's Keep, The Nameless Place,
Lost Worid, The Longest Yard, The
Proving Grounds, Hell's Gate, Fatal
Instinct, The Holise of Decay,
Temple of Pain e Asylum. Todas as
{ases continuam brithantes e bem
feitas como antes, Com cameras
abertas e fechadas, labirintos
interminaveis e até mesmo lugares
escuros para se esconder, voce vai
se divertir muito com este jogo,
isso é garantido.

GRAFICOS

Com excecado de algumas

‘de som. Os sons de Quake sao

capturada aqui, com todas as
armas. Para as misicas, Quake lll
nao traz nada de inovador. As
musicas s3o bem parecidas com as
da versao do PC e fazem muito

diferencas. Quake il fol trazido
com perfeicao para o Playstation 2.
As fases sdo extremamente bem
feitas e claras, as cores sdo0
vibrantes e os personagens bem
animados, mesmo gue nao bem seu trabalho que € criar
perceba muito. Este é realmente tensac e aumentar a adrenalina
um jogo muito belo. As texturas do  dos jogadores.
jogo s&o originais e bem fantas,
sem nenhum erro
aparente. Os
personagens; mais uma
vez, sdo muito bem
animados e
desenhados. Os efeitos
de explosdes e lasers
tambeém sao muito bem
feitos. Parece que a
Bullfrog realmente teve
muito o que fazer nesta
titima temporada. Ao
todo, Quake Il & AL
syperior a versao do i—---w 0

Dreamcast e tem
graficos gue se igualam acs Hi s, GANERS
melhnressnj;guﬁ de Playstation 2. Quak e i
Um dos grandes aspectos : | Revolution
da série de Quake sempre foi seu A =527 S

_grande sentido no departamento

maravilhosos. Nao ha nada melhor
do que ouvir os sons de seus
ataques enquanto acaba coin seu
Immgn, esta sensacao é bem

,,,,,
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JOGUE COM O INTELIGENTE ABU NESTE ATRAENTE GAME [ * animaco em um mundo 3D, mes el

A4 fariam um irabalho melhor se este

3p DE PLATAFORMA A HODA AHTIG“- AH; jﬂGUE COH .'! JOQD fUSSE 2Im ED leE ol Aiaddm dﬂ
O ALADDIN TAMBEM, E CLARO! 8 Nega Drive tinha graficos muito mais

e _ - v — «J impressionantes para a sua epoca.
O novo jogo do Aladdin € do jogo. como aguels macaco M Os personagens ndo séo muito

I mais um game de plataforma 3D que i engracado Abu, os controles irao % anifados. cRQUANO S CanAHeS

e —— e —

nﬁp Trgz nadade novo em questiaods | mud_are voce vai receber novos E recebem MmUltas cores & animacaes.
criatividade e design. Ele coloca os movimenios. OSOM

| ingadores no controle de Aladdine O design O aLdio do jogo & 6om
Seus amigos em sua aveniura de das fases & bem certeza el aspecto mais

BN <olvar Agrabah da malvada Nasira, a tradicional e em

; : farte. A misica néo & tude
qual guer vingar a morie de seuirmao @ todos os guebra-

iss0, mas com cerieza e ber

= gémeo, Jafar. Mesmo quesejauma |l cabecas vocé vai feliz, e se encaixa
batalha entre o bem & o mal, 63 ter gue encontrar perfeitamente com a
Y jogadores de todas as idades ndo uma determinada | atmosferado jogo. A atuaca
8 devem esperar muilo na area de chave para ] de voz & muito bem feita e o
g8 inovacdes. Sevocé jajogou algum resolvé-lo, todos
i 2 E : : : k atﬂres gue fizeram as vozes no jogo
@ jogo de plataforma 30 parao eles s3o bem simples. mas Issoe ¢ $30 08 Mesmos que dublaram a séf

Playstation entdo j& sabe o que deve I aceitdvel. pois este jogo foi feitopara 2

: : ; = : % da TV. Nada agui é surpreendente
esperar de Aladdin. pois ¢ titulo n&o as criancas e ndo paravelerancsem # T 9 P

mas e o bastante para agradar aos f

| traz nada de novo para o género. jogos de plataformas, A caracteristica | de Ala dum e a cr:am;a da
. Os controles do jogo saoum  § mais legal no jogo, semdividasea (e :
B pouco desajeitados e ndotema enorme quantidade de mini-games
¥ 'h mesma precisdo do que nos controles | gue vai encontrar nele. Os mini-games § 8| |Disney's Aladdin in
I encontrados em jogos como Spyre e & sdo bem variados. indo desde a velha % 4 s
| Crash, mas mesmo assim nao viajem no tapete magico se desviando ¥+ [FllySialion Nasira's Revenge
: -:q', oferace muitos problemas, pois vocs de objetos (tem coisas gue nunca
"'"“ﬁ n&o vai encarar muitos desafios no mudam) ate tiro ao alva.

AJOGAEILIDADE

Mas mesmo sendo feiio para
W criancas este jogo ainda apresenta
preblemas na jogabilidade. O controle
¥ decAmera & horrivel 8 em muitas

B horas € impossivel ter uma boa viséo

’“g jogo.

e Aladdin tem todos 65

ﬁ-"' movimentos basicos como espadadas
L fl & jogar magas nos inimigos (eles ndo

B mudaram o ataque das macas desde

W 2 época do Mega Drivel). Hatambém

E

alguns movimentos do campo. Ha dois modos
novos como balangar de usar a visdo do jogo, SEL
em cordas, mudar a 8 mas parece gue

visdo para primeira = nenhum destes modos
pessoa para poder = AR | funciona.

mirar Uma maca em -' ' OS5 GRAFICOS

Os produtores do jogo §
fizaram um dtimo -
trabalho em deixa-la com

alguém dentre outras L...,
coizas. E quando
voee for controlar
outros personagens
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! _car:as&srée absetut&mie mutiades.
Parace | que esies caras uiﬁjam de um
TR irco bizarro. Esie n

“I.__. ac ﬁjﬂlfﬁa Midway emiiezer jogos de arcade para os Egﬁfar om 3 nsﬁ’quggapﬁ?ﬂte il

NEA Hoopz. o pnli'}fmm jooo de basguete d&:rés contra
e A pa ra t}mnsafe De Hnapz 0s jogadores termmance de [ TR i
escoiher trés des i ;.jpgadﬂres fawrﬁusﬁa NBA e jogaros }ngzmm avelha Fm -
jogabilidade deje n. s s NEA Sht}w’lﬁm NBA Hangtime. NB‘F;..'Qam eic. ey g : L

| Infelizmente ahova @wexatemente“avelha formula e o tergaiiro jogador

j-'i"r extra nao adiciona nem: unﬂ:tauca para ajogabilidade. £m fato, sa'upcé nunca

pa.'asar para o lerceiro jogador, vai ser camﬁe»ﬂ-ﬁ\resse jogat C
Sﬁﬂwtime A idéia de adicionar um terceiro jogador SEmpre nos parecet b

especialmente se ela mudasse a jogabilidade da linhagem de ]05}&5 doNBA
Ja il gUe 4 se extende desde o comeco dos anos 90. Mas Hoopz &
'éxaiamen*te IguaJ a Showtime, 2 ndo ser por algumas mancadas que o
mqa !:az .

S

-
B Enaon

em tﬂdﬂs asfuas dus-'Eﬂﬁ 'ﬂnﬁe Tfi&iﬂ se. m&ﬁ con %
melodo valaﬁﬁacﬁ, neiro ol ]

em jogos de trés jogadores & que na mais tranafhe de equipe, daferenie de, i SR ﬁ&MF&:ﬁ m iﬂgﬂ An
jogos de dois jogadores, onde voce S0 passa para seu companheiro se ele i !i g e media. ) o Gue
estiver livre. No modo de frés jogadores voce pode montaruma ;ngaﬂa uma| e mefas pr.'rr que & Midway
tatica... Mas isso nunca acontece em Hoopz. como eu disse o jogo & muito raﬁqfl:eﬁ Palacar eota oo

vago. Por gue um nove jogador ndo muda o jogo? Simplesments porquevacé || meieadn? .

s0 deve pegar um bom arremessador (como Isaiah Riderdo LA Lakers) i
encontrar seu ponto de lancamento e apenas chegar la para arremessara bola
para a cesta e quase sempre acertar. N2o precisa se preocupar com jogadas,
com taticas, com nada. apenas em amemessar a bola.... chato.

|r-||

Os Gréficos

E aqui onde jogos come NBA Hoopz devenia se proteger de criticos
malvadas como nos. O gue acaba com esie jogo loge de cara éa seu tarrivel
iramerate gue & talvez até pior do que a vers3o'do ano passado. O jogonao fica
2penas lento guando esta controlando os jogadores, ele também fica quando
esta controlando a bola. Achamos que a Midway, uma companhia tao
experiente, deveria se envergonhar deste irabalho. Mas o framerate & até
esquecida quando voce ve as texturas faciais. Se voceé realmente gosta de
basquete. voce vai perceber os rostos dos personagens. Os rostos destes

o GAMERS [ ARENS | 183 e




A série Dance Dance
Revolution vem fazendo sucesso no
J2p30 por anos, ambas as versdtes do
arcade e caseiras @mcentenasde |
versdes diferenies. Em 2000 Darce . |
Dance Revolution USA chegounos
arcades dos EUA, mosirando para
sles o gue eles perderam ate agora
Agorz 2 Konami esta frazendo o seu
susesso do arcade para o Playsiation.
Diferente de Parappathe
Rapper ou Bust-A-Groove. Dance
Dance & um jogo de danca gue 8 leal
ac seu termio, Usanoo uma enorme
esiegira de danca, voce danca
aperfando 0s guatro boldes que
zparece naiela Vocd vaiver varias
fiechas descendona tela e guand
£las chegam no porty determinads
voca deve pisarnaflecha
correspondente da asteira. Asua
pontuacao é determinada comasiua
| precisac & quantas flechas perdeu. Se
voCE errar multas vezes ¢ seu jooo val

. pErie

IIAN[:E DANCE REVOLUTIO)

FIHﬁLHEHTE O REVIEW DE DANCE DANCE REVOLUTIOH‘ 0 QUE PODEMOS DIZER MAIS

cﬁgmaurran'e no Dance Darce

. Revoiution 3 Mix no Japzo. Este

modo permite que saiba guantas
¢aicnias queimou enguanto dancava.
£ umid adicio estranba e a sua
eficiénicia é bem questignavel. £
enguaniovoce pode jogar este jogo
sem a esteira de danga, pode ter
cereza que deste mogdo estara
acabando com toda a graca do jogo.
Como em Sambade Amigo. o
coniroie especiaie necessario para
este jopo ser divertido.

OSOM

E claro que ioda esta danga
zerz sem 2entido 5& nE0 hoLvesse
uma boa musica no iogo. Mas este
jogo traz muitas misicas legais e ele
& um tipo de coletanea das melhores
misicas de iodos os DDR. A maior
as musicas do jogo sao fechno
€ eurodance, mesmo que o jogo traga
ainda aigumas musicas muito legais

i | comelatinas, reggae e hotise. Viore

O 1 : E#i P SRS, SR

acabar, Paraaguelesquendcteém | vaireconhecer algumas musicas, mas
habdidades com a maior parle
oS pés podem Voo estara as
demaorarim pDLVIRGD pela
poucs para primeira vez. Ha .
pegarem o jello 27 milsicas

' desie iogo. mas para vooe
ha um modo de dancar, entdo
fraimamanio Seraguase

8 incitigo para impossivel se

- gjudar. Ha enjoar delas.
também um O35 GRARCOS
moda Distque foi Dance Dance
infroduzido Rewslutionndo

40

iraznadade Es;:e{nal r*::ss gréfms,
mas tambem ndo iraz nada de rul
A sua atencao vai gstar todo o temp
tao voltada para as fiechas que nao
vai prestar muita atencao nos
Dersonagens.
Para osjogacores gue j& importara
umaversao do jogo devem ignorar
gsie lancamento ocidentzl, pois nag
vai frazer nada de novo para a serie
Mo entanio para o resto,
Dance Dance Revolution e uma
grande infroducio de uma série
realimenie impressionante gue ja ve
fazendo sucesso no JEpao por ano
e anos.

Dance Dance
Revolution

.. Soriegan.
| KL

._i;&ndu:ig_..

Fonami

dir
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ESTRATEGIA COMPLETA
INTRODUCAC

. Mordido por uma aranhia radmatwa, Peter Parker se transformou no nosso
"aiyes | heroio Homem-Aranha. Produzido pelos mesnios produtores de Tony Hawk's Pro
! & w6, | Skater, 0 pessoal da Neversoft conseguiu resgatar corretamente o universo do
i Homem-Aranha come nenhum outro jogo conseguiu antes.
Spider-Man & um jogo de aventura 3D, ende voce controla o
tio famoso herdi com o mesmo nome por cidades imensas
e labirinios inacreditaveis. Com a ajuda deste guia, voce vai
poder localizar os indimeros segredos espalhados pelo jogo.
Mas para se sair vitorioso nesta aventura vocé vai
depender muito mais de suas habilidades do que
deste proprio guia,

G, -‘I‘&‘
0%, o’

BASICDS DO G0 e e TR

Spider-Man & um jogo bem
linear onde voce assume o papel
do nosso escalador de paredes.
‘Como o aranha ndo tem um cinto
de utilidades como o de Batman,
vocE vai poder contar com um
enorme arsenal de movimentos e

itens espalhados pelo jogo. Aguiva
uma pequena lista dos movimentos:

f

Controles Basicos
X:PFulo Web Gloves: A + €
[C]: Seco Web Pull: 4 + W
O: Chute Web Pull Esquerda: A + ¥ + €
A:Teia Web Pull Right: A +W¥ + =
L1: Modo de Mira Web Ball: & +
R1: Tela em forma de corda Pulo com Soco: X depois []
R2: Balanca para Frente na teia Pulo com Chute: X depois O
Agarrar: O + & ou & +[]
Movimentos avancados Agarrar e Socar: O + 4 ou A +[]depois[]
Web Dome: A +=» Agarrar e Chutar: © + & ou A +[ ] depois O

v i el M T T A
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Nesta segdo vocé vai poder ver e conhecer melhor
os itens que vai pegar durante o jogo. Cada item tema.
sua propria funcao evoce devera usa-los com sabedoria,

Energia: _ 1
Este item recarrega uma parte de sua energia.

Cartuchos de teia:
Este ltem reclipera & sua teid.

|

{
I
i
|

Spidey Armor:

Este & um dos itens mais legais do jogo, o
Homem-Aranha fica cinza-prateado & pode levar mais
golpes.

Ponto de interrogacéo:

~ Apenas encontrado nas fases iniciais. Quando.
pegar estes itens vocé vai receber um pequeno tutorial,
explicando alglima aga0 ou movimento.

Cartuchos de fogo:
Este item deixa suas teias em chamas, € 8timo
contra simbiontes.

SPEITETIL

Revista em quadrinhos:

Vocé vai encantrar 32 destas
revistas classicas do Homen-Aranha
espalhadas pelas fases do jogo.

INIMIGOS
\ 0 Humem-ﬂran ha tem os vildes mais famosos
das revistas em guadrinhos. Do Duende Verde até Veno
eles sa0 tao famosos quanto o proprio herdi cabeca de
teia.
No jogo voee val enfrentar os vildes mais famosos das
revistas, assim como alguns que foram feitos
especialmente para o jogo. Abaixo voce vai encontrar u
— lista de inimigos e chefes do jogo:

Henchmen (Capangas):

Estes sao um dos primeiros inimigos g
vai enconirar. Eles sao pateticos e
fracos e s6 sabem dar chutes e

Bank Thug (Ladrdes do banco):
Sap versbes mais fortes do

| queos Henchmen, s3o apenas

encontrados no banco..

Policeman (Policiais):

N Os policiais da cidade estap
contra o Homem-Aranha e podem ser
encontrados em fases onde voce est4 fugindo.

Eles s&o um pouco mais fortes do que ¢
policiais normais.

. Lizardman

{(Homem-Lagarto):

Eles sdo encontrados nos esgotos da
cidade, esias criaturas sao criagbesdo
Lagarto. Eles pedem cuspir acido em vocé
assim comg dar socos e chutes.

Symbiote:
“Esia pilha de.meleca rosa & imune a sua teia.
Eles sdo encontrados perto do final do jogo.

Scorpion:
Primeira aparigio: Amazing

R

42, —
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Spiderman #20

O Scorpion & o resultado de um experimento que
0 J. Jonah Jameson fez com Max Gargan. Gargan culpa
Jameson por este resultado.

Rhino:
Primeira aparicdo: Amazing Spiderman
#41

Um exemplo classico de muita forga e
pouco cerebro. Bhino € um tanque de guerra
gue pode causar muitos danos com seus

Venom:

*| Primeira aparigao: Amazing
Spiderman #299
Venom & o resultado da mistura de
Eddie Brock com um simbionte alienigena que
serviu uma vez como a roupa do Homem-
Aranha.

Mysterio:

s U | Primeira aparicdo: Amazing Spiderman #13
: :' Um dos inimigos mais velhos do aranha,
4 #| Mysterio usa a ilus&o para tentar acabar com o

¢l | nossoherdi.

Doc Ock {Dr. Octopus)
Primeira aparicdo: Amazing Spiderman #3

Qutrodos vildes mais velhos do Aranha.
Dr. Otto Octavius ficou louco quando guatro
bracos bidnicos se fundiram a ele.

Carnage
Primeira aparicao:
Amazing Spiderman #3671

Carnage é o resultado da mistura de outro
simbionte alienigena com Cletus Kasady -um maluco.
Nota: O jogo diz que a sua primeira aparicdo foi
na edicdo #261, sendo gue na verdade foina
#361.

: Monstro-Octopus
Primeira aparicao: Exclusivo do jogo

Este monstro foi ¢riado quando o simbionte do
carnificina se fundiu com o Dr. Octopus.

ESTRATEGIA

Spider-Man e um jogo bem pequena
mmparadﬂ com os enormes RPGs disponiveis
para o Playstation. Mas isso nao significa que ele
seja ruim. Voce vai se divertir muito com o Spider-
Man, gue honestamente fol um dos melhores jogos
de acao que J& jogamos em nossas vidinhas de
gamemaniacos.

FASE 1: THE BANK HEIST
No comeco da fase a Black Cat vai aparecer
para conversar um
pouco e |he falar um
pouco sobre os
basicos do jogo.
Continue seguindo em
frente e use o R2 para
usarateiaeirparao
predio a frente. No
topo dele vocé vai e
enconirar outro ponto de interrogagao assim como
um cartucho de teia. Va para o proximo predio e o
seu sentido de aranha vai acionar - o prevenindo de
um perigo. Acabe com o inimigo que vai encontrar
aqui depois pule para o préximo andar para
encontrar mais um cartucho de teia com outro vilao
Ndo se esqueca da energia. Va para o proximo
prédio gue tem uma segao em U e acabe com mais
um inimige. Depois va para o outro prédio e suba na
primeira plataforma. Cuidado por agui, pois ha um
inimigo patrulhandoe esta parte. Acabe com ele e va
para o proximo prédio para ver uma cena em FMV.
Do heliporto, va
para frente para
enconirar outro ponto
de interrogacio e
mais energia.
Diagonalmente para &
™ direita voce vai
‘W encontrar um enorme
predio, mas va para a

BB GRS | ETRIEGR [ SPoeR
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{7 esquerda
fif (| primeiro indo

o prédra com yum
enorme 4 em
cima. Aqui vocé
vai encontrar a

| sua primeira
revista em

A ! | quadrinhos.
Depois volte e vé para o pl’EdIG da direita desta vez.
Va até agui e 0 Homem-Aranha vai dizer que podera
entrar no banco pelo telhado. Logo gue estiver no
topo, Vocé vai encontrar 5 inimigos, assim como
I energia e mais feia. Quando vocé acabar com
I ! todos os cince inimiges, o aranha val guebrar uma

janela e entrar no banco, o levando para o primeiro
Check-point do jogo.
| Logo que estiver dentro do banco, saia pela Unica
porta dlspnnwel e acabe com o inimigo a sua
r esquerda. Siga em frente um pouco e entre pela
| porta para a sua direita e acabe rapidamente com o
inimigo aqui. Depois disso suba para o teto da sala
| apertando R1.
| Dica: Dentro do Elevador vocé vai encontrar
mais um cartucho de teia.

Vocé logo vai perceber que ha reféns no
banco aeclarc T et
quevaiterque |
| | salvérlos. Para

salvar o refem
que esta no
cubiculo; ande
pelo teto ate
estar um pouco
atrasdo
| terrorista que o
esta guardando. e
| Caia e acabe com elg, |med|atameme saia do lugar
| e acabe com o outro terrorista do lado de fora.
Dentro do cubiculo vocé vai encontrar mais um
cartucho de teia.

diretamente para

e
[ J
ol
-
il

A

|
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B

A
n
R S
=5

O proximo objetivo & abrir as porias de
seguranga. Para entrar na sala de controle, va pel
teto e prc:-c:ure por um tubo de ventilacao aberto,
siga pela passagem Gnica até a sala de controle.
Quando estiver 1& aperte os botdes na ordem
numeérica e acabe com os dois inimigos que vao
aparecer. Corra para as janelas e depois pule
dentro dos cubiculos para encontrar mais dois
refens. Use a teia em seus inimigos e salve o dia
novamente. Levante a cadeira do primeiro cubicu
g vai encontrar mais uma revista em gquadrinhos.
Encontre um elevador no final do corredor para
terminar esta area.

Na préxima area voce vai ouvir o seu senti
aranha logo gue chegar no final do corredor. Logo
na passagem voce vai encontrar um terrorista e n
proxima sala vocé vai encontrar uma combinagao
de terrorista/refém em cada partigdo. Entre em
cada particdo e acabe com os terroristas antes q
eles atirem. Logo que fizer isso passe pelo tubo d
ventilacao aberto para entrar em outra sala.

Voce vai encontrar dois i |mm|gns aquieu

= ferceiro vai
aparecer logo

W acabar com
todos, vocs vai

sala antes de
tudo isso vocé vai encontrar dois botoes. Acione
bot&o com o nimero 2 e depois acione o primeiro
Logo gue fizer isso os terroristas vao tentar acab
com 0s refens, entre como uma aranha-louca no
local atirando teia para todos os lados e acabe ¢
os reféns. Vocé vai ter um limite de tempo para
acabar com a bomba, entdo imediatamente pegu
a bomba, jogue-a dentro do cofre e feche a sua
porta, pronto, misséo completada!l

SPER (D EcrRanEna | Samea
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FASE 2: STING OF THE SCORPION Emmm——
Esta é a primeira fase de “corrida” que vai

— encontrar no jogo.

» | O objetivo aqui €

.| correr até o Daily

i Bugla antes gue

| com c J.J. Vocé
vai encontrar
inimigos em seu
caminho, mas é
melhor evita-los
para chegar radeameme em seu destino.

Pule e use a teia parg chegar no proximo
predio e depois para o outro diagonalmente para &
esquerda. Enguanto ainda estiver na parede por
aqui, pule e use a teia para chegar no prédio &
frente. Cruze os dois prédios enguanto ainda vai
para frente e depois pule no enorme arranha-céu
para o pequeno telhado a direita, onde ira encontrar
uma revista escondida. Continue seguindo o
caminho Unico até chegar no primeiro chefe do
jogo, o Scorpio.

CHEFE 1: ARANHA V5. ESCORPIAQ
Cada chefe do jogo tem um métado de se
vencide. Tente il TR
manter distancia
deste cara e 0
enguanto em‘rentar L
orabudo, proteja [
J.J., pois se ele
maorrer seu jogo
acaba. Scorpio
tem alguns
atagues gue ! ade -
deverdo preocupa-lo. O primeiro é 0 que ela af.aca
com seu enorme rabo, o qual pode ser esquivado
com um simples pulo. O seu oufro atague especial
& um raio de plasma gue sai de seu rabo, o qual o
imobiliza um tempo para que possa acerta-lo.
Quando Scorpio estiver com a metade da energia,

[ ‘--"u PIDIRMH"*& it *-'-'.ll.ll."i,-'s et ”&7 T -I:III..

ate que ele pare,

" III I Iy .@ ]..,P"- .I
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J.J. vai correr para a outra sala e Scorpio ira atras.
Se voce destruir todos os ‘moveis da primeira sala,
vai encontrar uma revista. Na proxima sala continue

' jogando méveis e teia nele até que ele esteja
-dcabado.

Nesta proxima araa VOGE vai ser perseguido
por um enorme hellor&ptem de policia que vai
destruir tudo em seu caminho.

Dica: Voceé nao precisa estar virado para um
predio para que balance com a teia até ele.

Vocé vai poder faciiments ver e se esquivar
do qus vai exglcdrr vendo as miras vermelhas que

- - ] T aparecem. Siga a
. blssola e evite
88 todos 0s inimigos
gue puder & vocé
vai chegar na
| préxima secdo da
perseguican - a
escalada. Antes de
pufar para o predio

——— VOce vai poder

encontrar outra revista em bar:m das caixas gue o
helicoptero vai explodir.

Quando chegar neste enorme prédio, vocé
vai ter gue deixar o helicopere para tras enguanto
sobe mais trés secoes. As duas primeiras secoes
s&0 bem faceis e o helicoptero vai atirar misseis
dapenas nos quadrados com bordas. Nao ande por
eles e estarg bem.

Depois do CheckPoint os policiais
comecardo a atirar em voc8, logo que o seu sentido
de aranha T . !
comecar, desca et

Finalmente vocé
vai chegar na
terceira parte e o
helicoptero vai
mais uma vez
atirar misseis em
vocé. Vocé vai ter

B> B0 CHITERS | FSTRATER A | SPieR man
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que andar pelas partes com borda desta vez, mas
voecé vai poder ver a mira do helicoptero o gue
facilita em muito as coisas. Quando subir no prédio
vai chegar na proxima secao da persegmg;éa
Depois do primeiro “guincho” que passar, voce vai
ver Um cano com uma abdbora desenhada nele. Va
até ele e depois suba no topo da estrutura. Vocé
logo vai encontrar uma saleta escondida com mais
uma revista assim como uma armadura. Agui
aparentemente & o lar do Duende Verde e o que
serd que seu mais peverso inimigo esta fazendo
com uma revista sua? Bom, apenas saia do lugar e
continue seguindo o compasso e evite as batalhas
sempre gue possivel. Na proxima area voce vai
chegar em um enorme prédio. Se vocé for para o
lado esquerda e depois descer para uma
plataforma, vocé vai encontrar outra revista. Depois
va para a viga principal € comece a subir. Se voce
subir por fora o helicéptero vai atirar em voce. No
entanto se voce fﬂr por dentro o Gnico perigo que

. vai encontrar
sao alguns
inimigos banais.
Quando chegar
na parte
superior desta
estrutura, siga o
@ caminho dnico
acabando com
2 05 inimigos pelo
caminho. Atire
uma teia no vidro rachado para encontrar outra
revista. No final desta area, vocé vai ver uma cena
de corte e vai enfrentar mais um chefe, Rhino.

FASE 3: RHING’S RAMPAGE G —
Este com certeza @ o chefe mais facil do
jogo, o que faz desta fase a mais curta do game.
Mesmo que ele seja muito forte, ele nao & nada
esperto, entao use isso para a sua vantagem.
Se alinhe de modo gue entre vocé e Rhino
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ﬂque urm lear eletrico. Cluan-::ln Rhino sair corren
- : atras de voc
pule para fol
da caminho
para que ele
leve o dano.
W Vocé vai pac
Y repetir isso
| duas vezes
cada pilar.
8 Quando tod
- L estiverem
destruldus va para os cantos desta fase e perm
gue ele bata nos barris com explosivos ate que €
esteja morto. Se vocé destruir todos os barris dc
jogo (fazendo com que Rhino bata neles), vocé \
encontrar uma revista escondida.
Depois de acabar com ele, vai receber ur
cena em FMV e vai ser levado para a proxima fa:
onde encontrara o semi-vilao Venom.

FASE &; ENTER VENOM
A primeira aparigio de Venom no jogo & ¢
mais uma f
g de “corrida’
|| Vocé vai ter
gue perseg
| Venom par:
seu
esconderijc
que torna &
| fase bem
2 | curta.

Dica: De vez em quanda Venom vai parar e esp
pelo aranha.

A meta desta fase é simplesmente nao
deixar que o icone de Vlenom chegue no final da
linha. Se isso ocorrer vocé vai ter gue comegar
fase novamente. Esta fase nao é nada grande e
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‘apenas fica um pouce dificil depois da metade.

As duas revistas escondidas desta fase sao
bem f4ceis de encontrar. A primeira revista esta no
prédio em construgao que vai chegar, perto do
Spidey Armor. A segunda estd um pouce depois da
metade da fase, do lado direito do prédio. Esta
segunda revista & um pouce mais complicada de
Ser pega pois vocé deve balancar diretamente para
ela, ou vai perder Venom se grudar no prédio.

CHEFE 2: ARANHA V5. VENOM!
Comparado com Rhino, Venom é Um pouco

7 mais dificil, mas
| ndo deixa de ser
facil. Com sorte
VOCE vai estar
usando a
armadura que
W deve ter pego no
% prédio em

{ construgao. Antes
| de qualquer coisa,
pegue o carro no canto para localizar mais uma
revista escondida. Para acabar com Venom vocé
apenas deve acerta-lo com duas Web Balls e
depois ele vai se teleportar para outro lugar e
guando ele acabar de aparecer vocé devera acerta-
lo novamente com mais Web Balls. Deste modo vai
derrota-lo com facilidade.
Depois da batalha, Venom vai descer nos esgotos,
com o Aranha logo atras.

1. No corredor de entrada, depois de
entrar na caverna

2. Atras da cachoeira

3. Na secao da esquerda do primeiro
corredor da fabrica.

4. Nasegunda caixa depois de acionar a
alavanca no tanel.

5. Depois de falar com o Lizard. vai
aparecer logo perto.

;q&. depois da fase de
& | corrida vocé vai
| chegar em uma
| | fase normal.
N Do corredor
"1 principal, vire para
| asuadireita
"l entrando em
. i outro tunel onde
vai Encﬂntrar 1agaﬁos Estes caras sao bem mais
dificeis do gue os outros inimiges gue enfrentou ateé
agora. Nao deixe que eles o ataguem em grupo,
pois sép letais.
Continue indo peic- cc:rreclc:r e entre na
enorme caverna. o ;
Antes de ir
adiante, vire e
voite para
encontrar outra
revista escondida.
Depois volie para
acaverna e va
para 0 enorme
cano. Ha um : !
lagarto aqui, e um lagarto no nutru annrme cano.
Acabe com eles logo que puder.
Logo que entrar no proximo tinel uma porta
T — g vai se fechar
W atras de vocs e
quatro lagarios
(N irAo aparecer
‘para uma luta.
% Acabe com
W | eles usando o
| Web Dome
| para
enfraquecé-los
e depois use
Seus socos para finalizar a tarefa. Quando chegar
no final do corredor, Venom vai aparecer para
provocar o Homem-Aranha e depois voce vai entrar
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na proxima area dos esgotos. |

A primeira parte desta area € bem simples e
voce val ficar passando por canos horizontais e
acabando com |agartos como antes. A segunda
parte & um pouco mais dificil. Ha canos verticais
que voceé devera se pendurar, assim como uma
revista escondida. Para ir para estes canos voce
vai ter que apertar L1 @ mirar vocé mesmo nestes
canos. A revista escondida esta atras da cachosira.
Continue indo pelos canos verticais e vocé
eventualmente vai chegar em um carredﬂr com.
mais lagartos e finalmente vai chegar ne metré.

A sua meta neste metrd & s:mpiasmente
el e | PeTmanecer no
A0S E e | topo dele até
.| ele chegar no
.| finaldalinha.
b | Todo o tempo,
i ! os lagartos vao
0 i ,,, H?. _ | aparecer para
f ‘*?’ .rﬁ." I'P'I’.t - | tentar acabar
o “.'. o g A e com vocé.
|.* ] Ainda bem que
L LA apenas trés
Iagartos VED apare;:er de uma vez para lutar e vocé
vai poder pegar itens de cura e cartuchos de teia o
tempo todo. Mas esta area & bem dificil, figue de
olho na sua energia e nos inimigos pois eles podem
derruba-lo facilmente.

No final da linha, vocé vai chegar em uma
construcaoc de outra estagio. Continue indo pelo
corredor passando pelos deis geradores até chegar
em uma secdo em T e encontrar mais trés
lagartos. Siga o corredor da direita para encontrar
mais trés lagartos, assim como um burace no tete.
Suba por este buraco e acabe com os mutantes
que val encontrar |4, assim como um botio no final
do corredor gue controla a agua. Acione a alavanca
g desca pelo buraco logo que ndo houver mais
agua e depois corra rapidamente para o final deste
corredor e depois suba para a sala com mais trés
botdes. Acione-os e uma porta vai se abrir
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revelando mais tres lagarios e outro botao, acabe
‘cOm Seus inimigos e acione o botZo para mais u
vez abaixar o nivel da agua. Continue com este
procedimento até que todas as alavancas da fase
estejam ativadas e depois vocé vai chegar a2 uma
enorme sala com uma piscina de agua no meio &
treés botbes em cada canto da sala. Simplesment
‘acione todas as alavancas para ter acesso a um
nova area, nem se preccupe em enfrentar os
lagartos, eles s&o apenas uma perda de tempo.

Nesta nova area voce vai ter que subir no
teto para evitar a agua. O melhor meio de fazeris
& esperar gue a agua seja drenada e depois ir.
Quando chegar no segundo pogo, repita o
processo. Quando vocé sair deste tunel, vocé vai
ter gue passar por Uma enorme piscina para
acionar mais um botdo. Depois de fazer isso, a
Agua val ser drenada e vocé vai poder descer até
trés caixas. Ha um botaoc em uma destas caixas
gue abre uma poria gue |he da acesso para uma
proxima area.

Esta préxima area tem um pegueno queb
cabecas para ser resolvido. Venom esta escondi
atras de algumas porias de acao e voce precisa
abri-las. Entre na enorme sala e permanega na
entrada, Ha varios botdes por agui, mas os dois g
Voce precisa acionar estao perto. Um esta logo

abaixo de voce (desca duas plataformas) e o out
4 esguerda da enfrada. Com as portas abertas
voce vai poder acessar a area final antes da luta
com o chefe. No Iabtnnt& 5|ga em frente para a
primeira -

intersecio e i

depois va para r!’ '

a esquerda

Depois va para l a.

a direita e E

continue em

frente

passando J

pelas e
armadithas e |
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depois siga pela passagem do meio para chefar a0
chefe.

CHEFE 3: ARANHA V5. VENOM, PARTE 2

A sua segunda batalha com o Venom &
quase idéntica & primeira, com apenas uma
mudanca. Desta vez, Mary Jane Parker esta presa
em uma armadilha de agua, que & controlada por
quatro botoes espalhados pela fase. Durante a luta
voce vai ter gue desligar estes botoes sempre que
eles forem ativados para que ela nao seja morta.

Enguanto voceé podia acertar Venom com
duas bolas na luta passada, nesta agui vai poder
acertar apenas uma. Vocé tambam vai ter que ficar
esperto e ngo deixar gue ele ligue nenhum botao.
Esta luta ndo € muito dificll, com um pouco de
pratica vai poder vencer seu inimigo.

FASE 5: THE SYMBIOTE IHVASION oI
Logo que o Homem-Aranha descobre gue
os Simbiontes
Y estap invadindo
i o Daily Bugle,
vocé mais uma
i vez vaiter que
W resgatar os
| refens. Desta
Wl vez vocé nao
W vai ter que
matar 0s
! I bandidos para
salva-los e sim apenas acionar alguﬂs botbes pela
fase. Infelizmente voce vai ter que enfrentar os
simbiontes nesta fase e eles sao dificeis. Eles sao
imunes & sua feia e requerem muitos golpes para
serem nocaufeados - e o pior, eles brigam muito
bem.

O primeiro botao pode ser encontrado
diretamente & sua frente quando comegar a fase.
Apenas atire teia nele pelo vidro para resgatar o
primeiro refém. Depaois corra para o canto de tras
da sala e passe pelo corredor. Ignore a abertura no

teto por enguante e va para a proxima sala. Vocé vai
encontrar um reféem airas dos vidros, apenas
quebre os vidros para resgata-lo. Depois va até
onde vé um icone de energia e suba no teto usando
a sua teia, Dentro do tubo de__vennlagac_ VOCe vai
encontrar o ultimo botéo que liberta o Gltimo refém.
Depois va até o final do tubo e desga nesta sala. No
canto mais distante, voce vai encontrar uma porta
de elevador bloqueada por um simbionte. Acione o
botao na parede para limpar a entrada, depois va
por ela para chegar & outra area.

Esta fase @ um paucc pareclda com a do
metrd, vocea vai . T ;
ficar em cima
do elevador
que vai
descendo
enguanto
alguns
simbiontes
caem em cima Gt
para tentar PR 1 el
derrubé-lo. i
Acabe com todos os mmbmntes que apar&cer
continue descendo. Depois que o elevador quebrar
duas barreiras, ele vai parar, permitindo que entre
nos corredores. Comece entrando pelo da
esquerda e acione o botao para ativar o elevador
mais uma vez. Continue indo pelo elevador até ele
parar, va pela esguerda e acione o botdo de 13, mas
entre na porta rapidamente, pois os simbionetes
irao cortar os cabos do elevador que vai cair e te
matar no processo. Logo que enirar pela porta
estard livre desta area.

A sua proxima tarefa é correr por uma
engrme area destruindo geradores de simbiontes.
O primeira estara logo a sua frente e como os
simbiontes, os geradores sdo imunes & sua teia.
entdo vai ter que esmurra-los. Continue indo em
frente e depais vire para a esquerda, depois direita
e suba a rampa para encontrar outro gerador.
Acabe com ele. Saia desta pequena sala e siga
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para a esquerda até chegar em uma enorme area
com mais outro gerador entre duas maquinas de
impress&o. O dltimo gerador esta em cima de outra
rampa, onde voce tambem vai poder enconirar teia
com fogo, gue € étima para torrar alguns
simbiontes maus. Para sair da &rea, siga a sud
bussola e ela o levara para a saida.
O proximo desaflu QCOITe em um armazem,

T 7 onde vocé vai
| ter gue destruir
k| mais dois
geradores. Siga
| em frente e vire
| para a esquerda
| indopela
primeira
| aberturaeo
primeire

il ) _ | gerador, assim
Come um batéa na- parede Acmnandn este botdo,
voee vai poder acessar a sala escondida ne tope da
fornalha {use L1 para olhar para a abertura e depois
subir no local) onde vai encontrar cartuchos para a
sua teia, teia de fogo e energia. Saia da sala e vire
para & sua esquerda e va em diregio da fornalha
onde voceé vai ver o Homem-Aranha falso fugindo.
Corra até o final do corredor, acione o botao e
depois vire para a direita e corra para o proximo
corredor. Vire para a sua esquerda e corra para o
final do corredor e depois vire para & direita e suba
para o teto usando a sua teia e chegando em uma
pequena sala secreta. Dentro desta sala vocé vai
encontrar outro botdo com um simbionte. Acione o
botao e saia da sala, vire a esquerda e vire 4
esquerda mais uma vez para chegar no Gltimo
gerador. Saia desta sala e corra para o final do
corredor para se encontrar com o impostor.

CHEFE 4: ARANHA V5. MYSTERIO!

Este € um dos chefes mais irritantes do
jogo. Voce vai ter que derrota-lo duas vezes e seus
ataques sao bem chatos.

A sua primeira.

forma tem seis
pontos fracos.
Dois perto de
sua cabeca,
dois em seus
pulses e dois
em suas
pernas. Vocé
vai ter que pular
gntre trés niveis
de plataforma que rodeiam este chefe e jogar Wekb
Balls nestes pontos até acabar com todos e depoi
finalmente em sua cabeca.

Logo que isso estiver feito, Mysterio vai
eletrificar o solo e ele vai ter mais dois pontos
fracos perto de sua cabega redonda gue vocé
devera acertar. A diferenga desta vez & que ele vz
atirar laser em vocé. Afire nos pontos e depois ma
uma vez em sua cabega até acabar definitivamen
com ele.

Vocé tambem vai encontrar uma revista
escondida em seus pés. depois que ele eletrificar
0 solo.

FASE &: THE MASTERMINDS
Voce vai comecar a Gitima fase do jogo em

- o Py UM enorme

i1l armazém com
'l um objetivo
tfamiliar: Destru
0s geradores o
simbionetes.
| Diretamente
para a esquerd:
de cnde comed
vai encontrar u
(no topo das
caixas), assim como outro diretamente acima de
seu ponto de inicio. Deste gerador, vocé vai pode
ver uma abertura no alto da pareds. V4 até esta
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aberiura, desca e vire para 4 sua esqguerda, para
encontrar outro gerador. Saia deste pequeno tinel
para a direita, para encontrar os dois dltimos
geradores da fase. Encha estes geradores chatos
de porrada e depois saia pelo pequeno tinel e siga
o tunel ate chegar na proxima drea.

Nesta proxima drea voceé val chegar em uma
enorme sala com o chao eletrificado e plataformas
com canhdes a laser. Vocé vai ter que passar de
plataforma para plataforma e passar por trés salas
idénticas a esta primeira. H4 dois meios de fazer
iss0. O primeiro & mais divertido & indo de
plataforma para plataforma acabando com todos os
canhdes que encontrar. E o segundo meio & um
pouco mais arriscado, onde vocé deve atravessar
toda a sala usando a sua teia e grudando embaixo
das plataformas. Esta € uma das partes do jogo
que voce se sente realmente na pele do Aranha
enguanto joga.

A préxima area é o Gltimo desafio antes da
luta com o chefe. Va até a unica porta onde o
letreiro esta ligado e encontre a Black Cat. Acione o
botao para habilitar as outras portas. Enire em cada
uma das salas, uma por uma e acione os botdes
para limpar a neblina da cidade e depois vocé vai
poder continuar até o ultimo chefe do jogo.

BATALHA FINAL 1: ARANHA V5. DR. OCTOPUS

A primeira das Ultimas batalhas & bem facil
(clarol). O Dr. Octopus esta no meio da sala atras
de um campo Y TR TN
de forca. Vocé
vai ter gue
correr pela sala
da esquerda
para a direita
enguanto evita
seus atagues e
gsperar ate que
quatro botoes
aparecam do
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teto. Quando isso dcorrer acerte-as e outro campo
de forca vail aparecer que ira drenar a energia do
central. Logo que os quatro botées forem
acionados, o Dr. Vai ficar sem protecao e vocé vai
poder acerta-lo. Com velocidade o suficiente (e
sorte), voce vai poder derrota-lo de uma so vez
com muitas We-Balls. Mas se iSs0 nao ocorrer,
apenas repita o processo dos botoes até acabar
com ele. .

BATALHA FINAL 2: ARANHA V5. CARNIFICINA
A batalha contra o Carnif[cina ou Camage

g Serd um pouco
g‘, mais dificil do

que a anterior,
mas ainda
podera ser bem
facil se respeitar
algumas regras.
O objetivo agui &
| jogaro
Carnificina na
barreira de som
no centro da sala. Como a terceira animacao de
chute do Homem-Aranha é perfeita para empurrar
as pessoads, use chutes para jogar o vilao nesta
area e repita o processo até acabar com ele.

BATALHA FINAL 3:
ARANHA V5. MONSTRO-OCTOPUS

A batalha com o Ultimo chefe, néo € bem
uma batalha. E mais uma das famosas corridas do
jogo. Vocé vai ter que correr, pular e usar a sua teia
para fugir deste enorme monstro assustador, pois
se ele chegar perto de voce estara morto. A fase é
a tipica fase onde deve decerar os lugares, mas
aqui vao algumas dicas para ajuda-lo.
1) Nao figue com medo do tamanho do monstro e
os barulhos gue ele faz, afinal vecé é o Homem-
Aranha!
2) Corra e pule sempre, evite usar muito a sua teig,
pois voce REALMENTE vai precisar muito dela!

‘
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3) Sempre use a sua teia para balangar em
corredores longes e tente balangar em linha reta
pois ndo ha coisa pior do que grudar na parede!
4) Quando vocé usar a sua feia para subir um
andar, imediatamente use-a novamente para
balancar para o Iada do cnrradnr g ganhar algum
tempo com isso!
5) Mesmo se parecer gue o monstro ast.'é, guase o
pegando, nao desista. Em algumas vezes Voce
pode escapar da morte certal

Logo que sair do prédio ira 'nfencer 0jogo,
PAHABENS”I

ALGUMAS DICAS PARA VOCE!

Ja terminou g ;uga 8 nao tem mais nada para fazer?
Entao que tal usar o truque da invencibilidade e rir
na cara de Vennm enquantn ele tenta
desesperadamente acerta-lo? Veja como fazer isso
na segao de dicas!
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SEI.E(;AO DE FASE
Selecione @ opcao SPECIAL no menu principal,
entéo escolha a opcao CHEATS. Cologue
XCLSIOR como codigo para habilitar a dica.

INVENCIBILIDADE
Selecione a opgdo SPECIAL no menu principal,
entao escolha a opcao GHEATS. Cologue
RUSTCRST como cédige para habilitar a dica.
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TEIA INFINITA

/Selecione a opgac SPECIAL no menu principal

entéo escolha a 0pgao CHEATS. Coloque STF
como codigo para habilitar a dica.

TODAS AS REVISTAS EM QUADRINHOS
Selecione a opcao SPECIAL no menu principal
entao escolha a opgao CHEATS. Cologue
ALLSIXCC como codigo para habilitar a dica.

TODOS AS CENAS EM FMV
Selecione a opcao SPECIAL no menu principal,
entao escolha a opgéo CHEATS. Coloque WAT
EM para habilitar a dica.

TOPOS OF PERSOMAGENS NA GALERIA
Selecione a opcao SPECIAL no menu principal,
entao escolha a opgdo CHEATS. Coloque CVIE
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EM como codigo para habilitar a dica.

JOEL JAMES JEWETT
Selecione a opgao SPECIAL no menu principal,
entdo escolha a opcdo CHEATS. Cologue RULUR
como codigo para habilitar a dica,

VEJA O STORYBOARD
Selecione a opcde SPECIAL no menu principal,
entao escolha a opcao CHEATS. Cologue
CGOSSETT como codigo.

MODPO “What If Contest?”
Selecione a opgde SPECIAL no menu principal,
entdo escolha a opgao CHEATS. Cologue
GBHSRSPM.

ROUPA DO SIMBIONTE
Selecione a opcao SPECIAL no menu principal,
entao escolha a opgao CHEATS. Cologue
BLKSPIDR ou termine o jogo em gualguer nivel de
dificuldade.

,iﬂu[ww 1h

] ROUPA SPIDEY 2099
Selecione a opcao SPECIAL no menu principal,
entag est:alhaa opcao CHEATS. Cologue
TWNTYNDN. Esta roupa permite que ele tenha o
dang duplu, OuU pegue todas as revistinhas.

ROUPA CAPTAIN UNIVERSE
Selecione a opgao SPECIAL no menu principal,
entao escolha a opgdo CHEATS. Cologue S
COSMIC esta roupa da invencibilidade, teia infinita
e dano duplo ou complete o jogo no hard.

ROUPA SPIDEY UNLIMITED
Selecione a opgao SPECIAL no menu principal,
entdo escolha a opgdo CHEATS. Cologue
PARALLEL. Esta roupa permite gue o Homem-
Aranha ande silenciosamente apertando
L2 ou complete o jogo 2 vezes.

ROUPA SCARLET SPIDER
Selecione a opcdo SPECIAL i
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no menu principal, entdo escolha a opgdo CHEATS.
Cologue LETTER S. Ou alternativamente venca
Rhino na fase 3-1.

ROUPA AMAZING BAGMAN
Selecione a opgac SPECIAL no menu principal,
entdo escolha a opcdo CHEATS. Cologue
AMZBGMAN.

ROUPA PETER PARKER
Selecione a opcao SPECIAL no menu principal,
‘entao escolha a opgao CHEATS. Cologue MJS
STUD. Aliernativamente encontre Peter Parker na
sala do Kraven no modo Hunt Training.

ROUPA BEN REILLY
Selecione a opgao SPECIAL no menu principal,
entdo escolha a epcac CHEATS. Cologue
BNREILLY ou passe pela fase 4-2 do jogo-

MUDE RAPIDAMENTE A
ROUPA DO HOMEM-ARANHA
Selecione a opgao SPECIAL no menu principal,
entao escolha a opcao CHEATS. Cologue
ALMSTPKR ou alternativamente consiga 10.000
pontos ne mode zip-line training.

 DCSTUR.

entao escolha a opgdo CHEATS. Cologue DUL

ENERGIA COMPLETA
Selecione a opgao SPECIAL no menu principal,
aniao escolha a opgao CHEATS. Cologque

' MODOC CABECAO
Selecione a opcao SPECIAL no menu principal,

DEBUG MODE
Selecione a opgao SPECIAL no menu principal,
entao escolha a opgao CHEATS. Cologue
LLADNEK.

HABILITE TUDO
Selecione a opcao SPECIAL no menu principal,
entdo escolha a opgio CHEATS. Cologue EEL
NATS.

SPIDER-MAN BLINDADRO
Habilite a roupa Captain Universe costume. V&
as roupas e a selecione. Entao pegue o icone d
Armored Spider para aparecer como o Homem
Aranha blindade durante o resto do jogo incluind
nas seqiiéncias.

COVIER A | ESTRATEG A [ GamEas




RAYTONA USA

Javelin ear
Acumule 100 horas de
jogo para habilitar o car-

| ra Javelin,

Largada rapida
Deixe 0 medidor de RPM

Pywackett Barchctta
[ Super car
. Termine em gualguer pa-
| sigao em qualguer pista
| MITEOr reverse com o car-
| ro Pywackett Barchetta
| no modo smgje race para

no amarelo durante a | ‘habilitar o carro Pywa-

contagem regressiva.
Seqgure o freio quando a
contagem atingir "2".
Imediatamente solte o
freio e acelere quando o
"1" desaparecer e apare-
cer "Go".

Pywackett
Barchetta car

Termine em qualguer po- |

sicao em qualquer pista
no modo single race com
todos os quatro carros
griginais (Hornet, Gras-
shopper, Lightning, Fal-
con) para habilitar o car-
ro Pywackett Barchelta.

| ckett Barchetta Super.

i

il Red Cat car

| Menca uma net battl_a
| (corrida on-line) para ha-

| bilitar ¢ carro Red Cat.

|

I Rule of 9th car

| Bataorecord da pista em
| todas as cito pistas mir-
ror reverse no modo sin-
' gle race para habilitar o
' carro Rule of 9th.

| Unicorn car
Complete o modo cham-

pionship para habilitar o

I carro Unicorm.

F‘ﬂilﬂﬂl

G

Nota: 0s codigos devem
ser inseridos antes do
modo de demonstracao

com o codigo correta-
mente, ouvira o som de
tiro.

Na tela "Press Start",
prassione rapidamente
T, S 2 D, €

® ¢ pressione Start para
habilitar todos os Bosses

como tambem os enge- |

nheiros e alguns perso-
nagens do exército no
modo multi-player. Alter-
. nativamente, complete o

' game nas dificuldades _

easy e normal.

Na tela "Press Start”,
pressione rapidamente
L1,R2, L2.R2, L2, A. @,
A ® Entdosegurelle
pressione Start para ha-
bilitar o modo max power.

Este modo permite que |

| vOcé comece com todas |

ds armas e munigio in-
finita.

Na tela "Press Start",

" | pressione rapidamente
LIRS s S = T

€, <, <. Entao segure

' A epressione Start para
comegar. Se vocé entrar |

habilitar o modo trial.
Este modo permite jogar

| em gualquer fase do
| game.

| Na tela "Press Start",

pressione rapidamente

| L2 R2, L2, R2.@. A, ©.
| A- Entaoc segure L1 e
<, €, €. Entao segure

pressione Start para ha-

| bilitar 0 modo sudden

death. Este modo permi-
te que os oponentes e
Seu personagem sejam
mortos com um hit.

Complete 0 game no ni-

| vel hard para habilitar os

modos max power, sud-
den death e trial.
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= PLAYSTATION 2
RUMBLE RACING

Sporticus car
Entre com "OPSRTISUC" como
uma password para habilitar o
carro Sporticus.

Van Itty car
Enire com "VTYANIYTT" como

. uma password para habilitar o
carro Van Itty.

Buckshot car
Entre com "UBTCKSTOH"
como uma password para

. habilitar o carro Buckshot.

Gamecus car
Entre com "BSUIGASUM"
como uma password para
habilitar o carro Gamecus.

Revolution car
Entre com "PTOATRTO1" como
uma password para habilitar o

wl

| | PRESS @ TO SELECT A CHARACTER |

_ﬂ!rtTfﬂ

| B

f L |-.I:.I.I.I ! -II.I r III

carro Revolution.,

High Reller car
Entre com "HGIROLREL" como
uma password para habilitar o
carro High Roller.

I

I

I

I

I

I

| Championship mode

| passwords

| Entre com uma das seguintes
| passwords para comecar o
| game no modo champlonship
| com varios carrros habilitados:
| KOZIEC1PU, KZOIEC2P1,
| OORKIEPUC

I
I
I
I
|
I




Cheat Codes

'\ Durante o jogo, pressio-
' ne ~ para exibir a janela
do console. Digite "thin-
gamabob” para habilitar
o cheat mode. Entao, en-
tre com um dos seguin-
tes codigos para ativar a
funcéo correspondente.

digo corretamente. uma
mensagen Ira aparecer.

e ELIL

MARIO PARTY 3

Game boards bonus
Complete o story mode
w para habilitar os game
' bords Backiracks e
Waluigi's |sland no modo

party.

Momes classicos de
saved game
Crie um novo arguivo do

game salvo, mas nao I

Sevoce entrar com o co- |

T T AR T ATATE) TR s iR |1 T PP R i mld

I| console:
| help _
| Todos objetos da missao
| no inventario:
| lootall !
| Obter indicagao da guan- |
I tidade de dinheiro:
] give 0 money
| [amount]

Cbter indicacao da guar-
| tidade de experiencia:
| give 0 exp [amount]
I Alternar frame rate:
| tps0ou 1
I Sair do game:
exit or quit
Desconhecido:
localrate
| ‘Desconhecido:
| rate

| entre com o nome. O
| game ira nomear auto-
| maticamente o arquivo
| eom um perscnagem
| classico da Nintendo.

|
I Provocacad

| Durante o jogo. pressio-
| ne L para ouvir a provo-
| cacdo do seu persona- |
I- gem. Voceé so pode fazer

| issoem game board, nao

I funciona em mini-games.

I
I
| §
| §
|

Lista de codigos do I8

Habilitar tudo
Selecione a opcao "Spe-
cial” do menu principal e
entao escolha "Cheats”.
Entré com "LEANEST"
como um codigo para
habilitar todos os secrets
do game.

Level select

Selecione a opcao "Spe-
cial" do menu principal e
entiao escolha "Cheats”.
Entre com "MME WEB"
como um codigo para

. habilitar a opgao level se-

lect no menu "Special”.

Invencibilidade
Selecione a opgan "Spe-
cial" do menu principal e
entao escolha "Cheals”.
Entre com "ADMNTILIM"
como um codigo para
deixar Spider-Man invul-
neravel.

SPIDER-MAN

| Teia infinita
| Selecione a opcao "ope-
| cial" do menu principal &
| entdo escolha "Cheats”.
| Entre com "GLANDS"
| como um codige para
| deixar Spider-Man com
I teia ilimitada.
| Todos os game CoOvers
| Selecione a opcac "Spe-
cial" do menu principal e
entao escolha "Cheats”.
Entre com "KIRBYFAN"
I como um codigo para
I
|

habilitar todos os game

COMIC COVers.

Todos os comic books |

Selecione aopgao "Spe-
| cial" do menu principal e (1
| entao escolha "Cheats”. |
| Entre com "FANBOY" ¢
| como um codigo para
| hakilitar todos os comic =
| books.

I

| Todas as seqiiéncias

| de FMV

| Selecione a opgao "Spe-

| cial" do menu principal e

| entao escolha "Cheats”.

I Entre com "CINEMA®"
como um codigo para




_I_:""“:_-‘i': L)

i habilitar todas as se-
. gieéncias de FMV.

Todos os personagens
em viewer
Selecione a opcao "Spe-
cial’ do menu principal e
entdo escolha "Cheats".
Entre com "RGSGLLRY"
como um codigo para
. habilitar todos os perso-
nagens no modo viewer.

_ Storyboard viewer
" Selecione a opgac "Spe-
" cial" do menu principal €
entdo escolha "Cheats”.
Entre com "ROBRTSON'

| como um codige para
. habilitar storyboard vi-
| ewer.

Symbiote Spidey
Selecione aopcio "Spe-
W cial" do menu principal e
entdo escolha "Cheats”.
| Entre com "SECRTWAR"
| com um codigo para ha-
W Dbilitar a versao Symbio-
i e Spidey. Esta versao
permite gue Spider-Man
L tenhateia imitada. Alter-
nativamente; complete o
8 game em qualguer nivel

de dificuldade.

Spidey 2099
Selecione a opgao "Spe-
 cial” do menu principal e
entdao escolha "Cheats".
Entre com "MIGUELOR"
. como um codigo para
habilitar a versao Spidey
2099, Esta versao permi-
i te que Spider-Man cau-
| se dano dobrado. Alter-
nativamente, colete fo-
dos 05 comics No game.

il

|
|
|
|
|
I
]
]
l
i
I
|

I
I
I
I
|
o
I
I
I
i
I
I
I
I
I
I
I
|

|
I
I
|
I
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Captain Universe
Selecione 2 opcas "Spe-
cial" do menu principal e
entdo escolha "Cheats”.

| zing Bagman.

I

| Peter Parker

| Selecione a opcan "Spe-

I
I
I
|

Entre com "TRISNTNL" | giar do menu principal e |

como um codigo para
habiltar a versao Captain
Universe. Esta versao
permite gue Spider-Man
tenha dano em dobro.
teia ilimitada e invencibi-
lidade. Aliernaiivamente,
complete o game no ni-
vel de dificuldade hard.

Spidey Unlimited
Selecione a opgao "Spe-
cial" do menu principal e
entao escolha "Cheats”
Entre com "SYNOPTIC”
como um codigo para
habilitar a versdo Spidey
Unlimited. Esta versao
permite que Spider-Man
tenha stealth mode pres-
sionando L. Aliernativa-
mente, complete o game
duas vezes em qualguer
nivel de dificuldade.

Scarlet Spider
Selecione a opcao
"special” do menu prin-
cipal e entao escolha
"Cheats”. Entre com
"XILETRNS" como um
codigo para habilitar a
versao Scarlet Spider.
Alternativamente, derro-
te Rhino na fase 3-1.

Amazing Bagman
Selecione a opcao "Spe-
cial" do menu principal e
entao escolha "Cheats”.
Entre com "KICK ME"
como um codigo para
habilitar a versao Ama-

entao escolha "Cheats”.

Entre com "MBWAT-
I SON" como um cadigo

para habilitar a versao
i Feter Farker.

Bzn Reilly

| Selecione a opgao "Spe-
| cial” do menu principal e

| 1f Contest?".

| entdo escolha a opcao |

| "Cheats”. Entre com
| "CLUBNCIR" como um
| codigo para habilitar a
| versao Ben Reilly. Alter-
| nativamente, jogue a
| fase 4-2.

Quick Change Spidey
Selecione a opcao "Spe-
cial" do menu principal e
entao escolha a opgao
"Cheats". Entre com "SM
LVIII" como um codigo
| para habilitar a versao
| Quick Change Spidey.
| Alternativamente, obte-
| nhamais de 10.000 pon-
| tos no modo zip-line trai-
| ning.

I
I
| o
|
I
I
I

I
I
I
I
|
I
!
!
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I
I
|
|
|
|

I
I
|
I
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ARkl %
Modo What If Contest:
Selecione a opcao "Spe
cial" do menu principal ¢
antdo escolha "Cheats’
Entre com "UATUSEES
come um codigo par:
habilitar o modo "Wha
MNeste
modo, partes do gams
irac mudar dependend:
do que voce fez da fas:
2 em diante.

Energia cheia
Selecione a opgan "Spe
cial" do menu principal ¢
entao escolha "Cheats’
Entre com "WEAKNESS
coma um codigo par:
deixar Spider-Man cor
a energia cheia.

Pulsating head mode
Selecione a opgao "Spe
cial" do menu principal ¢
entao escolha "Cheals’
Entre com "EGOTRIP
como um codigo.

Stickman mode
Selecione a opcao "Spe
cial" do menu principal
entao escolha "Cheats
Entre com "STICKMAN
como um codigo.

Al



THE MUMMY

Todas as armas
Complete o game com
qualquer porcentagem
de conclusao.

Fas¢ bonus
Complete o game com
pelo menos 50% de
conclusac para habilitar
a fase Cairo.

Municao infinita

| Complete o game com §
pelo menos 55% de

conclusao.

Vidas infinitas

Complete o game com |
pelo menos 60% de

onclusao.

I

|

| ¢

|

[ c

|

| Invencibilidade
| Complete 0 game com
I

|

I

|

|

|

pelo menos 65% de §

conclusao.

Todos os cheats
Complete o game com
pelo menos 78% de
conclusao.

STAR WARS: SUPER BOMBAD RACING

Galaxy Circuit |
Termine entre os trés |
primeiros em todas as |
pistas para habilitar o I
Galaxy Circuit.

Correr como Darth

I
I
|
|
I
|
I
I
I
|

Vader
Termine o Galaxy Circuit |
com uma medalha de |
auro Anakin |

COTT

Skywalker para habilitar

Darth Vader.

Mirror mode
Termine o Galaxy Circuit

com uma medalha de
oure com qualquer
para W
habilitar uma opcaoc para

persoangem

correr nas pistas ao
contrario.

L:‘ Pause o game e entio
! ‘escolha a opgao "Music/

i Effects". Toque os se- ' uma password para ha-
,guintes sons na ordem | bifitar todas as fases, in-

e chamado Pokemon
Stadium: Kingin Crystal.

Venca todas as copas no
modo stadium no Round
1 para ter mais Pokémon |

- SELetkll

Cheat mode | 20,19, 18, 17, 16, 15.

Level select
| Entre com "BMHG" como |

| indicada para habilitar o | cluindo a fase bonus. no
cheat mode: 40, 3{3 Iwurid map

D GHURERR LA PRRIRF Ly Oes e LR

UMREAL YOURNAMENT
Pular de fase |

Pause o game e pressi- | m.m ﬁ i\

one P, 4, & 3 (2 ve- N
Z85), . |

1

Invencibilidade
Pause o game e pressi-
one < (2 vezes), > (2
vezes), ¥, 1,

Municao maxima
Pause o game e pressi-
one &, 2, £, 2> (2 ve-

Pause o game e pressi-
one 4 (3 vezes), &, A,

|

|

I

]F Recarregar energia
|

| =>.

POKEMON STADIUM 2

| na tela titulo. Venca to-

[ das as copas no modo
stadium no Round 2para
outra variagao. i

I

I

| Aumentar a velocidade
J do Game Boy Tower

| Venca todas as copas no
II modo stadium ou derro-
I

|

[

I

te qualguer Gym Leader
Castle no Round 1 para
habilitar o Doduo sticker
para o GB Tower, permi-
tindo gque vocé jogue

| Pokémon Gold/Silver

| com a velocidade dobra-

da. Venca todas as co-

Nola: este game também

Alternar tela triulo
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pas ou derrote o Gym
. Leader Castle no Round
2 para habilitar o Dodrio
GE Tower, permitindo
que vocé jogue Pokemon
Gold/Silver na velocida-

! Rival Cup
" Vencatodas as copas no
. modo stadium e derrote
| todos os treinadores nos
s Gym Leader Castles
| para habilitar a Rival Cup
! no canto direito inferior
I do mapa principal. Sele-
cione-a para lutar contra
Mewtwo, Ho-ch e Lugia.

Super TM
., Derrote a Elite Four no
8 Johto Gym Leader Cas-
Ml tle com um time de sua
il escolha, sem nenhum
" Pokemon inscrito. Quan-
do vocé vencer, podera
~ensinar a um Pokemon
em sey time um movi-
mentc que ele tenha es-
W quecido ou nunca tenha
aprendido. E como poder
4 adquirir um Pokémon
como Mewtwo para
' aprender Confusion, ou
- Zapdos para aprender
. Peck. Vocé pode fazer
| guantas vezes quiser.

Mystery Gil
Na tela principal (com
| White City, Event Battle
i e Battle Now), selecione
W “Mystery Gift". Siga as di-
| recoes natela pararece-
ber um bénus que pode
Wl ser pego no Pokémon

Nhudidtiaalildb bl ki

L g R )

| Lab. Vocé so pode usar
isto se tiver Pokemon
Gold ou Silver em um
I Transter Pak.

|I Celebi comoe rental
Habilite 0 Round 2 para
I acessar Celebi como um
I rental Pokemon na Prime
: Cup competition.
|

Farfelch'd com o
| movimento Baten Pass
| Venca a Rival Cup no
| Round 1 para habilitar
| um Farfetch'd com o mo-
| vimento Baton Pass.
I Gligar com o
| movimento Earthguake
| Venca a Rival Cup no
Round 2 para habilitar
um Gligar com o movi-
mento Earthqguake.

Mini-games mais
dificeis

| Derrote a2 CPU em um
| mini-game seven-coin no
| nivel de dificuldade Hard
| para habilitar o nivel de
| dificuldade super hard.

|

I

I

|

| W
il

I .
I

I

I

I

Maiz conhacimanto na
Pokemon Academy
Termine todas as clas-
ses, passe fodos os tes-
tes e venca as school

|
I
I
I
I
I
I
|
I
]
I
I
|

| Class) para habilitar mais
informagdes na Library,
incluindo todos os itens
disponiveis em todos os

I jogos Pokemon do Game
Boy.

Aparecimentos do
jege na televisdo
| Em "My Room”, quando
voce tem os consoles de
| video-game (NES, SNES
| e Nintendo 64) para de-
| corar sua sala, eles tam-
| bém decoram a televi-
| sao. Por exemplo, quan-
| do vocé usa o NES, ga-
| mes como The Legend
| Of Zelda, Donkey Kong,
| Kirby e Super Mario Bros
| irao aparecer na tela da
televisao. Para o SHES,
games como The Le-
J gend Of Zelda: A Link To
! The Past, F-Zero, Kirby
I Super Star e Super Ma-
I rio World. Para o Ninten-
do B4, games comg The
I Legend Of Zelda: Ocari-
na Of Time, Wave Race
| 64, Super Maric 64 e Star
| Fox 64. Nao ha decora-
| coes para o Virtual Boy.

Melhor time para a
Little Cup
Fhanpy, Charmander,
Totodile, Mareep, Man-

key. Swinub.

Melhor time para a
Elite Four
Tyranitar, Feraligator,
I Charizard, Mewtwo, Lu-

| gia, Zapdos.

e e— — — —| — i B~ e o™ ] | S - S - gl

batlles (vencendo a Elite |

Melhor time para a
Picnicker Cyndy
Granbull, Fearow, Lick
tung. Conduzido pt
Granbull.

Melhor time para Las
Nancy
Eevee, Golbat, Noctow

|

|

|

|

|

|

I

|

I

I

|

|

I

| Mini-games

| Tenha um game ¢

| Pokemon no Transf

| Pak guando jogar ¢

| mini-games. O game |

| procuraro Pokemon g

[ VOCE DOsSSul para us

|05 mini-games. Algur

| dos Pokéemon incluem

| Gutsy Golbat: Golbat
Crobat

I ClearCut Challeng:

I Scyther, Pinsir e Scizo

| Barrier Ball: Mr. Min

I Topsy-Turvy: Hitmanto

l Furret's Frolic: Furre!
Girafarig

| Pichu's Power Plant:f

| chu, Elekid e Pikachu

| Rampage Rollout:

| Donphan

| Tumbling Togepi: Too

| pi e Omanyte

| Egg Emergency: Chza
sey

: Streaming Stamped

I Clefta e Igglybuff

| II;EE'III:thirdIS Delivery:C
ibir

I Eager Eevee: Eevee

|

I

I

I

|

L
9
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Bombs infinias

Energia infinita
00098560 ﬂﬂGﬂUET 3
. 0109856€ 00000009
Tem infil hita. I
. 0D096088 00001318
01096088 D0O0O0OY

‘Habilitar Storyboards

0D20F888 00008C1B
0120FSED 00000102

. Habilitar todas as fases

0D20F888 DUGE!BE"I B
0120F8E2 00000101

 0D20F888 00008C1B | ™
0420F8E4 00080001

0101 EH EI'T

.Hab;lrtar todaé as versbes cie.
- -'_Splderman )
DDEUFEE‘-S DEDDBC1B'

0120F90C DODOOFFF

ZHahn]:tar todos os ﬂerscnagens
\ 'em Viewer
GDE@FEEB UDB-DBCT B ;
. 022ﬂF91 0 FFFFFFFF ;
Ty Habllrfar todos os Movie. Viewer
‘0D20F888 00008C1E | :
0220F314 I'-'FFFFFFF |

|'I|

{!

* oD20F888 mnaﬂacm T
| 0220F918 FFFFFFFF i

Hab#l’tar tudcr .
' ﬂEﬂEEm B GQEE! FSHA_

| 0420FBE0 00090001 (U
01010101 0420F90C Ll

00050001 FFFFFFFF

BATMAN-GOTHEM
CITY RACER
Codigos feitos ¢ testados no
Game Shark versao 3.2
Sem dano de parede
D0044274 00F8
80044276 2400
Turba infinito
D00473D0 0190
80047302 2400
Fausar cronometro
DO042ABC 00D0
80042ABE 2400
Habilitar todas as fases [nota 1]
80066236 0033
Nota 1: com este codigo, vocé
lem que entrar em um game e
sair. Entao todas as fases serdo
habilitadas. '

Mesciogamemaniacos  Chegou
e todo 8 Brasill. Game Tapes
O ditimns Producao:

Rio Game Clah

= Cadastre-se qratis e fique

lancarnentos
2178 garmes
| agora em fita

| de vidoo por dentre das Ulkimas

'.
*.'.

| MOstEAndn o
| Ccomo & odue 6"

novidades & promocdes
= Tuda para Dream-
de cada um cast, PlayStation,
deles, © dodar |PS2. Me4 e

| Baud na bocal GameBoy

b,

Disponiveis: = Venda, aleguel,
DC-Tapo & Ftroca, manutencio
PE=Tape = Lonsoles, jogas,
Catilogos ACEssO0s

ratis
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| Modificador de velocidade
| 80123793 0072
= | Modificadar de musica
il 801278F3 0077

AT

ua..:u-l ngl E‘T&E

" NINTENDO 64

" | Tempo baixo
S810FB3A6 04CB

| Modificador de personagem
para P1 8012E237 00?7

Madificador de personagem

| para P2 8012E23B 00?7

Modificador de personagem
para P3 8012E23F 0077

Cadigos feitos e testades no | Modificador de personagem
GS versao 3.30 | para P4 8012E243 0077

Enable Code (deve ser ativado) 1 Modificador de Background
8012DB1F 0077

F100B2EQ 2400 ]

" Activator 1 P1 |
DO01D804 0077 i
" Activator 2 P1

DOO1D805 0077 |, 01 - Chill
L Dual Activator P1 | 02 - Cube
e D1010804 0077 | 03 - Que Que
M Activator 1 P2 | 04 - Off
DO01D80C 0077

Digitos que acompanham o
} cedigo modificador de
! personagem
] 00 - Dr. Mario
01 - Wario
| 02 - Spearhead
E 03 - Webber
| 04 - Silky
J 05 - Appleby
| 06 - Jellybob

™ Activator 2 P2

il DOo1D30D 0077

. Dual Activator P2
il D101 D80C 0077

Activator 1 P3

| AR DOD1D814 00272

SR Activator 2 P3

fh DO01D815 0077

Dual Activator P3

D101D814 007?77

Activator 1 P4

l 07 - Octo
DO01D81C 0077 | 08 - Helic
Activator 2 P4 | 09- Lump
DO01DB1D 0077

| 0A - Hammer-Bot
il Dual Activator P4 | 0B - Mad Scientein

' D101D81C 0077 | 0C - Rudy

. Numero de games por partida | 0D - Metal Dr. Mario
. Exibir pontuacao : —

| 80088407 0077

Wl Fixar som

' 80088400 00?72

Modificador de pontuacao
81123700 77772
81123702 77272

Fase Virus

80123726 0077

Digitos gue acompanham o
| codigo modificador de musica

o, e R e T )
! ::-' I.: L J 1 1 .. ' L T s '|-' .-. g I.;-

DAYTOMNA USA
Tempo = 0:00:00
01030864 000000
0104600C 0000001
Parar contagem regressiva
01045FEB 000000
| Sempre em primeiro
;i 013441C0 000000!
| Habilitar todos os carros
012903C0 0000FF
W Comecar na ultima volta
05264080
8C264BE8
00000001
Contagem inversa
(01045FEG 000073
Turbo Boost (Pressione A)
0D2DCEAB 0000FF
01344186 0DD03F

PR = = ——

...

DAYTONA USA 2001
(japones)
- Sempre em primeiro
01241DC0 00000«
|| Comecar na primeira volta
01261DE4 00000¢
’ 0D2628E8 00000(
012628E8 00000(
Parar contagem regressiva
01044ACC 00000
- Tempo = 0:00:00
01044AF0 00000
01030352 00000C
Contagem inversa
01044ACA 00007
Habilitar todos os carros
0128E0F0 0000FF
Turbo Boost (Pressione A}
0D2D4528 0000F!

01341D86 00003



Max HP - 3% Digim
8005E7D0 03E7
| 8005EVD2 03E7
Max MP - 3® Digimaon -
8005E7D4 03E7 |
8005E7D6 03E7 §
Max ATT - 3% Digimon
8005E7D8 03E7
' Max DEF - 3° Digimon
8005E7DA 03E7
Max SP - 32 Digimon
8005E7DC 03E7
Rapido ganho de nivel - 32
8005E7CC FFFF

JDicTHON

DIGIMON WORLD 2
Versao americana

8005E628 EOQOFF
8005E62A D5F5
Max HP Digi-Beetle

8005E644 270F

8005E646 270F
Max EP Digi-Beetle

BOOSEG48 270F

BOOSEB4A 270F
Max HP - 12 Digimaon

8005E718 03E7

BOOSE71A OBE7
Max MP - 1= Digimon

8005E71C 03E7

8005E71E D3E7
Max ATT - 12 Digimon

8005E720 03E7
Max DEF - 1% Digimon

BOOSE722 D3ET
Max SP - 12 Digimon

8005E724 03E7
Rapido ganho de nivel - 12 g Parar contador
B005E714 FFFF
Max HP - 2% Digimon

8005E774 03E7

8005E776 03E7
Max MP - 2% Digimon

BO0D5E778 03ET7 |

8005E77A O3E7
Max ATT - 2% Digimon

8005E77C 03E7 ||
Max DEF - 22 Digimon |

8O005E77E O3E7
Max SP - 22 Digimon

8005E780 03E7 |
Rapido ganho de nivel - 22 |
8005E770 FFFF [

TV :-!' Uit i I.'.' I T i LIFIETEG
1" . % oV, L%

Dinheiro maximo |
021A3964 0098967 F

Todos os itens
041A3C88
001C0001
090903809

0102E296 00000009
Habilitar Kevin

021A3984 00000000
Habilitar Randy

021A39CC 00000000 |

Habilitar Michel
021A39F0 00000000

| Hassy

001A3CE8 00000009
Chinese Noodles
001A3C89 00000009

" Kaizsek)

001A3CSA 00000009 [
Ampoule i

001A3C8B 00000009

Injection

001AZCEC 00000008

Intravenous Drip
001A3CED 00000009

g Deep Breath

001 A3CEE 00000002

| Relaxation CD

l 001A3C8F 00000009

| Nitroglycerine

001A3CS0 00000009

| Erole Magazine

001A3CS1 00000009

| Bandage
i 001A3C82 00000009
! | Gauze Wrap
| 001A3C93 00000009
| Coagulant
| 001A3C94 00000009
| Besf
001A3C95 00000003

Pork

OD1TA3CSE 00000009
l Chicken

001A3C97 00000009
| Hell Cake

001A3C98 00000009
| Amazon

001A3CSS9 0000000
| Handgun i

001A3CAC 0D0000DY M




W emy
| 001A3FB3 00000009
| Coagulant

S| 001A3FB4 00000008
NN | Beef

"u:l:..--l".:- T IF,l. !|I 1%
M it ]

TR

(et

| 001A3FB5 00000009
| Pork
| 001A3FB6 00000009
| | Chicken
2 | 001 A3FB7 00000009
| | Hell Cake
v i 001A3FBS 00000009
o | Amazon -
Wy ' N D01A3FBY 00000009 | THE MUMMY

Shotgun | Vidas infinitas
001A3FC4 00000009 | DO0R8R9S 00

|
L a " I I -,
e gt e | Machine Gun S0039B9A 24¢
m LAMREIG Mg I 001A3FC5 00000009 | Energia infinita
I
|

021A3C84 0098967F i DOOC3ES4 01,

s itiﬂﬁ A3FAS b 800C3ERG 24!
001C0001 . Ammo infinita
09090909 b DOD29ACA 00
80039ACE 241
Pausar contador a W
. 0102E276 00000009 i
i 021A3CCG 4479C000 i 3009E97F 00
HF infinito
m 3009E97F 00
Hassy Slhene s i Machete
: il 3009E983 00¢
" Chinese N;:EIQS i / | Double Pistals
001A3FAS 00000009 3009E987 00E
Kaiseki Shotgun i,
i 001A3FAA 00000009 it " | 3009E98
S Amnpoule | Machine Gun
| 001A3FAB 00000009 Y 3009E98F 00
S " il 3009E993 00
001A3FAC 00000009 .. .
W Intravenous Drip
001A3FAD 00000003 3009E997 00E
i Deep Breath Golden Sword
001A3FAE 00000009 3009E998 00:
. Relaxation CD

i 001A3FAF 00000009 (MY
| Nitroglycerine | Pre =
; 001A3FB0 00000009 ©
Erole Magazine Ll

001A3FB1 00000009 |/l

Bandage _
i 001A3FB2 00000009

Wl Gauze Wrap i
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v Caminhar por inimigos e itens

-
l--ﬁ'
1=

| Activator 1 P1

BANIO TOOIE
MNecessario GS 1.08 ou
superior. Codigos feitos ¢
testados no GS versao 3.30
Requer Keycode de Zelda

D0081084 0077
Activator 2 P1
00081085 00727
Dual Activator P1
D1081084 00772
Energia infinita
8011B06S 0063
Egg Amma infinita
81118080 03E7
Remover todo texto dindmico
810D34B2 B57C
Modificador de personagem
00081085 0003
8012704C 00?7
Ar infinito
81128050 42C8

50002430 0000
80132EFA 0000
Inimigos e itens invisiveis
50002430 0000
80132EFB 0000
Caminhar por inimigos & itens
invisiveis
50002430 0000
81132EFA 0000
Falsas Red Feathers infinitas
8011BOCS 0064
Mudar cor de Banjo
81125480 3E80
Modificador de velocidade
81079B42 7777
81079B5A 27727

81 DET{]BE 7272
81079EFA 22272

D1081084 0800
8112C770 8029
01081084 0800
8112C772 0000
81290018 FFFF
8129001 A FFFF
8129001C FFFF
8129001E FFFF

D1081084 0800
8112C770 8029
D1081084 0800
8112C772 0000
81200078 FFFF
8129007A FFEF

Digitos que acompanham o
codigo modificador de
personagem

02 - Snowball

04 - Wide Angles??? Culscenes
Etc.

07 - Washing Machine
08 - Stony
09 - Just Finished 1st Person

0D - Mumbo
OE - Golden Goliath
OF - Detonator

10 - Truck

12 - T-Rex Baby
13 T-Rex Daddy

Todos os Moves (Pressione - |

| Habilitar todos os personagens
- (Necessario GS 2.2 ou superior)

SIMPSONS WRESTLING

Versao amencana

50000404 0000
3 B800741E8 0001
Habilitar todos os circuitos
80072BF0 0001
BGG?EBFE 0001

Versdo curopela ¢ aumstraliana
(PAL)

Habilitar todos os personagens
8002852E 2400

Energia infinita para P1
B002EFCS ODEC
8002EFCA 2699
8002EFDO 0004

. BO0Z2EFD2 1724

Energia infinita para P1 2 1-hit

mata para P2

8002EFC8 ODEC
8002EFCA 2699
8002EFDO 0004
8002EFD2 1724
B002EFE2 ACBD

'-.frtén’a de P1 conta para P2

8001 DOSA 2400
Energia infinita para P2

8002EFC8 ODEC m

8002EFCA 2699




Energia infinita para P2 e 1-hit

8002EFC8 0DEG
BO02EFCA 2699
8002EFDO 0004
8002EFD2 1324
el 8002EFE2 ACB0
o \itéria de P2 conta para P1
| 8001D0SA 1000
gl ';' Energia infinita para P1 e P2
. BBBEEFEE 2400

m Max Power para PleP2
BO037EEA 2400

Acertar de quaiquer lugar para
'P1eP2 B'DEI‘I FQEEE 24{1{}
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SPIDERMAN
Codigos feitos ¢ testados no
| GS versao 3.20
Activator 1 P1
i DO0154B4 0077
W Activator 2 P1
] D00154B5 00?7
. Dual Activatar P1
i D10154B4 0077
Habmtar todas as fases
S10ECD74 0105
800ECDBO 0021
Wl Habilitar todas as versoes
] 810ECDTE FF03
Habilitar Comic Collection

s N R 21 LA
| I m;ﬂj ""hﬂ
T A T
8002EFDO 0004
8002EFD2 1324

810ECD88 FFFF |
810ECDBA FFFF |
Hatumar persunagens—: em Viewer

.....

_— ..u.lu

BTDECDBU EEEELH| Nenhuma wda para ‘u’enﬂm
810ECD82 FFFF | 80309303 000C
Habilitar todos os Slides | Energia infinita (alternativo)
810ECD84 FFFF | 8032CBEA 00F
810ECD86 FFFF | Energia infinita (alternativo) #2
Habilitar todos os Game Covers 80315FCA DOF
810ECDSE 002F R
Energia infinita na fase On Stop |
The Frasses

-._'-ﬂ_.—c;-;

1

|
81364342 00FF
nergia infinita na fase Elevator
escent
8136F24A 00FF

Modificador de Web Cart.

|
I
80377428 0072 |

Codigos para Speed Training
Teia infinita - Stage 1
B812EA336 FFFF

Teia infinita - Stage 2
8132C5DE FFFF
Teia infinita - Stage 3
8132D1E6 FFFF
Energia infinita para todos os
estagios
800F5F26 0001 Sy il
Teia infinita para todos 08 |/
estagios e Training Mode S ¢
800F5F53 0001 1
Codigos para batalha com
Scorpion, Spiderman e J.J.J.
Energia infinita - Spiderman
81332042 00FF
Energia infinita - J.J.J.
8133EBD3 O0FF ¥
Nenhuma energia para Scorpion
81347C92 0000
Codigos para Venom Fight
Energia infinita
802F7013 OOFF

I
|
|
I
I
I
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I
I
I
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|
|

Teia infinita

802F7636 00FF

Py



FAZER COMPRAS PELA INTERNET
NUNCAFOI TROFACILEDIVERTIDO

Compre com muita rapidez
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Aquivocé encontra os iltimos

lancamentos do mundo dos games

consoles, jogos e acessorios

SITE SEGURO, compRE No CARTAO PARCELADO OU ATRAVES DE BOLETO BANGARIO

WWWw.irogames.com.br




LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAME

0S MELHORES PRECOS E CONDICOES, TODAS
AS MARCAS E SISTEMAS, 0S MAIS RECENTES
LANCAMENTOS, TODA LINHA DE ACESSORIOS
E SEMPRE UM ATENDIMENTO ESPECIALIZADO

R

(SA0 PAULO

LPA ~ RUK FI0 X, 238 - TEL:(011) 3641-0444 / 38310444

UENE - RUA CAPITAD AVELIND CARBEIRD, 457 - TEL: {3°"T1)} 6992-0876

SANTAHA - RUIA COMS. MOREIRA D BARRDS, 314 - BATKDS - TEL: {0°*11) 6979-6644
. CARRAG - PRACA AURELID LOMBARDI, 52 - TEL: {0°1%) 295-1190

{4AE M - RUA ANTOHIO DIS ADORKO, 344 - TEL: {011} $076-1985

(RS0 - RUA NARCISO STURLINI, 448 - TEL= {0711 TBS-E701 - (HOA VISTA)

OSALE0 - RUR PAESTINA, 1650 - TEL: {8°°11} 7203-3185 - (MUNHOT 3R.)

SUZAND - RUA BENJAMIN CONSTART, 1053 - TEL: (0°*11) 477:8350

BAUKE - FRACA [AS CEREIEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDABE - TEL= 407" T4) 227-5484

CAMPISAS - RUA COM, QUERUBIN URIES, 271 - TEL: (0°719) 255-2545 (CAMBUN
(MBAIATUINA - RUA T3 DE MAIG, 805 ~TEL: {319} 38753015

DUASINY - B PARARA, F85 - THL [4*14} 3122424 {CEKTRD;

PIOACICARA - RUA GOY. PEDRO DE TOLEDD, 1765 - TEL: (015} 438-7179
WIBERA PRI - RUA FLORUURO PEEKGTO, 905 - TEL: (0°16] 825-8094

SAITE - RUA ITAPSRU, 158 - TEL: {0"*11) 7528-1163

6,1, B0 CAMOS - 4V, DR. ADHEMAR BE BARROS, 1319 - TEL: (07732) 341-7250

{BAHIA =i = )
SAIVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 28 - TEL-8™ 7 m V372 (BROTAS)
[BRASILIA i i
AV MEOKTE - SCLN, 313 - BLOCD - £, LOM =64 - t;l.;i)l_&ri-}tjj_}ma‘%%fi j
(coiis by \
(00K - RLIAT-64, QUADRA 1 50-10TE 1911 -L0JA 2 E4-TEL- {087 2757700 [ETOR SUEHD}

-

(MINAS GERAIS )

FIISO MIGRE - B CEL. OTAVIC MEYER, 150 - L0 130 - TEL: (07735} 4217693

A0 LONNTHED - AV, COMENDARDR COSTA, 795 LOSA 15 - TEL {035} 33]-1683
'"'";“'-“Mnmn.q. g
f&ih‘ri'huh EH.HEGG zuusn._um TEL: {077B3) T26-2359
(PARANA
r.‘urtmu A, SETE DE SETEMBRO, $13% - TiL: (074]) 204-1335 m.rm
:umﬂu R MANOEL EUFRASIO, 226 - TEL: (0°41) 253-3008 UVEVE)
CURITIA - A¥. RER ARGENTINA, 1534 - TEL: (0°"4T) 244-4557 (AGUA VERDE)
CLRIYIRA - R Pme_mﬁum 1989 - TEL: (0741} 335-8043 (CHAMPAGHAT)

A

-

i fgm DE JAMEIRO JI

FARRA - AV DAS AERICAS, 7707 -10JA 104~ BLOY - ThL: [0°21) 43&-8317 (50P. aen)
mxrﬁ:un *Mnm, T4 TEL: [0°°20) 564-3408

COPALCARANA - A\r N, SEA COPACKEANA, 683 - 7§ § - LOIA B - TEL: (3021 S47-2544
FRAGUIAIA - EST. DOS THES RIS, 200 - BL3 - LOJA 119 < TEL. [0*21) 443-252]

A B0 GUNMENADOL = A EHG. COELHO CIMERA, 10 = TEL= {0720 4620857

FUNI < B ANk BAREOSA, 97 0UA 106 « TEL: (6721} S94-2711

T1MICA - B, COMBE BE BONFIN, 346 5,/ 205 - TEL: °*21) 569.9043

WO - B. MURIT £ BARROS, 351 - TEL- {6°°21) 10-2071 (ICARA)

DO RIO DE JANKIRO

Mnmnus R, DORMPERADOR, 772 - 5,/1 6 £ 8- TEL: (0°*24] 247-8857 (GALERLA MARCH,)
rm-:: GRAMNDE DO SUL i
lﬁmﬂ ALLERS - 7. J. SINPLICID A CARVALHD, 908 - TEL: {0751 341-3027 (V. Iﬂmm
(s.mnn CATARINA

ﬂmunumu-.. RUA LSO LINHARES, 595 - L0IA § - TEL: (9°448) 133-2428 :n::mnmq
STV = RUA DR 0A0 COLIN, 377 GENTRO - TEL: [0°°47) 433-7429

(SERGIPE :
SRACAIL - A BARAD DO MARUIM, 643 - TEL: (0776} 213-0665 1540 JOSE)

o

e

INFORMACOES SOBRE FRANCHISING

TEL: (0**11) 3641-0444 OU 3641-0448 - E-MAIL: franchising@progames.com.br
RUA PIO XI, N° 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-000




