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LEMBRAR E
VIVER

Com certeza, a necessidade de evo-
luir funciona como regra geral. A Terra tem
evoluido, os animais tém evoluido, a humani-
dade tem evoluido, os carros tém evoluido,
os celulares tém evoluido e também as revis-
tas tém evoluido. Em todos os géneros de
progresso, a experiéncia traz o aprendizado
necessario para a evolucao. E através dos er-
ros que aprendemos a fazer direito e com os
acerfos é que conseguimos melhorar; afinal,
nao ha aprendizado sem manchas (hmmm...
CEP 02512-010 Sio Paulo — SP fr_as? familiar). Seguindo esta mesma tendén-

Telefone: (0°*11) 266-3166 cia é que a Gamers procura meios de evolu-

Fax: (07"11) 857-9643 cao:
Internet: www.escala.com.br
E-Mail: escala@escala.com.br
Caixa Postal: 16.381
CEP 02599-970 S&do Paulo
EDITORA ESCALA
=0Tl Hercilio de Lourenzi
3111 H) Nilson Luis Festa » Wilson Benvenuiti  Alessan-
drade Campos Jorge
(23N L Jamil de Almeida
[ei (V=TT H) Zildete da Silva - Natalia Sinato
LT LN TET TR H Paulo Afonso de Oliveira « Patricia da Silva Ri-
cardo
AL T LIGELI R G- E-Mail: atendimento@escala.com.br
Andréia da Silva Barreto « Camilla Freitas « Fa-
biana de Araujo » Kelly de Castro
LEEECHERE L NITE TR Vera Licia P. de Morais = Luis Eduardo S. Marce-
lino « Anténio Corréa
[ ECTL GGG ETE André Lima - Carlos Gongalves « Carlos Man »
Celso Madeira * César Nemitz » Cristiano Pires
« Eddie Van Feu » Fabio Kataoka » Franco de Rosa
= Giovanni Santoro = lvan Battesini « Marques
Rebello « Moacir Torres « Otto Schmidt Junior «
Paulo Fermandes - Paulo Paiva - Renato Rodrigues
* Rosana Braga * Sandro Aloisio « Tarcisio Motta
= Wilson Benvenutti - Jorge Mann
NV RN EEELIER (0™11) 266-3166
Vocé também pode adquirir edigbes anteriores
pelainternet: www.escala.com. br
L VICEEEBEELE LRI S GH CL Artes Graficas — Tel: (07*11) 7896-6544

 GAMERS
E uma publicacdo quinzenal da

EDITORA ESCALA LTDA.

Rua Zanzibar, 711 — Casa Verde

Nos acumulamos uma vasta bagagem
ao longo de mais de 7 anos. Tudo comecou
com a revista Progames, na época de Street
Fighter II, Mario All-Stars e Bubsy no Super
NES, World Heroes 2 no Neo Geo e a chegada
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do 3DO no mercado. Fazendo uma analogia
com o automobilismo, podemos considerar
esta fase da revista como os treinos livres na
pista das publicacdes nacionais de games.

Entdo veio a fase de qualificacdo com
0 advento da revista Gamers. Neste reinicio,
ensaiavamos timidamente os primeiros pas-
sos da grande caminhada. Num campo de
batalha cujos combatentes ja estavam estabe-
lecidos, nossos esforcos iniciais causaram
pouco impacto — mesmo assim, matérias como
a estrategia de Resident Evil (Gamers N209), a
avaliacdo do novo 64-bit da Nintendo (11) e a
avaliacao de Final Fantasy VIl (16) conquista-
ram fas que nos acompanham até hoje. Con-
seguiamos, com isso, garantir uma posicao
no mercado.

Percebemos que fazia-se necessdrio
o aprimoramento — foi entdo que trouxemos
um conteudo mais refinado. Quem nos acom-
panha a mais tempo com certeza vai se lem-
brar da famosa estratégia de Final Fantasy VII
(iniciada na edicdo 17), a primeira com tradu-
¢Oes do japonés para o portugués, ou a estra-
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Os erros da edigo passada comegam na secao Game News. Logo na pagina 14, no preview
de Persona 2: Eternal Punishment para PlayStation, a ficha diz que o game & de corrida
fabricado pela Kemco, quando o certo € RPG da Atlus. Pulando para a pagina 16, nas Rapidi-
nhas, o texto de apresentagéo no topo da pagina saiu 6 mesmo da edigéo anterior (Gamers
N®72), ao invés de apresentar as novidades da mesma edigao. Todos os outros erros apareceram

nos Reviews, a comecar por Marvel VS Capcom 2 para Dreamcast, na pagina 38; neste, o género
na ficha de avaliagao foi indicado como agdo, quando todos sabemos que este é um game de

luta. Street Fighter Ill 3rd Strike, na pagina 40, teve um erro similar, s6 que bem mais notavel; a

ficha de avaliacao indicava o game da Capcom como um jogo de esporte de 1 a 4 jogadores,
sendo que o certo é luta de 1 a 2 jogadores (Street Fighter de esporie...

Wacky Races para Dreamcast saiu sem o topo da pagina, onde indica-se o sistema; além disso,

o titulo do game e vérias passagens do texto mencionavam seu nome como Wacky RACERS; a
ficha de avaliag&o apresentava o nome da produtora (Infogrames) com um "R" a mais (Inforgrames)
e, nos contras, a palavra cadmara foi empregada no lugar de cdmera. Seguindo a moda da troca de

género, na pagina 44 Digimon World para PlayStation foi indicado como um game de luta, quando na
verdade é um simulador de criagao, nos moldes de Pokémon. Indy Racing 2000 para Nintendo 64, na

pagina 52, € um game americano, nao japonés. Mario Artist: Talent Studio, também para Nintendo 64,

na pagina 56, foi outro que saiu sem o topo da pagina. Para fechar, Dark Reign 2 para PC, na pagina

64, também apresentou problemas no topo da pagina; porém, neste, apenas a cor foi trocada: ao invés

do cinza de PC, saiu o vermelho que utilizamos para PlayStation; em sua ficha de avaliacio, o campo

Requerimentos apresentou dois problemas: a palavra "entium" sem "P" e as linhas do Recomendado

tégia de Resident Evil para Saturn (22) e Wild
Arms, a tonelada de golpes de Tekken 3 (19) e
os codigos em primeira méao para jogar com
os lutadores em versdao Orochi em KOF'97
(22), que arrebentava nos arcades. Aceleran-
do com cautela e fazendo as manobras cor-
retas, prosseguiamos ganhando pontos na
preferéncia do publico.

Em sequida veio uma longa fase de
ajustes, que durou até a Gamers N240. Du-
rante este periodo, tfrouxemos uma porcao
de estratégias (Tomb Raider Il, Resident Evil
2, Parasite Eve, The Legend of Zelda: Ocarina
of Time e Final Fantasy VIIl) tabelas e tradu-
¢oes de sistema de jogo em japonés (Grandia,
Front Mission 2, Shining Force lIl, Parasite
Eve, Lunar 2 Eternal Blue) e muitas novida-
des (arevelagdo do Dreamcast acompanhada
passo-a-passo, os detalhes progressivos de
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Final Fantasy VI, divulgacdo em primeira
mao de sucessos como Street Fighter Zero 3
e KOF'98, além de cobertura de eventos como
aEle TGS).

O passo decisivo para conquistar a
preferéncia dos leitores veio com as edigdes
41 a 46 da Gamers; a fase em que atingimos o
apice, segundo nossos proprios leitores. Foi
quando trouxemos os melhores e mais deta-
lhados previews (KOF'99, SNK vs Capcom,
Zelda Gaiden, Chrono Cross, etc.), cobertu-
ra de eventos (TGS, E* e AM Show) e reviews
(Legend of Mana, Soul Reaver e a versao ja-
ponesa de Grandia para PlayStation, Soul
Calibur para Dreamcast e KOF'99 para arca-
de séo apenas alguns exemplos).

A fase de Gamers semanal (47 a 71)
teve seus pros e contras — mas venceu a mai-
oria, resultando em mais uma fase de mu-
dancas, que vocé tem acompanhado. E atra-
vés deste histérico — brevemente sumarizado
aqui — é que pretendemos evoluir, oferecen-
do o melhor de nos. Abra a revista e confira!
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essa é boal). Na pagina 42,

3 Disk Banca Senhores Jornalei-
Filiada & ANER ros, a Distribuidora

Bureau: N. D. R. Fernando Chinaglia atendera os pedi-
ISSN: 14131471 dos de nimeros atrasados de publi-
cacbes da Editora Escala enguanto
houver estoque.

Assinaturas: Nenhuma empresa do Grupo Escala de Publicagbes (Editora Escala,
Editora Canaé e Editora Heavy Metal), trabalha com assinaturas. Portanto, quem quer
gue se apresente com tal finalidade ndo é pessoa autorizada pela empresa. Qualguer
davida ou ocorréncia nesse sentido, favor ligar para (0**11) 266-3166, para que possa-

mos tomar as providéncias cabiveis.
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Blade foi um filme langado em
1998 e era uma adaptacao de uma
super histéria em quadrinhos. O filme
gue estrelava Wesley Snipes como o
personagem principal, trazia um dos
personagens mais legais de todos os
fempos, Blade, o qual era metade
homem e metade vampiro em uma
aventura para vingar a morte de sua
mae. A Activision nos mostrou a
primeira versao do jogo e parece estar
fazendo uma produgao lenta poréem
eficiente. Todos os fas do quadrinho e
do filme irAo adorar os personagens
legais e o cenario de fundo soberbo
do jogo. Temos que agradecer 0s ca-
ras legais da Activision e a Hammer-
Head (os mesmos que adaptaram o
Quake Il para o PS), Blade vai se
destacar muito no PS. O jogo é uma
aventura 3D que permitira que vocé
enire em um mundo moderno onde ha
vampiros. Ele tera a histdria que o
filme teve e os quadrinhos populares
da Marvel. Os jogadores assumem o
papel de Blade e devem salvar a hu-
manidade das sombras. Se salvara
numanidade nao fosse o bastante,
Blade deve tambem resgatar Whistler
o mesire dos vampiros.

A histéria do jogo € contada
um pouco antes da histéria do filme,
eniao € totalmente original. Blade

usa uma combinacao
de cenarios 3D junto
com algumas armas
para acabar com
humanos, vampiros,
zumbis e outras
criaturas. Usando uma
grande variedade de
golpes de artes
marciais, os jogadores
poderéo visitar diversos lugares desde
tribos de vampiros até a casa de
Erebus. Em adicao aos movimentos
de artes marciais, Blade podera usar
muitas armas projéteis para enfrentar
as 34 criaturas variadas assim como o
mestre de todos, o Night Beast. No
campo das armas, Blade tera acesso
a Uzi, pistolas, granadas e muito
mais. Os jogadores ir&o ver Blade em
uma perspectiva de 3° Pessoa e
poderao mové-lo com muita facilidade.
Usando o botéo L1, Blade pode
checar o seu inventario em tempo real
e pode pegar qualguer ltem com um
simples aperto de botao. Por en-
quanto a camera so6 fica atras de
Blade dificultando a visao, mas isso
vai ser arrumado e quando Blade
chega a um ponto determinado, o jogo
muda para uma pequena cena, duran-
te o game, mostrando alguma coisa
importante.

:

Desde a E3 o sistema de
batalhas do jogo mudou muito. Ao
inves de usar um sistema de mira, a
Hammerhead simplificou as coisas.
Agora os jogadores podem mirar nos
inimigos e guando a mira ficar ama-
rela vocé vai estar com a mira presa.
E como o jogo tem inimigos variados,
voce vai ter que variar suas armas
. também, quando for vampiros vai ter
que usar balas de prata e quando
forem humanos deve usar balas
normais. Na maior parte do jogo os
jogadores controlam Blade, mais
afrente os jogadores também vao
controlar Whistler. A historia nao
baseada no filme, mas mais tarde no
. Jogo, ele pega alguns elementos
emprestado do filme. O jogo esta
previsto para o final do ano no PS,
iremos ter mais informacgdes sobre
este jogo com o tempo. :
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Tiro em primeira pessoa - €D~
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Titulado como um dos melhores
jogos de tiro em primeira pessoa para
o PS, o Medal of Honor original foi
muito bem aceito. O primeiro jogo de
sucesso da Dreamworks, a langou no
mercado e foi um dos titulos mais
vendidos.em 1999. Para o prazerde
todos que jogaram o game, a
DreamWorks esta pronta para lancar
a continuagéo do jogo que na verdade
acontece antes do primeiro. Titulado
de Medal of Honor Underground, o
periodo do jogo € quando a expansao
do Nazismo era alta, pois eles tinham
acabado de ocupar a Franca e tinham
se aliado com a Italia.

O jogo segue a historia de
Manon, uma jovem membro da
resisténcia da Franca, o qual substitui
Jim Patterson do original. Com os
nazistas no controle de seu pais, sua
cidade ocupada e sua casa destruida,
ele deve fazer a decisao mais dificil de
sua vida... se render ou resistir. Na

_jornada de Manon, ela ira embarcar
em sete missdes que ird requerer uma
grande quantidade de habilidade e
técnica de infiltracao. As missdes
gue irdo incluir 22 fases variadas,
irdo ser baseadas em varios lugares

que variam de Franga,
Norte da Africa, Italia,
Alemanha e Grecia. E
a missao final do jogo
vai ser em Paris para
alibertacdo dos
franceses. Um dos
ingredientes que fez.do outro jogo
um sucesso, foi a Inteligéncia
Artificial que era muito boa. A
DreamWorks planeja fazer uma Al
melhor, onde os inimigos sao mais
espertos e podem usar veiculos,
incluindo motocicletas e tanques.
Esta Al também vai ser usada para
ajudar o jogador, onde ele tera um
amigo com Al. Isso devera ajudar a
aumentar a diversao do jogo e -
destacando este jogo da maioria dos
outros. Outra caracteristica que vai
destacar o game, é 0 modo de
disfarce, onde o jogador vai se
disfarcar de médico,
ou padeiro para passar pelos na-
zistas sem ser percebido e um
ambiente mais interativo, onde terédo
mais objetos para serem destruidos.
Para garantir que este novo
jogo faga justica ao original, a
DreamWorks esta trabalhando duro.
Vocé vai ter que lutar muito para
conseguir sobreviver a Segunda
Guerra Mundial. Produzido pela
Dream Works Interactive para a
Eletronic Arts, Medal of Honor
Underground esta previsto atual-
mente para o final do ano 2000
para o Playstation. Teremos mais
informacdes e fotos deste jogo no
futuro.
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A Traveler’s Tale e a Activision
parecem ter caido no que parece uma
gang de brinquedos gerados por
computador. Com Toy Story 2 ja no
sistema, parece que a companhia j&
tem mais um titulo da Disney de novo.
Com o anuncio que Buzz Lightyear of
Star Command ira sair apenas
semanas depois do primeiro
lancamento do jogo, nos perguntamos
se entramos em uma mania de Toy
Story. Tirado de uma futura série de
TV, Buzz Lightyear of Star Command
ira ser parecido com Toy Story 2.
Com a mesma Engine que o outro

" tinha, parece que o jogo do PS foi

muito melhorado no console da Sega.
O jogo € graficamente idéntico
a Toy Story 2 e parece que 0 jogo
focaliza na vida de Buzz. Nao é o
bringuedo gue vimos a anos atras,
mas sim no heréi que ele & inspirado.

E falando dele, ele ainda é um
astronauta com um cabegao, sé que
desta vez, seus lasers sdo de
verdade. Vocé vé o seu arqui inimigo o
malvado imperador Zurg que tenta
conquistar o universo e se Buzz e

Seus amigos nao conseguirem impedi-

lo a tempo, tudo estara acabado.

Equipados com lasers e armas de luz,

parece que Buzz e os Space Rangers
estarao bem equipados. Escudos e
naves sdo apenas algumas
habilidades que Buzz tera. Com 7
planetas diferentes com

nao irdo parar e se multiplicardo. E
vocés nao vao encontrar bebés
gigantes aqui! Outro extra € a
implementacao dos ajudantes.
Parecido com Toy Story 2 seus
amigos irdo dar dicas, bonus e itens
para ajuda-lo. Os personagens ainda
nao vistos incluem a namorada de
Buzz, Mira e uma legiao de homens
verdes de Marte. E para garantir o
clima do jogo, as cenas durante o

| jogo serao feitas com a mesma

. producao do filme ou da série. Ja

t _ previsto para o final do

duas fases cada e cada
uma com seus segredos
e mistérios, 0 jogo
promete ser grande. N&o
importa se estiver na
primeira fase ou
enfrentando Zurg no
Planeta Z, os desafios

I ano, este jogo pode nao
ser a segunda aventura
de Sonic ou Soul

| Reaver, mas vai divertir
a muitas pessoas. Até
o lancamento do jogo,
se divirta com as fotos
gue temos.

DD GANERS | GAME MELS | PREVELS
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Formalmente entitulado de The
Day & Night of Walpurgis, Shadow of
Memories € um jogo de aventura para
o P52 gue o coloca na pele de um
personagem (nico, umavitima
_assassinada. O personagem principal
do jogo é Eike Kusch, ele é
assassinado no comeco do game &
o0s jogadores devem voltar no tempo
com Eike para prevenir a sua propria
morte. O dia comega no mesmo dia

do assassinato, mas os jogadores
serdo transportados para varias
épocas do passado. Pelas viagens
do jogo, Eike vai ser introduzido a
muitas coisas, como incidentes do
passado e pessoas que estéo atras

i dele por causa de seus ancestrais.
' Ele também vé quem o salva no mo-

mento de sua morte (quem da uma
chance a ele de voltar no tempo) e ter
muitas oportunidades de mudar o seu

‘ futuro Shadow of Memories acontece
em uma cidade ficticia na Europa,
onde sempre foi segura desde a época
medieval. Tem cenarios belos em 3D
assim como 0s modelos dos
personagens que tém muitas falas.

Iremos ter mais informacgoes
deste jogo da Konami quando ele se
tornar disponivel. O jogo esta
atualmente previsto para um
langamento no final do ano para o PS2.

PREVIELS | GAME DEWS (G




Eike Kusch: Ele é o personagem
principal e é controlado pelos
jogadores. Ele ja visitou esta cidade
antes e faz isso frequentemente. Ele é
uma pessoa bem aberta, mas tem
alguns mistérios também. Ele tem uns
20 anos, ele é assassinado no comeco
do jogo e recebe o poder de viajar no
tempo para mudar o seu destino.

Dana: Uma garota que trabalha em
um bar onde Eike acorda depois de
sua morte. Como ela ndo tem
familia, ela trabalha para se

. sustentar. Um pouco covarde, mas
tem uma grande forga interior.

Margarete Wagner: Ela é filha
de um alquimista medieval e é
muito divertida e fala tudo o que
pensa. Ela esta sempre
ocupada e quer ficar livre.

Homunculus: Ele se chama de
Homunculo e ajuda Eike a nao
morrer, uma entidade misteriosa.

Eckart Brum: Ele é dono de um
museu e sabe tudo sobre Eike mas
parece indiferente. O seu museu é
cheio de pinturas e desenhos de
artistas da prépria cidade.

Alfred: E um dos ancestrais de
Eckart, o qual viveu na mesma area
100 anos antes.

Sibylla: A filha de Alfred, viveu na
mesma época que ele. Ela é uma
garota precoce e jovem que tem
uma forca de vontade enorme
dentro dela.

Fortune teller (vidente): Uma
pessoa misteriosa que da a Eike
profecias de seu destino.
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Seguindo o caminho de su- !
cesso de UEFA Striker, a Infogrames |
esta pronta para lancar mais uma i
versao no mercado. Titulado como :
UEFA 2001, o jogo vai pegar a |
experiéncia de UEFA Striker e deixar |
0 jogo ainda mais divertido e real. Em
primeiro lugar, quando o seu jogador :
estiver machucado, ele ndo so vali |
perder a sua habilidade de correr e !
chutar, mas vai também ficarman- |
cando no campo até ser substituido. !
De modo parecido, muito esforco esté |
sendo colocado na torcida para ela [
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Sem previsdo de Iangamé@fé
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estiver acontecendo
de verdade no jogo.
Se o time de casa
fizer o gol, espere por uma atmos-
fera elétrica. Mas se eles perderem,
espere por vaias o tempo todo e a
arquibancada vai comegar a esvaziar
antes de acabar o jogo:

Mais de 20 estadios reais foram
modelados para aumentar o realismo
do jogo. Uma grande quantidade de
6000 poligonos foi colocada em cada
estadio para garantir o realismo de
estadios como o Nou Camp, Old
Trafford e San Siro. Gracas a licenga
oficial da UEFA, o jogo vai ter todos
os limes certos e com jogadores com

os nomes verdadeiros, assim como
os logos e atributos, ao todo 146
times serdo inclusos. Para garantir
que os jogadores se movimentassem
com fluido, os astros tiveram seus
movimentos capturados como Luis
Figo, Sonny Anderson, Dwight Yorke,
Kevin Phillips, Stefan Effenberg e
Oliver Bierhoff, dentre outros. E do
mesmo modo a bola foi feita para se
mover em tempo real com as fisicas
do jogo.

Qutra caracteristica que sera
inclusa é o sistema revolucionario de
particulas, o qual mostra a respiracao
dos jogadores nos climas mais frios.
Para os mais fanaticos, vocé vai poder
bolar suas taticas no treinamento do
jogo e depois coloca-las em pratica.
Os desafios de técnicos que tinha no
UEFA Striker serao melhorados e
estas competicdes irdo habilitar
alguns segredos desta vez. Tudo
sobre futebol esta neste jogo. Iremos
ter uma reportagem completa em
breve quando o jogo for lancado para o
Playstation, Dreamcast e PC.

e
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Activision

Aventura - N/D

Previews Game |2/

Agora, por uma razao estranha, : jogo: Jogue como Spider Man. Tudo
voce tem apenas um Game Boy Color ' bem, isso é 6bvio.

€ vocé vai perder a volta de Spider-
Man para o PS e N64... Sim o0 Game
Boy tem os seus titulos antigos do
Spider-Man, mas com o novo langa-
mento da série parece que teremos
mais uma febre-aranha. Agora vocés
podem ficar felizes pessoal do Game
Boy, nos ouvimos que Peter Park e
Seus amigos estao voltando para o
portatil e ainda temos fotos.

Sim o aranha vermelha e azul
val aparecer no final deste ano e
honestamente, olhando as fotos que a
Activision deu para a gente, parece
gue este vai ser o melhor jogo de
lodos. Mas como uma verséo 2D
pode ser até melhor do que a do PS?
Sem, os quadrinhos nao sao feitos a
mao? Esta versao para o Game Boy
fera um visual muito parecido com os
guadrinhos e diferente das versoes do
=SX e DC ndo haverao angulos de
camera estranhos para interferir na
@wersao. Nao se preocupe, um design
20 n3o € a Unica coisa que pode
Ssperar do jogo, a Activision também
2=u uma lista de caracteristicas do
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Ambientes vastos: toda a acao
vai acontecer nos ambientes
conhecides, incluindo o Daily Bugle,
os telhados de Manhattan e os
esgotos de nova York.

Movimentos caracteristicos do
Homem-Aranha: os jogadores
poderdo balancar nas teias de lugar
paralugar, emboscar os inimigos de
cima para baixo e até usar o “sentido
aranha” para detectar o perigo.

Histéria dos quadrinhes: os
quadrinhos “ao vivo” irdo colocar os
jogadores no mundo de Homem-
Aranha; cenas entre as fases
deixarao a histéria mais profunda. O
jogo com certeza vai ter uma super
histéria. :

Vamos esperar que nio tenha
nada a ver com algum rapto da Mary
Jane. Como dissemos o jogo ja esta
para ser lancado e vai chegar as
lojas em breve. Mas espere, mesmo
se ele for adiado, vocé vai ter algo
para ficar jogando na fila do Spider-
Man The Movie.
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SEVEN BLADES

e l(onamifl KCEJ)-
Vi " /Aclo - m‘a}”iﬁ”‘ = o
Previsto para duembro de 2000 no Japdo *
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‘A mais no- S
va mania nos jogos atualmente, &
trazé-lo o mais perto possivel dos
filmes. Jogos como Metal Gear Solid,
Vagrant Story e Final Fantasy Vil e
VIl sao alguns dos melhores
exemplos de como os jogos estao se
aproximando dos filmes de Hollywood.
Com Seven Blades para o PS2 da
KCEJ East, o qual esta previsto para
o final de 2000 no Jap&ao, a compa-
nhia esta trazendo a influéncia
cinematografica para o jogo em-
pregando Kaizo Hayashi, um dos
produtores de filmes mais respeita-
dos no Japao. Esta é uma das
primeiras vezes que um produtor de
filmes ajuda em um jogo. Hayashi
esta sendo o diretor supervisor do
jogo que esta sendo feito atualmente
por 20 pessoas e esta sendo pro-
duzido por dois anos. Vocé ja pode
ver a influéncia do jogo com uma das
obras de Hayashi chamada de Jipang
(langada nos EUA como Legend of
Zipang) o qual conta uma histéria do
Japéo no séc 18. Enquanto a ajuda
do produtor esteja dando uma influ-
éncia cinematografica, certamente
também esta fazendo uma histéria
de alta qualidade e o time de pro-
ducéo nao pretende ir muito fundo
no campo da jogabilidade. Hayashi e
Atsushi Horigami, sabem que a joga-
bilidade é muito importante e que
devem apura-la.

Baseado em um periodo
famoso da histéria japonesa, 0 jogo

J conta a histéria de

. grupos religiosos que |

I tentam separar ailha |

| de Dejima, a qual '

| estava sendo usada
| pelo governo japonés

: para abrigar fugitivos

[

I

|

|

|

|

|

|

ocidentais. Os
jogadores controlam
dois protagonistas
que foram mandados ==
pelo governo japonés e nunca

voltaram. Os dois personagens com o !

nome de Gokurakumaru e Yuri,
prometem oferecer dois mecanismos
distintos, cada um com seus pontos
fracos e fortes. Gokurakumaru € o
personagem masculino e forte,
enquanto Yuri € mulher e abusa de
sua agilidade. Ambos personagens
poderao utilizar uma grande variedade
de armas. Gokurakumaru tem um
total de sete armas diferentes e o jogo
vai requerer que ele use cada uma
delas para passar por pontos chave.
Yuri vai ter cerca de oito armas e a
maioria vai ser de projéteis. As fases
do jogo que serao em ambientes
diferentes, terao varios objetivos que
tém um limite de tempo, como acabar
com uma horda de ninjas em uma
cidade. Esta cena em particular, onde
o jogador deve acabar com cerca de
20 inimigos de uma vez, foi inspirada
diretamente em uma cena de um filme
de Hayashi, onde o her6i mata 100
inimigos em uma ponte com apenas
um golpe. Mas devido as limitacoes
do videogame, esta cena foi um pouco
alterada. Em qualquer jogo de agao
3D deste tipo, os elementos do
controle sdo0 sempre cruciais, se 0S
controles nao forem bons, ninguém vai
querer o jogo. Pegando aidéiade The
Legend of Zelda: Ocarina of Time, os
produtores irdo usar um sistema de
mira parecido. E além disso o jogo vai
ter muitos angulos que ajudarao a
manter o clima de cinema. Se 0s
produtores conseguirem oferecer uma
experiéncia valida
que combineum
. controle bom com
| uma qualidade de
filme, Seven Blade
§ podera setornar
. um dos melhores
. 8 titulos do

B Playstation 2. E
| um jogo que nao
" vaiteruma
| continuacao e realmente esperamos
que dé certo.
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No nosso dia-a-dia vocé sempre
espera que algo irritante aconteca:
seus cachorros acabam com o tapete,
o Onibus joga agua em vocé e coisas
do género. Mas isso séo coisas
insignificantes quando vocé percebe o
quao podre as coisas podem ficar.
Incredible Crisis é o sindnimo de ter
um dia ruim e a Unica esperanga de
Taneo e a sua familia é a sua
coordenacao e destreza. A histéria
comeca com Taneo se sentando para
fomar café da manha. Ele esqueceu o
aniversario da avo, mas isso ndo é
nada de outro mundo. Taneo entio
fem um dia dificil no escritério. Apds
uma sessao para ensinar o trabalho, o
gue e comum no Japao, ele é jogado
&m um dia onde deve fugir de bolas
ogantes, elevadores que caem, UFOS
€ navios afundando. O dia de sua
£sposa nao é melhor: ela fica sendo
r=fem de um bandido. Tisuyoshio
¥M30 mais novo, é miniaturizado em
um ursinho de pellcia e passa o dia
fodo fugindo de insetos gigantes. E
Snalmente Ririka vai as compras mas
f=rmina em um UFO com sua mae.
Como pode ver IC é interessante.
Sasicamente € uma série de Mini
#000s em um segmento maior.

Os jogos sdo faceis de contro-
=r. mas dificeis de se completar. Um
1000 & muito diferente do outro, ha
=2 variedade. Eles s&o uma mis-

tura de memorizacao, apertos de
botédo e quebra-cabecas, ao ponto de
voceé néo saber o que vem depois. Por
exemplo, vocé esta na traseira de
uma ambulancia, depois
de ter caido da janela do
seu escritdrio, para
garantir aos paramédicos
que esta consciente deve
responder a muitas
perguntas. Se responder
errado eles dao choque
pensando que esta morto.
E além disso vocé deve
passar pelo trafego para
chegar ao hospital. E
depois vocé acaba se envolvendo com
outra mulher e entrando em um mini
game completamente diferente. O
jogo é bem<divertido e interessante,
ele o deixa grudado do comeco ao
fim. O humor do jogo é muito bem
bolado e realmente adiciona muito. A
imaginagao que faz um mini-game
diferente do outro € espantosa. E a
simplicidade da jogabilidade significa -
que 0 jogo € mais baseado na
histéria, mas é bem divertido. H&
alguns problemas com o jogo, que
devem ser arrumados antes de seu
langamento. Controlar o persona-
gem de vez em quando pode ser
dificil. Por exemplo, para virar-se e
atirar vocé deve fazer uma série de
movimentos pequenos, ao invés de

um movimento so.

O som também é um pouco
ruim. No comeco é bem divertido,
mas depois que vocé joga uns 20
minutos, ele ja comega a machucar
os timpanos. Ha também algumas
partes do jogo que é dedicada a
filmes como a parte do Independen-
ce Day e uma cena que vocé voa
com a bicicleta como ET, mas estas
cenas nao sao muito legais. Deixan-
do as mancadas de lado, IC é um
jogo dedicado aos jogos antigos s6
que com gréafico melhorado. Vocé
realmente precisa ter este jogo se
esta procurando por algo menos
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DQVII Esta Perto

A Enix ja realizou a campanha de re-
serva para o seu Dragon Quest VII, que esta
com o langamento definitivamente programado
para 26 de agosto no Japao. O periodo teve
inicio quando a empresa fez uma alianga com a
NTT-X para abrir o site Enix World, oferecendo
vendas online, games e chat. A Enix tambem
juntou-se 4 loja eletrénica Goo para vender seu
DQVII via rede. Desta forma, iniciou-se a cam-
panha de reserva de Dragon Quest VIl exclusi-
vamente online, através da Enix World ou Goo.
Ao garantir a copia antecipadamente desta
maneira, os gamemaniacos do Japao ganha-
vam também uma exclusiva embalagem de
Memory Card oficial de Dragon Quest VII. A
campanha de reserva durou 15 dias e foi do
dia 16 de julho até a meia-noite do dia 10 de
agosto. Ainda ndo obtivemos os nimeros da
pré-venda de Dragon Quest Vil. Sera que o
game da Enix conseguira se igualar as reser-
vas de Final Fantasy IX, que ulirapassou 1 mi-

ﬁlda ainda ganha
sua versdo em inglés: o game teré

Durante a Siggraph
2000, uma conferéncia so-
bre computacao gréafica, a
Sony mostrou sua nova
| tecnologia para desenvol-
il ver cenas em CG. E uma
workstation, chamada
GScube, desenvolvida para as empresas gue
trabalham com computacao grafica. A maqui-
na é constituida por 16 placas Graphics
Synthesizer, 16 processadores Emotion Engine
¢ 16 vezes a memoéria RAM e taxa de transfe-
réncia do PlayStation2. O GScube é capaz de
gerar 1,2 bilhdes de poligonos por segundo a
60 fps em uma resolugao de 1920 X 1080 (qua-
lidade de cinema). Esta workstation é destina-
da a empresas que desenvolvem filmes em CG,
cinema eletrénico e outros tipos de conteldo
digital. Varias empresas demanstraram filmes
em CG renderizados em tempo real a partir do
GScube, incluindo a Square Pictures, PDI,
Warner Bros e Silicon Studio. A Sony iniciara

as vendas do produto a partir de margo de
Lgocn || J

lhao de unidades? Logo saberemos M

Testc* Como Esta Capcom vs SNI("

O game de luta mais esperado de to- : : v
dos os tempos foi colocado em versao Beta 3 g
para teste no Japéo entre os dias 14 e 16 de
julho. O evento reuniu uma multidao inacredita-
vel de fas que desejavam experimentar o game
em primeira mao. A partir desta verséo exibida - :
ao publico, trazemos as primeiras impressdes [ d d +
de Capcom VS SNK: Millennium Match 2000. energia e suas ilustragdes na tela de selecao e

Em primeiro lugar, vamos lembrar que o vitoria sao os desenhados por Nishimura; se
game esta sendo produzido e divulgado total- |, ao invés deste vocé selecionar o SNK-Groove,
mente pela Capcom, apenas | todos 0s seus personagens estardo no estilo
com a permissdo garantida 1 de Shinkirou.
da SNK. Muitos ficaram em O departamento gréafico tem seus altos
diivida e chegaram a pen- ' e baixos. O ponto negativo fica por conta da
sar que a SNK estava pro- | animacao geral dos personagens eia parece
duzindo os personagens da | muito precaria. O mo- -
Capcom e vice-versa. Na | vimentode defesa, por
verdade, a divida originou- | exemplo, tem apenas
se com os artworks libera- 1 frame de animacgao,
dos até agora: pelo que = ao contrario dos 3
pade se ver até entfio, os |, usados geralmente
| personagens da Capcom | paraqueopersonagem
*#! eram desenhados pelo ar- levante o brago e fique na posicao defenswa

| tista da SNK, Shinkirou (res- | (ou a tonelada de frames usados para o mes-

ponsével pelas ilustragdes , mo tipo de movimento na série Street Fighter
de varios games como Art | ). Alguns lutadores parecem ter recebido mais
of F1ghtmg, Samurai Shodown, Fatal Fury, Last | atengfo que outros — lori, por exemplo, tem
Blade e KOF), enquanto os personagens da | uma excelente animagao. Os sprites dos per-
SNK eram ilustrados pelo artista da Capcom, ' sonagens também ndo possuem cores vivas.
Kinu Nishimura (que realizou os artworks de ~ Porém, estes dois problemas n&o estragam a
Street Fighter 1ll). O que acontece, porém, é experiéncia, pois vocé se acostuma com isso
que tanto Shinkirou quanto Nishimura desenha- | depois de uns 10 ou 15 minutos de jogo.
ram todos 0s personagens do game; s que O ponto alto dos graficos fica por con-
: nem todas as ilustra- ! ta dos cenarios. Apesar deles parecerem es-
coes foram liberadas. = taticos (ao contrario dos cenarios super ani-
Quando vocé escolhe , mados de Vampire Savior, por exemplo), todos
{ jogar com o Capcom- | sd@o bem desenhados e coloridos. Alias, ao
Groove, os rostos de | conirario dos primeiros rumores, 0s cenarios
seus personagens ! ndo sdo poligonais como em Marvel VS
acima da barra de ' Capcom 2, mas sim ilustragdes 2D. E ja que o
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assunto & cenarios,
vamos descrevé-los
um pouco. Antes do ini-
cio daluta, cadaumtem |
uma animagéo diferen-
te para apresentar o [z
cenario. Todos eles séo
inéditos, como o Dojo
Sakazaki em Toquio;
neste, Takuma fica ao
fundo observando a §
luta e ha uma loja de
conveniéncia SonSon a
esquerda (lembra de SFZ1?). O DO]O esta em
fase de construcdo e quando alguém cai no
chao, partes da estrutura de madeira sao der-
rubadas. No centro do estagio, ao fundo, apa-
rece Edge de Rival Schools vestido de opera-
rio e descansando do trabalho. Alids, ha uma
série de participagbes especiais, como Jubei
Yamada de Samurai Spirits no centro do esta-
gio da Neo Geo Land, filmando os lutadores
ocasionalmente. Alguns efeitos especiais en-
feitam os estagios, como a bela chuva que cai
neste cenario da Neo Geo Land, ou os efeitos
de brilho de sol em outro estagio.

Outro destaque fica por conta dos efei-
tos das magias transparentes ja conhecidas
dos games de luta mais recentes de Naomi/
Dreamcast.

No geral, os graficos tém uma aparén-
cia equwalente ao Street Fighter Zero 3 de Play-
Se voce con-
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jogadas de mercado para
tirar vantagens de suas
concorrentes. Hoje a em-
presa tem os direifos ex-
clusivos sobre os géneros simulador de en-
contros, golfe, danga, batida e ritmo, corrida
de motos e beisebol. Qualguer outra empre-
sa que desejar lancar um game de um destes
géneros deve antes requi
sao da Konami, que vai analisar a possibilida-
de (certificando-se de que o game da con-
corrente nao afetara as vendas de seus fitu-
los e exigindo uma parte sobre as vendas do
i0go).

Isso causou enormes problemas para
a Square, que ja tinha um game de beisebol
preparado para o PlayStation2: Gekikuukan
Pro Baseball: At the end of the Century 1999,
gue deveria ser lancado em abril deste ano.
Apods a jogada da Konami, a empresa teve
gue enfrentar um longo processo para ad-
quirir os direitos oficiais dos times e jogado-
res da liga japonesa de beisebol. Além disso,
2 Konami resolveu sacanear, nao liberando a
licenca até o lancamento de seus dois games
de beisebol: Jikkyou Powerful Pro Baseball 7
2 e Jikkyou Powerful

(Beisebol da Squarc a Cammho __ )
Recentemente, a § e : Pro Baseball 2000
Konami realizou algumas Beggining Version (19/07)

para PlayStation, para
evitar concorréncia dire-
ta com o titulo da Square
Com ambos os titulos ja

1

, nalmente a Konami resolveu ceder os direi-
| 1t0s, nodia 28 de julho, permitindo que a Square
i definisse uma data para o lancamento de seu
| {30 adiado Gekikuukan Pro Baseball: At the
: end of the Century 1999.

; O game e considerado o mais realista
; Ja criado até hoje, contendo times, jogadores
i e estadios reais da liga japonesa de beisebol.
I Tudo foi planejado para levar a realidade ao
! extremo, incluindo a proporcao dos jogado-
: res, suas animacoes, expressoes faciais, a
, Operacdo basica de jogo, a engine fisica —
;- tudo. Todos os estadios do Japéao, incluindo,
1 Nagoya, Fukuoka, Seibu, Chiba Marine, Osaka
! e Kobe, estardo presentes em Gekikuukan;
! mas o mais impressionante é que todos os
' detalhes de cada estadio foram reproduzi-
, dos com fidelidade, desde as arquibancadas
1 até as propagandas. Este fantastico game da
I Square para PlayStation2 esté programado
' para o dia 9 de setembro no Japao a um pre-
| co de 6800 ienes (63 ddlares) M

Ianf;ados e com boas vendas garantidas, fi- |

A Evolucao da Danca

Depois de uma tonelada de seqliénci-
as para BeatMania, Pop’n Music, Dance Dance
Revolution, Guitar Freaks, DrumMania e
Keyboard Mania, chegou a hora do mais novo
game musical da Konami. A criatividade da
empresa neste género é discutivel, mas agora
parece que a idéia é bem original. A nova aposta
da Konami é Dance Maniax, que pode ser con-
siderado uma evolucdo de DDR. A maior dife-
renca entre Maniax e DDR esta na liberdade de
movimentos. Neste Ultimo, vocé fica sobre uma
plataforma com quatro setas e deve pisar nes-
tas de acordo com as indicagoes na tela. Ja em
Dance Maniax, vocé deve movimentar o corpo
inteiro, fazendo passos de danca e gestos com
as méaos. Isso é possivel gragas
a tecnologia empregada na ca-
bine do arcade: oito sensores
que nao necessitam de contato
(como os de DDR, gue vocé precisa- [§
va apertar para ativar) e mais cin-
co luzes identificam cada movi- ¢
mento seu. Dificil agora vai ser
uma versao para console domésti-
0, e cOmO 0 game s6 saiu na Asia,
as chances sao baixissimas de
vocé encontrar um arcade
destes por aqui. Felizes «
japoneses! W

seguiu se acostumar
com o game do conso-
le, ndo sera dificil en-
golir o visual de Capcom
VS SNK.

Mas vamos considerar
i também o tempo de de-
senvolvimento que a
Capcom necessitou.
| Seria dificil desenvolver
uma animagao no nivel
de Vampire Savior ou,
4 exagerando um pouco,
Strest Flghter III para mais de 28 personagens;
=SS0 exigiria mais tempo, resultando em maio-
res adiamentos.

Pode-se notar um certo nivel de capri-
cho em algumas partes do game. Algumas ani-
macoes dos personagens parecem ter sido
reaproveitadas, mas a maioria é totalmente
mova — todos os lutadores possuem movimen-
#0s ineditos. Até mesmo novas introdugdes dos
personagens foram adicionadas, assim como
poses de vitdria e derrota. Os Danger Moves

ou Super Combos, se vocé preferir) também
s=ceberam atencao para nao parecerem mal
%=os. O especial em nivel 3 de lori, por exem-
o, nao vali finalizar o oponente com multiplas
s=pelicoes de frames reutilizados de outros
goipes como em KOF’'99/2000 — ele possui no-
wos frames de animagio exclusivos para este
2ope. onde ele joga o oponente para o chao
com as duas maos e espanca-o com explo-
s2=s (nao como em KOF'97, mas de uma ma-

i Os personage
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novas falas — & claro, algumas foram

reutilizadas de games anteriores, mas ha no-
vas frases que foram gravadas para golpes,

Outro trabalho primoroso parece ter

sido usado na trilha sonora. Todas as musicas
, Parecem ser inéditas — ou seja, nada de musi-
, cas reaproveitadas ou novas versoes de al-
| gumas antigas. Porém, alnda nao podemos
| saber exatamente a s
I qualidade destas mu-
! sicas. Indiscutivelmen-
; te, a SNKtem um dom
| especial para fazer tri-
I lhas sonoras, enquan-
I toa Capcom ainda ba- =
! talha para isso. Seus ultlrnos games até que

tém se saido bem neste departamento, como

podemos ver em SFZ3, SFII3rdStrike e MvC2

I

1

|

’ P

| poses de vitdria, provocacoes, etc.
I

I

|

amada por uns, odiada por outros). Potencial a
empresa ja mostrou quando remixou a trilha
sonora de SFZ1 para PlayStation e Saturn (ali-

; as, uma das melhores trilhas da Capcom até
hoje), mas ainda estamos para ver (ou ouvir)

I

\

‘ . 0 . .

1 (que possui um trilha sonora no estilo jazz;
[

\

\

|

1
I uma trilha sonora realmente boa da Capcom
I

em games de luta.

Vamos para o elemento mais importan-
te em um game de luta: o sistema de jogo.
Capcom VS SNK traz um lado tradicional e ou-
tro inovador. No esquema basico de jogo, ne-
nhuma surpresa: uma barra de power, uma de
energia, um medidor de tempo (que agora co-

=1 meca em 900, mas corre bem rapido) e lutado-

res se batendo. Os movimentos comuns inclu-
em um rolamento para frente com SR+CR (com
um curto tempo de invencibilidade), > para
correr, €< para dar um recuo, um toque para
baixo e outro para cima para dar um super
salto, para frente e chute ou soco forte para
arremessar... apenas uma uniao dos melhores
elementos de SF e KOF.

Agora a selegdo de estilo de jogo: os
Grooves da Capcom e SNK apenas mudam o
funcionamento da barra de power, sem alterar
o0s movimentos dos lutadores como os ISMs de
SFZ3 ou os estilos Extra e Advanced de KOF'97/
98. O Capcom-Groove é no estilo de SFZ: vocé
pode acumular até 3 niveis na barra e executar
Danger Moves/Super Combos quando quiser,
no nivel que desejar. O SNK-Groove funciona
basicamente como um Extra Mode de KOF: se-
gure SF+CF para carregar a barra de power
para utilizar DMs/Supers, ou espere a barra de
energia ficar baixa e piscar para poder realiza-
los infinitamente (a barra de power cheia e
energia piscando habilita 0 SDM ou Super mais
poderoso, equivalente a um DM/Super de nivel
3 do Capcom-Groove). Na fase Beta de testes,
a maioria dos jogadores optava por jogar com
o Capcom-Groove, ja que até mesmo os fas da
SNK geralmente preferem o estilo Advanced.

N&o ha como negar, o sistema de jogo
realmente é da Capcom e, enguanto os fas de
SFZ3 se sentirdo em casa, os jogadorés de
KOF ferao que se adaptar ao novo ritma, prin-
cipalmente no que diz respeito aos combos e
cancelamentos de golpes — nem todas as tati-
cas dos games da SNK funcionam aqui.- Por
exemplo o] segumte combo de Mai “Pulo com
@ CF, SF > RyuuEnbu”nao

funciona muito bem em

i | Capcom VS SNK, jaque o
& RyuuEnbu tem uma
deteccdo de acerto mais
curta (o golpe nao tem o
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, Hitchhike 2 + Grandla Parallel Tnppers {Hud-

Club Awasete Chu + Knight of Wizardry - Koto
Batile (Alpha Star Software) = Legend of Sta-

ffy (titulo provisorio) = Legend of Zelda: Acorn
of Mystical Tree « Let's Start a Mini Game (Ko-
nami) = Mario Tennis GB + Megami Tensei Devil
Children Red Book (Atlus) » Megami Tensei De-
vil Children Black Book (Atlus) « Monkore Night
(Kadokawa Shoten) = My Campground (Epo-
ch) « Mystery Man Zonah » Neon Genesis Evan-
gelion Mahjong Supplementation Plan (King Re-
cord)  Pocket Cooking (J Wing) « Pocket Tele-

Power Ed. (Smilesoft} - Pocket Puyo Puyoon

(Konami) * Pop N' Music GB Disney Characters
(Konami) = Puzzle Utama (Naxat) < Ranch Story
GB3 Boy meets Girl (Victor) - Rockman X Cy-
berMission (Capcom) - Silvania Family 2 (Epo-
ch) « Solomon (Tecmo) « Super Rabot Pinball
(Media Fagctory) « Wizardry | ~ Ill (ASCH).
— GAME BOY ADVANCE: Golf Master (Kona—
mi) « Mario Kart Advance + Konami Wai Wai
Racing (Konami) = Kuru Kuru Kururin « Sun of
! Gold » Napoleon - Silent Hill (Konami) - Tekken
{Namco).

(Compile) « Pokémon de Panepon * Pop and Pop
(Jordan) = Pop N' Music GB Animation Melody

- Guru Guru To Nakayoshi (Sting) « Ham | :

do americano. O Game Boy, ap@sar de fraz
_ grande quantidade de titulos, ndo apresent:

Esta lista traz
algumas surpre-
sas: a Konami, po
exemplo, anun-
ciou uma versdo
para Nintendo 64
de Dance Dance
Revolution com os
arsonagens da Dlsney, o 64-bit ainda vai
ntar com a terceira verséo de Mario Party :
e o novo Pokémon Gold & Silver (equivalente
ao Pokémon Stadium 3, gue permite transferir
os monstrinhos da dltima versao do Game
Boy), além de alguns titulos vindos do merca-

nada esfrondoso. A novidade fica por « conta

Station",' _mas
agora em ver-
saoc 2D} @
Tekken (da Na-
mco), serd difi-
cil o novo apa-
retho ndo fazer
sucesso M

=

%ad] mesmo alcance e, guan-
do o soco forte manda o
oponente para trds, Mai
nao consegue acerté-lo
' com o RyuuEnbu). O
HououKyaku de Kim ndo
tem a mesma efetividade,
ja que ele percorre ape-
nas 1/3 da tela para exe-
cutar o golpe; o mesmo
acontece com o Ryuuko-
Ranbu de Ryo — ao invés
3 &1 de correr toda a tela como
antes ele apenas da um pulo para frente, cer-
ca de 1/4 de tela. Claro que estamos falando
de uma versio Beta e muitos destes proble-
mas podem ser corrigidos na verséo final; mas,
até agora, 0s jogadores da Capcom tém uma
vantagem inicial, j4 que podemos saber o que
esperar de um personagem da Capcom, que
nio mudou muito, enguanto os lutadores da
SNK receberam adaptacoes.

Outro problema é a velocidade do game
— Capcom VS SNK tem um ritmo de jogo seme-
lhante a SFZ3... ou seja, muito, muito leeento.
Quem esta acostumado com o ritmo de KOF vai
ter problemas para se adaptar a nova veloci-
dade. As magias parecem que estdo passean-
do pela tela, ndo mais cruzando-a com veloci-
dade (vocé vai entender quando ver a magia
de lori atravessando a tela), ha muito mais tem-
po para vocé pensar e reagir com um anti-
aéreo quando o oponente pula, golpes que
antes eram rapidos agora podem ser defendi-
dos ou contra-atacados facilmente... tudo gra-
¢as ao ritmo de jogo. Pior: vocé ainda pode

uma piada, ja que até a Turbo ainda é lenta (se
um adversario escolher a velocidade Normal,
ele merece uns croques na cabega).
Mudando de assunto, a maior inova-
cao que a Capcom desenvolveu para o game

escalher entre velocidade Turbo ou Normal —

| foi o Sistema de Proporgéo (Ratlc System).
| Basicamente, todos os personagens de
I Capcom VS SNK sio classificados em poder
: (de ataque e defesa). Nao sabemos se isso &
, uma tentativa de adicionar variedade ao game,
, dar destague aos chefes ou apenas uma ma-
| neira de resolver o eterno problema do equili-
I brio de jogo... mas, de qualguer forma, & um
: sistema interessante.

‘ Os lutadores conhecidos como os prin-
| cipais e preferidos de todos séo lodos perso-
| nagens de Proporgdo 2. Exemplos sio Ryu,
| Ken, Kyo, lori, Terry, Ryo, etc. Os personagens
I de Proporcéo 2 sdo equilibrados, tendo defesa
“ e atague medianos. Personagens menos po-
. pulares, que geralmente sao pouco escolhi-
, dos, como Vice, Blanka, Cammy, King, etc., sdo
lutadores de Proporgdo 1. Eles recebem muito
mais dano que os anteriores, e também tém um
menor poder de ataque. Os personagens con-
siderados chefes sdo todos de Proporgéo 3.
Entre eles estdo Sagat, Vega, Geese e Rugal.
Eles recebem pouco dano quando acertados e
podem causar um estrago consideravel com
seus golpes.

O funcionamento do Sistema de Pro-
porgao € o seguinte: vocé tem quatro espacos
para preencher na tela de selecio de perso-
nagens, que vocé pode distribuir da maneira
que desejar entre os personagens de Propor-
cao 1, 2 e 3. Vocé pode pegar, por exemplo,
quatro lutadores de Proporcdo 1, ouum de 2 e
dois de 1, ou um de 3 e um de 1, etc. Isso

mar seus grupos, incrementando o game

proporciona um planejamento maior para for- |

As proporgoes nao definem se os gol-
pes de um personagem sao mais Gteis que 0s
de outros, ou o nivel de prioridade que alguns
movimentos tém sobre outros; apenas diferem
o poder de atague e defesa. Se um persona-
gem de Proporgdo 3 for acertado por um
Shoryuken, por exemplo, ele vai receber uns
12% de dano, enquanto o mesmo golpe em um
personagem de Proporgao 1 pode tirar ate 20%
de sua energia. Pode parecer injusto um per-
sonagem de Proporgdo 1 lutando contra outro
de Proporgao 3, mas lembre-se que o jogador
com os personagens mais fracos também é o
que possui mais lutadores.

Na teoria, isso parece dar um equilibrio
maior ao game, mas o teste na verséo Beta
revelou alguns problemas que, na pratica, de-
monstravam o contrario. Os personagens de
Proporcao 2 parecem medianos, mas revelam-
se poderosos demais pela apelacoes possi-
veis. Eles geralmente possuem magias e gol-
pes anti-aéreos, que os jogadores baratos
podem usar em seqliéncia de maneira irritante.
Por causa da velocidade lenta do game, é pos-
sivel antecipar um pulo do adversario e frustré-
lo com um anti-aéreo. Os personagens mais
apeldes durante a fase de teste Beta foram
Ryu e lori, pois suas magias tém um curio tem-
po de recuperagdo. A Gnica maneira de esca-
par da apelagdo é rolando para frente, mas

isso exige um timing perfeito @ mesmo assim € *

arriscado (vocé fica com sua guarda aberta
por um momento e pode acabar tomando um
DM de lori, por exemplo).

Nao é necessario muita técnica ou es-
tratégia no game por enquanto... basta vocé
fazer uma dupla de Ryu e lori e ficar usando a
segiiéncia magia/anti-aéreo até acabar com o
adversério. E bom gue a Capcom resolva este
problema até a versao final, pois este desequi-
librio pode acabar arruinando um game tao pro-
missor.
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Rapidinhas Game -/§

The Bounccr Mostra Seu Podcr

The Bouncer
foi um dos primeiros ti-
| tulos anunciados para
i PlayStation2; porém,
g até agora, nenhumde-
talhe concreto havia
sido revelado, apenas
as imagens impressionantes. O game esta sen-
do produzido em conjunto pela Square e
Dreamfactory (o time responsavel por Tobal 1
e 2 e Ehrgeiz), que resolveram finalmente libe-
rar os primeiros detalhes.

O enredo centraliza-se em torno de
quatro personagens as voltas com uma mega
corporacao. Sion Barzahd € um rapaz de 19
anos que trabalha de gargom no FATE Bar, es-

Koh
Leifoh

Sion Dominique

Barzahd

tabelecimento que pertence a ele e tambem aos
seus amigos Koh Leifoh — um homem de 25
anos que trabalha de seguranga no bar, gosta
de falar com praticamente todo mundo e tem a
luta como esparte favorito — e Volt Krueger —
27 anos, usando argolas no rosto, também pro-
prietario e seguranga do FATE Bar. Um dia, Sion
encontra uma garota desmaiada na rua e a
leva para o bar; mais tarde, ele e seus amigos
descobrem que o nome da garota & Dominique
Cross, mas parece que ela esqueceu tudo so-
bre seu passado. A garota de 15 anos entao
entrega um colar de cruz para Sion como pro-
va de gratidao — os dois passam a ter um rela-
cionamento mais intimo desde entao.

A histéria ganha uma nova dimensao
quando vocé descobre sobre uma conspira-
cao da mega corporagdo Mikado Group, que
enviou uma tropa especial para o FATE Bar
para raptar a nova namorada de Sion,
Dominique. Barzahd, Koh e Volt Krueger, que ja
trabalhou para a corporacdo no passado, par-
tem para salvar Dominique, lutar e penetrar no
Mikado Group e descobrir os segredos por tras
da corporagao.

The Bouncer possui um dos melhores
graficos ja vistos no PlayStation2, cheio de efei-
tos de neblina e Motion Blur, rodando constan-
temente a 60 frames por segundo. A respeito

4y

do :
sistema de
jogo, sabemos

que ele combina elemen-

tos de acao, luta e RPG, mas
nenhum detalhe profundo foi revelado.
Aparentemente, vocé ganhara novas habili-
dades e técnicas conforme seu avango.

O mais novo produto da uniao entre
Square e Dreamfactory estd com langamento
programado para dezembro deste ano, simul-
taneamente no Japao e Estados Unidos Il

A lista de personagens é a mesma di-
vulgada na edicao passada, mas agora temos
mais detalhes. Primeiro os personagens da
Capcom: *Ryu: o velho streetfighter tornou-se
um dos piores apeldes; seu Shinkuu Hadouken
de nivel 1 pode ser cancelado por uma magia
normal *Ken: tem um novo golpe com chute
*Chun Li: todas as suas vozes parecem ter
sido refeitas; sua roupa é o modelo antigo com
pernas de fora; o Kikou-Shou é a versao pe-
quena de SFZ, ndo mais o especial gigantesco
dos Crossovers «Zangief: ganhou um novo meio
de se aproximar do adversario com o rolamen-
to, ficando mais facil realizar seus agarroes
*Guile: praticamente o mesmo de SFZ3 do Play-
Station <Dhalsim: ainda
tem seus ataques de lon-
ga e curta distancia; pos-
sSui um novo super, o
Yoga Volcano; seu
Teleport agora tem um
efeito de transparéncia
*Blanka: excelente para detonar lori com seus
ataques giratérios que passam sobre a magia
rasteira; ganhou o especial Direct Lightning,
onde Blanka cobre seu corpo todo de eletrici-
dade -E.Honda: o tnico que ndo foi usado por
ninguém durante o Beta Test; parece ser odia-
do pelos japoneses -Sakura: a mesma de sem-
pre -Cammy: também n&o mudou muito desde
SFZ3 e os Crossovers =M.Bison: Balrog por
aqui, o boxeador; o narrador agora fala “Mike
Bison”, para ninguem pensar que & Mister Bison
ou, pior, Mestre Bison; agora tornou-se um
oponente temlvei +Balrog: o ninja espanhol mas-

3 carado, conhecido
como Vega no ociden-
te; agora ele tambhém
pode perder a masca-
ra, alémda garra, se to-
mar muitos golpes na
defesa -Sagat: alto e

assustador como sempre, em sua forma de
SFZ +Vega: o chefao de Street, chamado de
M.Bison aqui; para surpresa de todos, ele nao
aparece em sua versao enorme de SFZ, tendo
sido redesenhado a partir da versao magra do
classico SFII.

Agora vamos para o lado da SNK: «Kyo:
ndo possui magia de projétil como na verséo
KOF'94/95, mas sim socos de fogo como na
‘96; tem os dois DMs de KOF'97 -lori: 0 mais
apelao de todos, gracas ao rapido tempo de
recuperacao de sua magia e alcance lateral de
seu anti-aéreo; tem os dois DMs de KOF'97,
com diferentes animagdes para cada nivel do

Maiden Masher -Terry: tem varias vozes no- ,

vas e apesar de ser a versao nova, tem o DM
Buster Wolf de Mark of the Wolves *Ryo: a boa
e velha versdo de Art of Fighting, com magia
que percorre a tela e pose de batalha diferente
daguela que ele tem desde KOF’96; seu
HienShippuKyaku parece bem mais natural que
antes; seu HaouShouKouKen de nivel 1 pode
ser cancelado por um projétil comum e seu
RyuukoRanbu tem alcance vergonhoso Mai:
gostosa... opa, saiu sem gquerer... saudavel
como sempre; tem a mesma pose de vitéria e
uma nova pose de derrota, além de um novo
DM; o problema € que o RyuuEnbu nao tem o
mesmo alcance e nao é Util em combos *Kim:
tem uma nova introduc&o; seu HououKyaku tem
uma movimentacao muito lenta <Raiden: ainda
pode cuspir veneno nos oponentes como no
primeiro Fatal Fury +Vice: bem no estilo de
KOF’98, com novas vozes; pelo seu sangue
de Orochi, os arremessos especiais de Vice
fazem uma coluna de luz em forma de caveira
*Benimaru: parece que a Capcom nao gostava
do jeito afeminado dele; Benimaru tem uma nova
pose de luta e ate uma tatuagem no ombro; ele
possui novas falas e introducoes especiais com
Kyo e qualquer garota; seu Raijinken esta mais
fraco e seu novo DM é uma corrida com eletri-

cidade em volta do corpo Yuri: também rece-
beu novas falas e pose de vitéria mas, ao con-
trario de Ryo, sua magia nédo atravessa a tela,
mas desaparece em suas maos camo em KOF

A -King: tem a roupa de
KOF'96 e também a mes-
ma pose de batalha; seus
movimentos parecem
bem mais realistas, como
o Trap Shot -Geese: vem
na pose de Real Bout 2;
possui o Shippuken,
Reppuken e Double
Reppuken; o comando de
seu arremesso especial
P mudou, mas o Raging

Storm permanece com 0 mesmo comando des-

de FF Special «Yamazaki: roupa no estilo FF
com golpes de KOF'97; seu Projectile Counter
e Snake Arms perderam efetividade gracas a
velocidade do jogo; seu soco forte tem menos
alcance; ainda possui os DMs Drill e Guillotine
*Rugal: luta de terno como no primeiro round de
KOF'94; na introducao, Rugal vem com sua
pantera negra; ainda possui golpes matadores
como o Genocide Cutter e seu DM Kaiser Wave.
Apenas o elenco inicial de persona-
gens estava disponivel na versdao Beta, mas
ha rumores de que o game trara também per-
sonagens secretos como Morrigan de Vampire
e Nakoruru de Samurai Spirits. Também nao
sabemos nada sobre um verdadeiro chefao
final (além dos personagens de Proporgaao 3) —
que tal um persanagem de Proporgao 4 como
chefao lutando sozinho contra seu grupo?
Bem, isto & tudo o que conseguimos
sobre Capcom VS SNK durante sua fase de
testes no Japao. Esperamos gque algumas das

i falhas mais graves sejam corrigidas até a ver-

sdo final. S6 para lembrar: o arcade ja esta
rolando no Japao desde o dia 3 de agosto e sai
para Dreamcast no dia 6 de setembro Il
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Game 5/S Programacgio

Luta
Corrida
Evoiution 2 - Ubi Sott RPG
Toy Story 2 - Activision Acdo
Midway Arcade Flashback - Midway Variado

29/06 Caesars Palace 2000 - Interplay Tabuleiro
Mortal Kombat Special Forces « Midway
Rhapsody: A Musical Adventure - Atlus

South Park Raily Acc[alm

Disney World Magical Racing Tour - Eidos Corrida
Virtua Tennis - Sega, Esporte
Demolition Racer - Infogrames Corrida
The Ring - Infogrames - Adventure

Fur Fighters - Acclaim Acao

Caesars Palace 2000 - Interplay Tabulelro

Mag Force Racing - Crave Corrida

Deep Fighter » Ubi Soft Tiro

bleem! for Dreamcast - Bleem Emulador

18/07 World Series Baseball 2K1 - Sega Esporte

* Jeremy McGrath SuperCross 2000 - Acclaim Corrida

20/67 Giga Wing - Tommo Tiro
Hidden and Dangerous « Take 2 Interactive | 2

Railroad Tycoon 2 - Gathering of Developers ~ Simulador

Namco Museum - Namco _ Variado

Pro Pinball Big Race USA - Take 2 Interactive Tabuleiro
| 06/07 Monster Rancher Battle Card - Tecmo
W Digimon World - Bandai

Builder’s Block - Jaleco Simulador
Strider 2 - Capcom =1
Dinosaur - Ubi Soft Acao
Jeremy McGrath SuperCross 2000 - Acclaim Corrida

" Threads of Fate - Square EA RPG/Acao
Countdown Vampire - Bandai Adventure
X-Men: Mutant Academy + Activision Luta
NCAA Football 2001 - EA Esporte
Surf Riders + Ubi Soft Es

27/07 Action Bass - Take 2 Interactive
ﬁm; Ball Breakers - Take 2 Interactive
Spin Jam - Take 2 Interactive

. Peter Jacobson Gold Tee Golf - Infogrames Esporte

Nintendo 64

Super Bowling - Tommo Esporte
. Air Boarding USA - ASCII Esporte
Army Men Air Combat - 3DO Company “Sim. de Voo
Carmageddon » Titus - Corrida

Barbie Fashion Pack - Mattel . ETC
' X-Men: Mutant Academy - Activision Luta
' Bugs Bunny Crazy Castle - Electro Source - a
7 Magical Drop - Electro Source Puzzle

261’0’? Austin Powers Oh Behave Take 2 Interactive

27/07 Pocket Racers - Interplay Corrida
27/07 Test Drive Cycles - Infogrames . Corrida
28/07 VR Powerboat - Vatical Corrida
2&1’(‘.17 Titus the Fox - Interplay Agéo

Agosto 08

4 Episode I: Jedi Power Battles - LucasArts |
Test Drive Offroad 3 » Infogrames | Carrida
8 WWF Royal Rumble - THQ = Luta
D8/0B KISS: Psycho Circus « Gathering of Developers : Acao
09/08 Aero Wings 2: Airstrike - Crave Sim. de Véo
09/08 Seaman - Sega Criacao
16/08 Ecco the Dolphin « Sega Adventure
16/08 Spec Ops: Omega Squad - Ripcord Games :
19/08 Sydney 2000 - Eidos Equrle
22/08 4x4 Evolution - Gathering of Developers
NFL Quarterback Club 2001 » Acclaim SpOr
D2 - Sega Adventure
UFC: Ultimate Fighting Champlonshlp Crave ~ Luta
Va.msms;q Point «» Acclaim Corrida
Corrida

PIayStation
Major League Soccer - Konami ~ Esporte

Rollcage Stage 2 - Midway Corrida
BthB Chrono Cross - Square EA RPG
02/08 Alien Resurrection - Fox Interactive Acdo
02/08 Star Trek: Invasion - Activision . Tiro
02/08 Danger Girl - THQ Acao

06/08 ECW: Anarchy Rulz - Acclaim Luta
0 M Snow Cross Champ Racing - Crave Corrida
08 NFL Gameday 2001 - SCEA Esporte
08 Lunar 2: Eternal Blue - Working Designs ~ RPG

8 RayCrisis - Working Designs Tiro
16/08 Carmageddon 2 - Interplay Corrida
16/08 Bust A Groove 2 - Enix Musical

8 Tenchu 2: Birth of the Assassins « Activision
08 Re-Volt 2 - Acclaim Carrida
Play with the Teletubbies - Berkeley Systems Acéao
Lego Rock Raiders - Lego Media Acao
Superman - Titus ; Acao
Sydney 2000 - Eidos Esporte
1%8 TYCO RC Smash and Bash - Mattel Corrida
3/08 NCAA Game Breaker 2001 - SCEA Esporte
Hogs of War « Infogrames Acdo
23/08 Valkyrie Profile « Enix RPG
ATV: Quad Power Racing + Acclaim Corrsda
/08 Winnie The Pooh: Tiger Honey Hunt - Mattle
)08 Martian Gothic - Take 2 Interactive

08 Animorphs « GT Software

88 Vanishing Point - Acclaim

30/08 Aladdin In Nasiria’s Revenge + SCEA

Nintendo 64
02/88 40 Winks « GT Software
23/08 NFL Quarterback 2001 « Acclaim *
30/08 Mario Tennis - Nintendo
3&'{.}8 Turok 3: Shadow Oblivion « Acclaim
30/08 Winnie the Pooh - Mattle
31{6 Mia Hamm 64 Soccer - Southpeak Interactive

ame Boy Color
02/08 Spiderman - Activision Acdo -
p2/68 Bowling - Vatical
03/68 Mr. Driller - Namco Puzzle
03/08 Blaster Master: Enemy Below « Crave Acdo
03/08 Jack Nicklaus Golf - Vatical Esporie
03/08 Microsoft Entertainment Pack « Electro Source Variado
11/08 Carnivale « Vatical Acio

Puzzle Collection - Electro Source ; Puzzle 08 Aladdin - Ubi Soft Acao
Nascar 2000 - THQ Corrida  17/08 Bust A Move Millennium - Acclaim Puzzle

Pro Pool + THQ Tabuleiro  17/08 TOCA Touring Car Championship - Southpeak Corrida

' Dragon Dance + Crave Acao  17/08 Microsoft Pinball Arcade - Electro Source Tabuleiro
Ronaldo V-Soccer « Infogrames Esporie  17/0B Turok 3: Shadow Oblivion - Acclaim ~ Acgdo

16/07 Lemmings Revolution - Take 2 Interactive - Puozzle 3 | MTV Sports: Skateboarding - THQ . Esporte
Wﬁz Warlocked - Nintendo Simulador 5/08 Armada: F/X Racer - Metro 3D - Corrida
2&1@7 AustinPowers:Welcometorny Underground L air+ Take2Inieractive a 25/08 Jimmy White’s Cue Ball - Vatical Esporte
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Programacio Game )7/

Gauntlet Legends - Midway
Dragon Warrior 1 & 2 « Enix

 RPG/Aci0
'RPG

Julho 07/2000

Netpachi Il - Daikoku

27/07 EX Billiards - Takara Table
27/07 Dream Audition » Jaleco

27/07 Bikkuri Mouse - SCEA =  ETC
27/07 American Arcade » Astroll Tabulm
27/07 Eikanko Koshien « ArtDink i Esporte
N/D  Aquaqua - Imagineer

N/B Magical Sports: Koushien 2000 - Mahou

Nintendo 64
13/07 Ganbare Japan! Olympics 2000 - Konami
2 ﬁ? Mario Tennis 64 « Nintendo

N/D  F1 World Grand Prix - Video System
N/B  Super Black Bass 64 - Star Fish -

Net de Para - Takuyo @g ol aeen R ok
Revolt - Acclaim Japan Corrida Game BO.Y Color
o £ R . SEe s = T :
F-‘i?z? i&égeréiﬂda;;i S RSN Cabcoll IA%%g - Ganbare Japan! Olympics 2000 - Konami
Super Hero Avengers - Banpresto 3 ES?J%ZID:i?sN;O??g;SarIrIlIi Fronamt [ Gard
Daibsuku Let’'s Make a Derby Horse « Sega Simulador T A
Zusar Vusar - Real Vision Corrida Pocket Cookin J . J.Win
Grauen’s Bird Cage Chapter 6 + Sega ETC 9+ 9 L
£
PlayStation
Super Pachinko Station Now 4 - Sunsoft Tabuleirc os o
Study Quest ~ Adventure of Calculation » 2? Educativo
Spike Live Rally - Spike Corrida i
RC de Go! - Taito Corrida
ArtDink Best Choice: Ragnacube « ArtDink RPG Spawn: In the Demons’ Hand - Capcom = ,
Water Flowers - Pony Canyon Simulador Grandia Il - GameArts = RPG
Burstric Weck Boarding - Metro Esporte Golf Shiyouyo Adventure Course - SoftMax = é;;:nrte |
Insect Boy « Victor Simulador F355 Challenge + Sega - Corrida |
Value 1500 Mahjong Station Mazin - Sunsoft Tabuleiro Giant Gram 2000 - Sega - Esporte 1
Best Price: Cat the Ripper - Tonkin House Adventure 1008 Let's Play Pro Baseball Team Net - Sega Esporte |
Best Price: it's a Nori - Tonkin House _ Agao 08 F1 World Grand Prix 2 - Video System - Corrida |
Koei The Best: Angelique - Koei Simulador Copl Cool Toon - SNK | Musical
Wai Wai Mahjong - Hori Tabuleiro Dee Bga P‘iane':‘; Sega
Final Fantasy IX - Square RPG Dogu Senkei + Victor
Blaster Mastgr . Sunqsoﬂ Tiro Hello Kirry’s Waku Waku Cookies - Sega
Super Pachislot Station 4 - Sunsoft Tabuleiro :rismagicaliizat:lon = Arc System Works
Armorines - Taito Acao une Caster - Nosia I
Night Taxi - Visit Adventure Voice Recognition Mahjong Zaman -« Visit |
Simple 1500 Series Vol. 29 The Fishing « D3 Publisher Esporte Ganbare Japan! Glympics 2600 - Konami I
Simple 1500 Series Vol 31 The SoundNovel: D3Publisher Adventure Mercurious Pretty~Endofihe Century -NECinterchannel fI
Japan Official Sumo Wrestling « Konami Esparte Vampire 4 - Capcom - |
Ganbare Japan! Olympics 2000 - Konami Esporte Super Robot Taisen Alpha - Banpresto Slmulador ;|
Monkey Magic - Sunsoft Aca Armada - Metro : Tiro 1
Shin Yugioh Duel Monster (The Best) - Konami Card Game N/D  Eidorado Gale - Capcom RPG. \
Cinema English Conversation Series « Success  ETC _ Netto de Tennis - Capcom Esporie 1
Tokyo Devil Academy + Asmik Advehture L ‘
Tomb Raider IV The Last Revelation - Capcom P|ayStatjon !
tha_r Freaks (Kopamr The Best) - Konami Mus:gai Mermaid's Brand - NEC Imerchannel 1
Pachislot Aruze Kingdom 3 - Aruze Tabuleiro Street Boarders 2 - Microcabin |
Superlite 1500 Series The Tennis + Success Esporte SD Gundam G Generation F - Bandai ‘i
Superlite 1500 Series Dezaemon Kids - Success ETC  093/08 Kenki Simulation - Fab |
Superlite 1500 Series Memories Off - Success Adventure 20 [ S ' |
03/08 Exciting Pro Wrestling - Yuke's
Superlite 1500 Series Ring of Saias - Success ETC  93/08 ArtDink Best Choice: Aquanaut's Holiday 2 + ArtDink : i
gﬁrmmﬁﬁtﬁ??ﬂnm ‘r::';ﬁ:;:: Simple 1500 Series Vol. 32 The Boxing - D3 Publisher Esporte !
. A Simple 1500 Series Vol 33 The Table Tennis - D3 Publisher - Esporte I
Pandoralax SeriesVol 4:Caich The Sensalion-PandoraBox Adventure Simple 1500 Series Vol. 34 The Quiz - D3 Publisher _ Quiz |
SNK Best: Fatal Fury Wild Ambition - SNK i Luta 93,08 Simple 1500 Series Vol. 35 The Shooting « D3 Publisher =~ Tiro '
Beat Mania Featuring Dreams Come True - Kanami Musical  32i68 SuperLite 1500: Cyber War Strategies - Success Simulador
Beat Mania Best Hits - Konami 2 Musical 17/08 SuperLite 1500: Fishing Club - Success Esporte
Princess Maker Pocket Battles - J.Wing Puzzle 5408 Princess Maker GoGo Princess - J.Wing Simulador
Maj_or Wave 1500 Ser!es: Acid » Hamst_er RPG Simple1500 Series Vol 36: The Love Simulation - HuneX-D3Publisher S de Enc
Major Wave 1500 Series: Battle Athletics GTO - Hamster Adventure Jikkyou World Soccer Winning Eleven 2000 - Konami Esporte
Sand Embrace - Idea Factory RPG TakdmeldMemorial2Susiories: Dancing Smmer VacationKorami Adventure
7 Black Jack - Pony Canyon Tabuleiro 5405 virtua Pachislot VIl - Map Japan - Tabuleiro
' :'1»3531:3;':,?3?0.“ "geg: mg; ks St 23::?nmui zgg Dragon Quest VI Soldiers of Eden - Enix T Beg
L 5 - e 31{6& Mystic Dragoon (The Best) - Xing - RPG
Simple 1500 Practical Series Vol 1 Traffic Guide 2000- DG Pubisher ETC 8 ngur Wave 1500: Septentrion - Hamster Adventure
Simple 1500Practical Seties Vol 2Feng Shui- D3Publsher ETC  31/08 Major Wave 1500: Noel 3 - Hamster '
g&}gﬁmﬁ‘timmgm Elg 5’1@3 Major Wave 1500: Bounty Sword First - Hamster
4 recical Vol 4Cooking +D3Publisher N/D  Favorite Dear 2 « NEC Interchannel
Mejor Wave 1500 Series: Megical Gil Pedty Sammy Vol 1-Harmster _ BPG  n/p  |nternational Soccer Excite Stage 2000 - Epoch
Maestrom Jack - Global A Entertainment Simulador Tetris with Card Captor Sakura - Arika
Hyper Value 2800 Hyper Pachinko - Konami Tabuleiro
Pop N’ Music Animation Melody - Konami Musical :
Baroque Syndrome - Sting Adventure PiayStatwr'Z
Hamster Everywhere 2 - Beck Criacéo Shin Sangoku Musou - Koei
Digimon World 2 - Bandai RPG Sorcerous Stabber Orphen - Kadokawa Shoten
Major Wave 1500 Series: Swing - Hamster Adventure Reiselied Ephemeral Fantasia - Konami )
ECW Hardcore Revolution « Acclaim Japan L guriro'td ~ The Legendary Surfer ;(ASC" = Espom?
Winning Lure + Hori . Esporte anbare Japan! Olympics 2000 - Konami sporte |
PlayStation? B N S erpona ok - e ot ||
BOF Jikkyou Powerful Pro Baseball 7 - Konami Esporte Velvet File « Dazu s ' ‘
f Jikkyou World Soccer 2000 - Konami . Esporte The Mechsmith - Idea Factory |
Armored Core 2 - From Software .. Acao The Grappler - Tomy

DD GG | GAME NS | PROGRATHCAD




Lembretes: ‘ :

© Nos lemos todas as cartas que chegam para
a redagao. @ Também lemos todos os E-Mails

que nos enviam pela rede. © Nao enviamos

respostas por carta ou por E-Mail, todas séo

respondidas na propria revista. @ Cartas es-

E ai, galera experta (falando carioqués)! Sou
eu, Charles Pereira (Chobs), aquele que man-
dou uma carta € nao obteve resposta mesmo
com O verso puxa-saco gue coloquei. Mas tudo
bem, entendo que varias pessoas mandam
cartas com barbaridades escritas para que ela
seja publicada. S6 que vou falar de alguém que
ganhou o respeito de vocés sem escrever algo
extravagante e tem algo em comum comigo:
Vossa Alteza, “Paula Su”. Olha s6, o proprio
nome ja é D+ e o comum € que adora games de
porrada como eu. Eu até me chamo de Charles
~ Su! Agora, se naoc fosse pedir demais, gostaria
" que respondessem duas perguntinhas basi-
cas dedlcada a Srta. Su: @Marvel VS Capcom
; mﬁ‘m 2 saird para arca-
“=e de ou s6 ficara no
~ controle (como
vocés disseram,
| ndo cologuei joy-
| stick porgue signi-
fica Vara da Ale-
o gria)? Quando
chegara 4s nossas praias? & SNK VS Capcom
saira tambem para arcade? Tera 0os mesmas
_personagens do que saiu para Neo Geo Po-
cket? Quando chegara ao Brasil? Bem, é s6
isso tudo por hoje, um aperto de mao a voces e
um beijo na senhorita Paula Su. Bye! Bye!

DHARLEE FEnEmA CoORREA 5

BUARAFARI ‘- ES
E al, Chobs, cierto (resposta no mesmo idio-
ma)? Cara, vocé realmente paga um pau pra
nossa querida Paula Su, hein? Pra adiantar o
seu lado, resolvemas publicar a sua carta,
mas o xaveco vai ficar por sua conta. Agora
vamos responder estas perguntas que servi-
ram como bom pretexto para distargar a can-
tada: @ Pra falar a verdade, Marvel VS Capcom
2: New Age of Heroes ja saiu nos arcades. No
Japéo, onde fol langado simultaneamente com
a versdo Dreamcast, ele tem até uma entrada
de VMS para transferir os pontos ganhos e
passar para a versao do console da Sega,
permitindo a aquisigdo de personagens se-

‘Quer mandar criticas? Desenhos? Sugestdes, dividas ou

elogios? Entéo escreva para a redacdo da Revista Gamers
Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa CEP 05060-000 Sao Paulo - SP
ou “e-maie-nos” em gamers@edescala com.br

critas a m&o devem possuir Ietra leglvel. 9 As
cartas estfo sujeitas a alteragdes com a fina-
lidade de torna-las mais claras e menores, mas
o contetido sempre é mantido. @ Nao é neces-
sario mandar a mesma carta mais de uma vez.

cretos. Na versdo americana do arcade, o Sis-
tema para habilifacdo de novos personagens
foi substituido por outro, semelhante ao de
Tekken: por tempo de instalagdo, liberando
uma novidade a cada intervalo de tempo. Po-
rém, nao ficamos sabendo de ninguém que
tenha importado o arcade para o Brasil (é difi-
cil ver um arcade baseado na placa Naomj
por aqui). Se isso serve de consolo, estao
rolando alguns arcades baseados na versao
Jjaponesa de Dreamcast mesmo, s6 que eles
ndo tém entrada para VMS e por isso contam
apenas com o0s personagens iniciais. & Sim,
haverd também a versdo arcade, como Voce
pode conferir na secdo Rapidinhas desta e da
dltima edicdo. O game, com o nome oficial de
Capcom VS SNK: Millennium Fight 2000, esta
sendo produzido pela Capcom e, por este
motivo, sera algo totalmente diferente da ver-
sao Neo Geo Pocket Color, gue foi produzida
pela SNK. No Japao, o arcade comegou a ro-
lar desde o final de julho/comego de agosto;
no Brasil, ¢ ¢ mesmo caso de Marvel VS
Capcom 2: s6 se alguém importar. Porém, a
versdo Dreamcast tem data marcada para dia
06 de setembro e estard disponivel aqui no
Brasil com maior facilidade, através das im-
portadoras. Um aperto de mao para vocé,
Charles, e boa sorte.

@ Nizo damos presentes para as cartas do
tipo “Porta da Esperanca”. ® N&o enviamos os
desenhos de volta, sejam ou nado publicados
na segao Feras do Traco — vocé pode enviar
uma copia colorida se quiser manter o original.

| Aqui estou eu mais uma vez,
crevendo do Rio Grande do Sul e ndo de
Séo Paulo... (...) Vocés preferem as
cartas curtas, nao? Vou tentar escre-
ver pouco... @ Em Dino Crisis, € pos-
sivel usar aquele pequeno guindaste
logo no inicio do jogo (na sala onde
esta a primeira chave)? @& Da para
jogar com Leon, Claire e Carlos no &
Marvel vs Capcom 2 do Dreamcast? |
® Qual é o cbodigo de Game Shark
para se jogar com Nemesis, em Resident
Evil 37 @0 PlayStation2 & mais pode-
roso que (o] Dremcast para games 2D?
- © Quem ¢ a cantora
da maravilhosa musica
do final de Parasite Eve
(0 1%9)? Equal € o nome
dessa musica?
Quando sera lancado
Ecco the Dolphin para
DC’? 0 Voces podem descobrir para mim em
que jogo o leitor Juarez Ricci dos Santos se
baseou para fazer o seu desenho da edicdo
68 (se & que ele se baseou em algum)? &
Precisavam assustar tanto o Allan (ed. 67)7
Ele pode ter perdido Zelda: Majora’s Mask e
Resident Evil Zero, mas ganhara os estontean-
tes Final Fantasy IX e Dino Crisis 2! Nao se
esquecam dos pontos positivos! Ok, ok... nao
escrevi pouco... mas porque vocés ndo estao
respondendo minhas cartas? Elas s@o de ini-
gualavel importancia! Até agora nao encontrei
as respostas daguelas antigas perguntas... Se
é porque elas nao chegavam até ai — nunca
se sabe — eu escrevo tudo de novo, sem pro-
blemas! Ah, ponham a secdo “Rapidinhas” em
todas as edigoes. Bye, Bye.

{ NAaTHALIA L. TILMETT

Ol mais uma vez, Nathalia. N&o precisa mais
pegar no nosso pé; a essa altura voceé ja deve
ter visto sua outra carta publicada na Gamers
N270, com o enderego & nome corretos e devi-
damente respondida. Em todo caso, descul-
pe-nos mais uma vez pelos erros da edigao
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62. Ja que vocé tentou escrever pouco, tam-
bém vamos tentar ser breves: @ Nao. & Por
enquanto ndo. Talvez possa haver uma des-
sas inclusdes se a Capcom realmente lancar
um upgrade para o PlayStation2 (veja Rapidi-
nhas da edicdo 72). © Onde vocé ouviu isso?
Nao é possivel jogar com Nemesis em ne-
nhum modo de jogo — neni com Game Shark.
@ Bem, ainda nao foi possivel comprovar na
pratica, mas podemos esbocar uma teoria. O
Dreamcast consegue fazer jogos 2D com ex-
celente animacdo (como a série Street Fighter
Il ou ate mesmo o novo Guilty Gear X) gracas
a enorme quantidade de RAM principal (8MB),
gue permite armazenar todos estes dados. Po-
rém, o PlayStation2 possui um total de 32MB
50 de RAM principal — ou seja, 4 vezes a me-
méria do Dreamcast; quantidade mais do que
suficiente para armazenas milhares de qua-
dros de animagdo para varios sprites. Obvia-
menie, 0 console da Sony também pode com-
binar graficos 2D com 3D, sprites com poli-
gonos — permitindo efeitos especiais como
luz e transparéncia em magias, por exemplo,
e cendrios poligonais (como em alguns fitu-
‘os de Dreamcast). A diferenca, enfretanto, e
gue o PlaySfation2 possui apenas 4MB de
HAM para video, enquanto o Dreamcast pos-
sui 8MB. Este tipo de memdria define a reso-
lucao em que os graficos serdo exibidos e
fambém a taxa de animacéo (fps). Desta ma-
neira, ficamos na duvida sobre como o Play-
StationZ pode se sair com games E'D em rela-
£30 g0 Dreamcast.
6 Bem, nds vamos ;
ficar devendo o |
nome da cantora. |
Sara compensar,
alem do nome da @&
maravilhosa musi- |
c2 do final de i

Sarasite Eve (que mistura espanhol com la-
&m), figue também com a letra dela:

“Somnia Memorias”
Sienio que estuve en un viaje
¥ gue vengo de lejos
$2nio espere este momento
¥ no se si fue obra de Dios
o fue mi voluntad

¥ juro que pude escuchar come en suenos
aguella voz qgue me dijo: Despiertal

vy senii la fragancia

o= un suefio perdido

= ' deriva entre olas que

wenen y van

como suefios mil

0 fraer de regreso a mi

= memorias

2ue fengo guardadas muy dentro

== somnia, ultra memotias
ArDor sacra, mala dulcem maturum ferens.

M=turum ferens.

ay mas nada que hacer,

a Iristeza

ada que hacer

rar lo que venga y nos llegue a
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Tan solo esperar que fermine la fiesta
¥ nuestra historia se vaya borranda
¥y nos deje sin nada poder esperar.

A la deriva entre olas que
vienen y van

como suenos mil

puedo traer de regreso a mi

la memorias

que lengo guardadas muy dentro

Alicubi apud memorias longinquas
Aliquid intra me espergiest
Amorem indulgentiam,

maerorem dolorem conguscebit -
Omnia terminabit.

Eras semper prope me

Luro ut esses prope me.

Puedo jurar que estuviste si,

cerca de mi.

Hay que entender

v comprender

Cuando el pecado nos cubra con su cancion
la tierra sufrira, sufrira, de verdad.

Hay que entender, entender.

No olvides, no

Nunca jamas,

que cielo y tierra, el mar y el sol la vida son.
Cuando el color de la maldad

llene esta tierra veras el Dies Irae

y todo se acabara.

@ A primeira versio
gue saiu foi a euro-
péia, no final de ju-
nho. A versdo ameri-
cana de Ecco the
Dolphin para Dream-
cast também se en-
contra drspomve! desde o dia 16 de agosto. (7]
Para nds parece uma ilustragéo original mui-
to diabdlica (com cruzes invertidas,
pentagramas e demoénios). Se foi baseada em
algum game, esperamos que o Juarez possa
se manifestar. De qualquer forma, Nathalia,
se vocé perguntou jsso na curiosidade de jo-
gar um game demoniaco, experimente Tengal
Makyo Dai Yon no Mokushiroku: The
Apocalypse IV da dupla Hudson/Red para
Saturn (ta, se vocé conseguir achar — se néo,
todos os episodios anteriores da serie tam-
bém sdo otimos e podem ser encontrados,
mediante um certo trabalho, na Internet; pro-
cure por emuladores de PC-Engine e os ar-
quivos .ISO dos games). @ A intencéo nio foi
assustar. Acontece que nos ressaltamos que
0s usuarios de Nintendo 64 ndo estio total-
mente carentes de titulos bons na linha
Adventure/RPG. E dbvio que Final Fantasy IX
e Dino Crisis 2 valem a pena (e como...), mas
néo podemos esquecer que Majora’s Mask e
RE Zero, dois titulos de naipe elevadissimo,
sdo exclusividades do Nintendo 64. E sé.
Como nos também ndo escrevemos pouco,
vocé estd desculpada. Sobre as Rapidinhas,
agora vocé j4 sabe que elas estdo em todas
as edicoes. See yal

Aqui é o espaco para vocé se

S * comunicar com outros gamema-
niacos. Publicaremos a cada edigdo uma ficha
dos leitores que desejam se comunicar através
da rede. E s6 procurar na relagio de leitores
logo vocé encontrard alguém para conversar.
Quer discutir com alguém que curte os mesmos
jogos que vocé? Compartilhar opinibes sobre as-
suntos diversos? Ou apenas encontrar uma pes-
soa interessante (isso ndo é correio elegante,
hein)? Mande seus dados vocé também, e pre-
pare-se para fazer varios amigos. Basta preen-
cher uma ficha com os seguintes dados: 1) Nome
(seu nome verdadeiro); 2) Nick (seu apelido, co-
dinome ou como gosta de ser chamado); 3) Idade
(hmmm... meio 6bvio, né?); 4) Cidade e Estada (o
local onde vocé mora - ndo é necessario o ende-
reco inteiro); 5) ICQ (seu nimero de ICQ, caso
tenha um - se vocé ndo sabe o que é um ICQ, &
um programa para comunicagao em tempo real
via rede, distribuido gratuitamente em vérios lu-
gares da internet); 6) E-Mail (o seu enderecgo de
correio e|etr6nico) 7) Sistema (os consoles que
vocé possui); 8) Géneros Favoritos (os tipos de
games que vocé mais gosta); 9) Jogos Favoritos
(seus games preferidos); 10) Personagens Fa-

voritos (seus idolos dos games); e 11) Frase (es-
creva o que vier na cabega). Envie seus dados
para:

Revista Gamers - Segao Correio

Rua Pio Xl, 230 - Alto da Lapa

CEP 05060-000 Sao Paulo - SP
Ou entéo envie seus dados via E-Mail para,
gamers@edescala.com.br, colocando no Subject/
Assunto “Secao Correio”.

Até o fechamento desta edicdo, nem mesmo a
Gamers N272 tinha chegado as bancas. Portan-
to, ainda nédo recebemos cartas ou E-Mails dos
leitores que desejam participar da segao Correio.
Aqui vai mais um exemplc para vocé se basear:

B Selphie Tilmitt

Nick: Sephi

Idade: 17 anos

Cidade/Estado: Trabia

ICQ: 11223344

E-Mail: selphie@finalfantasy8.com

Sistema: PlayStation :
Géneros Favoritos: RPG, Simulador de Trem
Jogos Favoritos: As séries Final Fantasy e
Densha de Go! (eu amo trens)

Personagens Favoritos: Laguna Loire, Irvine
Kinneas, Ward Zabac, Tempest (o trem da SeeD),
Phantom Train (FFVI)

Frase: Que tal se juntar ao comité de festival da
Garden? Booyakal

Vocé pode até néo se corresponder com a Sel-
phie, ja que esta ficha € apenas um exemplo (que
penal), mas nas proximas edigbes vocé encon-
frara varias pessoas para conversar nestas bor-
das pretas do Espaco do Leitor.

PS1: Lembre-se que este espaco € apenas para
comunicacao por rede (via E-Mail ou ICQ) e nao
para troca de correspondéncia.

PS2: Nao nos responsabilizamos por canversas,
discussbes, negociacbes, transagdes, outros
des e casamentos que resultarem desta segéo.




ividas Mistas

Oi! Estou tendo problemas com alguns
jogos e se nao fosse

pedir demais,
gostaria que
me ajudas-
sem. Alguns deles
sao antiguinhos,
mas adoro cada um
e nao gostaria de
continuar trancada ne-
les. Aivao: @Blood Omen
- | egacy of Kain: esse e um
dos meus preferidos de to-
dos os tempos, mas tem
esse probleminha. Em
Oracle of Nosgoth (acho
gue é isso), antes de ir
para Vorador’'s Mansion, &9

tem um labirinto de cavernas (préximo a
vila de ciganos; eu mandei um desenho
pra vocés terem idéia do que estou falan-
do). Indo pela caverna 4, comegam a apa-
recer vdarias pedras pelo caminho (cin-
zas e marrons, grandes e pequenas). No

final do corredor, a direita, ha um save
point e abaixo a saida. Acontece que an-
tes de se poder chegar em qualgquer um
deles, tem que passar por duas pedras
(cinzas, que nao podem ser movidas) que
blogueiam o caminho. Elas ndo podem
ser quebradas (pelo menos néo com as
armas gue eu tenho — espada, maca e
machados), ndo da pra pular por cima
como lobo e ndo tem como passar por
entre elas ou pelos lados. Méagica tam-
bém nao funciona e muito menos 0s
itens. O que eu fago? Pensei na dliima
transformacdo mas ndo sei onde esta
(acho que mais pra frente no jogo). Vo-
cés podem me dar uma mao?? & Em
Tombal, onde eu uso as Evil
Pig Bags? @ Suikoden lI, &

onde acho o Gold A8
Hammer? Um Old Book

diz que é em Higerland,
mas onde? Outra coisa:
guanda Richmond pes-
quisa Zamza, ele diz
algo sobre fazer com
que a Fire Dragon |
Rune nao lhe cause |
dano. E possivel isso?
Ja tentei itens e até ti- Tk
rardele aruna... @Saga

Frontier 2, no capitulo
Gustave e os Piratas,
qual é a solugdo para o problema das
diregbes e dias? Ja fiz de tudo e de acor-
do com os meus calcules, o certo seria
sudeste 2, sul 1, sudoeste 2 e noroeste
4, mas nao da certo. Alias, nada parece
dar certo. Tentei outras solucdes, combi-
nacoes e até variagdbes no numero de
dias. Onde estou errando? Obs.: esse

também tem um desenho. @ Alundra, ndo
consigo resolver o puzzle no lce Manor.
Tento do meu jeito, mas sempre falta um
pilar. Consegui uma revista que explica
essa parte, mas também nao deu certo.
Sao seis pilares, sendo que quatro de-
les devem ficar sobre cada uma das qua-
tro marcas no chdo. A quinta, perto da
grade, é onde Alundra deve pisar. Como
resolvo isso? Se me responderem pelo
menos uma dessas duvidas, vou ser a
leitora mais feliz de todos os tempos!!!
Tchau!

- ) PORTO ALEGRE - RB
Ola, Liane. Alguém ja disse que o seu
sobrenome parece com uma cidade de
Final Fantasy VI? De gualquer forma,
adoramos a sua caria cheia de adesivos
do Mulan da Disney e também mapas
explicando seus pontos de duvida e tam-
bém o gracioso RS e
desenho de Suiko-
den [l no final
(vocé tem talento,
mande ilustracoes
para o Feras do
Traco). Vamos |
para suas respos-
ias: @ Realmente &
este é um titulo an- |
tigo; mas, como
ainda é um exce-
lente (e pouco co-
nhecido — ha quem
néo saiba que ele
€ 0 predecessor de
Soul Reaver) RPG
para PlayStation,
costumam apare- B

Nossa nova segac ainda nao recebeu um re-
torno, pois a edigao passada ainda nem havia
chegado as bancas até o fechamento desta.
Porém, apresentamos nesta edicdo um novo
tema para vocé refletir e nos escrever. As car-
tas referentes aos assuntos desta e da edicao
passada serio publicadas nas préximas re-
vistas. Reflita, discuta com seus amigos e fa-
miliares, farme uma opinido e exponha seus
argumentos na Gamers. Confira o assunto des-
ta edigao:

A populariza

St e i VideDgames.
Foi-se o tempo em que os videogames eram
vistos apenas come um brinquedo de crianga.
Feliz ou infelizmente, esta forma de entreteni-
mento eletrénico finalmente esta se populari-
zando. Conforme os games trazem mais tec-
nologia e se aproximam da sensagdo de filme,
mais e mais pessoas sac atraidas por eles.
Enquanto antes viamos criancas se divertindo

com Mario e Sonic, hoje temos muitos pais en-

. cantados por Resident Evil, Tomb Raider, Fear

Effect, Soul Reaver, Silent Hill, Final Fantasy e
por ai vai. Cada vez mais os videogames dei-
xam de ser vistos coma artigo de luxo e pas-
sam a integrar o rol de eletrodomésticos basi-
cos de um lar, juntamente com a televisao, o
videocassete e o aparelho de som. Os games
sao reconhecidos como aquilo que eles real-
mente s40: um meio de entretenimento —assim
como os filmes, musica, esportes, programas
de televisao, etc. E claro que esta expanséo
traz mais beneficios do que prejuizos, pois in-
centiva a indlstria a investir cada vez mais.
Por outro lado, as empresas tendem a desen-
volver jogos com o Unico compromisso de agra-
dar os jogadores casuais. Adultos tém uma
série de obrigacbes em seu cotidiano, por isso
procuram games descompromissados, gue nao
impdem continuidade. Assim, 0s gamemania-
cos — os fanaticos que dedicam grande parte
de seu tempo para firar o maximo de um jogo —
parecem destinados a formar apenas uma ca-
tegoria dentro do universo dos videogames,
nao mais o centro das atencdes para as pro-
dutoras de joges. Muitas questbes surgem a
partir destas afirmagtes: Que beneficios traz
a popularizacio dos videogames? Até que

ponto vocé acha que eles estédo populares atu-
almente? Serad que esta expansao prejudicara
0s gamemaniacos? Escreva expressando a
sua opinido sobre o tema — vocé gamemania-
co, pai, profissional da area de games ou nao;
este espaco esta aberto as opinioes de todos.

E facil participar! Escreva a sua opiniao sobre
o tema desta edigao e envie para:

Revista Gamers - Se¢ao Debate

Rua Pio X1, 230 - Alto da Lapa

CEP 05060-000 S&o Paulo - SP
Ou entao manifeste sua opiniao via E-Mail para
gamers@edescala.com.br, colocando no Sub-
ject/Assunto “Secdo Debate”.
NZo se esquega de especificar o tema sobre o
qual vocé esta falando (nimero da revista e
nome do tema) para gue possamos organizar
as respostas nas proximas edicoes. Tente re-
sumir-suas idéias e conclusoes o maximo pos-
sivel, de forma gque mais cartas possam ser
publicadas agui nesta secdo. Lembre-se ainda
de gue vocé pade sugerir novos assuntos,
basta escrever. Na préxima edigdo vocé vai
conferir mais um tema interessante — até 14,
participe com a sua opinido sobre o atual as-
sunto.
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cer algumas duivi- B
das sobre ele. O |
seu problema em |
Legacy of Kain é |
como passar pelas
cavernas de cristal |
de Oracle of g
Nosgoth, certo? HEs
Bem, muitos obstd- S
culos da caverna S
vocé pode quebrar §i8

com a maca mes-
mo, mas estes LA
contém apenas ttens comuns. O que vocé
deve fazer é manter o Energy Bolt equi-
pado para persuadir os inimigos e fazer
com que eles permitam a sua passagem.
Entdo apenas prossiga em frente e vocé
acabara chegando ao Oracle. Vocé pode
fambém estar travada antes de seguir
para House of Mist. Vocé deve seguir para
o sul das cavernas com os machados
equipados e cortar a drvore para abrir
caminho. La vocé adquire a sua proxima
fransformacao (Mist/Névoa), que ndo € a
dlima; com ela vocé cruzar a dagua cor-
renfe. Antes de seguir para Vorador's
Mansion, vocé ainda deve passar por trés
peguenas dungeons: Blood Dungeon
(onde vocé consegue a magia Blood
Gout), Mind Dungeon (na qual vocé ad-
guire a magia Control Mind) e Flame
Dungeon (onde estd a Flame Sword). &
As Evil Pig Bags servem para vocé en-
freniar os Evil Pigs. Sao 7 delas: Blue Pig
Bag, Stormy Pig Bag (vermetha) , Haunted
Psg Bag (rosa) Mouse Pig Bag (laranja),
Fire Pig Bag (ver-
de), Jungle Pig Bag
(azul marinho),
Underwater Pig Bag
(amarela). Cada
uma delas dd uma
dica de onde deve
ser utilizada; se
vocé ainda ndo con-
| seguiu enconirar 0s
. locais, confira:
*Blue Pig Bag (na
sala do velho de 1
milhdo de anos),
*Stormy Pig Bag
(em Charity Square
— pule para a es-
querda a partir do

FFFI afmg l ESPFIJI] uu LHT(]R ICHHTRS

‘eto sobre a fonte), *Haunted Pig Bag (em
Lava Caves — na plataforma superior es-
querda, perto do inicio), Mouse Pig Bag
(use em Masakari Jungle — pule para a
esquerda a partir do topo da drvore alla),
«Fire Pig Bag (use em Haunted Mansion
— na porta sorridente), «Jungle Pig Bag
(na praia de Familiar Mansion),

- «Underwater Pig Bag (use em Clock

Tower). Para derrotar um Evil Pig, vocé
deve arremessa-lo dentro da Pig Bag —
tente atrai-lo para perto da Pig Bag, pule
nele e espere ate que a Bag esieja virada
para a sua dire¢ao.

® Vocé nio consegue
enconitrar o dltimo mar-
telo do ferreiro Tessai,
para que ele aumente
o nivel de suas armas

nivel 16? Bem, o Gold
Hammer se encontra a
venda sob a categoria &
“Rare Finds” no Item
Shop de Sajah Village (pouco
a noroeste de L'Renouille).
Agora, quanto a runa de /
Zamza, também ndo encontramos um
meio de evitar metade do dano dobrado
qgue vocé causa. @ Este é um ponto de
ddvida muito comum em Saga Frontier
2; ja recebemos uma pancada de cartas
com ddvidas neste capitulo do fantdstico
game da Square. Para seguir a Rofa de
Navegacao do Norte, tente as seguintes
diregoes: Sul (3), Sudeste (2), Leste (1),
Nordeste (2). Como vocé ndo mencionou
se a sua versdo e americana ou japone-
sa e como também ha muitas pessoas
que ‘fravam” neste ponto no game do
Japao, confira uma lista com as diregoes
fraduzidas:

Portugués

Inglés Japonés
Norte North 1k (kita)
Sul South FE(minami)
Leste East i (higashi)
Qeste West F8(nishi)
Nordeste Northeast ik (touhoku)
Noroeste Northwest ﬁgt(seihoku)
Sudeste Southeast @j(tounan)
Sudoeste Southwest (seinan)

: B
© Este ndo é um puzzle muito complrca-
do. Liane. A sala possui seis colunas de
gelo e cinco botoes alaran,rados no chao
certo? As duas |
colunas centrais
ja estdo sobre
dois dos botges.
Para comegar,
empurre a colu-
na superior di-
reita para a es-
querda (ela vai
parar ao fado da
coluna superior
esquerda}. Ago- §
ra empurre a su- §
perior esguerda
para baixo (de
forma que ela
pare acima da B
coluna central |
-esquerda) e en- |
tdo para a es- s
querda (ficando il
assim sobre o
botdo a esquer-
da da sala). Va
para a coluna
inferior direita,
empurre-a para
a esquerda (dei-
xando-a a direi-
fa da coluna in-
ferior esquerda) e depois para cima (para
gue ela pare logo abaixo da primeira co-
luna que vocé moveu). Repare que a ulti-
ma coluna de gelo que vocé empurrou
estd alinhada com o Ultimo botdo; o que
vocé deve fazer é empurra-la para a di-
reita e pronto. Agora basta posicionar
Alundra sobre o dltimo botdo (na parte
superior da sala) e vocé poderd prosse-
guir. Esperamos que, com estas ajudas,
vocé possa finalmente avangar em seus
games favoritos. Continue escrevendo,

%7~}




Akumae Outras Capcom-Coisa

E ai, caras? Tudo legal? Meu nome &
Leandro e sou fanzaco de vo-
cés, nao tenho uma reclama-
cao a fazer, s6 pedidos
(tava demorando...) Nao

vou elogiar muito vo- #
cés pois tudo o que eu
tenho a dizer os outros
leitores ja disseram: “vo-
cés sao os melhores!”. Mas
vamos ao que (me) interes-
sa: @ Gostaria de lhes pe- &
dir a ficha técnica com- #
pleta do rei dos “Demo-
nios”: Akuma! Histérico,
idade, nome completo e
etc... por obséquio! &Por tudo

que é mais sagrado... eu im-
ploro me mandem os golpes
e fotos do jogo Warzard/ Red
Earth, X-Men: Children of 4
the Atom e se existe al- ¢ ‘
gum jogo de luta do ¥
Rockman (sou fa). Se exis-

te, por amor a patria, quero os golpes e
uma matéria se possivel. & Ha alguma
previsao para Rockman 9? E Rockman
X5? @ Quando saem Breath of Ftre IV e
Rockman Dash 2? Eu sei que € muito,

mas eu sou um super fa da Capcom mais
do que desesperado, por favor, déem-me
um help!

Obrigado pela parte que nos toca (sem
maldade, hein, 6 mente poluida?), Lean-
dro. Vamos ao que (te) interessa: @
Bem, alguns dados gue vocé solici-
tou (como idade e nome completo)
nem a Capcom tem, mas va-
mos tentar descrever fudo o
que conhecemos sobre
Akuma. No Japao, seu nome
€ Gouki, que significa “espi-
rito poderoso”; os america-
nos decidiram adotar o
nome Akuma, que significa
“deménio” em japonés. Este po-
derosissimo lutador tem 1,70m e
pesa 78kg. Akuma é o irm&o do mes-
tre de Ryu e Ken (Sheng Long nos
EUA e Gouken no Japdo). Os dois
aprenderam as técnicas secretas do
caraté Shotokan com o mestre
Goutetsu, entre elas o Hadouken,
o Tatsumaki Senpuu Kyaku e o
\ Shouryuken. Inicialmente, estas
trés técnicas eram utilizadas
para matar. Sheng Long, porem,
, removeu esta intencdo de ma-
{ far dos golpes quando 0s ensi-
i nou para seus alunos Ken e
Ryu. Akuma ndo tinha esta dis-
posicao para o bem e a paz; sempre se
importou pouco com a defesa e mais com
o ataque, por isso n3o via a luta como
meio de se defender, mas sim de atacar
e vencer. O deménio em forma de gente
absorveu todo o lado mal do caraté
Shotokan. Supbe-se que a “misteriosa
morte” do mestre Goutetsu seja obra de
Akuma, gue o achava um tolo por escon-

E gratuito.

Clube Detona Games

mande sua carta. Logo responderemos.

Av
| IMPORTANTE |

Envie 0 nome, endereco e uma pequena descricao sobre seu clube!

Serra Gringo Clube: O Clube dos Campeiros Viciados
5 Av. Dr. José Montaury, 129 - Veranépolis - RS GEP 95330-000
Procuramos sdcios. Temos cartefrinha. Especializados em Mega, Super NES e PlayStation.

NAD NOS RESPONSABILIZAMOS POR RUALRUER
ENVIO DE DINHEIRO AOS CLUBES.

z 9?&_5?0:00.' .
 de PlaySta

4 R. Agnaldo Neiva, 1300A, Jardim das Ac4cias - Teéfilo Otoni - MG CEP 39800- ODO
Discutimos sobre dicas e campeonatos. Se vocé tem alguma dica do seu jogo preferido,

der as lécnicas secretas desla arfe assas-
sina. Agora ele vaga pelo mundo a pro-
cura dos melhores oponentes na inten-
¢do de superar a todos e sagrar-se o mais
poderoso lutador do mundo (fanto € que
ele pintou até no universo dos X-Men para
acabar com Magneto!). Como ele desen-
volveu o “lado negro” do caraté Shotokan,
seus golpes sdo uma versao alternativa
dos utilizados por Ken e Ryu, que apren-
deram as técnicas pacificas de Sheng
Long. A mais mortifera das arfes desen-
volvidas por Akuma € o Shungokusatsu
(Blinking Hellish Death). Em sua roupa,
um quimono prefo amarrado com uma
corda, hd um Kanji pintado em vermelho
nas costas (ironicamente, esle caraciere
japonés significa “Céu” e lé-se Ten).
Akuma nunca foi de muita conversa e a
maioria de suas falas parecem grunhi-
dos como Hmmmph! Hah!l, Hiyah! e
Hwoooooh!. Apenas duas de suas falas
sao compreensiveis: quando ele execula
um Super Combo, Akuma fala Messatsu!
(que significa matador ou assassino) e
guando ele vence uma batalha, algumas
vezes ele expressa um Shoushil! (vergo-
nhoso). Sua primeira aparicdo foi em
Super Street Fighter 2 Turbo, onde ele
interrompia a ditima batalha executando
Bison com um Unico Shungokusatsu
apés cumprir-se alguns requisitos (esta
versdo da CPU era, na verdade, Super
Akuma; mas também era possivel jogar
com ele, em versdo normal, através de
um trugue). Depois de sua estréia, que
surpreendeu os jogadores
do mundo fodo, Akuma foi
presenca quase que obri-
gatoria em uma série de
games de [uta da Capcom
— confira a lista: +Street
Fighter: The Movie (apenas
na versao arcade), =Po-
cket Fighter, *Super
'k Puzzle Fighter 2 Turbo,
b *Street Fighter Alpha,
«Street Fighter Alpha 2,

A\ Street Fighter Alpha
2 @Gold, -+Street
Fighter Alpha 3,
Street Fighter
=Street
Fighter EX Plus,
I sStreet Fighter EX
i Plus Alpha, *X-Men:
Children of the Atom,
*X-Men VS Street
¥ Fighter, *Marvel Super
Heroes VS Street
Fighter, *Marvel VS
Capcom 2: New Age
& ofHeroes, *SNK VS
2 Capcom: The
Match of the Millennium

(para Neo Geo Pocket), -SNK VS
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Capcom: Card Fighters Clash (também
para o portatil da SNK}), -Street Fighter il
2nd Impact: Giant Attack e «Street Fighter
Il 3rd Strike: Fight for the Future; além de
fodos estes, ele ainda fez uma aparigdo
especial em Marvel Super Heroes. Akuma
possui dois alter-egos: Super Akuma (ou
Shin Gouki) e Cyber Akuma (ou Mech
Gouki). O primeiro é uma versdo mais
poderosa do deménio, geralmente capaz
de realizar o Zankuu Hadouken duplo no
ar e um Gou Hadouken de fogo. O se-
gundo é uma versdo robotica de Akuma
gque apareceu pela primeira vez em
Cyberbots exclusivamente na versao
Saturn (posteriormente, Cyber Akuma
apareceu em Marvel Super Heroes VS
Street Fighter e nas duas versdes de SNK
V'S Capcom, luta e cartas, para Neo Geo
Pocket). S6 mais uma notinha relaciona-
da ao irmao de Akuma: Sheng Long apa-
receu pela primeira vez em uma brinca-
deira de 1° de abril da revista americana
EGM (o mesmo gue eles fizeram indican-
do a possibilidade de jogar com Akuma
em Resident Evil 2, com moniagem de
fofo e fudo); a primeira e Unica aparicao
verdadeira do mestre de Ryu e Ken foi
em Street Fighter Ill: The New Generation,
onde vocé devia cumprir exigéncias in-
sanas pdra enfrenta-lo no final do game.
& Bom, publicar os golpes das games
ocuparia espaco demais — teria que ser
uma matéria especial dedicada para
cada um para ter todos os golpes. Mas as
imagens aié que a genle pode dar um
jeito. Para quem ndo sabe, Warzard (ou
Red Earth nos EUA) é um game de [uta
diferente, com alguns elementos de RPG
{vocé adquire experiéncia e ganha no-
vos movimentos conforme avanga, po-
dendo salvar seus dados afravés de
password); ele foi o primeiro tifulo para a
placa CPSIl (antes mesmo de SFHI). X-
Men: Children of the Atom foi um dos pri-
meiros games para a placa CPSII e tam-
bem o titulo que deu origem aos elemen-
fos da série de Crossovers da Capcom,

como 0S Supe‘rx\
Pulos, Air Combos
e Super Combos
que ocupam a tela

inteira (além de rer a participagao de
Akuma como personagem secreto).
Quanto ao game de luta de Rockman,
ele... quer dizer, eles existem sim. Foram
dois games nos arcades (Rockman Power
Battle 1 e 2) e um para Neo Geo Pocket
Color (Rockman Battle & Fighters); além
disso, em Rockman 7 para Super NES,
airavés de uma password especial vocé
pode ativar um modo de jogo secreto em
que dois jogadores podem se enfrentar
mano-a-mano. Nos games de arcade,
vocé seleciona entre Rockman
(Megaman), Protoman ou Forte (Bass) e
enfrenta varias criacées de Dr. Willy, pe-
gos de diferentes episddios da série. & A
Capcom nao indicou a existéncia de
Rockman 9; por outro lado, vocé ja pode
conferir o primeiro preview de Rockman
X5 na Gamers N°71 — o game esta pre-
visto para novembro deste ano no Japdo

e deve arrasar
com a sua ani-
magédo no nivel |
de Breath of §
Fire IV. @ Am- |
bos ja sairam |
no Japio e de- |
vem estar che-
gando em bre-
ve aos Estados
Unidos. Espe-
ramos que es- |
las respostas §
possam aliviar |
a aflicdo deste
Capcomaniaco. |
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"iieriodoi—se-m'ahasrdie?' Final Fantasy IX deixou o topo, mas per- rama— =5
1) 10/07 a 16/07 | manece na segunda posi¢ao, venden- - — o e .
1) 17/07 a 23/07 § do mais 414.165 unidades no periodo e o P { p _ : ]
e ¥ alcancande mais de 2,3 milhGes de uni- 1
dades vendidas. Quem pegou o primeiro lugar na quinzena foi Yugioh Il ===
da Konami, série que € mania no Japdo, beirando 1/2 milhao de unidades
em duas semanas. Mario Tennis 64 estreou muito bem e garantiu a . o ;
terceira posicao, mesmo tendo pego apenas 3 dias (21~23/07) de todo  Fonte: Weekly Famitsu
o periodo. O novo PS One continua a empurrar as vendas dos games de
PlayStation. O Dreamcast traz apenas um game no Top 30: Tomb Raider [y v, =1 = Eege— ]
IV na 272 posicao. A Konami satura o mercado e consegue incluir 8 os MA.S VEN DlDos No JAPAO
games no Top 30 (sendo 3 entre os 5 primeiros). v s e — e
[ ESQ!QQ 4 : Posicao na edigao passada T : Total de unidades vendidas desde o lanca-
Posicao «: Posicdo na edigao retrasada mento (Azul: Mais de 100 mil unidades vendi-
Novo: Estréia no ranking (langamento) Vendas das / Verde: Mais de 500 mil unidades vendi-
| (XX): Permanéncia (a quantas edigoes) | - Unidades vendidas na semana | | das / Vermelho: Mais de 1 milhao de unidades
\ Be: Re-entrada || : Unidades vendidas na semana Il | vendidas)
» Novo |Yugioh Duel Mons- |GameBoy |l 380.850 1{03) |Dance Dance Revo- PlayStation |l 10.275
i o, 4 : — |ters Ill: Holy War u Konami I: 101.623 '6 4:17 [ution 3rd Mi m Konami Il 11.984
«: — |God Advent CardGame |T: 482.473 e | L R Musical T. 269.100
1(01) | g3 PlayStation | 275.306 ‘Novo |pokapon Millen- Game Boy  |I: 9.615
02 (o1 |Final Fantasy IX | _q ioe | 138859 , 7 s ':'.l . m Asmik Ace |I:  10.832
“« — RPG T: 2.365.265 e nunmiR e Criacdo T 20.447
Novo |Mario nis 64 |Nintendo64 |l — | 02) |[Excite Bike 64 Nintenda 64 |1 8.646
03 41— a an mNintendo |l 319.434 '8 4:12 m Nintendo |l 9.534
“: — Esporte T:. 319.434 4(: 04 Corrida T. 114.343
Novo |Jikkyou Powerful PlayStation |I: — i Novo [Japan Sumo Wres- |PlayStation |l 9.826
04 4 : — |Pro Baseball 2000 |mKonami Il. 97.889 ,9 { : — |tling Society ~ u Konami II: 7127
44: — |Beginning Version |Esporie T: 97.889 4(: — |Official Recognition |Esporte T 16.953
1 (01) Jikkyou Powerful PlayStation2 |I: 35.785 1(01) | Gundam:Giren's Ambition ~ PlayStation  |I: 9.249
05 4:02 Pro Baseball 7 u Konami It; 30.278 zo 4 : 06 | Genealogy of Zion Capture = Bandai II: 7.674
“:— Esporte T: 208.966 ¥ | 4( . — |Instruction Book Simulador T. 85.026
Novo | TomarunnerVS PlayStation |k — 1(01) |Persona 2: Eter- PlayStation |l 7.998
06 4:— LA Ciel uSCE II 63.536 z, 4:03 | Punish t m Atlus II: 8.150
C |l P Corrida T.  63.536 «—|natunmishment 1.¢ T. 139.044
Novo |Medalot 3 Kabu- Game Boy |l — F L{01) |suzuki Explosion PlayStation |l 7.659
4:— to Bahij = Imagineer |l 49.786 4:28 u Enix II: 8.189
Wete panon RPG T.  49.786 “ — Simulador _|T.  27.267
[ 102) [m oT PlayStation | 22.546 1(01) |Mr. Driller PlayStation  |[I: 8.597
08 4:07 S e uSCE I 19.826 23 4:15 M = Namco II: 7172
4«: 07 Variedades |T: 131.129 . “:— Puzzle T. 45914
Novo |pachisuro Aruze PlayStation || — 1(01) |Pocket Digimon PlayStation |l 35
09 4. — Kinad 3 u Aruze ] 33.921 24 4:10 World m Bandai II: 6.896
o ingoom Tabuleiro [T 33.921 “« — RPG T 62746
Novo |SD Gundam G Gen WonderSwan|l:  23.470 1(03) |Kirby Star 64 Nintendo 64 |l 6.125
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GAMERS N°74

E agui estamos nos com os reviews da segunda edigao
desta nova fase da Gamers. Nesta guinzena, muito mais jogos
estdo em nossas paginas; isso porque na edigdo passada
publicamos a ultima parte da estratégia do maravilhoso Perfect
Dark. Desta vez ndo faltam games, e a remessa € boa.

O Dreamcast chega com o divertidissimo Jet Set Radio,
continuando com os games de gualidade da Sega, e também
duas pérolas da luta: Marvel VS Capcom 2 (em versao americana)
e Street Fighter Il 3rd Strike; para fechar, Wacky Races traz de
volta Penélope e sua turma. O console da Sony chega com trés
games em versdo americana: Digimon World, que esta

| ameacando o sucesso de Pokémon, Koudelka, langado pela
Infogrames depois da retirada da SNK do mercado ocidental, e
Vanguard Bandits, mais um bom ftitulo da Working Designs. A
galera do Nintendo 64 também né&o fica para tras, recebendo
Densha de Go! 64 e Mario Artist: Talent Studio (para 64DD)
diretamente do Japao; e nao & s6, Indy Racing 2000 oferece
muita velocidade e Duck Dodgers chega com as aventuras
malucas de Patolino no espago. Para quem curte jogar no portatil
da Nintendo, temos AMF Xireme Bowling e Heroes of Might &
Magic. Para PC, finalmente chegou o t&o esperado Diablo Il
para alegria dos jogadores online de plantao; alem de Dark
Reign 2, fechando a remessa desta edicao.

JOGOS AVALIADOS
NESTA EDICAO

1: Em primeiro lugar, nos levamos
em consideracéo as capacidades de cada
sisterna, ou seja, 0S recursos que os pro-
dutores tiveram para produzir o game.
Assim, ndo daremos notas maiores nos
graficos de um game de Dreamcast s6
porgue ele € mais bonito que um de PlayS-
tation; para ganhar uma nota alta em cer-

SISTEM/

NOME PO
JOGO _
SOFTHOUSE ~MEMORIA

Va

GENERO- N2DE JOGADGRESY,

B Gtres ) (o) Eecis )
B ) (orveRsio ()

€ Nonono non ono-
no nononon ono ¥
Cnenonon ono NoNo-
nono nonon on €
i Nonon non onono-
& nonon ononono oNo-
non

¢» Nonono non ono- §
no nononon ono O #
Onononon ono nono-
nono nonon on ¢ §
Nonon non onono-
noNon onoeNeNo Ono-
& non

Agora confira estes reviews e continue enviando cartas
com as opinides sobre seus games favoritos.

CRITERIOS DE AVALIACAO

to quesito, 0 game devera utilizar bem a
capacidade de seu sistema.

2: Para atribuir as notas para cada
quesito e fazer a avaliagio, nos jogamos
cada game até termos uma nogao solida
de como ele se sai em cada aspecto.

3: Para efeitos de comparagao en-
tre 0s jogos, levamos em consideragao
outros games do mesmo estilo. Dessa
forma, ao avaliarmos um game com ce-
narios pré-renderizados, iremos compa-
ra-lo a outros jogos que utilizam o mes-
mo estilo grafico, atribuindo a nota de
acordo com a sua performance em rela-
cao aos demais jogos disponiveis (e tam-

° L L

Esta é a nossa cotagcao para os
games avaliados, que frazem muitas in-
formacdes de forma compacta e compre-
ensivel. E facil e rapido identificar o con-
sole, ja que ha uma lombada onde indi-
camos 0 nome do console (no topo) &
seu respectivo nome em japonés (a es-
guerda) com uma cor diferente para cada
sistema. Além disso, o logo respectivo
aparece no canio superior esquerdo da
ficha de avaliagdo e, na parte de baixo, o
joystick do mesmo. A nacionalidade do
game ¢ indicada na bandeira triangular

bém de acordo com a capacidade do con-
sole, como mencionade no guesito N° 01).

4: Quanto ao género do game, to-
mamos o cuidado de atribuir a avaliacao
a um redator gue esteja familiarizado na-
guele género. Um RPG sera avaliado por
quem entende deste género, enquanto al-
guém que prefira games de corrida ira
avaliar os games desta categoria.

5: O objetivo de nossas avaliacoes
& mostrar aos jogadores se um game &
bom ou néao, se compensa dar uma olha-
da, experimentar uma jogada, alugar ou
comprar o game. Dando uma base do que
o leitor deve evitar ou procurar.

i i i iy e

(amarela no modelo). Ao lado desta te-
mos o nome do jogo em destaque. Logo
abaixo seguem-se o nome da fabricante,
a memoria, o género do game e o nume-
ro de jogadores. Em seguida temos as
notas (gue variam de 0.1 a 5.0) para os
cinco quesitos avaliados: Grafico, Som,
Controle, Inovagdo e Diversao. Estas no-
tas resultam numa'meédia final, que apa-
rece destacada em seguida. Por fim, se-
guem-se os pontos positivos, em Prés, e
os negativos, em Contras, do titulo em
questao.

REVIELS | cameRs
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OPINIAO DO LEITOR

Vocé nao concorda com alguma de nossas
avaliagbes? Achou alguma nota injusta? Na sua
opinido, n6s demos uma nota alta ou baixa demais
em algum quesito? Se vocé nao estiver satisfeito
com nossas notas, escreva-nos dizendo qual nota
vocé daria para o game em questao, fazendo um
breve comentario relatando o motivo de sua nota:

b

Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa
CEP 05060-000 Sao Paulo - SP
Ou contate-nos via E-Mail:
gamers@edescala.com.br

=

O que vocé esta esperando? Esta é a sua chance
para defender seu game favorito, ou descer a lenha
naqueles que vocé odeia. Escreva-nos!

J

RESUMO DOS REVIEWS

Nome do jogo

PlayStation

=Armored Core: Masters of Arena Agetec

£ Wheel Thunter

Fabricante

Género

Acao

3.6

68

+Digimon World Bandai Criacao 3.6 73
~Euro 2000 EA Sports Futebol 42 67
*Everybody Golf 2 SCE Golfe 4.0 70
«£1 Racing Championship Ubi Soft Corrida 38 70
=Gauntlet Legends Midway Agao 3.5 68
+Grind Session SCE Skate 38 7
-Guitar Freaks Append 2nd Mix Konami Musical 41 67
~Hogs of War Infogrames Tiro ST )
=ISS Pro Evolution Konami Futebol 4.5 69
~Koudelka Infogrames = Adventures 35 73
*L=gend of Mana Square RPG g 40 72
“MediEvil 2 SCE Acao/Adventure 4.0 67
=Micro Maniacs Codemasters Corrida 41 69
Mr. Driller Namco “ Puzzle 3771
“Muppet Race Mania Travellers Tales  Corrida 3.6 72
=Nightmare Creatures Il Konami/Kalisto  Adventure 38 71
=2ool Academy Ubi Soft/ASK Sinuca 3.0 70
=Rescue Shot Namco Tiro 4.0 69
=Hesident Evil Survivor Capcom Agao/Tiro 45 69
=Ahapsody: A Musical Adventure Aflus RPG 3.8 68
-Striker Pro 2000 Infogrames Futebol 37 70
=Thema Park World Electronic Als  Simulador 35 69
=The Misadventures of Tron Bonne Capcom Adventure 4.3 67
=Vagrant Story Square EA Role Playing Adv 4.8 70
=Vanguard Bandits Working Designs Estratégia 36 73
“Wid Arms 2nd Ignition SCE/Contrail ~ RPG 3.4 88
PlayStation2
8 Story Enix Sim. de Encontro 3.5 68
«Doukyou Billiards Master 2 ASK Sinuca 3.9 67
“=IFA Soccer World Championship EA Sports Futebol 41 A
=Golf Paradise T&E Soft Golfe 4.3 67
,+00 Bemix +: Intelligent Qube  SCE Puzzle 42 67
==nmal Image Volume 1 Atlus Variedades 3.5 68

Midway Corrida 3.7
=Grand Theft Auto 2 Take 2 Int. Acao 4.2 68
~Ecco The Dolphin Sega Adventure 0
=J=t Set Radio Sega Acéo 4.6 73
=MEarvel VS Capcom 2 Capcom uta 45 73
==ower Sicne 2 Capcom Luta 45 67
~Srhow Six Ed Storm Espionagem 3.9 70

= = SRy

RECOMENDADO
EDICAO

DESTA

L E T TN

Virtua Tennis (Sega - Draast)

Nome do jogo
-Rent-A-Hero No1
=Samba de Amigo
=Sorcerian: Apprentice of
Seven Star Magic
+Street Fighter Alpha 3
«Street Fighter 11l 3rd Strike
-Super Runabout
«Tony Hawk’s Pro Skater
+Wacky Races
Nintendo 64
+Densha de Go! 64
+Duck Dodgers
*Excitebike 64
+Indy Racing 2000

sInternational Track & Field 2000 Konami
*Mario Artist: Talent Studio (64DD) Nintendo

fi?eﬂeﬂt Dark *

Game Boy Color
~AMF Xtreme Bowling
*Bomberman Max: Red

Challenger/Blue Champ
=Driver
=F1 World Grand Prix Il
*Heroes of Might & Magic

- *Metal Gear: Ghost Babel

«Monster Bancher Battle Card
*Top Gear Rally2
“WCW Mayhem

+Puzzle Link 2
PC
+Allegiance
*Daikatana
=Dark Reign 2
+Diablo II

EverQuest: The Ruins of Kunark Sony

-F1 2000
*Heroes of Might and Magic IlI:
Shadow of Death

«Imperium Galactica 2: Alliances

=Majesiy:-The FantasyKingdomSim
+Motocross Madness 2
=Rally Masters

Neo Geo Pocket Color

DA 7 ULTIMAS EDICOES

Fabricante Género Nota Ed.
Sega RPG/Agao 37 7
Sega Musical 4.7 67
Falcom RPG 3.4 68
Capcom Luta 4.1 69
Capcom Luta 40 73
Climax Corrida S 7 7
Crave Skate 48 71
Infogrames Corrida 40 73
TR Simulador 34 73
Infogrames Plataforma 3.8 73
Left Field Studios Corrida 44 57
Infogrames orrida 3.6 73

Esporte g 72

Editor 4.0 73
Rare/Nintendo Tiro em 1% pessoa 4.2 69
Vatical Ent. Boliche 33 73
Hudson Soft Acdo Al 7
Infogrames Corrida 3.8 69
Video System Caorrida 3.5 69
300 strat 33 73
Konami 49 68
Tecmo - 3.9 68
Vision Works Corrida 3.8 68

Electronic Arts Luta-Livre

= 33

SNK. Puzzle 38
Microsoft Estratégia 55
~ Eidos Tiro em 18 pessoa 3.0
__Activision stratégia 35
Blizzard RPG 4.5

| : 35

EA Sports Corrida 4.0
=8D6- Estratégia 35
GT Interactive Estratégia 3.5
Hasbro Intercative Estrategia 35
Microsoft Corrida 3.5
Infogrames Corrida 4.0




O PESSOAL DA ACCLAIM DEVERIA
'TENTAR PRODUZIR UM GAME NASCAR

N&o da para pensar em
qualguer outra produtora gue
‘economiza dinheiro com a sua
engine velha de sua longa
colecéo de jogos WWF (e agora
ECW). Talvez isso possa
funcionar em jogos como Daytona
500, mas ndo impressiona os fas
de Luta-Livre. ECW: Hardcore
Revolution & o mais novo titulo de
luta livre da Acclaim para o
Dreamcast e tirando alguns rostos
novos e fontes do menu, & uma
copia fiel de WWF Attitude,
langado no ano passado.
Exhibition, Pay-Per-View, Career e
Create-A-Wrestler, quase todos o0s
componentes parecem ter sido
tirados diretamente dos titulos de
WWEF e é triste quando vocé
considera que a EA e a THQ
estao fazendo seus titulos para o

__128-bit da Sega, estes titulos da
~ Acclaim s3o os Unicos jogos de
luta livre para o Dreamcast.
Mesmo que ECW (Extreme
Championship Wrestling) n&o

possa competir coma WWFea
WCW na popularidade, ela traz
muita crueldade e violéncia. Lutas
com arames farpados e armas

~ como mesas e cadeiras sdo

apenas alguns elementos das
lutas de sexta feira da TNN. :
Quando a Acclaim perdeu seus =

* direitos da WWFE em novembro,

ECW foi a Ginica que restou paraa
companhia e ela ndo perdeu '
tempo em fazer jogos para o
Playstation, N64 e Dreamcast. No
entanto, ao invés de produzir um
jogo unico para esta nova alianca,
a Acclaim escolheu apenas pegar
a engine do WWE Attitude e trocar
os lutadores. As personalidades
da ECW como Raven, Rob Van -
Dam e Dawn Marie Bytch ndo
devem ter a mesma guantidade
de fas que Stone Cold Steve
Austin e Hollymood Hogan, mas
isso n&o significa que eles nao
meregam um jogo Novo.

OS GRAFICOS E SOM )

ECW: Hardcore ndo é um

10: HARDCORE AEVDLLTION | RBMELLS | GAmEns <<




DREAMECAST

jogo bem feito. Como WWEF Attitude,
ele nao toma vantagem do poder de
graficos do DC, mas também tem
algumas mancadas nos movimentos
e animagdes. Alguns problemas de
colis2o permitem que vocé passe
pelo corpo dos oponentes e as
texturas 3D nos cenarios 2D estao

mais bem feitas no PS do que no DC.

E os personagens com uma
aparéncia estranha nao ajudam nada
no jogo. E as musicas de entrada (e
0s comentarios repetitivos e irritantes
de Joey Styles) sao brochantes.

A JOGABILIDADE

Mesmo que os graficos ruins e
0 audio ndo ajudem, é o controle do
jogo que acaba com tudo. Quando a
Acclaim produziu esta engine para os
primeiros jogos de Playstation como
WWF War Zone e WWF Attitude, ela
oferecia uma resposta muito mais
rapida e intuitiva. Combos
impressionantes podem ser feitos
auando vocé agarra o oponente, mas
mesmo gue fossem dificeis de se
fazer eles eram devastadores. Mas
se fizer estes combos no ECW nem
sempre o controle responde e quase
sempre resulta em um golpe simples.

a melhor maneira de
vencer uma luta era
esquecer sobre os
golpes e apelar apenas r
para socos e chutes. '
A Al dos
oponentes que pode
ser muito competitiva
as vezes, parece nao
ter defesa para este
método. O que ele
falha em qualidade,
ECW promete em
quantidade. No
modo Create-A-
Wrestler ha muitos
acessorios para vocé construir o seu
lutador dos sonhos. Ha literalmente

REVIEWS

dezenas de eventos de um jogador e diferentes. Se for um fanatico pela

de dois jogadores, variando de lutas

ECW pode até dar uma jogada neste

de um-contra-um, em dupla, Tornado, jogo, mas para o resto das pessoas

Lumberjack e 3-way Dance. E logo
que ficar cansado destes inimeros
modos, vocé pode tentar o modo
Career do jogo ou o Pay-Per-View.

FINALIZANDO

No final, ECW: Hardcore
Revolution ndo é nada mais do que
WWEF Attitude com personagens

DD SIS | AAIS | - HRRDCORE AROLTON

que ja tém WWF Attitude para o
‘Dreamcast, fiqguem longe deste jogo!

i
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OLUTION 2

MEG LAUNCHER, O JOVEM AVENTUREIRO
ESTA DE VOLTA AO DREAMCAST

No comeco de 1999 a

produtora Japonesa Sting sendo

publicada pela ESP, langou o primeiro
RPG do Dreamcast chamado de
Evolution. Por ter uma aventura
pequena, ndo era surpresa que a UBI
Soft iria lancar o jogo nos EUA. Agora
a Ubi Soft esta trazendo a seqiéncia,
Evolution 2, para os usuarios de DC
famintos por RPG, apenas seis
meses depois que a Sting lancou o
jogo no Japao.

Mais uma vez os jogadores
assumem o papel de Meg Launcher,
um jovem aventureiro que procura
objetos em lugares desconhecidos. E

¢ esta habilidade que leva o Dr.
Whitehead do Adventurer’s Society a
empregar Mag para encontirar uns
artefatos que, de acordo com as
pesquisas, ira revelar muitos
mistérios do mundo que eles vivem.
Estabase é que trazatrama
principal que envolve a amiga
“namorada” de Mag, Linear. Um
homem chamado Lurka, o qual diz
ser da mesma raga de Linear, estd
perseguindo-a. Lurka acredita qu
ele e Linear nao sao humanos.
Eventualmente Mag descobre sobre
os planos de Lurka e néo fica feliz, 0
que resulta em um confronto entre.

D | AL G



| DREAMCAST

Mag e Lurka. Linear deve escolher
entre Mag, o seu amigo de infancia,
ou Lurka, o novo gato do pedaco. Os
eventos deste triangulo amoroso é
contado na engine normal do jogo. A
cada noite que Lurka visita Linear,
sabemos um pouco mais de sua

personalidade e temos dicas de sua

motivacao real.

Mesmo que este jogo seja
rodado em uma engine parecida do
primeiro jogo, a Sting pode melhorar
um pouco os graficos. Os
personagens parecem maiores e tém
mais detalhes porque tém mais
poligonos. Agora eles tém dedos
articulaveis e parecem mais reais do
gue o primeiro jogo. Ha até mais
detalhes no corpo deles e nos
objetos gue carregam. Os inimigos
tambem s&o bem caracterizados
especialmente os dinossauros que
fem suas peles bem detalhadas. Os
ataques especiais nao sao muito
espetaculares, mas sio legais de se
assistir. Ha uma falha de luz durante

4 as batalhas e as cores usadas nos
cal 4GOS tém pouca variedade.
hfggmo gue os graficos sejam bem
feitos, amda nao parece gue usaram
fodo o ;bfatenciai do Dreamcast. Os

fas de Panzer Dragon Saga ficarao

m saber que os didlogos sio

em ;apcnes com uma legenda em

inglés, mesmo que ndo haja muito e

as vozes aparegam mais nas cenas

“onamento dos perso-

_ personagens s6 tém efeito
‘guando estao posicionados

entre o game. Manter as
vozes foi um belo toque.
Como no primeiro jogo, ha
uma énfase no posici-

nagens durante as batalhas
e muitos ataques de seus

no lugar certo. Os seus
personagens tambem tém
a habilidade de forcar os
inimigos a irem para um
lugar onde o ataque tera
mais efeito, adicionando
mais profundidade ao
sistema de batalha. Ao
invés de calabouco
gerados aleatériamente,
Evolution 2 tem calabougos
pré-determinados.
Infelizmente os produtores
nao tomaram muita
vantagem da liberdade do jogo, pois
0s poucos guebra-cabecas que tem,
sao0 bem faceis e simples. E como
resultado, as coisas ficam chatas
guando vocé chega no oitavo andar
de um calabouco e esta fazendo as
mesmas coisas gue fez sete andares
abaixo. O jogo é muito linear. Ndo h&d
aventuras secundarias e tirando as
cenas durante o jogo ndo ha nada
gue guebre a monotonia de ir em
uma dungeon, achar o item e 1razer _
de volta. ' ;

wg Mastar Maﬂ"
s !gg daqgﬂ;ous*
l

WEIHBE]HP#HIEIWMUHQ

1 R
The number ene adventurer, hes-hee,
Sorta embarrassing. . ..
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Finalizar
Manter o jogo simples, ndo
significa manté-lo chato. O novo

Evolution trédz muitos refinamentos.

Corm seus graficos melhorados, uma

historia mais madura e um sistema

de batalhas mais complexo, o jogo
provou ser melhor do que o original.
E mesmo assim, Evolution 2 ndo é
nada mais do que isso. Nao ha nada
gue use todo o potencial do DC ou
traga algo de novo. Mas se o primeiro

‘jogo o agradou, ha chances de que

este jogo o agrade ainda mais.

© Historia intrigante
“ 1| O Boa jogabilidade
Os graficos estao
elhores que a pri-
eira versdo do

© Texturas muito
escuras nas dun- §
geons i

ame

SRR
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FUR FIGHTERS

ROOFUS O CACHORRO, BUNGALOW O CANGURU, JULIETTE A
GATA, CHANG O PANDA, RICO O PINGUIM E TWEAK O DRAGAO

O que estes nomes significam  guerra. Todos estavam felizes e os
para vocé? Néo, eles n&o sdo Fur Fighters poderiam viver em paz
personagens de desenho animado.  com suas familias. Isso é claro nao

" Eles também né&o sao uma nova linha aconteceu. O malvado General
de Pokémon da Nintendo. Eles s@o  raptou os filhos dos Fur Fighters.
personagens do mais novo jogo de Agora é o trabalho dos jogadores

~ tiro da Acclaim. Mostrando os assumirem o papel dos Fur Fighters
graficos estilo desenho animado de para enfrentar Viggo mais uma vez e
alta qualidade, Fur Fighters pode trazer de volta suas criancas. E é
impressionar a vocé que pensa que 0 claro que vocé deve estar pensando
jogo é voltado apenas para as que esta histéria é infantil demais.
criangas. Jogadores mais velhos em As vozes usadas no jogo séo
busca de jogos desafiadores e com irritantes, mas antes de arrancar esta
um bom senso de humor, podem pagina fora, continue lendo. O jogo
encontrar algo aqui. traz um desafio sélido que vale a

Em Fur Fighters, os jogadores  pena dar uma olhada. O que faz do

controlam 6 animais adoraveis. A jogo desafiador € que os jogadores
promessa do jogo é bem simples. terdo que usar todos 0s 6

Muitos anos atras o malvado General personagens para acabar com Viggo.

Viggo invadia a cidade de Fur Fighter Como em Donkey Kong 64, Fur
~ Village e foi derrotado na grande Fighter faz com que vocé use cada

habilidade especial de cada
personagem para passar de uma
determinada situagdo. Por exemplo,
Bungalow pode pular muito mais alto
do que os outros, entdo use-o para
chegar nas areas mais altas. Rico é o
anico que pode nadar. E cada uma
das 40 fases do jogo faz um bom uso
de todos os Fur Fighters. Entao,
quando nao souber como passar de
uma parte, vocé pode simplesmente
mudar de personagem com o seu
teleporte para resolver o problema.
Outro desafio do jogo € que cada
personagem pode resgatar apenas o
seu filho correspondente; por
exemplo, Chang s6 pode resgatar 0s
filhotes de Panda. Isso pode ser bem
irritante quando tiver completado a
maior parte da fase e descobre que
deixou um bebé de outra espécie

O sengis |
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para tras. O jogo vem com muitos de cachorros e crocodilos. Seria mais  cair bastante nos jogos de multiplos

quebra-cabecas desafiantes também. legal se os inimigos fossem mais jogadores, mas quando esta

Alguns s&o apenas para vocé puxar  agressivos, mas nao se pode ter jogando sozinho ela fica em 30fps.

uma alavanca e outro com eventos tudo. Ao inves de explodirem em mil Finalizando

mais complexos para te deixar feliz.  pedagos, os inimigos apenas se Se estiver esperando uma
Fur Fighters tem acesso para  tornam bolas de pelos que ficam experiéncia de Goldeneye ou

mais de 20 armas de destruicdo em  flutuando. Perfect Dark, nao vai encontrar em

massa. As armas variam de armas de Os grificos Fur Fighters. O que vai encontrar é

mao e Shotguns até lancadores de Visualmente o jogo se excede um jogo de tiro muito divertido que

foguetes e armas de plasma. E no DC. A engine grafica é muito boa. o prendera por um tempo. Mesmo

guando vemos um pequeno pingliim  Os efeitos de clima variam bastante e que o gréafico e o tema esteja

com um langadar de foguetes, adicionam muito para o realismo. Do  voltado para as criancas, a

ficamos pensando
que tipo de reagao
a Acclaim quer
com isso. E cada
fase tem cerca de
10 inimigos
diferentes para
vocé fazer bom uso
destas armas. Os
inimigos sao todos
animais gue variam

. belo ambiente de jogabilidade € bem desafiadora. Fur
i Quack City até os  Fighters ira te surpreender se der
| efeitos coloridos uma chance ao jogo.
dos préprios Fur :
Fighters, a Bizarre
Creations
conseguiu com
sucesso recriar
um desenho
animado. A
framerate tende

© Grandes gréficos,
ualidade de dese-
ho animado © Os
feitos sonoros @
| Variedade de armas

U Nada de sangue §
no game O Os dia-
logos dos persona-

gens |
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Jogos que o sugam para 0 seu
universo né&o sao novidade. Enquanto
4.escala e a complexidade estao em
um nivel cada vez maior, esta idéia ja
esta entre nos ha anos. Do Super
Mario World, até a seérie Final
Fantasy, todos estes jogos o levavam
para um mundo diferente. E o
fendmeno Shenmue-esta chegando
aos EUA e os fas ndo conseguem
mais se aguentar de ansiedade.
'Entao existe alguma chance melhor
para a Eidos lancar o seu simulador
de aventura, Omikron? Uma
adaptagao do jogo do PC com o

] \

no chao

mesmo nome, Omikrom & melhor
descrito como um cruzamento de
Messiah e Shenmue.

Um jogo bem eclético, Omikron
tem mais sub jogos do que Army Men
do 3DO. Tudo est4 incluido no jogo,
desde luta, aventura, corrida até a
velha simulagao de namoro. Um titulo
como este seria perfeito, certo? Ele
tem seus problemas. Mas antes de
comegar a falar sobre os pontos
fracos do jogo, devemos dizer gue
Omikron ndo € um jogo ruim.
Facilmente acima da média no PC e
uma experiéncia Unica para o DC, ha

OITARON: THE TOMEAD S0UL | AEVELS | GAERS W

Eidos tentou competir com
Shenmue, mas no fim, caiu sentada

)

A can of Kioops Beer
o

poucos jogos que se igualam a este.
Colocar quase todos os géneros
juntos e tentar fazé-los o melhor
possivel ndo é uma tarefa facil.
Tiramos 0 nosso chapéu para o time
por ter feito isso. Também & valido
mencionar uma trilha sonora, cortesia
de David Bowie. Junto com seu
amigo Reeves Gabrels, eles
realmente fizeram muitas musicas
legais para o jogo. O tema de
abertura (Omikron - New Angels of
Pomise) realmente merece uma
atencdo. Vamos esperar que mais
produtores aprendam com este
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exemplo da Eidos.

Os grificos

Graficamente, as texturas
estao melhores aqui do que no PC. E
claro que o DC tem muita poténcia,
entao deve ter sido bem facil para os
programadores melhorar os graficos
para o DC.

O framerate no entanto, esta
um pouco lerdo e com muitos loading
times. Na versdo do computador,
quase ndo havia loading times, mas
no DC isso mudou drasticamente.
Todas as vezes que hd uma agao a
mais no jogo, vocé pode perceber
uma breve pausa no jogo deixando o
jogador frustrado. Por gue nao
colocar um load time grande no
comeco para explorar as areas em
tempo real depois? Outra coisa que
deve ser notada no jogo € como a
experiéncia € manuseada. Pegando
emprestado o famoso sistema de
experiéncia de RPGs, o seu
personagem pode subir de nivel
baseado na pratica e fregiiéncia de
luta. O problema? Nao ha um
medidor para gue vocé veja o seu
progresso. Entrar em uma batalha e
nao saber se ganhou bastante

. LR

sxperiéncia com ela nos irritou um
Douco e quase nos deu a impressao
Sue se ganhava niveis de experiéncia
==atoriamente. E enquanto o
=sguema de direcional € bem intuitivo
£ diveriido quando se esta lutando,
='gumas oufras areas no campo de
conirole i8m alguns probleminhas.
Cormrer em linhas retas quando esta
n= rua. virar o seu personagem para
2 direcao correta quando quer
conversar ou pegar algum item pode

D] SIS | 28I | OMAAON: THE NOMAD 50U

ser dificil. O modo
de primeira pessoa
€ um pouco ruim e
por gue nao tem um §
controle analdgico?
Se € um mundo 3D, |
onde estao os
nossos controles
3D? Uma das -
caracteristicas mais [FSSEES
inovadoras € 0
sistema de
reencarnagao. O
qual como Messiah
permite que vocé
mude de corpo e
mudando assim
suas habilidades. E muito
legal este sistema e com
certeza mais voltado para a
trama do jogo do que
Messiah.
Mas ainda temos
algumas reclamacoes. No
jogo ha algumas coisas
exageradas na traducao,
COMO NO COMEGo, um
personagem fala que esta
o contactando pelo
“Dreamcast”, sendo gue na versao
e original era pelo
computador.
Acredite ou nao, mesmo
_com todas estas
reclamagdes, Omikron traz
uma diversao bem sélida.
i N&o e do tipo do jogo que
voceé vai jogar muitas
vezes, mas a sua histéria
| intrigante vale a pena dar
uma olhada. E as porgoes
de luta do jogo sdo muito
boas. Omikron: The
{ Nomad Soul é uma
! mistura, com muitos
‘aspectos bons e muitas
partes que o deixam desapontado.
Com uma segiiéncia ja anunciada a
caminho, talvez estes problemas
sejam arrumados. Mas esta € outra
historia. Este jogo vocé pode querer
alugar antes de comprar.
E por fim...
Mesmo sabendo que este jogo
é uma adaptacao do PC, ela & muito
legal. O visual futurista do jogo é
bastante bom e como o jogo € um
pouco parecido com Shenmue, ele

realmente nos grudou na TV. Se eles
tivessem gastado um pouco mais de
tempo e polido um pouco mais, este
teria sido um titulo obrigatério para
todos os usuarios de DC. Mas como
tem algumas falhas, apenas os fas
de jogos de adventure devem pegar.

0 i“gﬂﬂg‘:g {

THE NOMAD 'SOUL

EIDOS / QUANTIC DREAM-GD |
ADVENTURE - 1 JQGAROR |\ | |

© Texturas excelen
tes © O soundtrack
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O O loading time J§
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Infogrames e Spiral House
trazem seu melhor RPG para
o Dreamcast

E irénico que o RPG mais
vendido no Japao, venha para os
EUA por um produtor néo japonés. A
Infogrames e a Spiral House
langaram recentemente o RPG/Acao
Silver. Diferente do Evolution que é
meigo e muito mais solido do que o
Time Stalkers da Sega, Silver tem

“muitos aspectos que vao nos prender
na TV. Vocé assume o papel de
David, um jovem cavaleiro que vive
nas terras de Jarrah. Jarrah é
composto por ilhas, muitas ligadas
por pontes. Um feiticeiro corrupto
chamado de Silver comanda toda a
terra e um dia ele decide sequestrar
todas as mulheres, incluindo a
namorada de Davis, Jennifer. Como
um herdi, David, decide entrar em
uma aventura para salvar a sua
amada e acabar com Silver custe o
que custar. Devemos dizer que esta
aventura vai leva-lo para todos 0s

lugares de Jarrah, das ilhas geladas,
para o lugar dos quase mortos (um
tipo de purgatério). Vocé vai
encontrar muitos personagens, lojas
de itens, descobrir novos caminhos e
lutar por varias batalhas no estilo
acao. E logo vai descobrir gue Silver
s6 pode ser morto com 0s oito Orbs
que estao espalhados pela terra.
Sim, este tema de orbs ja foi muito
usado, mas Silver vai fazer algo
diferente. Vocé ndo vai encontrar 0s
oito orbs procurando de calabouco
para calabougo. Os orbs serao pegos
de varios modos, com alguns
personagens obtendo-0s e vocé deve
conversar com eles. Outros orbs irao
requerer longas procuras.
Certamente havera muita variedade
em suas aventuras e quando vocé
combina isso com algumas aventuras
secundarias, a sua aventura de 18
horas acaba sendo muito mais do

que uma mera procura por orbs.

A histéria do jogo nao é muito
profunda o que é estranho, pois 0s
CGs sugerem uma histéria muito
apurada. Como o0 jogo conta a
histéria também ¢é fraco, pois 0 jogo
ndo tem uma clima de cinema
encontrado nos RPGs mais recentes,
uma coisa ruim, pois muitas musicas
poderiam ser feitas para situagoes
com cara de cinema. E as
seqiiéncias da histéria nao sao muito
bem explicadas, o que pode deixa-lo
muitas vezes preso no jogo. Os
personagens também sao um pouco
fracos, pois mesmo tendo uma
atuagao de voz muito boa e
hilariante, o jogo nédo conta muito
sobre a vida deles e guando vocé
acaba com um vilao principal do jogo,
ele morre sem nenhuma festa ou
comemoragao, o que foi
desapontador.

IVER | REMRLS | cameRs [f<dd




A 13 Final Fantasy

Deixando estas reclamagoes
de lado, Silver tem uma aparéncia
parecida com Final Fantasy VIl E os
personagens poligonais com cenarios
pré desenhados estao muito bem
feitos em Silver. Os cenérios de
fundo de Silver sdo em alta definigao.
E um pouco dificil encontrar
passagens e saidas nos
cenarios e voceé vai se
cansar um pouco disso
depois de um tempo. Os
personagens estdo muito
bem feitos e em alta
resolugao também, muito
diferente dos personagens
feios dos jogos de PS
neste estilo. Sim, os
personagens sao um
pouco guadrados, mas isto
dé um efeito de desenho
animado para o jogo, mas
a animacgao deles é
impressionante. O jogo nao traz o DC
aos seus limites e mesmao gue sofra
de slowdown guando ha muitos
personagens na tela, nos ainda
ficamos maravilhados com todos os
graficos belos. O jogo néo tenta ser
um clone de Final Fantasy de jeito
nenhum, mesmo tendo um
visual parecido. Silver é uma
experiéncia unica devido ao
seu sistema de batalhas. A
versao do PC usou
bastante o mouse, fazendo
com que 0 seu
personagem e seus
amigos atacassem hordas
de inimigos na tela. Para a
versdo do DC os
produtores usam o
controle, onde vocé vai
mover apenas um
personagem por vez,

DD D] LTS [ ARELS | SR

‘acabando com todas as criaturas em

‘para os fas de RPG.
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seu caminho. Se -escolher ter
) personagens, dois irdo
ser conirolados pela Al do
computador e varios comandos que
ordenar. Ndo temos certeza como
este sistema funcionou na versao do
PC, mas nao deu certo para o DC.
Comandar seus amigos na batalha &
muito dificil gracas a Interface do PC.
E quando vocé combina isso com a
Al horrivel, vocé vai se encontrar ]
deixando seus aliados morrerem, ao
invés de tentar manté-los ao seu
lado. Ainda bem que lutar sozinho é
bem legal.

A jogabilidade

O controle sobre seu
personagem & bom e mesmo gue o
sistema de combo do jogo seja dificil,
vocé vai ter muita diversao em
acabar com seus inimigos com os
ataques normais. Bloquear tambem &
muito necessario aqui, assim como a
magia, adoramos ver algumas
magias do jogo. A Unjca coisa que
fica no caminho é que a visao de seu
personagem € um pouco limitada.
Mas isso ndo atrapalha muito. Entao
o que temos com Silver é um RPG
divertido, que se tivesse sido _-
adaptado do PC um pouco melhor,
seria um étimo jogo. Nos no diver-
timos muito com o jogo e realmente
ficamos um pouco intrigado com a
histéria. Recomendamos este jogo

SILI

o v e
INFOGRAMES / SPIRAL HOUSE 1GD |
ACAO - 1 JOGADOR, §, |
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As vozes no
game sdo muito
boas @ Modelos de " CONTRAS
personagens atra- ; o i
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O melhor game de ténis de todos os ten

Os jogos de arcade da Sega
sd0 muito parecidos com ténis:
simples ne comego, mas com O
tempo vai ficando mais profundo. A
divisao de arcade da Sega tem sido a
melhor produtora de jogos de ténis e
desta vez esta trazendo o esporte
para o Dreamcast. A mais nova

- conversao NAOMI, para o Dreamcast

da Sega se excede em tudo, desde
visuais belos, uma jogabilidade boa e
uma grande longevidade. Os
jogadores casuais assim como 0s
fanaticos pelo esporte vao ficar
grudados no jogo gragas a seu belo
visual. Tudo esta no jogo, desde 0s
profissionais do ténis até os garotos

que ficam pegando as bolas, este
jogo tem uma grande quantidade de
detalhes. Os jogadores parecem
vivos, gragas a grande quantidade de
poligonos e a animacao com muito
fluido. O jogo roda em 60fps e parece
gue eles tiveram uma atengao
especial para cada movimento do
jogador. Estes belos graficos sao o
suficiente para qualquer pessoa se
sentir atraida e dar uma jogada no
jogo e logo que isso acontecer, ela
nao vai mais conseguir parar.

A jogabilidade

E este sucesso de manter um
jogador grudado esta na filosofia de
arcade da Sega, a qual & manter as

W DneESTANE
= C Pic_ghp_ﬁ__
Haas

coisas simples: quanto menos botoes
o jogador usar, melhor. E esta
filosofia é aplicada em Virtua Tennis,
o jogo poderia ser jogado em um
controle de NES. Apenas dois botoes
sdo usados, um para mandar a bola
alta e outro normal. O resto dos
mecanismos é feiio com a
combinacao de botdes ou o
direcional. Este esquema de controle
simples, faz com que o0 jogo seja bem
facil de se jogar e tudo 0 que precisa
é ligar o video game e comecar a
jogar. Mas logo que for mais adiante
no jogo, um conceito mais complexo
comega a se revelar. Estes conceitos
sao, mirar onde quer que a bola va

AT TS | A |G e
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com o conirole, ou quanto bater forte
na bola; a forga da rebatida é
calculada devido ao tempo que
deixou o botao pressionado. Se vocé
estiver em uma boa posigcao podera
rebater a bola muito forte. Mas por
outro lado, se estiver em uma
posicdo ruim, uma rebatida forte seria
uma péssima idéia, a nao ser que
queira cair de cara no chao. Logo
gque aprender todos os macetes do
sistema de controle, vai comegar a
{ fazer estratégias para acabar com o
seu oponente; vai comegar a mandar
a bola em varios lugares da quadra
para que o oponente fique correndo e
vocé parado. O jogo fica realmente
gquente quando dois jogadores
experientes se confrontam, pois eles
irao fazer jogadas inesperadas para
manter o adversario correndo. E claro
gue vocé nao vai aprender
estas téc-
nicas so-
zinho... O
jogo tem
um modo
Arcade e
Exhibition
que testa
suas
habilidades
£ 0 modo
principal ira
até treina-lo.

Este modo foi adicionado
exclusivamente para a versao caseira
do jogo, nela os jogadores escolhem
um de 8 profissionais e joga por uma
temporada completa. Nesta

- temporada, a meta é melhorar suas

habilidades, melhorar suas
estatisticas e subir no Ranking.

Habilidades e experiéncia é
construida nos estagios de
treinamento, eventos Unicos onde
deve fazer tarefas determinadas com
um tempo limitado. Um destes
treinamentos pede para vocé rebater
com bolas fortes e acertar alvos na
quadra, enquanto outro & como um
ténis/boliche onde vocé deve
derrubar uns pinos com a bola de
ténis.

Para subir no Ranking vocé
deve usar estas habilidades que
aprendeu contra
0s oponentes de
dificuldade
variada. Alguns

destes torneios é
em dupla, o que
significa gue vai
ter que jogar
alguns jogos
com o
computador;
para fazer isso
voceé deve
apenas ir no

Tennis Shop e contratar um parceiro,
é claro que |4 também vende muitos
acessorios, como bebidas para.. ..
recuperar a sua resisténcia e coisas
do género. Mas todos estes modos
iluminam uma das maiores mancadas
do jogo: a selecao de personagens.
Os 8 jogadores gue comeca sao
bons: sao jogadores reais que sao
bem conhecidos no esporte.
Infelizmente estes sao os Unicos
jogadores reais do jogo, pois 0s que
vocé compra na venda sdo apenas
ficticios, s@o chatos e comuns. Isso o
deixa com apenas 8 caras para
escolher, eles foram bem
reproduzidos, mas faltou mais
opgoes. E outra coisa que a selegao
de personagens deu mancada foi que
nao ha mulheres para escolher. As
irmas Williams, Martina Hingis,
Monica Seles e muitas outras
jogadoras que sao até mais legais do
que os homens, mas mais uma vez
Virtua Tennis € apenas para os
homens.

Finalizando

Deixando a selecgao de
personagens de lado (sempre ha
uma sequiéncia), Virtua Tennis é tudo
O que VOCE espera para um jogo de
ténis... A divisdo de arcade da Sega
provou mais uma vez que é a melhor
€ provou gue os jogos de arcades
podem continuar legais dentro de
casa. Virtua Tennis vai entreter todos
que derem uma olhada.

TENNIS

3 t

© Excelentes grafi-
cos © Os efeitos

O Nao possui perso-
nagens femininos
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O GAME NAO E TAO LEGAL'
COMO O TITULO SUGERE

horriveis de PS2 como Sky
Surfer? Bom, o que mata o
jogo é gue ele tem apenas
cinco minutos, TVDJ falha
bastante no departamento
de jogabilidade. Ao invés de
permitir que vocé faca o seu
préprio video (como o Make
Your Own Music Video da
Sega), TVDJ faz com que os
jogadores usem 4 botoes para
editar seus super filmes. E aiqueo
jogo fica ruim. A idéia de usar quatro
botdes para mudar os angulos de

Olhe aqui na mesa da redagéo,
0 nosso Pokémon 64 exclusivo, as
maracas de Samba de Amigo, todas
-as coisas chegam a nossa redagao.-
Entéo quando ouvimos falar da
jogabilidade diferente do novo jogo
da Sony, TVDJ, ficamos curiosos...
Sim, estamos falando da Sony, o
mesmo pessoal que fez Parappa the
Rapper, Vib Ribbon e uhhh
Fantavision. Ent&o o que a Sony nao
tem é uma colegao de titulos nota 10,
TVDJ vai ser diferente... pelo menos
era o gue pensavamos até colocar o

CD no PS2 camera poderia funcionar
esses dias. legal, mas a
E en- Sony estragou

4 tudo. Ao invés
 de ressaltar 0s
visuais como 0
centro do jogo,
@ TVDJ depende
de uma barra de

quanto seus
belos graficos
ganharam
alguns pontos
de alguns aqui
da redacao, a

sua pobre musica, entao
execucao e a quando a
mancada na | seqliéncia de
longevidade .| video roda no

canto direito da
tela, o jogador deve preencher 8
segbes com varios comandos.
Parece confuso? Bem, & sim e

fizeram de TVDJ um dos
piores titulos de PS2 até agora. O
que faz de TVDJ tao ruim a ponto de
afundar junto com outros titulos

engquanto
vocé tenta descobrir
onde os botbes se encaixam nos
espagos, nao ha tempo de ver o
video. Por cinco minutos, vocé vai
fazer combinagdes de botdes. E o
que poderia ser a volta dos jogos de
edicao de filmes acaba se tornando
mais um jogo sem sentido. Nem
pense em tocar neste jogo, voceé vai
nos agradecer.

TVDJ
sonv'-_c':p"-_ A :
'EDITOR DE VIDEO - 1.,JoGADOR, | |
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O O game tem ape-
nas 5 minutos O Ele §§
falha na jogabilidade
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Agora vocé pode
comprar as revistas
_da Editora Escala
tambem ela Internet B

A
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Aqui vocé vai encontrar os numeros utrusudos
e conferir os nossos lancamentos.
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JAX TENTA ROUBAR A CENA EM SUA AVENTURA CONTRA KANO

Aqui vai uma nota diretamente  algo legal e colocaram um cara com

do manual do jogo: “Uma das bracos de ago que bate nos vilGes
histérias mais recentes no universo até eles explodirem em sangue.

de Mortal Kombat é a relacdo entre A JOGABILIDADE

Jax e Kano... Ha uma histdria para A'Midway prometeu que havia

ser contada aqui e novos elementos  uma historia para ser contada e havia
de jogabilidade.” N&o gostamos de novos elementos de jogabilidade. A

arruinar uma histéria até ver o final nova jogabilidade significa os -

dela, mas na verdade pensamos: mesmos chutes e socos gque vocé vé
Kano nao gosta de Jax e Jax ndo nos jogos deste tipo, combinado com
gosta de Kano e eles vao se o manuseio estranho de armas e
encontrar. Fim. Infelizmente a Midway explosivos contra inimigos baratos.
desperdigou muitos anos de Que revelacdo! O que acaba com o
producéo (o jogo estava previsto para jogo nao sdo suas falhas e sim no

0 N64 quando o console era que ele quase se da bem. A Midway
‘economicamente viavel) e sem tentou fazer um Metal Gear Kombat
mencionar a paciéncia dos seus com este jogo, um game de
melhores programadores (alguns que espionagem livre onde vocé deve
estavam no grupo do primeiro MK bater nos inimigos sem ser

deixaram a companhia) e mais uma percebido. E o que assusta € que
vez o nome de Mortal Kombat foi eles quase conseguiram isso.

para a lama. Nao ha histéria aqui, QUASE. Com uma jogabilidade e
nada para ser jogado e nem sistema de luta, eles tinham algo
surpresas. E afinal, era Kano e muito mais divertido do que Fighting

Sonya gue eram rivais no COmego & Force. E verdade, os combos estdo
s6 no terceiro MK gue Jax ganhou bem legais e vocé apenas precisa
bracos de ago. Mas os produtores se ficar apertando os botbes e o sistema
preocuparam apenas em produzir funciona muito bem neste jogo. Mas

o problema & que quando ha lutas de
2-1 o outro inimigo vai ficar apenas
esperando com que vocé acabe com
seu amigo para depois atacar. Mas
logo que o jogo comega a tentar se
igualar a Metal Gear, a jogabilidade
falha. Para comecar vocé ndo pode
pular. Vocé pode escalar algumas
coisas, mas apenas se estiver no
ponto certo, mas vocé ndo pode pular
como em qualquer outro jogo de MK
e ficar preso no chao fica chato
quando esta explorando e quando
esta lutando. Mas logo vocé
descobre por que ndoc da para pular.
O ambiente é vazio como uma
tumba. As fases abertas sao muito
melhores do que as fases em
construcdes, mas as fases vazias
déo a sensacéo de que eles fizeram
para n&o parecer real e apenas
colocaram os objetos nas fases sem
planejar nada. A maioria dos
corredores levam a um beco sem
saida e ndo a power-ups, nao explora
o game totalmente. A Midway
também ignorou alguns pontos que
fariam a jogabilidade mais divertida.

ORI OO SPECAL FACES | RGVELS | AT [
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_graficamente. Os efeitos de luz sao

e mal feitas a ponto de vocé querer
desligar o video game. E quando Jax
grita “I'll get you Kano!” vocé percebe
que as verbas para a atuacao de voz
era minimas. E entdo chega o
problema da camera, ja dissemos o
quanto e frustrante ser atacado e
nem saber em qual direcéo. De fato,
| a cAmera geralmente faz um bom
rabalho em mostrar corredores em

ons angulos ou angulos por cima de
um ambiente. Mas a cAmera da muito
zoom em batalhas com armas,
deixando a briga um pouco dificil. A
verdadeira morte deste jogo é a
engine grafica afetar a jogabilidade.
Se vocé lembrar do jogo da Nintendo
para o SNES, o NHL Stanley Cup,
vocé vai encontrar a mesma
frustracdo que tinhamos com o disco
de hockey, em uma tacada direta
para o gol livre, mas de repente
sabiamos do caminho porgue o
angulo de camera afetou a
jogabilidade. A mesma coisa
acontece aqui. De repente o inimigo
desaparece por causa da camera,
mas logo eles podem persegui-lo
enquanto ainda os procura. Mas logo
eles ja estdo mirando uma bazuca
em vocé enquanto ainda esta perdido
na situacao. Se quiser impressionar
seus amigos, pode dar um ultimo
Zoom para ver a sua morte bem de
perto.

O SOM
E bom saber que as velhas

vozes de MK ainda estao aqui em
algum lugar, mas o resto da trilha
sonora foi enterrada. A voz de Kano
tem alguma exuberancia, do modo
que Gabe Logan de Syphon Filter.
Contrate alguns talentos Midway,
talvez vocés consigam algumas
vozes boas algum dia.

O jogo usa o controle analégico do
Dual Shock, mas nao tem controle
analogico, ndo ha como ficar sem ser
percebido no jogo e os inimigos
sempre sabem que esta vindo.
Infelizmente ndao ha como vocé
chegar por tras do inimigo e quebrar
0 seu pescoco, ou entdo parar um
pouco para descansar. E o sistema
de combos é bem fraco, vocé ndo
ganha experiéncia extra (a
experiéncia é dada quando vai
matando os inimigos). Os combos
apenas enchem o seu medidor de
especial. Entao a Unica razéo de
fazer um combo € para néo fazé-lo
da proxima vez. Que divertido... Mas
mesmo assim, o jogo ainda & muito
bom. Nos realmente gostamos de
jogar até encontrar um inimigo com
armas. De repente o jogo se tornou
impossivel. Pois os inimigos com
armas sempre sabem que vocé esta
chegando e sempre descarregam a
sua metralhadora no pobre Jax,
enquanto vocé esta tentando saber
de onde o inimigo esta atirando, pois
a camera impede a sua visdo. E
mesmo se estiver com uma arma é
dificil encontra-los, pois a cdmera
entra mais uma vez no caminho e se
estiver sem armas, boa sorte. E
apenas impossivel jogar quando ha
alguem com arma na tela.

OS$ GRAFICOS

Este jogo é uma mistura

bons, ha até alguns detalhes pelas
fases que nos animou, como no
banheiro das mulheres onde ha uma
tomando banho e etc. Por outro lado
alguns efeitos s&o muito ruins. As
seguéncias em FMV séo muito ruins

DD CANERS | REVELS | MORTAL HOMBAT SPECAL FORCES

FINALIZANDO

O que acaba com esse MK
barato é a histéria. O que deveria ser
uma historia reveladora por tras de
Jax, Kano e Sonya (a qual nem
aparece direito no jogo) se torna
nada mais do que um jogo banal de
acao. Sem alarmes e sem surpresas.
Nao ha nem cenas de CG onde vocé
encontra chefes e acaba com eles.
Com graficos sem inspiracéo, um
audio sem coracao, temos um jogo
com uma jogabilidade um pouco
abaixo da media que ndo prende
nenhum jogador. Depois de uma
batalha terrivel com uma chefe nem
sabemos de onde ela veio, ou por
que queria o Jax morto. Nunca
saberemos seus motivos, agora ela
esta morta e fria. Jax fica orgulhoso
para acabar com seus vildes
genéricos. Nos sentimos indiferentes
e ficamos pensando se estavamos
lutando do lado certo. Como nés
gostariamos de ser o Kano, lutando
como sempre, com 0s bonzinhos
opressores.

MORTAL KOMBAT
SPECIAL FORCES .
MIDWAY - €D}, |

ACAO -1 JOGADOR,

€ Os graficos estdo ||
muito ruins €2 O som
em geral ¥ Uma jo- §
gabilidade nada ani- f§
madora € Nenhum
modo para 2 joga-
dores
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Se voceé ainda n&o reparou, a
Square Soft esta fazendo muitos
RPGs, Saga Frontier Il, Legend of
Mana, Chocobo Dungeon I, Vagrant
Story e muitos outros.

Threads of Fate conhecido
formalmente como Dew Prism, é um
jogo de RPG que permite que 0s
jogadores controlem o destino de
dois personagens, Rue e Mint. As
aventuras deles sdao completamente
diferentes, Rue quer vingar a sua’
irma desaparecida, Claire... e Mint
estd tentando reaver o seu trono,
ambos tém uma meta parecida:
encontrar a Relic. Se um encontrar a
Relic, tudo voltara ao normal.

Como a jogabilidade
funciona, vocé pergunta? Bem,
antes de entrarmos ho mecanismo
do jogo, vamos focalizar nos
gréaficos do-jogo? Se ainda nao
percebeu, Threads of Fate nao tem
um visual tnico. Pense em Brave
Fencer Musashi se encontra com

-7' b :
" *I've been through adventures all ny
ﬁfe You want some tips?”

e

EADS OF F

A VERSAO AMERICANA DE DEW PRISM DA SQUARE

Alundra 1. Mas isso nao significa que
0 jogo parega ruim. Os ambientes
poligonais de Threads of Fate,
mesmo simples e bonitinhos, belos e
coloridos. Se vocé gostou dos
graficos de jogos como Alundra e
Wild Arms 2 vai adorar este jogo. E a
camera funciona muito bem.

Agora vamos falar da engine
de luta do jogo. Nao ha nada unico
para dividir com vocés: vocé apenas
luta com seus oponentes. O que &
legal é que alguns monstros deixam
itens para vocé e outros Ihe déo um
Monster Coins. Quando pegar-a

moeda deste monstro, vocé

pode assumir a sua forma e
habilidade: depende apenas de quem
escolher. Isso nao ajuda apenas a
lutar com outras criaturas, mas ajuda
também a resolver quebra-cabecas.
Para ser honesto, os graficos e
jogabilidades sdo muito infantis para
o nosso gosto; depois de jogar
games como Legend of Dragoon e
Vagrant Story, jogar um game como
este faz da experiéncia um pouco
menos aproveitavel. Agora, a musica
do jogo & maravilhosa: desde a
musica orquestrada da floresta ate as
musicas sombrias das cavernas, se
adaptam perfeitamente com o
ambiente.

FINALIZANDO

Este jogo pode ser um pouco
infantil, mas isso ndo interfere. Se
vocé esta esperando uma aventura
profunda com uma histoéria intrigante
e muitas cenas em CG, vocé ndo vai
gostar muito deste jogo. Por outro
lado, recomendamos este jogo para
aqueles que ndo estao muito
acostumados com RPGs.
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| de embora infantil,
¥ sdo muito boas
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Quando vimos o pnmewo tratter Phoenix ao invés de Jean Grey e 0 outro jogo de luta, os Super Atacks

do filme do X-Men, ndo pensdvamos Beast também aparece. Os sao carregados guando vai dando
que ele seria legal: entdo assistimos  jogadores recebem uma selecéo golpes, mas neste jogo vocé tem trés
o filme e ficamos surpresos de ~ inicial de 6 personagens: 4 viloes medidores de especiais: Super,
quanto ele é bom. Ao contrario, podem ser habilitados resultando em  Stringed e X-Treme. Nos ainda temos
esperavamos que X-Men: Mutant 10 personagens. Sim, € um ndmero  que descobrir como aumenta-los,
Academy iria ser um bom jogo de - bem baixo para um jogo de luta, mas parece que eles séo carregados
‘luta, a versdo recente que vimos na  houveram outros X-Men que aleatoriamente. Em adicao se quiser
E3 do ano passado prometia. apareceram no filme. E dificil para  fazer um Super Attack e o medidor
Infelizmente o bom jogo de luta dizer algo sobre os mecanismos do nao estiver completo, vocé pode
acaba se tornando um jogo mediano  jogo, pois nao € nem ruim e nem transferir a energia de um medidor
se nao fosse pelas caracteristicas bom: os jogadores apenas escolhem  para o outro. Infelizmente esta idéia
extras que o titulo tem. O jogo é um personagem e entram em um legal nfo foi bem executada,
vagamente baseado no filme e quem  jogo de luta 2D. Obviamente cada transportar a energia de um medidor
assistiu o filme ira ver algumas personagem tem seu proprio para o outro & ruim enguanto o seu
mudangas de uniformes no game. movimento especial e super especial. inimigo esta. atacando e mesmo

Em Mutant Academy temos Em Mutant Academy, como em quando esta completa, vocé deve
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apertar repetidamente o botdo X (que também é o botéo do chute
curto) antes de soltar o Super Attack. Entdo se vocé for executar o
X-Treme Super Attack, vai ter que dar muitos chutes curtos antes
de soltar o ataque. E claro que nenhum destes ataques importa, é
facil derrotar o oponente sem mesmo olhar para a tela. A Al é
ridiculamente facil no Normal e quando vocé muda para o Expert, a
Al fica ainda mais ridicula. E enquanto jogavamos, nao pudemos
deixar de perceber algumas coisas que pareciam inacabadas. Por
exemplo, vocé pensa que quando joga o seu personagem no ar,
pode pular atras dele e ligar muitos outros golpes (a la Marvel /2
vs. Capcom), mas o maximo que pode fazer é dar mais um /2
golpe. E entao ha o sistema de atague e contra-atague no {4
jogo, vocé simplesmente pode contra-atacar o dia todo, :
nao ha penalidade para estes ataques. E finalmente ha (/28
0s lutadores de longa distancia, como o Cyclops,
Gambit e Mystique (que esta com um Rifle), logo
gue aprender a técnica da tartaruga vai vencé-los
sem problemas.

E o0 que aconteceu com a musica?
Nao, a jogabilidade do jogo nao é muito
boa, mas seus visuais sao bem bonitos...
traz alguns cenarios bem feitos, mas a
maioria deles traz lugares histéricos
da Marvel. O modelo dos
personagens estao bem feitos e
com muitos efeitos. A animagao
de alguns personagens é ruim,
algumas parecem lentas. /2
Mas na maior parte os

graficos sdo

/4 : QY & melhores do que a
/ , T 2L A& maioria dos jogos
K dePS. Como

' dissemos ha uma
' grande quantidade de
extras no jogo, N6s nio
estamos falando de Versus e
Survival ou 0 modo Academy,
como uma adigdo o modo
. Cerebro traz muitas cenas de CG
@& & do jogo, a historia dos X-Men,
/_’.‘5’" trabalho de arte e até um trailer ,
completo do X-Men o filme. E claro que
tudo isso deve ser habilitado enquanto
joga o0 game, mas é muito legal ver tanta
coisa em um jogo... Nao ha duvida de que os
fas de X-Men irdo gostar deste jogo e os
novatos em jogos de luta também. Mas se vocé é
como nos gue estamos mais avangados nos jogos
de luta, deve deixar este jogo de lado e procurar
algo com mais contelido.

4
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N6s raramente comegamos

é um jogo. Também ¢ dificil dizer que
0 jogo é “Pior do que o Sadam
Hussein” Mas desta vez eu vou logo
dizendo que Transformers: Beast
Wars Transmetals é horrivel e

de quantas vezes jogamos 0 game
para encontrar algo de bom nele.
O jogo parece muito com
BoomBots: os jogadores escolhem
entre 4 Maximals ou 4 Predacons e
entram em uma arena com uma

‘tem dois tipos de projéteis, um
atague de corrida e a habilidade de
se transformar em animal e cada
personagem também tem um atagque
especial tanto na forma de robd
guanto na de animal e s6 fica
disponivel quando /
o icone dos
Predacons ou
Maximals aparece
na tela. A
interacdo com
objetos no campo
¢ limitada, mas ao
mesmo tempo,
voce deve ficar
atento a abjetos perigosos. Parece
divertido, mas mais uma vez
afirmamos que este jogo foi feito as
pressas apenas para arrancar
dinheiro dos fas da série, a
jogabilidade & muito ruim. E sem
questionar, a terrivel detecgao de

uma review dizendo o quao bom/ruim

acredite em nos, ja perdemos a conta

visao por cima da cabega. Cada robd

E DIFiCIL VOCE ENCONTRAR ALGO DE BOM NESTE JOGO

colis&o e controle ruim & apenas o
comeco. O problema mais irritante €
a Al que executa tantos golpes que
fica impossivel de se esquivar. A
resposta? E ficar parado, vocé deve
apenas bloquear todos estes golpes,
inclusive super especiais. Logo que
descobrimos isso o jogo ficou muito
facil de se vencer. E nés também nao
conseguiamos saber guando podia
usar um super ataque. Mais uma vez,
vocé pode usar um super ataque
quando um icone dos Maximals ou
Predacons aparecem na tela, mas
nao sabemos como fazer para que
eles aparecam.

OS GRAFICOS

Os visuais nao ajudam as
coisas. Devemos admitir que 0s
detalhes dos personagens sao muito

legais, se estiver a 20 pes da TV.

Mas quando chega
perto, vocé percebe
a pixelizagao quando
0 jogo da um zoom.
# Os cenarios de
fundo séo chatos e
as animagoes variam
de lerdas para nao
§ existentes. E

- i finalmente o modo
TV onde vocé pode ver as lutas do
computador de outra perspectiva nao
¢ apenas desnecessario, mas mostra
ainda mais o quanto jogo & mal feito.
E para conseguir tirar ainda mais
dinheiro dos fas, o jogo traz um modo
com todos os bonecos da linha Beast

Wars que podem ser comprados.
Honestamente ficamos surpresos
com o produtor por néo ter colocado
um numero de telefone ou website
para a compra dos produtos. Nao
ligamos para jogos que querem
arrancar dinheiro, no entanto que
sejam bons. Metal Gear Solid: VR
Mission era um jogo para arrancar
dinheiro, mas era muito divertido. E
de algum modo, achamos dificil de
acreditar que mesmo 0s mais
fanaticos pela série gostem deste
jogo. Este jogo é voltado para
criancas bem jovens. Mas estas
criancas nao devem gastar nenhum
tempo com este jogo e pegar Blood
Roar 2 se querem um jogo de luta.

TRANSFORMERS: BEAS]
WARS TRANSMETALS
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i NINTENDO

UM DOS MAIORES
GAMES DE SUCESSO
DO PC ACABA DE
ATERRISAR NO
NINTENDO 64

Qual sera a melhor maneira de  ggy |ado. Enquanto a auséncia do parecida, quando vocé estiver no

avaliar este titulo em sua versao jogo em rede seja um fato dramatico  campo de batalhas com um contato

caseira? O dilema € que 08 j0gos €M parg SC64, a Mass Media fez um bem de perto vocé vai ver as

rede eram o coragao do Star Crafte  tremendo trabalho para que este jogo diferencas das racas. Esta diferenca

eles fo.ram tirados do Nintendo 64. fique o mais préximo da versao foi 0 que causou 0 sucesso do jogo

Se estivessemos falando do original. SC64 combina as histérias e  em 1998, a diferenca entre as racas .

Dreamcast ou PS2 aqui, ambos elementos de StarCraft e Brood Wars n&o era que uma podia usar a arma "
: consgles estao abrindo as portas g PC. Trés racas, Zerg, Terran e X eaoutraaarmay esima

. para joges 0”“(‘3, com certeza Protoss estao em uma batalha sem  diferenca de cultura, predios e estilo

estariamos mais excitados. Mas a8 fim em varios planetas. A historia  de combate. Os Terrans se adaptam

verdade ¢ que toda 2 agao do 000 profunda e intrigante também pode a qualquer condicao que

vai ocorrer a sua frente, diretamenté  ser encontrada na versao do N64.  encontrarem. Eles tém os melhores

na TV e com 0 seu amigo jogando a0 Epquanto a histéria das 8 ragas seja  soldados de solo e é a raga mais

e 9778
@ (HG ]
Y64/ 108
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equilibrada em atague e defesa. Os
Zerg sdo um pouco mais selvagens e
nao tém muita tecnologia. Os Protoss
tem umas das unidades mais cara da
guerra e eles conseguem fazer
ataques bem precisos.

A Jogabilidade

A balancga entre as 3 racas do
jogo é o que o coloca a parte dos
outros games de estrategia do PC ou
de console. Isso € evidente até
mesmo no jogo de um jogador. O seu
sucesso depende de como usar as
unidades e ndo de quantas criar. Por
outro lado, melhorar as unidades é
um ponto-chave para a vitoria. A
beleza do jogo é que vocé deve
focalizar uma coisa e ter sucesso. Em
uma guerra vocé tem que ter dinheiro
€ recursos naturais para manter o
seu exército o mais avancado
tecriologicamente possivel, defender
suas infra-estruturas e incapacitar o
seu oponente. No modo de um
jogador, vocé vai receber 6
caminhos. Voce vai receber 10
missoes por raga do StarCraft original
adicionando as missoes de cada raca
do Brood Wars. E também ha
algumas fases de treinamento para
melhorar os novatos. E quando
terminar este jogo vai saber toda a

i e
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histéria do universo de
StarCraft. E além do mais, se
ficar entediado com o jogo, ha
ainda missfes unicas gue vocé
pode jogar com até 4 inimigos
controlados pelo computador.
Vocé pode até fazer o seu
proprio mapa ou usar um dos
27 ja feitos. Os tipos de missbes
variam do simples “acabe com
todos” até “destruir um
determinado inimigo”. Nem &
preciso dizer que vocé vai
gostar mais de umas missoes
do que de outras. Muitas das
missoes inicias envolvem vocé
com o trabalho de organizar a
sua sociedade antes da
guerra. Voce vai ter que
formar a sua tropa, de vez em
quando vém algum
personagem importante e em
muitas vezes voce pega
estes personagens pelo
caminho e depois vai ter que
ir do ponto A para o ponto B.
O problema € gue no meio do
caminho ha muitos inimigos. Estes
tipos de missoes sao apenas para
ensina-lo a mexer com seus soldados
e ter uma nocao melhor do jogo. E
quando terminar estes treinamentos
estara pronto para a guerra.
- O modo multiplayer

O modo de um jogador € legal
para aqueles gue ainda nédo viram a
versao do PC. No entanto o0 modo de
dois jogadores requer um pouco de
explicacao. Vocé pode jogar contra o

~ seu amigo, mas ambos devem ter

muito conhecimento do jogo gracas a
tela dividida ao meio. Em StarCraft
64 vocé nao deve se preparar para
nada, pois voeceé vai poder ver tudo o
gue seu amigo esta fazendo.
Enquanto isso nao atrapalha muito,
vocé perde aguela ansiedade de
saber o que o outro lado esta
fazendo. Mas guando voce joga com
o computador vocé tem esta
ansiedade do mesmo modo. Como a
tela dividida ao meio acaba com o
sentimento de segredo, vocé
encontra um desafio diferente
quando esta jogando com um amigo.
Se torna o jogo de quem € o melhor.
Quandoc voceé vé o seu amigo

STRRCRAET
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preparando um atague, voce deve
pensar um modo de contra-atacar.
No modo de um jogador os Protoss &
0s Terrans tém como ver a base do
inimigo, mas isso requer algum
tempo e é arriscado. Mas quando
esta jogando com um amigo sobram
apenas 0s elementos de risco e
coragem, pois a surpresa nio influi
mais. O modo cooperative & outra
historia. Vocé e um amigo ainda terdo
que usar a tela dividida, mas ambos
controlam o mesmo exército. O
problema obvio € gue os dois podem
acabar dando ordens diferentes para
a mesma unidade. Entao a
comunicagao entre vocés é
importante. O modo cooperative &
diferente, vocé ainda tem a tela
dividida, mas cada jogador controla o
seu exército. Vocé escolhe apenas o
numero de inimigos que quer jogar e
fica a critério do jogadores se vai
aliar-se ou nao.

O Controle

A Mass Media fez um 6timo
trabalho em adaptar as teclas
complicadas da versdo do PC para o
controle do N64. Enquanto esta
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limitado em muitos meios, vocé ainda
pode colocar botGes chaves para ter
acesso mais facil aos menus. No
entanto ha algumas mudancas de
botoes que se fossem aplicadas na
versao do PC seria injusto.
Apertando 0 Z e 0 R ao mesmo
tempo, vocé abre o menu principal.
Deste menu vocé pode acessar
qualquer construgado. E quando vocé
entra neste menu vocé encontra a
opcao Ground Upgrades, onde vocé
pode ver qual unidade pode dar um
upgrade. Isso salva muito tempo no
calor da batalha. Este menu facilita
muito a vida dos jogadores e foi uma
otima idéia da Mass Media. E
também ha muitos atalhos que a
Mass Media fez para que os
jogadores pegassem 0 jogo e
comegassem a jogar rapidamente.
Quando vocé comega a construir -
unidades como Drones, SCVs e
Probes elas comegam a recolher
recursos sem que vocé mande. 1sso
seria uma dadiva na versao do PC.
Tirando as limitagoes, o esquema €
bem util e até faz de algum modo o
SC64 uma experiéncia nova. Uma
reclamagéo no entanto. Escolher
uma unidade com o controle
analégico pode testar a sua
paciencia.
Os Graficos
Aqui é a segunda area onde 0
jogo perde para a versao original do
PC. As unidades do solo, algumas
construgdes, ha tanto efeito de blurr
(borrao) que pode dificultar a visao
dos novatos. Alguns de nossos
veteranos tiveram dificuldades em
distinguir os Red Marines dos Red
Firebats. Nao reconhecer as
‘unidades pode ser um erro critico e
afeta um pouco a diversao. Mesmo o
jogo nao estando em 3D ha muito
slowdown. Considerando que SC é o
~ tipo de jogo que vocé tem coisas se
movendo em todos os lados, isso

realmente pode ficar no seu caminho.

N3o é tao ruim a ponto de voce
perder 0s eventos do jogo, mas
certamente é irritante. As animagoes
lentas, o efeito de borrao e as
seqiiéncias rudes de FMV irao
apenas desapontar os fas da versao
do PC. SC nao era amado pelo seus
graficos, mas a versao do N64 esta

muito inferior a do PC. Nos sabiamos
que os graficos nao se comparariam
com a versao do PC, mas
considerando que o jogo é de 2 anos
atras, ficamos realmente
desapontados.

O Som

Com os graficos tdo ruins,
ficamos surpresos o quanto o som €
bom. O N64 nao & conhecido por
suas habilidades com o som e a
personalidade de SC é feita com 0s
gritos, grunhidos e barulhos de
batalha das criaturas e seus veiculos.
Toda vez que seleciona algo, faz um
barulho. Os Zerg soltam uns rugidos
estranhos enquanto os Terrans e 0s
Protoss falam algumas palavras,
ainda bem que os efeitos sonoros
nao foram muito prejudicados. A
musica é um pouco limitada. As
musicas do PC fizeram um bom
trabalho em manté-lo na atmostera
do jogo. Mas em SC64 & melhor

gostar da musica, pois vai ouvi-la 0
tempo todo. Uma coisa que sentimos
falta é da atuacao de voz entre as
missoes. Todos falavam em Star
Craft, mas substituir estas falas por
textos nao deu muito cerfo. O charme
dos sotaques diferente dos Terrans
esta perdido agora vai ter que ler
apenas.

Finalizando

Somos daqueles que levam sc
perto do coracao entao estavamos
apreensivos com a versao do N64.
Nao havia como eles fazerem a
versao do N64 idéntica a do PC. Bem
eles nao fizeram isso. No entanio
isso nao significa que SC64 é ruim.
Facilmente passou Command &
Conquer como o melhor jogo de
estratégia para o N64. O jogo parece
uma versao inferior a do PC, até
mesmo com o Expansion Pak. A boa
noticia é que a alma de Star Craft
permaneceu intacta. Bem acabado e
belo o jogo ndo é. No entanto se
esguecer 0s visuais, vai logo
esquecer o resto. Alugue este jogo e
vai saber se ele é para vocé ou nao.

NINTENDO / MAS\SIMEDIA‘; ND |
ESTRATEGIA - 1 A 2 YOGADORES | |

© Jogabilidade dife-
renciada do PC ©
StarCraft e Brood
'ar em um s6 car-
| tucho

o Duro distinguir
unidades © Reduz a
velocidade as vezes
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Mais um game da série Army

" Men da 3DO vaia uma nova fronteira

com Army Men: Air Combat. Estes
pequenos soldados de plastico tém
brinquedos maiores e que voam des-

ta vez. Jogos de helicoptero podem
nao ser o género mais original, mas
~ ps fas do N64 estéo insatisfeitos com
0 Nuclear Strike da THQ e este jogo
5 chegou na hora certa. -

A JOGASILIDADE
_ Se estes pequenos bonecos

mundo e causar uma grande

- ._destruugao, eles pelo menos tem que
- wr cam mmtas armas. No Air Combat

variedade de misseis; misseis

_ teleguiados e outras armas boas para

atacar na terra e no ar. Afmal este

. games sobre destruigo em massa e
_ eles nao poderiam ter armas leves. -
_ Ha algumas areas onde voce deve
~ ter um pouco de mira € precaucao,

 missdo estd muito mais legal. E_
* helicopteros diferentes tém uma

~ mas na maioria das vezes vocé deve
“simplesmente soltar uma bomba para -
~_acabar com um grupo de inimigos. O
‘ataque favorito sdo os para- quedlstas
Kamikazes que vocé pode mandar :

contra as forgas que estiverem no.
chao. Voce lanca um sinalizador e vé
os homenzinhos caindo de para- .
quedas com M-80 grudado em seus_
corpos. E logo que eles avi_starem o

alvo eles irdo correndo paraa

% B e _ ~ exploséo, isso é que ) brinquedo leal.
de piésttco resolvem vir para o nos_sof :

Air. Combat usa o guincho gue

- Nuclear Strike usou, mas deum. -

modo methorado. Guinchar armas
power- ups e objetos chave de uma

velocidade diferente de soltar e pegar
_de novo o guincho. Os primeiros
estagios do modo de um jogador sao
bem basicos e servem como um-
tutorial para os jogadores se

“acostumarem com o jogo Mas

 SEGURAMENTE, AGORA NOS TEMOS O5 HOMENS DO EXERCITO EM
;H:ucomnos DE BRINQUEDO, MAS COMO ELES VOAM?

depols o} 5090 fica muito diflctl Voce
_deve aprender inumeras coisas para
ﬂcar bom neste jogo. Como jogar -

‘uma rosquinha na base inimiga para

as formigas acabarem com tudo na
sua frente. Mas aprender é facil e
ficar bom é dificil, mas mesmo assim

" nao atrapalba o game.

_ Os jogos multiplayer sao muito
legais, mesmo tendo alguns

"'probiemmhas O jogo Cooperative &

muito legal e Air Combat permite gque
- vocé e um amigo jogue nas missoes
de Single Player como um time, como

__em Perfect Dark. A variedade de

" jogos de multiplos jogadores, Bug.
" Hunt, Fgood Fight vem com algumas

~ variantes que realmente afiam as’

suas habilidades no jogo. Gostamos

~ principalmente de um jogo que o

obrigava a trazer comida para a sua

‘base como frango, presunto e efc. E
- todos os itens diferentes que__voce
~ pega no jogo afetavam de modo
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dxferente o} manuseao do hehcop‘tero ' bastante ‘para ser uma movagao para ~ peqguenos detalhes ‘no'iogci,: ‘entao

~ OS GRAFICOS “EONGd - - o _ - _acreditamos que o time de producao
- Esta é uma area que o jogo - OSOM - colocou muito esforgo e fempo nes
fica perto de suas raizes. Até mesmo_ As mensagens do radle os game. O jogo de um jogador pode
as animacoes estilizadas do mundo insetos mutantes falantes e outros “terminar sendo Lm: pouco devagar.
real nao podem esconder as o  efeitos sao bem feitos. Eles sao para os jogadores que querem
animacoes pobres do joge. As - muito bons e provam que a 3DO  desatfios instantaneos, mas
fexturas e ambaentes estdo muito sabe fazer efe:ios sSonoros para seus de dois jogadores é muito l&

boas mas nem id  que se move no. jogos. Ouvir o seu exército falare game nao é perfe
' jseus amigos Smpre adiciona muito  se divertir muito comy:
para a experiéncia. Em muitas chance. Vocé de
nig missdes, o radio ira dizer o que deve comprar. Pode.$
s40 insetos mutantes Mas achamos  fazer depois, entdo vocé deve -~ divertir no N
que eles foram feitos assim antes de  aumentar o volume e prestar -~ Tennis.
ser expllcado Os msetos que voam _ atencgao. Com tanta acao B :
quase nao batem as asas, de um .__'acontecendo nenhum efeito de

modo que nem parece que a0 explosao ou artitharia se sobressai.

voando com 0 seu helicoptero. E uma Isso pode ser um pouco desapon- ARMY MEN:

boa coisa que os exércitos verde - tador pais o jogo é de muita ag.aj AIR COMBAT
azul e amarelo assim como seus _ 1_ FINALIZANDO o b oNun N L LT
veiculos tenham cores solidas, pois = - Army Men: Air Combat é um

seria muito dificil navegar poreste . - jogo decente. Ele nao traz nada de

j0ogo se ndo fosse assim. As cores inovador,-mas este jogo nao foi ferto

primarias funcionam bem com o jogo, para este tipo de coisa. Ha mu:tos :

mas ainda ha muitos detathes e
faitando ‘Tudo mencionado antes,

apenas piora’ quanda atelaé dmd|da 4 $ g - .
em jogos de multiplos jogadores. Air - “ = Bt
Combat arrumou 0 probfe" a que o

hellcopiero no meio da tela, ] : ~ 010 TRG) el
possibilitando que vocé possa ver _ ;

acima dele. Um dos pontos legais do
jogo sao as explosees Elas sao

D> DD CATERS [ AEVELS | AT MET: A COmpar




O DRACULA DE BRAM STOKLER NAO PAROU
POR Ai, TEM SUA CONTINUACAO NO PC

Dracula Resurrection é um adventure. Na primeira olhada
este jogo foi bem vindo devido a falta de jogos deste género no
mercado. Mas depois de jogarmos um pouco’este game vimos que
ele nAo tem muita coisa de bom. Além de ser um verdadeiro
adventure, mesmo nao tendo muita de adventure aqui e ter alguns
visuais legais, sobra pouco para falar deste jogo. Infelizmente é
mais um jogo com grandes visuais, valores de produgo, mas da
mancada na jogabilidade e histéria. A historia por tras do jogo
continua de onde a historia de Dracula de Bram Stoker parou.
Como pode lembrar desta historia classica, o malvado onde foi
destruido e se tornou pé depois de ficar exposto a raios solares.
Jonathan Harker, o heréi da histéria e a sua esposa Mina estavam
juntos e as suas afeicdes haviam morrido junto com o conde.

A HISTORIA

A histéria comeca sete anos depois do fim do livro. Ela é
baseada na idéia que Dracula voltou da morte. Mas eles nao
explicam como ele conseguiu. Devido a isso, Mina comeca a agir
estranhamente e alguma presenca (presumimos que seja ade
Dréacula) esta a chamando de volta para a Transylvania. Harker o
seu marido heréi, a segue para descobrir que Dracula nao estava
morto. O desenvolvimento desta histéria pelo jogo € bem simples e
previsivel, em algumas vezes chato. A trama se desvenda de um
modo linear o que é bom para este tipo de jogo. O desenvolvimento
da trama e dos personagens no entanto é muito fraco. Uma boa
histéria é necessaria para jogos como este e a historia deste jogo
acaba simplesmente destruindo completamente a experiéncia com
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este game. Nao é por que a histéria
deste jogo é baseada na do livro.
Muitos jogos feitos sobre obras ja
escrita fizeram sucesso. E
simplesmente a execugéo pobre da
histéria que acaba com este jogo.

Graficamente

Os graficos do jogo séo
simplesmente lindos. A qualidade do
grafico, em nossa opiniao é uma das
melhores. Eles ndo sao apenas bem
feitos na execugao técnica, mas na
qualidade de atmosfera e tudo isso
quase faz com que este jogo seja
legal. A engine gréafica € a basica
baseada em salas. Vocé clica aonde
quer ir e € levado de cena para cena.
A maior diferenga no entanto é que
todas as cenas podem ser rodadas
para qualquer diregéo, fazendo da
experiéncia muito mais rica. Os
objetos s&o feitos de um modo
realista. Alem de ser bem feitas, as
texturas sao ricas e detalhadas. Além
dos graficos do jogo, queremos
mencionar as cenas que rolam
durante o jogo, especialmente a
modelizagao facial. As cenas, mesmo
havendo poucas sao muito bem
feitas. A modelizagao da face dos
personagens é muito boa. Os
movimentos do corpo e da face sao
bem realistas e muito humano. E o
primeiro exemplo do nivel que
podemos chegar quando o trabalho é
bem feito. Os graficos s&o tao bem
feitos e reais que dao muita
atmosfera, fora da realidade e
assustadora. Combinando com os
detalhes dos personagens e as suas
personalidades, o jogo parece um
filme. Este jogo tenta chegar no
mesmo nivel de imersao dos jogos
de tiro 3D, mesmo tendo um
movimento limitado. Se nao fosse as

mancadas na

D> GATERS | ARIALS | DRACULA RESURRECTIN

jogabilidade, este jogo seria perfeito.

O som

Infelizmente ndo podemos falar
muito do som deste jogo. Ele faz o
seu trabalho de um modo muito sem
inspiracdo. O maior problema no
entanto, é a atuacao de voz. A
atuacao de voz parece ser o
problema na maioria dos titulos de
gualquer género. Este jogo néo é
excecao. O sotaque deveria ser

- Europeu mais voltado para a

Transylvania, mas no entanto ha
apenas os sotagues basicos
Ingleses, o que é improprio. E uma
vergonha, pois as vozes deveriam
contribuir a atmosfera criada pelos
graficos.

A jogabilidade

O controle é feito pelo mouse.
Rodar a tela é feito de um modo
simples e facil. O resto da interface é
bem basica para jogos deste tipo.
Voceé simplesmente clica na diregao
que guer ir, no entanto que o ponteiro
do mouse permita. Clicar com o
botao da direita, vai abrir a tela de
inventario. Daqui vocé pode ver os
objetos que tem. Para selecionar um
item, apenas clique nele e vai voltar
ao mundo do jogo com o item que
selecionou. Se clicar com o botao da
esquerda vai fazer a agao. Isso pode
ser tudo; desde iniciar uma
conversacao, até usar uma chave. Se
esta familiarizado com jogos de
adventure deste tipo, vai reconhecer
esta interface simples. Sendo um
jogo de adventure puro, resolver
quebra-cabecas
consiste na maior
parte da jogabilidade.
Infelizmente o jogo cai
um pouco neste
departamento. Como
. 0S quebra-cabecas

REVIEWS

$80 cruciais para um jogo do género,
esta reclamacgao nos impede de
recomendar este game para qualquer
um. A maioria dos quebra-cabecas
s8o simples do tipo de achar a chave
para destrancar e para piorar todos
0s itens que sao precisos em um
guebra-cabeca estdo quase sempre
perto de onde vocé esta. O jogo
também avisa com um fcone onde
um item pode ser usado. E todos os
quebra-cabecas se tornam t&o chatos
e simples que sdo quase um insulto a
inteligéncia.

O jogo ndo traz um desafio.
N&o ha como morrer e vocé deve
apenas tentar os itens em todas as
areas, parece até um turismo. O
game n&o tem nenhum problema
técnico. N6s ndo encontramos
nenhum problema durante a
jogabilidade. O setup é bem simples.
E voceé instala apenas 2 megabytes
no seu hard drive. O resto € lido do
CD, o qual deve estar no drive
enquanto estiver jogando. Isso é
muito bom, pois a maioria dos jogos
requerem uma instalagio
monstruosa.

Para simplificar Dracula
Resurrection é um jogo de adventure
com pouca inspiragdo. A histéria é
chata e os quebra-cabecas séo
piores ainda. O som e a atuagéo de
voz nao tem sentimento. O Unico
ponto alto do jogo no entanto, sdo os
gréficos, especialmente a linda
modelizacao dos personagens.

PUBLICADO: |
JOGARES:
GENERO:
LANCADO:
WEB SITE:
GRAFICO:

SOM:
JOGABILIDADE:
ORIGINALIDADE:
DIVERSAO:
NOTA FINAL:
REQUERIMENTOS:

Minimo: Pentium 133, 32MB RAM,
2 MB de HD, CD-ROM 16x

Recomendado: Pentium Ill, 126MB
RAM, 200 GB de HD, CD-ROM 24x




DIABLO Ii

Jogar na janela do
Windows
Comece o jogo digitando
-w para que ele rode em
uma janela do Windows.

Cow level
Quando tiver o Horadaric
{ Cube, pegue o Wert's
Leg em Tristam. V& para
a parte mais a noroeste
da cidade e procure no
corpo do garoto.
& Cologue ambos os
il Wert's leg e um Tome of
Town Portal no Horadaric

& Cube e ira abrir um

! portal para uma fase
& secreta cheia de vacas.
Nio entre pelo portal
com um nivel inferior de
35 pois as vacas sao
® poderosas e numerosas.

Reavendo os ltens depois
. da morte

| Salve e saia do jogo
apos ser morto.
§ Recomece 0 jogo e 0

seu corpo estara na
cidade, permitindo que
vocé pegue de volta 0s
seus pertences.

Se esquive de situacoes
sem saida

Aperte ESC quando
estiver para morrer,
depois sdlve e saia do
jogo. Carregue o jogo
novamente e comece na
cidade, onde estara
seguro.

Ganhe dinheiro e itens
rapidamente

Passe pelo Blood Moor e
procure por uma
caverna. A caverna tem
duas fases com uma
arca de ouro em algum
lugar do segundo nivel.
| a vocé pode encontrar
muitos itens bons e de
vez em guando alguns
itens raros que podem
ser vendidos por um
preco alto. Salve e saia

v 1.et
19.19.8.184

do jogo e guando entrar
de novo esta mesma
arca estara a sua espera
com mais itens novos.

Mais dinheiro por ltens
ldentifigue ou repare os
itens antes de vendé-los

One Way: portal Infinito
Use um Town Portal em
uma localizacdo segura,
depois pegue o portal
para a cidade. Use o
sistema Waypoint para
voltar aonde estava.
Deste modo o portal vai
gstar la
sempre,
no entanto
VOCE nao
deve pe-
gar o por-
tal para
voltar on-
de estava.

Duplique Itens

Esta dica funciona

apenas em um jogo

Open Battlenet. Esta
dica também requer
dois computadores,

com duas copias de
Diablo Il. Modo 1):
Pegue os itens que guer
duplicar e salve-os e
cole-os no deskiop do
Windows. Entre online,
dé estes itens para outro
jogador, depois salve e &
saia. Aperte ALT+TAB no
outro computador para
voltar para o Windows e
Copie e Salve para a
localizacao normal.
Agora volte para o jogo e
tera dois itens iguais.

Modo 2): Pegue um item
que quer
j duplicar e
cologue em
seu .
inventario.

Depois salve &

e saia do
# jogo. Depois

volte para o

jogo, ou se
junte a outro, deixe no
chao aguele item, e saia,
mas nao grave. Volte
depois e o item estara no
chao e vocé ainda vai
tier o item. :

GiANT Lawmrrey
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COVERT OPS: NUCLEAR DAWN

Municdo Infinita
Pause o jogo e aperte L1, L2,
R1, R2, [, X, X. Se fizer
corretamente ir4 ouvir um grito.

$Special level
Entre no cenario Paris em
qualguer modo de dificuldade.
Nesta fase especial vocé vai ter
munic&o infinita.

Multiplos Finais

As suas agées afetam os finais e
| rotas do jogo. Ha um g

total de 7 finais 4 ‘k

diferentes. O melhor ;

final que podemos

ver & chegando no

Scenario A: Paris,

France.

Pegue o Scenario A
No Car 2, desarme as trés
bombas usando as suas datas
de microfilme. Quando fizer isso
volte para o comeco do Car 2
(vagao 2) e suba as escadas. Va
pela proxima porta, atravesse a
ponte, mate o guarda e vocé
chegara em outra escada, este é
o Car 1 (vagédo 1). Pegue os
itens na caixa que estara a sua
frente. Suba as escadas e o
painel de controle ira aparecer.
Leia o memorando no painel de
controles. V4 para o lado
esquerdo do painel e pressione a
alavanca que ira soltar este
vagao dos outros. Combine o
Riffle com o Grenade Add-on
para transformar em Grenade
Launcher e saia. Ha4 uma bomba
na frente do vagao. Memorize o
- | poema na caixa de
| cigarros e desative a
" bomba. Mason ira
aparecer no seu
helicoptero. Atire nele
| até que ele esteja
| morto.

' 'SPACE CHANNEL 5

Tela de Pause Limpa
Como em muitos outros titulos
de DC, se vocé apertar X+Y a
mensagem de Pause vali
_desaparecer.

Jogo Extra

D>D-D>| CATERS | PRODCAS | TRUDLES € MATHES

versao mais dificil do jogo

regular, simplesmente termine o

jogo uma vez, grave e depois

comece a joga-lo novamente.
Ulala em chamas

Para ver Ulala pegando fogo

consiga um Rank de 95% ou

maior.

Para
ligue:

(0 11

3641-0444

anunciar




TRURUES

FLAG TO FLAG

Angulo de camera bénus
Complete 0
Championship Mode,
terminando em primeiro
em todas as corridas,
para receber um angulo
de cima como o de Micro
Machines.

Retire o oponente
Bata no carro de seu
oponente para deixa-lo
mais danificado. Habilite
a opgao No Colision,
para que os danos de
seu carro figuem
minimos.

Corra como S. Hattori
Complete o modo
Championship para
habilitar o piloto japonés.

Dirija carro de passeio
§ Complete o modo
Championship para
habilitar um carro de
passeio no modo Arcade
ou High Speed.

Posicdo Catro

1st Toyota Celica
2nd BMW M3

3rd - Acura NSX
4th Toyota T100

Clima estavel

Segure L + R + M natela -

de selecao de
transmissao no modo
arcade. E continue
segurando os botdes até
que o jogo comece.

Clima Chuvoso
Segure L + R+ ¥ natela
de selecao de
transmissdo no modo
Arcade. E continue
segurando os botdes até
0 jogo comegar.

Modo super rapido
Complete o modo
Championship. O jogo ira
remover 20 dos 25
carros e as visoes do
cockpit e espelho para
aumentar a velocidade
para 60fps.

pa— 03 247000
e 01 ©3°008

MANHAS E GAME SHARK

.. PLAYSTATION

NHL ROCK THE RINK

Times da NHL
Entre com BAILEY como
um codigo.

Todas as boards
Coloque POWER_SLAM
como um cédigo.

Use os movimentos de
bénus em qualquer modo
Entre com IAMWEAK

‘como um codigo.

Teste de som
Entre com NO_CHANCE
como um codigo.

Modo King Of The Rink
de 2 jogadores
Na tela de titulo aperte
Select, A, R2, L1, 2, €,

Celebracdes de gols mais

compridas
Pause o jogo no final do
Rink e aperte 2, 2, 1,
¥, €, [, O, O.

Time Reapers
Se torne o Rei em King
Of The Rink.

Time NHL Elite
Consiga um total de 500
gols para conseguir um
time com os seis
melhores da NHL.

Turbo Infinito
Venca o NHL Challenge
usando um time criado.

Velocidade dupla
Venga o modo King Of

The Rink 4 vezes
consecutivas.

Bubble hockey
Venga o modo arcade na
dificuldade média duas
vezes consecutivas.

Redes grandes
Perca trés jogos
consecutivos.

Jogadores gigantes
Venga o Fighting Belt.

Comece o NHL Challenge
com o Rock The Rink belt
Escolha o Quick Game e
comece um jogo. Venca
0 jogo para conseguir
um cinturdo. Vocé agora
pode comegar o NHL
Challenge mantendo
ainda o cinturéo.

Luvas brilhantes
Escolha qualquer time do
Rock The Rink no NHL e
escolha para ganhar
uma nova roupa.
Continue jogando até o
game dizer que vocé
ganhou uma roupa. Se
jogar novamente vai ter
luvas brilhantes em seus
jogadores.




Cada R$ 2,99
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Cod.; RG 47
Cada R$ 2,00

Cod.: RG 52

Cada RS 2,90

C6d.: RG 62
Cada R$ 209
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2RG 48 - Cada RS 2,90
RG 49 - Cada R$ 2,90
.:RG 50 - Cada R$ 2,90
:RG 51 -CadaR$ 2,90
RG352-CadaR$290 (
<RG53-CadaR$290 (
- C6d.: RG 54 - Cada R$ 2,90
C6d.: RG 55 - CadaR$ 2,90

&

Cod.
Cod.:
Cod.:
Cod.:
Cad.:
4 Cod.
| Cod.:
| Cod;

- Caod.:
- Cod.:

:RG 56 - Cada R$ 2.99

RG 57 - Cada R$ 2.99
RG 58 - Cada R$ 2,99
RG 59 - Cada R$ 2,99
RG 60 - Cada R$ 2.99

:RG 61 - CadaR$2.99

RG 62 - Cada R$ 2,99
RG 63 - CadaR$ 2,99

RG 64 -CadaR$2.99
RG 65 - Cada R$ 2-,99

_ outra despesa Nao € 1
x__qrox ou copia deste cyj

evista. Bastaenvxar B
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PERSONA

encontre Chris na frente
da Sebec Building.
Passo 8: Nao permita

viajem com vocé.
Quando encontrar Chris
no Mary’s World, ele ira

Melhor Final
Para o melhor final, dé
estas respostas para
Mae quando a encontrar
na Lost Forest:
Mae: “If | stay here I'll be
safe, right?”
Vocé: “Stop!”
Mae: “Why do you fight?”
Vocé: “For everyone.”
Mae: “Why must you
live?” :
Vocé: “For finding the
answer.”

Pegue Chris
Passo 1: Fale com o
professor na sala ao

norte da entrada.

Passo 2: Procure todas
as salas do segundo
andar.

Passo 3: Fale com os
estudantes na sala 2-1.
Passo 4: V4 para o
cassino na Joy Street e
fale com todos la.

Passo 5: Visite a fabrica
abandonada.

Passo 6: Va para Yin &
Yan e fale com a mae de
Chris. Diz que vocé
conhece Chris e que
sera o amigo dele.
Passo 7: Depois de
deixar o hospital,

-. PLAYSTATION

MEGA MAN X&

Um verdadeiro Life-Saver
Logo que vocé pegar a
Leg Armor e o Lightining
Web, va para a fase
Frost Walrus. Suba na
enorme parede no
comego e va até o topo.
Passe pelo gelo que se
guebra. E continue
seguindo até chegar em
uma parede enorme.
Suba nela até chegar no
topo. Pule para o outro
lado, no morro. No topo
esta uma capsula.

Todas as cenas em anime
Quando comegar o jogo,
deixe o jogo sozinho por
uns 10 minutos sem
tocar nos controles.
Cenas do anime de
Megamabn e Zero ir&o
aparecer. :

Acabe com o Magma
Dragoon facilmente
No estagio 2, va até o
final com a Ride Armor

onde ha lava embaixo de
vocé. Com a sua Ride
Armor va na lava até ver
umas rochas escuras.
Acerte-as e passe pelo
tanel. Vocé encontrara o
chefe e podera acabar
com ele com a Ride
Armor.

Estratégia para os chefes
Todos os chefes do jogo
tém um ponto fraco e
agui estao eles:

Wehb Spider: a melhor
maneira de acabar com
ele é com o X-Buster.
Split Mushroom: use o
Web Spider’s Lightning
Web.

Storm Owl: use o Aiming
Laser.

Magma Dragoon: use 0
Storm Double Cyclone.
Jet Stingray: use o Frost
Tower.

Slash Beast: use o
Ground Hunters.

gue Brad, Ellen ou Alana

A armadura de Mega Man
Na tela de selegao de
personagens ilumine o
Mega Man e aperte O, O
e depois €, €, €, €,
<, € e depois aperte L1
+ R2 ao mesmo tempo e
aperte Start. (Segurando
L1 + R2 até o jogo
comegar.)

Ultimate Armor e Nova
Strike

Primeiro faca o codigo
da armadura de Mega
Man e depois jogue
pelos dois primeiros
estagios iniciais. Depois
jogue o estagio da selva
e va metade para baixo
na segunda cachoeira e
depois para a direita.
Entre na capsula e vocé
vai receber o Ultimate
Armor junto com o Nova
Strike.

Vidas Infinitas para Mega
Man X

Va para o Frost Walrus

na Area 1. Agora va para

se juntar a voce.

a area onde as
passagens de gelo
desaparecem e va uma
para a esquerda e uma
para cima depois de ter
vidas o suficiente.

Vidas infinitas para Zero
Va para o estagio
Cyberspace e passe pelo
primeiro estagio com um
Rank S. Pegue a vida
extra e va para o seu
menu de armas e
escolha a Escape. Daqui
grave e saia, depois va
ao Cyberspace de novo
com 0 mesmo trugue e
quando estiver sem
vidas pode fazer este
mesmo truque, quantas
vezes quiser.

Ultimate Armor de Zero
Na tela de selecio de
personagens, coloque o
cursor sobre Zero.
Segure R1 e aperte =2,
DS = S iSolle o
R1 e depois segure O e
aperte X.

5' '| “é 8 TRUDUES & (ANAAS | PRODICHS | GATERS [



STARCRAFT 64

Compre qualquer coisa
Enquanto estiver
jogando, aperte
L+R+Z+C- A +V para
aparecer um menu onde
vocé pode mudar guase
tudo.

God mode
Jogue o game até
& chegar no Episode 3
(Protoss) no Brood War.
Passe da ultima fase
deste episodio para
habilitar o God Mode.

Dinheiro ¢ combustivel
Jogue o game até
chegar no Episode 1
(Terran) X-07: Patriot's
Blood in Brood War.
Localize o segundo
computador na sala com
4 civis. Use a poria de
baixo para sair. V4 para
a direita até encontrar

morcegos pegando fogo.

Va por esta area até
encontrar um Ursadon
sendo mantido em uma
cela. Abra a poria e se
aproxime do Ursadon.
Mova todas as unidades
para a cela e peca para
ser abracado e aperte B.
Isso ira Ihe dar 1000 de
mineral e gas.

Tudo Pesquisado
Jogue o game até
chegar no Episode 6
(Zerg/Last Episode) X-
06: The Amerigo in
Brood War. Alcance a
parte onde os Marines
atiram nos Zerglings.
Voceé tambem vai ver
uma gaiola cheia de

animais. Leve Kerrigen

para o fundo a esquerda
do local e consiga esta
dica.

Info Mana Cheat
Simplesmente jogue o
game ate chegar no

Episode 6 no Brood War.

Assim que completa-lo
vai habilitar a Info Mana
Cheat.

Mega build
Jogue o game até
chegar no episodio 6 no
Brood War. Logo que
salvar os dois primeiros
grupos, desca pelo canto
e VOCE vai ver um
DataDisc. Toque nele
para habilitar o Mega
Build Cheat, o que lhe
permite que voce
construa mais rapido.

Sem neblina
Jogue o game até
chegar no Episode 3
(Protoss) X-03: Legacy
of the Xel'naga in Brood
War. Va para a pequena
ilha depois de Corsairs
no comeceo da missao.
Toque na bandeira
branca para habilitar
esta dica.

Abrir a Tech Tree
Jogue o game até o
Episode 3 (Protoss) X-
06: Into the Darkness
in Brood War. Quando
a missdo comecar, va
pelo corredor ate
chegar nas escadas.
N&o desca as
escadas. Vire pela
esquerda e continue

EATIERS | PRODCAS | TRUDLES € Mmamas

pelo corredor. O jogo vai
avisa-lo para voltar, volte
um pouco e depois va
até o final do corredor
para conseguir esta dica.

Construindo mais rapido
Aperte repetidamente o

i botao B em cima de uma

construgao para acelerar
0 processo.

Opcoes Extra para o
New generation e
Second Impact

Na tela principal de
opgoes, Mode Select,
segure L e R e nao solte.
Aperte Start no Option.
No Option, ainda
segurando L e R no
Game Option aperte: €,
CXN X > > b c el

fry > > b o X

Yo, >N €, € Y X
-, 2. Extra Option ira

& aparecer em baixo do

Sound Option.

“Jogue como Gill
(Street Fighter lll e
Second Impact)
Para habilitar Gill venca
jogo. Na tela de

iselecao de personagens,

va até Seran e aperte

para cima duas vezes
(uma vez para cima para |
Gouki)

Jogue como Shin Goulki
(Second Impact)

Para jogar como Shin
Gouki voceé deve:
Selecionar o0 modo
arcade, vocé nao deve
perder nenhum round,
ter pelo menos 3
perfecis e nao ter mais
do gue 3 Cheese antes
de chegar no chefe final.
Gouki ira aparecer e
acabar com o seu chefe
final. Agora vocé deve
acabar com Gouki no
segundo Round guando
gle tiver pelo menos 1
super sobrando. Gouki
entao vai voltar como

- Shin Gouki. Acabe como &

Shin Gouki (ndo pode
perder, pois ndo tem
continue) Para escolhé-
lo, va ate Gouki na
sele¢do de personagens
e segure Start e aperte
qualquer botao.




Localizacdo das baterias
Comece um jogo na fase
Bombs Away e va para a
esquerda para encontrar

uma bateria. Entao va para §

a direita para encontrar
outra.

Localizacio dos

: Green Lasers

Os Green Lasers matam
0s inimigos com um tiro.
Eles podem ser
encontrados nos seguintes
' locais: '
Andy’s House:

' Quando vai para a
garagem, encontre um
meio de chegar na Van.

®

Quando subir nela vera um

i Green Laser. -

i Andy’s Neighborhood:

| Chegue até o carro

quebrado. O Green Laser

' estara na sua frente.

Alleys and Gullies:

Vire a direita quando ver a
primeira.caixa de avioes.

Subindo na érvore
Quando comecar na fase
© Andy’s Neighborhood,
© vocé vai ver uma arvore
" com uma corda e um pneu
" amarrado nela. Para subir
na arvore voceé vai ter que
subir neste pneu. La em
cima dela esta o chefe.

| Encontrando os soldadinhos

Comece o jogo na fase
Andy Neighborhood.

- Quando comecgar, vocé

vai ver um trator
perseguindo-o. Nao
deixe o jardim. Vire-se e
vai ver um soldadinho de
plastico. Suba as
escadas e chegue perto
dele. Ele vai oferecer um
Pizza Planet Token se
VOoCcé resgatar seus
homens. Os ouiros sao
encontrados facilmente
se ver as chamas de
sinalizagao deles.

Derrotando o Wind
Up Robot
Atire nele com um laser
carregado enquanto ele
estiver parado.

Derrotando o chefe
Jackhamme
Pegue o Disc Launcher
do Sr. Cabeca de Batata.
Atire no chefe mas nao
deixe que ele chegue
muito perto.

Acabando com o
chefe Final
Vocé vai ter que lutar
com o Gunslinger, o
Blacksmith e o Old
Prospector na fase final.
Acabe com eles nesta
ordem. Para
derrotar o
Gunslinger use
lasers. Use o
i rodopio para 0s
| outros dois.

SNK VS CAPCOM CARD FIGHTERS CLASH

Card do Mech Zangief
(Capcom)

Pegue cinco moedas e
volte para Joy Joy.
Encontre Yosiki € o
desafie. Acabe com ele
no primeiro jogo ¢ ele
dara a carta do Mech
Zangief (se o derrotar na
segunda vez ele dard
cinco cartas aleatorias).

Card Mega Crush
Quebre o Dust Dragon
para abrir a porta dos
fundos na Lost World. (A
carta Mega Crush esta
trancada junto com o
gabinete). Venga o
torneio e sempre volte
para esta sala. Se o
Mask estiver na sala,
voceé vai poder
facilmente pegar o Mega

Esta'dios b&nus
No menu pnnmpal aperte
<, €,100A

Pause o jogo e aperte 1,

Neo-Geo World Auction
Apbs completar o jogo, va
para a sala onde as :
semifinais foram feitas e
sente-se para a
audiéncia. Use as cartas
que VOCce pegou para
comprar a Rare Chun-li
(A), Evil Ryu e Kyo (P).

Novas Telas de Titulo

Pegue 50%, 90% e 100%
- das cartas para ver uma

tela de titulo nova.

Atalhos para categorias
Aperte os botdes abaixo
para acessar
imediatamente uma
categoria durante o seu
turno.

Discards: B + €

Enemy Discards: B + =2
Ring Character Status: B
+ P

Status: B + V¥

ause o jogo € aperte
r e 1 € fex

.lJ
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FINAL FANTASY IX
Joker Command Reverso
¢ DO075378 XXXX

Dinheiro Infinito

(Aperte L2 + R2)
D0075378 0300
! 8008FFBO 967F
D0075378 0300
8008FFB2 0098

Item Infinito (Aperte L2 + R2)
E0075378 030000FE
BOFE0002 00000001
8008FFC4 6301

Todos os personagens se
recuperam automaticamente
(HP e MP) durante a batalha

(Aperte L1 + L2)
E0075378 05000004
B00400D0 00000000
90108724 03E7270F

Todos os personagens com
timebar no maximo nas batalhas
(aperte L1 + L2)
E0075378 05000004
B00400D0 00000000

80108728 1900

Pegue Ap depois de
uma batalha
800FFODO 03E7

Todos os codigos dos

personagens
Magic Stone Point

- BOOA0090 00000000

3008FAA3 0063

Magic Stone Point No maximo
BOOA00S0 00000000
3008FAAB 0063

* Level 99
BOOA0090 00000000
8008FA97 0063

HP agora
BOOA00S0 00000000
8008FA9C 270F

HP no maximo
BOOAO090 00000000
8008FAA4 03E7

MP agora
BOOA0090 00000000
8008FASE 270F

MP no maximo
BOOA0090 00000000
8008FAAG 03E7

Todas as SKILL
BOOAO0O90 00000000 °
8008FABO 6363

F




I.EGEND OF RING
Dinheiro no maximo
f 80090DAS8 270F

Hp no maximo
80090DA0 03E7
i 80090DA2 03E7

-‘Experiéncia no maximo
80090EEE 270F

Power infinito durantg a batalha

| 80090350 O03E7

Joker Comman

| D009679C 2227

Joker Command P2
I DO09679E 7777

Tempo do Round Infinito

Habilita tudo (GS 2.2 ou maior)

Veé o final depois da primeira
batalha (GS 2.2 ou superior)
E009FOAC 0000
3009F0AC 0009

Codigos de 1 Jogador
Energia Infinita

800A1E5C B400

75% de energia
DO0A1E5C B400
800A1E5C 8700

; o | A%

50% De energia
DOOA1ESC B400
800A1ELC 5A00

25% de energia
DOOA1ESC B400
800A1E5C 2D00

Morte rapida
DO0A1E5C B400
800A1E5C 0000

Super Meter Infinito
800A1F38 1400

Stringed Supers Meter Infinito
800A1F3A 1EQ00

X-treme Supers Meter Infinito
800A1F3C 2A00
SOOA F34 1500 _

| TRURQUES, MANHAS E GAME SHARK

| Move Counters Infinito
| 800A1F40 0000

| Nunca Perde

| BODATF28 0000

|
| Precisa de apenas 1 para ganhar
| DOOA1F28 0000
| 800A1F28 0001
| Cédigos para o jogador 2
Energia Infinita
800A2430 B400

75% Energia
D00A2430 B400
800A2430 8700

50% Energia
D00A2430 B400
800A2430 5A00

25% Energia
D00A2430 B400
800A2430 2D00

Morte Rapida
DO0A2430 B400
800A2430 0000

800A250C 1400

Stringed Supers Meter Infinito
800A250E 1E00

X-treme Supers Meter infinito
800A2510 2A00
800A2508 1500

Move Counters Infinito
800A251 4 0000

Nunca perde
800A24FC 0000

Precisa de apenas 1 vitéria
DO0A24FC 0000
800A24FC 0001

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| D
| 8
|
|
|
|
|
} Super Meter Infinito
|
|
|
|
|
|
| 8
| 8
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Tokens ln!in'itos para P1
~ (Battle Arena)
D27881 09 OOOOOOOA

_Retries lhﬁnitos
no modo Wacky Cup
‘F02DD61 00000005

Sempre tem 10 Muttleys
8E938D7E _OOOOOSFF :

DD CAMERS | PRODCES | GAME SHam

VIRTUA TENNIS
Funds infinito
A33B5C71 00000090

Habilita Tinbergen
2F97635E 00000001

BIIDGE

Habilita Euler
59E7774C 00000001

Habilita Tesla
AF23518A 00000001

Habilita Altman
D1C883C4 00000001

Habilita Singth
30C1245C 00000001

Habilita Costa
6DDB6B5A 00000001

Habilita Ventura
BF763A96 00000001

Habilita Inoue
FE49969D 00000001

Habilita King
5957774C 00000001

Vitoria rapida P1
900806E6 00000003

P1 Nunca gahha
900806E6 00000000

Vitoria rapida P2
EE371485 00000003

P2 Nunca ganha
EE371485 00000000




.:.- PRéDIBAS TRURDUES, MANHAS GAME SHARK

P2 Combo Level &4
72A99F2800000004

MARVEL VS. CAPCOM 2 -
Ativar todos os personagens | L. : [ P2 Combo Level 5
9C88C6CIF8FFFFFF 5 | | 72A99F2800000005
E2B7D4AA7FFFFFFF e o
7B051F3CF8FFFFFF K2 P1 Combo Level 1
C36B2BCH67FFFFFFF || 5DAF3B7D00000001

P1 Combo Level &4
SDAFSBTDOOOOOOO4

P1 Combo Level 5
5DAF3B7D00000005

P2 Combo Level 0
72A99F2800000000
Maxima experiéncia
608B650500006363 P2 Combo Level 1

72A99F2800000001 Wil
Sem energia para P1 : iy Energia infinita para P2

CETBESSGOOOOOOOO L o o i. _m-s.s s.zga;l B;HT.DII AB435E3D00000030
Sem energia para P2 oo W g Points infinitos
AB6435E3D00000000 T : 9CB004B30000270F

Partner (a) do P1sem energia | g o TR Energia infinita para
B866352600000000 - Partner (a) do P1
_ 2 £ A B866352600000090
Partner (b) do P1 sem energia ; :
9B88055F00000000 P2 Combo Level 2 Energia infinita para
72A99F2800000002 Partner (b) do P1
Partner (a) do P2 sem energia 9B88055F00000090
886382A900000000 P2 Combo Level 3
72A99F2800000003 Energia infinita para
S Partner (a) do P2
886382A900000090

Partner (b) do P2 sem energia W
75D5DCA500000000 : .
P1 Combo Level 2 ¢ o Energia infinita para
5DAF3B7D00000002 Partner (b) do P2
B2 ' 75D5DCA500000090
P1 Combo Level 3
5DAF3B7D00000003
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WALT DISNEY WORLD
~ QUEST: MAGICAL
RACING TOUR

Faries no maximo
3041657400000063

Speed Coins no maximo
CFOBEBCB0O000001E

s S

Largar logo na ultima volta
A10311 FC00000002

"~ NINTENDO 64

BATTLE ZONE-RISE OF
THE BLACK POG

Master Bryan's Activator 1 P1
DO07AFQ0 00?7

Master Bryan’s Activator 2 P1
DO07AF01 00?7

Master Bryan's Dual
Activator P1
D107AF00 00?7
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Armas infinitas
811DFGEA 04B0

Energia do tanque infinito
811DF6DE 0BA9

FALSA Barra de armas infinita
811DF6E4 3F80

- FALSA Barra de
energia infinita
811DF6D8 3F80

Cédigos para guando vocé
estiver fora do tanque

Tiros infinitos para
Sniper Rifle
811DA682 0003

FALSA barra de
municoes infinita
811DA67C 3F80

FALSA energia infinita
811DA670 3F80

Pilot Mode Codes
Tenha todos os niveis
habilitados (Americanos)
8006A1F0 0011

Tenha todos os niveis
habilitados (Soviéticos)
8006A1F1 0008

Tenha todos os niveis
habilitados (Black Dogs)
8006A1F3 000A

Commander Mode Codes
Tenha todas as missoes
abertas e completadas

pelos Americanos

'8006A1EC 0011

Tenha todas as missées
abertas e completadas
pelos Soviéticos

8006A1ED 0008

Tenha todas as missoes
abertas e completadas
pelos Black Dogs
8006A1EF 000A

$crap coletados infinitos
811FBCC6 FFFF

Maximos Scraps
811FBCCA FFFF '

Pilots infinitos
811FBCCE FFFF

811FBCD2 FFFF

Armor infinita
8006A1C2 0001

Municao infinita
8006A1C1 0001

Level Select
8006A1F5 0001

Adicionar edificios
8006A1C0 0001

Adicionar satélites
8006A1‘03 0001

.. PLAYSTATION|
THREADS OF FATE
Cédigos testados
. naversdo 3.2

Comece na area final
8009B2F0 O0FF
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{ Maximo de Pilots
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Dinheiro infinito
 8009B2D8 FFFF

Maximo de dinheiro
8009B2D8 967F
8009B2DA 0098
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Sempre cronometre 00:00:00
800A7AA0Q 0000

HP infinito
80098368 03E7

MP infinito
8009B36A 03E7

HP no Maximo
8009B36C 03E7

MP no Maximo
8009B36E 03E7

O Maximo de Strength
8009B370 03E7
8009B372 0000

O Maximo de Defense
8009B374 03E7
8009B376 0000

Codigos para os itens
Moedas de bronze no Maximo
3009B3A0 0063

Moedas de prata no Maximo
3009B3A1 0063

Moedas de ouro no Maximo
3009B3A2 0063

Moedas de platina no Maximo
3009B3A3 0063

Maximo de Night Stones
3009B3A4 0063

Maximo de Moon Stones
3009B3A5 0063

Maximo de Star Stones
3009B3A6 0063

Brooch
3008B3AS 0001

Rare Wine
3009B3AA 0001

Legendary Sword
3009B3AB 0001

Legendary Helmet
3009B3AC 0001

Legendary Shield
3009B3AD 0001

Maximo de Red Dream Stones
3009B3AE 0063

Maximo de Blue Dream Stones
3009B3AF 0063

Maximo de Black Dream Stones
3009B3B0 0063

Todos os itens
(E preciso da versao 2.2)
50000902 0000
8009B3A0 6363

Todos os itens (Codigo para
Caetla)
B0090002 00000000
8009B3A0 6363

Monster Coin Codes
~ Maximo de Pollywogs
8009B3B8 04FF
Maximo de Saber Tigers
8009B3BA 04FF ‘
Maximo de Mandolas
8009B3BC 04FF
Maximo de Gargoyles
8009B3BE 04FF
Maximo de Stingers
8009B3C0 04FF
Maximo de Ootang
8009B3C2 04FF
Méaximo de Gudons
8002B3C4 04FF
Maximo de Fungies
8009B3C6 04FF
: Méaximo de Bloods
8009B3F4 04FF
Maximo de Smokeys
8009B3F6 04FF
Maximo de Chimeras
8009B3F8 04FF

Todas as moedas Monter
(E preciso da versao 2.2 ou
maior)
50002102 0000
8009B3B8 D4FF

Todas as moedas Monter
(Codigo para Caetla)
B0210002 00000000
8009B3B8 04FF

Cédigos para personagem
Transformacio de monstros.
Modificador de codigos

Slot 13009B2CD 007??

Slot 23009B2CE 00?7?

Slot 33009B2CF 00??

Slot 43009B2D0 00?7

Cadigos de personagem (Mint)
Ter todas as magicas
8009B2C4 FFFF

Quantidade de dig’ itos para

acompanhar transformacao de
monstros. Modificadores de
codigos '

00 - Vazio

01 - Rue (Versao 1)
02 - Pollywog

03 - Saber Tiger

04 - Mandola

05 - Gargoyle

06 - Stinger

07 - Ootang

08 - Gudon

09 - Fungie

0A - Imp _

0B - Cockadoo
0C - Skeleton

0D - Puppet

OE - Specter

OF - Bubba

10 - Fire Blob

11 - Pumpkin

12 - Witche

13 - Wabbit

14 - Jinn

15 - Shaolon

16 - Hell Hound

17 - Rue (Versao 2)




FLASHBACK |SUPER NES |

MANA SWORD, O FUTURO ESTA EM SUAS MAOS |

Quando o
nome Mana é
falado, como um
vento soprando,
apenas uma
espada vem em
mente...
Realmente este
nao € um jogo
simples, mas uma
obra de arte, uma
historia passada
por geracoes,
talvez com algumas mudancas aqui e
ali, mas sempre com 0 mesmo tema.
O poder do Mana € o que sustenta o
universo, o que balanceia o bem e o
mal. Protegendo o mundo por
geracbes, esta forca esta agora em

perigo por aqueles que usam este
poder para intencdes malignas. Este
RPG conta a historia de um jovem
garoto acompanhado apenas por
uma garota e uma fada que protege a
magia de Mana e restaura a balanga
de todas as vidas.

Onde tudo comeca

A histéria comeca quando o
nosso heréi cai de uma ponte
enquanto estava explorando com
alguns amigos e ouve uma Voz
misteriosa que diz a ele para tirar
uma espada de uma pedra. A espada
na verdade é uma reliquia muito
famosa, a Mana Sword, mas o
pessoal do vilarejo baniu o garoto,
pois eles sempre baniam o0s gue
tinham medo. Um cavaleiro chamado

namorado Dyluck. As aventuras do

de Jema fica amigo dele e comeca a .
explicar qual é o seu destino. Pelo
caminho o herdi encontra um
duende, que ficou com amnésia e
quer saber como volta para casa e
uma garota que esta em uma
aventura para resgatar o seu

duende e da garota adicionam mais
cor para a
trama do
jogo. Nao ha
um vilao
“Central”,
parece que a
malvadeza
do mundo
cresce
quando o
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FLASHBACK

hero6i aprende mais sobre o passado.
E também ha alguns personagens
gue nao sao necessariamente os
viloes, mas proporcionam muito
humor para o jogo. Um momento
memoravel e quando o elemental do
fogo, Salamando, € usado como
forno para criar um local de férias no
lce Country.

Os cenarios do jogo s&o muito
bons, coloridos, brilhantes e sempre
parecem ter sido tirados de um
desenho animado. Os personagens
realmente tém expressoes faciais. O
jogo certamente ndo tem musicas tao
Doas quanto da série de Final
Fantasy, mas logo vocé vai estar
cantando junto com o jogo. O mundo
parece bem pequeno no comego,
mas logo o jogo comecga a mandar os
herois de lugar para lugar fazendo
=i com que voceé se perca. O fato
mais legal do jogo é que a aventura
afeiz o destino de um dos
personagens. O personagem
ende. por ser um duende e ndo um
‘numano sabe gue vai desaparecer se
2r a balanca do mundo.
$0. ele continua a ajuda-los
nda continua a procurar por sua
casa E do mesmo modo, quando a
aveniura dos nossos herdis se afasia
c= aventura da garota que quer

'S
B

encontrar seu namorado, ela
continua a ajuda-lo, pois sabe gque o
destino de todo 0 mundo depende
deles.

O sistema de batalhas nao é
baseado em menus, ele é mais acao,
parecido com a série Zelda. Ao invés
de uma arma para cada personagem,
Mana traz 8 armas para os
personagens e permite que 0s
jogadores escolham qual arma quer
ficar bom. As armas variam de
espadas, lancas, arcos e machados
até luvas de soco, chicotes e etc. No
comeco do joge vocé vai encontrar
um ando com o nome de Watts que
pode forjar a Mana Sword e quase
todas as armas deixando-as mais
fortes. Um outro aspecto muito
interessante € que mais dois
jogadores podem controlar o duende
€ a garota, uma coisa rara nes RPGs.

Como as batalhas sae voltadas
para acao, a tela nao precisa ser
dividida ao meio. Outra diferenca do
jogo € o uso de seu menu. Os herdis
tém trés anéis, um para acessar ou
mudar as armas, um para usar itens
e outro para editar os botoes e
checar o nivel dos personagens. A
garota e o duende tambem tém um
quarto anel para a magia. Os
elementos de magia sdo muito legais
e s80 essenciais para acabar com
alguns chefes. O numero de
elementais que vocé possui
determina o grau do seu nivel de
magia. Ha 8 Elementais: Undine
(agua), Gnome (terra), Sylphid (ar),

Salamando (fogo), Lumina (luz), Luna

(lua), Shade (escuridao) e Dryad
(mana) e o segredo para ter sucesso
no jogo é saber usar adequadamente
a magia e as armas. E mesmo se o
jogador estiver controlando o heroi,
ele pode usar a magia dos seus
amigos por um menu. © menu
também permite a sua tatica de luta,
para definir quem vai matar o
oponente e ganhar experiéncia.

Secret of Mana, como qualquer

outro RPG de gualidade, tem muitos
quebra-cabegas. De vez em quando

9P| GRS | 2554 B0 | THE LEGEND OF ZRL08: A LIMALTO THE Pasy

aparece uma gato chamado Neko
vendendo itens com precos ridiculos.
Quando seus aliados morrem, eles
se tornam fantasmas até gue voce
durma em um local com a indicagao
“INN” para eles voltarem ao normal.
Para viajar, canhoes gigantes
mandam nosses herois para varios
lugares até que os heréis resgatam
um jovem dragao chamado Flammie
gue se torna o aviao particular.
Flammie pode ser chamado de
gualquer lugar com um pegueno
tambor. Muitas cenas do jogo sao
tocantes devido ao alto grau de
emocao que tém e isto € incomum
nos jogos de hoje, até mesmo RPGs.
Quando os herois resgatam o amor
da garota, Flammie chora de
felicidade e sao estes pequenos
detalhes que iluminam o jogo. Os
togues ocasionais de humor mantém
aframa se movendo ate o fime o
sistema de luta quebra a monotonia
dos menus. Jogos como Secret of
Mana sao um exemplo claro de que
graficos e histérias complicadas nem

sempre fazem um bom jogo. Vamos

esperar que os RPGs do futuro
capturem esta balanca.

J9



Assinale abaixo as. referéncias e quantidades

que deseja receber.

Cod.:
Cod.:
Cod.:
Céd.:
- Cod.:
Cad.:
Céd.:

GB 01 -CadaR$ 5,90
GB02-CadaR$ 5,90
GB03-CadaR$5.90
GB 04 -CadaR$ 5,90
GB 05-CadaR$5,90

GB 06-CadaR$ 5,90

GB 07 - CadaR$ 5,90

Cod.;: GB 01
Cada R$ 5,90

Cod.: GB 03
Cada R$ 5,90

Cod.: GB 05

Cada R$ 5,90

Cod.: GB 06
Cada R$ 5,90 .
C6d.: GB 07

Cada R$ 5,90

Nome:

Endereco;

Cidade: - Estado: Cep:

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE
POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381
Cep 02599-970 - Sdo Paulo - SP - Maiores informacdes, tele (Or 21
1 266-3166 - Vocé receberd em sua casa sem nenhuma outra despesa.
Nio é necessdrio recortar sua revista. Basta enviar xerox ou copia
deste cupom.




CONCORRA A UM PLAYSTATION 2.
UM DREAMCAST E A 300 KITS DA

'/ /
g .

Nome:

Endereco:

Cidade: Estado:
CEP: Telefone:

CIC (se menor, do pai ou responsavel):

O que achou da nova Gamers?

Cite segOes que gostaria de ver: -
Deixe seus comentarios, sugestdes e criticas:

s e R T T
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Regulamento

1) Esta promogao ¢ aberta para todas as
pessoas residentes em gualquer parte do
Brasil que enviarem suas cartas com o for-
mulario da pesquisa preenchido para a
nossa redagao, com data de postagem até
02/10/2000 (valendo como comprovanie de
data o carimbo do correio). As pessoas li-
gadas direta ou indiretamente com a revis-
ta Gamers nao poderao participar do con-
curso. Mande sua carta com o formulario
devidamente preenchido para:

Revista Gamers

Promogao “E agora ou nunca!”

Rua Pio XI, 230 Alto da Lapa Lo
CEP 05060-000 Sao Paulo

2) A apuragao dos vencedores ocorrera
através de sorteio aberto ao publico. O sor-
teio sera realizado no dia 06/10/2000, sex-
ta-feira, as 14:00 horas na Editora Es-
cala - Rua Zanzibar, 711 - Casa Verde -
Sao Paulo e serd aberto a quem quiser
presenciar. A relacado de vencedores sera
divulgada na edicdo n® 77 da Revista
Gamers e 0s sorteados receberdo seus
prémios em casa.

3) S6 serao aceitos os formulérios preen-
chidos por completo, sem rasuras, com le-
tra legivel e com todos os dados do partici-
pante. o

4) Cada pessoa s6 podera enviar 01 (um)
formulario para participar da promocao,
se a mesma pessoa mandar 02 (dois) ou
mais formularios, todos serao anulados.

5) Apenas serfo aceitos os formularios
publicados nas revistas Gamers n® 72, 73,
74, 75. Nao serao aceitas nenhum tipo de
copia deste formulario.

6) Os prémios serao seguintes:

12 colocado:

01 (um) console Playstation 2 com 1 (um)
jogo indeterminado;

2° colocado:

01 (um) console Dreamcast com 1 (um) CD
Sonic Adventure;

Do 32 ao 302¢ colocadas:

300 (irezentos) kits com revistas da linha .




MONTE JA O SEU NEGOCIO

- SEJA UM NOVO EMPRESARIO

ABRA JA SUA FRANQUIA

A MAIOR REDE DE LOJAS
ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAMES
DO BRASIL, ATUALMENTE COM MAIS
DE 50 LOJAS FRANQUEADAS TEM

. UMA OTIMA PROPOSTA DE
NEGOCIO PARA VOCE, cOM UM
INVESTIMENTO INICIAL DE USS$
25.000 A US$ 35.000 E RETORNO
ENTRE 12 A 15 MESES. VOCE
INGRESSA EM UM SEGMENTO
PROMISSOR E DE FACIL ADMINIS-

, DE UMA MARCA LIDER

CONTATO NO BRASIL:
TEL.: (OXX11) 3641-0444
FAX: (OXX11) 3641-0448
RUA PIO X1, 230 ALTO DA LAPA
SAO PAULO - SP - CEP 05060-000

AO, CONTANDO COM A

Y somos UMA DAs §

| 90 MAIORES MARCAS
A FRANQUEADORAS
: DO BRASIL

INFORMACOES SOBRE FRANCHISING

CONTATO NO JAPAO:

TEL.: (053) 4452-610
SHIZUOKA-KEN, HAMAMATSU-SHI,
IRINO-CHO 4913-4, MESONSO
PARUFA 301 T 4380-61

INTERNET: www.progames.com.br E-MAIL frum:hising@progumes.com.b& |
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LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAME

OS MELHORES PRECOS E COHDIC&ES, TODAS
AS MARCAS E SISTEMAS, 0S MAIS RECENTES
LANCAMENTOS, TODA LINHA DE ACESSORIOS

(sAo pauLo )

 LAPA - RUA PIO XL, 230 - TEL:(0™*11) 3641-0444 / 831-0444
PENHA - RUA CAPITAO AVELINO CARNEIRO, 457 - TEL: (0**11) 6942-0816
POMPEIA - RUA DESEMBARGADOR DO VﬂE, 115 - TEL: (0**11) 3862-1125
 SANTANA - RUA CONS. MOREIRA DE 3ARROS, 314 - BAIXOS - TEL: (0°*11) 6979-6644
V. CARRAC - PRACA AURELIO LOMBARDI, 62 - TEL: (0**11) 295-1190

GRANDE SAO PAULO +

DIADEMA - RUA ANTONIO DIAS ADOKNO, 344 - TEL: (0°*11) 4076-1986
05A5C0 - RUA NARCISO STURLINI, 448 - TEL: (0**11) 7085-2701 - (BOA VISTA)
0SASCO - RUA PALESTINA, 1650 - TEL: (0**11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR.)
SUZANO - RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL: (0**11) 477-6350
BAURU - PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL: (0**14) 227-5484
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL 271 - TEL: (0**19) 255-2545 (CAMBUI)
CAMPINAS - RUA JOSE MARIA LISBOA, 55 - TEL: (0*19) 241-6567 (V. TEIXEIRA)
INDAIATUBA - RUA 13 DE MAID, 805 - TEL: (0**19) 3875-3025
MARILIA - AV, VICENTE FERREIRA, 555 - T2L: (0°*14) 422-4019
OURINHOS - R, PARANA, 288 - TEL: (0°*14) 322-2424 (CENTRO)

 PIRACICABA - RUA GOV, PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL: (0°*19) 434-7179
RIBERAQ PRETO - RUA FLORIANO PEIXOTO, 905 - TEL: {0*16) 625-8094

 SALTO - RUA TTAPIRU, 158 - TEL: (0**11) 7828-1163 '

~ 5.J.DOS CAMPOS - AV, DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL: {0**12) 341-7250

w . e =

- SALVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 1! TEL:{0*71) 356-1372 {BROTAS)

-'\_\(_,__“l.m ; )

. A5 HORTE - SCIN, 313 - BLOCO - E. LOJA - 64 - TEL: (0°61) 274-3311

E SEMPRE UM ATENDIMENTO ESPECIALIZADO

LOJAS FRANQUIADAS

(CEARA P
FORTALEZA - R. JILIO DE ABREU, 291 - TEL: (0**85) 267-3684 {ALDEQTA)
(MINAS GERAIS )

POUSO ALEGRE - R. CEL OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL: {0**35) 421-7603
SAO LOURENCO - AV. COMENDADOR COSTA, 295 LOJA 15 - TEL: (0**35) 331-1683

PARAIBA k. -
JORO PESSOA - AV. NEGO, 200 SALA 112 - TEL: (0**83) 226-2369
(PARANA )

CURITIBA - AV. SETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL: (0**41) 224-1235 (BATEL)
CURITIBA - R. MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL: (0**41) 253-3008 (JUVEVE)
CURITIBA - AV. REP. ARGENTINA, 1534 - TEL: (0**41) 244-4667 (AGUA VERDE)
5. J. DOS PINHAIS - AV, RUI BARBOSA, 9295 - TEL: (0741) 3827785 :
(RIO DE JANEIRO . 3
BARRA - AV. DAS AMERICAS, 7707 - LOJA 104 - BL 01 - TEL: {07*21) 438-8317 (SHOR. MILEN.)
BONSUCESSO - R. ADAIL, 24 - TEL: (0-21) 564-3608 ‘
COPACABANA - AV. N. SRA COPACABANA, 680 - 2° S § - LOJA B - TEL. (0**21) 547-2644
FREGUESIA - EST. DOS TRES RIOS, 200 - BL 3 - [OJA 119 - TEL: (0°°21) 443-8522
ILHA DO GOVERNADOR - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TEL: (0°*21) 462-0657
MEIER - R. ANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL: (0°°21) 596-2111
TIJUCA - R CONDE DE BONFIN, 346 S/L 205 - TEL: (0421) 569-9043

GRANDE RIO DE JANEIRO RS
NITEROI - R. MATRIZ E BARROS, 351 - TEL. (0°*21) 610-2071 [ICARA)) :
PETROPOLIS - R DO IWPERADOR, 772-S/L 6 E 8- TEL: (1**24) 242-8887 (GALERIA MARCH.)
(RIO GRANDE DO SUL S e )
PORTO ALEGRE - R. 1. SIMPLICIO A, CARVALHO, 908 - TEL: (omsn 341-3027 (V- PIRANGA)

(SANTA CATARINA W )

FLORIANGPOLIS - RUA LAURO LINHARES, 898 /L - TEL: (048] 233-2488 {TRIKDADE)
JOINVILLE - RUA DR. JOAO COLIN, 377 CENTRO - TEL: (047) 433-7429

(SERGIPE )
ARACAJL - AV. ARAO DO MARUIM, 943 - TEL.: w"m 2130699 (510 105t} '

INFORMAGOES SOBRE FRANCHISING

'I'!_I. (0**") <{.73] 0444 ou 364!-0448 !-MAlI..franchlsmg@progames.com.br
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