POWER

NOVO RANGERS:

LIGHT S A

SPEED L DE MORFAR
RESCUE

@ amel [

AGORA COM
s VISUALE MAIS PAGINAS

QUENTES

. —

- i
B e L

s AR TiE

B (153 e

: P [,J';:M._- - fre e 1 " .
B PHAYEAMFIGHT.




Yahoo! Games.
Aprenda a derrotar monstros, destruir inimigos,
eliminar bandidos e trucidar o téedio.
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- Sim, neste exato momento vocé esta segurando em suas maos mais uma edigado da
NUMERO 72 Gamers. "E dai? Toda semana tem uma nas bancas”, vocé afirma. Mas esta néo é "apenas mais
e uma edicao”. A Gamers N°72 é uma revista que marca o inicio de uma nova fase, da mesma
5 GAMERS maneira que as edices N*18 (onde comecaram nossas famosas estratégias, com Final Fantasy
E uma publicacdo quinzenal da VI, trazendo inclusive tradugdes de didlogos), N224 (que trouxe um novo visual e informagdes
M : cada vez mais detalhadas), N%41 (quando comecaram as "edicdes de ouro” da Gamers, com

novo visual e mais informativa) e N246 (que veio trazer a periodicidade semanal a revista).
A Gamers semanal tinha o compromisso de trazer mais informacao com maior veloci-
dade e seria apenas um projeto para as férias de 99/2000. Para tornar a revista semanal, foram
EDITORA ESCALA LTDA. ne:ce_ssérios _alguns sacrificios. Em primeirc? !_ugar, o tempo é i_mplacével e turnpy-§e _curto,
T e e e e Ll exrgu]d_n 5nu|ta pressa para fechar cada edlgao — conhece o ditado A pressa e inimiga da
CEP 02512_0'10 S50 Paulo — SP perfeicao"? Outro prthema era a falta ocasional _de lancamentos, orl_gmando edicoes com
Telefone: (07*11) ©266-3166 poucos ou nenhum tltul_o de destaque — pela mais pura falta de opgao. Mas um dos mais
Eans {0"’11] 857-9643 afetados com certeza foi o bolso: somando quatro edicdes por més, obtemos um gasto de
Internet:  www.escala.com.br R$11,60 (uma despesa mensal desta somente com revista de videogame é algo fora da realidade
E-Mail: escala@sscala.com.br ; para grande parte do consumidor brasileiro). Estes e outros fatores geraram uma certa insatis-
, Caixa Postal: 16.381 facao por parte de nosso publico. A situacio se agravou quando, por determinagdes da

CEP 02599-970 Sao Paulo - SP editora, a Gamers se tornou semanal em definitivo e por tempo indeterminado, ndo mais
3 E_Dl { E_sc R [ R ST ?penasl na'temporada de fl?rias._ReFonhecemos a falha: esti)remos relapsos pof t{m tempo;_mas
R S . isso nao é uma auto-critica dissimulada com a pretensio de acalmar os animos, e sim o
respeito pelas vozes de nossos leitores que ecoam em unissono: "Queremos a Gamers de
voltal".

=S4 11THl Hercilio de Lourenzi
2+ [+ [T=1eH Nilson Luis Festa » Wilson Benvenutti « Alessan-
drade Campos Jorge
oWl et Jamil de Almeida

A resposta é o que vocé segura nas maos agora. A mudanca era imperiosa e mobilizou
(oot el Zidete da Silva - Natalia Sinato todos os nossos esforgcos. A p_riorida{_:le eraa mudan_ga da periodicidade: de Fiamers s_emanal,
T RERTA N ENS TR Paulo Afonso de Oliveira - Patricia da Silva Ri- passamos agora a ser uma revista quinzenal. Para nao comprometer a quantidade de informa-
3 cardo Bl cao, o nimero de paginas aumentou de 68 para 84, o que também implicou em um reajuste no
ACLU T ELIGER IR GTA E-Mail: atendimento@escala.com.br preco, que passou a ser R$3,80 (caro? Bem, ainda é mais barato que a maioria das revistas do
Andréia da Silva Barreto - Camilla Freitas - Fa- mercado e, enquanto antes havia um gasto mensal de R$11,60 com quatro revistas, agora sao
biana de Araujo * Kelly de Castro R$7,60 com duas edicoes). A Gamers também recebeu mais um novo trabalho visual — injetamos
e G LR BIRIEL R VeraLicia P. de Morais - Luis Eduardo S.Marce- 8l uma boa dose de esmero em cada pagina da revista, desde a numeracéo até a diagramacao,
SRR 'ino * Anttnio Corréa como vocé ja pode ver a partir deste editorial. Porém, no departamento visual, tomamos o
Rl Ll L) Andre Lima - Carlos Gongalves - Carios Man - Bl iy 4o de preservar os elementos que identificam a Gamers — é o que vocé podera sentir na
Celso Madeira » César Nemilz « Cristiano Pires R = =
 Ecieie \lan Feu + Fabio Katanka - Franco de Rosa capa, que recebeu apenas pequenos retoques, por ja es!fir marc_ada na memoria dos fas. Comg
- Giovanni Santoro - lvan Battesini - Marques uma boa embalagem nao faz um bom proeduto (ou vocé tomaria veneno sé porque o copo é
Rebello « Moacir Torres » Otto Schmidt Junior = bonito?), também procuramos melhorar o contetido. Agora a Gamers possui mais segoes de
Paulo Fernandas - Paulo Paiva - Renato Rodrigues uma forma mais organizada, o que significa mais informagdo. Comecando pelo Game News, a
» Rosana Braga - Sandro Alvisio - Tarcizio Motta secao Rapidinhas esta de volta ainda maior, e agora tem a Programacao, mostrando a data de
+ Wilson Benvenutti - Jarge Mann langamento dos préximos games no Japao e Estados Unidos. O Espaco do Leitor poderia, com
Numeros Atrasados: (URSRIEEERcIEH =il efeito, se chamar "Espacéo do Leitor”, pois sao 8 paginas reservadas especialmente para vocé
:;g;ﬁ‘::;mﬁ?igggj:’gf‘g% anteriores B tirar suas duvidas, elogiar, reclamar, dar sugestses, mandar seu recado, desenho, expressar
: I : Pabethint seus momentos de loucura e o que mais vocé quiser. Para vocé ficar sabendo o que estd em
Ll C1/\ies Grdficas —Tel:(07*11) 7896-6544 alta e o que esta em baixa no mundo dos game‘;, criamos a secdo Game Rankingf‘que traz os
Tops com os games de maior sucesso no momento. Os Reviews agora se tornaram uma secao,
que inclusive vem com duas paginas de apresentacéo, onde vocé também pode participar com
suas opinioes sobre o0s jogos. A secédo Pro Dicas continua trazendo dicas e cddigos de Game
Shark (agora também para Dreamcast) e atendendo a pedidos, vem a secao Nostalgia trazendo
do fundo do ball aqueles games inesqueciveis para vocé relembrar.
S . Entretanto, esta nédo se trata de uma mudanca brusca e revolucionaria, como outras
Producéo e realizacéo: que tivemos, mas sim uma transicao gradual. Todas estas novidades representam o primeiro
- e momento desta fase, que continuara com a evolugio da Gamers. Em todo campo de trabalho
| Wﬂﬁ'ﬁm@ a mudanca exige tempo para "acertar a mao" — € o que vocé acompanhara nas préximas
Zi ¢ edigbes. Estamos preparando ainda mais novidades (como uma nova ficha de avaliagao, por
HINOMARUCOMERCIAL EMPORTADORALTDA. ! exemplo) e tambem estaremos abertos as opinides dos leitores, fazendo alteracoes aqui e ali,
Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa adicionando detalhes acol4 e assim por diante. Através desta sintonia fina, esperamos cumprir
CEP 05060-000 Sdo Paulo - SP a nossa meta: oferecer uma revista com o compromisso de satisfazer o leitor através de uma
Telefone: ':;0"1 1) 3641-0444 leitura prazerosa, informativa e divertida; e ndo apenas isso, mas também trazer de volta a
Fax: (0°*11) 3641-0448 expectativa de cada nova edicéo, pois a fase que fica para traz desde j4, trazia sensacées de
E-h-'li:ﬁ?rnet.fran;rr;ﬁgg%?:ge:nfeanmé::n br deja vu: cada nova revista era "apenas mais uma edicdo'.
i = 5 E para abandonar de vez a fase antiga, entre vocé também para a nova geracao. Isso
~  REVISTA GAMERS 3% - mesmo, para comecar esta temporada de Gamers quinzenal com tudo, preparamos uma super
Direcso Editorial: [T promoga‘l_o para vocé entrar na era 128-bit: a _Prnmcgéo "E Agora ou Nunca!". Preenchendo o
formulario que se encontra no finalzinhao da revista, vocé tera a chance de ganhar um PlayStation2
ou um Dreamcast e ainda centenas de kits com produtos da linha Gamers. Entre de cabecga
nesta nova fase: confira a sua nova Gamers e dé a sua opinido!
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OS REDATORES

Em uma demonstragdo de respeito pelo leitor, a nossa errata, ausente durante a fase semanal,
esta de volta na Gamers guinzenal. Contudo, ela entrara em vigor efetivamente a partir da
proxima edicdo, gue procurara corrigir 0s eventuais erros desta primeira edicao quinzenal. Obvia-
mente, estamos trabalhando para que esta se¢do seja sempre a de menor contetido; porém caso
haja equivocos — ou erros mesmo (afinal, todo ser humano & falivel) — de nossa parte, aqui eles
estarao mencionados e esclarecidos no proposito de manter a nossa integridade e defender o seu
direito de ter uma revista precisa.

3 Disk Banca: Senhores Jornaleiros, a Assinaturas: Nenhuma empresa do Grupo Escala de Publicagbes (Editora Escala,
Filiada 8 ANER i Distribuidora Fernando Chinaglia aten- Editora Canaa e Editora Heavy Metal), trabalha com assinaturas. Portanto, quem quer
Bureau: N. D. R. : derd os pedidos de numeros atrasa- que se apresente com tal finalidade néo é pessoa autorizada pela empresa. Qualquer
ISSN: 14131471 ; dos de publicacbes da Editora Escala divida ou ocorréncia nesse sentido, favor ligar para (0**11) 266-3166, para que possa-

; = enguanto houver estoque. mos tomar as providéncias cabiveis.
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SPYRO: YEAR OF THE DRAGON

Sony .~ /.ol

' Avenlilr'a - €D

Previsto bara novembro de 2000 no EUA

EXPECTATIVAL %k

ALHADOS PREVIEWS

O dragaozinho roxo da
Sony esta de volta no seu PS.
Desta vez ele deve pegar varios
ovos de dragao, vencer varios
minigames e enfrentar algumas
surpresas. Mas Spyro esta bem
preparado e tem alguns amigos do
seu lado. Passou pouco tempo
depois que Spyro salvou o mundo
do malvado Ripto e agora ha outro
ser malvado. Desta vez uma
feiticeira malvada, roubou os ovos
do dragao do Dragon World e
pretende usa-los para fazer uma
magia e se tornar a mais poderosa
do mundo. Entdo Spyro e seus
amigos terdo que resgatar os ovos e
acabar com as for¢as do mal. Cada
ovo tem tipos diferentes de dragdes
e cada um com seu nome, visual e
personalidade. Vocé provavelmente
vai ter a ajuda destes bebés
dragoes e vai poder colecionar

varios. O jogo é dividido em 37 fases
agrupadas por lugares. O jogo é bem
grande e n&o havera s6 minigames
extras, vocé vai poder jogar com
outros personagens além de Spyro.
Agora vocé vai trocar de lugar
com cerca de 6 personagens
enguanto progride no jogo, usando as
habilidades diferentes dos
personagens para passar de uma
fase. Vocé vai poder jogar com Spyro,
um canguru com um grande pulo e
chutes fortes, um pinglim azul que
voa e joga bombas nos inimigos, um
enorme urso gue € lento porém muito
forte, um macaco do espago que atira
nos inimigos com a sua arma e Spark
afada que acompanhava Spyro.
Quando néo estiver jogando nas
fases, podera passar o seu tempo
jogando nos inimeros minigames de
Spyro. Vocé vai poder lutar boxe,
andar de skate, pilotar submarino, tiro
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ao alvo e muitos outros jogos. Spyro 3
esta mais parecido com desenho
animado do que antes. Os
personagens tem olhos grandes e
caracteristicas exageradas e atitudes
engracadas. Os graficos melhoraram
de algum modo, mas é facil dizer que
a série esta chegando nos seus
limites gréficos. Todos os didlogos
encontrados no jogo tem uma bela
atuacao de voz, o que traz vida para
0s personagens. Todas as vozes se
encaixam bem com seus
personagens. A-Sony ndao comentou
nada se a trilha sonora vai ser feita ou
néo por Stewart Copeland. Com
muitas adi¢Oes na jogabilidade, Spyro
3 pode ser 0 mais diverso da série.
Enquanto a idéia de pegar 100
dragobes diferentes pode néo ser legal
para muitos, a terceira versao da série
Spyro é uma boa adi¢cio para os fas.
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_BATMAN BEYOND

Previsto para o

utubro de 2000 no EUA

Se existe uma companhia
que sabe manter um personagem € a
DC Comics, que vem trazendo a
franquia do Batman desde 19332, Um
grande sucesso nos guadrinhos,
filmes, series de TV e jogos esta
longe de acabar, pois a mais nova
versao do homem-morcego esta para
chegar com o nome de Batman
Beyond: Return of the Joker, esta
para ser langado para o NE4, PS e
Game Boy Color no final deste ano.
Meste jogo de agao, voce vai
controlar o cavaleiro das trevas, nao
o Bruce Wayne e sim o de Terry
McGinnis, um estudante colegial que
descobre a batcavernae setornao
hemem-morcego. McGinnis vive em
uma Gotham City futurista, onde
Bruce Wayne & um homem velho
que ajuda o novo Batman em suas '
aventuras. Batman Beyond tenta :
pegar o visualda sériede TVcomo !
MEesMo Nome e ira ser langado em s
outubro junto com um filme. A trama !
do jogo e do filme ird enveolver o :
Coringa. O Coringa (que devera estar |

e

bem velho) invadiu o Gotham
Aerospace Research Center. O
homem-morcego devera abrir seu
caminho atraves de criaturas
geneticamente mudadas em guatro
mundos. Como estardo trabalhando
para o Coringa, seus inimigos serao
malvados e ao mesmo tempo
patetas. Entao se vocé sempre quis
acabar com alguns palhacos, esta é
a sua chance. Vocé pode usar uma
grande selecio de bat-itens para
acabar com os inimigos enguanto
estiver correndo, escalando e
rastejando por ambientes 3D.
Mesmo que a roupa dele na série de
TV da super forga e a habilidade de
voar, no jogo ele ndo podera fazer
isso. Voce vai ter que bater nos
malvados, um por um até que o
medidor de alguém chegue a zero.
Do gue vimos, os resultados ndo
580 tao ambiciosos, Batman
Beyond serd um jogo de luta com
pouca inovacac. Tomaraque a
Kemco traga qualidade suficiente
para o jogo se igualar a série de TV.

PHEVIELIS | GAME AEL0S | GAmERS <
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POWER RANGERS
_ LIGHTSPEED RESCUE
Kemeo

MNinMTENDGO &3

- __ Adventure - ND |
Previsto para outubro de 2000 no EUA

EXPECTATIVAL ddrfrd

Voceé guer super golpes neste
jogo? Vocé conseguiu.

O game publicado pela THG
(WWF Wrestlemania 2000) pegou a
licenca dos Power Rangers para uma
serie de jogos baseado na série de
TV. O primeiro titulo a chegar no
mercado vai ser Power Ranger
Lightspeed Rescue, o que mostra a
aventura de jovens com roupas
estranhas e que lutam caraté contra
monstros de outro planeta que
parecem terem vindo de filmes-B. As
criangas adoram isso. E exatamente
para as criangas que este jogo esta
sendo feito. Produzida pela Mass
Media (StarCraft 64), Power Rangers
& um jogo de acdo em terceira pessoa
que foi voltado para a audiéncia jovemn
do console. Ele tem caracteristicas
como lutas com os chefes, veiculos e
muito mais.

Caracteristicas:

Suporta 1 ou 2 jogadores ao
mesmo tempa, personagens 30 em
um mundo totalmente poligonal, mais
de 30 fases incluindo Rangers,
veiculos e chefes; toneladas de armas
e veiculos do universo Power Ranger;
um novo persenagem exclusivo da
setima temporada da serie: o Ranger
Titanium; musicas e efeitos
sonoros auténticos do
show; vozes dos

' jogos.

| jogadores poderdo assumir seu Power

| aparéncia este jogo certamente ndo &

personagens da serie;
chefes enormes da
serie incluindo
Diabolico, Magmavare
€ outros; compativel
com o Game Pak da
Mintendo para gravar

Jogabilidade
Todas as frases auténticas da
serie estardo no jogo para o N64. Os

Hanger favorito em uma aventura
contra muitos monstros. O jogo tem
cerca de 30 fases e cada uma com
design variado. Por exemplo, em
algumas fases os Ranger estario
desarmados para acabar com
inimigos, em outras eles estarao com
seus veiculos. Ou sera até possivel
assumir controle total de Mega Zord.
A boa noticia & que os jogadores nio
precisarac passar pelas fases
sozinhos. Um modo de dois jogadores
ao mesmo tempo o faz feliz, nao?

Graficos

Como pode ver das fotos
recentes, o jogo tem um visual de
primeira geracao, mas as criangas
nao ligam para isso. Tomara gue a
Mass Media consiga trazer uma
framerate bem feito pelo menos,

Comentarios

Deixando as piadas de lado,
uma coisa gue deve ser lembrada &
gue este jogo foi feito para criancas de
E-11 anos. Mas até pegarmos no jogo
nao da para ter certeza de como ele
ira ser ao certo. Julgando pela

voltado para os jogadores mais velhos.
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AEROWINGS 2 AIII S‘IRIHE
crniu 1 CRI -_

O Aero Wing original era um
simulador de véo muito divertido,
voltado mais para acrobacias do que
viagens de ponto-a-ponto. A fisica é
realista, as manobras
impressionantes e os angulos de
camera animais! Infelizmente, um
modo de colocar as suas habilidades
em teste era MIA! Vamos encarar,
guando vocé pilota um avido de
milhdes de ddlares, pelo menos vai
guerer atirar alguns misseis nos
inimigos. Ouvindo isso, a Crave esta
de volta com a sua franguia. Aero
Wings 2 tem quatro modos: Fighter
Pilat, Tactical Challenge, Free Flight
e Versus. O modo Fighter Filot e
onde vocé deve subir de um cadete
para um Top Gun ace. Este modao ira
oferecer 30 missbes, variando de
mancbras aereas e freino tatico ate
treinamento com armas. Apos treinar
no modo Fighter Pilot, vocé pode
testar suas habilidades em 15
Tactical Challenges. Acha gue tem a
habilidade? Voce vai ter que dar fudo
para vencer seus adversarios em
batalhas loucas entre as nuvens. O
modo Free Flight permite gue vocé
crie 0 seu propric cenario recebendo
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a esculha de
arena, climae
nimero de
oponentes. E
finalmente o modo
versus permite
que voce lute com
um amiga. Antes
gue os fas de
Aero Wings
comegem a se preocupar, este jogo
val ter o mesmo controle intuitive &
jogabilidade das outras versoes. Vocé
ainda vai poder fazer muitas
manchras aéreas.

O jogo ainda tem uma fisica
realista misturada com um controle
confortavel, E se prepare para treinar
com 0s 25 avides do jogo. Com uma
variedade de avides americanos e
japoneses como o F-1, F-16, F-14E e
F-86F, havera avides o suficiente para
cantentar a todos. Cada aviao é
modelado como a sua contra-parte

. da vida real e os modelos de dano

também estao bem feitos.
Aero Wings 2 oferece mais
variedade do gue o anterior.
Ha 12 angulos de camera
diferentes no jogo e 20
angulos de camerano
Replay. Enguanto vocé
progride o jogo vai gravar o
seu tempo de voo, mortes e
batidas, misstes e eic. Os
fas de arcade poderao
escolher um controle mais
apropriado, enquanto os fas
de simulagao podem manter
os confroles mais realistas.
Oferecendo uma jogabilidade

muito boa, junto com muita evolugao,
Aero Wings 2 devera ser o fitulo que
ndao vai agradar apenas os fas, mas
0s loucos por combates tambam,
Aero Wings 2: Air Strike vai chegar
nas lojas em Agosto.
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SYDNEY 2000 BRINGS
OLYMPIC FEVER TO GAMERS

E.i:l o5 - Interactive

bor &b

EXPECTATIVAL Trirk%

Lembra-se do classico Jogos
de Verao (Summer Games}? A Eidos
capturou o espirito do velho jogo em
Sydney 2000, que esta previsto para
o Dreamcast e Playstation parao
verao americano, (as fotos sdo do
Dreamcast). Sydney 2000 oferece
dezenas de eventos olimpicos: corri-
da de 100m, corrida de 110 m com
obstaculos, Martelo, Arremesso de
vara, pulo triplo, pulo, 100m nado
livre, corrida de bicicletas, mergulho
com acrobacias e muito mais. Os
jogadores podem escolher entre 3
modos de jogo: Arcade, Olympic e
Coaching. O Arcade & o jogo de um
evento, onde 8 jogadoresno PSe 4
no DC podem participar. O modo de
um jogador Olympic permite gue vocé
traine 12 atletas, um para cada even-
to, para tentar as medalhas de ouro.
(o modo Coaching nao foi revelado
ainda). Em termos de jogabilidade,

o game tem um
sentimento classi-
co, sem perder o
realismo. Por
exemplo, na corrida
de 100m os jogado-

res devem ficar apertando dois
botGes sem parar, no classico

estilo arcade. No entanto, a manei-
ra que os atletas se movem parece

real. E no mergulho com acrobacia,

voce vai ficar de boca abertacomo
realismo. Visualmente o jogo &
SUave, Mas nao impressiona muito.
A captura de movimentos
foi bem feita (usando atletas olimpi-
cos). E os modelos dos jogadores
tém rostos e pequenos detalhes no
uniforme. Em fato Sydney 2000
usa caracteristicas unicas para
cada atleta dos 32 paises. Nao
ficamos impressionados com os
cenarios de fundo. Mesmo tendo
sido modelados com base nos
estadios reais de Sydney, eles
ainda estao um pouco guadrados
comparados aos atletas. Tirando
estas pequenas reclamacoes, este
€ um jogo muito
divertido, nao
importa se jogar
sozinho ou com
amigos. Espere
por este jogo no
meio do ano.
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MIDNIGHT CLUB: STREET RACING
Rockstar Games / ﬁﬁg;_i_ﬁ_hﬂ_“ﬂ

Corrida - N/D

Previsto para novembro de 2000 nos EUA
EXPECTATIVA: Sk

levando a entrada dele.
Como MC e tudo sobre
ser o mais rapido, ha
planos de muitas
opgbes para preparar o
carro para a corrida. E
possivel personificar 0s
veiculos gue pegar nos
shops. Nao temos
certeza se voce vai
poder melhorar o veiculo durante a
para os EUA, a Rockstar Games tem | corrida. No entanto havera algo no jogo
trés jogos prometidos para o console. | que fard com que ele se adapte a

Dois deles, Midnight Club: Street gostos diferentes. Enguanto ha muitos
Racing e Smuggler's Run, estao produtores tendo problemas em produzir
sendo criados na Angel Studios e s8o0 | jogos com o hardware do PS2, Angel
facilmente um dos titulos do PS2 que | Studios parece estar no caminho certo
mais prometem. Parecido com com este jogo. Os modelos dos carros
Genki's Tokyo Xtreme Racerno DG ainda precisam serem melhorados (eles
{conhecido como Shutoko Battle no parecem um pouco simples demais,
Japéao), Midnight Club traz uma comparande com o resto do ambiente),
promessa ainda mais intrigante que mas temos que admitir gue os reflexos
enveolve corridas de rua em varias I gue apareceram nos camos e nos
cidades do mundo. Este jogo & postes de luz, foram muito legais. A
baseado em um grupo de corredores habilidade de poder ver em uma grande

Jatrazendo jogos de P32

ilegais chamados de Midnight Club. distancia, belos graficos e uma

Tokyo Xireme Hacer optou por ter framerate muito boa ajudam a MC se
pistas simples e gigantescas, sobressair dos outros jogos.

enquanto que os produtores de MC A Angel Studios promete que o
foram por um caminho diferente jogo vai ter um grande ndmero de

modos de 1 e multiplos jogadores, mas
deve explorar. Mos tivemos a chance os modos ainda sao um segredo. Com
de ver o video deste game duas vezes | todo o trabalho que ja foi feito no jogo,
e em cada vez vimos algo esperamos encontrar algumas opgbes
completamente novo gue ndo nicas nunca encontradas antes. Ha
tinhamos visto antes. Muitas fases alguns titulos do PS2 no horizonte que
em MD sao0 muito prometem tanto guanto o
parecidas com a vida real P52 e esperamos que

e tem pontos de eles se saiam bem.
referéncia a ponto Irermos falar mais do jogo
do jogador poder guando ele for lancado no
até encontrar a final do ano, ele sera
sua casa (se ele '
morar nos EUA &
clarg). E aoinves
de alinhar os
prédios lado-a-lado
com uma textura
mal feita, os
prédios serdo
muito bem feitos e
ate com escadas

criando cidades inteiras que voce
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" MLS SOCCER 2001

Ilnn.l

P =

= -
Futebol - CD _\\,_

===

Com alicenga da MLS nas
macs, a Konami esta pronta para
fazer putro jogo com a super engine
de IS5 (International Superstar
Soccer). Como a Major League
Soccer ndao & muito conhecida la
nos EUA, o jogoe ndo vai ser muito
procurado, mas a sua jogabilidade
podera atrair alguns fas, MLS Game
Might ira ter 12 times da liga,
completo com todos os jogadores
reais e um saudavel nimero de
fimes internacionais que ira dar a

. variedade para o jogo. Todos os

grandes paises do futebol estao

. representados, como Colombia,

Espanha e Brasil. Todos os times

- tém uniformes auténticos e ha

muitos estadios do mundo real. A
Konami também contratou o
comentarista Louis Tapia para fazer
0s comentarios durante o jogo no
modo espanhol. Neste ponto de
producio o jogo esta belo. Os

| personagens ainda nao tém muitas
' texturas, mas a animagao esta

muito boa e o esquema de cores
esta otimo. A camera permite que
vOCé veja a acao de varios angulos e
toda a producio esta bem
impressionante. Os campos estao
completos e realistas e a agao esta
bem natural. O esquema de controle

' dojogo & bem amigavel para os
, novatos. O botéo X passae 0O

muda de jogador e da carrinhos e
chutes. O R1 faz com que o jogador
Corra, mas compromete o controle.
Roubar a bola & bem facil e a |A de
seus companheiros de equipe esta
bem feita. Ao todo o esquema de

' controle funciona bem e faz o jogo

| muito legal. Espere por todos os

' modos basicos de jogo: criar um

| personagem, campeonato, exibigao,

liga e etc. Com a licencga da MLS ou
nao, MLS Soccer 2001 promete ser
um grande produto. Vai ser dificil
ganhar o coracao dos fas
americanos pela licenga. Espere por
este jogo no meio do anao.

Gamers
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mcn WORLD TOURING ms

ExXPECT

ATIVA: Yk

e :
Com jogos como Gran :
Turismo 2, Ridge Racer Type 4, |
Wipeout 3 e Colin McRae 2 no
género de corrida do P5, ele
realmente tem algo de especial gue
difere dos outros. Seguindo dois
titulos de sucesso da serie TOGA
Touring, a Codemasters volta com o
que parece seruma obra prima.
Para vocés gue nao
conhecem o Touring Car :
Championship, ele tem 30 anos e &
conhecido como um dos .
campeonatos mais desafiadores do
esporte a motor. Os times comegam
com uma fabrica basica de |
producao de carros e entao a :
transforma para melhorar a |
performance do circuito, resultando :
em uma corrida a quase 14mph. |
Desta vez, ao inveés de focalizar
apenas a adrenalina do circuito
britédnico, as pistas do jogo estao
divididas em cinco continentes. |

GAaMERS - GAME MEWE -

SomMY PLAYSTATIONZ

TOP GEAR DARE DE‘HII.

Incluindo pistas do
México City, Vancouver
g Suzuka no Japao
enguanto os jogadores
competem em
campeonatos
diferentes.
Maturalmente a Codemasters
incluiu mais carros como Lagunas,
Velvos, Peugeots e Fords no
circuito britdnico e s& uniram com
Dodge Vipers, Subarus, BMWs,
TVRs, Audi Tts e Lotus de outras
ligas internacionais. Cada carro
tern um manuseio diferente
dependendo de seu sistema de
direcao e os fanaticos podem até
ajustar peguenos detalhes como
suspensaoc de acordo com suas
preferéncias pessoais e condicbes
do tempo.

Mo modo de um jogador,
temos o modo carreira. Primeiro
vocé recebe varias oportunidades

Hemeo

Corrida - N/D_

Frelrisln para novembro de 2000 no EIIA:

EXPECTATIVA: 3

Serum membro de uma
série de corridas tem seus
privilégios. pelo menos no mundo de
Top Gear: Dare Devil da Kemco. Pois
0 jogo o coloca fora de qualquer
jurisdicao e fora de qualguer tipo de
lei & voce pode barbarizar pelos
centros das grandes cidades. Top
Gear: Dare Devil pode ser comparado
até com o Crazy Taxi da Sega.
Mesmao que o objetivo do jogo esteja
longe de pegar passageiros e leva-
los para seus destinos, neste jogo
| wvoceé deve fazer de tudo para receber
o titulo de “Extreme Racer”. Toda a
ideia de correr com carros potentes
em cidades & bem legal. Vocé pode
pensar que o objetivo do jogo é correr |

com carros realistas em cidades
reais se esquivando de obstaculos do
trafego, mas a jogabilidade de Top
Gear estd longe de ser realista. O
jogo opta por tirar o realismo para
adicionar a jogabilidade. Mas nao é
para dizer que de algum modo o jogo
nao & auténtico, os ambientes que
vocé corre s8o todos baseados em
lugares reais. lsso significa que vocé
vai poder barbarizar em lugares como
perto do Big Ben em Londres ou a
Golden Gate em San Francisco, mas
voce nao vai ter muite tempo para
admirar a vista.

O jogo é dividido em uma
serie de missdes. Vocé comeca
como um homem comum & entra em

i A e o i

de times diferentes e deve completar
urma pista no tempo adequado para
entrar em competicies nacionais.
Aceitando a oferta, vocé deve
completar alguns objetivos para entrar
na temporada que esta chegando,
como chegar entre os 5 primeiros em
uma corrida, entre os 3 primeiros em
outra, vencer um time rival e etc.
Enquanto vai completando os
objetivos, vocé vai ganhando pontos
gue vao sendo somados por toda a
temporada e finalmente se tiver pontos
o suficiente, vocé entra na liga
internacional e depois disso o World
Touring Car Championship. A beleza
disso vem nas maneiras diferentes

BRLBLT Sl

rinat 3.1

L3

uma urgamzar;aﬂ de ::::-mdas
conhecida como Dare Devil.
Completando os varios objetivos, voce
ganha fama e prestigio na sociedade
de corrida e ganha acesso a novos
carros, pistas e estagios especiais.
Os obstaculos em seu caminho s80
inimeros. A Dare Devil ndo & a Gnica
organizacao de corrida na cidade.
Grupos rivais vao aparecer para fazer
varios desafios perigosos. A policia
entra em acac também e eles farao
de tudo para pega-lo. Graficamente o
jogo nao impressiona muito. C gue
vimas na E3 afirmava gue o jogo
precisava de muito trabalho ainda. A
Kemco gastou algum tempo com 05
mapas para deixar as cidades mais
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gue vocé pode progredir no seu
campeonato preferido, gue podem ser
o Alemao, Britanico e Americano.

Uma caracteristica basica
em todos os jogos de corrida, que
nao faltou neste jogo foi o modo Time
Trial, Quick Race e corrida de dois
jogadores com a tela dividida ao
meio. Para nds a caracteristica mais
impressionante, & gue vocé pode
competir com um amigo e muitos
outros carros controlados pelo
computador ao mesmo tempo, o que
eraroparao PS. E o que o vai
impressionar ainda mais, & gue
mesma assim o jogo fica
extraordinariamente bem, com a
velocidade mantida. Quando estiver
nalinha de largada, ja vai perceber o
quanto a série evoluiu desde o
primeiro jogo. Todos os visuais, do
belo asfalto até os carros, estao bem
feitos. Esta até mais belo do que o
paderoso Gran Turismo 2. Ha
ocasioaes de pop-up distante em
detalhes maiores, como arvores e
postes, mas nada que afete a
joaabilidade.

O que realmente prendeu a
nossa atencao neste jogo, foia
natureza do esporte e como a

reais. Saltos e pulos sao frequentes
no jogo, principalmente em San
Francisco. Adiversao é aregrae
como resultado, o realismo é deixado
paratras. Top Gear: Dare Devil ainda
vai ser muito trabalhado antes de seu
lancamento. Ele ndo apenas deve se
separar de comparagies de jogos
como Crazy Taxi, mas deve também
se diferenciar dos outros jogos de
corrida por ai afora. Tog Gear: Dare
Devil esta previsto para o PS2 em
MNovembro.

J
sy 81 e ot
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Codemasters conseguiu capturar até
mesmo 0s pequenos detalhes. E
guando vocé esta descendo uma
rampa a 140mph vocé realmente
sente que esta rapido, so falta sentir
o vento no rosto. Vocé estara
constantemente olhando os
refrovisores para bloguear os
oponentes e a atmosfera tensa
permanece a corrida toda. E como o
seu carrp pode ser danificado, vocé
vai ter gue correr com um pouco de
estratégia e um toque legal é que a
sua equipe do Pit também informa
se ha algum outro carro rival no pit
ou se o caminho esta livre para vocé
entrar. As colisGes 530 frequentes.
Hecebendo um impacto forte, ira
Amassar a sua porta, quebrar o seu
vidro e se o impacto for mais leve,
seu carro também vai ficar levemente
danificado. Muito tempo foi investido
na Al dos carros, entdo nao fique
surpreso se algum cponente manda-
lo para fora da pista propositalmente.
Os carros ate fazem erros de vez em
guando e os carros lutam entre si
por uma posicio. Esta experiéncia
esta completa quando vocé jogao
game com o Dual Shock onde as
duas alavancas analdgicas sao

Previews Game -.¢

usadas para a aceleragao, breque e
manuseio do carro. Como ndo haa
licenca oficial para usar o nome
verdadeiro dos pilotos do Touring
Car, & o Onico aborrecimento nesta
ofima experiéncia. Visuais belos,
jogabilidade emocionante e barulho
de motores perfeitos fazem deste
jogo um sonho para os fanaticos do
Touring Car.




Shen Mue 2 Esta lndo Bem

A continuacdo do classico de Yu
Suzuki para Dreamcast estd em fase avanga-
da de producio e, se tudo continuar neste rit-
mo, 0 game estara pronto para o final deste
ano, exatamente 1 ano depois do original. ©
motivo do processo de desenvolvimento estar
muito mais rapido € gue a engine central & fi-
cou pronta em Shen Mue Chapter 1: Yokosuka.
Utilizando o mesmo sistema do primeiro capitu-
lo, o time de desenvolvimento da AM2, sob o
comando do genial Yu Suzuki, esta num ritmo
de 3 a 5 vezes mais rapido que antes. A conti-
nuagao de Shen Mue devera abranger do ca-
pitulo 2 ao 5, fechando a saga de Ryo Hazuki e
a misteriosa Shenhua. Para esta seqgiéncia,
Suzuki pretende melhorar tudo aquilo que ele
nao gostou no original, atendendo também os
pedidos dos fas do primeiro capitulo. O que ja
era bom vai ficar ainda melhor! W

A 5e¢ao preferlda da galera esté de va!ta e mostra.
f que veio pra ficar. Ja nesta edicao, vogé confere o gue
| esta rolando na Capcom e na SNK, as nowdades de Q.

N KOF 2000, o PlayStatmn portat:! 08 proxrmoa games e muito

Rapidinhas

L SNK Fecha "as Portas de I-‘lllals

A SNK decidiu fazer mudancas drasti-
cas em seus planos, para desespero de seus
fas no mundo inteiro. Para comegar, todas as
filiais do mercado americano e europeu foram
fechadas, e com elas todos os projetos em
andamento. Com isso, o Neo Geo Pocket, que
estava indo muito bem nos Estados Unidos,
deixou de ser produzido no ocidente e nenhum
de seus games serdo traduzidos no future. O
mesmo aconteceu com os games da SNK para
PlayStation e Dreamcast. A Unica excegao, por
enquanto, é Koudelka (PS), que realmente ha-
via sido cancelado, mas acabou sendo pego
pela Infogrames (que, alias, tem langado uma
tonelada de jogos) para o lancamento nos EUA.

Mas a empresa nao parou por ai. De-
pois de chocar o ocidente, a SNK revelou tam-
bém que fecharia suas divisdes na Asia (fora
do Japé&o), incluindo sua filial em Hong Kong.
Agora, games da SNK, s6 no JapZo mesmo.

i

Futuramente, a empresa pretende pa-
rar o desenvolvimento de games para
PlayStation e Dreamcast (hmmm, nada de
KOF2000 para os dois consoles?) e concen-
trar seus planos no Neo Geo Pocket Color,
Arcade e PlayStation2.

Parece ainda gue aconteceu algum atri-
to entre a SNK e a Sega, ja que todos os planos
conjuntos das duas empresas foram cancela-
dos. Quebra-se uma alianga, forma-se outra.
Mais do que depressa, a SNK negociou com
ninguem menos que a Sony, definindo uma par-
ceria. A primeira desenvolvera games para
PlayStation2, enquanto a Sony Computer
Entertainment fard titulos para Neo Geo Pocket
Color (que tal um Gran Turismo portatil?).

S&o os sinais dos tempos. Esperamos
que, pelo menos, alguma empresa faga como a
Infogrames e traga os futuros games da SNK
para o mercado ocidental Il

R
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Mais um ano,
| mais um torneio, mais
um sucesso. King of
Fighters esta de volta,
mostrando o que a
SNK tem de melhor.
Apos alguns boatos
afirmando que o game
@ utilizaria a placa Naomi
4 da Sega, descobriu-se
gue The King of
Fighters 2000 ainda
roda na antiga MVS
(Multi Video System,
placa baseada no Neo
Geo). O game ja deve
estar rolando nos
arcades japoneses a
partir do final de julho,
e também deve chegar

! por aqui em breve.
Com as revelacoes da SNK (gue sempre sao
divulgadas pouco tempo antes do langamento
de cada KOF), alguns detalhes como times e
sistema de jogo ficaram mais claros.

Para este ano, a regra de quatro inte-
grantes por time continua valida. Agora serzo
34 personagens selecionaveis, divididos em 8
times e 2 personagens independentes (em
KOF'39, eram 7 times, 2 solos e 2 “secretos”,
totalizando 32 personagens). Deste total, 5 per-
sonagens sdo inéditos: anessa, Seth, Ramon,
Lin e Sijo Hinako (bem, Vanessa e Seth ja apa-

The King of I-‘ightcrs 2000 Revelado

I integrante do ano passado; com

receram como Extra Strikers emiKOF'99..
Evolution de Dreamcast, apenas para
dar uma idéia do que esperar para o §
ano 2000). Este ano também temos %
muitas novidades nos times, pois ha
novas trocas de membros e; portanto
novas formacoes.

O Hero Team & novamente alte-
rado: K' e Maxima ficam, Benimaru e
Shingo saem e dao lugar a Ramen (ur i
mexicano de 25 anos especialisia em =2
luta-livre) e Vanessa (uma
boxeadora de 30 anos), que foram
convidados a entrar no time.
Benimaru e Shingo decidiram for-
mar um novo time, juntando-se a
Seth (41 anos, mestre na arte da 4
defesa pessoal) e Lin (um chinés as-
sassino). Em sua jornada,
Benimaru encontrou Seth e deci- €2
diu convida-lo a participar do tor- %=
neio em seu time; o novo integran-
te acabou trazendo seu parcei- ¥
ro, Lin, que fechou algum tipo
de acordo com Seth antes de |
entrar para o time de Benimaru.
O time das garotas, o Heroine
Team, conta com uma nova alia- |
da: Sijo Hinako (uma estudante §
de 16 anos, lutadora de sumé que
pretende ganhar o prémio do ter |
neio para abrir um clube de stmé %,
em seu colégio; Hinako ainda tem
0 dominio sobre as forcas do _
gelo); Kasumi Todoh continua /¥
fortalecendo o time como L:mca‘k.}

e T

a saida de King e Blue Mary e a
substituicdo de Xiang Fei por
Hinako, Yuri Sakazaki troca a*
companhia de sua familia para
lutar ao lado de suas amigas,
além de Mai Shiranui, que dei- %

Vanessa

xa o Fatal Fury
Team e volta a
integrar o time
das garotas
com toda sua
“satde”. Por
falar em Fatal
Fury Team,
este continua ¥
contando com !
a participagdo \°
de Terry, Andy e %
Joe; a novidade aqui
€ a entrada de Blue

Mary, agora lutando ao lado
de seu amigo mais intimo. Da | 4
mesma forma que o anteri-
or, o Art of Fighting Team
também apresenta uma no-
vidade; Takuma, Ryo e
Robert agora tém, pela primeira vez, a compa-
nhia de King. O lkari Team permaneceu
inalterado, contando com as duplas Leona e
Whip, as guerreiras que se tornaram amigas, e
os inseparaveis Clark e Ralf. No time da Coréia,
nada de novo: Kim, Jhun, Choi e Chang conti-
nuam formando o guarteto. Athena — & claro —
continua presente e traz de volta seu time de
Psycho Soldiers: Chin, Kensou e Bao. Além
desses, temos também os chamados Solo
Players, que sao os mesmos de 99: Kyo
Kusanagi (com seu novo traje do ano passa-
do) e seu eterno rival lori Yagami (gque nao tro-
ca de roupa ha anos). Desta forma, temos as
seguintes formagodes:

*Hero Team: K’, Maxima, Ramon, Vanessa
*Benimaru Team: Benimaru, Shingo, Seth, Lin

-Fatal Fury Team: Terry, Andy, Joe, Blue Mary

+Art of Fighting Team: Takuma, Ryo, Rebert, King
*Heroine Team: Sijo Hinako, Kasumi, Yuri, Mai
*Psycho Soldier Team: Athena, Chin, Kensou, Bao
=lkari Team: Leona, Ralf, Clark, Whip

*Kim Team: Kim, Jhun, Choi, Chang

. +Solo Players: Kyo Kusanagi e lori Yagami
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(Time de KOF Deixa a SNK! Adivinhe Quem os Contratou?

Recentemente. comecaram a rolar
boatos de que alguns membros da SNK iriam
deixar a empresa e formar um novo grupo.
Mas nao eram simples programadares,
character designers, animadores, projetistas,
musicos, designers graficos e diretores; eram
ninguém menos que 0s principais membros
do time de desenvolvimento das duas jéias
da SNK: Fatal Fury e King of Fighters. A noti-
cia cail como uma bomba para os fas da
SNK. O ditimo projeto em andamento desta
equipe de desenvolvimento para a SNK é The
King of Fighters 2000; depois disso, nada
mais os prende & empresa.

Qual seria o motivo desta decisao?
Ninguém ainda sabe ao certo. O fato & que a
saida do principal time de desenvolvimento
da SNK coincidiu com as recentes decistes
da empresa, fechando as portas de suas fi-
liais no mundo inteiro e dedicando seu futuro
exclusivamente a projetos de Arcade, Neo
Geo Pocket e PlayStation2. Sera que algu-
mas destas decisGes contrariou os funcio-
narios? Talvez eles nao concordassem em
manter suas producoes restritas ao pdblico
\Japonés. Quem sabe?

De qualguer forma, um fato curioso &
que, aparentemente, 0 grupo conseguiu adqui-
rir os direitos de muitas das grandes proprie-
dades da SNK. Ainda nao se sabe exatamente
quais marcas da empresa eles conseguiram
garantir, mas se isso for verdade, nomes como
King of Fighters e Fatal Fury, além de seus
personagens, nao pertencem mais a SNK, e
sim ao novo grupo.

Depois deste verdadeiro banho de
agua gelada nos adeptos da SNK, veio outra
noticia ainda mais surpreendente. Segundo
rumores, a Capcom, que vem tendo relagbes
intimas com a SNK, estd aproveitando o des-
falgue da outra companhia para trazer este
time de desenvolvimento para seu lado. Isso
mesmo, a Capcom esta formando uma nova
subsidiaria (assim como ¢ a Flagship) compos-
ta por 80 ex-funcionarios da SNK. Esta divisao
estaria concentrada em desenvolver projetos
de jogos 2D (ndo por coincidéncia, a especia-
lidade do time que saiu da SNK) para a Capcom.

Mas o que ha de verdadeiro e falso
neste mar de rumores bombasticos? Ao ser
entrevistada sobre o assunto, a Capcom of
America afirmou nfo saber de nada e que mui-

to provavelmente isso sao apenas hoatos. E
seguro confiar? Talvez sim, talvez ngo. Pode
ser gue a Capcom of Japan esteja maniendo
isso em segredo, ou entdo a divisac america-
na pode estar escondendo o jogo. A verdade
ainda e desconhecida.

O fato é que, se isso realmente acon-
tecer, havera algumas reviravoltas no mundo
dos games de luta. Primeiramente, os games
de luta que eram da SNK passariam a ser
lancados pela Capcom e, conseqlientemen-
te, nao ficariam limitados ao Japao, ja gue a
empresa tem filiais em todo o mundo. Em se-
gundo lugar, a Capcom poderia usar e abu-
sar de personagens como Kyo, lori, Terry,
Mai, Ryo e outros, pois ndo estana limitada
por um acordo com a SNK. Isso abriria mar-
gem para novos Crossovers ou games inde-
pendentes das séries KOF, Fatal Fury e Art
of Fighting lancados pela Capcom. Por outro
lado, se a SNK conseguiu manter os direitos
de suas propriedades, como ficariam os no-
vos games de suas maiores séries (um
KOF2001, por exemplo) sem o desenvolvi-
mento do fime de produtores original? Bem,
por enquanto, so nos resta esperar l i

Assim, fecha-se o elenco. ini-
cial de 34 personagens selecionaveis.
Ainda temos algumas participagoes
especiais no torneio deste ano, mas
antes de falarmos destes convida-
dos, & necessario mencionar o ele-
mento do sistema de jogo pelo.qual i
eles puderam participar. ]

A maior novidade no siste-
ma em 2000 & a melhoria no siste- «i
ma de Strikers, que foi dividido em
dois elementos: Active Striker e
Another Striker. O primairo é prati- §
camente 0 mesmo sistema usado no -
ano passado. Como no tornei
or, o Active Striker fica seni
quarto personagem de seu tim
vocé pode chama-lo durante
batalha com o gasto de Striker
Bombs (aparentemente, vocé
comeca com trés delas no
estogue e ganha uma a cada ™=
personagem seu derrotado, assim como.
antigamente). Vocé pode, por exem-
plo, chamar o seu Active Strikerime-
diatamente apos ser mandado par
o ar, evitando que o oponente conti= ™
nue com um combo; ou entdo pade
chama-lo para ajudar a fazer um combo
no adversario. A verdadeira novidade
é o Another Striker, um sistema de
Striker alternativo/complementar. Vocé
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seleciona um personagem classico da SNK
(fora do elenco de 34 selecionaveis) como
Mature, Vice, Kim Dong-hwan (filho mais velho
de Kim Kaphwan), Alfred, Duck King, Yashiro
Nanakase, entre outros (tragam a Shermie de
voltal), e pode chama-lo durante a batalha para
ajuda-lo (parece que a diferenca entre este
tipo de Striker e o outro € que o Another ndo
necessita de Striker Bombs). Seu Another
Striker funciona como um assistente, que pode
ajuda-lo em momentos de perigo (quando esti-
ver atordoado ou sendo agarrado, por exem-
plo). Fora o novo sistema de Strikers, o game
parece ter sofrido uma pequena remodelagem.
Pelas imagens, a esquiva parece ter voltado
a0 esguema classico de rolagem para frente
ou para tras. Ainda néo se sabe como serdo
definidos os estilos de luta: através de escolha
como Extra e Advanced ou como estilo Gnico
com ativagao de habilidades especiais através
de botdes (como o Counter e Armor Mode de
KOF'99). Com esta indefinicao, ainda nao sa-
bemos o sistema de barra de power e a utiliza-
¢éo dos Danger Moves.

Outro elemento nao revelado é o enre-
do. No final do torneio de ‘89, Krizalid, o clone
mais avancado de Kyo, criado pelo cartel Nests,
foi derrotado pelo Hero Team, integrado por
Benimaru, Shingo, Maxima e K/, outro clone de
Kyo. Os dois dltimos faziam parte do cartel,
mas trairam sua organizagao e derrotaram
Krizalid. No final, Kyo original aparace e o Glti-

| uma classica batalha |

mo chefe parte para
cima dele com adio.
Entretanto, Krizalid &
impedido pelo proprio
cartel Nests, gue néo
o perdoa pela sua fa-
Iha (ele precisava co-
letar o instinto assas- |
sino matando os ven-
cedores do campeo-
nato para mandar este §
dado aos clones de
Kyo enviados para do-
minar o mundo) e aca-
ba morto por uma pe-
dra gigantesca. O tor-
neio terminava com

entre Kyo e lori. A base
do cartel Nests foi
destruida, mas seus
membros continuam vi-
vOs e, provavelmente
planejam algo com o
torneio deste ano.
Quem sera o dltimo
chefe agora? Quem
esta realmente por tras
do torneio King of Flghters em 20007 Quais os
seus objetivos? Apenas a SNK podera res-
ponder estas perguntas com o mais novo epi-
sodio de seu game de luta supremo
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(Os Proximos Eventos no Japao

~

Confira o calendarios dos préximos
grandes eventos de games no Japao. O pri-
meiro sera a feira exclusiva da Nintendo, a
Space World 2000, que acontecera em To-
quio entre os dias 25 e 27 de agosto. A Big N
revelou que o tema deste ano sera “novo
hardware”. Provavelmente, a empresa reve-
lara o seu novo portatil, o tao esperado Game
Boy Advance, alem do modem para o antigo
Game Boy Color, que permitira ao portatil
conectar-se em rede através de um telefone
celular. Ainda nZo se sabe, porém, se o Dolphin
estara presente no show. Além das novida-
des portateis, a Nintendo ainda vai oferecer

@05 100 mil primeiros visitantes um exclusivo '

Pokémon. Os felizardos poderao baixar o Seleby
(o Pokémon N%251) para Pokémon Gold ou Silver.
Depois do evento da Nintendo, nos te-
remos a feira de arcades, a 38% JAMMA AM
Show, de 21 e 23 de setembro. As gigantes
como Sega, Capcom, Konami e Namco estarao
exibindo suas novidades (esperamos que a
feira de arcades esteja mais agitada este ano;
quemn sabe se pintar um Virtua Fighter 47).
Logo depois da AM Show, vemn a tradi-
cional Tokyo Game Show (Fall 2000), que acon-
tecera nos dias 23, 24 e 25 de setembro, tam-
bém em Toquio (& obvio). A novidade este ano
€ que os estandes serao divididos em duas
categorias: Venture Booth e Network

anos nos Estados Unidos, terd uma edicao
chinesa. A China E3 acontecerd em
Guangdong, uma grande cidade ao norte de
A versao oriental da E3 sera igual & america-

do seus Ultimos games e projetos B

Entertainment Booth. Todos os demos de
games tradicionais serao apresentados nos
Venture Booths, enquanto os titulos online
estarao disponiveis nos Network
Entertainment Booths.

Por Gltimo, uma grande surpresa: a
China E3, isso mesmo, a Electronic
Entertainment Expo, que acontece todos os

Hong Kong, entre os dias 3 e 6 de novembro.

na, onde muitas produtoras estardo mostran-
_J

£

‘Marvel VS Capcom 2 no PS2)

Fortes rumores indicam que a Capcom
planeja converter o seu mais novo Crossover
de Naomi/Dreamcast, Marvel Vs Capcom 2:
New Age of Heroes, para PlayStation2.

O game seria N30 apenas uma con-
versdo, mas um upgrade. No console da Sony,
todos os personagens secretos ja estariam
disponiveis logo de cara, o que ofereceria um
elenco inicial de 56 lutadores. A versao
PlayStation2 também tera suporte para rede,
proporcionando batalhas a distancia (talvez
haja até a possibilidade de batalhas entre jo-
gadores com consoles diferentes). Outras no-
vas caracteristicas ndao encontradas no origi-
nal podem fazer a diferenca no PlayStation2,
assim como 20 novos personagens (wow, 76
lutadores!!l), incluinde Evil Ryu e outros. Ainda
nao foi revelado, contudo, se esta versao re-
ceberia remodelagem graficas, tomando van-
tagem do hardware do PS2.

Possivelmente, esta nova versaoc de
Marvel VS Capcom 2 também seria lancada
para Arcade e Dreamcast em forma de um
\ Upgrade o

Em uma recente entrevista no
b | iz 5 5
¥ Japao, Shigeru Miyamoto reve-
lou que falta “pouco mais de um ano”
para o proximo episédio da série
Legend of Zelda. Como era de se
PR csperar, o mago da Nintendo nao
Y & \ mencionou nada sobre o sistema
em que o novo Zelda serd langado.
Contudo, podemos prever atra-
vés da logica. Claro gue a Nintendo
iria querer titulos de peso para
turbinar as vendas de seu projeto Dolphin no

¥ lancamento. Pelas previstes, o novo console

ndo sairia este ano e, de acordo com o que
mencionou Miyamoto, a data de langamento do
novo Zelda coincidiria, ou pelo menos se apro-
ximaria, do langcamento do Dolphin. The Legend
of Zelda: Mask of Mujula foi lancado recente-

I mente (27 de abril) no Japao, e ainda nem che-

gou ao mercado americano (o que esta previs-
to para novembro). Dois games de Zelda para
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Nintendo 64 em um ano & muito improvavel (a 1

diferenca entre Ocarina of Time e Mask of
Mujula foi de um ano e cinco meses). Entdo as

Novo Zelda Nao Esta Tao Longe

apostas sio de que o novo game da série vird
como um titulo para o lancamento do Dolphin.
Esta afirmacao fica ainda mais clara através
dos seguintes comentarios de Miyamoto.

O criador de Zelda disse que esta bas-

tante confiante na habilidade de cortar o tempo

de produgao de um game. A mudanca de 2D
para 3D foi um dos maiores obstaculos em tra-
zer Zelda do Super NES para o Nintendo 64.
Agora que os games 3D sao um padrao,
Miyamoto afirma que é sé questéao de refinar
as técnicas de producdo de game que a
Nintendo aprendeu nestes anos.

Dito isso, fica dificil imaginar o proximo
Zelda para outro console senao o Dolphin. Para
N64 dificilmente seria, a outra opcao seria o
Game Boy Advance. Mas os fatos nao apon-
tam para o novo portatil, ja que ele sera lanca-
do ainda este ano e suas capacidades 3D ob-
viamente nem chegam perto do Dolphin, que
deve ter especificactes suficientes para com-
petir com o PS2, X-Box e Dreamcast. De qual-
quer forma, o jeito & esperar noticias mais con-
cretas da propria Nintendo. Figue ligado B

Os Planos da Capcom

(N64 Sem RRé64

no Japao )

Numa conferéncia a imprensa no Ja-
pao, Yoshiki Okamoto, o presidente da Capcom,
revelou os planos futuros da empresa para o
mercado japonés. Okamoto abriu esclarecen-
do que a Capcom nao pretende ceder exclusi-
vidade a ninguém, portanto, continuara desen-
volvendo games para multiplas plataformas, e
isso inclui também consoles futuros como o
Dolphin, X-Box e Game Boy Advance. Posteri-
ormente, a maioria de seus games principais
serao langados simulianeamente em varios
consoles, acabando com a espera de um jogo
ser convertido de um sistema para outro.

Uma nova tendéncia da Capcom é lan-
gar jogos produzidos por outras empresas. Ini-
cialmente, isso foi experimentado com Gun
Griffon Blaze e Silpheed: The Lost Planet da
GameArts para PlayStation2, que serao langa-
dos pela Capcom. Porém, a empresa pretende
extender este tipo de negdcio, e os primeiros
frutos ja comegam a aparecer. Okamoto afir-
mou ja ter adquirido os direitos para langar Tomb
Raider IV (Eidos, para PlayStation e Dreamcast)
e Diablo Il (Blizzard, para PC) no Japao.

O suporte para PC tambem ganha mais
forga. Fora o ja mencionado Diablo |1, a propria
Capcom ja langou no Japao a versao PC de

BioHazard 3: The Last Escape; os rumores in-
dicam ainda uma versao de Dino Crisis. Se vocé
ainda ndo achou o bastante, a Capcom esta
preparando um titulo original para computado-
res: Raingard, um RPG online com suporte para
5 mil jogadores simult&neos que sera lancado
no inicio de outubro.

A empresa pretende expandir os ser-
vigos que fornecem musica digital para baixar
através do telefone celular —algo que ja é ma-
nia no Japao. Eles pretendem abrir pelo menos
3 mil estacdes de download este ano.

Como um dos focos principais da
Capcom é desenvolver games com suporte
para rede, isso logo refletira no mercado de
consoles domésticos. Por enquanto, o
Dreamcast sera o maior beneficiado, com jo-
gos online como Street Fighter Il 3rd Strike,
Spawn, In the Demon Hand, Vampire (uma co-
letédnea dos trés Darkstalkers), Netto de Tennis,
Capcom VS SNK: Millennium Fight 2000, Rival
Schools 2, Super Street Fighter 2X (sim, o clas-
sico agora onling) e o relangamento de Jojo's
Bizarre Adventure e Kikaioh Tech Romancer
com suporte para rede. No futuro, seus proje-
tos de PlayStation2 também usardo recursos
online, como € o caso do novo BioHazard ll

\_japoneses proprietarios de N64 l

A Namco cedeu os direitos da série
Ridge Racer para a Nintendo, que, atraves
de sua subsidiaria NST, conseguiu produzir
uma das melhores versoes da série: Ridge
Racer 64. Sua qualidade surpreendeu por
trés fatos: 1) por nao ser desenvolvido pela
Namco, 2) por ter sido produzido nos EUA, e
3) por ser o primeiro RR fora de um console
da Sony. Para surpresa geral, a Namco reve-
lou recentemente que nao tem planos =
de lancar o game para N64 no Japao, [ _\
mesmo com a excelente aceitacao 4
do game no mercado americano
pela critica e pelo plblico. Ape-
sar da Namco nao ter reve-
lado os motivos de tal deci- ¢
s30, NAo & necessario ser =
nenhum génio para perceber que o\
N64 nao faz tanto sucesso no Japao |
quanto nos EUA, e portanto o risco é |
muito maior ao langar um cartucho.
Provavelmente por este mesmoe mo-
tivo, a Namco também esta anali-
sando se compensa ou nao lan-
car a versao N64 de Ms. Pac-Man
Maze Madness no Japao. Pobres
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Teremos Soul Calibur 2?

Enfim, o PlayStation Portatil

Ja a algum tempo, rumores tém
) surgido de que a Namco estaria pro-
duzindo a continuagio de seu game
de luta supremo para arcade, utilizan-
do desta vez a placa Naomi. Para es-
clarecer os fatos, a prépria empresa
revelou seus planos.
Eles negaram categoricamente estar
produzindo Soul Calibur 2. E nao ape-
nas isso, a Namco ainda foi mais longe,
dizendo que, mesmo se a continuagéo de
seu game de luta com armas para arcade
estivesse em desenvolvimento, ele ndo
seria langado para a placa Naomi da Sega.
Parece que eles ndao estio nada satis-
feitos com o desempenho de seu game
para Dreamcast, cuja projecio de vendas era
de 2 milhdes de unidades. Até agora, Soul
Calibur ja vendeu pouco mais de 1 milhdo de
unidades no mundo todo.

Seria uma pena se a Namco decidisse
cancelar seu suporte para DC, mas o fato &
que o PS2 esta lhe saindo muito mais lucrativo.
Ridge Racer V ja alcangou 650 mil unidades
vendidas e Tekken Tag Tournament quebrou a
barreira das 400 mil unidades, e isso s6 no
Japao. Sera uma pena se o suporte da Namco
ao Dreamcast parar em Soul Calibur (claro que
ainda temos Mr. Driller, Namco Museum e a nova
verséo de Miss Pac-Man, mas o tnico game de
naipe elevado para o console da Sega foi Soul
Calibur). So resta cruzar os dedos e sonhar
com uma versao Dreamcast para Tekken, Ridge
Racer ou um RPG da série Tales of... H

A Sony finalmente revelou a versio
portatil de seu 32-bit. Bem, na verdade, ele nao
tem exatamente as caracteristicas de um con-
sole de bolso, mas sim de um aparelho de facil
mobilidade — por enguanto.

O novo coensole, batizado de PS One,
foi langado no Japao no dia 7 de julho (mesmo
dia de lancamento de Final Fantasy IX) e esta
disponivel a 15.000 ienes (aproximadamente
150 dolares). Nos EUA e Europa, o PS One
deve chegar em setembro. A Sony pretende
vender 8 mithoes de unidade do aparelho mun-
dialmente ainda este ano.

O peguenino, que mede cerca de 1/3
do tamanho original (19,3 cm de largura, 3,8 em
de altura e 14,4 de profundidade, pesando ape-
nas 550 g), tem praticamente todas as fun-
¢oes do console: roda todos os jogos ja exis-
tentes, toca CDs de audio, tem entrada para 2
controles, 2 Memory Cards, saida AY e vem
com 1 Dual Shock (com design levemente
nova), 1 cabo AV e 1 cabo de alimentacdo —a
Gnica caracteristica retirada foi a entrada para
o Link Cable. Suas especificacées técnicas
também sdo as mesmas do PlayStation: CPU
de 32-bit a 33,8688 MHz, 2 MB de RAM princi-
pal, 1 MB de video, processador de som com
24 canais e 512 Kb de RAM e drive de CD
velocidade 2x.

Apesar da PS One ser um console
portatil, ele tem saida de AV para conedé.-lo i
a televisdo, ja que ele ndo possui uma tela |
propria, como os outros portateis. © novo |
aparelho s sera promovido a console por- ™

tatil completo no inicio do proximo ano, quando ‘_
a Sony lancar uma tela de cristal liquido de 4 |
polegadas com suporte para som que sera em-
butida no aparelho (como pode ser visto na :
foto), e talvez também algum tipo de bateria, i
pois ele ainda necessita de alimentagao atra-
ves da tomada.

Um acessorio futuro também em de-
senvolvimento & o adaptador de telefone celu- i
lar {também presente na foto), que permitira
conexao a rede para baixar contetdo, trocar |
dados com outros jogadores ou jogar partidas
online. Este adaptador serd compativel com
todos os consoles da linha PlayStation (PS One,
o PlayStation original e o PlayStation2) e estara
disponivel no final do ano. A Sony pretende |
montar um servidor de rede gigante para futu- |
ros games online de PS,
PS5 Onee PS2.

Além da com-
patibilidade com fo-
dos os jogos ja exis-
tentes no console ori-
ginal, estdo sendo pro-
duzidos aindamaisde  *
150 titulos especi-
ficamente para o |
PS One @

Lista de Games Americanos Para PS2

Na Gamers N270, vocé conferiu nas
Rapidinhas as noticias oficiais do langamento
do PlayStation2 nos EUA, programado para 26
de outubro. Contudo, a lista de games ainda
era provisoria.

Com a aproximagio do langamento, a
lista cresce e vai se definindo. Agora traze-
mos uma relacao atualizada que, apesar de
mais extensa, continua preliminar, sujeita a al-
teragdes até o final de outubro. Algumas pro-
dutoras ainda nao forneceram datas exatas
para seus games, que foram colocados fora
desta lista. Muitas outras companhias afirma-
ram que seus titulos poderiam ter as datas al-
teradas, dependendo do tempo de desenvolvi-
mento. Outras disseram que seus games de-
pendem das decisoes da Sony de adiar seus
lancamentos para o final do ano, ao invés de
langar todo o acervo no dia 26 de outubro. Até
agora, estes sdo os games que estao marca-
dos para o dia do langamento do console:

— Gauntlet: Dark Legacy (Midway, Acao)
— Silent Scope (Konami, Tiro)
— Madden NFL 2001 (EA, Esporte)
— Snowboard Super Cross (EA, Esporte)
— FIFA 2001 MLS (EA, Esporte)
— Kessen (EA, Estratégia)
— X Squad (EA, Acao)
— Swing Away (Golf Paradise no Japao) (EA, Esporte)
— Theme Park World (EA, Simulador)
— Street Fighter EX3 (Capcom, Luta)
— Tekken Tag Tournament (Namco, Luta)
— Ridge Racer V (Namco, Corrida)
¢ —Summoner (THQ, RPG)
— Star Wars: Starfighter (LucasArts, Tiro/Agao)
— Unreal Tournament (Infogrames, Tiro em 12 Pessoa)
— Evergrace (Agetec, RPG)

: — Armored Core 2 (Agetec, Acao)

| — Eternal Ring (Agetec, RPG)

— Timesplitters (Eidos, Tiro em 12 Pessoa)

— Fusion GT (Hresvelgr no Japao) (Crave, Corrida)
— Smuggler's Run (Rockstar, Corrida/Aventura)

— Midnight Club (Rockstar, Corrida)

Os games da propria Sony nao entra-
ram para lista oficialmente, mas & quase certo
que eles chegarao no dia do langamento do
PlayStation2, ou alguns dias depois. Veja quais
sdo eles:

— Gran Turismo 2000 (SCEA, Corrida)

— Fantavision (SCEI, Puzzle)

— F1 2001 (chega na Europa no dia do langamento)
(SCEE, Carrida)

| — Drakan (SCEE, Adventure)

— The Getaway (SCEE, Corrida/Adventure)
' — Dropship (SCEE, Adventure)

— Extermination (SCEI, Agac/Adventure)

. — Gameday 2001 (SCEA, Esporte)

. — Faceoff 2001 (SCEA, Esporte)

— Shootout 2001 (SCEA, Esporte)

— Gamebreaker 2001 (SCEA, Esporte)

— Final Four 2001 (SCEA, Esporte)

Novamente, estes titulos ainda nZo fo-
ram confirmados pela SCEA. O Unico game da
Sony que parece fugir da lista & Dark Cloud,
que estava apenas 30% completo na E3 e apa-
renta necessitar de mais tempo para ser finali-
zado. Em seguida estdo os titulos que certa-
mente chegardo apds o dia de langamento e
antes do final do ano 2000:

— Ready 2 Rumble 2 {Midway, Luta)

— NHL 2001 (EA, Esporte)

— NBA Live 2001 (EA, Esporte)

— Dead or Alive 2: Hardcore (Tecmo, Luta)
— Gradius lll & IV (Kenami, Tirg)

— Dynasty Warriors 2 (Koei, Agao)

i — Munch's Oddysee (Infogrames, Adventure)
| — The World Is Not Enough (EA, Agao)
| — WCW 2000 (Electronic Arts, Luta-Livre)
| — Oni (uma semana apds o langamento) (Rockstar,
I Agao/Luta)
| —ESPN International Track & Field (Konami, Esporte)
| —ESPN X Board Snowboarding (Konami, Esporte)
| —ESPN NBA 2Night (Konami, Esporte)
| —The Bouncer (final de 2000) (Square, Agao)
I —Warriors of Might and Magic (3D0, RPG)
I — Army Men Air Attack 2 (3DO, Acgao)
I — Army Men Sarge's Heroes 2 (3DO, Agao)
| —World Destruction League: Thundertanks (3DO, Agao)
I — Dinosaur (Ubi Soft, Agao/Adventure)
! — Rayman 2: Revolution (Ubi Soft, Plataforma)
! — Moto GP (talvez no lancamento) (Nameco, Corrida)
! — Reiselied (Konami, RPG)
! — ESPN MLS Soccer 2001 (Konami, Futebol)
— Wipeout Fusion (margo na Europa) (SCEE, Corrida)
: E, por fim, uma lista dos games que
 estdo programados para chegar aocs EUA no
ano 2001:
— The Lost (Irrational Games, Adventure)
— Knockout Kings 2001 (EA Sports, Esporte)
— Ninja Gaiden (Tecmo, Agao)
— Star Wars: Super Bombad Racing (janeiro)
I {LucasArts, Corrida)
| —MDK Armageddon (possivelmente) (Interplay, Agao/
Adventure)
| — Driving Emotion Type-S (Square, Corrida)
I — High Heat {3D0O, Esporte)
! — All-Star Baseball 2001 (fevereiro) (Acclaim, Esporte)
— Mo One Lives Forever (final de 2001) (Fox, Tiro em
12 pessoa)
— Aliens Colonial Marines (final de 2001) (Fox, Agao)
— Eternal Blade (12 ou 22 trimestre) (Mattel, RPG)
' — The Dreamland Chronicles: Freedom Ridge
! (Bethesda, Estratégia)

— IHRA Dragracing (Bethesda, Corrida)
: — Gundam (titulo provisdrio) (Bandai, Agao)
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Confira o que estd pintanda por ai em nossa lista com
as dafas de lancamento para os proximos games, dividi-
dos por sistema (titulos mais quentes em destague).

29-1:!5 [ al He - Cap-mm Luta
25/06 Spml aT Epeed 193? .ﬁ.r_‘cl'.aln'r Corrida
29106 = Ubi Soft RPG
28:06 Ti:lryI Story 2 - Activision Acao
20108 Midway Arcade Flashback - Midway Variado
PlayStation
20/06 Caesars Palace 2000 - Inlerplay Tabuleiro
289106 Morial Kombatl Special Forces - Midway Bho
3006 Rhapsody: A Musical Adventure - Atlus RPG

Game Boy Color

2006 Men In Black 2 - Crave
29106 Xwreme Sports - Infogrames

Julho

mm South Park Rally - Acclaim

Esporie

07/2000

GAMERS - PROGRAMACAGC

26/07 Austin Powers: Oh, Behave - Take 2 Interactive

2707 Pockel Racers - Interplay Corrida
27107 Test Drive Cycles - Infogrames Corrida
2B/07 VR Powerboal - Vatical Eumdn
29/07 Tilus the Fox - Interplay

Dﬂ-‘ﬂ& Sli}r Wars Eplsude I .Jedl vaer Baltles - Lucas.ﬁ.rls Acio
0208 Test Drive Offroad 3 - Infogrames Corrida
D208 WWF Royal Rumble - THQ Luta
DED8 KISS: Psycho Circus - Gathering ol Developers ;

0908 Aero Wings 2: Airstrike - Crave Sim. de Vo
0908 Sosman - Sega Criagiao
16108 Ecco the Dolphin - Sega Adventure
1808 Spec Ops: Omega Squad - Ripcord Games Ao
12008 Sydney 2000 - Eidos Esporte
22008 4x4 Evolution - Gathering of Developers Corrida
2308 NFL Quarterback Club 2001 - Acclaim Esporte
2308 D2 - Sega Adventure
3008 IJFC UJIJmate Flghilng Championship - Crave Luta
3008 Vaniwhing Point - Acclaim Corrida
30i08 ¢ . Se-ga Corrida

Playlnn

0208 Major League Soccer - Konami Esporte
0407 Disney World Magical Racing Tour - Eidos Corrida 02008 Rollcage Stage 2 - Midway Corrida
1207 Virtua Tennis - Sega Eaporte 0208 Chrono Cross - Square EA RPG
1207 Demolition Racer - Infogrames Corrida D208 Alien Resurrection - Fox Interactive Acao
12107 The Ring - Infogrames Adventure  02/08 Star Trek: Invasion - Activision Tiro
1207 Fu e+ Acciaim 02/08 Danger Girl - THQ Acac
1307 Caesars Palace 2000 - Interplay Tabuleira  B3/08 ECW: Anarchy Rulz - Acclaim Luta
1607 Mag Force Racing - Crave Corrida 08408 Snow Cross Champ Racing - Crave Corrida
1607 Deep Fighter - Ubi Saft Tira 160§ NFL Gameday 2001 - SCEA Esporte
TE0F bioom! tor Dreamcas! - Bleam Emulador 1808 Lunar 2: Elernal Blue - Working Designs RPG
1907 World Series Baseball 2K1 - Sega Esporte 16/08 RayCrisis - Working Designs Tiro
1907 Jeremy McGrath SuperCross 2000 - Acclaim Corrida  16/08 Carmageddon 2 - Interplay Carrida
20/07 Giga Wing - Tommo Tire 1608 Bust A Groove 2 - Enix Musical
2507 Hidden and Dangerous - Take 2 Interactive Ao 1608 Tenchu 2: Birth of the Assassing - Activision Aciin
2507 Rallroad Tycoon 2 « Gathering of Developers Simulador 1808 RAe-Voll 2 - Acclaim Corrida
26/07 Namco Museumn - Namco Variado 1708 Play with the Teletubbies - Berkeley Systems Aciio
e S [ st .
0207 Pro Pinball Big Race USA - Take 2 Inleractive Tabulgire  qgpg 5“;5:?1; 2000 - Eidos Esporte
DEIT Monster Ranchor Baltle Card - Tecmo Card Game g8 TYCO RC Smash and Bash - Matlel Corrida
DBIOT Digimon World - Bandai RPG  53ip8 NCAA Game Breaker 2001 - SCEA Esporte
12107 Builder's Block - Jaleco Simulader  o3m8 Hogs of War - Inlagrames Acio
1307 Strider 2 - Capcom A0 s3nE Valkyrie Profile - Enix RAPG
16107 Dinosaur - Ubi Solt AGID  paing ATV Quad Power Racing - Acclaim Corrida
1807 Jeremy McGrath SuperCross 2000 - Acclaim CulrrlEla. 2908 Winnie The Pooh: Tiger Honey Hunt - Mattie Acio
15107 Threads of Fale - Square EA RPGIAGS0 a8 Martian Gothic - Take 2 Interactive Acin
2007 Countdown Vampire - Bandai Adventure  appg Animorphs - GT Software Acao
2107 X-Men: Mutant Academy - Aclivision Luta 30008 Vanishing Point « Acclaim Corrida
2607 NCAA Foothall 2001 - EA Esporle  anmng Aladdin In Nasiria's Revenge « SCEA Agao
26007 Surf Riders - Ubi Soft Esporte -
27/07 Action Bass - Take 2 Inloractive st Nintendo 64
2707 Ball Breakers - Take 2 Interactive Esporte  02/08 40 Winks - GT Software Ao
2707 Spin Jam - Take 2 Interactive Esporle  23/08 NFL Quarerback 2001 - Acclaim Esporte
3107 Peter Jacobson Gold Tee Golf - Infogrames Esporte  30/08 Mario Tennis - Nintenda Esparto
i 30008 Turck 3: Shadow Oblivion « Acclaim Acao
Nintendo 30/08 Winnie the Pooh - Mattie Acio
05/07 Super Bowling - Tommo Esporte 3108 Mia Hamm B4 Soccer - Southpeak Interactive Esporte
1707 Air Boarding USA - ASCH Esporte
1707 Army Men Afr Combal - 300 Company Sim. de Ve Game Boy Color
28007 Carmageddon - Titus Corrida 0208 Spiderman - Activision Acao
0208 Bowling - Vatical E=sporte
Game Boy Color 03/08 Mr. Driller - Namco Puzzie
0107 Barbie Fashion Pack - Matte! ETC (3108 Blaster Master: Enemy Below - Crave Acdio
02Oy x-Men: Mutant Academy + Activision Luta  p3ge Jack Nicklaus Goll - Vatical Esporie
0507 Bugs Bunny Crazy Caslle - Electro Source A0 DI0E Microsoft Enlertainment Pack - Electro Source Variado
G547 Magical Drop - Eleciro Source Puzzle 1198 Carnivale - Vatical Acao
1207 Puzzle Collection - Electro Source Puzzle 4308 Alnddin - Ubi Soft Acao
12007 Hascar 2000 - THQ Corrida 1708 Bust A Move Millennium - Acclaim Puzzle
1307 Pro Pool - THO Tabuleiro 1708 TOCA Touring Car Championship - Southpealk Carrida
1407 Dragon Dance - Crave Aclo 9708 Microsoft Pinball Arcade - Electro Source Tabuleiro
1707 Ronaldo V-Soccer - Infogrames Esporte 3708 Turck 3: Shadow Oblivien - Acclaim Acho
1907 Lemmings Revolution - Take 2 Interactive Fuzzle 19008 MTV Sporls: Skaleboarding - THQ Esporte
2507 Warlocked - Nintende Simulador 2508 Armada: FX Racer - Metro 2D Corrida
26007 fasinPovers: fiscomemy Undergound L Tke 2nicrctive AgS0 25008 Jimmy White's Cue Ball - Vatical Esporte

PHOGRAIACAD | GAME NEWG [ GAMERS il

20,



Programacao Game |/ _-fgll WV, s

3108 Gountiet Legends « Midway
3108 Dragon Warrior 1 & 2 - Enix

2707 EX Billiards - Takara Tabuleira
2707 Dream Audition - Jaleco Musical
2707 Bikkuri Mouse - SCEA ETC
2707 American Arcade - Astroll Tabuleiro
2707 Elkanko Koshien - ArtDink Esporte
ML Aquagua - Imagineer Puzzle
NiD Magical Sports: Koushien 2000 - Mahou Esporte

Nintendo 64

J u I h 0 0 7,20 0 0 13407 Genbare Japan! Olympics 2000 - Konami Esporie |
21:07 Mario Tennis 64 - Nintendo Esporle
] ameast T N/D F1 World Grand Prix - Video Sysiem Corrida
0607 Metpachi Il - Daikoku Tabiileizo; ol Suver Black Bass ol Sl
1307 Met de Para - Takuyo Sim. de Enc. Lt S i
137 Hevult Acclaim Japan Corrida Game Bﬂy Color
;g,g Toaits Fiide Hudson : Capoom “ﬁé 1817 Ganbare Japan! Olymples 2:{::3n - Konami Esporte
£07 Super Hero Avengare  Banrest s Ko e
00T Daibsuku Let's Make a Derby Horse - Sega Simulador N'D  Madalot 3 - 1 i
2707 Zusar Vusar - Real Vision Corrida o Do HEG
: H/D  Pocket Cooking - J.Win
27007 Grauen's Bird Cage Chapler 6 - Sega ETC g 9
PlayStation |
06/07 Super Pachinko Station Now 4 - Sunsoft Tabuleiro o s o :
0607 Study Quest - Adventure of Calculation - 77 Educativa
DB/DT Spike Live Rally - Spike Corrida E -
DB/0T RC de Go! - Taila Corrida kol . e, i
0507 ArtDink Best Choice: Ragnacube - ArtDink RPG DS.I'GB Spna'n'n In the DEfmuns Ham:l apcom Acio
06107 Water Flowers - Pony Canyon Simulador 0308 Crondia 1 - GamehArts RPG
0&07 Burstric Weck Boarding - Melro Esporte 0308 En[f Shl'grnu'_.rn Adventure Course - SofthMax Esporte
0807 Insect Boy - Victor Simulador 03708 lenge - Sega Corrida
D&OT Value 1500 Mahjong Stalion Mazin - Sunsoft Tabuleiro 1006 Giam Grnrn 2000 - Sega Esporte
D607 Best Price: Cat the Ripper - Tonkin House Adventure  1VDE Let's Play Pro Baseball Team Net - Seqa Esporle
0607 Best Price: il's a Nori - Tonkin House Acan 10008 F1 World Grand Prix 2 - Video System Corrida
DEOT Koel The Best: Angelique - Koel Simulador 1NDE Cool Cool Toon - SHK Musical |
0B/07 Wal Wai Mahjong - Hori Tabulgiro  T008 Do D inel - Sega Agin ‘
0707 Final Fentasy X - Square APG 104083 Dogu Senkel - Victor Simulador |
1307 Blaster Master - Sunsoll Tiro 108 Hello Kirry's Waku Waku Cookies - Sega Puzzle |
13107 Super Pachislot Station 4 - Sunsoft Tabulelro 2808 Prismaticallization - Arc System Waorks RPG
13107 Armorines - Taito Acao 24108 Rune Casler - Nosia Simulador |
1307 Might Taxi - Visit Adventure E#g!GB "-"ﬂl:c& Fremgmtlun !ulahmng Zaman - Visit Tabuleiro !
13107 Simple 1500 Series Vol. 20 The Fishing - 03 Publisher Esports o il | 2000 = Konami Esporte
13007 Sirnpke 1500 Sericss Viol 31 The Sound bovel - 05 Pubiisher Adventure 31."03 I'l'bru.:nsHEﬂJ,r Eﬁmmmmmma Simulador
1307 Japan Official Sumo Wrestling + Konami Esporte N/D pire 4 - Caﬂm’m Luta
1307 Ganbare Japan! Olympicas 2000 - Konami Esporte HiD" Super Aobol n Alpha - Banpresto Simulador
1307 Monkey Magic - Sunsofl Acio WD .ﬁ.rmal:la Metro Tiro
1307 Shin Yugich Duel Monster (The Best) - Konami Card Game MDY Eldorada Gulo - Capocom RPG
1307 Cinema English Conversation Series - Success ETC ND NCHU der Tennis - Capeom Esporte
1307 Tokyo Devil Academy - Asmik Adventure
1207 Tomb Raider IV The Lost Revelation - Capcom Acso PlaySta
1807 Guitar Freaks (Konami The Best) - Konami Musical T = .
19107 Pachislot Aruze Kingdom 3 - Aruze S (RN Ve s oona - (e Intecdannel e;;ﬁfﬁ
1907 Superlite 1500 Series The Tennis - Success Esporte  paing S0 Gundam G Generation F - Bandail Simulador
18107 Superlite 1500 Series Dezaemon Kids - Success ETC 0348 Kenki Simulation - Fab Simulador [
18/07 Superlite 1500 Series Memaries Off - Success Adventure DG-'DE Exciting Pro Wrestling - Yuke's Espore |
19407 Superlite 1500 Series Ring of Saias - Success ETC  na08 AnD 2 9 .
ink Best Choice: Aquanaut’s Holiday 2 - ArtDink ETC
18007 Jedoyou Powerhd ProBiasebol 2000 Opering Exiion -Konami Esporle 4348 Simple 1500 Series Vol, 32 The Boxing - D3 Publisher Esporte
1807 Super Pachinke Station 5 - Sunsoft Tabuleiro D3O8 Simpke 1500 Series Vol 23 The Takse Ternis-D3Publisher Esporte .
o Prroral Swies Vol a:Catch The Scasalon- PandoraBu Adventure  g3ig8 Simple 1500 Series Vol. 34 The Quiz - D3 Publisher Guiz |
2007 g“” Best: Fatal Fury Wild Ambition » SHK Lula  p3ipg Simple 1500 Series Vol. 35 The Shooting - D3 Publisher Tira
g,r‘:?? H::: :;::: ;Z::u'::?f'néi:l?;;:omc True - Konami m::g:f :'.r.fna. SuperL!te 150&5 Cyber War Sirategies - Success Simulador
- 78 SuperLite 1500: Fishing Club - Success Esporle
27T F'nl_'mEEs Maker Po-ck_sl Eall_les = J.Wing Puzzie 28/08 Princess Maker GoGo Princoss - J.Wing Simulador
2707 Major Wave 1500 Series: Acid - Hamster APG 23108 Simple 1500 Series Vol 35 TheLove Smulsion - HuneX- D Publishor R
27107 Major Wave 1500 Series: Battle Athletics GTO - Hamster Adveniure  aging Jikkyou World Soccer Winning Eleven 2000 - Konami Esporte
27107 Sand Embrace - Idea Factory RPG  spna Tekemesdhorortal2Submorkes:Doncing S Yacssion-Kerpar Adveniure
2707 Black Jack - Pony Canyon Tabulsira  aging virua Pachisiot VI - Map Japan Tabuleire
£ Hapoy Sahvage - Media Works Adveniure  2ging Dragon Quest Vil: Soldiers of Eden « Enix APG |
2707 Twilight Syndrome Reunion - Spike Adventure  ayine Mystic Dragoon (The Best) - Xing RFG
G Syl tTDPmckcabarks Vol 1TrafcGudsdi-DS L bisher ETC 31108 Major Wave 1500: Septenirian - Hamster Adventure ‘
27/07 Simple 150 Praciica Serie Vol 2Forg Shui D3 Publisher ETC 3108 Major Wave 1500: Noel 3 - Hamster Adventure
27T E1w1mpm5mmm&qunm&wu ETC 31/08 Major Wave 1500: Bﬂllﬂl? Sword First - Hamster RPG I‘
§= = Wyl S0 Soal Sarks Vol d Conking Fecpe- DI bler ETC WD Favorite Dear 2 - NEC Interchannel Sim.RPG
27107 Megor'iave 1500 Soens: My Gir Predty Sarvey Vel 1 Harmsior ] RPG HiD International Soccer Excite Stage 2000 - Epoch Esporte
2707 Maestrom Jack - Global & Enteriainment Simulador NID  Tetris with Card Caplor Sakura « Arika Puzzle
27107 Hyper Value 2800 Hyper Pachinko « Konami Tabuleiro
2707 Pop N' Musica Animation Melody - Konami Musical .
2707 Barogque Syndrome - Sting Adveniire PlayStation2
NiD - Hamster Everywhere 2 - Beck Criacée (3108 Shin Sangoku Musou - Koei Acao
H/D  Digimon Waorld 2 - Bandai RPG 0308 Sorcerous Stabber Orphen - Kadokawa Sholen Ao
R0 Major Wave 1500 Series: Swing - Hamster Adventure 10108 Reiselied Ephemeral Fantasia - Konami RPG
RO ECW Hardcore Revolution - Acclaim Japan Luta 1008 Surlroid - The Legendary Surfer - ASCIH Esporte
N/D Winning Lure - Hori Esporte 31108 Ganhaf?ﬂ.lﬂpanr Olympics 2000 - Konami Esporie
s HiD Gun Griffon Blaze - Capcom Ao
PlayStation2 H/B  Pro Mahjong Next - Ahiea Tabuleiro
0607 Jikkyou Powerful Pro Baseball 7 - Konami Esporte  M/D Velvet File - Dazu Sim./APG
1807 Jikkyou World Soccer 2000 - Konami Esporte  M/D  The Mechsmith - ldea Factory Luta
27/07 Armored Core 2 - From Software Agao  MN/D  The Grappler - Tomy Luta
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. Lembretes: BT ERAO

- @ Nés lemos todas as canas que chegam para
aredacéo. @ Também lemos todos os E-Mails
que nos enviam pela rede. © Nio enviamos
respostas por carta ou por E-Mail, todas s&o

respondidas na propria revista. @ Cartas es- -

critas a mao devem possduir letra legivel. © As
cartas estéo sujeitas a alteracbes com a fina-
lidade de torna-las mais'claras e menores, mas
.0 contetido sempre & mantido. @ N&o & neces-
sario mandar-a mesma carta mais de uma vez.
@ Nao damos presentés para as cartas do
tipo “Porta da Esperanca”. ® Nao enviamos os
~desenhos de volta, sejam ou ndo publicados

-na secdo Feras do Trago — vocé pode enviar

uma copia colorida se quiser manter o original.

A!o amlgos Venho por meio desta pedlr a a]u—
da de todos os leitores desta revista que, ten-
do em vista a falta de consideragdo da Sony
do Brasil para com seus consumidores, facam
parte de uma acao organizada e pacifica com
0 objetwo de termos o PlaySta-
. tion2 fabrica-
do no Brasil.
Escrevam to-
dos para to-
¥ das as revis-
tas, facamos um
site na internet
somente com abaixo-
. assinados; é preciso
que milhares de possuidores do PlayStationt
fagam o mesmo — temos de pressionar esta
empresa para que nossos direitos sejam aten-
didos. O povo brasileiro & um consumidor em
potencial; e por falar nisso. vocés sabiam que
o0 brasileiro nao é considerado um consumidor
em potencial? Nao ha outra saida, temos que
fazer alguma coisa. Aceito sugestoes. Vamos
nos unir, NOs organizar, mostrar nosso valor.
Espero obter uma resposta positiva dos ami-
gos leitores e da Sony do Brasil. Estou fervi-
Ihando de idéias, preciso da ajuda de todos
voces F'IayStatlon2 Now”'l

] RENATU I:Am.l:ls bo NAE:]MENTD W
) = B

Uau! Uma mamfesragao em pro! do consumi-
dor brasileiro! Organizada e pacifica? Esta-
mos dentro, Renato, quem mais se habilita?
Mas lembremos que, para incentivar a entra-
da do PlayStation2 no mercado brasileiro atra-
vés da Sony, é necessario acabar com o con-

/

- Quer mandar criticas? Desenhos? Sugestoes duwdas ou
elogios? Entéo escreva: para a redacao da Revista Gamers
Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa CEP 05060-000 S@o Paulo - SP

ou “e-maie-nos” em gamers@edescala.com br S

sumo de produtos piratas, motivo que acaba
espantando as empresas. Seria realmente
bom se a Sony do Brasil trouxesse legalmen-
te o console para o pais, oferecendo assis-
téncia técnica, publici-
dade e ate servigos,
como um servidor
para os futuros jo-
gos online. Assim &
poderiamos futura-
mente reunir varios joga— .
dores brasileiros para jogar Final Fam‘asy Xl
no P!aysraﬂon.? nacional. Nio seria nada mal!

§ Sobre Flnal FantaSies

Ola galera da Gamers Estou escrevendo pela
primeira vez para vocés. Meu irm3o ja mandou
duas cartas e parece gue elas nio chegaram
a| na redacfo. Vamos as perguntas: @ Qual o
- codigo do relogio na cidade de Zozo em
: Flnal Fantasy VI? & O que devo

fazer em Einal Fantasy Vi
L depois de encontrar
0 SeeD Ship?
= Ja tentei pegar
a Rinoa mas nao
consigo. Onde fica FH-
e Esthar? @ J4 langaram Final
Fantasy IV americano? Bem, por
enquanto € s0. Obngado ate a proxtma

Nél.u:l SiLva .Jl.mn:m

L GATALSJ: = El:l

Ola, Nélio. As cartas de seu irmao chegaram
a redacao sim e foram lidas também, apenas
nao foram publicadas. Agora suas resposias:
@ E incrivel como existem fas do sexto epi-
sodio da série suprema da Square (também,
ndo e para menos). O pessoal de Zozo é bem
mentiroso, e vocé nao pode confiar nas dicas
que eles dao. Enfre no Inn e acerte o reldgio
em 6 horas, 10 minutos e 50 segundos
(6:10:50). Isso abrirda uma passagem & direita
que leva até um bau com a Chain Saw, uma
Tool de Edgar que causa dano em um inimigo
e, algumas vezes, pode matar em um Unico
acerto (lembre-se que certos inimigos nao re-
cebem morte instantanea). & Na cena do navio
da Whife SeeD, vocé descobre que Ellone,
fugindo do exércifo de Galbadia, seguiu num
barco para Esthar. Seu objetivo é enconira-la
para descobrir uma maneira de curar Rinoa.
Como a Garden de Balamb consegue apenas

pairar, ela nao pode atingir o continente de
Esthar. A Unica maneira de chegar até 13 é
através da grande ponte de F;shermans
Horizon (FH, a ci-
dade no meio do
oceano onde o
grupo organizou |
um  concerto).
Para chegar até 13,
pilote a Garden
para o sul do con-
tinente de Balamb.
Squall pegara
Rinoa na enfermaria e a carregara nas cos-
tas. Dentro de FH, siga até a estacdo de trem
desativada e prossiga pela ponte até chegar
ao continente de Esthar, onde continua sua
aventura. @ Af vai depender. Se vocé quiser a
versao para Super NES, ela foi lancada no
mercado americano em novembro de 1991
com o nome de Final Fantasy Il. Agora se vocé
estiver se referindo ao remake para
PlayStation, infelizmente o game sé foi lanca-
do no Japdo e, inexplicavelmente, a Square
nao o incluiu no pacote de Final Fantasy
Anthology americano. Com suas Final-pergun-
tas respondidas, ate a proxima.

Admn'ador (Nao Tao) Secreto

E aa galera da Garners iudo H|gh Tech"f‘ C}uero
parabeniza-los pelo 6timo trabalho gue vém
desenvolvendo ao longo desses anos (eu
acompanho desde a edicao N°11) e venho ob-
servando a cada més o progresso da melhor e
da maior revista de videogames do Brasil, en-
tre elas: a melhoria da ilustragdo da capa, do
material, do preco (a revista mais barata do
momento), a guantidade de pagina, o 6timo con-
teldo que desperta o interesse da leitura (ape-
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sar dos erros que sdo comuns) e pelo espaco
reservado ao leitor, além da segdo Feras do
Trago, uma das que eu mais gosto. E quero
parabenizar pelos étimos trabalhos feitos da
Fabiana de Medeiros e da Aline de Miranda
Santes por dois motivos: sou fa de manga e
por este tipo de arte ser desenvolvido por me-
ninas, sinénimo de que democracia é um dos
quesitos da Gamers. E para elas envio esta
mensagem: meus sinceros parabéns e que
Voces, assim como tantas outras Feras do Tra-
C0, possam aparecer mostrando o seu char-
me, a graciosidade, a beleza e o seu jeito de
ser atraves dos desenhos publicados. Para os
redatores, aquele abraco e até a proxima.

JoAo EUDES ALVES D

O ibope das gatas estd em alta na Gamers!
Se esias garotas e todas as ouiras que nos
escrevem soubessem o ndmero de fas que
elas adquirem diariamente... Varias cartas de
leitores como o Jodo Eudes nos chegam elo-
giando nao apenas a Fabiana e a Aline, como
também a Paula Su, a Sae Jin e muitas outras
leitoras que enfeitam nossas paginas com
seus desenhos e cartas; alguns vao até mais
longe, pedindo o enderego para correspon-
déncia, telefone, efc... Também parabeniza-

mos fodas as nossas leitoras, pois elas mos-
tfram que o universo dos games também tem
espacgo para as gatas. Claro gue nosso espa-
G0 sempre estara aberto a todas elas e espe-
ramos gue mais e mais garotas nos escre-
vam.

Leitor Cetico

Venho por meio desta pedirdes auxilio para
meus problemas. Mas pensando bem, vocés
nunca respondem minhas cartas. Porém, por
mais uma vez vou tentar: @ Ja existe algum
Game Shark para o Dreamcast? & Meu Sim
City 3000 esta travando meu PC quando eu
passo mais de 15 minutos jogando. Isto é nor-
mal ou € por causa de ele estar com alguns
. arranhdes? & O VMU do
' Dreamcast pode gravar jogos
sem a bateria para depois conti-
nuar de onde eu parei ou sa fun-
ciona com a bateria? @ Vocés
poderiam divulgar a lista de jo-
gos que foram anunciados para
Dreamcast? @ A Konami desis-
tlu de fazer jogos para o Dreamcast ou s@ vai
ficar fazendo aqueles joguinhos de musica?
@ Vai sair algum Final Fantasy para Dreamcast
ou a Square tem outros planos para o conso-
le? Aqui eu termino com grande esperanca que
vocés serao humildes e responderao minha
carta.

ey

Il ViTor PiNTO DUTRA

Por que serd que mnguem acredita que ngs
vamos responder suas cartas? Pode até ser
dificil pela quantidade de cartas e E-Mails gue
recebemos, mas ndo é impossivel (ainda mais
agora, com um espago muito major para as
cartas). No seu caso, Vitor, aqui vao suas res-
postas: @ Sim, a Interact ja langou um Game
Enhancer para Dreamcast chamado
GameShark CDX e, como vocé pode conferir
nesta edicao, j4 estamos publicando cédigos
para alguns dos games. Ele vem em formato

DD GATIERS [ SPACD D0 LETOR | CARTas

GD-ROM e salva seus
dados no VMU. Além
dos codigos para os jo-
gos, uma de suas utili- |
dades inclui destravar o |
seu aparelho para rodar
GDs estrangeiros (con-
tudo, nem todos o0s jo-
gos podem rodar desta
maneira). @ Isto é anor- |
mal. Geralmente, este &
lance do jogo parar de- |
pois de um tempo acontece em Sharewares,
0s programas grdtis que oferecem todas ou a
maioria das fungoes para vocé testar o produ-
fo, entdo, depois de um tempo, ele se apaga
do HD ou passa a ndo funcionar (dando algu-
ma mensagem na tela, parando de funcionar
apos alguns minutos ou finalizando depois de
atingir certas condicbes). Se a sua cdpia nao
for Shareware, entdo este erro pode estar re-
lacionado com os arranhdes. @ Sim, mesmo
gue o VMU esteja com a bateria esgotada,
vocé ainda pode salvar os dados dos jogos
normalmente e depois carregd-los para cornti-
nuar jogando. Isso porque 0s dados sdo gra-
vados num chip, que ficam armazenados in-
dependente de energia (assim como num
Memory Card de PlayStation, por exemplo). A
bateria sO € necessaria para a tela de cristal
liquido do VMU, para vocé jogar os mini-ga-
mes carregados para ele. Quando o aparelho
& inserido no joystick, o préprio sistema ofe-
rece alimentacdo para que a tela do VMU mos-
fre as informacées do jogo. @ Normalmente,
isso seria um pouco dificil, pois tomaria gran-
de espacgo reservado as cartas. Mas. feliz-
mente, agora nés temos uma segao dedicada
as listas de langamentos. Confira a secdo Pro-
gramacao no final do Game News. L4, vocé
encontrara todos os proximes games para
Dreamcast e outros consoles. & A Konami
esta investindo pesado no PlayStation e lenta-
mente passa seu foco para o PlayStation2.
Mas isso nao significa que ela nao desenvol-
ve mais jogos para os outros sistemas. Para
Dreameast, o dnico que ja tem data definida é
Ganbare Japan! Olympics 2000 (de esportes,
para final de agosto). Além deste, a Konami
ainda prepara titulos como Age of Empires 2
(diretamente do PC), Silent Scope e The
Mummy (baseado no filme A Mimia), entre
alguns outros. Para ndo dizer que a Konami
ndo se lembra do Dreamcast, a empresa ain-
da esta cogitando a possibilidade de conver-
ter Metal Gear Solid para o console da Sega
(baseado na versdo PC). A tnica mancada
mesmo foi o cancelamento de Castlevania
Resurrection. @ Nem um, nem outro. Nao vai
sair nenhum Final Fantasy para o console da
Sega como também a Square nao tem nenhum
outro plano para o Dreamcast. Atualmente, a
empresa frabalha apenas com PlayStation,
PlayStation2, WonderSwan (o portatil da
Bandai, existente apenas no Japao; esta pre-
visto Let's Work Chocobo, um RPG de fazen-
da no estilo Harvest Moon, e especula-se o
remake dos irés primeiros Final Fantasies) e
PCs, nada além disso (e nem hd esperanga
de gue ela mude de idéia; a dnica possibilida-
de remola € de que a Square possa futura-
mente desenvolver jogos também para o Dol-
phin da Nintendo). Como vocé viu, Vitor. a es-
peranca e a dltima que morre. Aqui esta a sua
carla respondida.

Aqul é0 espago para voce se
comunicar com outros gamema-
niacos. Publicaremos a cada edigdo uma ficha
dos leitores que desejam se comunicar através
da rede. E s0 procurar na relagédo de leitores e
logo vocé encontrard alguém para conversar.

Quer discutir com alguém que curte os mesmos
-joges que vocé? Compartilhar opiniées sobre as- .

suntos diversos? Ou apenas encontrar uma pes- -
soa interessante (isso nao é correio elegante, -
hein)? Mande seus dados vocé também, e pre-
pare-se para fazer varios amigos. Basta preen-
cher uma ficha com os seguintes dados: 1) Nome
(seu nome verdadeiro); 2) Nick (seu apelido, co-

“dinome ou como gosta de ser chamado); 3) Idade

(hmmm... meio ébvio, né?); 4) Cidade e Estado (o
local onde vocé mora - ndo é necessario o ende-
reco inteiro); 5) ICQ (seu ntimero de ICQ, caso’
tenha um-- se vocé nao sabe o que é um ICQ, é
um programa para comunicacdo em tempo real
via rede, distribuido gratuitamente em' varios lu-
gares da internet); 6) E-Mail (o seu endereco de
correio eletrénico); 7) Sistema (os consoles que
vocé possui); 8) Géneros Favoritos (os tipos de
games que voceé mais gosta); 9) Jogos Favoritos
(seus games preferidos); 10) Personagens Fa-
voritos (seus idolos dos games); e 11) Frase (es-
creva o que vier na cabeca). Envie seus dados
para:
’ Revista Gamers - Secéo Correio.

Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa

CEP 05060-000 Sao Paulo - SP
Ou entdo envie seus dados via E-Mail para
gamers@edescala.com.br, colocando no Sub]ectf
Assunto “Secdo Correio”.
Como ainda nao ha leitores nesta secéo, confira
um exemplo para vocé seguir (ndo va tentar se

- comunicar com ele, & apenas um exemplo; qual-

quer semelhanca com a vida real & mera coinci-

"déncia — vimos isso na novela e sempre quise-

mos escrever!):

= Gengis Khan

* Nick: Marco Polo

Idade: Hein? O que & Gbvio?

Cidade/Estado: Sao Paulo/SP

ICQ: 12345678

E-Mail: nobunaga@musashi.com

Sistema: Atari 2600 .

Géneros Favoritos: Estratégia

Jogos Favoritos Série Romance of Three King-
doms

Personagens Favoritos: Oro (SF IlI)

Frase: Nada estd tdo ruim que nZo pode piorar. -

A pariir deste singelo exemplo, faca a sua ficha e
envie-nos via carta ou E-Mail. Nas préximas edi-
¢Oes publicaremos os dados de leitores reais que
estiverem interessados em entrar para a secio
Correio.. Futuramente, procure por amigos nes-
tas bordas pretas do Espacgo do Leitor.

PS1: Lembre-se que este espago é apenas para
comunicac&o por rede (via E-Mail ou ICQ) e néo
para troca de correspondéncia.

PS2: Nao nos responsabilizamos por conversas,
discussdes, negociagdes, transacdes, outros
des e casamentos que resultarem desta secdo.




MaozinhaemFF Ve VI

E ai, pessoal da Gamers. Tudo certinho? S6
para vocés ndo dizerem gue eu nao lembrei da
Gamers, agui estou eu escrevendo uma carta
para ela. Agui quem vos fala é Velardo sem
sobrenome. Espero que vocés nao botem esta
carta na Secao Noiado por causa do meu pseu-
dénimo. Tenho algumas perguntinhas chatas
para fazer: @ Certa vez, em Final Fantasy VI,
falei com um dagueles carinhas na Classroom,
aquela casa gue fica na entrada de Narshe, e
um deles me faiou que quando um personagem
i esta com o status Near-
. Fatal, ele é capaz de
g disparar técnicas
especiais escon-
dicas. La que es-
% tou jogando quan-
“do de repente apare-
ce o nome Spm Edge e depois eu s6 vejo a
Celes indo na diregao do inimigo e rodar como
um pido tirando mais de 3000 HP. dele. Quando
fui fazer isso de novo, ela nao executou o Spin
Edge mesmo estando a beira da morte. Eu per-
gunto: essas técnicas nem sempre saem mes-
mo gue o personagem esteja a beira da morte
ou ha um truque para elas serem disparadas
mais de uma vez? @ Ainda em FFVI, o que
devo fazer depois gue eu destruo Guardian,
Poltergeist, Doom e Goddess na Gltima dun-
geon? Uma porta lacrada que fica numa parte
da dungeon tem alguma coisa a ver com isso?
@ Me ajudem também a pegar as magias que
faltam de Strago. Eu j& peguei as seguintes:
L.5 Doom, L.3 Muddle, L.? Pearl, Condemned,
Exploder, Pep Up, Step Mine, Stone, Force Field,
Aqgua Rake, Grand Train, Aero, Dischord, Sour
Mouth, Clean Sweep, Pearl Wind, Blow Fish,
Roulette e Big Guard. Onde pego as 5 magias
que estio faltando? @ Agora duas perguntas
sobre Final Fantasy V. Estou numa parte do
Jogo onde os personagens nao tém duas op-
QOGS a nao ser entrarem numa biblioteca gi-
gante ou atravessarem
S um deserio. Acon-
, tece gue quando
vou no deserto,
@ Dbastou eu pisar
nos caminhos de
=% - areia para eles me fa-
zerem voltar para onde eu entrei e na bibliote-
ca eu morro assim que dou de cara com o Ifrit.
E ai? @ Onde esta e como fago para pegar a
invocacdo mais poderosa de FFV que eu acre-
dito que deve existir? Bem, espero que voces
me ajudem pois eu preciso desesperadamente
das respostas dessas perguntas. Nao vou di-
zer que e caso de vida ou morte mas chega
perto. E vé se essas ferias acabam logo por-
que eu ndo aguento mais comprar Gamers toda
semana e a qualidade deu uma caida. Valeu e

até outra letter se Dios permitir. FUI!

VEL.ARDI:'A SEM Enan:NnME

Enusﬂzr;.u D:znnnﬁmﬂmu"
Ce é parenl‘e de algum politico ou o que? O
cara manda carfa sem sobrenome e nao colo-
ca o endereco... Vai saber. Mas tudo bem,
vamos as suas ddvidas: @ Sim, os persona-
gens de FFVI podem desferir um atague es-
pecial secreto quando o seu status esta em
Near-Fatal (HP extremamente baixo, perso-
nagem agachado). Basta escolher o comando

Fight nesta condicdo e, muito raramente, o
personagem pode realizar esfe atague devas-
tador. A chance de desferir um ataque secreio
em Near-Fatal & de cerca de 5%, ou seja, 1
chance em 20 (por esie motivo que e !ao raro
ver uma tecnica destas). Veja qual
€ a lecnica especial de cada per-
sonagem: TERRA - Riot Blade
(desfere laminas verdes no inimi-
4 ™ 0o0), LOCKE - Mirager
(pula na direcdo do
inimigo e faz o som
da Blitz Bum Rush), EDGAH -
Royal Shock (colunas de luz afra-
vessam o inimigo), SAB!N Tger
Break (sua aura se
transforma numa cabeca de tigre
enquanto ele avanga e acerta o |
inimigo), CYAN - Back Blade (pula
na direcao do inimigo, a tela es-
curece e vocé vé um corie de es-
pada circular), MOG - Moogle 8
Rush (parecido com a Blitz Pummel de Sabm)
SETZER Hed Card (gira e arremessa cartas
trés vezes), RELM - Star Prism
(trés estrelas laranjas cercam o
inimigo e matam-no instantanea-
mente), STRAGO - Sabre Soul
(um brilho ilumina a tela enguan-
to ele pula no inimigo e faz um
corte com um som estranho como
a SwordTech Quartr de Cyan, matando instan-
laneamente), CELES - Spin Edge (gira em tor-
no do inimigo com sua espada, parec;do com
a Tool Chain Saw de Edgar), s
SHADOW - Shadow Fang (pula no
inimigo e faz dois cortes com
suas garras) e GOGO - X-Mefeor
(um meteoro gigante gue cai na
tela atingindo fodos os inimigos...
Uau, ¢ a técnica que Golbez e T
FuSoYa usaram em FFIV para derrotar
Zemusll). Apenas GAU e UMARO nao possu-
em um ataque secreto em Near-Fatal, pois
eles n3o possuem um comando Fight. Estas
técnicas rarissimas sao exiremamenie uieis
no comego do jogo, quando vocé ndo possui
ataques qgue causam muito dano (cada uma
lira cerca de 3000 HP enquanto os ataques
mais poderosos estao tirando cerca de 600-
700 HP). & Apos completar a ltima dungeon,
ha um buraco no chao por onde vocé deve
cair para chegar ao aposenio do chefdo final.
Kefka o espera! @ Das cinco Lores restan-
tes, quatro delas vocé pode conseguir na dlti-
ma dungeon com o inimigo Dark Force (colo-
cando Strago no primeiro grupo). Vamos as
tecnicas que Ihe faltam: L.4 Flare pode ser
aprendida com os inimigos Apokryphos (no
Floating Continent), Goblin (na caverna para
o Ancient Castle, onde vocé enfrenia o Blue
Drgn na sala secrefa, que também serve para
fransformar a magicite Odin em Raiden) ou
Dueller (na Torre de Kefka); Bevenge pode
ser aprendida com Dragon (Floating
Continent), Pan Dora (no pesadelo de Cyan)
ou Dark Force (na Torre de Kefka); Reflect e
Ripler sao aprendidas apenas com Dark For-
ce (na Torre de Kefka); e Quasar pode ser
aprendida tanio com Goddess quanfo com
Dark Force (ambos na Torre de Kefka). @
Vocé nao deve ir ao deserio, nao & possivel
passar por 1a. O jeifo é encarar Ifrit na biblio-
teca (Ancient Library) mesmo. Vencé-lo ndo &
uma tarefa tao dificil assim. Seu grupo deve

lo. use Ice 2 (com Black Mage) ou |
Ice 2 (com um Enchanter). Se qu
trabalho ainda mais facil, te
Summoners e use Shiva repetids |
rotando Iirii, vocé podera prossegun’ para (0]
verdadefro chefe da b:b!:oreca Biblos. Livre-

5 S se dele e vocé
encontrara
Mid, o neto de
Cid. Volte para
a cidade de
Karnak, fale
com Cid e
vocé ;‘ogo ganhara 0 contmfe do barco movido
a fago, com o qual vocé podera prosseguir. ©
Vocé se refere a algo do tipo Knights of the
Round de FFVIl e Eden de FFVIll? Esquega.
Mesmo assim, as Summons mais poderosas,
de nivel 5, sao Phoenix, Leviathan e Bahamut.
Todas elas vacé obtém no terceiro mundo. E
tudo! Quanto ao fim das férias, elas acaba-
ram de acabar (que longas!) e agora a Gamers
€ guinzenal, como vocé ja pode conferir nesta
edicao. Agora nao sao mais R$11,60 por més
em quatro edicoes, apenas R$7,80 em duas
revisias. Com isso, a qualidade também vai
grescer. como voceé ja deve ter percebido. Es-
tamos esperando sua ouira letter se Kami-
Sama permmr

SNK ea Nova Geragao

E ai, galera 100% Hardcore desta que &, sem-

pre foi e sempre sera a melhor revista de ga-

mes do Brasil! Tudo beleza? Estou escre-

vendo pela primeira vez para vocés por- @

que tenho algumas duvidas que (es-

perol) se possivel vocés acabassem
LB

| ;

com elas. Entdo vamos as
perguntinhas, ok? @ Me digam se §
estes jogos ja sairam para 0 bom e
velho Neo Geo CD: a) Real Bout 2:
The Newcomers, b) Gekka no
Kenshi 2, c) Garou: Mark of the
Wolves (ps: Gekka no Kenshi
2 nem apareceu por aqui em
arcade e parece que Garou:
Mark of the Wolves vai seguir o mes-
mo caminho; que penal), d) KOF'99 Millennium
Battle. @ Com o lancamento do espetacular
KOF'99 Evolution para Dreamcast, existe a pos-
sibilidade da SNK deixar de lado suas platafor-
mas e partir para plataformas mais avancadas
(digo, PS2)? @ Que fim levou o 64-bit da SNK?
S0 existe no modelo arcade? Cadé o console
doméstico? @ De quantos Kbps é o modem
interno do PS2? @ Vocés fardo alguma maté-
ria sobre o0 espetacular X-Box, o novo console
a ser lancado pela Microsoft? @ O Dolphin da
Big N usara CD, GD, DVD ou outra midia? Por
fim, valeu pela atencao e espero obter respos-
tas para essas minhas perguntas por meio da
Gamers! Ah! Ja ia me esquecendo! Sera que
nao daria para nao aumentar a parte de dicas
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para GameShark e sim diminui-la; eu acho que
& um exagero. Nao levem a mal, é s6 uma pe-
quena critica. Olha, bem que poderia voltar a
secao Rapidinhas (era a gque eu mais gostava

pamcularmente) Fu| 1
;—;L'[:-E’V_‘

Antes de mais nada Tiago, recebemos a sua
outra carta onde voceé e foda sua galera ai de
Fortaleza estavam fulos da vida com o leitor
Wagner S. de Lima, que criticou 0s games da
SNK (principalmente KOF) na Gamers N%1.
Pra falar a verdade, em tempos de SNK VS
Capcom (e vice-versa), esta divergéncia en-
Ire 0s adeptos dos games de cada empresa
(Street Fighter e KOF) vem causando polémi-
ca. Nas proximas edicoes, abriremos
espago para que os lejtores déem suas
opinibes, defendendo seu game (ou
. softhouse) preferido. Qual vocé pre-
\ fere: SNK ou Capcom? Por enquan-

_\ fo, vamos as suas respostas,
\ Tiago: @ Primeiramente, vamos

ressaltar o fato de que a SNK fe-
+ chou as portas de suas filiais no
" ) mundo inteiro, permanecendo
apenas no Japao. Agora pode-
- y mos responder que todos os
games gue vocé mencionou foram
langados para Neo Geo CD; o de-
talhe é que eles foram lancados so-
mente no Japdo (se quiser um de-
les, so importando). Ah, e sobre
§ Gekka no Kenshi 2 e Garou nao
4 ¥ terem aparecido aqui no Brasil em ar-
&4 cades, vocé estd muito enganado; os dois
foram distribuidos aqui sim (GnK2 foi lanca-
do com o nome ocidental, Last Blade 2). &
Atualmente, a SNK pretende fazer algumas
mudangas de planos. Ela esta finalizando seus
ultimos projetos para PlayStation e Dream-
cast e, depois de lancd-los, nao tem mais pla-
nos para estes consoles. Isso porque a em-
presa cancelou todos os projetos em conjun-
to com a Sega, o que significa que a SNK nao
fard arcades usando a placa Naomi (KOF2000
ainda usa a boa e velha MVS do Neo Geo,
mas ainda cogita-se a possibilidade de uma
versdo para Dreamcast posteriormente). Seus
planos futuros vao se concentrar no PlayStati-
onZ, Neo Geo Pocket Color e Arcade (neste
mercado ela ainda tem mais alguns projetos
em MVS; o que é dificil é sair mais algum
titulo usando a placa Hyper Neo Geo 64; mas,
em se fratando de arcades futuros, o mais
provavel é um salto da SNK para a nova placa

gue usa o hardware do PlaySiation2, a PS2A}

© A placa Hyper Neo Geo 64 nio we==m

causou muito sucesso, € por isso
ficou mesmo s6 nos arcades. Ela
conta com Fatal Fury Wild

Ambition, o game de luta-
livre Buriki One, dois
episodios da série k.
Samurai Shodown (64 E%;
e Warriors Rage), duas
versoes do game de corrida e tambem duas
versoes do game de tiro Beast Busters. Apa-
rentemente, nao ha nenhum projeto futuro para
o Hyper Neo Geo 64. @ Hein? Onde vocé
ouviu isso? O PlaySiation? nao vem com ne-
nhum modem interno ou outro hardware que
permita a ele coneciar-se a rede. Isso ainda é
um projeto futuro da Sony, que pretende ofere-

B> CATERS | ESPACD D0 LETOR | Cangeg

cer conexdo de banda larga através de outros
recursos (como o modem a cabo, gue é infini-
tamente mais rapido que um modem comum
conectado por linha telefénica). € A nova

maquina da Microsoft, batizado de X-Box, foi

revelada por Bill Gates em marco deste ano,
impressionando alguns pelas suas especifi-
cagbes tecnicas, mas deixando um ar de du-
vida na maioria. O que atrai no novo console é
0 poder: um processador Pentiumill de 733
MHz (no inicio, ele usaria um de 600 MHz,
mas a empresa recentemente revelou um pro-
cessador ainda mais rapido), 64 MB de me-
moria RAM, processador de dudio de 64 ca-
nais, processador gréfico desenvolvido pela
nVidia de 300 MHz (capaz de processar 1
trilthdo de operacoes por segundo e cerca de
150 milhGes de peligonos por segundo), sis-
temma operacional baseado no Windows 2000
com suporte para DirectX, utiliza o formato
DVD (e ate lé filmes em DVD), é capaz de
armazenar dados em um Disco Rigido de 8
GB e tem acesso a rede (com banda larga)
através de uma placa Ethernet embutida. Boas
parcerias também ja foram formadas, como
Namco, Eidos e Capcom. O problema do con-
sole da Microsoft é que faltam atrativos para o
publico. A empresa nao tem historico algum
em consoles domesticos e até agora nao fo-
ram revelados titulos de peso. Isso se reflete
numa pesquisa recente na qual o X-Box apa-
rece em ultimo lugar; a pesquisa, feita nos
EUA, perguntou qual console da proxima ge-
racao o publico pretende adquirir (entre PlayS-
tation2, Dreamecast, Dolphin e X-Box). De gual-
quer forma, o console da Microsoft esta pro-
gramado para setembro de 2001, custando
cerca de 350 ddlares. Se houver mais novida-
des acerca do X-Box, vocé vai conferir em
nossas paginas. @ Pelo que a prépria Nin-
tendo revelou até agora, o Dolphin usara DVD.
O detalhe e que a Big N tem uma politica fir-
me, e quer que o console seja apenas uma
maquina de games; isso quer dizer que nao
ha planos para rodar filmes em DVD e nem
mesmo tocar CDs de dudio! Mas isso ainda
sdo planos, que nao devem ser considerados
dados concretos até a revelacgdo oficial do
console pela propria Nintendo (o que ainda
ndo {em data para acontecer). A respeito do
espaco para 0s codigos de GameShark na
seg¢do Pro-Dicas, nos atendemos mais ou
menos o seu pedido. O ndmero de paginas da
revista aumentou, mas o tamanho desta se-
¢do permaneceu o mesmo (o que & bem jusio,
ja que agora ha também cédigos de
GameShark para Dreamcast). E, para sua fe-
licidade e de muitos outros leitores, a secao
., Rapidinhas esta de volia ao Game News em
| definitivo, maior e com mais informacées.
Esperamos gue vocé goste (e nao deixe de
manffesrar a sua opinido sobre a guerra Cap-
com VS SNK)

" DefeitoNo vmuv 5

E ai, galera da Gamers? Meu nome e Eduardo
tenho 14 anos e sou leitor da Gamers desde a
namero 9. Eu tenho algumas dividas e gosta-
ria que vocés respondessem: @ O gue ganho
apos abrir todos os quadros das galerias em
Soul Calibur? @ Tenho Final Fantasy VIl japo-
nés e americano e em ambos os games encon-
tro CGs (pelo Game Shark) que nao estao no

e

game, mas por que isso? Tem como vé-las no
do Videogame Ele s: salva, aparecem imagens
nele mas nada acontece fora do meu Dream-
cast. O que houve? @ Quando sai Shen Mue
americano? @ Tenho Secret of Mana para
Super NES e ainda nfo acabei. Quantas horas
s80 necessarias para acabar o game? @ Vo-
cés tém dicas para Crazy Taxi? Valeu galera, e
por favor descubram o gue ha com o VMU (ele
e faponés o Dreamcast nao} Ate mals

Carambaf Isso é qae é Iefror ﬁeL O Eduardo
nos acompanha a mais de 50 edigoes (desde
a Gamers N°09, na época do primeiro Resi-
dent Evil para PlayStation). Esperamos que
vocé goste tambem desta nova fase da
Gamers, agora quinzenal. Bem, vamos para
as respostas: @ Se vocé conferiu nossa ava-
liagdo do game na edicao 43, sabe que os
elemenios e opcoes extras vao sendo habili-
tados conforme voce abre as ilustracoes, mas
vocé ndo ganha nada especial quando com-
pra todas elas. @ As cenas que vocé viu de-
vem ser CGs que ndo fazem parte do enredo,
que ndo tém nenhuma conexao com o desen-
rolar do game — s3o CGs como os elevadores
que sobem e descem em Junon ou o bondi-
nho se movendo em Gold Saucer. Este tipo de
CG se repete nos trés discos, pois é possivel
vé-las, no jogo, em qualguer um deles. Final
Fantasy VIl nao possui nenhuma cena que nao
tenha sido planejada, como a ressurreicao de
Aerith, que rolou como um boato por varios
meses. € Simplesmente acabou a bateria
dele. Sem alimentacao, o VMU funciona nor-
malmente no Dreamcasi, salvando e carre-
gando informagoes e exibindo imagens en-
quanto conectado ao joystick. Porem, ele ne-
cessita da bateria para funcionar
desconeciado do console (apenas para ligar
a tela de cristal liquido, pois as informagoes
continuam salvas independente da bateria).
@ Se tudo correr como a Sega of America
planeja, Shen Mue desembarca em versao
americana no dia 14 de novembro. O game
ainda tera o disco Shen Mue Passport, para
conectar-se em rede, navegar pelas paginas
do jogo na infernet, carregar mini-games para
o VMU e enviar recordes. & Como qualguer
APG, a quantidade de horas necessarias para
acabar um game € apenas uma medida relati-
va. Vocé sempre pode demorar mais ou me-
nos do que a média divulgada, de acordo com
0 que vocé faz no game (se vocé deseja cole-
far todos os itens e evoluir todos os persona-
gens, por exemplo, gastara muito mais horas
do que se for direfo até o fim fazendo apenas
os eventos e ba tafhas obrfgaronas) Em Secret
of Mana, a mé- |
dia para se
acabar o game
€ de 50 a 60 ho- |
ras, mas vocé |
pode gastar
bem mais se fi-
car “encalhado”
em alguma par- A
te. Se tiver drﬁcu!dades descreva -nos a pade
em que vocé esta. @ Sim, ja publicamos oti-
mas dicas para este jogo animal nas edicoes
57 e 61. Ate a proxima, Eduardo, e n3o se
esqueca de frocar a bateria de seu VMU.
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O[a pessoal da Gamers' Tudo cer‘tmho” Espe-
ro que sim! Vou direto ao assunto: @ Entrando
na onda das caracieristicas pessoais de per-
sonagens de jogos de luta, gostaria de pedir
as da Blue Mary e do Geese Howard, que sao
meus personagens favoritos! & Como fazer
para enfrentar lori em KOF'99 no lugar de Kyo
original? Nao digam que nao da pois ja o en-
frentei e alguns colegas também! €
- Ha alguma previsdo paraKOF2000?
i @ Onde sera realizada a Salex
_____ 7 Bem, vou terminando por aqui
aguardando respostas, eu preciso
muito delas! Publiquem a minha carta,
disse a alguns colegas que vocés
iriam ler, nao me deixem na mao!
_Por favor! Ate a proximal

Bom, aqui vai tudo certinho, Felipe. Principal-
mente com a correria para fechar a nova
Gamers quinzenal, oferecendo cada vez mais
gualidade. Como a palavra de ordem & rapi-
dez, vamos logo as suas respostas: @ Va-
mos comecgar pela bela Blue Mary. Esta loira
de cabelo curto nasceu nos EUA a 4 de feve-
reiro e tem 23 anos (em KOF'99); medindo
1,68 m, ela pesa 49 kg e possui o fipo sangui-
neo AB; para os mais exigentes, suas medi-
das sdo 86 cm de busto, 54 cm de cintura e 85
.. cm de quadris; seu hobby € viajar de
moto, sua comida favorita é um

: i belo bife e o esporte do coracao
W & o beisebol; o objeto de maior esti-
macgdo para Blue Mary é sua jagueta
de couro e o que ela mais odeia sao
gatos; sua técnica de luta € o
g, Commando Sambo, um estilo

que ccmra com a‘garroes e es-

trangulamentos. Desde crianga, ela foi cria-
da por seu pai, que sempre teve uma vida /
ocupada. Mesmo peguena, ela ja comegcou
a aprender as artes do Commando Sambo,
seguindo os ensinamentos de seu pai, um
ex-aluno do poderoso vildo Geese Howard.
Blue Mary aprendeu com seu pai que o cri- &
me € a doenga da sociedade, e rapidamen-
fe percebeu sua vocagdo: agente de poli-
cia. Ainda muifo jovem, ela conseguiu in-
gressar na profissao de seus sonhos, e
foi quando encontrou aguele que ela pen-
sava ser o homem de sua vida: Buich. Os
dois trabalharam juntos em varias mis- 4
soes, sempre com sucesso, e conhe- @8
ciam-se cada vez mais. Mary estava encanta-
da pela atitude de Buich, sempre com vontade
de viver e realizar bem o seu trabalho; este,
por sua vez, admirava-se com ela por nunca
ter visto uma mulher {ao forte e decidida. Cer-
ta vez, quando ambos esfavam tomando um
drink num bar, Butch foi para tras do balcao,
preparou uma bebida e deu a ela o nome de
‘Blue Mary”, sua bebida favorifa e algo em
gue ele sempre confiava. Foi dai que veio o
nome Blue Mary (até entio, apenas Mary). Mas,
um dia, Buich foi convocado para uma missao
muito precaria e arriscada. Sua parceira se
ofereceu para acompanh&-lo, mas ele negou,
dizendo que ela ainda ndo estava preparada e
que nao era seguro. Entao ele deu um sorriso
e disse adeus a Mary, prometendo voltar logo
que completasse a missao. Poréem, Buich nun-
ca mais voltou. Um membro de sua agéncia
levou a Mary uma jaqueta de couro que per-
tencia a Buich, encontrada no local em que
ele morreu. Desde entao, ela sempre veste a
jaqgueta para se lembrar de seu amor do pas-
sado, prometendo completar a missdo de
Butch: acabar com a escoria da sociedade.
Blue Mary passou a viajar o mundo comple-
tando suas missoes, sempre com agilidade e
ef;c;enc:a a sua propna‘ manefra !evando

Envie o nome, enderegca euma pequena descricao sobre seu clube!

Play All Games Club

1 Notificagao: O clube (com endereco pubfrcado na edigao 36) nao mais. tem cond{gaes de
! responder as cartas enviadas e agora S0 se comumca_' pela internet. Todo o material do

clube foi passado para o web site

Challenge Games

llgames. _b net. Visitem! ) =

2 R. Diamantina, 1210, Cabanas - Mariana - MG CEP 35420-000

Temos carteirinhas e jornalzinho.

Clube Game Mania

R. Clara, 248, Camilépolis - Santo André - SP. CEP 69239'6'30'
Sem fins lucrativos. Temos carteitinha. Mande-nos suas cartas pedindo dicas de Super
NES ou até outros sistemas. Envie tambem as suas dicas.

The King of Games

4 R.José Leandro Machado, 85, Jardim Califérnia - Osasco - SP CEP 06124-060 - Tal - (0**11) 7205-7997
Enviamos codigos de Game Shark e outros codigos de PlayStation e Nintendo 64, além de
detonados. Temos carteirinha e ndo cobramos inscricdao, apenas o selo.

Clube Animalesco

R. Rafacl Bandeira Teixeira, 929, Ponta Pora - MS CEP 79900 000
Escreva-nos. Sortearemos 20 CDs ennfe as 30 primeiras cartas. E na‘o 8 50, remo mais
novidades. Escreva-nos e saiba mais sobre um dos clubes mais vantajosos do Brasil.
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NAO NDE RESFONSAEILIZAMOS FPDOR QUALRUER
ENVIO DE DINHEIRO ADS CLUBES,

consigo seu cachorro de estimacao,
Anton. Um dia, durante uma missao,
| ela parou para assistir um homem
\ lutando. Ele tinha algo diferente;
¥ era forte, com cabelos loiros
compridos e um boné vermelho in-
confundivel. Apds a luta, ele per-
i cebeu que a garota o observava, |
e reconfieceu nela uma mulher
bonita e forte. Os dois riram e £
desde entdo tornaram-se bons '-
amigos. Aquele homem era nin- |
guém menos que o lendario Terry
Bogard, aquele que derrotou
Geese e Krauser. Mary comegou B0
a ficar mais e mais intima do Lobo So- '
litario, admirada com sua vida depois n,
da morte de seu pai nas maos de Geese
Howard. A garoia achou muito em comum en-
tre ela e Terry, e comecou a sentir algo que ‘
ndo sentia a muito tempo... desde que Butch |
estava com ela. Blue Mary é cheia de vida e '
sabe que os homens caem por sua beleza. |
Ela até usa seus encantos para tornar suas
luias mais faceis! Ela é graciosa como uma ‘

rosa, mas também possui espinhos mortais.
De vez em quando, Mary se sente so, e entao
procura cantar um blues. Sempre dedicada, !
ela ndo tem outro objetivo senao cumprir sua |
missao. Agora vejamos os dados pessoais do |
maior vilao da SNK. Geese Howard nasceu
nos EUA a 21 de janeiro de 1953; seu porte é
de um homem esbefto, com 1,83 m e 82 kg;
seu tipo sanguineo & B; egocéntrico, Geese
ndo possui nenhum hobby (ele se enjoa facil- [
mente das coisas), ndo gosta de espories e :
sua coisa mais valiosa € ele mesmo; sua co-
mida favorita € o bife mal passado e o que ele
mais detesia sao as pessoas que ficam em
seu caminho; seu estilo de luta é o milenar
Hakkyokuseiken. Geese Howard... esfe nome
é motivo de medo e respeito na cidade de
Southfown, o nome do homem mais poderoso
da cidade, que criou um monopolio sobre suas
leis e diretrizes, usando seus negocios sujos
para dominar com mao de ferro, esmagando
aqueles que ousam enfrentd-lo. Um homem
com um coracao negro e uma mente traicoei-
ra, capaz de fazer qualquer coisa para garan-
tir sua posicao de homem mais forte do mun-
do. Seu passado guarda uma historia de trai-
cao e ganancia. Geese comegou a aprender
as artes do Hakkyokuseiken sob a tutela do
mesire Tung Fu Rue, um lutador muito habili-
doso e respeitado em seu tempo. Tung ensi-
naria todos os segredos da arte ao seu aluno
mais capacitado. Entre todos os seus lutado-
res, dois se destacaram: Geese Howard e Jeff
Bogard. Mas, enguanto Jeff freinava para aper-
feicoar suas habilidades e tornar-se um ver-
dadeiro guerreiro, Geese
apenas queria 0 poder para
esmagar o mundo. Apesar
de possuir uma fortuna
inestimavel, o vilao
sentia gue o po-
der fisico pre-
valeceria so-

bre o poder /

economi- r

co e gue o §
estilo 2

Hakkyo-

kuseiken se-
ria o caminho
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para tornar-se invencivel. Mas o mestre Tung,
ao perceber as infencdes de Geese, e a dedi-
cacdo de Jeff, decidiu ensinar os segredos da
arfe para este ultimo. Enfurecido, Geese ju-
rou matar o mestre e o rival. Alguns dias de-
pois, o vilao cumpriu o prometido: ele matou
Jeff a sangue frio, dizendo que se ele nao
aprendesse os segredos do Hakkyokuseiken,
ningueém mais aprenderia. Rindo, Geese en-
trou em sua limosine e voltou para sua torre,
simbolo de seu poder, e continuou a expandir
seu reino de ferror e medo sobre Southtown.
Mas, enjoado de ficar parado, Geese organi-
zou o primeiro torneio King of Fighters (sim,
ele € o pai do torneio KOF, antes mesmo do
primeiro Fatal Fury). Ele desafiou muitos luta-
dores ao redor do mundo a uma batalha va-
lendo uma boa grana; mas, como organizador.,
ele tinha tudo sob controle. Seu fiel guarda-
costas, Billy Kane, cuidava daqueles que con-
seguiam avancar e, vez ou outra, Geese pes-
soalmente entrava em cena para acabar com
aqueles que poderiam ser uma ameaca para
seus planos. O sabio Tung nao ensinou as
artes do Hakkyokuseiken porque sabia que
Geese era muito poderoso para conhecer os
segredos da técnica sem causar um desas-
Ire. E assim passaram-se anos até que trés
lutadores que acabavam de entrar no torneio
chamaram a atengdo de Geese: Terry e Andy
Bogard, os dois filhos de Jeff, jurando vingar

FRASE DESTA GIUINZENA!

Para xingar alguém sutilmente:
‘Sua prole de uma meretriz.”
Peterson Rodrigues Dias

Ol&, gamemaniacos viciados e loucos por de-
tonar games como eu, gque ja detonei varios
jogos esta semana — jogando-os da janela do
meu quarto de tanta raiva que estava por néo
conseguir passar algumas partes deles; entéo
resolvi fazer-lhes algumas perguntas para isso
nao acontecer mais. Entdo vamos a elas: @0
que devo fazer em Syphon Filtro de Agua do
Tieté quando os peixes comegam a morrer,
sendo que minha missao & fazé-los se conver-
terem a padres? @ Como eu fago para jogar
com Cloud em FFVII? E Squall em FFVIII? @Em
Legend of Legal Cara, o que eu fago para a
bruxa rabugenta e banguela dar um sorriso
desdentado para mim? €@ No jogo Crash
Bomdicopo, na fase Pinga-Pura, onde eu en-
contro o barril de 51 que deixa Crash invenci-
vel pelo resto da fase? @ Para que serve o
botdo de acelerar em Gran Turismo 2? @ No
jogo Tomba Répido: A Revelagao da Cueca
Furada, onde eu encontro a cueca dourada
para revelar o segredo das cuecas do desti-
no? @ E verdade que se eu terminar o jogo
FFEVIIl sem gravar e sem recuperar de qualquer
maneira o0 HP eu habilito o Guardian Force
Knights of the Round, que existe em FFVII?
Bom, sem mais perguntas, espero que vocés
possam me ajudar, para gue as pessoas nao

ESPACD OO LEMOR | CRATRS

seu pai, e o campedo de Muay Thai, Joe
Higashi. O rei do erime subestimou os trés, e
ficou impressionado com o seu avanco no tor-
neio. Ate mesmo Billy foi derrotado, e o dltimo
oponente era o proprio Geese, que entio se
encontrou cara a cara com Terry. Geese tinha
mais poder e experiéncia, mas Terry tinha a
Jjovialidade e algo que faltava em seu oponen-
te: o prazer de lutar. Enquanto Geese lutava
por esporte, Terry, como seu pai, lutava para
melhorar suas técnicas. Usando habilidades
nunca vistas, o homem do boné vermelho der-
rofou o assassino de seu pai e, com um golpe
rapido, mandou Geese voando pela janela de
seu escritorio, no topo de sua torre, direto para
a morte... Pelo menos era o que todos pensa-
vam. Depois desse episodio, Geese voltou
mais algumas vezes para mostrar o seu po-
der. Sempre que ele se sente chateado, Geese
entra em cena; e pelo mesmo motivo, também
nega-se a entrar em alguns torneios. Por isso
voceé nunca sabe onde ele aparecera. Ao con-
Irario dos vildes da atualidade, que

desejam dominar o mundo, ele ape-

nas esta interessado em obter o ma-

ximo de poder possivel para ali- 4

mentar o seu ego; tanto faz se to-

dos tiverem que morrer para #

isso. Geese € arrogante e de- /4

sgja que todos os inimigos &,

estefam a seus pes (por

reclamem quando passar embaixo da minha
janela.

(LEANDRO (BEBEZAD) E ISMENE (ANAD))

— BaAn

— Omega Weapon do caramba! Agora vocé
vai ver. ZUUUUUUUMMmm... CRAS! — Aj,
Fi{piii} da P(piii). — Droga, mais um game deto-
nado... Perai, tem mais uma carta de um noiado
para responder. Vamos |4 antes que o otario
gue tava passando venha reclamar: @ Os
peixes ndo podem passar para a classe Padre
diretamente. Em primeiro lugar, vocé deve evi-
tar que eles morram através do status Poison
nas aguas do Tieté; para isso, compre masca-
ras de gas para eles em qualquer shop (que
custam 100 dinheiros, com desconto de
16,345% se vocé tiver a Mascara da Tiazinha
equipada). Depols disso, leve-os para o Shrine
of Agua Podre, fale com o Bispo e os peixes
vao evoluir para a classe Coroinha. Ai é so
enfrentar algumas batalhas no rio (cuidado com
o inimigo Piece of Shit, que causa o status Ca-
gado) e os peixes logo serdo promovidos &
classe Padre. @Primeiro, insira 0 segundo disco
no PlayStation, ligue o aparelho com a tampa
aberta e com os botbes Select, X e R2 segura-
dos no terceiro conirole (é necessario ter o
Multi-Tap). Agora, na tela azul, troque o segun-
do CD pelo primeiro, feche a tampa do console,
solte os botdes do controle 3 e abaixe o volu-
me da televisdo (necessariamente nesta or-
dem). Quande aparecer o logo da Square na
tela preta, faca rapidamente a seguinte seqiién-
cia no controle 2 (com o Dual Shock): leve o
botao analdgico L3 levemente para a diagonal
superior esquerda e segure, leve o R3 todo
para cima e segure, aperte X e R2 ao mesmo
tempo e solte o L3, agora aperte Select en-
guanto solta o R3; nenhum barulho confirmara
que vocé inseriu o codigo corretamente. Em
seguida, na tela em que aparece o nome dos
criadores, aperte Start ou X (na versdo ameri-

ISso construiu sua torre). Ele estd na cons-
tante busca pelo pader supremo: como os per-
gaminhos da vida eterna (em FF3) e o poder
de Orochi (participando pessoalmente de
KOF'86 e enviando seu guarda-costas afras
de Yamazaki, que possui o sangue de Orochi,
em KOF97). & Nio da! Brincadeirinha... O
que delermina se vocé vai enfrentar Kyo origi-
nal ou lori depois de Krizalid é a sua pontua-
cdo. Se depois de derrotar o Ultime chefe a
sua pontuagao for 200 ou maior, vocé enfren-
tara Yagami. Agora se vocé alcancar a pontu-
acdo de 280 ou mais, vocé vai enfrentar Kyo
original. S6 um lembrete: para vocé enfrentar
um dos dois poderosos oponentes depois do
irlandés Krizalid, é necessario estar jogando
com um dos times originais (como K', Maxima,
Benimaru e Shingo, por exemplo; nada de edi-
tar). @ Definitivamente sim. O game deve pin-
tar por aqui o final de julho. Confira mais
detalhes na secdo Rapidinhas desta edicdo.
O A feira de arcades e diversdes eletrénicas
deste ano deve acontecer enire o final
de julho e inicio de agosto; ela sera
realizada no mesmo local do ano pas-
sado, no Centro Téxtil, proximo ao
Ceasa, em Sdo Paulo. AR,
- KOF2000 serd uma presenca
w> garantida. Atendido o seu pedi-
do, Jodo; nao apenas lemos como
respondemos a sua caria. Bye.

cana) ou O (na versao japonesa) para ir & tela
de apresentacdo. Ai é sé escolher a opgao
NEW GAME (Ah, vocé também ja pode aumen-
tar o volume da televisdo). @ Certifique-se de
que o dia ainda ndo amanheceu, entre no quar-
to dela e pegue a dentadura que esta no copo
d'agua na cabeceira ao lado da cama da bru-
xa. Agora espere ela acordar e fale que ela
esta mais sarada do que a Madame Min e a
Gruntilda juntas. @ Vocé tem que entrar na
terceira porta & esquerda (o que é uma tarefa
dificil, ja que vocé tem gue procurar a chave no
molho e ainda acertar a fechadura). Mas antes
€ necessario encontrar todas as letras que
formam a palavra B-O-M-D-I-C-O-P-0, se vocé
ainda puder soletrar depois de encontrar to-
das as garrafas de cachaga. Nao se esqueca
de tomar um banho gelado e café forte para
recuperar a energia quando voltar para a casa
de Crash. @ Vocé quer mesmo a resposta? @
Junte 3 Tanguinhas do Poder, 6 Biquinis do Zo-
diaco, e 1 Samba-Cangéo da Sabedoria para
poder trocar pela Cueca Dourada. & Sim e
ndo. Realmente ha uma GF secreta em FFVIII,
mas nao € bem a KotR de FFVII e as condicoes
gue vocé mencionou estdo incompletas. Vocé
tem que terminar o jogo em menos de 10 horas,
sem gravar, tendo todos os personagens com
suas melhores armas, todos os seus Limit Bre-
aks e todos os GFs; entdo vocé deve entrar na
ultima batalha com todos os personagens com
HP amarelo (perto da morte), permanecer nes-
te status até o final da batalha e matar as qua-
tro formas de Ultimecia s6 com atagues co-
muns. Fazendo isso, vocé recebera a GF se-
creta Ninja Knights of the Yakuza Brothers; o
problema & que vocé nao pode mais usa-la,
porgue o jogo acabou (mas dizem que ela dura
7 minutos, da mais de 150 golpes em todos os
alvos mas todos os hits dao Miss). Esperamos
gue com estas repostas vocé possa detonar
mais jogos (mas olhe antes para ver se nao
esta passando ninguém na rua).
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Periodo — semanas al=Wl O lopo desta quinzena foi ccupado pela
I} 1 versao Game Boy do simulador da Ko- i
I 19 nami, que vendew bem tanto na semana i
de langamento quanto na seguinte. O es |
peradissimo Shutokou Battie 2 da Genki para Dreamcast foi muito bem o
recetido e, apesar de ndo lar pego a semana |, suas vendas de estréia
Ihe garantiram o sequndo lugar. Em terceiro temes Super Robot Taisen
Alpha, que tem vendido bem desde o seu langamento (25/05) & acaba de Forte: Weskly Famitsu
ultrapassar 600 mil unidades. O nove Felda e Kirby continuam fortes no
ME4, aproximando-se das 900 mil unidades. Mo PS2, o titulo de Iula-livre =
da Square vai indo muito bem (para esquecer o fracasso de Type-S)eo as Mls VENplms "o JAPAO
NGP também antra na parada com sua versao de Ogre Battle.
i Legenda Re: Re-entrada Il : Unidades vendidas na semana Il
Posi- 1 ; Posigio na edicio passada T : Total de unidades vendidas desde o langa-
] T Tl P o 4 Posicao na edicio retrasada mento (Azul: Mais de 100 mil unidadas vendi:
Movo; Estréia no ranking (lancamento) Vendas das [ Verde: Mais de 500 mil unidades vendi-
\! (XX): Permanéncia (a quantas edicées) : Unidades vendidas na semana | | das / Vermelho: Mais de 1 milhdo de unidades
0, :‘m"'o Hunter X Hunter ~ G?{"“e' Boy . 63.012 '6 Movo Hres'-rélgl-" PlayStation2 |I: -
= ® Konami Il 15.938 1 : m Gust 1z 10.866
4t —|[Humter's Genealogy | il BIT  54.950 “:— Corrida T 10.866
Mowvo Shutokou Battle 2 Dreamecast |1 — 1 {01} Yugioh Monster Game Boy  |I: 5184
02 1:— m Ganki I: 80.882 ' 7 1: c le GB u Konami Il 4.73%
“ — Corrida T B0.982 w:—|-apstie Simulador  |T:  176.844
03| 101 Super Robot PlayStation I 32.531 '8 L0 Kessen PIay&aﬁDnE |z 4.506
Al = ® Banpresto |Il:  21.679 1 — = Ko Il 5.320
«: — |Taisen Alpha Simulador  |T: 605826 " — Simulador |- 399678
| Blovo = = Mintendo 64 |1 - | {Di:l i PlayStation2 |l: 4667
04 A Excite Bike 64 ® Mintendo  |Il:  53.434 'ﬂ - e m MNameo I1: 4,928
Hi— Corrida I 53.434 4 — Corrida T (49527
'{07) IDance Dance Revolu-| PlayStation [l 27.682 w ":'3'”' Wario Land 3: Myste- | 5ame Boy | 4.189
05| 1:—1 . - ® Konami i 21.043 2 £ Z m Mintendo |1I: 5180
. — |tion 3rd Mix Musical T. 215.143 4 — |rious Musichox Agdio T 287.477
01l |All Star Pro PlayStation2 [l 23.705 |07) [Tekken Tag PlayStation2 I 4.649
06 i : | Square I 12545 2, 4 7= = Namco Il 4.502
|« .__|Wrestling Esporte T: 143582 «: — |Tournament Luta T 401546
7| Mowvo My Summer PlayStation |l —- 22 HO lPokemon Silver |Sams Boy | 3.872
o q: m 5CE I 33.764 A — = Mintendo |l 4807
e Variedades |T:  33.764 H RPG T: 3.437 636
osl 1{01) The Legend of Zelda: NinTﬂnduM Iz 14.893 23| 1{01) Breath of Fire IV PlayStation  |I: 4. 727
1. — : m Nintendo |11 13.323 . & Capcom 1I: 3.9
- — {Mask of Mujula APGIAcao T 845.126 " — RPG I 313105
09 {01} |FIEA Soccer World Playﬁéaliunﬂ I: 15.160 Novo |Elder Gate PlayStation  |I: —
1 - 3 5 mEA Square [ll: 12.330 244 - m Konami L[ 8.514
. |Championship Esporte I 213.862 RPG T 8514
MNovo | a dvanced War Dreamcast |1 - l[l;lﬂ Golf Paradise PlayStation2 |1 3811
'0*4 S lseratas ® Sega l: 25904 25'1 mTAESoft |I: 4517
" rategies Simulador |- 26.904 i Esporte T 151.837
o) Kirby Star 64 Mintendo 64 |I: 12.045 N0 |Fantavision PlayStation2 |1 4,123
' ' 1:— ® Mimtendo  |Il: 12120 26 o — m SCE I 4.130
o— Acio T: 896.083 - Puzzle 189557
2 Movo | Ogre Battle Gaiden: | Nec Geo Pocket|l: — L{a1) F1 2000 PlayStation | 4.312
' 4 ! — |Legend of the Zeno- |8 SHK n:  14.283 27 1:— = EA Square |1l .81
" bia Prince Simuladaor T 14.283 - — Corrida T 27.213
'3| ! (G‘I] Get The License PrayISmTinn I: ?_.QB4 28' HO) | Pokémon Gold Gar_ne Bay | :1.1(_?15
== m Tiadlight Express |11 G813 1:— & Mintendo I 4,657
Simulador I: 36334 o — RPG T: 3.322 615
! If'f"lll Fever 2 Sankyo Official | PlayStation I: G382 (DT} |power Pro Mun |SameBoy | 5.593
' 4‘ Pachinko Simulation % .5:C. I 5871 29' 4 —lbocket 2 m Konami |l
Tabuliiro T: 106238 M Esporie Ti 270.025
|{I:I‘|,l Simple 1500 Series | PlayStation  |I: 6352 MNovo 1 | PlayStation |I: —
,sl Vol.30: The Basket m [F Publisher |1 5.284 30 Ao — Fhnch TI‘I.E.HDHHE]L = E:‘:lndai Ik 5.006
- — |1-on-1 Plus Esporte T 60.724 44: — |Game Edition Variedades |T.  5.006
o T i
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Uitima Posigdo

A : Subiy Il : Estacionou = : Desceu

Fonte: Weekly Famitsu

OS MAIS ESPERADOS NO JAPAO

Sakura Taisen 3 P
mSega RPG/SIm. ]

BioHazard 0

Chreamcast

"

04
05
06

m Capcom Survival Horrar ) Mintendo 64 KGR
Grandia Il ke
|m Gamehris = RPG)  Dreamcast NG

T —

Mysterious Dungeon 2: Shiren’s
o7ﬂy_s_gery Raid Castle
Im Chun Soft AFG) Nil‘:h—'ﬁﬂﬁl’;uléi-'i

Final Fantasy IX

RN RPG ) PlayStation

Dragon Quest VII

® Enix

REG) PlayStation JENEIN

Final Fantasy X

® Sguare

RPG) PlayStation2

{01}

L

—

1(01)

10

Fonte: Weekly Famitsu

AIICADES PREFERIDOS NO JAPAO

.

| Konami

08 Metal Gear Solid 2
_Espionagem ) PlayStationZ [N IEHR

il

I I‘"&_ijrn

Adveniure | PlayStation? EEGENE

Tales of Eterma -

Onimusha Warlord
10

| Nr!rnc_,q

EPG) FPlayStation JIGEER

Virtua Striker 2 Ver. 2000 | -
[EFr I = | (01) |

04

o Puwer Smash
Espois)

W Sega

The Typing of the Dead
~Tira)

B Sega

Derby Owners Club

o' m Sega
Marvel vs Capcom 2

02|

= Capcom

Drum Mama 2nd Mix

| Konami

Mw— ical)

07 Golgo 13 ar—
= Namco = (I | (01) |
: 08 World Kicks .
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A partir desta edicao, traremos sempre estas
duas paginas de abertura para 0s nossos reviews,
com uma serie de informactes de rapida consulta.
Em primeiro lugar, temos um breve indice com os
jogos avaliados na edigao; mais abaixo, vocé pode
conferir os nossos quesitos de avaliacdo e a descricao
de cada campo de nossa ficha de avaliacdo (gue esta
recebendo uma remodelagem para as proximas
edigcbes), para ninguem ficar com ddvidas sobre
nossos metodos de cotagao; agora também ha um
BSPAaco para voce expressar 4 sua opiniao sobre os
jogos avaliados, caso discorde com um de nossos
reviews; o melhor game da edigcao aparece com
destaque; por fim, vocé confere ainda uma relacio
dos ultimos reviews publicados, juntamente com a nota
da media final de cada um, como um guia de
referéncia para quem perdeu alguma revista.

Mesta Gamers N*72, trazemos a avaliacao de
seis games que estao pintando no mercado. O
Dreamcast esta numa onda de nostalgia, trazendo

JOGOS AVALIADOS
NESTA :olt;Ao

8l Ecco The Dolphin .. R e b gl
Rent-A-HeroMoT e s cssans s nn s anmmnne e
lLegend of Mana .........cccveiimeismsssssissssssssnss

novas versoes de classicos do Mega Drive: Ecco The
Dolphin e Rent-A-Hero No1. O PlayStation vem com a
versao americana de Legend of Mana, o BPG da
Square que também € o recomendado desta edicao,
alem da volta dos Muppets em mais um clone de Mario
Kart. Com a aproximacac dos Jogos OClimpicos, a
Konami traz ao Nintendo 64 o Track & Field 2000. O
PC fecha a remessa com Daikatana, o game de Jhon
Romero esperado ha anos.

NOSSOS QUESITOS DE AVALIACAO

1: Em primeiro lugar, nos levamos
em consideragao as capacidades de cada
sistema, DU Seja, 05 recursos que 0s pro-

dutores tiveram para produzir o game.
Assim, nao daremos notas maiores nos
graficos de um game de Dreamcast so
porgue ele & mais bonito que um de PlayS-
tation:; para ganhar uma nota alta em cer-
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to quesito, o game devera utilizar bem a
capacidade de seu sislema.

2: Para atribuir as notas para cada
guesito e fazer a avaliagao, nos jogamos
cada game até termos uma nogao solda
de coma ele se sai em cada aspecto.

3: Para efeitos de comparagao en-
tre os jogos, levamos em consideracac
cutros games do mesmo estile. Dessa
farma, ao avaliarmos um game com ce-
narios pré-renderizados, iremos compa-
ra-lo a outros jogos que ulilizam o mes-
mo estile grafico, atribuindo a nota de
acordo com a sua performance em rela-
cdo aos demais jogos disponiveis (g tam-

S ]3 THovacko ) () NOSSA FICHA DE AVALIACAO

Esta € a nossa cotagao para os
games avaliados, gue frazem muitas in-
formagoes de forma compacta e compre-
ensivel. E facil e rapido identificar o con-
sole. ja gue ha uma lombada onde indi-
camos ¢ nome do console (no topo) e
seu respective nome em japonés {3 es-
querda} com uma cor diferente para cada
sisterna. Alem disso, o logo respectivo
aparece no canlo superior esguerdo da
ficha de avaliacac e, na parle de baixo, o
joystick do mesmo. A nacionalidade do
game & indicada na bandeira Iriangular

bém de acordo com a capacidade do con-
sole, como mencionado no quesito N2 01).

4: Quanto Ao género do game, to-
mamos o cuidado de atribuir a avaliagao
a um redator gue esteja familiarizado na
quele género. Um RPG sersa avaliado por
guern entende deste género, enguanto al-
guem gue prefira games de corrida ira
avaliar os games desla categoria,

6: O objelive de nossas avaliagoes
£ mostrar aos jogadores se um game &
bom ou nao, se compensa dar uma olha
da, experimentar uma jogada, alugar ou
comprar o game. Dando uma base do que
o leitor deve evitar ou procurar.

famarela no modelo). Ao lado desta te-
mos o nome do jogo em destague: Logo
abaixo sequem-se o nome da fabricante,
a memoria, o género do game & o nime-
fo de jogadores. Em seguida lemos as
notas {gue variam de 0.1 a 50) para o3
cinco quesitos avalados: Grafico, Som,
Controle, Inovacio @ Diversao. Estas no-
tas resultam numa media final, que apa-
rece deslacada em sequida. Por fim, se-
guem-se o5 pontas positives, em Pros, e
os negalivos, em Contras, do titulo em
questan.

AEVELLS | GAERS [t
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OPINIAO DO LEITOR

Voceé nado concorda com alguma de nossas
avaliages? Achou alguma nota injusta? Na sua
opiniao, nds demos uma nota alta ou baixa demais
em algum guesito? Se vocé nao estiver satisfeito
com nossas notas, escreva-nos dizendo qual nota
vocé daria para o game em questao, fazendo um
breve comentaric relatando o motivo de sua nota:

Rua Pio Xl, 230 - Alto da Lapa

9

CEP 05060-000 Sao Paulo - SP
COu contate-nos via E-Mail:
gamers@edescala.com.br

O gue vocé esta esperando? Esta é a sua chance
para defender seu game favorito, ou descer a lenha
nagueles que voceé odeia. Escreva-nos!

4

RECOMENDADO
DESTA EDICAO

Legend of Mana (Square EA - PlayStation)

RESUMO DOS REVIEWS DA 7 ULTIMAS EDICOES

Fabricante Gerero Nota Ed.
=frmored Core: Masters of Arena Agetec ACan 36 BB
=Ciangan K55 Madka Aventura 35 B85
=Euro 2000 EA Sparis Futebal 42 &r
-Evarvhody Goll 2 SCE Golfe 4.0 70
=F1 2000 EA Sparts Corrida 4.0 65
=F1 Racing Championship Libi Soft Corrida 35 70
=Gauntiat Legends Midway Ao 35 &8
=Girind Sessio SCE Skt |
~Guitar Freaks Append 2rd Mix Korami Musical 41 B7
~Hogs of War Infogramas Tiro 37 B9
=55 Pra Evalution Konami Futahol 45 69
=MadiEvil 2 SCE Acaathdventure 4.0 67
=Micre Maniacs Codomasters Corrida 4.1 B8
=MLE: 2001 989 Studios Brisebal 38 B85
=Mr. Dirillar Namico Puzzia t |
=Mightmare Creatures | Konami'Kalisto Adventure 38 T
~FPool Academy Libi SottASk Sinuea 30 70
=Rescie Shot Mameoo Tira 4.0 B9
=Resident. Evil Survivor Capocom AcacTiro L5 B3
=Bhapsody: A Musical Adventure  Aflus RFG 38 B8
=Spead Punks SCE/Funcom Cormida 4.3 65
=Striker Pro 2000 Infogrames Fulebol 37 70
=Tesl Drva La Mans Infogramas Corrida 36 B85
=Thame Park Woaorld Electranic Arts Simulador 35 B2
=The Misadventures of Tron Boanne Capoom Adhveniarne 4.3 &F
=\agrant Story Squarg EA Role Playing Adv 4.8 70
=Wild Asms 2nd Ignition SCECantrail RPG 34 63

PlayStation2

<0 Story Enix Sim: de Encontro 3.5 68
=Dioukyou Billiards Master 2 ASK Sinuca 39 6&F
=FIFA Soccer Waord Championship EA Sports Futebol ik R
~Gialf Paradise T&E Sarl Golfe 4.3 67
=13 Ramix +: Inteligent Qube SCE Plzde 4.2 &7
=Primal Image Volume 1 Atlus arigdades 35 B8
=4 Wheal Thunter Mechway Codnda 17 B8
=Gigtl] Colonies Sega Puzze 4.0 65
=Grand Thetl Auto 2 Taka 2 Int AcEn 4.2 B8
~Giundam Side Story: 0073 Bandai A0 4.0 65
=hizken X SegalAilus Ao 43 65
~Plasma Swiord Capcam Luta FE B
=Power Stone 2 Capcom Luta L5 &7

=

Nome do jogo

“Purrle Babble 4
=Hainbow Six

=Samtba de Amigo
=Sangokushi VI
=Sorceran; Apprentice of
Seven Star Magic
=Street Frghter Alpha 3
=Sitriker Pro 2000

=Super Funabout

=Tha Typing of the Dead
=Tony Hawk's Pro Skater
=Twinkle Star Sprites

Fabricante GEners Nota Ed
Cyber Front Puzzks 4.2 68
Ed Storm Espionagam 34 T
Saga Musical 4.7 &7
Kol RPG/Estratégia 3.5 &5
Falcom RPG 34 &8
Capcom Luta 4.1 &8
Infogrames Futedbal 4.1 65
Clirmis Carnida TR
Saga Ty 4.3 65
Crave Shate a8 T
S Tiro 3.7 66

Nintendo 64

~Excitebde 64

-H::'.!,-' Yoau Pikachul

=Kirby"s Dresamland 64

“Perlect Dark
G E

-Bomberman Max: Red
ChallengenBiuee Champ

=Lhrincer

*F1 World Grand Prix 11

=Matal Gear: Ghost Babel

=Maonster Ranchers Battle Card

-Pokeémaon Trading Card

~Hayman

=Top Gear Ralky 2

Left Field Studios Corrida 4.4 &7
Mintenda Aoantura 3.8 66
NinterndoHal Avantura A6 65

Rarg/Mintendo Tirpem 1" pessoa 4.0 &3

Hudgon Solt Acda 41 T
Intogrames Coerida 38 &4
Video System Cornida 35 &0
HKonami Espionagem 48 &8
lecmo Card Game 39 &8
Nintendo Card Game 34 65
Lbi Seft Avanturs 38 68
Wislon Waorks Corrida 38 E8

=WEW Mayheny Electromc Arls Luta-Livrg S0
Neo Geo Pocket Color

=Puzzle Link 2
PC

-Aces High

=Allegiance

-Beelle Buggin'

<EvarCusast: The Ruins of Kunark

=F1.2000

*Herpes of Might and Magic 111
Shadow of Dealh

Impenum Galactica 2: Alliances
by TheFamisy R ingom Sm
=Motacross Madness 2

Hally Masters

-Rollcage Stage 1l

ShK Puzzle 3B T
Hi-Tech Creations Simuladar 35 66
Micrasoll Estrabégia 35 68
Infagrames Corfida 4.0 66
Sony RPG 35 G6A
EA Sports Coerida 4.0 67
fcin ) Estratagia 3.5 &F
GT Interactive Eslratégia 4.5 68
Hasbro Intercative Estratégia 35 &9
Micrasoft Coenda J5
Infagrames Caorrida 4.0 &3
Take 2 Ink Cornida 35 B
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£6G0 THE
DOLPHIN

El GALERA! ECCO ESTA
PINTANDO NO golfinhos gue estao em perigo. Uma  golfinho que esta perdido no tempo.
forca maligna chegou a Terra e como  Pelo caminho vocé ira passar por
| PODEROSO CONSOLE ja pode esperar esta abrindo um muitos quebra-cabecas. mistérios e
i DA SEGA!N buraco no espaco/tempo. Um perigos. Apds uma seqiéncia de
Aparecendo no Mega Drive a  golfinho com o nome de Ecco entra  video impressionante, o preparando
mais de 5 anos atras, o nosso em um destes buracos para o para a aventura, vocé pode ver um
golfinhe favorito volta do cemitério passado. A sua tarefa &: restauraro modo de treinamento integrado com
para o Dreamcast. Perdido no perigo  paraiso dos golfinhos e humanos, a acao de abertura. Em uma baia
do mundo submerso, vocé deve salvar o planeta da auto destruicio &  varios golfinhos e pequenas baleias
restaurar a harmonia dos espiritos voltar para a época de Ecco. Para estao parados para te ensinar os
dos humanos e conseguir isso vocé movimentos. Nadar rapido, virar,
| deve ajudar Ecco a pegar uma presa e nadar na

recuperar o poder do superficie € essencial em sua |
aventura. O seu verdadeiro teste
real & bem simples e requer |

PP F;‘lﬁ‘ﬂ | que vocé encontre uma

! . » % Sl 9”' {  grande baleia que esta
aprisionada debaixo de uma
pilha de pedras e entdo levar
mais golfinhos |2 para o

resgate. Em troca esta
grande b o ajuda a

e

L] " 2
i

DREAMCAST [/

ECCO THE DOLPHIN

SEGA / APPALDOSA - GD
ADVENTLIRE 1 JEA DO

=% O Ecco the
*‘w Dolphin do
" ‘.
Dreamcast da
Ry um :hnwﬂ na
Sy ity parte grafica
%

o Graficos magnifi-
cos i O ambeenies
50 imensos

i Tarefas confusas

i Jogadores menos
parsistantes ficarao
muile frestradas
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passar por uma cachoeira na proxima
area. Mas depois de algum tempo
vocé e deixado sozinho nas
profundezas do oceano, com apenas
seu instinto & a sua habilidade de se
comunicar com outros golfinhos com
sel radar sonar. Encontrar e se
comunicar com outros amigos o leva
para a proxima tarefa e vocé deve
completar estas tarefas para
progredir. Varios mini-games
divertidos (como correr com amigos
golfinhos) podem dar mais cristais de
energia € logo que aprender a
mdsica, vocé pode chamar mais
peixes pequenos para acender
cavernas escuras e para te proteger.
E claro que ha i inimigos, geralmente
tubarbes, irdo tirar a sua energia e
i550 pode ser recuperado comendo

FFF{ GATIERS | REWELS | FC20 m[ 00LPu

peixes menores. Ecco também deve
ir sempre a superficie para pegar
mais ar. E para melhorar ainda mais,
este jogo tem muitas cores e
impressiona muito. Um sentimento
de: "Mao importa o que esta a frente,
nos simplesmente nao ficaremaos
frustrados com este jogo." E o modo
em que o DC manuseia o mar ira
colocar um sorriso em seu rosto.
Tudo & muito detalhado,
desde a agua, até as cachoeiras até
a nuvem de vapor que fica em volta e
0 jogo tem um controle muito bom.
Alem da camera confusa {quando
vocé da um salto na superficig),
nossa outra reclamacao é a
guantidade de exploragao e de ter
que voltar no jogo. Devids ao
realismo intense, vﬂcé ird ver que ,

em algumas vezes vocé terd que
ficar nadando para encontrar
pequen: kgei‘g»ems que nao tinha
visto. Até mesmo nos estagios
iniciais, onde vocé deve encontrar um
golfinho brincando com uma
tartaruga, nés nos perdemos muitas
vezes. E nos ambientes mais
complexos, este problema aumenta e
nao & ajudado pela falta de
instrugbes das tarefas. Nao podemos
negar que estes aborrecimentos irdo
desligar um pouco os jogadores, ao
invés de gruda-los até o fim do jogo.
Graficamente o jogo € tudo o que os
usuarios do DC poderiam pedir, mas
a jogabilidade € um pouco pesada.
Mas os fas do jogo original do Mega
Drive e agueles gue gostam de
muitos desafios irdio amar este jogo.
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Quando o assunto é
personagens de video game, logo
pensamos em Hent-a-Hero da Sega.
A maioria dos jogadores lembram
dele em sua apari¢gdo no brilhante
Fighters Megamix no Saturn, mas
poucos sabem a sua verdadeira
origem, o personagem estrecu em
1991 em um RPG acéo para o Mega
Drive japonés, com o nome de Rent-
a-Hero. O jogo nunca veio para o
ocidente, por causa da grande
guantidade de piadas culturais e é
muito raro, mesmo no Japao.
Quando a Sega do Japao disse que
estava planejando uma seqiiéncia
para este jogo, os jogadores
salivaram, finalmente a Sega estava
dando o tratamento necessario para
os jogadores de games antigos.

Estamos felizes em dizer que

Rent-a-Hero No.1 & um

otimo RPG acdo que ira alucinar
muitos jogadores. Rent-a-Hero No 1
segue a histéria de seu antecessor.
Vocé encarna Taro Yamada, um
adolescente japonés que vive em
uma cidade bizarra dos anos 90. O
jogo comega com uma fanfarra, vocé
estd em uma grande festa. Entao a
pizza chega junto com uma caixa
contendo uma roupa de super-heroi.
A mae pega as pizzas e voce coloca
a roupa. Enquanto isso, seu pai se
veste de Godzilla e comeca a brincar
com 0s convidados. Seu pai o vé na
roupa de super-heroi e o chama para
a briga. Vocé da um soco de leve, o
que aumenta acidentalmente o poder
para 100 vezes gragas a roupa de
super-herdi que esta usando! Isso
guase mata seu pai, o qual é
mandado voando contra a parede. O
resto da familia fica perto de vocé,
enquanto a sua mae te da uma

“xoyl
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bronca e segura a sua cabef;a de
vergonha. Entao a musica tema de
Rent-a-Hero comeca a tocar, a
intfrodugao aparece e voce percebe
que vai se divertir muito. Rent-a-Hero
No. 1 é um RPG acao, com uma
grande enfatizagao em lutas e
exploracao.

O conceito € bem bizarro,
vocé assume a pele de um menino
com uma roupa com poderes
especiais, a Sega também te da um
Dreamcast, um console gue permite
gue receba um e-mail e encontre
trabalhos para super herois. As
primeiras missoes sao bem pateticas,
como entregar cartas de amor de
adolescentes. Durante estas
aventuras, vocé aprende a ser um
super-herdi e fica sabendo de suas
limitagoes. A roupa de Rent-a-Hero
recebe energia de baterias AA. Estas
baterias estao disponiveis em lojas
de conveniéncia,
| se ficar sem
energia, vocé
volta a ser Taro
o fracote.
| Felizmente,
nosso herdi ndo
pega trabalhos
faceis apenas,
| sempre
acontece uma
pancadaria e 0s
combates
tomam forma
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como de Spikeout da AM2. A luta é
inteiramente em 3D e vocé pode
correr livremente pelas arenas,
incluindo parques, ruas e outras
localizagées urbanas. No comeco os
combates parecem um pouco ruins,
iSso é porque vocé aprende os
movimentos de outros personagens,
no estilo de Shenmue. Por exemplo,
na sua primeira missao, voce leva um
panfleto para o mestre de karaté (o
qual parece o velho mascote do
Saturn, Segata Sanshiro). O mestre
brinca com a sua roupa e o convida
para a sua academia para uma luta.
Apos ele perceber que vocé é bem
superior ele o ensina um chute duplo
frontal, muito legal! E claro que o jogo
nao & apenas sobre resgatar
gatinhos das arvores e unir
adolescentes, vocé serd introduzido
para o malvado Dr. Trouble (que quer
aprisionar o mundo para conseguir 1
bilhdo de dolares!).

Assim que completar varias
missoes, novas areas de jogo
sdo abertas,
totalizando

DD GATERS | ARIELLS | AETTA4ER0 0. |

em 5 enormes
vizinhancas, cada uma
com varias casas,
universidades e
restaurantes. Aqueles
que ficarem um
tempo explorando
serao
recompensados
também, por
exemplo, se for na
loja de arcades,
vocé pode ir até
uma maguina e
pegar um mini-
game para o seu VMU. (examine
todas as maquinas de arcade, vocé
podera ouvir seus sons de tema.).
Acompanhando os graficos
detalhados estdo os graficos pré
desenhados. O jogo ¢ apresentado
em uma perspectiva 3D sobre a
cabeca, a qual automaticamente se
ajusta para uma visao melhor
(mesmo que ainda preferimos uma
maneira de ajustar a cAmera
manualmente). Este jogo tem uma
textura bem intensiva e o uso de cor
€ impressionante, veja em um
monitor VGA com uma conexao de S-
Video, vocé podera ler até o que esta
escrito nas camisetas dos
personagens. E o melhor de tudo &
que tudo isso roda em 60fps. E nao
estamos falando de uma framerate
que fica devagar quando entram
muitos personagens na tela e sim de
uma que fica presa nesta velocidade.
A animagao do jogo é outro
ponto forte e € muito suave. S6 de
Ver nosso heroi correndo em alta
velocidade atras de um vildo, ja
vale a pena comprar o jogo.
Alguns movimentos de luta
parecem terem sido tirados de
Virtua Fighter 3 e Spike Out e
as cenas de luta tém um bom
fluido. Mas a melhor
caracteristica do jogo é o
senso de humor. Diferente
de outros jogos que s6
tentam ser divertidos,
Rent-a-Hero N2 1 sempre
ira tirar gargalhadas de
vocé. O Unico lado ruim é
gue este jogo nao tem
atuacao de voz e ja podia até

imaginar este jogo com alguns atores
japoneses com uma voz bem
engracada. Rent-a-Hero No1 nao é
um jogo apropriado para ser
exportado, mesmo que a luta seja
muito divertida, mas como os textos
$a0 em japonés, sera bem frustrante
encalhar em um quebra cabeca do
jogo. N&o temos certeza se este jogo
ira aparecer nos EUA, tirando a
aparéncia americana da cidade do
jogo, ha muito para traduzir e muitas
piadas culturais que ninguém
entenderia. Muitas pessoas vém
chamando este jogo de um jogo
“Filme-B”, certamente é muito legal e
divertido. A jogabilidade é bem
focalizada e definitivamente tem uma
alma, algo que esta perdido em
muitos jogos de hoje em dia. Se vocé
¢ fluente em japonés e quer dar
algumas risadas com uma
jogabilidade boa, vocé nao errara se
pegar este jogo.

) DREAMCAST
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BEM VINDO AO MUNDO
MISTICO DE FADIEL

A nostalgia pode ser algo
estranho de vez em quando. Pode
fazer com que vocé espere algo que
nao vai chegar e pode fazer com que
vocé perca algo que néo esperava e
nos estavamos com medo de ver o
que nos esperavamos em The
Legend of Mana, o 4° jogo da série
da Square, que se chama Seiken
Densetsu no Japao. O segundo
Seiken Densetsu chegou nos EUA
como o classico do SNES Secret of
Mana, um jogo gue nos aqui da
redacio adoramos e que nos
estavamos esperavamos outro game
neste estilo. E claro que né@o
conseguimos. Legend of Mana & bem
diferente de seu antecessor, em fato
€ um jogo bem diferente. Mesmo gue
este game possa fazer o gosto das
outras pessoas, nos desiludiu pois
esperavamos algo como o seu
antecessor. E um jogo um pouco
devagar e nao tem aquela historia
legal que o Secret of Mana tinha.
Trazendo uma grande quantidade de
pequenas aventuras, o game nao faz
com que vocé siga em frente e sim
que fique ali parado por um instante.
E o dltimo suspiro de 2D no PS, um
dos ultimos jogos 2D.

No comeco vocé tem que
construir o seu préprio mundo. O

OF

reino de Fa'Diel comeca como um
plano, com alguns lagos aqui e ali.
Para fazer com que o mundo cresca,
vocé precisa de artefatos, objetos
magicos que tem Mana para
transformar lugares como florestas,
montanhas, cidades e navios piratas
(bem, s6 ha um navio pirata). Crie
uma nova terra e vocé
podera viajar por
ela encontrando
pessoas e objetos.
Logo que terminar
de construir o seu
primeiro mundo, a
aventura comeca.
Como Legend of
Mana n&o o leva
diretamente para uma
aventura, vocé ira ficar
algum tempo andando sem nada
para fazer. As aventuras estdo em
todos os lugares e enquanto a

pouco linear, uma aventura ajuda a
outra. Logo que completar uma
aventura, voce ira receber um
artefato ou dois, apontando para a
proxima aventura. Em alguns casos
as aventuras estardo conectadas

PLAYSTATION
" LEGEND OF MANA

SQUARE [ EA -2 CDS
RPG -1 A 2 JOGADGRES

l 0 Graficos bem tra-

il balhados © A misi-

l ca esta excelente-
mente

© Sistema de com- |
bate e outros ele- |
mentos de jogabili-
dade

progresséo do jogo nao seja nem um

Voce podera escolher
entre dois personagens
no inicio do game

para formar uma trama. Legend of

Mana é como uma antologia de

histérias pequenas, do que uma

histéria grande. Algumas das

aventuras s&o peguenas, requerendo

apenas uma exploracéo na cidade,

enquanto que outras sdo maiores
=& com muitos

R calaboucos.

= Algumas historias

4 enquanto que
§ outras bem

| divertidas e
infantis. Este
¢ jogo contém
8 quebra-

= cabegas,
interagbes com personagens

e combates. Ha mais do que algumas

exploracbes de calaboucgos e ha
também alguns conceitos
surpreendentes aqui e ali. Por

Os graficos sao bonitos
! e bem trabalhados
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exemplo, na cidade, vocé tera que
vender [ampadas para os Dudbears,
um clan de ursos. No comego vocé
tera que encontrar alguém que
ensine a lingua deles, depois vocé
tera que se lembrar das
conversacoes para conversar com
eles. E bem simples, mas ¢ algo
novo. Legend of Mana é a casa dos
personagens mais originais ao lado
de Silhouette Mirage, como o espirito
do mau Gaeus, pequenos estudantes
de magia em enormes chapéus e
muito mais. Eles parecem
personagens de um conto de fadas.

A maioria dos designs sdo
bem originais e alguns bem classicos,
ndo tenha medo quando uns bules
vierem conversar com vocé. Se vocé
quiser parar de se aventurar, pode
simplesmente sair pelo mundo
conhecendo pessoas e conversando
com elas. Ha também algumas
atividades que vocé pode fazer. Por
exemplo, um dos personagens que ja
apareceu em outra versdo da série €
Watts o ferreiro, o pequeno anao com
um capacete. Logo que vocé pegar o
seu martelo das profundezas de uma
mina, ele ira ensina-lo como criar
suas proprias armas e equipamento;

&0

&8

Status Recovery

View NPC's status.

S -

rr—

€ um sistema simples, mas
tras bastantes
possibilidades. Vocé
comeca com um material
em particular como pedra,
metal, madeira e o
transforma em um item
basico. Entao vocé pode
tempera-lo com muitos
outros itens, aumentando o

propriedades elementais.
Ha apenas a necessidade
de forjar um tipo de arma.
Um dos elementos de
jogabilidade mais importantes de
Secret of Mana era desenvolver
suas habilidades no arsenal de 8
armas diferentes; em contraste,
Legend of Mana faz com que
VOCE pegue uma arma e use-a
em toda a aventura. E um dos
modos gue o sistema de
combate se difere do outro
4 jogo. O medidor de
dl porcentagem se foi, permitindo
gue vocé ataque com forga
total a qualquer hora. Os
ataques especiais no esquema
Cristalis foram drasticamente
mudados. Estes movimentos
especiais nao fazem a maior
parte do combate. Os ataques
mais comuns sao 0s combos,
o qual vocé mistura usando os
botbes de ataques fracos e
fortes e pulos. Nos gostamos
do sistema de combate? Em
alguns graus, sim. Gostamos
da velocidade, os combos
sao muito legais de se
assistir e mais faceis de se
fazer. E também quase nao
ha o uso de magias e itens
nas batalhas. Ataques de -
magia quase nunca sdo necessarios

e nao ira precisar de itens de cura.
Se vocé sobreviver a uma luta, a sua
energia volta para o maximo,
novamente isso adiciona velocidade
ao jogo. Uma coisa que podemos
dizer com certeza: sentimos falta do
jogo de multiplayer de Secret of
Mana. Legend permite que vocé
jogue com apenas 2 jogadores e
limita muito suas opgbes: como ha
apenas um herdi, o jogador 2 tem
que ser um NPC ou um heréi
importado de outro jogo salvo. Mas
as aventuras e atividades s@o bem
profundas.

Enquanto uma aventura
permite que voceé faca os seus

DD G [ REELS | EG0 F




ECreate '30‘!3‘.

. coelho de nivel 5, ou magia,
ou algum espirito do fogo e

| s6 morriamos quando nao

M me importava com a

B estratégia para matar um

| chefe. Nos ndo gostamos
de reclamar, mas achamos
B que a facilidade do jogo
acabou muito com a
vontade de jogar este game de

itens, a outra o ensina a fazer seus
instrumentos magicos, 0s quais
podem serem usados de modo
diferente. Nas batalhas, vocé pode
usa-los para soltar magias especiais,
mas ainda mais interessante € o
sistema de contato elemental. Os
instrumentos sao criados, misturando
uma matéria prima e uma moeda
i elemental, a qual vocé recebe
fazendo contato com os espiritos
elementais. Para contactar os
elementais, vocé deve tocar as
musicas, um aspecto do jogo que
acreditamos que o compositor Yoko
Shimomura.influenciou. Quando quer
tocar uma musica, vocé pode pegar
Y varios instrumentos, os instrumentos
tocam corretamente a sua parte e
uma musica ftriste ou alegre preenche
o ar. As outras criaturas selvagens
que vocé vai ter que enfrentar sao os
monstros. Apos trazé-los para casa
com a comida apropriada, vocé
podera cria-los e treina-los para te
. ajudarem nas lutas. Eles comecam
- sendo bem fracos, como coelhos,
mas depois de muito treinamento,
voceé os transformara em criaturas
i implacaveis. O praoblema com tudo
iSso & que nao temos certeza se ha
algum beneficio em criar animais,

T —

novo. Nenhum dos calaboucos &
profundo e as batalhas em algumas
vezes € bem rapida, especialmente
comparada com algumas lutas com
chefes de Secret of Mana.

As atividades, as quais eram
vitais para o jogo, foram deixadas de
lado, ndo ha um motivo para vocé
melhorar nelas. Mas mesmo nao
tendo muita utilidade a musica ainda
é linda. Ela poderia ter sido adaptada
para muitos
aspectos do jogo.
Legend of Mana
€ uma
experiéncia
maravilhosa. Os
graficos 2D séo
tao belos que
irdo
impressionar os
mais criticos. E
triste mas &
verdade, o
tltimo console 2D se foi e 0 PS ira se
unir ao Saturn em breve. Talvez, em
alguns anes, o PS2 ou algum
competidor ira conseguir fazer algo
belo assim em 3D, mas ate |1a vocé
podera ver as cidades, florestas e
montanhas de Fa'Diel. A trilha
sonora, mesmo o compositor
Shimomura sendo um novato, é

muito boa. Ainda bem que a bela
musica de abertura permanece a
mesma e a musica de fundo do jogo
€ bem intensa e ajudam nos
momentos de emocao. E falando no
time do jogo, eles fizeram um bom
trabalho em traduzir para o Inglés os
scripts do jogo. A musica esta intacta
e o textos quase n@o tém erros e o
melhor de tudo € que os
personagens falam que nem
pessoas, nAo como personagens de
RPG. Nao ha nada forgado nos
dialogos, é bem escrito, com muito
sensa de humor.

Comentarios:

Enguanto muitos jogadores
ficaram frustrados com o jogo,
aqueles que gostam de cheirar rosas
durante um RPG irdo gostar muito
mais deste jogo. A maneira que a
frama e o sistema de combate foi
organizado faz deste jogo menos
completo do que Secret of Mana e o
jogo de multiplayer infelizmente esta
ausente, mas talvez tenha sido

intencional por
' parte dos
i produtores.
| Talvez eles
| quisessem criar
| algo, com menos
historia, para
. deixar o jogo com
novas qualidades.

comentario que
podemos fazer é
que jogamos o
jogo todo e ja estamos prontos para
comecar de novo. Nos queremos
completar as missbes secundarias
gue perdemos, queremos criar mais
monstros e o principal de tudo,
queremos ver mais as vistas de
Fa'Diel. Achamos que vocé tambem
vai querer ver.

et P I
View the abilities and stetus.

G

D FDATA| ARG | CATERS [

S




_ERE_I[[EI'H_E e Al IALRE I: '-.I‘-I‘..‘\I'-:
i DIABLE 1

Gmm TIoN

ANi - Y] "!’?N -
il

HA L F=LI T F S

I u-—' Plaremilnimises

PREVIEWS =5 » - 75y

GEHEMWON

.tTi-\h. WARS "‘:g T —

e PFELSCI LI, | m— i
.'IFPHJ\I*.,U\_EI_..‘H(L#
g, ! 1 p..-.,.,..n.g.n.,-.q dn coda lnan
g CONFIRA

T E .aL'Ll'.'-i':'..-.. gy

Tornson um
vt il i

Cavaleire Jodi
cam todos o mowimentos o

3 MNome: 1\1

Enderego: .
GENERATION Gt Eader__Cop_____
Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE

Aszzinale abaixo as referéncias e quantidades que deseja receber, | POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16,381
Cod: PCOI - Cada RS 3.90 { ) Cep 02599-970 - S#o Paulo - SP - Maiores informagdes,

y tel.: (0**11) 266-3166 - Vocé receberd em sua casa sem nenhuma
Cod.: PCO2-CadaRS 3,90 ( )

outra d&i]‘!l:.‘ﬁ-!. .’\uaﬁ 4 1'IEL-ES.-|;lrII:I recortar suarevista, Basta enviar
Cod: PC03 - Cada RS 390 ( ) e b it s =)




MUPPET RAGE

= .

O BOM E OS VELHOS MUPPETS ESTAO
DE VOLTA!

Jim Henson teve uma ganha as corridas. Clipes dos fimes ~ Personagens mais obscuros coma o
carreira maravilhosa, sendo o melhor e vozes estdo no jogo para vocé nosso favorito Dr. Teeth. As opgdes
produtor de bonecos e diretor de descobrir. Segredos estio de veiculos funcionam do mesmo
filmes e mesmo depois de sua morte, escondidos por todas as pistas e modo, destravando veiculos novos
os Muppets ainda vivem. Agora 0s para descobri-los vocé tera sair da enquanto progride. A diferenca entre

f4s tem a chance de interagir com as  corrida. Ha uma grande variedade de  Gada personagem & simples, eles
criacdes de Jim Henson com Muppet  Muppets para escolher, mas no
Race Mania, um jogo de comrida com  COMeco, Voce comega com o5 mais PLAYST ATION
0s personagens amados de Henson.  famosos incluindo Miss Piggy, Kermit,
Muppet Race Mania & um jogo com Fozzie e depois descobre : |~ MUPPET RACE MANIA
facetas diferentes. O jogo ¢ baseado
em varios filmes que os Muppets
fizeram nos Gltimos anos. Vocé
podera correr nos pantanos do filme
The Muppets, pelos corredores do
Hapiness Hotel do filme Muppets
take Manhattan e até pela base
secreta do filme Muppets from
Space. As opgbes sao vastas,
escolha entre o basico jogo de 1 ou 2
jogadores, tormeios ou ate ver os
veiculos dos muppets. Cada filme

TRAVELLERS TALES - €D

| i Cursos beilhantes

{.l. _,_.._.}'
R VR FEET D,

| o niveis © Bam di-
VErSD

1 Algumas opcies
dificeis de sarem

| achadas L Naa pos

mostrado acima tem uma variedade O Velho carisma 1_:]2 b 4 sui auta save
de pistas diferentes que podem dos Muppets estao presentes ¥
serem destrancadas enguanto voce no game
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falam com vocé com sua maneira
individual e a lista de veiculos é
variada para cada personagem,
incluindo naves, avites e o bloco de
queijo de Rizzo. Cada veiculo foi feito
para ter um manuseio diferente. Por
exemplo, o veiculo voador de Gonzo
nao & t8o bom nas curvas quanto o
carro de 4 rodas da Piggy. Enguanto
corre pela pista, pegue estrelas e
frutas que estao espalhadas por ela.
Pegar estrelas habilita as suas
ammas, peixe que explode, pinglins e

¥

L 4
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a nossa favonta:
frangos
Kamikaze. As
frutas habilitam o
seu nitro, guanto
mais pegar mais
rapido ira ficar.
Se vocé
conseguir pegar
a capacidade
maxima de
frutas, vocé
ganha um bdnus
de tempo.
Mesmo gue
este jogo pareca
ridiculo, vocé ira

com certeza se divertir muito com ele.

O tormeio de um jogador permite que
voce corra em todas as pistas, para
chegar em primeiro lugar. Nao ha
regras e voceé nunca vai saber o que
fez para vencer a corrida. De
qualguer modao & bem no estilo de
Muppets. Os niveis entdo progridem
para novas dimensoes, como o Stunt
Driving Level, onde vocé
cuidadosamente deve passar por
enormes obstaculos, para conseguir
um otimo tempo. E agui onde o jogo

fica bem desafiador e um pouco
frustrante, o suficiente para deixar os
jogadaores antigos felizes. Muppet
Race Mania realmente captura o
sentimento dos shows antigos do
Muppets, aquela realidade irdnica e
distorcida que a séne tinha. Os
verdadeiros fas dos Muppets irfo
amar este jogo e tem bastante
desafio para jogadores de qualguer
idade. Ha tantas caracteristicas que o
mantera ccupado e comparado com
South Park Rally, este jogo & bem
superior. A Unica dificuldade que
vimos era de salvar o jogo, nao ha
uma gravacao automatica o que &
muito ruim! Gravar e carregar
aparecem no menu.

Os graficos e os clips sao
muito bem feitos, mesmo que o PS ja
esteja bem velho. A trilha sonora é
muito boa, cada musica consegue
pegar o sentimento da pista. Ao todo
Muppet Race Mania & um jogo bem
divertido. N3o ira testar o seu
cérebro, mas vocé dara boas risadas.
Os verdadeiros fas irdo amar este
jogo, definitivamente algo que vocé
vai jogar de novo e de novo, mesmo
que S8ja apenas para ouvir as vozes
dos personagens.
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COM CERTEZA IRA TIRAR SANGUE DE SEUS
DEPOS, MAS VALE A PENA COMPRART

e

Se vocé realmente precisa de
um update 3D para os jogos
classicos de arcade Track and Field,
voce deve alugar e talvez comprar
este cartucho.

JOGABILIDADE

Poucos jogos do N&4 podem
se igualar as habilidades de Track
and Field de abusar do corpo
humano. Mario Party chega perto,
mas Track and Field tras uma tortura
manual para um novo nivel. Mas
como somoes sadicos, adoramos os
desafios deste jogo. O controle é
dividido com botdes de cima (B, d e
A) e botdes de baixo (A, W e Pp).

-
== -

Apertando altemadamente
os botBes de cima com os de
baixo ira gerar a velocidade
e forga que os eventos requerem.
Mas ndo & apenas entrar em ritmo
com os botSes, Track and Field
reguer que voce aperte estes botdes
em uma velocidade humanamente
impossivel para ganhar medalhas e
quebrar records. Nos gostamos da
maneira que cada evento fem seu
desafio no controle, pois representa
os eventos da vida real. Por exemplo,
na corrida de 100 metros, requer que
mantenha o ritmo o mais réapido que
puder. E o nado de 100 metros &
mais um desafio de alternar os
botGes, mas tambeém & um teste de
resisténcia pois a corrida dura cerca
de 1 minuto. E além do mais eventos
como ginasticas requer uma
combinagio mais complicada que ira
testar sua velocidade, resisténcia

tempo. Track and Field requer que

vocé tenha habilidade e que
aprenda a jogar o game, pois
aprender como atuar nos eventos €

0 Animacdes repe-

i lilivas

e
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apenas parte do jogo. Colocar em
acdo o seu aprendizado & a parte
mais dificil. Infelizmente logo que
aprender tudo isso, ndo haverdo mais
desafios. Logo que aprender como se
manusear o controle nos eventos, ira
guebrar os records e ganhar
medalhas de ouro. Vocé apenas deve
aprender a colocar a alavanca na
palma da sua méo e balanga-la sem
sangrar ou gritar de dor. E muito
divertido se reunir com seus amigos
para ver quem & o mais rapido de
todos. Em fato, estas experiéncias de
miultiplos jogadores podem ser o
melhor desafio, pois adversarios
humanos s80 sempre mais dificeis.
Mao ha muita variedade nas
competictes de 1 ou
multiplos jogadores pois \j:jm‘iﬂf
todos os eventos usam

os masmos angulos de

camera e animacbes.

GRAFICOS

O jogo aceita o Expansion
Pak e fica com um grafico muito bom,
Parece um jogo de NE4, mas os
personagens parecem bem sdlidos e
vives. Por as animagdes serem téo
limitadas, ndo ha quedas no
framerate. Dizendo gue as
animagdes sao limitadas quer dizer

gue elas se repetemn muito, se
tornando chatas de vez em guando.
O resto do jogo & bem mal feito.
Outros personagens do jogo, como
os oficiais s8o bem mal feitos e
fazem do jogo bem fora da
realidade., Em eventos onde ha
personagens com muitos poligonos,
como nas corridas, voceé ira
perceber uma certa gueda na
framerate, especialmente com
outros jogadores em cena.

SOM

A melhor parte & o grito que
os arremessadores de martelo dao.
Tirando a sua nacicnalidade, os
arremessadores ddo um belo grito
nos arremessos. Tirando isso, o

R el som do jogo é bem

| limitado a gritos do
| publico e
| antncios. O
| antincio do PA é
| bem realista. O
| anunciador fica
1 atras de uma TV
e vocé pode ouvi-la
muito bem. Os efeitos sonoros se
baseiam em passos e barulhos de
agua. E os eventos sdo bem
silenciosos tirando os
comentaristas, Entéo iremos dizer
que Track and Field & bem auténtico
em muitos aspectos, mas
novamente isso € um jogo e
gueremos ouvir um pouco mais de
barulhos do ambiente do que
temos.

FINALIZANDO

Vale a pena alugar este
jogo. Alugar & sempre uma
sugest3o que fazemos quando um

jogo aparece. Como alugar & a lnica
maneira de experienciar Track and
Field, temos certeza que todos os fas
da série irdo adorar este game. E
além do fato que este jogo serve
como uma alternativa de Mario Party
quando quiser ficar horas e horas
jogando um jogo com seus amigos.
N&o ha cogumelos ou arco iris agui,
mas MP ira te preparar para esta
loucura.

O GAME POSSUI
12 paises para escolher: China,

'USA, Russia, Alemanha, Cuba,
i m‘ti Fl‘lﬂﬂ. W’ m:
: Gran Bretanha, Japae e Kenia.

Eventos olimpicos reais,

como salto com vara, 100 jardas,
- arremesso de disce, puio triple,

pulo Imgu. javelin, arremesso de j
martelo e nade de 100 metres.
Animagdo com captura de

- movimentos

Suporte para multiplayer
Graficos em alta reselugiio
Suporte de Expansion Pak,
Modelos de personagens

realista

Modos de Quick Play e
Championship.
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FINALMENTE CHEGOU.
O QUE MAIS QUER QUE
SEJA DITO?

Talvez a tenha Duwdn falar
de Daikatana de Jon Romero, mas se
naop ouviu, aqui vai uma breve
recapitulagao: Este jogo e sobre
viajens no tempo e acabar com
monstros, mas é muito menos
interessante do que a sua contra-
parte da vida real. Como Hiro
Miyamoto, vocé & um instrutor de
artes marciais o gual se envolve em
uma missdo de grandes proporgies.
Vocé deve resgatar uma garota de
uma corporagac de mal feitores
tendo de achar a espada com a
garota e viajar de volta no tempo com
a garoia, para pegar Uuma vacina para
o virus gue acabou com
2/3 da populagao do
mundo. A espada &
Daikatana, uma espada
gue era de seus
ancenstrais e voceé é o
cara apropriado para
estas missdes. Este é um

O game nao cumpre
0 que prometeu.
Voceé ficara muito

decepcionado

Dllll(ll TANA

jogo de tiro em primeira pessoa, o
que significa gque mesmo havendo
algumas cenas a maior parte do jogo
voce estara matando e levando tiros.
O jogo é dividido em 4
periodos, cada um contendo um
certo nimero de fases, feito de
tal jeito que quando vocé
termina as fases esta pronto
para outro pericdo. Quando
Daikatana foi feito este era um
| de seus maiores aspectos, vocé
tera armas dos 4 tempos desde
a futura Kyoto ate da antiga
grécia, das idades sombrias da
Moruega ate a San Francisco.
Além das armas variadas,
Romero também prometeu que
seria o primeiro jogo a ter um auxiliar
gue vocé poderia controlar durante o
jogo. Nao seria apenas personagens
espalhados por uma fase e sim
alguém gue voce teria que usar para
progredir. Bem, todos fizeram isso,
enguanto Daikatana estava em
producao, Rogue Spear, Half Life e
Soldier of Fortune sac apenas alguns
jogos que trazem este conceito. Bom
entao vamos comegar. Mesmo que
isso era supostamente para ser
Kyoto, achamos gue voce & jogado
em uma ilha dos brinquedos
perdidos, pois vocé ira ficar a maior
parte de seu tempe atirando em

e

D: graﬂcm possuem poucos
detalhes € chegam a
decepcionar um pouco

objetos que parecem brinquedos
como avicezinhos e etc. Isso foi
muito doloroso. E muite
surpreendente que a lon Storm
langou este jogo com os niveis de
abertura no estado que estao, pois
havia muita expectativa para este
jogo. E quando vocé pensa que vai
ficar melhor, nao fica. Mais
mosquitos, sapos e um crocodilo ou
dois. E entao vocé chega no primeiro
robd, depois chora quando ver. O
jogo melhora um pouco, voceé deve
apenas gastar 3 ou 4 horas de tedio
para gue isso acontega. Se voce
suportar o tedio inicial, entao vale a
pena dar uma olhada. Mas a maioria
dos jogadores irao desistir. As fases
mais a frente sao bem melhores. As
estruturas estilo labirinto sao muito
divertidas, mas sao raras as vezes.
Tudo que poderia fazer este jogo ser

PUBLICADO:
JOGADORES:
GENERO:
LANCADO:

WEB SITE:

I crARCO:

SOM:
JOGABILIDADE:
ORIGINALIDADE:
DIVERSAO:
NOTA FINAL: 3.0
REQUERIMENTOS:

| Minimo: Pentium 266, 32MB RAM,
| | 200 ME de HD, CD-ROM 4x

3.5
3.0
3.0
35
3.5

Recomendado: Pentium i, 12BMB
RAM, 500 ME de HD, CD-ROM 24x

DAKATENR | ARMELS | CATERS [
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B | Viocé pode dar diregfes para

— : | 0S personagens como pegar, seguir

harriveis, mas e o multiplayer? O
multiplayer e provavelmente a

S e

original se tornou desapontador e
tudo ficou nostalgico, pois as
melhores idéias ja foram usadas por
jogos como Quake e Doom Il As
armas do jogo sac mal feitas, ao
ponto da frustracao. Enquanto a
maioria dos jogos de liro fornecem
armas repetitivas como
metralhadoras, Daikatana tras
algumas ideias novas, mas elas
falham miseravelmente. O lon
Cannon por exemplo ricocheteia nos
cantos, o que significa que quase
sempre volta para vocé. O langador
de foguetes & bem lento e ate mesmo
a Shotgun € estranha, atirando até 6
vezes antes de ser recarregada. As
bestas sao tao lentas quanto os
lancadores de foguetes. O martelo da
grécia nao tem utilidade e as cobras
venenosas tem o mesmo problema
do lon Cannon o acertando ao inves
dos inimigos. O C4 € possivelmente o
mais frustrante, pois € uma granada
gue gruda em superficies,
infelizmente as paredes nao si0 tao
realistas e guando vocé guiser
acertar um inimigo muito longe,
podera acertar na parede antes dele.
Até mesmo algumas armas que
funcionam sao frustrantes, pois
atiram guase sem animagdes.

D] GG [ ABALS | DA

| ou atacar, mas na maior parte do
tempo & melhor nao fazer nada e
deixa-los atras de vocé e reze para
nunca pegar elevadores. Diferente
de jogos como Half-Life, se o seu
companheiro morrer, o jogo
acaba, entao vocé val ver como e
doloroso levar um companheiro
por uma fase toda.

Os graficos sao bi-polares.
Algumas vezes eles impressionam,
guando vocé chega a uma estrutura
grande na Grécia, mas em algumas
vezes sao terrivelmente antigos. As
animacoes dos personagens sao
bem pobres, especialmente nas
cenas principais onde parecem mais
com robds. Os modelos sao bem
mais feios do que os jogos de tiro do
mercado e as animactes de morte
voltam para o tempo de Cuake com
uma grande explosaoc para todos 0s
personagens, sem nenhuma
animagao real ou detalhe.

O som parece bem seguro
em sua personalidade, no entanto
irrita um pouco. O primeire episédio
em particular tem efeitos dos
mosquitos gue ficam voando e o
barulho de metal quando morrem. A
musica & no estilo de Quake, o que
significa que guase nao existe no
jogo, mas nao irrita por outro lado.
Logo que ver os problemas das
armas e dos companheiros, entao ira
ver os problemas do jogo. E para
piorar, os quebra cabecas do jogo se
baseiam em encontrar chaves e
alavancas para abrir uma porta,
apenas no universo de Daikatana e
esta chave ou alavanca esta a milhas
de distancia da porta. Adicionando a
falta de mapa o gue dificulta
ainda mais se lembrar aonde
deve ir. Pegue o quebra cabeca
de AEGIS por exemplo, onde
voceé fica 40 minutos explorando
um predio enorme, entao
encontra uma chave e descobre
gue deve valtar por toda a
mansao para encontrar a Oltima
chave gue precisa para terminar
a fase. A trama parece

interessante, mas termina comao
"pegue isso e leve |3", as armas
sae ruins, os companheiros sa0

= |

caracteristica mais forte do jogo. As
armas ruins no single player
continuam ruins no multiplayer, mas
0s mapas sao muito melhores e
menos confusos do que suas contra-
partes do single player. Viocé pode
jogar algumas fases cooperando com
outro jogader também, o que & muito
divertido, duas ou trés cabecas sao
melhores do que uma, guando voceé
tem que descobrir o que deve fazer.
Nés tivemnos alguns problemas de
bugs em nossa experiéncia no
entanto, com nosso computador
travando cerca de 4 vezes jogando
em LAN e duas vezes durante uma
sessao de Internet. Os bugs nao
param na experiéncia de multiplayer.
Os jogos de um jogador também
esldo cheios de erros de graficos. As
placas Voodoo em particular
pareciam ter problemas com o jogo.
Com bugs ou sem bugs, isso & a
ultima coisa que preccupa ne jogo.
Apos todo este tempo, todo este
trabalho, o produto final fez com gue
parecesse gue os produtores nao
gueriam nos excitar e nem nos
impressionar. Ele faz tudo o que vocé
@sperava, mas nao vai alem.

Tentamos ir mais adiante no
jogo, mas nada mudou. E neste
ponto desistimos colocar Daikatana
ao lado de todos os outros jogos de
tiro que vieram e se foram por estes
anos. No maximo este jogo é
mediano e antigo, mas também &
entediante, monotono e os jogadores
devem procurar algo mais
substancial. Half-Life, Rogue Spear e
até Soldier of Fortune provam serem
bem melhores do que este jogo.
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INTRODUCAO
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1. Desabilitar o alarme de seguranca
Vocé comeca no telhado do prédio da Data-
Dyne. Vocé deve descé-lo todo e ganhar acesso ao
laboratério secreto da corporagdo. O helicoptero o
deixa no heliporto em cima do telhado. A primeira coi-
sa a fazer é acabar com os guardas abaixo. Siga o
canto da plataforma com a luz brilhante. Mire na ca-
beca e atire no guarda, entdo acabe com a camera de
seguranca no canto perto da porta. Se voceé for visto o
alarme soara e muitos guardas virdo em cima.

Desca e entre na porta, acabando com qual-
quer guarda que encontrar. Quando passar por uma
passarela, tome cuidado com a camera a direita e outra
logo a frente em uma parede distante. Acabe com elas
e prossiga. O painel de controle do alarme (um termi-
nal de computador), esta em uma esquina em frente.
Use a ECM Mine (selecionando-a no item e atirando
gquando estiver mirando no painel) para terminar o pri-
meiro objetivo.

2. Obter a key code necklace

Encontre o portdo e siga em frente. Quando
descer as escadas ira encontrar alguns guardas. Aca-
be com eles e prossiga. Quando chegar la embaixo,
va para a porta que o levara a um escritorio. Acabe
com 0s guardas aqui, entdo va para a sala entre os
dois elevadores de vidro. No Perfect, vocé tera que
destrancar as portas com uma alavanca na mesa pri-
meiro. Cassandra de Vries estara la parada. Dé socos
nela e ela ira deixar cair a chave.

Objetivo no Perfect: Download Project Files

Para completar este objetivo, saia do escrito-
rio de Cassandra e vire a esquerda. Va para a porta
marrom para a escadaria, descendo dois andares. Siga
o corredor passando pelos elevadores e para um es-
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B com ela. Seguindo o corredor pas- |
S sando pela segunda porta, voce ira Y

Bl escutar uma conversa. Espere até QU8
@ cla acabar. Um empregado da Data- 44

, Vocé confere agora a segunda parte de 3 de nossa super completa estraté-
gla do mais novo game da RARE, Perfect Dark Se dlwrtal

critério aberto virando a esquina. Pas-
se pela sala e va para a direita. No
final do longo corredor perto da proxi-
ma esquina ha uma camera. Acabe

Dyne ira sair. Jo ira convecé-lo a dar &=
download dos arquivos dos projetos. Siga-o.
ltem Escondido: Quando estiver seguindo o empre-
gado ate la em cima, ele ira destrancar uma porta no
andar em que estava. Continue o seguindo no eleva-
dor (até ele dar download dos arquives), entdo volte
para o escritorio e pegue a Laptop Gun. Apés ele en-
trar na sala e se conectar, equipe o Data Uplink e use
para finalizar o objetivo.

Segredos: L4 em cima das escadas vocé pode encon-
trar um Shield no escritério mais a esquerda no andar
abaixo do de Cassandra. Ha um (nico guarda com um
capacete no escritorio perimétrico a dois andares abai-
xo do de Cassandra, acabe com ele e ele ira deixar
uma segunda Falcon, dando a vocé um Dual Falcon 2.

3. Desafivar external comms hub
Pegue um dos elevadores para o térrea. Seja
paciente e espere ate chegar la embaixo, quando che-
gar 13, ird ver guardas dos dois lados do elevador. Aca-
. be com os guardas da escada
primeiro, entao vire-se e aca-
be com as caras do outro lado.
Depois pegue as armas na
1 mesa da frente. Entao siga o
perimetro até ver um logo da
Ny DataDyne na parede. Entre na
porta a direita e se prepare para lutar. Acabe com os
vildes e depois prossiga para o comms hub na parede.
Use a ECM Mine aqui para completar este objetivo.
4. Ganhe a entrada para laboratério
Agora va para a porta a esquerda do logo da
DataDyne. Agora siga para a préxima porta, acabando
com quem entrar em seu caminho. Apés a préxima es-
quina, um elevador ira se revelar. Entre e va para o
laboratorio.
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MISSION 1.2

DataDyne Research: Investigation
Comeca com:

| Falcon 2

| Data Uplink

-1 CamSpy

| Pegue estas armas:
- | Shield

-|CMP150

| K7 Avenger

| Night Vision

. | Dragon

1. Holograph radioactive isotope
Item escondido: Para pegar a Double

81 CMP150, vocé tera que descer toda a escada sem

ser percebido. A melhor maneira de fazer isso é se
escondendo atras do elevador quando a fase come-
car. Espere aqui (por um longo tempo) até escutar os
passos do guarda na porta da frente. Entao saia e va
§ para a esquerda, parando antes da porta prateada.
Vocé vera que um bot ira vir pelo corredor que vocé
il veio. Antes da porta prateada ele ira virar a esquerda,
abrindo uma porta secreta. Entre nela e atire no vidro
no final do corredor, caindo na sala abaixo. Espere
mais ou menos 3 minutos para os guardas sairem
entao siga a esquina. Em um pegueno compartimen-

B to a direita, vocé ira encontrar o computador dos ar-

marios das armas. Acesse-o para pegar a Double
CMP150.

Ha um Unico guarda patrulhando o corredor a

esquerda. Siga e depois elimine-o e va para a porta
prateada. Através desta porta vocé ira encontrar vari-
0s guardas esperando por uma batalha. Acabe com
eles e saia pela esquerda. Entao va para a porta do
outro lado da sala. A proxima sala a um cubo com
varias areas que tera que acessar mais tarde. Primei-
ro prossiga pelas portas com “Caution”. Siga por outra
B porta marcada com “Caution” e voceé ira encontrar al-
Bl guns guardas aqui, acabe com eles entao ative a Ca-
mSpy. Va para a proxima porta até ver um grande iso-
topo verde. Tire uma foto disso apertando o botdo Z.
Objetivo completado. Pilote a SpyCam de volta para
Joanna e pegue-o.
Item Escondido: Do outro lado da sala do isotépo ha
uma Proximity Mine. Mantenha a esquerda quando
entrar no laboratério, seguindo o caminho. A Mina esta
atras do isotopo nesta area.

GAMERS - gamers@edescala.com.br

2. Comece pela security maintenance

Volte para a sala principal. Va pela entrada a
esquerda das duas portas. Ha muitos guardas neste
corredor. Alguns destes guardas podem ser mortos
sem te detectarem. Alguns guardas podem ser mor-
tos antes de seguir a esquina para o préximo corre-
dor. Quando limpar a area des¢a o pequeno corredor
até chegar em uma pequena parede de vidro. Atire
nela e caia na area abaixo. Ha alguns guardas na es-
quina, use a parede para se proteger, entao acabe
com eles com a Falcon. Esta vendo os enormes ter-
minais de computador? Acesse cada um deles. Um
ira parar os robds de manutencao e o outro ira repro-
grama-los. Voltando para o primeiro ira reativar o mice,
comecando o circulo da manutencao. Objetivo com-
pletado.

3. Encerre com as experiéncias

Va para o corredor inclinado passando o se-
gunde computador para uma porta prateada. Volte para
o corredor com as crateras que vocé acabou de lim-
par e de volta para a sala principal. Agora va para o
Setor 2. Atras de varias portas duplas, estarao muitos
guardas o aguardando. Use a coluna a direita para se
cobrir. Espere que eles cheguem perto e podera aca-
bar com todos. Quando acabar com eles, va para o
laboratério no final do longo corredor a sua direita. Aqui
voce ira encontrar um cientista assustado. Ameacga-o
com a sua arma ate ele deixar os experimentos. Pe-
gue a municao gue esta em uma pequena alcova no
laboratério. Volte para o corredor principal e passe por
uma porta prateada, pegando a muni¢&o gue estiver
na sala. Olhe nas barras laranjas, ha duas pessoas I&:
um guarda em um cientista. Acabe com o guarda, en-
tdo abaixe o grande elevador da sala. Pegue o K7
Avenger e volte para cima.

Objetivo no modo Perfect:

Obtenha tecnologias experimentais

O K7 Avenger é a primeira peca de tecnologia
necessaria para o objetivo no modo Perfect. De volta
para o corredor principal, va para a direita da saida.
Acabe com os guardas aqui, entdo entre. Quebre o
vidro no tubo logo a fren-
- te para pegar o Night Vi-
el sion. Esta é a segunda
-4 Peca para o objetivo no
4 modo Perfect. Saia deste
1 [aboratério e corte o cor-
B redor, indo diagonalmen-
te para a esquerda. Elimi-
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ne os dois guardas em frente da porta prateada. En-
tao entre no laboratorio, matando os dois guardas que
estao la, mas mantendo o cientista intacto. Depois
ameaca-o para deixar a segunda remessa de experi-
mentos. Agora va para a porta atras desta sala. O dl-
timo cientista € bem arrogante. Ele ird tentar acionar
um alarme. Use o Pistol Whip nele. Um dos dois com-
putadores perto da coluna angulada ira te dar o expe-
rimento final.
&. Localize Dr. Caroll
Saia do laboratorio e cruze o corredor, entran-
do na porta prateada ao oposto. Acabe com os 4 guar-
das gue estao aqui. Use a K7 Avenger, é muito boa
para acabar com multiplos inimigos. Entdo va para a
porta do Setor 3. Lembra-se dos robds de manuten-
Gao gue voce reprogramou? Siga-o e a cortina de la-
sers ira se desligar. Um guarda na préxima sala, aca-
be com ele e continue seguindo o robé. Vocé vera os
guardas da outra sala imobilizados. Acabe com eles.
Na mesa no centro da sala pegue o CMP150. No com-
partimento de vidro a esquerda ha um Shield. Pegue
tudo isso e va para a porta prateada no final da sala.
Através da porta ha mais um computador. Acabe com
0s guardas da sala e
use o Data Uplink
para abrir as proximas
portas. Entdo va para
as portas do setor 3,
seguindo o caminho
até chegar as portas
do setor 4. Neste la-
7 : boratério ha muitos
guardas. Um esta atras do grande tubo de vidro a es-
querda. Quando vocé atirar nele os outros irdo apare-
cer. Acabe com todos.

- e

Obijetivo no Perfect:

Obtenha tecnologias experimentais

A Ultima parte do objetivo no modo Perfect esta
nesta sala. Va pela porta restrita a esquerda acaban-
do com guem entrar em seu caminho. Na ultima sala
do corredor esta o Shield Tech ltem. Pegue-o para
completar o objetivo. Agora va pela porta restrita do
laboratdrio. Ha duas metralhadoras no suporte acima.
Abra as portas e volte para um distancia segura. Ali-
nhe-se e atire nas metralhadoras com a Dragon ou a
K7. Quando chegar no final do corredor, voceé ira en-
contrar Dr. Carrol e completar a missao.

MISSION 1.3

DataDyne Central: Extraction
Comeca com:

Falcon 2 (scope)

Night Visicn

Pegue estas armas:

Shield

CMP150

Shotgun

Rocket Launcher

Estratégia para a missao

1. Tenha acesso ao elevador de foyer

O objetivo desta fase € proteger o Dr. Carrol,
esta coisa flutuante que ird segui-lo pela fase. Cuida-
do pois ele tem mania de flutuar na frente de tiroteios.
Vocé esta de volta na mesma area da missao 1.1.
Agora as luzes estdo apagadas e varios lugares com
barricadas. As luzes irdo voltar 1:30 min depois que a

fase comecar, vocé devera fazer o maximo possivel §

para néo ser visto para pegar ltens.

ltem Escondido: Pegue a DY357 Magnum matando
0s 5 primeiros guardas antes de ser detectado. O ulti-
mo guarda ira te dar o item.

Ative a Night Vision. Isso ira iluminar as coi-
sas com uma luz verde. Sinais de temperatura irao
ser mostrados em um verde mais forte. A primeira porta
esta logo a frente. A primeira porta ira se abrir quando
chegar perto, nao entre na sala, alinhe-se e atire na
cabeca do guarda atras de uma cratera. Entao va para
a proxima sala e figue de frente para a porta. Va para
o canto direito e acione a porta deste lado. Entao ande
grudado na parede para o lado direito, ate chegar a
um impedimento, entdo ande grudado na parede do
fundo até ter uma mira perfeita deste guarda, mire na
cabeca e acabe com ele. Va para a passagem e vire-
se para a parede a esquerda. Agora volte o maximo
que puder e depois a direita até ver um guarda. Aca-
be com ele e continue indo para a direita até ver outro
guarda a esquerda. Va para a entrada e olhe para
cima e para a esquerda. Ande para frente ate voceé
ver um guarda distante em uma barricada. Vocé sabe
o que fazer. Agora vire-se para a direita e va para a
esquerda até ver outro guarda. Acabe com ele tam-
bém. Se vocé nao foi visto ele ira deixar uma DY357
Magnum.
ltem escondido: Para pegar a Grenade e a Dragon,
continue sem ser visto. Vocé tera que chegar ao ele-
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vador sem ser detectado para conseguir estes itens.
Passe o sofa, até a parede e vire-se para o centro da
sala. Va para a direita até ver um guarda parado em

| frente da mesa principal. Verifique se o outro guarda

nao esta na visao, se estiver vocé sera visto. Acabe
com o primeiro e continue até acabar com o segundo.
Repita o processo no guarda no canto, ande pela pa-
rede do fundo até encontra-lo. Atire sempre na cabe-
¢a. Siga o corredor através das escadas. Va atras da
planta no canto e vire-se para as escadas. Entao ande
para frente até um guarda aparecer. Acabe com ele
com um tiro na cabeca. Agora suba as escadas e en-
tre no elevador. Vocé completou o objetivo, mas nao
ganhou o item. Ainda quer continuar? Quando o ele-
vador chegar ao seu destino, saia e acabe com o pri-
meiro guarda que ver. Ele ira deixar cair um Key Card

il que o levara para o escritorio de Cassandra. Quando

chegar no escritorio de Cassandra, acesse-0 com o
Key Card. Oh ha uma Grenade na mesa principal! Use-
a para explodir um buraco no canto direito da sala (nao
a parede que se liga com a janela, a proxima a esta.)
Quando o buraco se abrir entre nele e pegue a Dra-
gon. Esta perto da base da escada.

Objetivo no modo Perfect:

Reative elevador do escritério
Quando sair do elevador, va para a direita e direita
novamente. Vocé ira encontrar um guarda solitario.
Acabe com ele e entre no escritério que ele estava
guardando. O Hovercopter esta patrulhando aqui, te-
nha cuidado. V& para a parede a esquerda enguanto
anda por estes escritorios. A patrulha de Cassandra
esta vasculhando os corredores. Sao todas mulheres.
Acabe com elas com o CMP150. Cada uma delas ira
deixar cair uma Shotgun. A ultima sala deste corredor
tem um computador. Ative-o para reativar o elevador
do escritorio.

2. Destruir o DataDyne hovercopter

Volte para os elevadores e pegue o que voce
ainda nao usou. Ira descer com vocé apenas um an-
dar. Note as barricadas a esquerda. Vire a direita. Aca-
be com os dois guardas atras da barricada. Vire a es-

§ querda depois das portas deslizantes. A parede a es-

querda desliza quando vocé chega perto. Siga pelos
escritorios a caminho do outro elevador. Vocé ira en-
contrar outro guarda no caminho para o outro lado da
barricada. Se esquive do hovercopter por estes escri-
torios. Se ficar em movimento ira ficar bem. Va para a
escadaria e suba 12 andar. Quando sair, ira ver 32 guar-
das se perguntando como € que usa um Rocket Laun-

cher. Acabe com o que estiver com uma roupa preta.
Pegue o Rocket Launcher e espere pelo hovercopter.
Agora chegou a hora de acabar com ele. Se posicio-
ne atras do raio X perio das grandes janelas. Equipe
o Rocket Launcher e espere. O hovercopter ira ficar
dando voltas no prédio atirando em vocé sempre que
puder. Se estiver atras do Raio X estara a salvo. Quan-
do ele aparecer, alinhe-se e atire. Um tiro ira acabar
com ele. Se errar, uma rajada de tiros de CMP 150 ira
cuidar dele. Quando o hovercopter explodir o objetivo
estara completado.
3. Derrote os guarda-costas de Cassandra
Agora os guarda-cos-
tas de Cassandra devem
estar todas mortas no an-
dar debaixo. Se nao tiver
certeza, volte tudo e aca-
1 be com elas. Entao volte
para o andar onde pegou
o ; o Rocket Launcher, indo
pela porta perto do elevador. Suba as escadas pronto
para a proxima luta. Quando entrar na proxima sala,
Cassandra ira falar algumas coisas. Isso sinaliza o co-
meco da luta. Atire na mulher a direita, entao va para
direita. Va perto do interruptor de luz e acabe com as
mulheres que aparecerem.
Dica: Use a CMP150, Dragon ou Magnum para aca-
bar com esta luta rapidamente. Quando Cassandra
acabar de falar as luzes irdo se apagar. Ligue-as no-
vamente apertando o botdo B perto do interruptor.
Quando a dltima guarda cair, voce ira completar este
objetivo.
Dica: Se ndo ligar as luzes, pode usar o Night Vision,
para ver melhor as coisas.
k. Se encontre no heli-pad
Esta é bem facil. Volte pela passarela para a
porta e depois para o telhado. Va para o heli-pad cen-

MISSION 2

Carrington Villa: Hostage One

Comeca com:.

Sniper Rifle

R Tracker

Laptop Gun (Perfect Agent)
Pegue estas armas na fase:
CMP150

Devastator

Double CMP150

Sniper Rifle (Perfect Agent)
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Objetivos:
Perfect Difference:
Ma dificuldade Perfect, Joanna ird comecar na pilas-
tra, ao inves dos morros acima.
Objetivo no modo Perfect: Capture DataDyne guard
Se socar ou desarmar qualguer guarda ira completar
este objetivo.
1. Salve o negociador

Ma pilastra abaixo, dois guardas estao seqgu-
m rando um refém e estdo

3 gquase a executando. Ra-
' pidamente se alinhe e ati-
re com o Sniper Rifle. Fo-
calize no guarda a esguer-
| da primeiro, entdo para a
direita: Apos matar os
dois, o negociador ird cor-

rer para a seguranca.

2. Elimines os vigias no tethado

Atras do telescopio atras de vocé, ha algumas
caixas. Atire nelas para pegar municao para Grena-
de. Entdo va para o tunel, acabando com o guarda
daqui. Continue a sua frente até chegar em um abis-
mo de pedras. Va para a parede da direita e olhe para
baixo no buraco. Um guarda estara de costas para
voceé. Use o Sniper Rifle para acabar com ele. Entio
va para a esquerda até o segundo cara ficar na sua
mira. Acabe com ele e depois caia no buraco. Atire
nas caixas aqui para pegar muni¢do para Grenade.
Acabe com o guarda que ira aparecer quando seguir
em frente. No final do caminho ha uma intersecao.
Para a esquerda ha um Sniper no alto da parede, aca-
be com ele,

item escondido: Se chegar neste Sniper em
menos de 38 segundos, vocé ira pegar um Double
CMP150, Para fazer isso, acabe com os 2 guardas no
comego em menos de 10 segundos, entdo caia no
buraco e desarme um guarda, entao dé pause e esco-
lha o CMP150, passe pelos outros guardas e acabe
com o Sniper. Se consequir fazer isso a tempo ele ira
| deixar a sequnda CMP 150. Agora pegue a direita do
caminho. Quando chegar no final do tdnel, ira ver ou-
tro Sniper no telhado a frente. Acabe com ele com o
Sniper Rifle. Ha 4 Snipers no telhado a esquerda.,
Usando a parede da esquerda para se cobrir, atire
neles e volte para a parede sequra. Quando acabar
com todos eles, vire-se para o oceano. Ha outro Sni-
per patrulhando, em uma peguena consfrucio perto
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das ondas. Alire na cabecga, objetivo completado.

3. Ative gerador de vento

Item escondido: Para pegar o Devastator, vol-
te para o lugar aonde vocé acabou com o primeire
Sniper. Ao invés de descer para a vila, continue su-
bindo e dé a volta no heliporto. As caixas agui reve-
lam um Devastator.

Agora desga as
escadas para o jardim da
vila. Para a esquerda ha
um tinel levando ao nivel
mais alto da vila. Quando f
cortar o jardim, alguns
guardas irao aparecer na
area do estabulo. Acabe com eles & va para a porta
principal. Quando passar por elas ira encontrar mais
dois guardas atras do sofa, acabe com eles. Siga a
parede da direita até a proxima sala. 2 guardas irdo
atacar, acabe com eles imediatamente.

ltem escondido: (apenas no modo Perfect):
Fegue um Sniper Rifle no banheiro principal.

Entio desca as escadas. Mais guardas o es-
peram no proximo corredor. Acabe com eles e va para
a entrada a direita. Passe as escadas e pare em fren-
te da proxima entrada. Acabe com os guardas aqui e
va para o canto esquerdo da cozinha. Perto da enor-
me cafeteira ha um lance de escadas, ha dois guar-
das agui também. Quando acabar com eles va para a
porta de madeira a esquerda. Desca ate a dispensa,
matando os dois guardas que encontrar pelo cami-
nho. Voceé ira encontrar mais problemas |a em baixo,
cuide do assunto e va para a proxima sala. Passando
a divisdria da sala, ha uma porta para a esquerda.
Esta & uma passagem gque leva diretamente para a
dispensa. Ignore a sala a direita das escadas. Ha
muitos guardas aqui e nada de bom para pegar. Va
para a outra porta dagui. Vocé ird se encontrar em
uma série de tineis subterraneos. Continue em frente
acabando com os guardas
que aparecerem, até che-
gar na sala do Wind Ge-
nerator. Ha 3 guardas |
aqui. Quando acabar com §§
eles ative as alavancas de
cada computader para ati-
var as alavancas de ener-
gia. Volte para o tunel principal. Na intercessao, vocé
ira encontrar um guarda a esquerda e varios outros
gue irdo sair da sala a esquerda. Acabe com fodos
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eles e depois va até a outra sala do Wind Generator.
Ative o painel de controle central para reativar o gera-
dor. Objetivo completado.

Objetivo no modo Perfect:

Localize e elimine hackers da DataDyne

Ative o seu R-Tracker e suba as escadas. Ha-
verao Hackers por toda a vila. Vocé pode vé-los com
o R-Tracker, siga-os e depois acabe com eles. Cuida-
do para ndo atirar nos
= computadores que eles
B estdo trabalhando. Se fi-
B Zerisso tera que recome-

| car a misséo de novo. E

se demorar muito, os Ha-
ckers ir8o pegar as infor-
i magoes necessarias e

VOCé ira para o brejo.

&, Salve Carrington

Saia da sala e siga em frente até chegar nas
portas de madeira. Embaixo da escada ha um guar-
da, acabe com ele. A porta no final do corredor esta
trancada e € uma saida alternativa. Va pela porta a
esquerda das escadas e ira se encontrar em uma ade-
ga. Ha muitos caras atras das garrafas aqui. Acabe
com todos eles. Prossiga pela adega (3 corredores),
acabando com tudo o que cruzar o seu caminho. O
ultimo guarda deixa um Key Card. Pegue-o e use-o
na porta mais proxima para encontrar Carrington e
completar esta missao.

MISSION 3.1

Chicage: Stealth

Comeca com:

Falcon 2 (scope)

Tracer Bug (modo Perfect)

Pegue estas armas:
DY 357 Magnum
CMP150

Remote Mine
Reprogrammer

1. Recupere o equipamento

Vocé comeca em uma galeria de Chicago.
Acabe com o guarda a frente, mas nio acabe com o
homem de casaco. Ele é um civil. VA pela entrada a
direita. Tanto a direita aqui ou virando, vocé ira encon-
trar um agente da DataDyne disfarcado. Acabe com

aparecer, ndo deixe ele ati-

ele imediatamente. Se errar ou apenas feri-lo, entao
se prepare para uma grande batalha. Acabe com to-
dos que aparecer.

Obijetivo no modo Perfect:

Prenda o investigador na limusine

Elimine os inimigos perto do taxi, entdo se B
aproxime do portao vermelho e abra-o apertando B.
Siga em frente ate chegar em um tlnel. Tera que se §

mover bem rapido. A li-

mosine ndo ira esperar
o dia todo. Acabe com o
| guarda a sua frente e
siga em frente no cano
de esgoto. Acabe com
todos que aparecerem
§ em seu caminho, na in-
clmagao do canal ha um pequeno tlnel. Rasteje por
esta passagem ate chegar no portao vermelho acima.
Levante-se e vire-se para a entrada do tinel. Abra o |
portdo apertando B. A limosine esta estacionada aci-
ma. Equipe o Tracer Bug e grude-a embaixo da limo-
sine (apertando o gatilho). Objetivo completado. Saia
do tunel e va para a direita, seguindo o canal para um
nivel mais alto para a direita. E siga isso sob relevo de
concreto. O interceptador patrulha a rua a frente. No
final deste caminho ha um equipamento: Uma Remo-
te Mine e Reprogrammer. Objetivo dois esta comple-
tado.

a1 _5578557342HIIHWI\I\IHII\

3. Crie uma distracao

De volta para o taxi através de um espaco na
grade de madeira, acabe com os guardas que encon-
trar. Va até o Taxi e use o 5
Reprogrammer nele para
mudar seu curso. Se o robo

rar no taxi. Se o taxi for des-
truido ira falhar. O taxi ira
voar ate a construgcao G5. |
Aqui ele ird explodir, crian- ¥ _
do uma distracéo e tirando muitos guardas de seus
postes. Por sorte a explosao também ira acabar com
o rob6. Ha um modo alternativo de completar este
objetivo, mas deve encontrar um objeto escondido.
Item escondido: BombSpy. Passe o taxi para as ga-
lerias estreitas novamente. Vasculhe a area até en-
contrar uma lixeira perto de um barril. A lixeira ira ex-
plodir, contendo a BombSpy. Ative a BombSpy e ache
a area marcada como G5 Bulding. Detone a bomba
la.
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2. Prepare rota de fuga

ltem escondido: Double Falcom 2 (scope):
Este item causa mais problema do que ele vale. Siga
pela rua principal da cidade, quando ver uma entrada
para o clube Pond Punk, entre. Vocé ira encontrar al-
guns guardas nesta escada. Desarme-os e continue
descendo. Um dos guardas desarmados ira abrir a
porta Ia de baixo. Entre no bar. Acabe com os guardas
aqui, pegando o primeiro Falcon no chdo. O Double
Falcon 2 esta a esquerda.

Saia do Pond Punk e de volta para a galeria
estreita. Siga até ver uma saida de incéndio para cima
e para esqguerda. Figue na boca da galeria e acabe
com os guardas la em
cima. Cuidado para ndo
acertar os civis aqui.
Quando limpar a area
suba la. Vocé pode gru-
dar o Remote Mine |a em
cima ou embaixo mesmo.
La em cima € melhor no .
entanto e leva para um item escondldo na proxima
missao. Quando a mina estiver colocada o objetivo
estara completado.

4. Ganhe uma entrada no G5

Volte para aonde vocé criou a distracdo. Se
houverem guardas aqui ainda, acabe com todos eles.
Entao cruze um pequeno jardim da construcdo para
um elevador no fundo.

MISSION 3.2

G5 Building: Reconnaissance
Comeca com: |
Falcon 2 com silenciador

|

|

e
: st
Door Decoder i

CMP150

Remote Mine

CamSpy

Pegue estas armas na fase:
Guard's Key Card

Shield

1. Desative sistema de laser

Suba com o elevador até o estacionamento
da construcdo. Quando sair ira ter que tomar conta de
alguns guardas, acabe com todos eles.

Item escondido: Se vocé der socos no se-
gundo guarda ira pegar um Crossbow.

GAMERS - gamers@edescala.com.br
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O dltimo guarda disfarcado ira deixar um Key
Card. Use-o na porta trancada, entdo desca o proxi-
mo corredor (acabando com os guardas daqui) e para
uma segunda garagem. Acabe novamente com os
guardas aqui. Mais uma vez, o ultimo guarda ira dei-
xar um Key Card. Use na porta perto dos vidros. Va
ate a proxima porta. Acabe com o guarda que esta
patrulhando o proximo corredor com um tiro na ca-
beca. Nao erre, se ndo ele ira avisar a todos sobre
sua presenca e ira afundar no objetivo 2. Na proxima
porta, entre e rapidamente acabe com os guardas a
sua esquerda. Mantenha o olho na parte direita da
sala. Ha um alarme nesta parede que vocé nio deve
acionar. Quando acabar com os primeiros guardas,
figue perto deste alarme e acabe com o servigo.

Obijetivo no modo Perfect:

Incapacite o gerador umedecendo-o

V/a para a porta perto do alarme e ira encon-
trar mais alguns guardas. Acabe com eles sem acer-
tar nos computadores.
Depois acesse-os para
completar este objetivo.
Volte para o corredor
principal. Ha alguns la-
Sers aquli, se vocé nao 0s
desativar nao podera
acessar a proxima area. ’ =
Entéo encontre o gerador e desligue-o. Objetwo com-
pletado.

2. Conspiradores em reuniao

Va para as escadas atras do alarme e va para
a passarela. Acabe com os guardas abaixo e siga a
passarela ate chegar em um buraco na parede. Equi-
pe a CamSpy e mande-a pelo buraco. Isso ira com-
pletar o objetivo. Pegue a CamSpy antes de ir.

3. Recupere o backup de Dr. Caroll

Caia la embaixo e va para as portas azuis na
escadaria. Ha alguns guardas no proximo corredor.

Acabe com todos e siga

pela corredor. Passe
pela proxima porta, pe-
gando um Shield 1a. Pe-
gando estas escadarias
| 0 levara para o topo da
saida de incéndio. Ainda
nao va. Volte para o cor-
redor, enconire umas portas prateadas. La dentro esta
o backup do Dr. Caroll. Entre e use o Door Decoder
no pequeno terminal aqui. Ira levar algum tempo para




| funcionar e neste meio
tempo, todos os guardas
do prédio tentardo te de-
ter. Fique atras de obje-
% tos para se cobrir. Acabe
| com todos os guardas
| que aparecerem. Vocé
: & limpou a sala e o cofre
esta aberto entre nele pegue o backup para comple-
tar o objetivo.

4, Saia do prédio

Suba as escadas se colocou os explosivos la
em cima, caso contrario procure um buraco na parede
no andar que esta. Quando sair do predio ira comple-
tar a missao.

ltem Escondido: Se vocé colocou o Remote
Mine no topo na ultima missao, havera uma N-Bomb o
esperando la em cima.

aaaumaen

P

1. Feche o ar e infercepte o radar
Vire-se e mate imediatamente os guardas atras
de vocé. Se for devagar demais, um guarda ira acio-
nar um canh&o automatico. Se isso acontecer va em
volta dele e desca o caminho do canhdo. Grude na
parede da direita e va para frente até ver a arma auto-
matica. Elimine-a desta posicao segura. Entao siga em
frente. Cuidado com outro canhdo a sua esquerda.
Acabe com ele, como fez com o primeiro e depois fo-
W calize na torre a direi-
ta. Rapidamente aca-
2| be com os dois Snipers
desta torre. Quando
acabar com os dois,
siga em frente para o
tinel de pedra a direi-
| ta. Quando passar
| note o forte a esquer-

da. Depois da torre ha uma grade. Dentro desta grade
ha um campo minado. Jogue uma granada para ver
se tem minas, se nao tiver va para o heliporto no cen-
tro, ha um Rocket Launcher aqui. Pegue-o e depois
jogue outra granada na metade dos fundos do campo.
Apos esta explosao, procure nas rochas para uma
pequena abertura. Rasteje por ela para entrar. Do ou-
tro lado é uma area bem perigosa. No modo Agent ou
Special, ira encontrar G

um Shield aqui. Siga
em frente até chegar
ao fim desta passa-
gem. Daqgui podera ver
alguns guardas. Acabe
com eles e siga o ca-
minho. Siga a esquer-
da até o caminho se vi- : :
rar. Acima de voce, vai ver um canhao Acabe com ele
por tras, entdo acabe com o outro logo em frente. Vol-
te pelo buraco na rocha e em volta da outra curva.
Ande grudado na parede da direita, virando para a es-
querda. Acabe com o dltimo canh&o aqui, entao olhe
diretamente para frente. Um técnico esta trabalhando
em um interceptor logo a frente. Mire no Interceptor e
atire, a exploséo ira mata-lo. Se vocé nao acabar com
ele, ira causar problemas para vocé. Quando fizer tudo
isso, va e pegue a Key Card que o técnico ird deixar.
Entado volte em volta do forte até chegar a uma racha-

| dura no solo. Isso o levara para um abrigo subterra-

neo. Va na porta [a embaixo, entdo olhe a sala. Quan-
do ver uma pequena caixa branca na parede, acabe
com ela. Por outro lado esta caixa ira emitir um laser te
barrando de sair da sala. Quando chegar a um termi-
nal de computador, cologue um explosivo nele. Rapi-
damente saia da sala e volte para cima do solo. Os
explosivos irdo explodir finalizando o primeiro objeti-
vo.
2. Coloque Comms Riders na antena

Volte pelo campo minado e pelo tanel inclina- §

do. Na saida do tunel ira encontrar varios guardas. Aca-
mas nao saia do tunel

| va para a parede da
8 esquerda e ande gru-
| dado nela para frente
até ver outra arma au-
tomatica a esquerda.
Figue escondido e

be com todos eles, |

ainda. Ao invés disso §
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acabe com a arma, entdo va para o campo cheio de
neve. A esqguerda vocé ira ver o que esta procurando.
Passe pela vasilha e fique de frente para o penhasco.
Mire no canto mais a direita e vocé vera outra arma
automatica. Acabe com ela e va para o vasilhame.
Faga com que a antena venha atée vocé apertando o
botdo verde na base da antena. Entédo equipe o
Comms Rider, mire no vasilhame e aperte o botéo.
Isso ira completar o objetivo.

Item escondido: Double MagSec 4: Grudan-

# do o dispositivo ira fazer com que varios guardas apa-

regam pela porta perto da arma automatica. Um des-
tes homem vestido de vermelho e branco ira deixar a
segunda Mag Sec 4 quando for morto.

Obijetivo no modo Perfect:

Desative todos os Interceptor Robofts

Se vocé ja destruiu o primeiro Interceptor per-
to do técnico (objetivo 1), vocé simplesmente deve
explodir todos os veiculos que estdo juntos na fase da
pedra a direita. Isso ira completar o objetivo no modo

§ Perfect.

3. Ganhe acesso ao elevador do hangar

Voce vai pilotar um veiculo agora. Volte para
o forte. Vocé ja deve ter a Key Card do técnico que
matou anteriormente.
Use a Key Card para
acessar o pequeno ter- §
minal, no pequeno ter-
minal de cada lado das
grandes portas que se
levantam. Acione o ele-
vador da direita. Quan-
do as portas se abrirem, -
acabe com todos os guardas. Entdo entre e desca no
elevador. La embaixo haverdo mais guardas esperan-
do para serem executados. Quando acabar com eles
saia, guando chegar no hangar o objetive 3 estara com-
pletado.

&, Estabeleca contato com o Cl Spy

Encontre a rampa gue leva para a passarela
mais alta. Suba nela até um elevador, acabando com
qualquer um que entrar
em seu caminho. Leve o
elevador para o andar 2A
| e saia, matando todos que
cruzarem seu caminho.
| Saia do elevador e ande
| por esta passagem alta,
k| acabando com os guardas

GAMERS - gamers@edescala.com.br

|4 embaixo. Quando vocé virar e achar uma passa-
gem, ira ver 4 guardas correndo para se cobrir nas
barricadas. Atire neles enquanto correm. Quando che-
gar na rampa inclinada para baixo do outro lado, siga
por ela e va para a porta mais perto. Aqui vocé ira
encontrar Jonathon e completando a misséo.

MISSION 4.2

Area 51: Rescue

Comeca com:

Falcon 2 (silenciador)

X Ray Scanner

Data Uplink

Pegue estas armas: :
Double Falcon 2 (sﬂencrador)
Super Dragon

Tranguilizer

Sedatives-lab

Shield

Med Lab Key Card

1. Localize a prova de conspiracdo

Voceé ira comegar perto de uma caixa flutuan-
te. Siga em frente e -
vire, subindo uma ram-
pa que o leva para um @
enorme armazem. |
Acabe com os guardas
de longe, acabe com

frente até enoontrar um
segundo canalentre as [
caixas. Mantenha-se a direita ate encontrar um guar—
da. Acabe com ele em curta distancia, entdo vire-se e
veja uma caixa explosiva grudada a esquerda.

Item escondido: Double Falcon (silenciado):
Exploda esta caixa e procure pela arma.

Siga em frente grudado no lado direito. Tenha
muito cuidado. Quando vocé ver uma passarela a fren-
te e a cima, alinhe-se e atire em um dos guardas agui.
Entdo acabe com o outro. Se errar eles pegarao um
elevador e descer para o seu nivel. Continue seguin-
do os amontoados de caixas, matando os guardas que
aparecerem. Eles se escondem em todos os lugares,
entéo preste bem a atengéo. Quando acabar com to-
dos os guardas, va para o elevador.

Item escondido: Phoenix: Este item é bem
dificil de se pegar. Do elevador, va para a direita. Atire
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il que estao depois da
il porta deslizante. Siga
8 0 caminho que ira vi-
§ rar para a direita. Ago- |

8 ada la embaixo do cor-
| redor a esquerda. En-
§ ire e soque o guarda
# aqui. Equipe o Data i |
i Uplink e use o terminal para pegar o virus, fazendo
8l com que uma arma do outro lado do corredor se des-
B ligue. Va para a porta prateada ao oposto e entre.
d Seque estes caras também e depois use o Uplink para
§ pegar outro virus. Este faz com que a porte neste

e

na porta onde tem um
guarda na frente. Nao
€ sempre que ele ira
abrir a porta. Siga-o,
subindo a rampa e a
sala para um elevador.
Suba no elevador, en-
tao desca o corredor
através de um grupo

il de portas deshzantes Apds a ultima, vocé ird estar
#l em uma sala estilo caverna sobre o Hangar. Pegue a
# Phoenix no banco.

Va passando o elevador e cruzando a passa-

§ rela até umas portas deslizantes. Abra-as e siga em
1 frente, mantenha o olho 14 em cima. E uma enorme

sala com muitas passarelas 12 em cima. Acabe com

| todos os guardas que aparecerem aqui. Figue aonde
il esta. Os guardas logo que o avistarem, irao te perse-
@l guir, mas mesmo assim acabe com todos os guardas

que aparecerem. Assim que acabar com todos, desca §

§ as escadas novamente e pegue aquela caixa flutuan-
B te perto do comeco da fase. Leve-a para a caverna e
i suba no proximo elevador. Siga a passarela até che-
8 gar a um X esculpido em uma faixa prateada da pare-
| de. Deixe a caixa aqui, entao volte e atire nela. Isso
il ira abrir uma passagem para a proxima area. Muitos

guardas irao se aproximar da abertura que voceé fez.

# Acabe com todos e depois entre no laboratério.

Objetivo no modo Perfect:
Destrua registros de computador
Va para a direita, acabando com 0s guardas

ra para a porta prate- §

corredor figue com defeito. Va para o topo dc  :rre-
il dor e entre na porta ao topo a direita. Acabe - 1 os
i dois guardas aqui, entao atire no terminal d pu-
§ tador. Isso ira completar este objetivo. Saiade.  sala
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e va para a porta a direita. Vocé ira pegar um Shield.
Saia desta sala e va para a direita e desca o enorme
corredor. No final deste corredor ha um par de portas.
Va ate a janela e elimine os técnicos que poderao es-
tar aqui. Prossiga para cada area. Ambos contém guar-
das. Quando limpar esta sala va para o outro lado da
sala e aperte os botoes verdes. Isso ird mostrar uni-
dades de detencdo. Quando isso acontecer, voceé ira
ter companhia novamente. Os guardas aparecerao em
todos os segundos, acabe com quem aparecer. Quan-
do todas as unidades forem mostradas, va para a vi-
sdo de Raio-X (X-Ray). Vocé esta procurando evidén-
cias em forma de corpos alienigenas. Mova-se pela
sala olhando tudo. Quando ver uma forma alienigena,
pare e fique olhando por alguns instantes. Quando fi-
zer isso o objetivo estara completado.

2. Obtenha e use disfarce de técnico

Volte para o corredor, descendo por ele até
encomrar peguenas portas prateadas uma de cada
lado. Estas portas sao
entradas separadas
para uma sala. Vocé
| devera encontrar um
| guarda de cada lado da
B sala. Acabe com ele e
procure o0s chuveiros.
Aqui (no Special Agent)
B vocé ira descobrir o téc-
nico do Iaboratorao acabe com ele e pegue as roupas
que ele ira deixar cair. Se estiver jogando no Perfect,
procure nos armarios para achar a roupa. Cologue-a
imediatamente. Vocé tem 2:15 minutos para encon-
trar o primeiro laboratério e entrar. Quando pegar as
roupas o objetivo estara completado.

3. Ganhe acesso ao laboratério de autopsia

Va de volta para o corredor de onde veio. Na
parede a direita, passando o buraco que vocé fez para
entrar ha uma porta prateada. Usando o disfarce (e
sem armas), va para o fundo do laboratério. Aqui um
guarda na porta deixara que vocé passe. Va para o
canto direito da sala para uma porta. Quando entrar
ira ver que esta fora. Acabe com todos que te derem
problemas, entao abra a porta para a sala de vidro.
Pegue o Med Lab Key Card. Objetivo 3 completado.

4. Salve o sobrevivente da explosio

Saia desta sala e va para a direita para outra
porta do laboratério. Equipe a Dragon e entre. Ha va-
rios guardas atras de partigoes aqui. Acabe com to-
dos eles. Va através da proxima porta e elimine todos



les ira deixar outro Key
Card. Pegue o item e va
# para a porta perto da sala
8 de vidro. Se demorar mui-
§ to para chegar aqui, os
{ caras irdo destruir o ali-
em. Logo que entrar na
sa!a a misséo estara completada.

 MISSION 4.3

Area 51: Escape
Comeca com:
Falcon 2

Alien Med Pack
Pegue estas armas:
Super Dragon
Tranquilizer

1. Encontro com Cl Spy

Item escondido: Double Falcon 2 (Scoupe).
No comeco, vire-se e pegue a arma no laboratério
gasoso atras de vocé. Vocé comeca segurando uma
maca flutuante nessa missao. O passageiro é um
Maian conhecido como Elvis. A idéia é leva-lo para
um local seguro. Comece saindo pelas portas logo a
sua frente. Passe pelas outras portas para o salao prin-
cipal do laboratério. Atras destas portas deslizantes,
voceé ira encontrar um par de técnicos. Acabe com eles.
Entao siga em frente pela porta marrom. Siga virando
e desga a rampa para outra porta. Deixe a maca por
um momento enquanto abre a porta, depois pegue-a
novamente e leve o Maian junto.

ltem escondldo 3 Remote Mines: Se vocé

u conseguir levar Elvis para

a area de detencdo em
menos de 36 segundos,
vOCe ira pegar estes itens.
Encontre-as em cima de
B uma caixa atras de uma
B das salas de detencao.

— : : Va para o laboratério
de detencao a sua d1re|ta seguindo uma inclinagéo
para baixo, levando a uma porta. Agora mantenha a
sua direita com cuidado, acabando com qualquer um
que entrar em seu caminho. Quando acabar com os
guardas, va para o lado esquerdo da sala através de
uma porta. Isso o levara para varias passarelas em

0s guardas daqui. Um de-,

cima de um abismo. Ha 3 guardas nesta passagem.
Va até o final da passagem e entre em uma porta.
Aqui voce ira ver uma parede de vidro com um barril
em frente a ela. Empurre o barril até ele tocar a pare-
de. Entao volte e atire no barril. Fazendo isso ira dar
acesso a um pequeno painel de controle. Use para
destrancar as portas da detencao medicinal.

Objetive no modo Perfect:

Localize Alien Medpack

Siga a proxima curva, acabando com o guar-
da aqui. Na porta a direita h4 um Shield (Agent e
Special) ou o Alien Medpack (Perfect). Pegue-o e va
para as portas deslizantes. Passe uma série de por-
tas deslizantes. Acabe com o guarda no final, entao
vire e acabe com o outro guarda. Atravesse esta ou-
tra passarela para outra porta. Na esquerda esta Jo-
nathon Dark, o seu contato. O objetivo estara com-
pleto, agora. No entanto se Elvis for morto, vocé ira
falhar.

2. Localize o hangar secreto

O proximo trecho
desta fase envolve vocé vol- [
tando para a sala atras da |
area de detencao. Jonathon
ira te ajudar na luta agora.
Seja cuidadoso e nao atire
nele. Mantenha-o de um
lado e fique do outro. Imedlatamente apos voce en-
contra-lo, vocé tera que se virar e acabar com uns
guardas. Acabe com eles rapidamente, entao corra
para frente e limpe o caminho para Jonathon. A pior
parte do tiroteio € na area antes das portas deslizan-
tes. Um bando de guardas ir& aparecer da esquerda.
Figue na parede da direita e use o Grenade Laun-
cher e a Super Dragon para acabar com eles. Volte
por toda a fase. Pare em frente da porta antes de
entrar na sala atras do laboratério de detencao. Ha
um grupo de guardas atras desta porta. Acabe com
eles com a sua Super Dragon e depois entre com
Jonathon atras de vocé. Quando ele entrar ele ira
comecar a colocar uns explosivos. Fique perto dele
e mire na porta prateada que vocé entrou. Acabe com
0s guardas que tentarem entrar. Quando Jonathon
diz para continuar, va para a esquerda, va pelo bura-
co que voce fez na parede e o objetivo estara com-
pleto.

3. Reavive o guarda-costas de Maian
Ha varios guardas no hangar. Acabe com o
par na curva da passarela, depois desga a rampa.
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| Diretamente abaixo desta ram-
pa ha uma porta. Va por ela e

Medpack e use-o. Apés alguns
momentos ele ira acordar. Ob-
jetivo completado.

4. Escape da Area 51

Ha um disco alien neste local. Va até ele pro-
tegendo Elvis e Jonathon quando ele se unir a voce.
Quando chegar 14, o grupo ira discutir um modo de
escapar. Antes da conversa acabar, suba a rampa e
figue de frente ao buraco. Mate tudo o que vier por
i cle. Isso dara a Jonathon a oportunidade de acessar
pequenos terminais nos dois finais desta passarela.
Quando ele fizer isso, a porta do Hangar ira se abrir e
Elvis ira voar com seguranca.

Nota: Isso ndo acontece sempre, mas de vez
em quando Jonathon nao acessa os terminais. Entao
vocé deve abrir as portas. E s6 acionar os dois com-
putadores. Entdo volte |a para baixo e pegue a Hover-
bike para escapar.

MISSION 5.1

Air Base: Espionage
Comega com:
Crossbow

DrugSpy

Horizon Scanner
Pegue estar armas:
Shield

Dragon

Disguise

Suitcase

K7 Avenger

Falcon 2

‘lmlm ‘E65|46'z7_8 5673|

1. Obtenha um disfarce e entre na base
Muitas pessoas gque vocé vai ter que derrubar
nesta fase sdo amigas. Pegue o Crossbow e coloque-
7 0 no Sedate no come-
co. Voceé tera que en-
trar sem ser percebi-
do na primeira parte
desta missao. Rapi-
damente va para a
coluna da esquerda
acabando com o
guarda com o Cross-
bow. Ha mais dois guardas para derrubar. Siga o que
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esta patrulhando o caminho, entao vire-se para a sua
esquerda e acabe com o guarda que esta parado logo
depois da porta. Depois acabe com o cara no cami-
nho. Agora va para o tunel a esquerda. Vocé ira en-
contrar uma mulher, use o Crossbow nela, entao pe-
gue o uniforme dela. E vista-o imediatamente.

ltem escondido: Proximity Mines: No final do
tlnel, vocé ird encontrar a Proximity Mines.

Agora entre na porta perto do ponto onde co-
megou. Entre na porta prateada mais proxima. E um
elevador. V4 até uma sala onde estéo alguns homens
sentados em volta de uma mesa. Use o Crossbow
neles e pegue a mala no canto. Volte para o elevador
e depois para o saldo. Va para as portas duplas perto
da secretaria. Objetivo completo.

2. Cheque o equipamento
i Va por este corredor

até encontrar uma esca-
da rolante. Descga nela e
8l encontre o cinto condu-
tor aqui. Pegue a mala e
SR coloque no cinto condu-
B tor. Isso ira completar o
=5, objetivo.

3. Subuerla a seguranca que monitora sistema

Depois de pér o cinto na mala, voce tera 45
segundos para chegar no sistema de monitoracao de
segurancga. Va pela porta perto do cinto condutor, pas-

| se por outra escada rolante para um corredor no lado
| oposto daquela sala. Siga o corredor até chegar a uma

escada. Rapidamente ative o terminal de computador
aqui. Desarme o guarda carregando uma K7, entao
mate ambos 0s agentes.

4. Suba a bordo da Air Force One

Logo gue desligar o sistema de seguranca, a

: base é invadida pela for-
¢a de seguranca de Tren
.| Easton. Estes caras es-
d tdo armados com Dra-
il gons. Ha um grupo de
" soldados na sala abaixo.
Desca as escadas e aca-
| be com eles e va para a

sala da escada rolante.

ltem escondido: DY357 Magnum: Ha uma
peguena passagem no caminho de volta para o sa-
ldo. Isso o levara para um elevador, mas nao desca.
Acabe com o agente da NSA aqui. Ele ira deixar uma
Magnum.
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Quando estiver de

volta na sala da escada
rolante, mais soldados
de Trent irdo atacar do
outro lado da sala. Aca-
be com eles, entdo va
@ para as portas de madei-
8l 4 no canto direito. Isso
o0 levara para uma série de escritorios. Coloque na
segunda funcéo da K7 enquanto anda por estes cor-
redores. Ha uma Proixy Mine aqui que vocé nao quer
acionar. Mate os guardas a caminho do corredor com
tiras laranjas e parpuras no solo. Acabe com a mina
aqui para abrir um buraco na parede. Entre no buraco
e saia em um escritorio. Ative a alavanca no canto
desta sala para abrir o cofre.

Objetive no modo Perfect:

Obtenha planos de véo dentro do cofre

Dentro do cofre, vocé ird encontrar o Flight
Plans. No modo Special, havera um Shield aqui. Con-
tinue descendo até chegar a um elevador. Desga por
ele ate ver um hangar. Nao saia daqui no entanto. O
elevador ird parar um andar acima e para um corredor
levando para o Air Force One. Logo que chegar a sua
missao estara completa.

MISSION 5.2

Air Force One: Antl-tcrromm
Comeca com: i
Boost

Pegue estas armas:

Shield

Key Cards

Cyclone

Double Cyclone

Laptop gun

Timed Mine

na AF1 Quando a
§ fase comeca, va pelas
portas a frente. Ha
dois homens do servi-
¥ co secreto aqui. Soque
1 os dois e eles irdo dei-
| xar cair uma Key Card.

Use ela no closet na mesma sala para pegar o Double
Cyclone. Vire-se e passe pelo avidao, passando pelos
agentes que encontrar. Pelo corredor a esquerda, vocé
ira ver uma grade vermelha no chio. Abra-a e entre
nela. Mova-se para a frente do avido, socando quem
encontrar pela frente. A Ultima sala é guardada por
um soldado segurande um Cyclone. Desarme-o.
Quando ele for nocauteado, ele ira deixar uma Key

Card. Use-a no pequeno painel a esquerda. 1sso ira |§

levantar uma baia de carga. O seu equipamento apa-
rece com este elevador. Pegue-o para completar o
primeiro objetivo. No seu caminho de volta pelo aviéo,
aperte o botao perto da Hoverbike para abaixa-la. Isso
a deixara disponivel na proxima missao.

2. Localize o President

Ha um elevador de comidas descendo as es-
cadas na cozinha. Ele o levara para perto de onde
precisa estar. Aperte o botao a direita e va no eleva-

dor. Va na sala e siga em frente. H4 um Shield na sala §

além das escadas. Pegue-o se precisar, mas cuidado
com os agentes da SS aqui. Sogue-o para pegar mu-
nicao, entdo desga as escadas. Quando acabar as
escadas vire imediatamente para a esquerda. Entre
desarmado nesta sala. Aqui vocé vai encontrar o pre-
sidente. O objetivo estara completo quando vocé mos-
trar para ele a evidéncia que pegou.

3. Consiga gue o Presidente escape da capsula

O presidente ira se unir a vocé. Como o Dr.
Caroll vocé tera que protegé-lo enquanto ele corre
como um idiota. Equipe a i.aptopgun e desca as es-
cadas. Os homens g s F
de Trent se apos-
saram do aviao e |
voceé tera que lim-
pa-lo. Quando
chegar |a embaixo,
fique bem perto do

presidente. Os ho-
mens de Trent
sempre irao vir por '
tras. Entao fique atento com as costas. Perto da area
onde comegou, vocé vera uma ligagao, é dai por onde
0s homens estdo entrando. Abra seu caminho pelas
passagens, sempre perio do presidente. Va para o
corredor a esquerda até chegar na cabine principal
do aviao. Aqui Trent e mais um par irdo dificultar as
coisas. Pegue uma Bost Capsule e equipe o Double
Cyclone antes de entrar, entao entre e focalize seus

tiros no agente da direita. Quando acabar com ele ati- :
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re no outro, nao perca tempo atirando em Trent. Con-
tinue em frente neste corredor a esquerda No proéxi-
mo corredor ha uma grade vermelha no chae. Abra-o
e mire nos agentes abaixo. Desca e acabe com qual-
quer outro gue estiver aqui. O presidente ira correr e
encontrar a capsula, se selando e completando o ob-
jetivo.

4. Separe o UFO da Air Force one

Volte |a para cima usando o elevador de co-
mida. Quando sair, veja a ligacao alien a direita. Va
para o final da ligagao e olhe para cima. Cologue uma

Time Mine no canto do tubo, entao saia rapido. Entao

l ira explodir e destruir parcialmente a conex&o. Obijeti-
vo completo.

Objetivo no modo Perfect:

Proteja a rota da Air Force One

Este devera ser feito por ultimo. Volte escada
acima, indo diretamente para o topo. Siga pelas pe-
quenas camaras em direcao do Cockpit. Haverao pro-
8 vavelmente alguns idiotas por agui, entdo mantenha
o Cyclone equipado. Na cabine de véo, aperte o bo-
tao vermelho. Isso ira ligar o piloto automatico e vocé
completou a missao.

MISSION 5.3

Crash Site: Confrontatlon
| Comeca com:
"| Falcon 2 (scope)
Night Vision
Remote Mine
HorizonScan
Pegue as armas:
Shield
Sniper Rifle
K7 Avenger
1. Ative o farol
ltem escondido: Proximity Mines. Antes de
completar gualquer objetivo, vire-se e va para 2 tinel,
eliminando os snipers que aparecerem. Cruze = o«
te e va para o morro e depois para a direitz. Logo
voce ira ver Elvis com seu disco voador e ele te dara
algumas minas.

Se vocé se lembrou de descer a Hoverbike
na missao anterior, entdo podera dirigi-la. Siga em fren-
te para a enorme ribanceira, sempre do lado esquer-
do. Ha alguns agentes aqui, mas sdo faceis de se eli-
minar. Passando a ribanceira esta a rota de escape.
Figue perto dela e aperte B para aciona-la.
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2. Restaure o Presidencial Scanner

Siga pelas formacées rochosas a direita. Na
extremidade vire a direita e va para uma pequena pas-
sagem. Aqui vocé vera um
i sniper bem longe. Equipe o
8 seu Sniper Rifle e acabe

8 com ele. Entao siga em fren-

| te. Aqui vocé ira encontrar
¥ um Air Force One esperan-
do. Veja na mala e vocé en-
contrara o Premdenmal Scanner.

Obijetivo no modo Perfect:

Derrube o inimigo para que caia no dispositivo

A nave alien esta depois de uma série de tu-
neis passando a primeira ribanceira. Quando se apro-
ximar da nave, ligue o detector do K7. Vocé ira ver
algumas armas automaticas aqui. Volte para a boca
do tunel, entao acabe com elas com o Sniper Rifle.
Acabe com todos os inimigos que entrarem em seu
caminho e chegue perto da nave alien. Coloque as
Remote Mines nela, entao volte e acabe com ela com
o K7. Quando a nave explodir o dispositivo de interfe-
réncia ira se desligar.

3. Aposente o clone do Presidente

Equipe o Presidential Scanner para mostrar a
localizacao de tanto o Presidente como seu clone.
Passe atraves dos pontos brilhantes até chegar a uma
série de tineis. Ha um quarteto de robés flutuantes
patrulhando esta area. Apenas apareca e dé alguns
tiros e depois se esconda. O robd de fras sem querer
ira atirar nos da frente e causar uma enorme explo-
sao. Quando chegar aos presidentes, o verdadeiro
estara sendo mantido preso por Trent e o falso por um
Mr. Blonde. Quando vocé ver o Mr. Blonde com o pre-
sidente falso, mire na cabeca do presidente para aca-
bar com ele.

&, Localize e salve o President

Quando o clone € destruido, persiga o segun-
do porto. Quando encontrar Trent e o presidente use
o Sniper Rifle nele e ele ira sair correndo (Trent & cla-
rol)

Iltem escondido: Se vocé conseguir desarmar
Trent quando ele passar por vocé, ira conseguir um
DY357. Quando acabar com tudo isso volte para o
disco Maian. Quando se encontrar com Elvis a mis-
séo estara acabada.

| Na préxima edicio vocé vai conferir o restante da |

estratégia. Parte 3 de 3.
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NIGHTMARE

Ver a intro

de Kalisto
Insira o GD do game
no drive de CD-ROM
de um PC para ver a
introducaoc de Kalisto
no game com seu
Movie Player.

Artwork secreta
e sons
Cologue o0 GD do
game em um drive
de CD-ROM de um

PC para encontrar
imagens do game
em papel de parede.

Tela de pause cheia
Pause o game e
pressione X + Y.

Screensaver
Deixe o game
parado por um curto
tempo e uma
screensaver ira
aparecer.

#?%W ]_é
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Tela de
pause cheia
Pause o game e
pressione X + Y.

Cheat mode
Entre com "Elvis!!!"
como uma licenga

Screensaver
Deixe o game parado
por um curto periodo
de tempo e uma
screensaver ira
aparecer.

para habilitar todos os
carros e fases.

GEKIDO

Jogue como Akujin
Complete o modo
Urban Fighters com
qualquer persona-
gem no nivel de
dificuldade Hard
para habiilitar Akujin
em todos os modos.

Jogue
como Gorilla
Complete o modo

Urban Fighters com
Travis e Michelle

para habilitar Gorilla
em todos os modos.

Jogue como
Kobuchi
Complete o modo
Urban Fighters com
Tetsuo e Ushi para
habilitar Kobuchi em
todos os modos.

—. PLAYSTATION

GLOVER

Energia infinita
Pause o game e
pressione L2 (2
vezes), R2, L2 (3
vezes), R1, L1.

Chamar bola
Pause o game e
pressione R1, L1 (2
vezes), R1, L2, L1, R2,
R1.

Desabilitar
todos os cheats
Pause o game e
pressione L2 (8
vezes).




Nola: este game é também
chamado Shutokou Highway
Battle.

Carro Honda S2000
Derrote todos os carros do time
The Four Devas no final do modo
quest para completar o game
com sucesso. Entdo, o Honda
52000 podera ser comprado no
car shop do proximo game.
Adicionalmente, os carros Rival
138-141, Type-515 e Type-AP1
serao desblogueados.

Carro Porsche 911
Habilite 0 Honda S2000. Entao,
derrote os outros death cars no
modo quest e complete o game
com sucesso. Entdo, o Porsche
911 podera ser comprado no car
shop no préximo game.
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Old Datsun (head Boss)
Corra e ganha 200 corridas
rapidas em sequida para habilitar
o old Datsun.

Carro(s) Four Devas
Uma vez que vocé derrotou o
Four Deva, vocé estara habilitado
a comprar os carros deles no
shop.

Carro gratis (versao japonesa)
Ganhe dinheiro suficiente para
comprar o carro desejado. Entao,
quando selecionar um numero de

POA0CAS | TRUDHES & Maruss

placa, pressione Y para obter
uma selecao aleatoria. Se
todos os numeros se tornarem
7", esse carro sera gratis.
Pressione B para outra tentati-
va Se esses numeros nao
aparecerem. Responda "No”
quando perguntado se vocé
quer o carro para comecar
novamente.

Velocidade maxima

no modo quest
No menu "Assist Shifting”,
pressione Y. Se vocé entrar
com o codigo corretamente,
ouvira um som. Entao, o
jogador e o carro oponente
poderao atingir velocidade
maxima apos um ganhar ou
perder uma battle no modo
quest.

Habilitar rival pointers
no modo quest
No menu "Assist Shifting”,
pressione L ou R. Se vocé
entrar com o cadigo
corretamente, ouvird um som.

Vis@o de replay alternativa
Na tela post-race, segure L + R
€ pressione A para selecionar
a opg¢ao "Replay"” para ver o
replay de tras de seu carro.

Evitar um record ruim
Pressione Start e retorne para
0 menu principal se seu carro
estiver perdendo uma corrida.
O game nao marcara seu
oponente como vencedor.

Game music
Toque da faixa dois em diante
do game em um CD player
para ouvir a musica do game.

Esnﬂmansta ha 14 anes

soem JAIMES

~Alinhamentolem Unidades
iy Station

~Consertos e Destravamentos,
viaiSedex para o Brasil

'xf‘ur:;u-‘-.: je }"sl]nh:unarf?u,
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Tel:6958-08010u 6682-2422

Av. Amador Bueno da Veiga, 607
Penha SP- CEP 03635-000
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Esquemas de
pintura secretos
Carros versao
americana
Dierrote cada Deva e
Devil. Se vocé quiser
um dos esquemas de
pinturas secretos
deles, entre com "D"
no final do nome. Por
exemplo, se vocé
quiser a pintura
Midnight Cinderella’s,
o nome seria "Type-
FOD". Nota: este
trugue ndo funciona
para os esquemas de
pintura NSX.

Flaming RX-7
(versdo japonesa )
Derrote o Midnight
Cinderella. Entag,
compre o carro Type-
FD e nao mude
nenhum letra para a

placa. Entre com "dot-

1-3-5" como numero
da placa. Se vocé
entrar com o codigo
corretamente, ouvird
Lm som.

Striped Supra

(versdo japonesa)
Derrote o Exhaust
Eve. Entdo, compre ©
carro Type-JZA80 e
pegue o simbolo
japonés trés espagos
para a direita. Entre
com "dot-1-3-9" como
nimero da placa. Se
voce entrar com o
codigo corretamente,
ouvira um som.

Crimson
Demon Skyline
(versao japonesa)
Derrote todos 0s
carros car. Entao,
COmpre um carro
Type-R34 (sera
destravado apos
completar o game)
pegue o simbolo
japonés dez espacos
par a direita. Entre
com "dot-1-3-8" como
numero da placa. Se
voCce entrar com o
codigo corretamente,
gQuvira um som.

- PLAYSTATION

GRIND SESSION

Fase Huntington
Para habilitar a fase 8
{(Huntington), va para a
grande rampa cinza
com uma grande raia
azul no canto que esta
na frente de uma
parede. VA para a

rampa e faca um
truque aéreo (p.e.
Christ Air). Se vocé
aceriar a parede no
meio do truque, vocé
ira aterrissar
perfeitamente e
ganhara pontos che

TRUQUES, MANHAS E GAME SHARK

- PLAYSTATION

JACKIE CHAN: STUNTMASTER

Vidas infinitas
Quando voce
comegcar o Roof Top
level 2, pule no
elevador. Para o
lado direito esta um
ninja com uma
vara. Apos voce
mata-lo, a luz sobre
a porta se acen-
dera. Entre na sala
e mate o inimigo.

Uma escadinha ira
descer. No topo da
escadinha ha uma
vida extra. Apos
coleta-las, saia da
fase e salveo
game. Repita isto
tantas vezes quanto
desejado para
conseguir uma
quantia infinita de
vidas.

-. PLAYSTATION

RE-VOLT

Todas as pistas
Entre com
"TRACKER" como
um nome. Pressione
1 na tela de selecao
de pista para alternar
entre pistas com
mirrored (M) ou ¥
para alternar entre
pistas reversas (R).
E, se desejar, volte
para a tela de
selecao de nome e
entre com ouro
nome antes da
corrida comecar.

Todos os carros
Entre com
"CARNIVAL" como
um nome. Se
desejar, volte para a
tela de nome e entre
com outro nome
antes da corrida
terminar

Desabilitar Al do
oponente

Enquanto a pista
estiver carregando
no modo
tournament, segure
L1+ 12+ R1 + B2+
Select + [ |+ . Se
vocé entrar com
codigo corretamente,
VOCE ouvira o som
de um riso.

Game music
Toque a faixa dois do
game em um CD
player para ouvir
uma faixa de 48
minutos que contem
todas as musicas do
game com uma
pequena pausa entre
cada uma. Re-Volt
apresenta musicas
do genero conhecido
como eletrénico




(comummente
chamado Techno).

Faixa 02: Game Music (48:22)

Cut 1: (00:00 - 05:27)

Cut 2: (05:31 - 18:32) Cut 4: (42:00 - 45:17)
Cut 3: (18:37 - 41:55) Cut 5: (45:20 - 48:22)

-. PLAYSTATION

NIGHTMARE CREATURES 2

Caminhar
por paredes
No menu principal,
seqgure L1 + R2 + O
+ [ ] e pressione

Select. Se vocé
entrar com o codigo
corretamente, uma
mensagem ira
aparecer.

- PLAYSTATION

NHL ROCK THE RINK

NHL teams
Entre com "BAILEY"
como um codigo.

Todas as boards
Entre com
"POWER_SLAM"
como um codigo.

Comemoracao de
gol mais longa
Pause o game
estando no final
dianteiro do rink e
pressione =2, 2, P,
P I

" NINTE

INTERNATIONAL TRACK AND FIELD 2000

Salto com vara
Entre com seu nome
como "L.A" no modo

Use moves bonus
em qualquer modo
Entre com
"TAMWEAK" como
um codigo.

Sound test
Entre com
"NO_CHANCE"
como um codigo.

Redes grandes
Perca trés games
consecutivos.

NDO 64

championship para
habilitar o salta com
vara.
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COLIN MCRAE RALLY 2.0

Todas as pistas
Entre com "HELLO-
CLEVELAND" na
tela "Create New
Driver Profile".

Todos os carros
Entre com "ONECA-
REFULOWNER" na
tela "Create New
Driver Profile".

Lancer Road
Entre com "OFFRO-
AD" na tela "Create
New Driver Profile”.

Sierra Cosworth
Entre com "JIMMYS-
CAR" na tela "Create
New Driver Profile".

Ford Puma
Entre com "CQO-
LESTCAR" na tela
"Create New Driver
Profile".

Mini Cooper
Entre com "JOBINI-
TALY" na tela "Crea-
te New Driver Profi-
le".

Disparar fireballs
Entre com "GREAT-
BALLSOF" na tela
de cheat options.
Use os freios de mao
para disparar fire-
balls no modo
arcade.

Saltar colistes
Entre com "RUB-
BERTREES" na tela
de cheat options.
Nota: isto & apenas
efetivo nos modos
time trial e single
stage rally.

Rodas de

monster truck
Entre com
"EASYROLLER" na
tela de cheat opti-
ons. Nota; isto &
apenas efetivo nos
modos time trial e
single stage rally.

Baixa gravidade
Entre com "MOON-
LANDER" na tela de
cheat options. Nota:
iIsto & apenas efetivo
nos modos time ftrial
e single stage rally.

Carros
agressivos da CPU
Entre com "NEU-
RALNIGHTMARE"
na tela de cheat
options. Note: isto é
apenas efetivo no
modo arcade.




My FRODICAS

Modo turbo
Entre com "ROCKE-
TFUEL" na tela de
cheat options. Nota:
isto & apenas efetivo
nos modos time trial
e single stage rally.

Game mais rapido
Entre com "PRUNE-
JUICE" na tela de

cheat options. Nota:
isto é apenas efetivo
nos modos time trial
e single stage rally.

Desconhecido
Entre com "HELLO
RAZU AND FLEA"
ou "RORRIMSK-
CART" na tela de
cheat options.

"~ NINTENDO 64

RIDGE RACER 64

Crazy Canuck car
Selecione ¢ modo
car attack e escolha
o estagio 8 no modo
mirror. Derrote o
carro para habilitar o
carro Crazy Canuck.

Pooka car
Selecione o modo
time attack e escolha
o estagio 7 ou 8.
Selecione set record.
Quebre o record

para habilitar o
Pooka car.

00-Agent car
Nota: dois jogadores
sdo requeridos para
habilitar este carro.
Selecione o modo
two player e escolha
0 modo team.
Selecione trés times
e escolha o estagio 7
ou 8. Ganhe o
primeiro e o segundo
lugares para habilitar
0 00-Agent car.

Blinky ghost car
Dirija 99 voltas em
free run no modo
time attack em
gualquer pista.

"~ NINTENDO 64

RE-VOLT

Todos os
carros e pistas
Na tela titulo,
pressione B, A, Z (2

vezes), B, L, A, C-A.

Carros e

pistas bonus
Complete qualquer
corrida em primeiro
lugar para habilitar
carros e pistas
adicionas. A
velocidade dos carros
bénus e a dificuldade
da pistas bonus sao
determinadas pela
dificuldade da pista
que foi completada.
Adicionalmenie,
jogue 0 game no
modo practice e
localize a estrela em
cada fase. Colete
cada estrela em
todas as pistas
(bronze, silver, gold e
platinum) para cada
nivel de dificuldade
para habilitar os
seguintes carros:
Ghengis Kar e Pole
Pos (easy), RE Turbo
e NY 54 (medium),
Mouse e Bertha
Ballistics (hard),

Cheat codes
Durante o jogo, pres-
sione [~] e entao
digite um dos se-
guintes codigos no
console para ativar
"Omen" o cheat cor-
respondente :

W A D e s e SR VN R VTR [T TR | TR
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AMW e Toyeca
(extreme).

Pistas reversas
Quebre os tempos
no modo time trial
challenge em todas
as pistas normais em
todos os circuitos.

Pistas refletidas
Quebre os tempos
no modo time trial
challenge e todas as
pistas reversas em
todos os circuitos.

Pistas refletidas
e reversas

Cluebre os tempos
no modo time trial
challenge em toas as
pistas espelhadas
em todos os
circuitos.

Pular no modo
multi-player
Durante uma corrida

no modo multi-
player, pressione
C- A para pular.

God mode: mdkGo-
bSetDama
geFilter(mdkGetFlayer
Gaob(),0)

Modo aliernativo de
God mode: GodDe-
bugToggle()

Level 1:
mdkNewGame(1,12)

GRS




Level 2:

mdkNewGame (2,12)

Level 3: mdkNewGame(3,12)
Level 4: mdkNewGame(4,12)
Level 5: mdkNewGame(5,11)
Level 6: mdkNewGame(6,8)
Level 7: mdkNewGame(7,11)
Level 8: mdkNewGame(8,8)
Level 9: mdkNewGame(9,13)

Level 10: mdkNewGame(10,7)
Level 10/primeiro bonus:

mdkNewGame(11,1)

Level 10/segundo bonus:

mdkNewGame (12,1)

STAR TREK: BIRTH OF THE FEDERATION

Cheat codes
Comece o game
com a linha de
comando
TREK.EXE -MUDD.
(note o espaco antes
do hifen [-]). Durante
0 jogo, pressione
qualguer uma das
seguintes teclas:

F9 = 100% de
pontos de pesquisa
distribuidos entre os
projetos atuais

F10 = 10.000 de
creditos adicionais
F11 = Revelar mapa
completo

Dinheiro facil
Se voce tiver
cansado de correr
sem dinheiro, jogue
com o Ferengi e
monte rotas de

GAMERS | PRdCAS

comercio com cada
corrida que vocé
entra em contato.

Ver slides

diferentes
Para usar esses
codigos, voce deve
comecar o game
com estas linhas de
comando (note o
espaco antes do
hifen [-]).
TREK.EXE -bones
(quando vocé forma
uma alianca)
TREK.EXE -gorn
(quando vocé perde
0 game)
TREK.EXE -kirk
(quando vocé
aniguila um planeta)
TREK.EXE -picard
(gquando voce
domina a galaxia)

TRUHES £ MATHAS
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FLYING

Cheat codes
Durante o jogo, entre
com um dos
seguintes codigos
para afivar a funcao
correspondente:
Chuva acida
NIARDICA
Agmines
SENIMGA
Armageddon
NODDEGAMRA
Cloak
KAOLC
Nuvem da morte
DUOLCHTAED
Desorientar
TSOOBERIF
FallFire
ERIFLLAF
Fire boost
TSOOBERIF

Fireball
LLABERIF
Flash

HSALF

Ammo completa
OMMALLUF
Energia completa
HTLAEHLLUF
Mana completa
ANAMLLUF
Gas Barrel
LERRABSAG
iceball
LLABECI
Invisibilidade
ELBISIVNI
Metal Star
RATSLATEM
Teleporter
RETROPELET
Xemines
SENIMEX

RE-VOLT

Modo Clock carnage
Colete todas as
estrelas no modo
stunt arena.

Cheat mode
Nota: este processo
envolve editar um
arquivo do game; crie
uma copia backup do
arguivo antes de
proceder. Usando um
editor de texto, edite o
arquivo
"parameters.txi" em
qualquer um dos
subdiretarios no
diretdrio "cars”. Mude
a top speed,
aceleracao, taxa de

dirigibilidade, tamanho
da roda e outras
opctes conforme
desejadas.

Cheat Codes
Entre com um dos
sequintes nomes na
tela de nome para
ativar a funcao do
cheat correspondente.
Se desejar, volte para
a tela de nome e entre
com 0 nome de sua
escolha.

Todas as pistas
TRACKER

Todos os carros
CARNIVAL
Carros pequenos
DRINKME
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GLOVER

Reverse Joker Command
DO0C24D4 2727

Vidas infinitas

300D1EBDD 0001

Energia infinita

800D1BDE 0303

Energia infinita (alternativa)
BOD4ABYBA 2400
Invencibilidade

800D1BE4 33900

Max Score

800C28E0 FFFF

Ter todos os Cards
300C29D0 0001
300C29F4 0001

Super pulo {pressione L2}
DooC24D4 0100
B00C2774 ES76

Inimigos nao podem toca-lo
80041842 2400

-. PLAYSTATION

GRIND SESSION
Permite que o game seja jogado
em um sisterna Mod-Chip (nota)
DO013FCO 023A
B0013FC2 1000
Max Score
B00A3F38 EOFF
800A3F3A 05F5
Modificador de score
B800A3F38 7?77
Codigos para Da Banks (NYC)
Todos os pontos
BODOFG18 2710
Todos os Pro points
BO0SFE58 4E20
Ter todos os Boom Boxes
3009F698 000A

Ter todos as Tech Lines

3009F6DE 000A
Cadigos para

S.F. Mission

Todos os pontos

BOOQFB1C 2710

Tedos os Pro points

B009F65C 7530

Ter todos os Trash Cans

3009F69C 000A

Ter todas as Tech Lines

3009F6DC 000A

Cadigos para Burnside

Todos os ponts

8009F620 2EED

Todos os Pro points

B009FE660 9C40

Ter todos os Pigeons

3009F6A0 000A

Ter todas as Tech Lines

3009F6EQ 000A

Codigos para Slam City Jam

Rank mias alto

8009F624 0001

Ter todas as Tech Lines

3009DD2C 000A

Codigos para Atlanta

Todos os pontos

8009F628 4E20

Todos os Pro points

BO0SFE68 EAGD

Ter todos os Boadblocks

3009F6AE 0D0A

Ter todas as Tech Lines

3009F6EE 000A

Cadigos para PlayStation

Park London

Todos os poilos

BOD9FB2C 753U

Todos os Pro points

8009F66C 1170

8009F66E 0001

Ter todas as Bottles

3009F6AC 000A

Ter todas as Tech Lines
3009F6EC DOOA

Cadigos para Detroit

Todos os pontos

BOO9FE30 9C40

Todos os Pro points

8009F670 3880

8009F672 0001

Ter todos os Values

JO09FEE0 O00A

Ter todas as Tech Lines
J009FEF0 D00A

Codigos para Huntington
Hank mais alto

B009F634 0001

Ter todas as Tech Lines
3008DD2C 00D0DA

Mota: vocé deve ter uma versao
2.41 ou superior de of Game
Shark para usar este codigo. Se
sua versao de Game Shark
satifaz esta exigéncia e o
codigo ainda nao funciona,
acrescente "C1000000 0000" ao
codigo.

-. PLAYSTATION
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Joker Command
DooB7242 77277
Tentativas infinitas
800BE370 D003
Acrescentar uma tentativa
8002DA40 0001

Max Points no modo
Championship

B00BE37C 0063

Tempo sempre = 0:00:00
S00B11B0 0000
800B11B2 0000

Tempo sempre = 0:00:00 no
maodo Time Trial
8006AD32 2400

GEATHE SHARK | PRODICES
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Modificador de volta a comecar
D00B9318 0000

BODB2318 0077

Ter toda Stunt Arena Stars e
habilitar Clockwork Carnage
BOOBEG44 0014

Ter Progress Table completada e
todos os Trophies completados
80111EFC FFFF

8011100 FEFE

80111F04 FFFF

80111F0B FFEF

80111FOC FFFE

80111F10 FFFF

80111F14 FFFF

80111F18 FFEF

80111F1C FFFE

80111F20 FFFF

80111F24 FEFE

80111F28 FFFF

BO111F2C FFFE

Modificador de weapon para P1
800B8770 0077

BODBE772 0000

800B2A10 0001

Modificador de weapon para P2
800B3AE0 0077

B800BSAG2 0000

800BADOO 0001

Codigos habilitadores de
pistas

Toys In The Hood 1
BOOSDDEC 001F
Supermarket 2

B8009DE1C 001F

Museum 2

8009DE4C 001F

Botanical Gardens
BOOSDETC QU1F

Toy Waorld 1
8009DEAC 001F
Ghost Town 1
8009DEDC 001F
Toy World 2
8009DFOC 001F
Toys In The Hood 2
8009DF3C 001F
Toytanic 1
8009DF6C 001F
Museum 1
BOO9DFSC 001F
Supermarket 1
8009DFCC 001F
Ghost Town 2
8009DFFC 001F

Toytanic 2
8009E02C 001F
Codigos habilitadores de
carros

Dynamo San
801EE49C 0100
Candy Pebbles
B01EE848 0100
Genghis Kar
B01EEBF4 0100
Aguasoni
801EEFAD 0100
Mouse
BO1EF34C 0100
Evil Weasel
B801EF6F8 0100
Panga TC
B801EFAA4 0100
Bertha Ballistics
801F05A8 0100
Pest Control
801F0354 0100
Adeon
801FODO0 0100
Pole Poz
BO1F10AC 0100

Zipper
BO1F1458 0100
Hotar
801F1804 0100
Cougar
801F1BB0O 0100
Humma
B01F1F5C 0100
Toyeca
801F2308 0100
AMW
B801F26B4 0100
Panga
B01F2AG0 0100
Trolley
801F2EQ0C 0100
Clockwork
801F31B8 0100
Clockwork Too
B01F3564 0100
Clockwork Tree
801F3910 0100
Clockwork
801F3CEBC 0100
Probe UFO
801F4088 0100
RC

801F4414 0100
LAS4
E01F47C0 0100
MT XL
801F4B6C 0100
Shocker
B801F4F18 0100
JG 2

BO1F52C4 0100
Groovster
BO1F5670 0100
JG-7
801F5A1C 0100
RG1

801F5DCR 0100
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RV Loco
B01F6174 0100
SNW 35
801F6520 0100
FPurp XL
BO1F&8CC 0100
Fulon X
B01F6CTE 0100

Digitos para o codigo
modificador de volta a
comegar

01-Lap 2

02-Lap3

03-Lap 4

04-Lap5

05-Lap6

Etc.

Digitos para os codigos
modificadores de
Weapon

00 - Shockwave
01 - Firework

02 - Firewaork Pack
03 - Bomb

04 - Water Ballon
05 - Electro Pulse
06 - il Slick

07 - Ball Bearing
08 - Turbo Battery
09 - Clone Pick Up
DA - Global Pulse

"~ NINTENDO 64

RE-VOLT
Modificador total de volta
8007DBCF 0077
99 pontos para P1
8010C1EF 0063
Modificador de volta a comecar
-P1
00114023 0000
80114023 0077
Modificador de Weapon para
P1
81115648 0000
8111564A 0077
8111564E 0001

PRODCAS | GAITE SHem

99 pontos para P2
8010C227 0063

Modificador de volta a comecar
- P2

DO1164EB 0000

801164EB 0077

Maodificador de Weapon para
P2

81117B10 0000

81117B12 007??

81117816 0001

99 ponios para P3
8010C25F 0063

Modificador de volta a comecar
-P3

D01189B3 0000

80118983 0077

Modificador de Weapon para
P3

81119FD8 0000

81119FDA 007??

81119FDE 0001

99 pontos para P4
8010C297 0063

Modificador de volta a comecar
- P4

DO11AE7B 0000

8011AEVE 0077

Modificador de Weapon para
P4

8111C4A0 0000

8111C4A2 00?2

8111C4A6 0001

2aat "5l

Codigos habilitadores de
pistas

Toy World 1

80051417 001F

Toy World 2

8005149F 001F

Ghost Town 1

800516BF 001F

Toys In The Hood 2
8005184F 0O01F
Toytanic 1
800518DF 001F
Museum 1
800515AF 001F
Supermarket 1
80051747 001F
Ghost Town 2
80051AFF 001F
Toytanic 2
80051B87 001F
Toys In The Hood 1
B800517CF 001F
Supermarket 2
BODS1A77 001F
Museum 2
80051637 001F
Botanical Garden
BOO519EF 001F
Front End (Crashes no 1-Player
Mode)
80051527 001F
Cddigos habilitadores de
carros

RC San
801BBDAF 0001
Candy Pebbles
801BC21B 0001
Genghis Kar
801BC687 0001
Aquasonic
B801BCAF3 0001
Mouse
801BCF5F 0001
Evil Weasel
801ED3CE 0001
Panga Touring
801BD&37 0001
R6 Turbo
801EDCA3 0001
NY 54
801BE10E 0001
Beriha Ballistics
801BES7B 0001
Pest Control
801BESE7 0001
Adeon
B01BEES3 0001
Pole Pos
B801BF2BF D001
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Zipper
801BF72B 0001
Rotor
801BFBSY 0001
Cougar
801C0003 0001
Humma
801C046F 0001
Toyeca
801COBBE 0001
AMW
B01C0D47 0001
Fanga
801C11B3 0001
Trolley
801C161F 0001
Clockwaork
B01C1A8B 0001
Clockwork Too
801C1EF7 0001
Clockwork Tree
801C2363 0001
Clockwork
801C27CF 0001
Caodigos modificadores de
dificuldade da pista
Toy World 1
8005141B 0077
Toy World 2
800514A3 007?7?
Ghost Town 1
800516C3 0077
Toys In The Hood 2
80051853 00?7
Toytanic 1
800518E3 0077
Museum 1
80051583 00?7
Supermarket 1
B005174B 0077
Ghost Town 2
80051B03 0077?
Toytanic 2
B80051B8B 0077
Toys In The Hood 1
800517D3 0077
supermarket 2
80051A7B 0077
Museum 2
8005163E 0077

Botanical Garden
800519F3 007?72
Front End (Crashes no 1-Player
Mode)
B005152B 0077
Digitos para os cédigos
modificadores de volta a
comecar
01-Lap2
02-Lap 3
03-Lap4
04 -lLap 5
05-Lap6
Etc.
Digitos para os codigos
modificadores de dificuldade
da pista
00 - Desconhecido
1 - Easy
02 - Medium
03 - Hard
04 - Extreme

Digitos par aos codigos
modificadores de Weapon
00 - Green Missile

01 - Orange Missile

02 - Multi-Orange Missiles
03 - The Bomb

04 - Water Balloon?

05 - Blue Protector?

06 - Oil Slick

07 - Bowling Ball Mine

08 - Yellow Protector?

09 - Lightning Bolt

0A - Orange Star

0B - Beach Ball

TONY HAWK'S
PRO SKATER

Barra de Special sempre cheia
96680AEFO0000001
Modo slow-motion
EBS7188C00000001
Ether mode
2B3F635D00000001
Eig Head mode
1E84168900000001

I A I DR L P e S e e e b AT W e LR
TRUDUES, ManNHAS E GAME SHARK

Todos os tapes para
Andrew Reynolds
15D4168600000032
4D2A1FDEOOOOTF1F
7AEDD3150000201F
9D380AEO00001F1FE
C283E7EFO0001F20
C27BE7EF00000020
Todos os tapes para
Elissa Steamer
F3719639100000032
20CF635200001F1F
4E5A1FDEO000201F
799DD31500001F1F
79A5D31500001F20
AD7B518600000020
Todos os tapes para
Jamie Thomas
E3A7188300000032
4D9A1FDEOOOOTF1F
7ASDD3150000201F
7AB5D31500001F1F
A3BB518600001F20
C20BE7EF00000020
Todos os tapes para
Officer Dick
C1CBE7EFQ0000032
16C4168600001F1F
4E021FDEODOO201F
6522B6B5600001F1F
9E100AE000001F20
9E280AE000000020
Todos os tapes para
Rune Glifberg
F301965100000032
551F774000001F1F
552777400000201F
88FB8D1700001F1F
A3E3518600001F20
DDF083C800000020
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Chegou o mals completo portal de games do B!'&

PERD DeeigTy

=ZGAMES

O Portal do GameManiaco!! L O/V113K
i S6 no ezGames vocé ira encontrar
! dicas, informagoes, novidades e tudo
r mais que vocé precisa para detonar

nos seus games !

t Tire sua duvidas com os feras! Acesse o
melhor forum sobre games do momento!
‘1 Entre na secdo Multiplayer para desafiar e
' encontrar jogadores do mundo todo!
.‘:LB'.
9'55655@“%

.eﬁeﬂaﬁ'a%'
2 e

E mais, Interatividade total com o site. wﬂ‘“

Conheca o ezClub

Agora 0s gamemaniacos ja tem um
ponto de encontro, o ezClub.

Vocé podera enviar suas dicas, e
ainda participar do nosso ranking, e
o melhor é que vocé

nao paga nada por isso!

Visite o nosso site para saber como funciona o ezClub e cadastre-se hoje mesmo.

W EZANES.COM.T

oo Nope] |
““27 DIR et

O melhor e mais completo Email: nodel@node .com.br = www.node1.com.br
redirecionador de sites do mundo! Comercial: (1) 50928040 » Suporte; (11} 5082-6020 « Fax: (11} 5092-6033

det

Todion os ngmed & Al
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007E0001
M-100P no bat
BF36F4DA
O08EOD3EV
Crystal no bau
3081EA1D
00790001
Turntable Key no bau
5837B900
00600001
Chem. Storage Key no bal
9088C4A0
00610001
Clement A no bau
EEB7DEC3
00620001
Clement E no bau
2E27AD12
00630001
Tank Object no bad
77751055
00640001
Security Card no bad
84534357
00620001
Hemostatic no bau
FE2958D1
005F0001
Queen Ant Relief no bad
6D4BAS1E
006D0001
King Ant Relief no bad
AF139FC6

B8CE38357
000003EY
ltens e Ammo
Pos. 8 Claire infinitos
C63BESAF
000003E7
O spray sempre
em primeiro no bau
D5884D88
001403E7
Ink Ribbons no bau
3481EA10
001FO3E7
Custom Handgun no bau
BEB46F4DA
00DAOQ3ET
Shotgun no bau
3431EA10
000403E7
Assault Rifle no bad
AB139FCB
000203E7
Submachine Gun no bau
D6484D88
002203E7
Grenade Launcher no bau
80234357
000G03EY
Magnum no bau
699BA516
002003E7
Sniper Rifle no bau

RESIDENT EVIL:
CODE VERONICA

Energia infinita
DE488CD6
00000D0DAD
Contador de save sempre 0
913804AF
Q0000000
Timer baixo
BF36F4DB
000005C3
999 de qualqguer ltem [Nota]
F2A998D0
ODOD03EY
ltens e Ammo
Pos. 1 Claire infinitos
E73716C3
O00003ETY
ltens e Ammo
Pos. 2 Claire infinitos
27A76D12

000003EY
ltens & Ammo
FPos. 3 Claire infinitos
7JEF5DD55
000003EY
ltens & Ammo
Pos. 4 Claire infinitos
A7D3SFCE
O0D0O3ET
ltens e Ammao
Pos. 5 Claire infinitos
F71398D1
000003EY
ltens e Ammo
Pos. 6 Claire infinitos
38F12A10
000003EY
ltens e Ammo
Pos. 7 Claire infinitos

FED958D1
000303EY
Rocket Launcher no bad
£24BA516
000103E7
Linear Launcher no bau
1D14D8CE
DODBO3ET
Gold Lugers no bal
BE36F4DA
002103E7
Acid Rounds no bau
45EAD19E
001003ET
Flame Rounds no bal
95FBC4AD
001103E7
Plant Pot no bau
ED9BAS16

006ED001

Red Jewel no bau

FFD95801
006F0001

Blue Jewel no bau

3031EA10
00700001

Socket no bau

84234357
00710001

Square Valve Handle no bad

EF46F4DA
00720001

Serum no bau

1914D8C6
00730001

Earthenware Vase no bau

41EAD1SE

GATIE SHAf! | FRDICAS | EAMERS




00740001
Paperweight no bau
81 F8C4AD
Q0750001
Silver Dragonfly no bad
D1884D&8
00760001
ID Card no bau
5F07BS00
00450001
Airport Key no batl
ASC39FCa
004B0001
Emblem Card no bal
D7EB4D88
004C0001
Skeleton Picture no bau
36E1EA10
00400001
Music Box Plate no bat
A99BSFCE
Q04E0001
Album no bau
CB2B29AF
Q0500001
Halberd no bal
FOE958D1
00510001
Extinguisher no bau
5F77B900
00520001

- @ * o Vi
u_____:ilik__ﬁmlL_:}

Padlock Key no bau
404AD018E
00540001

TG-01 no bau

S058C4A0
00550001

Valve Handle no bau
CFDB29AF
Qos570001

Octa Valve Handle no bad

2EF7AD1Z
00530001

CRATIERS | PRDCAS | GATTE SHAs

Machine Room Key no bau
6C3BAS16
00590001
Mining Room Key no bau
BESEF4DA
005A0001
Bar Code Sticker no bau
EEO7D6C3
005B0001
Air Force Proof no bau
29B7AD12
00470001
Sterile Room Key no ba
403AD15E
005C0001
Door Knob no bau
77051D55
00500001
Battery Pack no bau
CFEB29AF
O0SEQDD
Lockpick no bau
83334357
00320001
Glass Eye no bau
D6384D88
00330001
Piano Roll no bau
1E04D8C6
00340001
Steering Wheel no bau
GAEBAS16
00350001
Crane Key no bat
96EBC4AD
00360001
Eagle Plate no bau
E8BD7D6C3
00380001
Side Pack no bau
I791EATD
00320001
Queen Ant Object no baud
B3834357
003C0001
King Ant Object no bad
BEZ26F4DA
00300001
Biohazard Card no bau
1E74DBCE
003E0001

Detonator no bau
29C7AD12
00400001
Control Lever no bau
70851D55
00410001
Gold Dragonfly no bad
A9739FCB
00420001
Silver Key no bau
FOES58D1
00430001
Gold Key no bal
470AD15E
00440001
Army Proof no bad
9718C4A0
00450001
Navy Proof no bau
CB9B29AF
00480001
Gas Mask no bal
3741EA1D
00270001
Alfred's Jewel no batl
SEDVES00
002E0001
Alfred's Ring no bau
FBC958D1
00200001
Alexander's Pierce no bau
EASBAS16E
0D2B0001
Alexander's Jewel no baud
EB8FEF4DA
002C0001
Alexia's Choker no bad
D1584D88
006B0001
Alexia's Jewel no bai
19A4DBCEH
006C0001

Nota: Cologue o item na Gltima

posicao no bau
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FRONT MISSION

Assuma o controle de seus Wanzers e
pilotos e depois parta para a batalha!l

Algumas séries sao notadas
por sua gualidade. Algumas por
inovacao. Algumas por serem
apenas ruins. E alguns jogos fazem
certo em todas estas caracteristicas,
mas no final das contas falham por
causa de uma simples mancada.
Front Mission é um jogo de RPG-
estratégia de 1995 produzido pela
G-Craft e langado pela Square,
apenas no Japao para o Super
Famicom. Ele acontece na ilha
ficticia do oceano pacifico, Huffman,
no territorio onde esta havendo uma
guerra entre a Oceana Community
Union (OCU) consistida pela
Australia, Japao e os paises das
redondezas contra o United States
of the New Continent, ou USN.
Neste futuro a guerra mudou muito
por causa da introducao dos
Wandrung Panzers: humanéides
bipedes com um grande poder de
destruicdo. Robos gigantes,
basicamente. Uns robds mais

2%

primitivos e realistas. Front Mission o
coloca na pele de Roid Clive, um
operante da OCU.

O design dos personagens &
feito por Yoshitaka Amano que fez os
personagens de Final Fantasy e
enquanto alguns deles sejam bons,
outros sdo bem basicos. A musica do
jogo é mediocre, mas os efeitos
sonoros sao bem melhores. A
maioria dos sons s&o bem realistas e
legais. O lanca chamas por exemplo
foi uma revolugdo para os sons da
época.

Front Mission ndao € um jogo
particularmente original. Ele tem uma
visao de cima para baixo 3/4 e o
combate é baseado em turnos,
dando zoom nos wanzers guando
eles executam um atague.
Inicialmente os atagues danificam
uma das quatro partes do oponente:
braco esquerdo, direito, tronco e
pernas. Cada parte com sua

vitalidade. Ha trés tipos de armas. De

longa distancia, como misseis. Ha
Short Wepons, a qual da a distancia
de um ou dois quadrados e
geralmente sao metralhadoras e rifles
e os langa-chamas. E em ultimo vem
as armas de combate corpo a corpo
como tonfas e pedacos de metais. O
problema com as armas de combate
corpo-a-corpo é que te coloca como
segundo atacante no combate. As
armas de defesa séo os escudos e
as granadas que deixam os inimigos
cegos. Onde a jogabilidade cai € no
uso dos misseis. Eles sio faciimente
a melhor arma do jogo. Os chefes do
comeco ao fim do jogo sao vencidos
da mesma maneira: figue longe e
mande misseis neles. Nao ha
literalmente outro modo de vencé-los.
Isso realmente acabou com o jogo.
Com tudo dito, Front Mission nao é
um jogo tae mal. Tem efeitos sonoros
legais, uma trama boa, competente
mas o que fere realmente o jogo € a
balanga na jogabilidade.
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:, GONGORRA A UM PLAYSTATION 2,
, UM DREAMGAST E A 300 KITS DA
LINHA GAMERS

a chan® ,,

= BRI AMES,

Nome:

~ Endereco:

Cidade:

CEP: Telefone:
CIC (se menor, do pai ou responsavel):

O que achou da hova Gamers?

—— I T N BT S | e P N e T P o O | e B

A e N O . e e RNl s S Sl T

Cite secOes que gostaria de ver:

Deixe seus comentarios, sugestdes e criticas:




L
.

{
T

& Témsuna |

; - Falsl

SLT s
iR = JE

=5 1

Regulamento
1) Esta promogha @ aberta para todas as
passcas residentas am gualquer parte do
Brasli que emviarem suas cartas com o for-
muléric da pesquisa preenchido para a
nossa redacdo, com data de postagem até
02/10/2000 (valendo como comprovants da
data o carimbo do correlo). As pessoas |i-
gadas direta ou indiretamente com & revis-
{a Gamers néo poderdo participar do con-
curao. Mande sua carta com o formuldrio
devidamente preenchido para:
Hevista Gamers
Promogho “E agora ou nunca!”
Rua Pio X1, 230 Allo da Lapa
CEP 05080-000 Sag Paulo

2] A apuracho dos vencedores ocorrara
atrayés de sortelo abearto ao publico. O sor-
teio sera realizado no dia 06/10/2000, sex-
ta-feira, &s 14:00 horas na Editora Es-
cala - Rua Zanzibar, 711 - Casa Verde -
Sio Paulo e serd aberto a quem guiser
presenciar, A relagdo de vencedores serd
divulgada na edicic n® 77 da Revista
Gamers ¢ 08 sorteados receberfio seus
QEAMIOS &M CaAsE.

3) 80 serfio aceitos os formuldrios preen-
chidos per completo, sem rasuras, com la-
tra legivel & com todos os dados do partici-
pante,

4) Cada pessoa s podera anviar 01 (um)
formuldrio para particlpar da promogio,
8& @ mesma pessca mandar 02 {dols) ou
mals formuldrios, todos serdo anulados.

5) Apenas serfio aceilos o8 formuldrios
publicados nas ravistas Gamers n® 72, 73,
74, T5. Nio sarfio aceilas nenhum tipo de
copin deste formulario.

6} Os prémios sero seguintes:

12 colocado:

@1 {umn) console Playstation 2 com 1 (Lm)
jogo indaterminado;

2° colocado:

01 (um) console Dreamcast com 1 {um) CD
Sonic Adventure;

Do 3% ao 302¢ colocados:

300 (trezentos) kits com revistas da linha
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ABRA JA SUA FRANQUIA

A MAIOR REDE DE LOJAS
ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAMES
DO BRASIL, ATUALMENTE COM MAIS
DE 50 LOJAS FRANQUEADAS TEM
UMA OTIMA PROPOSTA DE
NEGOCIO PARA VOCE, cCOM UM
INVESTIMENTO INICIAL DE USS$
25.000 A US$S 35.000 E RETORNO
ENTRE 72 A 15 MESES. vocE
INGRESSA EM UM SEGMENTO
PROMISSOR E DE FACIL ADMINIS-
TRACAO, CONTANDO COM A
EXPERIENCIA DE UMA MARCA LIDER
DE MERCADO.

MONTE JA O SEU NEGOCIO
SEJA UM NOVO EMPRESARIO

Al

SOMOI UMA DAY

.. 90 MAIORES MARCAS i
FRANQULADORAS \}

INFORMAGCOES SOBRE FRANCHISING

CONTATO NO BRASIL:

TEL.: (0XX11) 3641-0444
FAX: (0XX11) 3641-0448

RUA PIO X1, 230 ALTO DA LAPA
SAO PAULO - SP - CEP 05060-000

INTERNET: www.progames.com.br E-MAIL franchising@progames.com.br

CONTATO NO JAPAO:

TEL.: (053) 4452-610
SHIZUOKA-KEN, HAMAMATSU-SHI,
IRINO-CHO 4913-4, MESONSO
PARUFA 301 T 4380-61




LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAME

0S MELHORES PRECOS E CONDICOES, TODAS
/f\ AS MARCAS E SISTEMAS, 05 MAIS RECENTES
I “; e LAMCAMENTOS, TODA LINHA DE ACESSORIOS

E SEMPRE UM ATENDIMENTO ESPECIALIZADO

.r% el

LOJAS FRANQUIADAS

(SAQ PARLD
1P - A PG EL T30 - TELA301) B440-044 ¢ 2300844
PLAEA - [ CRPTTAD AVELIND CREREING, 457 - TEL: {E=11) ba2-Dd1

o

FeRFiL - RUA DEAMEAIGADGE 0O WALE, |5 - TIL- (<11} 383-102
CANTAMA - RULL COM5, IORESIL BE BARROG, 301 - BAEDS - TEL- 40113 $578-664
¥ (ANRAD - PRACK ALRIUD 1OMEARIR, &7 - TEL: (10} T5-1140
[ERSEMA - RUL ANTOHIO DIkS ADORNO, 344 - TIL: (=11} 8376 1REd

[AACT = RUA HRRCISO STURSE 445 - TE 071} Me-2700 - [EOR ViEK)
OAANO0 - UL PRITSTING, 1850 - TEL- (0*<T7% TIE3-30E3 - [INLRHOT JL]
VELal - B EEMIRRMN COMSTRNT, 1043 - THL: [0°1 £} 4776350

RAINL - PRACY DRS CTREIARAS, 03-38 - ALDOS DA, GRADF - TEL: [B°714) Ti-544
CAIPTRS - BIS COM, OUFRSENL URIE, 771 - TIL- [f-T9] 255 T35 [CAMSR|
CAEFIENY - ROA 05F MARIR [FROK, 55 - T QI8 200-6567 [ TERERA)
TRIETINA - BRI 13 B M, 05 - TE- (0°"15} I8P -0

PAREN - BV, VICENTE FRRRIRA 555 - TEL= 8=14) 451004

DUIRINASE - I PAEAMG, 783 - O 60 <E4L ITT-2474 DENFRD)

UL - BRI, GOV PEGD B TOEDR), 3745 - TEL: 019 43T

i PR - R RORINRD: PUXOTE, $05 - TEL: {8°16) X0

L1 Te - RO ITARERL, 158 - TEL: £0°"h1} FH2E-1042

% | D% CAMPT - A, DR, ADEEWAR DE EATROS, 1249 - THL: (0°17) 3411230

[ EAHEA . : J
IR - LABERE DO BOIPE, T4 - THU=11) 1361277 RO
(emasillAa . )

Rk WOTEY - SCLK, 313 - BSO0E - L 108 - 54 - TEL: (1778} 274331

WWW.proga

CCEARA = e =
PORTALLLA - B, M0 BE ASREL, 297 - TEL: f~55) TET-3684 [ALDEOIR)
[MisAS GERAIS SR
PIRNS ALEGEL - B CFL OTAMID METER, 180 - LodA 138 - TL- (=35} $2-rid
L0 LB - AN, COMEMDADOR COSTE, M5 LOUR §5 - TEL: {635 J31-16E3

(PARAIRA 1

JEAN FERRO « R MG, 200 SALK 10T - THR.: [0°"231 T3
T ——
CORITINA - &N, SITF OF SETEMERD, #1331 - FIL: (r=47] 724-123% {381

TSNS - B ARG FLRRASI, 376 - TEL: J=40) 153-3068 (AIVEVE)

CUNITRS - B REZ ARGEMTDNA, 1534 - TEL: [r=a1) 294-6hi7 |AGUL VERDE)

4, 1L D04 FINRAT - AN, HIE BAREQSA, 7245 - FIL: (BF47] 382-770

[RID DE JAMEIROD ==

NAEEA - B DES AMRICRS, TPET - LOUA 104 - WL 81 - THL- [B-"T1] 438-E3 1 (3HOw: Meilii]
BOMVITIUND - B ADAIL, 24 - THL: [ T1) 564-3488

COIFAATRNA - B W SRA COPRCAEARA, 80 - 75 5 - LUK B - TLo [0 21 S47-2684
FREGAESLL - FST. D05 TRES RIDS, T00 - BL 3 - LOUR T14 - Tk Er=2n) sa-asid

(18 T COVINAALOE - A, B, CONURO ONTRA, 19 - TEL: {71 462-0657

BITE - . A ARREDSK, 47 COGA P96 - TRL: (=20} =TI

TR - L CONDE DE BONFTN, 385 5 /1205 - TEL: §9°11) Rd-9043

JIITIRCE - . JRATRAT £ [RAREQS, 351 - TEL: 43721 410-071 JICARAL

WiRiON DO RO DLIANRO
01 BT - B, D0 MRPERADOR, 772 - 5/71 & £ - TEL: [Er=24) D03-57 (CATERLA SRAR(H.]
(RIO GRAMDE DO SUL ]
PRI MIGE - £ 5 TRPSO0 A CARMALAD, PR - - (I7"31) J41-3337 [V, IFHIHEL
(SANTA CATARINA = = 13
UMM - RUK LABRO LRI, 2 51 - TEL: 048] TX-T453 (TEWDALE}
HEwYRLL --:_i.m.iﬁmumcbmﬁ:u_-wﬂmmm

[SERGIPE . - ]
R AN - AN BRI DO AR, M3 - L 079 213040 (D B0

mes.com.br,

INFORMACOES SOBRE FRANCHISING
TEL. (0°*11) 3641-0444 OU 3641-0448 - E-MAIL: franchising @ progames.com.br

RUA PIO XI, N° 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-000
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