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 FEITA POR QUEM CONHECE

MELHOR EM DICAS, INFORMACOES
E ATUALIDADES SOBRE TUDO O ,
QUE ROLA NO MUNDO DOS GAMES -

Arevista Gamers é produzida por quem efetivamente
conhece games: a rede de lojas PROGAMES, que é
disparado a maior do Brasil.

Por isso, as informagées sdo corretas e sempre em
primeira mao. O seu visual é chocante e o material
utilizado é de primeira qualidade. E tem também as
edicées especiais: posters com ilustragoes e dicas
incriveis. | _

Essa vocé ndo pode deixar de comprar.
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EDITORIAL

Continuamos o ano em alta. Enquanto vocés curtiam Donkey Kong
Country 2 e descansavam da Folia de Carnaval, nds corriamos atras de mais
novidades. Porradas, tiros, velocidade, esporte, musica e o que de mais inte-
ressante apareceu, esta tudo aqui. Quem é chegado num game de luta vai deli-
rar com Street Fighter Zero, tdo detonante quanto no arcade, X- Men: Children
of the Atom, Samurai Shodown Il 0 jogago da SNK, Toh Shin Den 2 que chega
arrasando no Playstation, Toh Shin Den S para Saturn e o incrivel Virtua Fighter
2. 0 som da pesada esta em Revolution X, um jogao de tiro, assim como Virtua
Cop. Toy Story vem das telas para o Super NES e Mega. Se vocé gosta de jogos
macabros, nao pode deixar de conferir Doom, Loaded e Brain Dead 13, o dese-
nho animado com um humor bem negro. Ja os RPG maniacos vio queimar as
pestanas em Breat of Fire 2 e curtir o final de Arc the Lad. E ainda tem mais,
Ridge Racer Revolution, Primal Rage para novos sistemas, a terceira versio de
Final Fight, Separation Anxiety com o heréi Spiderman, as dicas que s6 os
leitores da Gamers ficam por dentro, as primeiras novidades sobre Killer Instinct
2, Multimidia e os quadrinhos do novo Esquadrao do Wolferra. Quer mais?
Entdo é s6 esperar a proxima edicao da Gamers no més que vem. Até Ia.
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PANZER DRAGOON 2 - SEGA
TIRO - CD
PREVISTO PARA JUNHO (JAPAO)

A Sega acaba de anunciar a continuacao de um
77— dos melhores games

. /de Saturn. Panzer
Dragoon 2 tera grafi-
| cos ainda mais deta-
hados e uma textura
% mais realista. E agora,
"aquelas animacoes
& em SGI que eram ma-

ravilhosas na primeira versao, prometem ser ain-
da melhores em Panzer Dragoon 2. As imagens
sdao do game com apenas 30% pronto, imagine
cCOoOmo sera O e S—

game comple- |
tinho para
vocé debulhar.
Vai ser arrasa-
dor.

KILLER INSTINCT 2 - NINTENDO/RARE/WILLIAMS
LUTA - MEMORIA NAO DEFINIDA
SEM PREVISAO DE LANGCAMENTO

ter jogado wsto, ou no minimo, ouvido falar de
Killer Instinct, o arcade de luta arrasador, com gra-
ficos incriveis e combos animais. Pois agora a
Nintendo, a Rare e a Williams estao trabalhando
'na continuacao que promete ser ainda mais im-
pressionante. Todos os antigos lutadores estio
presentes, com
i excecao de @8
' Cinder, que foi
excluido desta
versdo. Mas em

dores estarao §

disponiveis para participar do massacre: Tusk,
um barbaro super violento,
Maya, uma guerreira amazona
armada com facas mortais e Kim
Wu, uma ninja que é expert com
Nunchackus. Além disso, foram
acrescentados Super Moves, |
gque podem ser acionados quan-

do a barra de Super estiver
cheia, e fazem um grande estra-
go. Agora, quando vocé conse-
gue fazer um combo, é mostra-
do o dano e o namero de hits,
assim como em MK 3.

Uma ma noticia para os |
apeloes que so ficavam |

no canto se defenden- &=

do, é que agora ha arre- |
messos. Todos os esta- |
gios sdo novos e alguns
tém algumas surpresas, & Th.
como barris explosivos. =
Os Finish Moves, Humiliations, Ultra Combos e
—______ 0s Ultimates que faziam a cabeca da
| galera estdo de volta e se vocé de-
| sejava arrasar o adversario com um
Finish Move e ainda humilha-lo com-
i pletamente, agora tem um novo mo-
| vimento, o Ultra Humiliation. Se a pri-
meira versao ja era de arrasar, a con-
tinuacdo promete ser ainda melhor.




[SSEARICON " ‘BAHAMUT LAGOON - SQUARESOFT
| RPG - MEMORIA NAO DIVULGADA
SEM PREVISAQO DE LANCAMENTO

A Square lldetalha-

esta com § dos. Além_
tudo,. e idisso

promete Hvocé po- M
arrasar com dera usar
" mais. este RPG para o Su- : i magias.
| per NES Bahamut Lagoon é um. e ' - p a.r-a
"RPG com elementos de s;mulador nas bataihas _transformar os drag6es
e vece devera posicionar estratégicamente 'os - e também combinar ata-
1 - seus personagens ques. As musicas serdo
paradepois atacar. O fantasticas, como ja se
‘que mais chama a . esperava de umgame da
atencao neste RPG, Square. Fique esperto
{séo os dragoes, ha no lancamento deste
vérios deles e todos game que pode ser o iy
- séo incrivelmente .-melhor de todos os RPGs ja \nstos ate ho;e

- £011) 930-6102]|
(011] 963-7928




P Ré =-DICAS

MEGA DRIVE

Comix Zone

Invencibilidade

No menu Options, escolha a opcao Jukebox e
aperte o botao C em cada uma das musicas se-
guintes: 3,12,17,2, 2,10, 2, 7,7, 11. Se der tudo
certo, uma voz indicara que o trugue entrou cor-
retamente, entdo aperte Start.

Selecao de Fases

Na opcao Jukebox, aperte o botdo C nestas mu-
sicas: 14, 15, 18, 5, 13, 1, 3, 1, 8, 15, 6. Depois
que a voz indicar que o truque entrou correta-
mente, escolha uma musica de 1 a 6 e aperte C
para escolher o seu estagio.

Batman Forever

Cheat Menu

Na tela de opcoes, aperte € P € < A B Y no controle de 6 botdes ou esqueca o botdo Y se vocé
estiver usando um controle de trés botdes. Se vocé fizer o trugue corretamente, o menu Cheat
Options ira aparecer e vocé podera selecionar fases, ouvir o teste de som, escolher todas as armas,
detonar os inimigos com uma porrada so e outras coisinhas mais.

Shinobi Il

Shurikens infinitos

No menu "Options", coloque o "S.E." em "Shurikin"
e depois cologue a opgdo "Shurikins" em "00", es-
pere alguns segundos e o nimero "00" vai virar um
. Agora vocé pode gastar os seus Shurikens a
vontade.

Invencibilidade

Escolha o menu "Options”, na opgdo "Music", mude
para "He Runs" e aperte B para ouvir um pedaco da
musica. Faca o mesmo com "Japonesque", "Shinobi
Walk", "Sakura" e "Getufu" nesta ordem. Quando
iniciar o game, Shinobi estara invencivel.

Virtua Fighter 2
Jogue com Dural

| Para jogar com o chefao final de Virtua Fighter 2 coloque o cursor sobre Akira, ou Lion para o
| segundo jogador, e faga rapidamente a seqiiéncia ¥ 1N > €<+A ou ¥ N & >+A para escolher a |
" segunda cor.




Faca os comandos a seguir no controle 2 (com um

controle de 6 botbes) quando aparecer a mensa-

- gem "Press START to Continue" na parte de baixo

| da tela Final Statistics, que vem apés a Iuta, para

. conseguir lutar com alguns dos personagens se-

| cretos do game.

!l Chicken: mode N C I mode Y Y = mode A &

 Snake:BY MM CX € MXY

| Hooter: XC > X B > Z A mode P
Monkey: Y X & B mode N X N N € Z

Mig

Rangers
Pule de Estagio

Na tela Difficulty/Start, aperte B, A, C, C, A, B, A.
Quando o game comecar, aperte Start e vocé ira
direto para a proxima fase.

Selecao de fases

Para escolher qualquer fase que vocé quiser em

Doom;,s do Playstation, basta pausar o game a

qualquer momento e fazer a seguinte seqiiéncia

no controle 1: > < R2R1 4 L1 O X. Ai é s6
| escolher o seu estégio e despausar o game. Mas

com estes truques vocé nao tera acesso as fases

secretas, para conseguir acessa-las, anote estas

passwords:

Level 55: Fortress of Mystery - JCGDNFL888

Level 56: Military Base - 3P67ZNBQJG

Level 57: The Marshes - JCGDNFL555

Level 58: The Mansion - 5QC5F!I0CHK

Level 59: Club Doom - 57V29TOFJK

Invencibilidade

Durante a pausa, aperte ' L2 [JR1 > L1 < O,
com estie truque vocé ficara totalmente
invencivel.

Eternal Champions: Challenge

Lutadores Secretos

PLAYSTATION

Doom

ChinWo:BZ M mode > CB A Y
Yappy: YY N\ Zmode ¥ Z A X
Senator: > C C € mode B V X A X mode
Blast: Z < Y 1 X B mode > A

Thanatos: mode CYABAMBBY ZC
Depois que vocé entrar com estes cédigos, aperte
Start para sair da tela Final Statistics e coloque Exit |
na tela de escolha de personagens, depois entre |
novamente na tela de escolha e os lutadores se- |
cretos estaréo la, prontinhos para detonar.

Panic

Selecdo de Fase

Na tela de apresentacio, aperte > > L N € >
N € ¥, para entrar na tela de selecéo de fa-
Ses. ‘

Mapa completo com todos os
inimigos e itens

Aperte A A L2 R2 L2 R2 R1 [] com o game
pausado. Agora vocé tem o mapa completinho
da fase. Se vocé quiser um mapa com todos os
itens e inimigos, faca a seqiiéncia novamente, §
mas aperte o botdo O ao invés de [ ] no final.

Visao de Raio-X

Pause e faca a seqiiéncia L1 R2 L2 R1 > 4 X
—, com este truque, vocé podera ver através das
paredes.

Power-Up Cheat

Pause o game a qualquer momento e aperte X
A L1V R2 < <. Amensagem "Lots of Good-
ies!" vai aperecer na tela, indicando que vocé
ganhou 200% de armor e todas as armas com a
munig&o cheia.
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CARTAS

32 ou 647

Eu tenho um Super NES e gostaria de saber se
a produgao dos jogos para os consoles de 16 bits
vai continuar apds 96. E também os consoles que
vao prevalecer este ano, os de 32 ou 64 bits?

Homero Letonai
Pocos de Caldas - M.G.

Neste ano, a producédo de jogos para os siste-
mas de 16 bits caiu muito, mas em compensagao
a qualidade aumentou e ainda vao sair bons jogos
para o Super NES, como Bahamut Lagoon da
Square, Tales of Phantasya da Namco, Kirby 2 da
Nintendo e outros. Mas 97 provavelmente sera o
(ltimo ano de produgdo de jogos para os 16 bits.
Quanto a guerra dos consoles da nova geracao,
0s sistemas de 32 bits tém uma pequena vanta-
gem, pois eles ja estao no mercado a mais tempo
e ja tém uma boa guantidade de jogos langados.
Os sistemas de 64 bits, leia-se Ultra 64 e M2, en-
trarao no mercado este ano e prometem acirrar
ainda mais a batalha pela preferéncia dos jogado-
res. Mas no final de tudo, guem sai ganhando nes-
ta guerra, somos nos jogadores.

Garoto 'esp'erto

Old! Meu nome é Andre e tenho 16 anos.
Sou um super viciado em games e compro to-
das as revistas que aparecem, mas tenho uma
preferéncia pela Gamers.

Bom, vamos logo ao assunto. Eu estava len-
do a Gamers numero 6 e vi que Vocés n&o fi-
nham descoberto os fatais e o personagem se-
creto de Wrestlemania na pdgina 32. Ficaref
honrado em ajuda-los. O personagem secreto
é o Adam Bomb. Para lutar com ele, vocé tera
que derrotar todos 0s outros lutadores na ca-
tegoria, peso-pesado. Para fazer o fatal do
Undertaker, vocé deve estar no ultimo round e
precisa estar no canto esquerdo do ringue e
encostado do oponente, ai é sé fazer P ¥ Y e
soco.

Parabéns pelo otimo trabalho e até a proxima.

Andre Meneghini
Sapucaia do Sul - R.S.

E isso ai garoto. Obrigado pelas dicas e
continue assim.

Street Fighter Zero para o Super NES?

Al6 pessoal da redacédo da revista mais vendi-
da no Brasil. Gostei muito do estilo de capa utiliza-
do por vocés. As pdginas da revista estdo otimas.
E pena que a Gamers ainda ndo tenha assinatura,
mas quando tiver, eu serei um dos primeiros a as-
sinar. Eu acho que o espaco para a secdo Pro-
Dicas, que & uma das que eu mais gosto, deveria
ser maior, mas de resto a revista é nota 10.

Eu tenho trés duvidas e gostaria de saber:

1- Se em breve havera Street Fighter Zero para
o Super NES?

2- Se no futuro havera o game dos Power
Rangers que ja viraram sucesso na TV?

3- E se nao vai haver uma continuacdao de X-
Men: Children of the Atom?

Espero a resposta de vocés af da redacéo.

Cleberson C. Pereira
Sao Paulo - S.P.

Valeu pelos elogios e sugestoes Cleberson, ai
vao as respostas.

1- Dificilmente. O Unico game para Super NES
que a Capcom confirmou para este ano &€ Marvel
Super Heroes: Thano's Quest.

2 Jaforam lancados trés games com 0s herois
para o Super NES. . -

3- A Capcom ja esta trabalhando na versao tur- |
bo de X-Men: Children of the Atom e Street Fighter
Zero.

Continuem mandando suas cartas com sugestoes, criticas, dicas, desenhos ou duvidas para:
Revista Gamers
Rua Pio XI, N° 656 - Alto da Lapa
CEP 05060-000 Sao Paulo - S.F.




TARDA MAS NAO FALHA

Turrican é um jogo que saiu ha um tempao para

o Mega Drive. Depois, fez sucesso em sua pri-
meira versao para Super NES. Mais recentemen-
te, foi lancada a segunda versdo para Mega, o
Mega Turrican. Agora, depois de muito tempo d
Haja Félego i e g e e
game.

O game tem acdo do comeco ao fim, e o me-
Ihor é que a acdo é bem variada. Este é o fator
que mais chama a atencdo em Super Turrican 2.
Vocé passa por fases de tiro, de corrida, de plata-
formas, aquatica e perto do final, vocé ainda pas-
sa por uma fase de nave parecidissima com
Axelay (antigo jogo de nave da Konami).

Os graficos estdo demais, com efeitos super
especiais. Tem um zoom alucinante na fase em
que uma minhocona engole o heréi ou quando
voceé cai huma teia de aranha. As imagens da aber-
tura e entre as fases também sao impressionan-
tes.

As musicas sdo bem legais e combinam com
as fases. Os efeitos sonoros detonam, com ex-
plosées radicais e vozes super nitidas.

Game bem recomendado para todas as idades,
que oferece grande dificuldade e uma diversao
maior ainda.

. . % - P - 1% L A i
Contra o primeiro chefe, des- Nesta fase, suba ha nave e Na segunda fase, use o gan- O jogo tem efejtos incriveis,
trua as placas da torre para  pegue uma vida que esta es- cho para se pendurar no teto  como esta boca que o engole
depois detona-lo. condida atras da asa. € nas paredes, mas ndo deixe  num efeito de zoom animal e

. de detonar os inimigos e pe- depois fica girando o tempo in-
gar 6timos itens, como esta  teiro na tela,
vida.

SUPER NES |

— SUPER TURRICAN 2
OCEAN ~ 16MEGA
AGAO 1 JOGADOR

GRAFICO 89 JOGABILIDADE | 88

MUsicA 86 | | DIFICULDADE | 85

_EF. SONOROS | 88 | | ORIGINALIDADE | 82

DIVERSAQ 86 CLAS. FINAL | 86
. CRITICA

Este jogo € demais. Tem muita acio com

uma boa jogabilidade e efeitos bem legais.




O MILAGRE DOS 16 BITS

Se vocé pensa que o Super NES ja usou toda a sua capacidade
e que nada pode superar Donkey Kong Country, & porque voceé ain-
da nzo viu a continuagao deste maravilhoso game.

A Nintendo ndo costuma pisar na bola e desta vez nao foi dife-
rente. Em conjunto com a Rare (produtora de Battletoads e DKC 1,
entre outros) a Big N conseguiu aproveitar muito bem cada um dos
32 mega do cart.

pello to gour ol
Aiibeig . ¢ L7 bocic By
L =4

“uitien” WG 1 22088 vy Mo
Para ir a0 mundo secreto, vocé deve pa-
gar 15 Kremkoins para Klubba.

A aranha Squitter € um dos animais que
irdo dar uma ajuda no game.

Os graficos superam os da primeira verséo, pois
| estdo mais brilhantes e detalhados. Além disso, a mo-
vimentacéo dos personagens esta muito melhor. As
musicas continuam arrasadoras, a trilha sonora do
game é realmente impressionante. Os efeitos sono-
ros também sao detonantes e vao desde o barulho
das velas de um barco até o som de grilos na floresta.

A variedade de inimigos aumentou e quase todos
sd0 novos. E além disso, eles estdo sempre em locais
estratégicos da fase para dificultar ainda mais o seu
== progresso. lsso torna o game muito mais dificil que a
primeira versao.

Agora vocé tem mais um probleminha para se pre-
ocupar, vocé esta na propriedade dos inimigos, a ilha
do crocodilo. Isso mesmo, se vocé ja tinha problemas
demais quando estava em seu territério, no primeiro
game, imagine agora que vocé esta no covil dos jaca-
rés. Sua missdo é resgatar Donkey Kong, que foi rap-
tado pelo terrivel Capitdo K. Rool.

Aui es

No final do mundo secreto, vocé tera o Este é o verdadeiro final do game com
co para acabar com o0s pobres verdadeiro encontro com K. Rool. 102%. So para os melhores.
"] macaquinhos.

ta K. Rool com o seu trabuco, lou-



ra Dixie devem passar por varias fases cheias de bele-
za e tambem de inimigos. No fotal, s3o 7 mundos chei-
os de surpresas para vocé explorar. Mas ainda tem o
mundo secreto, com fases dificilimas que levam ao ver-
dadeiro final do game.

Mas n&o pense que vocé estara sozinho nesta aventu-
ra. Aléem de Diddy e Dixie, outros membros da familia Kong
irao ajuda-lo bastante. Funky Kong esta de volta com o
seu barril voador. Wrinckly Kong sera de grande utilidade
para salvar o seu progresso durante a sua aventura. Cranky
Kong, o velho rabugento metido a sabe-tudo, da alguns
conselhos em troca de bananas. E finalmente, Swanky
Kong, com o seu show de perguntas e respostas, onde
vocé pode ganhar varias vidas.

Donkey Kong Country 2 é simplesmente o melhor game
de 16 bits da atualidade. Os gréaficos, o som, a jogabilida-
de, tudo perfeito. Vocé olha para o jogo e fica se pergun-
tando: isso & 16 bits?

SUPER NES I

DONKEY KONG COUNTRY 2:
DIDDY'S KONG QUEST

NINTENDO/RARE 32 MEGA

AVENTURA 10U 2 JOGADORES

GRAFICO 99 JOGABILIDADE | 96

MUSICA 98 DIFICULDADE | 91

[ EF. SONOROS | 98 | | ORIGINALIDADE | 92

DIVERSAO 95 CLAS. FINAL | 96

CRITICA

0O melhor game de 16 bits de todos os tem-
pos e fim de papo.

Para resgatar o nosso heroi, Diddy e sua companhei-

11



R ~ HAGGAR & Gia. DETONAM NO TERCEIRO
‘A Capcom acaba de langar mais uma GAME DA SER|E

ersdo de Final Fight, um dos primeiros
grandes sucessos da empresa, que sur-
giu nos Arcades em 1989, depois foi lan-
cado para o Super NES e Sega CD. Mais
tarde, a Capcom readaptou o game para
0 Super NES com o nome de Final Fight
Guy, que trazia Haggar e Guy como per-
sonagens principais. Depois chegou Fi-
nal Fight 2 para Super NES, que fez um

- grande sucesso na epoca. Esta terceira

versao traz a mesma férmula dos games
- anteriores,ou seja, socar todos que aparecerem na
sua frente, sem do.

(@) game tem algumas nowdades como a barra
de Super. Com esta barra cheia, vocé pode fazer
os Super Moves de cada personagem. E ainda tem
alguns golpes no estilo de Stree‘t Fighter, como a
magia de Guy.

Parar detonéf os chefes de f:e{se, bata no O Super Move de Haggar é impressionan-  Andore tambem estade volta para
inimigos mais fracos para encher a barra  te. Ele comega com um Wrestling Throw,  atazanar a sua vida. :
de Super e depois dé o Super Move no  joga o inimigo para o alto, dé um Back

cheféo. Flip Drop e completa com um Spinning
Piledriver. Arrasador. SUPER NES I

Dos quatro personagens de Final Fight 3, dois ja'sao velhos co- |===m F'NAL-F-%TM?:.GA
nhecidos da galera, Haggar e Guy, que estéo de volta com um novo  [chg 70U 2 JOGADORES
Look. Os dois novos sao Lucia, uma policial bem gostosona, e Dean, GRAFICO |84 | [ JOGABILIDADE | 85
um mercendrio que quer acabar com as gangues de marginais que | MUsicA  [g3 || DIFICULDADE |76
continuam a infernizar a vida de Metro City. EF. SONOROS |85 1 § ORIGINALIDADEZ}772

: e B e DIVERSAO |86 || CLAS.FINAL |82

Os graficos ndo chamam a atencédo. Quando a tela enche de ini-

: . el : CRITICA
_migos, o game fica com um Slow Motion irritante. O som também : 3 :
O game tem poucas inovac¢ées, mas conti-

nédo é nenhuma maravilha, mas quem gostou dos games anteriores, | nuadivertido para quem gostou das outras
]2 certamente vai adorar esta terceira versao. versoes.




Logo no comego do jogo, va
para a floresta para encontrar
Yua. Vocé terd que enfrentar
este monstro, mas vocé vai

receber uma ajuda de Ganer.

vai encontrar
gens.

Com Jean na Ilderanc;a do seu
grupo e transformado em
sapo, vocé pode passar pelas
aguas e morros.

Mas o que torna Breath of Fire 2 bem divertido é
original, variado e emocionante. A histéria do game é daquelas que

O guadradinho na parte de
cima da tela é o Monster Me-
ter. Fique esperto na agitacao
do bichinho para saber a fre-
giiéncia das batalhas.

Sempre de uma olhada nes-
tas gavetas, vocé pode achar
bons itens.

Se vocé apertar Select, ira
aparecer um mapa ¢om 0s Io—
cais que voce ja visitou. =

'z e

prendem vocé em frente a tela.

Os personagens sao bem legais e cada um tem uma hablhdade es-
pecial diferente. Vocé comega s6 com o heréi do game, mas depois vai
conseguindo outros personagens, formando um total de nove, mas vocé

sO pode andar com quatro no seu grupo.

As batalhas sao praticamente no mesmo esquema do primeiro game,
mas 0s menus nao s&o mais em simbolos e sim em verbos, como Fight,

Run e outros.

Os aficionados por RPG irdo gostar muito de Breath of Fire 2. O game
nao € muito inovador, mas com certeza tem um étimo enredo.

BREATH OF FIRE ESTA DE VOLTA

COM UM ENREDO MELHOR AINDA

A Capcom, que é conhecida pelos seus excelen-
tes jogos de luta, lanca agora a continuagéo do seu
RPG. O primeiro Breath of Fire, foi langado no mer-
cado americano pela Squaresoft, apesar da versao,
japonesa ter sido totalmente desenvolvida pel
Capcom do Japdo. Breath of Fire 2 esta sendo lan-
cado nos States diretamente pela Capcom o
America.

Muita coisa mudou em relacédo ao primeiro game,
agora a sua aventura € muito mais longa, dificil e
emocionante, passando desde batalhas num coliseu
até concurso de culinaria. Bem original, ndo?

Os graficos também melhoraram, estao mais co-
loridos, brilhantes e mais detalhados. O som esta
muito bom, algumas musicas lembram bastante o
game Final Fantasy Il, da Squar

Vocé pode usar os Shamans
“para melhorar a habilidade de
Seus personagens. :

Quando che ‘bebe desta
agua, seu HP e MP se enchem
por completo.

Quando aparecer esta moita
ou 0 peixe pulando no mapa,
vocé podera entrar ha tela de
caca ou pesca, onde vocé
pode conseguir bons itens.

Nao se esquega de salvar o
Seu progresso sempre que
encontrar esta estatua.

€ 0 enredo que é

SUPER NES I

CR]'TIQA
0 enredo do jogo é muito bom e além dis-
so, 0 game é bem longo. Da para se diver-
tir por muitas e muitas horas.

BREATH OF FIRE 2
CAPCOM 24 MEGA
RPG 1 JOGADOR
GRAFICO 84 | | JOGABILIDADE | 89|
MUSICA 86 | | DIFICULDADE | 92
[ EF. SONOROS | 83 | | ORIGINALIDADE | 74
DIVERSAO | 86 CLAS. FINAL | 83
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estdo bem legais.

Doom para Super NES esta in-
crivel, levando-se em considera-
cdo as limitagcdes dos 16 bits. Vale
pela diverséo de detonar todos
que aparecerem na sua frente e
também pelos labirintos cheios de
passagens secretas que fazem
vocé guebrar a cabeca.

VOLTANDO AOS BONS TEMPOS
DOS GAMES DE PLATAFORMA

Com esta onda de gréficos poligonais, animagao em SGl,
etc. e tal, é cada vez mais dificil aparecer um game de plata-
forma tradicional, como nos bons e velhos tempos.

A Titus, uma softhouse nao muito conhecida, conseguiu fazer um game de
aventura que é gostoso de jogar, com um desafio empolgante e com muita
diversao. ‘

Depois de muito tempo de trabalho, muito'mesmo (o game foi mostrado pela
primeira vez na Summer CES 93), Prehistorik Man ficou simplesmente otimo.
Os graficos s@o muito bons, com cores belas e grande nivel de detalhagéo. O
som & super legal, as musicas s@o envolventes e 0s efeitos sonoros bem engra-
cados. A jogabilidade é perfeita, simples e eficiente.

Diferente da maioria dos games de plataforma, este tem uma boa historia,
que vai sendo contada enguanto VOcé joga.

Nos tempos de hoje, este game € ideal, ou até indispensavel, para quem
quer um game divertido, facil de jogar e com vdrias passagens secretas, para
14 jogar por muito tempo sem enjoar.

RS R A N R R

A DESTRUICAO CHEGA PARA O SUPER NES

Doom é um game muito divertido, que vem fazendo um enorme suces-
so desde gue saiu para os computadores da linha PC. Varias versoes do
game ja foram lancadas para os consoles domeésticos. Doom ja saiu para
32X, Playstation, 3DO, Jaguar e agora para o Super NES.

Por ser uma versao para um console de 16 bits, os graficos nao estao
tao nitidos quanto nas outras versdes. A movimenta-

cao parece ser quadro-a-quadro, mas com o tempo
voceé se acostuma. Os poligonos séo texturizados, com
excecao do chao: A textura & bem feita, variada e so é
possivel gragas ao chip FX2. As musicas estdo muito
boas, melhores do que no 32X e 0s efeitos sonoros

SUPER NES I

DOOM_

WILLIAMS 16 MEGA + FX2

AGAO 1 JOGADOR
GRAFICO ] 36 || JOGABILIDADE | 84
MUSICA 38 DIFICULDADE | 89

ORIGINALIDADE | 82
CLAS. FINAL | 86

EF. SONOROS | 89
DIVERSAO 92

CRITICA

O game explora bem a capacidade do Su-
per NES e continua com a mesma agaoe
diversao de sempre.

SUPER NES I

PREHISTORIK MAN

TITUS 16 MEGA

AVENTURA 1 JOGADOR
GRAFICO |89 | | JOGABILIDADE | 92
"MUSICA 85 | | DIFICULDADE | 83

T EF. SONOROS | 86 | | ORIGINALIDADE | 84
DIVERSAO _ | 93 CLAS. FINAL | 88

CRITICA :

Jogo com enredo super.diirertido, graficos
da hora e um som bem legal.




0 INCANSAVEL MEGA MAN

Depois de trocentos jogos (16 para ser mais exa-
to: 5 para Game Boy, 6 para Nintendinho, 1 para
Mega Drive e 4 para Super NES, contando o Mega
Man Soccer), esta é a 172 aventura de Mega Man,
que esta de volta com o mesmo pique de sempre,
trazendo o seu amigo Zero, que agora deixa de ser
um coadjuvante para dividir o papel principal com o
heréi veterano.

Desta vez vocé pode controlar, além do proprio
Mega Man, o seu parceiro Zero. E o Megaman que
me desculpe, mas no comego do jogo, o Zero é mui-
to melhor do que ele. Tem mais energia, maior poder
de fogo e um golpe de espada que é simplesmente
devastador. Para usar Zero durante o jogo, basta pau-
sar o game para ir a tela de selecao de armas, aper-
tar o botao R e despausar, mas atengdo, em algu-
mas partes do jogo vocé nao pode jogar com Zero.

Os itens continuam bem escondidos e em

lugares de dificil acesso. ficeis.

Agora os chefes estdo maiores e mais di-

Baverichk Hesndsy ¥ asnd Feso .

| BizparFe gt

Como sempre, vocé escolhe
entre oito inimigos com suas
préprias caracteristicas, e de-
tonando cada um, vocé fica
com a arma dele.

Agora vocé pode jogar com
Zero, o parceiro de Mega Man.
Basta pausar o game e aper-
tar o botdo R, mas em algu-
mas partes do game ele nao
esta disponivel.

Para resolver o problema de inferioridade do Mega
Man, vocé deve recolher itens durante as fases, como
as botas, a armadura, o capacete, os coragdes e ou-
tros, isto sem contar as armas dos chefes que vocé
detonar. E por falar em chefes, eles estéo maiores e
mais dificeis que antes.

Em Mega Man X havia um trugue para o Mega
Man dar Hadouken, na segunda verséo, vocé podia
dar Shouryuken, agora em Mega Man X® nada foi
descoberto ainda, mas ja da para imaginar o que vem
por ai, talvez um Tatsumaki Sempu Kyaku (mais co-
nhecido como giratéria), ou algo parecido.

SUPER NES |
MEGA MAN Xt
CAPCOM 16 MEGA + C4
AVENTURA 1 JOGADOR
GRAFICO |88 | | JOGABILIDADE | 92
MUSICA 80 | | DIFICULDADE | 92
EF. SONOROS | 87 | | ORIGINALIDADE | 72
DIVERSAO | 91 CLAS. FINAL | 86
CRITICA
O game néo é muito inovador, mas conti-

nua divertindo os fas de Mega Man.
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¢ CLA AS THE "LanBoF 10,008
Laxes”

1972 THELORERS WON 33

CONSECUTIVE GAMES. AN HER RECORD
- AND THELONGEST STRERK iN THE

HISTORY OF PROFESSIDNAL SPORTS.

NCE TEANS STAR

JOGADAS INCRIVEIS COM 0S ASTROS DO
BASQUETE AMERICANO

Vocé que gosta de assistir aos jogos da NBA e tambem adora jogar
um bom game de basquete, tem um bom motivo para ficar feliz da vida.
E que a Electronic Arts, conhecida pelos seus excelentes games de
esporte, acaba de lancar a versdo 96 do melhor game de basquete
profissional para os 16 bits.

CPB SELECTS
CRASH BUARDS

¥ BOX

No Mega vocé pode ficar conhecendo
historico de cada time na opg¢ao Team  fatisticas da partida.
Report.

-NBA Live 96 tem apenas algumas diferencas em
relagdo & versao 95. E claro que os dados estao mais
atualizados, mas além disso, foram acrescentadas
algumas jogadas novas.

Comparando-se as versoes Mega e Super NES,
a primeira tem animacao e jogabilidade melhores, ja
a segunda, ganha em graficos e som, mas as duas
sao igualmente divertidas.

Vocé pode criar 0s seus proprios jogadores e co-
locar no time que quiser na opgao Roster Setup. Além

Ha varias estratégias diferentes para vocée
escolher. Todas sdo mostradas detalha-
damente.

disso, tem alguns jogadores secretos gue vocé pode
descobrir nesta opcao, como Magic Johnson e muli-
tos outros.

A jogabilidade é boa, um pouco melhor no Mega,
e vocé consegue fazer lindas jogadas com facilida-
de. E ainda da para escolher entre varias estratégias
de ataque e defesa.

Sem duvida nenhuma, a Electronic Arts detonou
com este NBA Live 96. Vale a pena gastar algumas
horas de sua vida jogando este otimo game.

SUPER NES MEGA
aren NBA LIVE 96 _'l NBA LIVE 96
ELECTRONIC ARTS 16 MEGA ELECTRONIC ARTS 16 MEGA
BASQUETE 1A 4 JOGADORES BASQUETE 1 A4 JOGADORES
GRAFICO 90 | | JOGABILIDADE | 84 GRAFICO 88 | | JOGABILIDADE | 85
~MUSICA % || DIFICULDADE [ 86 MUSICA 84 || DiFicuLDADE | 86

EF. SONOROS | 88

ORIGINALIDADE | 85 EF. SONOROS {88 ORIGINALIDADE | 85

DIVERSAO 92

CLAS. FINAL [ 87 | DIVERSAC | 92 CLAS. FINAL | 87

CRITICA CRITICA
O game é bem divertido e tem varias op- Este é o melhor game de basquete para
coes para vocé configurar ao seu gosto. Mega Drive. A jogabilidade esta melhor que

no Super NES.




SPIDERMAN E VENOM VOLTAM
PARA A DETONACAO

Lembra-se de Maximum Carnage? Aquele game com
Spiderman e Venom, no estilo Final Fight, que saiu para Super
NES e Mega ha um tempinho atrés. Entéo prepare os dedos pois
acaba de sair a segunda versdo do game para os dois consoles.

O esquema do game é o mesmo do primeiro, ou seja, vocé
deve ir para frente descendo a porrada em todos os pilantras
que encontrar. A variedade de inimigos é pequena e vocé se
cansa de bater sempre nos mesmos caras. A jogabilidade nao
€ das melhores, mas n&o chega a atrapalhar, apesar do pe-
gueno numero de golpes.

Uma boa novidade é o modo para dois jogado-

res, que nao existia no primeiro game. Mas nao
_pense que tudo melhorou, pois as musicas sao me-
yIhores em Maximum Carnage e a apresentacio

tirada nesta segunda versao.

As diferencas entre os dois consoles é peque-
na. Logicamente, os graficos e o som sdo melho-
res no Super NES, mas a jogabilidade leva uma
pequena vantagem no Mega.

No geral o game nao € muito empolgante e em
alguns aspectos até perde para o primeiro. Se vocé
e fa de Spiderman, vale a pena conferir este jogo.

Logo no comego da primeira  Algumas vezes, vocé conse-
fase, dé um soco neste local gue a ajuda de outros perso-
para entrar numa sala secreta  nagens famosos, como o ca-
€om uma vida. pitdo Ameérica.

&J SEPARATION ANXIETY iPERN_ESI SEPARATION ANXIETY
ACCLAIM 24 MEGA ACCLAIM 24 MEGA
= AGAO 10U 2 JOGADORES ACAO 10U 2 JOGADORES
E GRAFICO 84 JOGABILIDADE | 86 GRAFICO 85 JOGABILIDADE | 86
g MUSICA 79 DEFICULDADEr 89 MUSICA 82 'DIFICUL_Di\DE 89
EF. SONORDS | 80 ORIGINALIDADE | 72 EF. SONOROS || 80 ORIGINALIDADE | 72
:E DIVERSAO 85 CLAS. FINAL 81 DIVERSAQ 85 CLAS. ﬁNAL 81
5 CRITICA CRITICA

O game nao € grande coisa, mas deve agra- As misicas da primeira versdo eram me-

; 3 Stfew ; dar aos fas de Spiderman. Ihores e faltou inovacao neste game.

Vasculhe bem as fases para achar varias
vidas.

W com graficos no estilo histéria em quadrinhos foi

17
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0 SIMPATICO WOODY CHEGA AOS
CONSOLES DE 16 BITS

O primeiro longa-metragem totalmente feito por
computador chega para Mega e Super NES com a
mesma tecnologia do filme.

O game segue fielmente o enredo do filme.
Woody, um pequeno cowboy de madeira, é o brin-
- quedo pre’fertdo do garoto Andy. Mas no dia de seu

! anlversano Andy ganha um brinquedinho mais mo-
. derno, é Buzz Lightyear. E agora Woody tem que
 fazer de tudo para voltar a ser o brinquedo preferido

: Este quadnnho no canto supenor esquer-  Pegue o maior nimero de estrelas possi-
‘do da tela, sempre indica o que vocé vel. Completando 300 vocé ganha um con-
- deve fazer. = tinue.

Para passar este chefe, jogu
bonequinhos para cima para salv

e Para passar"dete chefe, aerte-o somen- Nesta fase do carrlnho passe por cima Para passar Buzz, jogue o pr
" te quando . ele apertar o botdo para se  de Buzz e ndo se esqueca de pegar as  detona-lo.
8 transportar P e ) . pilhas que ele deixa.




Olhe e compare as duas versdes. As imagens
da esquerda sdo do Super NES e as da direita
sdo do Mega.

s do game estéo 6limos em ambas as
omparagoes com Clockwork nght do
evitaveis. Tudo é muito parecido, a ani-
'personagens._,‘ a movimentacao dos

e tem a jogabilidade muito
.Além disso, no Super NES
de 'tant‘o que o game de-

8 MEGA | - SUPER NES'|
| F TOY STORY " TOY STORY
[ DISNEY 32 MEGA DISNEY 32 MEGA
'AVENTURA 1 JOGADOR AVENTURA 1 JOGADOR
~ GRAFICO | 95 | | JOGABILIDADE | 93 GRAFICO |96 | | JOGABILIDADE | 81
~ MUSICA 91 [| DIFICULDADE [ 89 mosicA  [91 || DIFICULDADE | 93
(EF. SONOROS | 90 | [ ORIGINALIDADE | 83| [ EF.SONOROS |86 | | ORIGINALIDADE | &3
_i'_l:T['\Ensno 89 || CLAS. FINAL [90 DIVERSAO _ |84 || CLAS.FINAL |86
CRITICA CRITICA

Os_graf!cos estdo realmente ‘6timos e o
game tem um jeitéo de 32 bits.

A jogabilidade n3o é tdo boa quanto no
Mega e o jogo demora um tempéo para car-
regar as fases.




JUNTE-SE A REVOLUCAO

Revolution X € um game de tiro alucinante que saiu primeiro para
os arcades e agora chega aos consoles domésiicos, inclusive Mega

e Super NES.

Com a participacao da banda de rock Aerosmith, ja da para imagi-
nar como o som do game € pesado, principalmente no Super NES,

que tem até musicas cantadas. No Mega as musicas nao sdo tao

boas, mas o console da Sega tem as suas vantagens.
Nesta versdo ajuntam-se varios inimigos na tela sem dar um sinal de
slowdown (camera lenta), a jogabilidade é melhor e o game, no geral,
tem maior velocidade, além disso, alguns Sprites, como o tangue ou
o helicoptero, sdo muito maiores que no Super NES.

J4 no console da Nintendo, os graficos sdo bem
melhores e com bastante zoom (no Mega nao tem
zoom), mas guando ajuntam-se muitos inimigos na
tela, dd ‘'um slowdown tremendo, os botbes come-

cam a falhar e isto € bem irritante.

Os efeitos sonoros sao praticamente 0s mesmos
nas duas versoes, com uma peguena vantagem para

o Super NES.

Para quem gostou de T2: Arcade Game e tam-
bém adora dar uns tiros (s6 em jogos, de preferén-

cia), este game é um prato cheio.

as garotas.

Atire nas gaiolas para libertar

No Mega Drive, aparecem to-
neladas de inimigos na tela,
sem dar camera lenta.

e REVOLUTION X SUEERIES ) REVOLUTION X
ACCLAIM 16 MEGA ACCLAIM 16 MEGA
TIRO 10U 2 JOGADORES TIRO 10U 2 JOGADORES
GRAFICO | 76 | | JOGABILIDADE | 87 GRAFICO | 85 | | JOGABILIDADE | 78
MUSICA 81 [ | DIFICULDADE | MUSICA 92 | | DIFICULDADE | 86
" EF. SONOROS | 77 | | ORIGINALIDADE | 75 EF. SONOROS | 83 | | ORIGINALIDADE | 75
— DIVERSAO | 86 CLAS. FINAL | 80 DIVERSAQ | 85 CLAS. FINAL | 83
CRITICA CRITICA

Os graficos e o som estdo inferiores ao
Super NES, mas a jogabilidade é bem me-
lhor.

As musicas do Super NES séo impressio-
nantes. E pena que a jogabilidade deixa
muito a desejar.




DESAFIO PRA NINGUEM
BOTAR DEFEITO

Se voceé estd procurando um jogo dificil e diver-
tido, ja pode parar de procurar, Gargoyles é o seu jogo.
Com um desafio pauleira e muita diverséo, este game
vai fazer a sua cabeca.

Fuce bastante durante as fa-
ses para achar itens como esta
vida.

Para passar por aqui, primeiro
quebre esta parede com uma
cabecada...

As musicas combinam muito bem
com o estilo de jogo e os bons efeitos
sonoros dao o toque final ao game.

Grande pedida para aqueles que se
acham os bons e que ja detonaram de
tudo. Gargoyles encanta tanto pela be-
leza dos graficos quanto pelo alto grau
de dificuldade.

Vocé controla Goliath, um gargula que deve des-
truir o Olho de Odin, uma poderosa arma que pod
fazer os vikings dominarem o mundo. Os viking
transformaram o seu gargula em pedra, mas sé
culos depois, em Nova lorque, no tempo atual,
Goliath volta a sua forma normal para cumprir
sua missao.

O pique do game € de acéo intensa, com varios
inimigos para detonar e bastante passagens secre-
tas espalhadas pelas fases. A jogabilidade é apenas
boa, com poucos movimentos, mas que sao suficien-
tes. :

Os graficos sdo muito bonitos, com telas escu-
ras que dao um clima sombrio ao game. A anima-
¢ao dos personagens também é muito bem feita.

endure-se aqui para poder
subir, mas cuidado quando o
gancho abrir.

e depi's' dé um nﬁéféul
para quebrar o chao.

MEGA
GARGOYLES
BUENA VISTA 16 MEGA
AVENTURA 1JOGADOR
GRAFICO 90 JOGABILIDADE | 88
- MUSICA 87 DIFICULDADE | 95
EF. SONOROS 85 ORIGINALIDADE { 81
DIVERSAO 86 CLAS. FINAL 86
CRITICA
0 game € bem divertido e dificil, uma com-
binacao bem legal.
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SPOT Goes to

Spot esta de volta em mais uma aventura para
Mega e Super NES. Diferente do primeiro game
(Cool Spot), neste aqui a visdo é em 3/4 (pareci-
da com Fifa Soccer), com jogabilidade 3D, ou
seja, vocé controla Spot por todas as partes da
tela. :

Nesta aventura, Spot passa pelos sets de fil-
magem de filmes famosos, como Guerra nas Es-
trelas, Indiana Jones e muitos outros.

Os graficos nao estao bem caprichados, pois

Algumas vezes vocé devera
fundir a cuca. Para descobrir
esta passagem secreta, em-
purre os pilares exatamente
neste ponto.

Empurre o vaso de flor neste
ponto para entrar nestas duas
passagens secretas.

DIVIRTA-SE REVIVENDO
- 0S CLASSICOS DO CINEMA

N&o se esqueca de pegar as
bolinhas para recuperar o fo-
lego.

Se vocé procurar bastante, vai
achar 6timos itens, como esta
vida.

Durante o game vocé vai en-
contrar muitas passagens se-
cretas, como esta.

Esta mao serve para marcar a
fase.

o nivel de detalhes é baixo e as cores sao um
pouco fracas, mas a definicdo é boa. As musi-
cas até que sio legais, mas nada de impressio-
nante. Os efeitos sonoros nao chamam a aten-
¢do, mas nao chegam a ser ruins.

O pior aspecto do game é a jogabilidade. Os
controles em 3D nao sao eficientes e demora
um temp3o para vocé pegar as manhas, mas
isto ndo compromete a diversao.

As fases estdo lotadas de passagens secre-
tas de quebrar a cabeca. O estilo de jogo, com
varias pegadinhas para vocé resolver, lembra
bastante o game Equinox do Super NES.

Spot Goes to Hollywood é diferente e bem
divertido. Uma boa novidade neste tempo de es-
cassez de lancamentos para 16 bits.

MEGA |
' SPOT GOES TO HOLLYWOOD
ACCLAIM - 16 MEGA
AVENTURA 1 JOGADOR
GRAFICO 78 JOGABILIDADE | 73
MUSICA 81 DIFICULDADE | 84
EF. SONOROS 83 ORIGINALIDADE | 85
DIVERSAO 85 CLAS. FINAL 80
CRITICA
O game é divertido, mas a jogabilidade nao
é muito boa e os graficos poderiam ser
melhores.




UMA DECEPCAO

Voceé ja deve conhecer este gato bem folgado,
que adora lasanha e odeia segundas-feiras. Pois
Garfield acaba de ganhar o seu préprio game para
Mega Drive.

noros parecem de um jogo de 8 bits.

Garfield.

f[or.

o desaparecimento das pessoas do reino. Depois vocé descobre um
labirinto abaixo do cemitério (empurrando uma lapide) e o resto do
Jogo se passa neste labirinto. S6 isso.

Mas para compensar a falha do enredo, ha outras coisas bem le-
gais no game, como as magias combinadas e os mistérios que vocé
deve resolver no labirinto, no estilo "empurre a pedra para o local cer-
to" ou "pise nos blocos na ordem correta".

Light Crusader pode até néo ser um dos melhores games de RPG
do Mega, mas ird manter vocé ocupado por algumas horas.

O jogo nao & grande coisa. Os gréficos até que
$a0 bons e as musicas também, mas os efeitos so-

A grande mancada do game é a jogabilidade. E
muito fraca, e isto compromete, e muito, a diverso.
Vocé ainda pode jogar um joguinho de reflexo

Se vocé esta procurando um game de aventura
= inovador e divertido, nao chegue nem perto de |3

MEGA I
GARFIELD: CAUGHT IN THE ACT

SEGA 16 MEGA

AVENTURA 1 JOGADOR

GRAFICO 83 JOGABILIDADE | 52

MUSICA 81 DIFICULDADE | 87

EF. SONOROS | 65 | | ORIGINALIDADE | 45

DIVERSAO [ 63 CLAS. FINAL | 64

CRITICA

Os graficos até que s&o bons, mas a joga-
bilidade é muito ruim e isto compromete a

diversao.

CADE O ENREDO?

Um dos fatores que torna um RPG divertido é o
enredo. E Light Crusader falha exatamente neste fa-

Os graficos sdo bons, bem detalhados e com vi-
sdo em diagonal, o som é
apenas bom, a jogabilida-
de é eficiente e rapida.
Mas faltou enredo.

A historia do jogo é a
seguinte. Vocé é um ca-
valeiro que foi chamado
pelo Rei para investigar

MEGA
LIGHT CRUSADER
SEGA 16 MEGA
RPG/AVENTURA 1 JOGADOR

GRAFICO 84 JOGABILIDADE | 86

MUSICA 85 DIFICULDADE | 82

[ EF. SONOROS | 84 | | ORIGINALIDADE | 78

DIVERSAQ 85 CLAS. FINAL | 83

CRITICA

O enredo ndo é muito bom, mas os labirin-
tos cheios de segredos sdo bem legais.
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MUITA PANCADARIA COM 05
~ SEUS HEROIS PREFERIDOS

Depois de fazer um enorme sucesso nos arcades,
X-Men chega ao Saturno numa versao fiél ao original.

Os graficos estao idénticos nos minimos detalhes,
apesar dos lutadores terem perdido alguns quadros
de animacgao. As musicas e os efeitos sonoros tam-
bém estdo iguaizinhos ao Arcade.

Como é tradicéo dos jogos da Capcom, a jogabili-
dade € arrasadora, 0s golpes saem com uma tremen-
da facilidade. Alem disso, o jogo conta com todos os
personagens e golpes do Arcade, inclusive Akuma
(Gouki na versao japonesa), o lutador secreto.

No total sdo 11 lutadores a sua escolha: Storm (Tem-
pestade), Cyclops, Wolverine (o preferido da galera),
Omega Red, Sentinel (Sentinela), Iceman (Homem de
Gelo), Colossus, Psylocke, Silver Samurai (Samurai de
Prata), Spiral e Akuma (s6 com trugque). Além desses,
ainda tem os dois chefdes, Juggernault (Fanatico) e o
poderoso Magneto, que ndo sdo selecionaveis.

Jogue com Akuma

Para escolher Akuma em X-Men vocé deve iniciar o game e,
na tela de escolha de personagens fazer o seguinte para o
controle 1, deixar o cursor 5 segundos sobre Spiral € depois
um segundo sobre cada um destes lutadores: Silver Samurali,
Psylocke, Colossus, Iceman, Colossus, Cyclops, Wolverine
e Omega Red, exatamente nesta ordem, depois deixar 5 se-
gundos sobre Silver Samurai e apertar os botdes A, C e Z ao
mesmo tempo. Para o controle 2, deixe 5 segundos em Storm,

No Saturn também da para depois um segundo sobre Cyclops, Colossus, lceman, © fruque para pegar Akuma

pegar Akuma, o truque é o Sentinel, Omega Red, Wolverine, Psylocke, Silver Samurai, 96ve Ser feilo nesta tela, pas-
sando pelos lutadores certos.

mesmo do Arcade ai é s6 deixar 5 segundos sobre Spiral e apertar os botdes A,
C e Z junios.

LY, Siviiasil

Se o Hyper-X pegar legal, a energia da  Vocé pode dar superpulos enormes, bas-  Com a defesa automatica, o computador
vitima vai, praticamente, sumir. ta apertar ¥ 4 rapidamente, ou os trés  defende por vocé, sempre que possivel.

botdes de chute ao mesmo tempo.




Este & Juggernault 0 penultlmo chefe.

Ataque sé de longe.

Vocé pode dar combos super Iegals alguns passam dos 50 hits,

como o Hyper-X de Iceman. Os Hyper-X s&o visualmente destruidores

e quando acertam fazem um grande estrago. E cada personagem tem
ainda, os seus X-Abilities, que sdo habilidades especiais como o fator
cura de Wolverine, que enche um pouco de sua energia.

Como no Arcade, vocé pode escolher a defesa automatlca onde o
computador defende por vocé sempre que possivel.

X-Men para Saturno € mais uma prova de que 0s consoles da nova
geracdo podem ter conversdes de Arcade com pouquussmas ou até

sem nenhuma perda.

Contra Magneto, seja rapido e tome mui-
to cuidade com o seu Hyper-X.

PREss STAanT )
Em algumas telas, o'chao pode quebrar e
VOCe passa para outro plano.

[ SATRV
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Esta versao para Saturn néo fica devendo
guase nada para o Arcade, s6 a animacéo
esta inferior.

t
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Babe nos detalhes da roupa de
Jacky.

Se vocé esta cansado de jogar Virtua Fighter
e ver aqueles personagens que parecem feitos
com bloquinhos Lego, a Sega tem uma super
novidade que é simplesmente incrivel.

Virtua Fighter 2 tem muitas mudancas em re-
lacdo ao primeiro. S6 para comecar, foram
acrescentados dois personagens totalmente no-
vos. Shun Di, um velhinho que parece inofensi-
vo, mas é mestre no Drunken Kung-Fu. Os seus
movimentos sdo bem legais, ele parece estar
bébado, mas da uns golpes que surpreendem
os mais desavisados. O outro € Lion Rafale, que
luta no estilo Torou-Ken. Lion é bem rapido e
tem movimentos bem flexiveis.

Além disso, os antigos lutadores ganharam
muito mais golpes e combos para ter um equili-
brio maior entre os personagens.

A animacdo dos personagens também me-

N —

=Y et o o Ty e o - et 7] it
Cuidado para nao cair fora do
ringue.

FHOMUS STREE i h

A luta contra Dural é no fundo
do mar e os seus movimentos
ficam bem lentos.

lhorou muito. Os lutadores se movimentam mais
rapido e naturalmente. A preocupacao com de-
talhes também é grande, vocé pode perceber
que Sarah ganhou até brincos, da para ver os
dedos dos personagens, o que era impossivel
no primeiro, pois a mao dos lutadores era prati-
camente um quadrado so.

Todos os lutadores e ringues sao texturiza-
dos, e a textura, principalmente nos persona-
gens, é bem realista.

Se vocé olhar mais atentamente, ira perce-
ber detalhes bem interessantes, como os per-
sonagens movendo a cabeca para olhar o opo-

;&:

No Team Battle Mode, vocé
monta times como em The
King of Fighters.

Vocé pode jogar com Dural em
Virtua Fighter 2. Confira o tru-
que na segao Pro-Dicas.




12" 5443

olha para cima e se o oponente estiver caido, ele olha para
baixo.

Além de tudo isso, cada personagem tem um estilo proprio
de luta. A variedade de golpes e enorme e vocé pode levar um
tempo até dominar completamente as técnicas de um lutador.

Vocé pode tambéem, escapar daquelas jogadas chatas e aca-
bar com a graca dos apeldes que vivem jogando vocé. Para

escapar de uma jogada, basta apertar os botoes A+B imediata- &
mente apos a jogada.

As musicas do game também s&@o muito legais. Vocé pode
escolher entre as musicas originais do arcade ou as musicas
exclusivas do Saturno, que tém muito mais balango. Os efei-
tos sonoros melhoraram bastante, estio mais variados e rea-
listas.

Virtua Fighter 2 é simplesmente o melhor game de Saturno
da atualidade. O jogo tem tanta técnica, que vocé vai demorar
bastante ateé ficar craque, e quando ja for um Virtua Fighter
Master, sera dificil parar de jogar.

ﬁ{ s
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Nunca um jogo foi tdo complexo e facil de
jogar, além de ter graficos maravilhosos e
uma jogabilidade incrivel.




DESCA A BALA NOS BANDIDOES

A galera que gostou de Lethal Enforcers (da Konami)
vai adorar Virtua Cop, um 6timo game de tiro, com bastan-
e acdo, que a Sega acaba de langar para o Saturn.

Neste game, vocé deve acabar com uma gangue que
Bdomina o trafico de armas numa cidade.

Vocé tera que passar por trés pontos estratégicos, onde
estdo os traficantes: o cais do porto, uma fabrica abando-
nada e o quartel general da gangue. Além da sua arma e W | _ _

~ normal, vocé conta com mais cinco tipos de armas dife-  vocé pode escolher entre 3 Vocé pode explodir os barris
rentes: uma Automatica (15 tiros ndo recarregaveis), a estigios diferentes. _ vermelhos para detonar guem
Machine Gun (com 30 tiros ndo recarregaveis), uma : ~ sestiver perto.

“metranca da hora (24 tiros recarregaveis), uma Magnum -

olwivioloRis

45 debulhadora (6 tiros recarregaveis) e uma Shotgun (6
tiros recarregaveis) que faz um estrago enorme.

Mas com todo este armamento, vocé nao pode se em
polgar e sair atirando em tudo que aparecer, pois sempr
que vocé acertar um refém, vocé perde uma vida.

Os gréficos do game séo feitos com poligonos texturi
zados, 0 que proporciona uma movimentagao bem realis
ta. As musicas sao bem agitadas e ajudam a dar um clim
5 woc5  um inimigo, Voo ganha um de _agao._Os efeitos S0Noros também séo otimos, co
pensa que o detonou, ele ain-  bonus extra. mu:tgs giios e’explosoc‘as. : : £
da tenta reagir. Desca o chum- : Vll:tl'.la Cope super divertido e emocionante €aacao d
bl jogo e intensa e variada. Vale a pena dar uns tiros.

[ SATURN | 7
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A acao emVirtua Cop € intensa, com grafi-
cos bem bonitos, isto torna o game diverti-
do.

MO PRE R

Fique esperto com o chefe da




ADRENALINA PURA NUM RALLY

EMOCIONANTE

Sega Rally, o maravilhoso arcade de corrida da Sega, acaba
de chegar ao Saturn numa 6tima conversao, para a alegria dos

gue gostam dos jogos de corrida.

O game nao tem tanta velocidade em Daytona USA, mas a
jogabilidade é muito melhor e as curvas sdo mais emocionantes.
Alem disso, vocé nao corre sempre no asfalto, os terrenos séo
bem variados. Vocé vai passar por terrenos de areia, pedra e até

barro.

No total, sdo quatro pistas para vocé correr: Desert,
Forest, Mountain e Lake Side, a pista exira. O es-
guema do modo Championship & bem original, vocé
comeca em 15° lugar na primeira pista e deve pas-
sar por todos os carros até o final do terceiro circuito,
€, se conseguir, devera correr em Lake Side para
vencer o campeonato.
~ Ha ainda o modo para dois jogadores, que traz
'varias opgoes bem legais. Com o Time Lag, vocé co-

’_filoca um tempo entre 1 e 9 segundos e o jogador que
c nsegmr colocar esta vantagem de tempo sobre o

S6 ha dois angulos de viséao
diferentes. Este € o que da
maior sensacao de velocidade.

© modo para dois jogadores,
com tela dividida no melo é
bem divertide.

seca sauRN I |,
>’ s
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Lake Side é a pista mais boni-
ta, e também a mais dificil. Ela
sO estd disponivel gquando
vocé termina a terceira pista
em primeiro lugar.

Vocé pode escolher entre dois
carros. Cada um com duas
opgdes de cdmbio: manual (4
marchas) ou atomatico.

outro competidor em um dos checkpoints, ganha a
disputa. Em Delayed Start, vocé coloca um tempo
de atraso, de 1 a 30 segundos, para a largada de um
dos jogadores. Finalmente, com o Slower Car Boost
ativado, o corredor que esta perdendo fica mais ve-
loz, para aumentar a competitividade.

Vocé pode escolher entre dois carros, o Celica da
Toyota para os iniciantes e o Delta da Lancia para os
feras no volante. Além disso, vocé pode configurar o
seu proprio carro e escolher entre dois angulos de
visao diferentes.

Os graficos estdo animais e 0s cendrios ndo vao
sendo construidos conforme vocé se aproxima, como
em Daytona USA. As musicas sao 6timas e os efei-
tos sonoros sao bem realistas.

Sega Rally vai agradar muito os amantes da velo-
cidade, pois o game é variado e super divertido.

SATURN |
SEGA RALLY
SEGA CcD
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| Os gridficos ficaram otimos, e, apesar. do
‘game n&o ter muita velocidade, é muito di-
vertido. s
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TOH SHIN DEN §

Depois de ter sido considerado como o melhor game de
luta do Playstation, Toh Shin Den chega ao Saturn com algu-
mas novidades.

Vocé escolhe os mesmos personagens da verséo

Playstation: Eiji, Kayin, Sofia, Fo-Fai, Mondo, Duke e Ellis.

Todos tem 0s mesmos golpes e cenarios. Os mestres conti-

nuam sendo Gaia e Sho, mas o ultimo chefe agora é Cupido,

Bpersonagem exclusivo desta verséo para Saturn.

# Toh Shin Den S tem uma apresentagéo toda em 3D que é
simplesmente arrasadora. Mas as inovagoes ndo param por
ai, agora vocé assiste a um dialogo entre os lutadores antes e
depois de cada luta.

cisa.

|
A

ntes da luta, é apresentado

personagens.

ainda mais divertido.

apresentacdo de Tohshinden S tem ima-
gens realmente animais.
3[] : viséo.

Assim como no Playstation, na verséao
Saturn vocé pode escolher os angulos de

0 SATURN TAMBEM TEM
TOH SHIN DEN

A tela de selecao de personagens também mu-
dou, agora, os desenhos dos personagens sio fei-
tos a méo.

As opcoes da tela de "Options" sdo as mesmas
da versao Playstation. Vocé escolhe o nivel de difi-
culdade, o tempo e numero dos rounds, a forca dos
lutadores, defesa automatica, varias configurages
de joystick, quatro &ngulos de visdo e som estéreo
ou mono.

Os gréaficos sao animais, com poligonos totalmente
texturizados, mas no Playstation a resolucdo é mai-
or. As musicas foram remixadas e estdo melhores
que no original. A jogabilidade continua rapida e pre-

Toh Shin Den S conseguiu superar a versao
Playstation, trazendo inovagbes que tornam o jogo

SATURN I
TOH SHIN DEN S
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Esta verséo para Saturn ficou mais diverti-
da que no Playstation, além disso as musi-
cas também estao melhores.




Vocé pode jogar enfre varios
campeonatos diferentes, inclu-
sive o brasileirdo.

Romario & o artilheiro do Bra-
sil. Os jogadores tém os no-
mes reais, mas um pouco
desatualizados.

FIFA SOCCER CHEGA PRA VALER
NOS 32 BITS

Fifa Soccer comecou a fazer sucesso no Mega Drive
pouco antes da Copa de 94 e saiu logo depois para Su-
per NES. De |a pra ca, ja sairam mais duas versoes
para Mega, uma para PC, uma para 3DO e uma para
Super NES, além das versdes para Game Boy e Game
Gear.

Finalmente a Eletronic Arts lancou as versdes para
Saturn e Playstation, que estao praticamente idénticas,
mas tem suas diferencas.

O som, a jogabilidade, as opgdes e os times sao idén-
ticos nas duas versées. Mas a apresentacdo em 3D est4
mais nitida no Playstation e antes de cada partida, sao

anunciados os nomes dos times, isto hdo acontece no  Ha varios angulos de visdo

Saturn. para vocé escolher.

Ambas as verstes estdo parecidas com o 3DO, mas
se compararmos melhor, no Saturn e Playstation o jogo
€ um pouco mais veloz, a jogabilidade foi melhorada e a
animacao dos jogadores esta mais realista, pois eles
foram construidos com a tecnologia SGI.

Voce pode escolher entre 12 selecBes mundiais e 56
clubes, entre eles, 16 sdo do Brasil, como Palmeiras, .
Corinthians, Sao Paulo, Santos, Flamengo e outros. O |
jogo tem ainda um total de mais de 3000 jogadores re-
ais.

O game da um show de angulos de visdo, no total

s&@o 8 angulos diferentes, mais 4 angulos de replay. ' nome dos times antes de inici-

Fifa Soccer 96 para Saturn e Playstation, € mais um  ar a partida.
otimo game de esporte que a Eletronic Arts acaba de '
langar. Confiral o

2 PLAYSTATIONI : SATURN T
FIFA SOCCER 96 _I FIFA SOCCER 96

ELECTRONIC ARTS cb ELECTRONIC ARTS.  CD
FUTEBOL 10U 2 JOGADORES FUTEBOL 10U 2 JOGADORES
GRAFICO 88 JOGABILIDADE § 85 GRAFICO m JOGABILIDADE | 85
MUSICA 86 DIFICULDADE | 84 MUSICA | DIFICULDADE | 84
EF. SONOROS || 90 ORIGINALIDADE {83 EF. SONOROS [ 90 -f,;QBIGINALIDADE 83
DIVERSAO | 8 || CLAS.FINAL |86| [ DIVERSAO |86 CLAS. FINAL | 86
CRITICA CRITICA
Os grafices da abertura estao melhores e 0 game é divertido e a jogabilidade melho-
os nomes dos times sdo anunciados antes rou bastante em relagao a versao 3DO.
da partida. O resto é tudo igual.

PLAYSTATION/SATURN
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0 SUCESSO DOS ARCADES AGORA
EM SUA CASA

Finalmente Street Fighter Zero, a melhor de todas
as versoes de Street Fighter, chega aos consoles do-
mésticos com a mesma perfeicéo do Arcade.

As duas versdes, Saturn e Playstation, estédo qua-
se idénticas ao Arcade, apenas as musicas muda-
ram, para melhor. Vocé pode escolher entre as musi-
cas originais ou remixadas, que possuem mais ba-
lango.

A ¢tima jogabilidade ja € marca registrada da
Capcom e dispensa comentarios. Os graficos estdo
realmente 6timos, mas o niimero de estégios poderia
ser maior. S&o 6 estégios para 13 lutadores, s6 as
cores variam.

| PM‘YSMW@M’SATWRN

Os lutadores de Street FighterZero séo: os vete
ranos, Ryu, Ken, Chun-Li, Sagat, Vega (ou Bison n:
verséo americana) e Gouki (Akuma), mais Adom e
Birdie de Street Fighter 1, Guy e Sodom de Final Figh
e os novatos Nash (Charlie) que era um antigo amiggc
de Guile, Rose e Dan 0 personagem secreto, inimige
de Sagatehe o

O game é ate melhor que a versdo Arcade e nz
disputa entre Playstation e Saturn houve um empate

Para mudar a configuragdo do joystick
durante a luta, pause o game e aperte A
32 ou C no Saturn, ou Select no Playstation.

Com a defesa automatica, basta apertar
soco + chute forte, médio ou fraco para
dar o Super Combo.

totalmente noves.




- - Os simbolos de vitoria sao di- Para aplicar um Zero Counter, faca € v ¥ + soco para Os Super Combos sao animais
~ ferentes, dependendo da forma Ryu, Nash, Ken, Birdie, Sodom, Rose e Vega, ou chute para e cada personagem tem no mi-
- como vocé venceu, Chun-Li, Guy, Adon, Sagat, Gouki e Dan, imediatamente apos nimo dois.

; : a defesa.

TRUQUES LEGAIS PARA AS 'I\)llAS VERSOES
Dramatic Battle

No Saturn, inicie o jogo e entre com o segundo jogador na tela de escolha de persona-
gem. Com o primeiro controle cologque o cursor sobre Ryu, segure L+R e sem soltar,
aperte N, depois solte L+R e aperte N> e soco fraco. O segundo jogador deve ficar
com o cursor sobre Ken, depois segure L+R e aperte M, solte e aperte ™ e soco forte.

No Playstation é "s6" terminar 0 game com 8 estrelas de dificuldade que o Dramatic
Battle fica & sua disposi¢ao. Nao se esqueca de sa[var 0 game depois, na memdria interna
do Saturn ou no Memory Card do Playstation.

No Dramatic Battle, Ken e Ryu ; ‘
enfrentam Bison numa luta de
tirar o félego de qualquer um.

Jogue com Dan

O truque para pegar Dan é diferente do Arcade nas duas versdes. No Saturn na tela
de selecdo de personagem, com o cursor sobre qualquer lutador, Segure L+R e aperte
rapldamente os botbes Y, B, A, X e Y (ndo importa a configuragao do joystick).

- No Playstation; com o cursor sobre o quadro de escolha aleatdria (o quadradinho com

"’?") ‘segure L2+R2 e aperte rapidamente os botdes A, O, X,[ e A.

O truque para jogar com Dan
também vale para dois jogado-
res.

Dependendo da forma que terminar o game, vocé vera finais
diferentes. Aqui estéo os finais especiais.

Nivel 8 sem pegar continues.

Nivel 8 com continue.
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O game €0 Arcade em sua casa, com as A verséo para o Saturn € tao boa quanto
musicas melhoradas. S6 o loading é que para o Playstation, e o loading é ainda
incomoda um pouco. mais rapido. 33




A lagartixa Gex era considerada como um Super
Mario ou um Sonic para o 3DO, mas Gex deixa de
er privilegio deste console e chega para Saturn e
Playstation.
O jogo esta quase idéntico ao original, mas a mo-
vimentacdo dos personagens melhorou bastante.
A unica diferenca entre as versdes Playstation e
Saturn é a apresentagédo do game que, como sem-
pre, esta melhor no console da Sony. O resto € idén-
tico em ambas as versoes.

Os graficos estao bem caprichados e sé@o de ex-
tremo bom gosto. As musicas combinam com as fa-
ses. Na fase do cemitério, por exemplo, as musicas
s8o macabras, lembrando bastante um filme de ter-
ror. Mas o que limpressiona no game séo os efeitos
sonoros. Gex fica falando o tempo inteiro, com vo-
zes engracadas e divertidas.

. O jogo é dividido em 5 mundos, cada um com um
tema diferente.

O primeiro mundo é a terra dos filmes de terror. O
segundo mundo ¢ a terra dos desenhos. Ja no ter-

PLAYSTATION/SATURN

DIVIRTA-SE PRA VALER COM ESTA
LAGARTIXA MALUCA

g LR
Se encontrar um bonus e fa-
zer um perfect, vocé vai des-
colar varias vidas.

Dé uma rabada nestes pontos
de interrogacéo para conseguir
dicas preciosas.

Esta maquina fotografica ser-
ve para vocé marcar a fase.
Se vocé morrer, voltara do
ponto em que marcou a fase
pela ultima vez.

Para destruir os blocos que
estdo abaixo de vocé, pule e
segure o direcional para bai-
X0.

ceiro mundo, a acdo se passa numa ilha cheia de
surpresas. Vocé vai reviver os filmes de artes marci-
ais no quarto mundo. E, finalmente, o quinto e ultimo
mundo é o covil de Rez, o cheféo do game. Além
destes 5 mundos, ha ainda um mundo secreto, gue
vocé s descobre fazendo Perfect em todos os bonus
rounds.

Os inimigos sao bem originais, vao desde lagarti-
xas zumbis até TVs voadoras, passando por caras
metidos a Superman e uns maniacos parecidos com
Jason.

Gex para Playstation e Saturn &€ um otimo game
de aventura que vai fazer vocé dar varias gargalha-
das.
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Esta lagartixa é super simpatica e fica fa- 0O game é super divertido e aapresentacao
lando o tempo inteiro, vocé vai se apaixo- ficou ainda melhor no Playstation.
nar por ela.




Se vocé é amante da velocidade e possui um
Playstation, pode abrir aquele sorriso, pois acaba de
chegar Wipeout.

Vocé corre por pistas bem variadas e pode esco-
lher entre quatro times, cada um com duas naves
diferentes.

A sensacéo de velocidade é enorme, principal-
mente na visdo de dentro da nave e, além dessa
visdo, ainda ha a vis&o por tras da nave, que é mais
apropriada para quem esta iniciando.

Os graficos do game s&o incriveis, super colori-
dos, nitidos e fazem bom proveito dos efeitos de luz
e sombra. As musicas séo bem dangantes e ajudam
a dar emocio & corrida. Mas a tnica mancada do
game sao os efeitos sonoros. Vocé nao ouve o ba-

SSLeCcTY YOuR JROoT

Voce pode escolher entre va-
rias equipes diferentes.

Enquanto 0 CD esta carregan-
do, vocé tem algumas informa-
cbes sobre a pista.

MUITA VEI.OCIDADE COM
GRAFICOS ESTON'I'EAN'I'ES

Lo

o3
L9e recorn

| Lor mecorn
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- Sempre passe por estas setas
azuis, pois elas aumentam a
sua velocidade.

Passe por cima destas estre-
las para ganhar itens e saca-
near os adversarios.

rulho da sua nave, nem da nave dos adversarios,
assim ndo da para sentrr a emocédo de cada ulira-
passagem.

O legal é que vocé pode sacanear os inimigos
com os itens que vocé pega pela pista, com misseis,
escudos, turbos e outros, mas sé dd para carregar
um item por vez.

As pistas sao bem originais ¢ oferecem desafios
com rampas, abismos, bifurcagdes tlneis e muito
mais. Além disso, vocé vai encontrar dlflculdades para
ultrapassar os adversarios, pOES 0S caras quase néao
erram e vivem te sacaneando.

Wlpeout mostra a capac:ldade do Ptaystation com

- mvs'rmo,',; T

sua incrivel velocidade, suas musicas embalantes e '

seus belissimos graficos, mas podeﬂa _ (5
dlvertldo se 0s efextos SOnoros fosse melhores

ORIGINAL!D

|0 game possui uma étima velocidade e as
Epista'\-‘. tem bastante rele\m

T --='.:-c|.gs._1=ax_m_;: Tesl
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Depois fale com este cara e
responda sempre a primeira
opgao.

Chegando em Needel, entre
nesta mansao, converse com
todos e no se esqueca de pe-
gar este item no gengo.

Mas depois ele se transforma
num monstro e quer te deto-
nar. Nao sera muito dificil aca-
bar com ele.

Apds vencer a quinta luta, o
apresentador finalmente vai te
dar a guarta pedra magica.

Este apresentador maluco vai
falar um pouco mais sobre o
campeonato que vocé acaba
de entrar.

Vocé descobre que a pedra era
falsa, mas sai um espirito de
dentro dela e te d4 a verda-
deira pedra.

TERMINE JA ESTE MARAVILHOSO RPG

Nesta edicéo vocé vai ficar sabendo como pegar as ultimas pedras
magicas, como ir ao continente de Allibasha e outras coisas que voce
precisa fazer para terminar o game. L

Sempre que precisar melhorar os seus personagens vocé tera varias
opcoes. Na fase proxima a loja de Chongara, em Alalatos, vocé pode
descer até o 50° subsolo para conseguir, além de muita experiéncia, o
ultimo monstro de Chongara. No templo de Greyshinne ha outro mons-
tro que vocé consegue lutando varias vezes seguidas. E ainda tem a
arena em Needel, onde vocé pode lutar varias vezes para consegwr.
experiéncia e bons itens.

Para entrar nas lutas, vé até a
mansdo e converse com o
cara que esta na entrada da
arena. Repita' varias vezes. =

Depois volte para a nave,
energize a pedia e va para o.
novo continente de Allibasha.

Nas ruinas vocé devera en-
frentar varios monstros pode-
rosos. E bom estar com os per-
sonagens bem fortes.

Logo que vocé chega, 0s ini-
migos ja detonam a cidade
com uma bomba.

Ja no quartel as coisas com-  Finalmente vocé encontra o
plicam um pouco mais, ha va-
rios inimigos e todos séo for-

3ﬁ tes. Tenha bastante cuidado.

espirito que dé a quinta pedra
e Chongara ainda ganha mais
um monstro.

Depms voceé fala com um ve-
lho que sobreviveu ao desas-
tre e ele diz onde fica o quar-
tel general dos inimigos.

Votando para a nave, Gogen
e Arc energizam novamente a
pedra méagica. Daqui, siga para
Alalatos.

Antes de ir ao quartel general,
vocé tera um probleminha com
alguns insetos gigantes. E nédo
va pensando que sera facil.

L&, entre na loja de Chongara
para conseguir mais Um mons-.
tro legal, que gosta de imitar -
0s outros.



V4 para Smelia e entre no castelo do Rei.
Seus personagens bolam um plano para
consequir entrar.

95, 5 B s
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Depois de' detonar todos, vocé encontra
. 0 espirito dofogo que estava preso. Ele
~dd a Gltima pedra e mais um monstro de
Chongara, mas o doutor ainda consegue
ativar a maquina para destruir o castelo.
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Arc percebe uma movimentag&o estranha
no subsolo e decide verificar o que esta
acontecendo.

Vocé deve fugir, mas no caminho ainda
devera enfrentar alguns inimigos. Depois
VOcé consegue encontrar o Rei, mas é
tarde demais, ndo da mais para salva-lo.

Vocé descobre que um doutor esta ten-
tando destruir o castelo. Aqui 0s inimigos
580 bem fortes.

Curta a animacédo detonante. O castelo
explode com o Rei dentro e vocé conse-
gue fugir, mas agora todos pensam que
vocé foi o culpado pela tragédia.

Va para o local da casade Arc
e la os seus personagens de-
cidem voltar para o'local onde
tudo comecou, o templo da
chama.

Todas as pedras unemas suas
forcas para abrir 0 bau que
leva ao local onde estao os es-
piritos do mal.

Aqui, Arc e Kukuru trocam uns
beijinhos e decidem apagar a
chama para detonar de uma
vez por todas com os epiritos
do mal.

Seu ultimo desafio sera enfren-
tar os seus proprios clones.
Mas esta tarefa nao é téo difi-
cil para quem chegou até aqui.

Antes do desafio final vocé ain-
da deve ajudar Arc e Kukuru
descerem da montanha. E

bom estar com os persona-
gens bem fortes.

ol

Depois va para o local que
aparece abaixo da casa de
Arc. Aqui o desafio é pauleira,
seus personagens devem es-
tar fortissimos.

Agora que vocé conseguiu detonar os espiritas malignos de

uma vez por todas, s6 resta sentar, soltar o joystick e curtir o
maravilhoso final que vocé tanto se esforcou para ver.
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TOH SHIN DEN ESTA DE VOLTA
AINDA MAIS INOVADOR

T0H SN DEX

A Takara finalmente resolveu lancar a continua-
¢ao de um dos games de luta mais badalados do
Playstation. Nada mais, nada menos que Toh Shin
Den 2.

O primeiro game fez um sucesso arrasador e che-
gou a ser cotado como o melhor jogo de porrada do
Playstation. A Sega Também entrou no embalo e fez
uma versao para o Saturno. Mas Toh Shin Den 2 que-
bra a banca e detona qualguer um dos dois tranqui-
lamente.

O elenco dos lutadores tem caras novas. Os 8
personagens principais estdo de volta com um novo
visual e além deles, vocé pode escolher Gaia, um
dos Chefbes da primeira versao, que agora luta sem
aquela armadura enorme. Tracy, uma policial rapida
que tem golpes bem legais. E Chaos, um carinha
esquisito e com cara de louco. Os mestres muda-
ram, agora vocé vai ter que encarar Uranus, um anjo
que pode até voar, e Master, uma baixinha que pare-
ce inofensiva mas que consegue tirar enormes es-
padas do nada. Sho, o cheféao do primeiro game e
Cupido, que apareceu na versao Saturn, nao foram
convocados para a pancadaria desta vez.

PLAYSTATION

Os personagens ganharam movimentos  Uranus € o pentltimo chefe. Tome cuida-  Master é a chefona. Ela faz aparecer es-
3 8 novos, como a pisada. do com as asas dele. padas enormes que detonam vocé.




Novos movimentos foram acrescentados para tornar as
batalhas ainda mais intensas. Agora os lutadores podem dar
golpes diferentes enquanto correm, podem pular ou chutar o
oponente caido e alguns conseguem andar agachados. E
ainda tem o Overdrive Move, que s6 pode ser acionado quan-
do a barra Overdrive estiver cheia.

Os graficos do game sdo realmente inovadores, agora
voceé pode perceber efeitos de luz e sombra com perfeicdo
total. A sombra dos lutadores esta sempre contra a fonte de
luz e a cor e intensidade da luz de cada cenario também
influi no corpo dos lutadores. A apresentagdo do jogo é ex-
cepcional, misturando imagens de filme com animacdo em
3D. As musicas e efeitos sonoros estdo melhores que nas
versoes anteriores ‘e s6 merecem elogios. A jogabilidade
continua a mesma de antes, ou seja, perfeita.

Toh Shin Den 2 é o tipo de game que voceé fica com ele na
cabeca depois de jogar, se é que vocé vai conseguir parar
de jogar.

Estes s30 os personagensque  Para dar o Overdrive Move,  Os efeitos de |uz e sombra s3o Todos os cendrios sdo inédi-

estéo a sua escolha. Tem tam-  basta apertar os botdes h, .  super caprichados. tos. Agora eles estdo muito
bém, o quadro de escolhaale- X e \V/ a0 mesmo tempo. mais bonitos, como este de
atéria. Gaia.

PLAYSTATION I
TOH SHIN DEN 2

TAKARA )
LUTA 10U 2 JOGADORES
GRAFICO | 9% || JOGABILIDADE | o2
MUSICA 94 [ | DIFICULDADE | 78
EF. SONOROS | 94 | | ORIGINALIDADE | 88
DIVERSAD |93 CLAS. FINAL |93
CRITICA

Toh Shin Den 2 conseguiu superar as ex-
pectativas. O jogo combina graficos exce-
lentes com uma 6tima jogabilidade.
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PLAYSTATION

Alem da visdo de dentro do

fcarro, com direito a retrovisor,
océ ainda pode optar pela vi-
's30 de tras do carro.

Se voce jogou Ridge Racer até se cansar, depois
idescobriu o carro preto e jogou de novo até se enjo-
ar e agora vocé nao acha mais nenhum game de
corrida legal, entdo diga adeus aos seus dias de té-
dio, pois a Namco acaba de langar a continuagdo do
melhor game de corrida do Playstation.

S6 para comecar, os graficos estdo muito mais
nitidos, principalmente nos carros. As musicas apa-
voram, s&o arrasadoras. Os efeifos sonoros estdo
detonantes, com o som dos carros bem realista e um
locutor falando o tempo inteiro. Sobre a jogabilidade
nao precisa nem falar, € nota 10.

Ha varios carros para vocé escolher, e vocé ainda
pode conseguir mais 8 se detonar as 40 naves no
joguinho de tiro que aparece antes de iniciar o game.
E também tem carros secretos neste game, sdo dois
carros pretos e um branco que € simplesmente ani-
mal, o melhor carro de Ridge Racer.

RIDGE RACER
REVOLUTION

MUITA VELOCIDADE E EMOCAO EM
CORRIDAS DE TIRAR O FOLEGO

Se Vocé conseguir detonar as
40 naves, quando o jogo esti-
ver carregando, havera mais
8 carros a sua escolha.

Pac Man tambem faz a sua
presenca no jogo.

Este tunelda plstaExpert é
bem estreito, tome cuidado.

Apos terminar o jogo, escolha
a primeira pista no modo time
trial. Para ganhar do carro pre-
to, feche-o sempre. Se vocé
ganhar, ele estara em suas
maos.

Faca o mesmo na pista
advanced e vocé ganha outro
carro preto. Se conseguir ga-
nhar no expert, vocé obtém o
carro branco.

Durante a corrlda aparecem
cartazes de jogos e persona-
gens da NAMCO, como este
cartaz do Heihachi, de Tekken.

Quaﬂdo vocé termlna 0 jogo,
este carro branco passa ras-
gando a tela. Prepare-se para
pilota-lo.

Ha trés pistas para vocé correr, todas inéditas. Mas
depois que vocé terminar estas trés em primeiro lu-
gar, aparecem mais trés para vocé encarar. Estas
pistas extras nada mais sao do gque as trés primeiras
pistas, s6 que invertidas.

Quem gostou do primeiro Ridge Racer ndo pode
perder esta continuacdo que conseguiu ser ainda .
mais divertida que o original. ;

PLAYSTATION I ; :
= RIDGE RACER REVOLUTION

NAMCO I
CORRIDA 10U 2 JOGADORES
GRAFICO 94 | [ JOGABILIDADE | 94
MUSICA 93 || DiFicuLDADE | 86
EF. SONOROS | 90 | | ORIGINALIDADE | 84
DIVERSAO | 95 CLAS. FINAL | 91
CRITICA

A Namco conség_uiu melhorar o Ridge
Racer original, toernando o game mais difi-
cil e divertido.
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TIROS E SANGUE PARA TODOS 0S
LADOS

Se vocé gosta de games sangrentos e com mui-
tos tiros, voando para todos os lados, entdo Loaded

'para o Playstation, que ja pode ser considerado como ==
_um dos melhores games deste género da atualidade.

€ a sua cara.

cartoes para abrir portas de cada cor e ainda podera encontrar passa-
gens secretas nas paredes rachadas.

Os graficos de Loaded sao impressionantes, 0s zooms que Vocé con-
trola sdo bem rapidos e os efeitos de brilho e transparéncia sédo belos e
constantes.

As musicas matam a pau, algumas sao ate cantadas, a trilha sonora
tem bastante rock pesado. Os efeitos sonoros sao realistas e potentes.
E a dtima jogabilidade fecha com chave de ouro.

Loaded € o game ideal para vocé liberar o seu instinto animal de
descer bala em todo mundo e nao deixar pedra sobre pedra.

0S ASTROS DO I'IOQIIEI PELA PRI-
MEIRA VEZ NO PI.AYSTATION

A Sony acaba 'de'lahi;a'r 0 primeiro game de hoquei :

Vocé escolhe entre 6 maniacos, cada um co
suas proprias caracteristicas, e deve sair atirando e
tudo o que aparecer pela frente. O game € pratica-
mente um Doom com uma visdo de Smash TV.

Mas nao pense que o jogo € so loucura, algumas
vezes vocé deve usar a cabeca.

Durante a sua jornada, vocé deve procurar por

m
m

PLAYSTATION |
LOADED
INTERPLAY cD
TIRO 10U 2 JOGADORES
GRAFICO 9 JOGABILIDADE § 89
MUSICA 92 DIFICULDADE § 89
EF. SONOROS | 91 ORIGINALIDADE | 81
T DIVERSAO | 92 CLAS. FINAL | 89
CRITICA
O game tem étimos graficos, um som arra-
sador, jogabilidade legal e bastante acao.

-N
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NHL Face Off é super realista, os graficos sao |mpressmnantes as

; musmas sdo tipicas de jogo de héquei e os efeitos sonoros reinam com

- supremacia entre os games de héguei, sdo os mais realistas até hoje.

Todos o0s jogadores reais: estao presentes no game, com estatisticas

.atuals e cheias de detalhes.

A Jogabmdade é otima, todas as. Jogadas sao faceis de realizar, o

~ jogo responde rapido aos comandos e 08 ]ogadores se movimentam
com. boa velocidade. ol

Se vocé estava esperando por um game de hoquel bem reahsta e
dlver’udo corra atras de NHL Face Off :

PLAYSTATION

PLAYSTATION ] S
= NHL FACE OFF
| SONY CDE ;
HOQUEI 1002 JOGADORES
GRAFICO |89 || JOGABILIDADE [ 97
MUsica © fse [ | DIFICULDADE |'83

EF. SONOROS 94 | | ORIGINALIDADE | 85 |
DIVERSAQ = [ 90 CLAS. FINAL [ 89 |
CRITICA
NHL Face Off € uma das melhores opcoes
em matéria de games de hoquei. i
- i




0S DINOSSAUROS ATACAM EM
NOVOS SISTEMAS

' Rage chega para Playstation e também para o 3DO,
‘que estava com escassez de Iangamentos e agora
- esta entrando numa nova fase.

< Vocé escolhe entre os dinos Talon, Armadon
s ‘Sauron, Vertigo e Diablo, ou os macacos Blizzard e
~¥'Chaos, todos com golpes bem legais e alguns ate

_esquisitos, como o peido mortal de Chaos. Alem dis- &

‘50, 0 game também tem fatais bem violentos, no em-
balo de Mortal Kombat.
Graficamente, o vencedor € o P!aystatlon pois 0s
graficos estdo mais nitidos, principalmente na aber-
- tura do game, além dos personagens serem maio- i :
res, mas o 3DO tem as suas compensagcoes, além 43 animacao de abertura, rolam animacoes bem le-
: ' — gais antes de cada luta. :

As musicas séo pratmamente iguais nos dois sus—
temas, com uma peguena vantagem para o 3DO.
Os efeitos sonoros sac os mesmos. A jogabilidade
ficou melhor no Playstation, pois com o joystick origi-
nal. do 3DO é mais dificil dar os golpes, mas isto se
resoive é s vocé descolar um joystick melhor para
5 e o 5 : - o0 seu console. _
- Alguns fatais séo tao violentos Na ba:[a-lha final; \;(oc:_é deve As duas versdes SaO igualmente divertidas e se
o duaie Sl ombas :;ﬁnﬁ;xsos os dinossauros 508 gosta de games de porrada, com certeza vai

: : : adorar, seja la qual for o seu sistema.

No 3DO também tem a a
sentagdo animalem 3D:da  magao antes de cada luta; isto
verséo Playstation. nao acontece no Playstation.

300 PLAYSTATION | R
PRIMAL RAGE : = PRIMAL RAGE
TIME WARNER cb TIME WARNER CcD
LUTA 10U 2 JOGADORES LUTA 10U 2 JOGADORES
GRAFICO 87 JOGABILIDADE { 85 GRAFICO | 89 JOGABILIDADE § 88
MUSICA 86 DIFICULDADE | 80 mMusica |85 DIFICULDADE || 80
EE SONOROS | 84 ORIGINALIDADE | 81| | EF. SONOROS k84 ORIGINALIDADE | 81
DIVERSAQ - 87 CLAS. FINAL 85 DIVERSAQ 87 CLAS. FINAL 85
il CRITICA __ i _ CRITICA
o ga'me é divertido e tem umas animagoes Os personagens estdo enormes € a jogabi-
“Fantes das lutas que nio aparecem no lidade é melhor que no 3DO.
‘| Playstation. B




O INFERNO ESTA DE VOLTA

Apds um longo tempo de espera, Doom, o game
que vem fazendo a cabeca dos micreiros no mundo
inteiro e que ja apareceu em outros consoles, vem
fazer sucesso agora no Playstation e 3DO.

As duas versdes ficaram étimas, mas possuem
varias diferencas. A principal € que no Playstation,
além do jogo tradicional, o game ainda vem com
Doom Il, que até agora era privilégio de quem possuia
um computador. S6 esta simples diferenca ja seria o
suficiente para dizer que a versao Playstation ganha
tranqglilamente, mas ha outras diferencas.

vasmmmba

Os efeitos sonoros no Playstation estao matado- I
res, as armas fazem um barulho super potente e com
iss0, 0 prazer de matar os seus inimigos demonia-
cos fica ainda maior.

Além disso, no 3DO os graficos ndo s&o em tela
inteira. Vocé pode ajustar o tamanho da tela do jogo,
mas mesmo a maior ainda & pequena e o jogo fica :
um pouce mais lento.

Pelo menos a versdo 3DO tem uma vantagem, as
musicas. Elas estdo arrasadoras nesta versdo, com
muito mais arranjos que no Playstation ou qualquer
outra versao.

Mas deixando as comparacgdes de lado, vamos
falar do objetivo do jogo, que continua o mesmo de
sempre, matar, matar e matar para poder sobreviver,
e este € o motivo deste game ser tdo divertido e fa-
zer tanto sucesso.

Em resumo, Doom para Playstation é a melhor de |
todas as versées do game, e para 3DO é a melhor 3’
versao musical.

300 . PLAYSTATION |
DOOM DOOM
ART DATA/ ID cD : WILLIAMS ch
TIRO 1 JOGADOR TIRO 10U 2 JOGADORES |
GRAFICO 86 JOGABILIDADE | 86 GRAFICO 89 JOGABILIDADE § 93
MUSICA 94 DIFICULDADE | 84 MUSICA 88 DIFICULDADE | 86 '
EF. SONOROS | 90 ORIGINALIDADE | 82 EF. SONOROS [ 95 ORIGINALIDADE | 87
DIVERSAO 90 CLAS. FINAL || 88 DIVERSAO 94 CLAS. FINAL 91
CRITICA CRITICA
Apesar de nao ser tdo boa quanto a versao Doom para Playstation é arrasador, a me-
Playstation, Doom para 3DO tem umas lhor de todas as versdes do game.
musicas detonantes. 43




RIA PRA VALER COM ESTE GAME SUPER
DIVERTIDO

Depois do classico Dragon's Lair e de Space Ace, a
Readysoft langa mais um game super maneiro no estilo dese-
nho interativo. :

Em Brain Dead 13, assim como nos outros games do géne-
ro, o seu progresso depende dos comandos que vocé da, ou
seja, vocé deve dar o comando certo no momento certo e se
voce errar, ira rolar uma animagdo bem engracada.

E o legal do game é justamente quando vocé erra,
|para cada situac&o vocé morre de um jeito diferente,
~sempre com um humor muito macabro.

Rolam coisas como cortar a face, monstros engo-
lindo a sua cabeca, vocé caindo em um poco de &ci-
do e coisas do género. Bem educativo, ndo?

O game tem muito mais agdo do que os outros
games deste estilo, e algumas vezes vocé n3o sabe
se deve dar algum comando ou simplesmente assis-
fir.

Mas para facilitar o seu trabalho, suas vidas sdo

infinitas e vocé pode salvar o seu progresso a qual-
quer momento do jogo, esta bom para vocé?

Os graficos estdo acima da média dos games de
desenho interativo, a definicao € maior e conseqiien-
temente as granulactes aparecem menos. As musi-
cas sempre acompanham com perfeicao a acao do
jogo e os efeitos sonoros estdo num estilo desenho-
bem-animado.

Brain Dead 13 &€ um dos melhores games do gé-
nero, encanta tanto pela beleza dos graficos quanto
pelo humor, ou melhor, terror.

Fa it - w = e
Se der algum comando errado, vocé pode
se dar muito mal.

” ia do game & om humor, com
uma pitada de filme de horror.

3D0
BRAIN DEAD 13

READYSOFT GD
DESENHO INTERATIVO 1 JOGADOR
GRAFICO 91 JOGABILIDADE | 86
MUSICA 90 DIFICULDADE | 78
EF. SONOROS [ 89 | | ORIGINALIDADE | 81
DIVERSAO 89 CLAS. FINAL | 87
CRITICA :

O game é super engragado e tem 6timos
graficos com uma boa jogabilidade.
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. pre combinam com o seu respectivo estagio.

LUTADORAS DE CAIR O QUEIXO EM
MAIS UM GAME DE LUTA
PARA NEO GEO

Certamente vocé ja deve ter jogado a maioria dos games
de Iuta do Neo Geo CD. Se este é o seu caso, entdo
Gowcaizer nao tem nada de novo para vocé.

Os gréficos do game deixam um pouco a desejar se compararmos com ou-  |NEO GEO CD|

: . : . AIZER
tros games do Neo Geo. Os efeitos sonoros até que sdo legais, mas o que qoNE
chama a atengéo neste jogo sao as musicas, a maioria delas é cantada e sem-  JoceMO a2
LUTA 10U 2 JOGADORES

Alguns lutadores sdo bem esquisitos, como o Capitao Atlantis, um fortdo GRRFICO 31 1.} JOGABILIDADE 7} 88

metido a Superman, e ainda tem algumas gatinhas lutadoras com trajes bem AL : DIEICULPADE g 8

moderninhos que vao fazer a cabeca da rapaziada. EESONOROS 11 64 1 JORIGINALIDADE }i82

DIVERSAQO 85 CLAS. FINAL | 85

A maior inovacao do game, é a possibilidade de vocé adquirir um golpe do

CRITICA

adversdrio que vocé detonou, mas vocé sé pode ficar com um golpe por vez.

A jogabilidade € muito boa e lembra bastante a de Double Dragon. Mas no | © game néo é muito inovador mas é bas-
geral, Gowcaizer ndo tem nenhuma novidade para os mestres da pancadaria. | 'antedivertidoe tem lutadores bem legais.
Jogue apenas pelo prazer de dar umas boas porradas.

TIROS, TIROS E MAIS TIROS

- Se vocé ja esta cansado de jogar s6 games de
porrada, Pulstar é a solucao do seu problema. Um
jogéo de tiro (talvez o melhor) que lembra bastante
outro classico dos games de tiro, o R-Type. Mas os
gréficos e principalmente o som de Pulstar superam
qualquer outro game do género.

As musicas sao realmente 6timas e acompanham
perfeitamente a agao do game. Os graficos s&o ani-
mais e super detalhados, tem até animacées em 3D
antes de cada fase. O Unico problema é que vocé
tem que esperar um tempao até o aparelho carregar Pulstar e, indiscutivelmente, mais um classico dos
estas animacoes e depois ainda tem que esperar jogos de tiro e, como vocé sabe, classico ndo se per-

~ carregar a fase, haja paciéncia. de.
- , NEO GEO CD|
PULSTAR
AICOM cp
TIRO 10U 2 JOGADORES

GRAFICO 94 JOGABILIDADE f§ 93

MUSICA 95 DIFICULDADE | 96

[ EF. SONOROS | 92 [ | ORIGINALIDADE | 82

DIVERSAO | 94 CLAS. FINAL [ o1

CRITICA

0 jogo tem graficos animais e as musicas
sao arrasadoras, a dificuldade é grande,
mas isto s6 aumenta a diversao.

 NEO GEO D

45




NEO GEO (D

0S SAMURAIS ESTAO DE VOLTA
EM MAIS UM CLASSICO DA SNK

Quando voceé da um contra-
atague (counter), seu golpe tira
mais energia.

O juiz Kuroko esta de volta,
mas agora ele se transforma
em um clone do seu persona-
gem. Kuroko ainda .ndo pode
ser selecionado.

Os golpes speciais simples-
mente detonam.

M e S
Quando vocé esta num mo-
mento decisivo, a tela muda,
a musica péara e o seu inimigo
fica bem mais dificil.

Tudo comegou com Samurai Shodown I, que foi
um game bem inovador para sua época, depois veio
a detonante continuacédo, Samurai Shodown Il, que
fez um sucesso estrondoso, agora chega Samurai
Shodown lll, muito mais inovador, muito mais diverti-
do, simplesmente 0 melhor game da série.

Os graficos ficaram estonteantes, os estagios es-
tao maravilhosamente belos, cheios de vida e deta-
lhes. A trilha sonora do game é arrasadora, a melhor
ja produzida pela SNK. Os efeitos sonoros sédo 6ti-
mos, Vocé praticamente sente cada corte de espada.
A jogabilidade continua perfeita, como sempre.



‘ Os lutadores presentes em Samurai Shodown lll sd0: os
ja conhecidos Ukyo, Galford, Haohmaru, Hanzo, Nakoruru
! e Kyoshiro (com um visual totalmente novo), todos presen-
tes em SS | e I, e também Amakusa, o chefao de SS |,
Genjuro de SS 2 e os inéditos Gaira, o neto de Nicotine,
- Basara, um zumbi que adora decepar os adversarios,
\ Rimururu, a irma mais nova de Nakoruru € Shizumaru, um
garoto que foi adotado por Haohmaru.
Mas se voceé acha que 12 lutadores ainda é pouco, fique
sabendo que cada um deles possui 2 personalidades dife-
| rentes, o que significa que o game tem, praticamente, 24
‘ lutadores para vocé escolher.
\ E por esta perfeicdo toda que Samurai Shodown Il se
|

tornou o melhor game da série e um dos melhores games de
luta de todos os tempos. Imperdivel.

No CD, da para escolher entre varios idi-  Este & Zankuro, o 4 Depois que vocé o detona, ele volta mais

omas, inclusive o portugués. pedreira pura. dificil ainda.




Qi pessoal !

Nao, nao, nao...

- Naoeasecaode
PLAYSTATION...

Mas sim a de Multi Midia 7
com 3 lancamentos para seu @

PC.

E s6 continuar lendo para
ficar sabendo mais sobre
estes lancamentos.

ESTES SAO AL

~ que fez enorme sucesso ha4 ou 5 anos atras lancando jogos sensaci
_ nais. Entre os sucessos estavam classicos com emmings, Shadow
The Beast e Barbarian. ‘

GUNS DOS RECURSOS QUE O JOGO POSSUI

0 JOGO CONSEGUE DAR UM
REALISMO MUITO GRANDE A
TODOS 0S DETALHES

- "Qualquer pessoa gue tem, teve ou conhecia alguém que tinha um
computador AMIGA se lembra de uma software house Ingles

O tempo passou € 0s computadores tam-
bém...

Agora a PSYGNOSIS esta envolvida com
PCs (e também com videogames) lan-
cando jogos ainda mais sensacionais.
Dois exemplos desta boa safra de jogos

est3o nestas paginas: DESTRUCTION —  FSsA RA ol
DERBY e WIPE OUT. EXCELENTE...

Destruction Derby (ou simplesmente BDD) -
€0 pr|me|ro jogo onde o objetivo € DIRIGIR E BATER ao inveés de
dirigier e NAO bater... g
Vocé deve levar seu carro até o final de cada corrida, fa: .n_dq a maior

coisas vao ser muito faceis nao..
Existem varios tipos de corrida, cada uma em um
vocé achar que esta bom pode tentar disputar um ¢

UMA DICA PARA FACILITAR AS COISAS...
Se as coisas estiverem dificeis e Vocé ndo conse- ST ' it
guir terminar entre com o nome IDAMAGE! que ﬁQU_ﬂ’A_AME_QES_SABLQ
seu carro vai ficar indestrutivel. Esta dica também 486DX2-66 - 8 Mb Ram - Mouse - Drive
| funciona no jogo para o seu PLAYSTATION. - CD-ROM - Placa de Som - DOS 3.3




Ta, a gente sabe gque Worms sao VERMES e que
um verme nao tem muito parentesco com Lemingues,
mas gue o jogo e muito divertido, isto ele é |

- NA ATE EM UM 386DX.
~ Os gamemaniacos po-
. dem aguardar para bre-
% ve versGes para o Play
i Station e':para 0 Saturno.

'SAO DOIS. WORMS EM
ATALHA...

AS TELAS SAO SUPER

COLORIDAS E EXISTEM VARIAS ARMAS DIFERENTES

O objetivo de WORMS ¢é destruir sell adversario antes
que ele faga 0 mesmo com voeé. Para isto, cada joga-
dor alternadamente usa varios tipos de armas diferen-
tes (Bazucas, Granadas, Langa-Chamas, etc) para des-
truir os Worms do inimigo. No PC podem jogar até 16
PESSOAS SIMULTANEAMENTE. Da para imaginar a
pancadaria que vai rolar entre todos. ..

A ARMA MAIS DIVERTIDA
E O KAMIKAZE




Eu n3o gei,

nZo vi, perqunte
pra Mial

Jr, o Fabio sumiu?
Ele precica acabar

Ele ia
brincar
14 foral

Yy  SONIC! \‘
10 que aconteceu?)
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Colecao Mortal Kombat
Assinale abaixo as referéncias e
quantidade que deseja receber:
)Jecod: 011 ( Jquantidade
)cod: 012 ( Jquantidade
)cod: 013 )quantidade

_—
OS INCRIVEIS
BASTIDORES DA CRIACAO
DO MORTAL

Nonpe:: 2. S w2

Enderego: ..............

Cep:............Cidade-:...... Arooootceeerer, L [ e e

Editora Escala Ltda. Caixa Postal 20.009 - Sao Paulo - SP - Mande Cheque
nominal & Editora Escala Ltda ou va até a agéncia mais proxima do correio e
mande o dinheiro através do vale postal, no valor total do pedido, e vocé
receberd em casa sem nenhuma outra despesa.




_ Solicite informacoes sobre nosso sistema de Franchising,
e seja vocé também um Franquiado PROGAMES.

. Depto. de Franchising - Rua Pio Xl, 656 - Alto da Lapa - SP
Cep. 05060-000 - Tels. (011) 261-7935 / 831-5787 / 831-0444

k.

Nas lojas PROGAMES vocé encontra a maior
quantidade de lancamentos mundiais em consoles
e cartuchos para video games. Passe em uma de
nossas lojas, conheca os mais novos consoles
lancados no Brasil e no exterior, e prepare-se para
detonar com muita acao e tecnologia em 1996.

CIDADE DE SAO PAULO

LAPA-R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 831-0444/831-5787/261-7935

SANTANA - R. Voluntdrios da Patria 3229 - Tel. (011) 950-6329
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 -Tel. (011) 280-3220
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784
MOOGCA - R. Juventus’ 831 -Tel. (011) 591-0039

V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 -Tel. {011) 829-1142
V. CARRAO - Pga. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190
MOEMA - Al. dos Arapanés, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529

V. FORMOSA - Av. Joo XXIII, 272 sflj. - Tel. (011) 918-9117
J.D.SAOBENTO-R.Dr.Cesar, 1180 12andar Tel. (011)681-6392
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084
POMPEIA- R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125
AGUARASA-Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 693-7813
STO AMARQ -Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.z (011) 523-9657
VILAMARIA - B. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968

JABAQUARA - Av. Miguel Stefano, 24Q_rTe|.:(_011)' 578-6353

GRANDE SAO PAULO

GUARULHOS - Av. Paulo Faceini, 5
S.B.DO CAMPO R. Municipal, 44 :
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 7052701
DIADEMA - R. Antonio DiasAdomo, 344 - Tel. (011) 746-1986
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.- (011) 477-6350

INTERIOR DE SAO PAULO

RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094
S.J. CAMPOS -Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250
OUB!NHOS - R. Nove de Julho, 189/B -Tel. (0143) 22-2424
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 -Tel. (019) 875-3025
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 -Tel (0194) 34-7179
CAMPINAS - Rua dosAlecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545

ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro

SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163

SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (0152) 31-9740

i

chaN e L

. PERNAMBUCO

e
OUTROS ESTADOS

BRASILIA o
ASANORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311

MATO GROSSO :
CUIABA -Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063

MINAS GERAIS
BETIM - Pca. N. Sra. do Rosario, 21 - Centro - Tel: (031)531 -3036
POUSOALEGRE-R. Gel. OtavioMeyer, 160-L.428 -Tel.. (035)42_1-7693 .

PARAIBA

JOAO PESSOA Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369
PARANA

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 -Tel.: (045) 223-2420
CURITIBA

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235
JUVEVE - B. Manoel Eufrasio, 826 -Tel.: (04 1) 253-3008

RECIEE
BOAVIAGEM-R. MariaGarolina, 205- L0138 Esg. comAv. DommgosFerreira

RIOC DE JANEIRO

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111
[LHADO GOVERNADOR-R.Eng. Coelho Cintra, 10
BOTAFOGO-R.Voluntariosda Patria459-Tel.: (021)266-4545

RIOGRANDEDO SUL
PORTOALEGHE
HIGIENOPOLIS -Av. Plinio Brasil Milano, 806 Tel.: (051) 343-9158

SANTA CATARINA

FLORIANOPOLIS

TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1849 -Loja 3-Tel.: (048) 233-2488
SERGIPE W -
ARACAJU

SAO JOSE -Av. Baro do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699 _
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