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QUASE LA!

Estamos nos aproximando das fé-
rias do meio do ano e uma avalanche de
titulos comega a invadir o mercado. Por
isso nos preparamos com mais uma edi-
¢ao no capricho para vocé. A sua Gamers
ja comega com forga total no Game News.
O Dreamcast toma vantagem de seu po-
der e o sistema operacional Windows CE
para trazer as conversdes de trés titulos
de PC: o primeiro é , que
traz suas emocionantes partidas para o
cenario dos consoles domésticos;

, a proxima aposta da Eidos, se mostra
promissor como um titulo de RPG /
Adventure; o terceiro destes é

, clone muito bem feito de WipeOut.
Mas néo é s, a Ubi Soft ainda prepara

, game que pro-
mete uma qualidade semelhante a de
Rayman 2. Os outros sistemas também
estdo com a corda toda, trazendo novos
titulos pra galera. A Rare, sempre com
seus games de qualidade suprema, anun-
cia para N64, que pro-
mete arrebentar, além da adaptagao ani-
mal de para Game
Boy Color — isso mesmo, o game do gori-
la em versao portatil. A Electronic Arts traz

a sua série de futebol para a préxima gera-
c¢ao com
para PlayStation2, com um realismo
jamais visto em games de esporte. Para fe-
char esta remessa de previews, o PlayStation
ataca com , mais um game
arrasador de skate.
O 32-bitda Sony apresenta
a expansdo do game musical da Konaml,
; o side story
de Megaman Legends,
; além da continuagéo do game
. Ja o PlayStation2
, 0 puzzle
€ uma sinuca esperta com
. O Dreamcast
apresenta dois novos titulos de qualidade:
(da Sonic Team), com suas
maracas enlouguecedoras e a Capcom traz
a continuagao de seu game de luta mais ino-
vador, , agora para até quatro
jogadores. O Nlntendc 64 vem com o
rer i 1to de um ico pré-hist
da época do saudoso NES,
Para quem prefere os computadores, temos
a versdo PC de e tam-
. Como
diria o papagaio da Coca-Cola, "Curta!"

de Sir Daniel,
vem com

ico

Disk Banca
Srs. Jornalei-
ros, a Distribui-
dora Chinaglia

atenderd os pe-
didos de nime-
ros atrasados da
Escala enquanto
houver estoque

NOSSA FICHA DE AVALIACAO

Esta é a nossa cotagao para os games avalia-
dos, que trazem muitas informagdes de forma
compacta e compreensivel. E facil e répido iden-
tificar o console, ja que ha uma lombada onde
indicamos o nome do console (no topo) e seu
respectivo nome em japonés (a esquerda) com
uma cor diferente para cada sistema. Além dis-
s0, o logo respectivo aparece no canto superior
esquerdo da ficha de avaliagado e, na parte de
baixo, o joystick do mesmo. A nacionalidade do
game ¢ indicada na bandeira triangular (amarela
no modelo). Ao lado desta temos o0 nome do jogo
em destaque. Logo abaixo seguem-se o nome da
fabricante, a meméria, o género do game e o
numero de jogadores. Em seguida temos as no-
tas (que variam de 0.1 a 5.0) para os cinco que-
sitos avaliados: Grafico, Som, Controle, Inova-
Gao e Diversao. Estas notas resultam numa mé-
dia final, que aparece destacada em seguida.
Por fim, seguem-se os pontos positivos, em Pros,
e os negativos, em Contras, do titulo em questéo.
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Mais uma vez Sir Daniel
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POSTAL no valor total do pedido para a EDITORA ESCALA
LTDA. Caixa Postal 16381, CEP 02599-970 - Sao Paulo~ SP.
Maiores informagdes, tel.: (0**) 266-3166. Vocé receberd em
sua casa sem nenhuma outra despesa, Nao ¢ necessdrio
recortar sua revista, basta enviar xerox ou copia deste cupom.
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EXPECTATIVAL kkk*k
Se um titulo revolucionou o merca-
do de jogos de computador, este titulo com
certeza € Quake. Para quem nao tem a mi-
nima idéia do que € um verdadeiro game
de tiro em primeira pessoa (e nao, Gol-
denEye nao conta), Quake foi o primeiro
titulo de acdo em primeira pessoa a conti-
nuar de onde os inovadores do género
pararam, partindo para a terceira dimensao com estilo, e mais
importante, trazendo partidas online com forca total.

A chave para o sucesso do game foi sua comunidade,
que gastava incontaveis horas fazendo adigbes ao universo
modificavel do game. Ele foi um sucesso absoluto no PC, e foi
seguido pelo espetacular Quake Il, que trazia um visual melho-
rado, uma experiéncia melhor desenvolvida para um jogador e,
é claro, mais agao multiplayer pela internet.

E entdo, a id Software anunciou planos para uma se-
quiéncia que mudaria tudo. A terceira versao de Quake nao in-
cluiria uma experiéncia baseada em fases para um jogador,
mas iria enfocar completamente naquilo que os jogadores mais
amam na seérie: partidas multiplayer no Deathmatch.

O game finalmente chegou ao PC no final de 1999 e
esquentou o mercado de games desde entdo com uma das
melhores experiéncias via internet que o género ja ofereceu.

Gragas ao recente pronunciamento da Sega, os proprie-
tarios de Dreamcast agora sabem que estao para colocar as
maos nesta experiéncia. Nao apenas gastamos varias horas
com a versdo PC (conseqiientemente acabando com varios de-
safiantes online), mas também falamos com o produtor Scott
Hawkins sobre seus planos para a versao Dreamcast. Veja o
que descobrimos.

"t

wuart [ILARENA

AL L

mago 19: RX nns 15’”“

Comecemos pelo inicio. No caso de vocé ter morado em
uma distante ilha deserta nos ultimos meses, deixe-nos falar
um pouco sobre Quake Il Arena. Basicamente, este jogo & um
game de pega-pega multiplayer violentissimo e de agao frenéti-
ca. A Unica coisa € que vocé deve “pegar” seus inimigos com
projéteis como Rocket Launcher e uma arma de raio. O jogo
acontece em arenas de varios tamanhos, e geralmente é joga-
do até um certo numero de mortes, também conhecidas no
género como “frags”. A idéia é matar tudo o que se move, a nao
ser é claro que o seu oponente tenha se acovardado a ponto de
se esconder em um canto e chamar por sua mae. Entéo, vocé
esta a vontade para abrir uma excecado. E rapido, frenético e
realmente divertido.

Agora, com certeza vocé deve estar imaginando como o
game sera comparado a versao PC. Bem, pelo andar das coi-
sas, nao muito diferente. Hawkins afirma, "A versdao Dreamcast
de Quake Ill Arena ja esta muito bonita. De varias maneiras, a
versao Dreamcast na verdade parece melhor que a versao PC
de Q3A. As cores foram atualizadas na versao Dreamcast e
agora parecem mais nitidas e brilhantes do que na versdo PC.
Novas texturas também foram adicionadas e elas também pa-

6:38
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recem muito boas. A versdo Dreamcast também suportara efei-
tos de Lens Flare (brilho de lente, o efeito que geralmente apa-
rece nos jogos quando vocé olha contra o sol) — que nao foram
incluidos na verséo PC do jogo." Isso significa que vocé pode
esperar que os ambientes misteriosos, modelos incriveis de
jogadores e os efeitos especiais vibrantes permanegam
intactos. Sem contar todos os corpos explodindo e sangue que
a sua tela pode exibir... e também lens flare!

Obviamente, algumas areas foram alteradas levemente
para ter a certeza de que a versdo Dreamcast possa manter um
ritmo empolgante durante o jogo. Alguns dos dados de textura
foram refeitos para tirar o maximo da capacidade do Dream-
cast, mas no geral, a indicacdo é que podemos esperar um
produto nitido e rapido quando tudo estiver pronto. Quanto ao
frame-rate, a Sega indicou que ainda € um pouco cedo para
fazer qualquer previsdo, mas justamente por isso, Hawkins
acrescentou, "nés esperamos que ele rode muito bem e tenha
um frame-rate sélido tanto nos modos para um jogador quanto
multiplayer."

E quais modos multiplayer seriam estes, vocé pergunta?
Bem, nédo apenas Quake Ill Arena sera um dos mais importan-
tes titulos de internet para o servico SegaNet do Dreamcast
(que chega aos EUA em setembro), mas ele também tera acdo
com tela dividida para aqueles que ainda nao querem gastar
uma nota na conta telefénica.

Gragas a esta caracteristica, vocé podera curtir com seus
amigos e acabar com eles em uma série de modos suportados
pelo game em tela dividia, desde Capture the Flag (capture a
bandeira) até Team Deathmatch. A equipe de desenvolvimento
atualmente esta planejando adicionar uma série de opgées para
o produto final, e espera ter suporte para todas as variagoes de
jogo principais usadas pelos atuais jogadores de Q3A, embora
o tempo seja um fator crucial em determinar o que sera incluido.

Para vocé que nao tem amigos, Q3A também vira com o
modo Tournament para um jogador, onde vocé batalha contra
uma série de competidores artificialmente inteligentes que vao
ficando mais espertos, conhecidos como Bots. Experimenta-
mos este modo na versdo PC, e pelo que vimos, estes caras
sao realmente espertos. Cada um deles possui suas proprias
tendéncias e habilidades, e se nédo fosse pelo fato de que eles

dizem algumas baboseiras bem idiotas, vocé ficaria na duvida

YankJr hTt the fraglimit, T )
[Patriot was melted by Tankr's plasmagun
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entre quem é um Bot e quem é humano. E uma grande idéia se
vocé planeja praticar um pouco antes de conquistar o mundo.
O legal é que, gracas a incluséo de partidas pela internet,
é exatamente o que vocé podera fazer. Como na versao PC, os
proprietarios de Dreamcast poderdo desafiar outros fanaticos
por Quake Il Arena no mundo inteiro via rede. Usando o brilhan-
te modem do Dreamcast, vocé pode se conectar e procurar jo-
gos através do servico de criagao de partidas que ja vem inclu-
so0. Caso vocé nunca tenha visto um criador de partidas, aqui vai
uma breve explicacéo. Ele € um programa que encontra uma
lista de jogos existentes em um grupo de servidores. A partir
dele, vocé pode ver quantas pessoas estéo jogando, quao boa
esta a conexdo com o servidor em questdo (quanto atraso ha
1), que tipo de jogo esta sendo jogado, e que fase esta sendo
usado. O time de desenvolvimento atualmente esta trabalhan-
do para certificar que este processo seja o mais amigavel pos-
sivel, para que os usuarios de console possam aderir facilmen-
te. Hawkins afirma, "Nés atualizamos a interface do usuario na
versao Dreamcast para tornar mais facil para os usuarios en-
tenderem e verificarem a performance dos jogos em rede dis-
poniveis. A versdo Dreamcast também vai eliminar automatica-
mente qualquer jogo em rede que ndo ofereca jogabilidade es-
tavel e nao vai exibi-los na lista de jogos em rede disponiveis

A
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Tudo isso deve resower o problema de encontrar um jogo, tor-
nando uma tarefa menos desagradavel possivel. Parece legal!

Nao apenas a interface de Network foi remodelada, mas
Scott também esta bastante empolgado quanto a outras mu-
dangas que ajudardo a versdo Dreamcast a ser a mais limpa
possivel. Quando o jogo chegar, a versao PC ja tera recebido
varios patches (arquivos de atualizagdo que servem para corri-
gir falhas, adicionar coisas, etc.), e a versdao Dreamcast ira se
beneficiar da eliminagéo de todos os bugs e erros que estao
sendo corrigidos neste processo.

Mas esta béngao também pode acabar sendo uma mal-
digdo. Como os usuarios de Dreamcast ndo tém a vantagem de
um HD, quando este jogo chegar, ele tera que ser definitivo.

"A chave aqui € que, como a versdao Dreamcast estara
completa e definitiva quando for langada, precisamos incluir se-
gredos ou caracteristicas extras que estaréo incluidas no disco,
que os usuarios terdo que habilitar ou ganhar. Isso adicionara
valor extra ao produto e também incentivara os jogadores do
Dreamcast a continuarem tentando novos modos, fases e pro-
curar por lugares onde novos personagens ou itens/caracteris-
ticas possam ser habilitados."

Os patches obviamente estao fora de questao para os
proprietarios de Dreamcast, e se a planejada compatibilidade
entre usuarios de Dreamcast e PC for incluida, os usuarios de
PC terao que baixar um patch que permita a eles conectarem-
se com os usuarios de Dreamcast. Tomara que eles sejam
homens o bastante para desafiar o pessoal do console.

E ainda bem que os jogadores de Dreamcast estardo
tao ocupados com suas caracteristicas exclusivas que até es-
quecerd@o suas reclamagoes. A versao Dreamcast tera o bene-
ficio de algumas arenas exclusivas, que vao estrear com o game.
"As novas fases que serdo inclusas na versdao Dreamcast de

You 'llnnd/l(lctk

Kiosk

AN

lace with 1

Q3A sao totalmente novas. Esperamos mclmr alguns esmos e
temas de alguns dos primeiros jogos da id Software." Por cau-
sa destas influéncias, Hawkins antecipa que a variedade sera
como um bénus nostalgico para os fas da série. Vamos esperar
que ele esteja certo.

Nao apenas os proprietarios do console terdo a vanta-
gem de novas areas, mas a Sega também planeja algumas
adicbes na jogabilidade para melhorar ainda mais a verséo de
Q3A para Dreamcast. Suporte para VMU ja esta em andamento,
assim como uma caracteristica opcional de mira automatica
para ajudar a jogabilidade com o joystick.

Falando em opcbes de controle, a Sega esta se esfor-
cando ao maximo para adicionar uma série de periféricos para
que os usudrios de Dreamcast possam conseguir seus “Frags”.
Hawkins afirmou, "N6s estamos permitindo que os usuarios de
Dreamcast utilizem mais de um periférico por vez para permitir
que eles consigam o melhor controle possivel. Isso significa
que os usuarios poderdo usar o teclado do Dreamcast e o joys-
tick ao mesmo tempo para obter um étimo controle com qual-
quer periférico. Adicionar suportes é a chave para este titulo. Em
primeiro lugar, precisamos nos certificar de que o jogo tenha
um bom controle apenas com o joystick. Nés também incluire-
mos suporte para varios periféricos para o mesmo usuario.
Quanto a questdo sobre o suporte para um o mouse do Dream-
cast, eu ainda nao ouvi nada oficial sobre este periférico, mas
se ele for anunciado, pode ter certeza de que colocaremos no
jogo,” conclui Hawkins.

Com as opgoes de controle esclarecidas, o Unico maior
problema e sobre como o game se saira nas partidas online.
Uma verséo preliminar do game devera estar presente na E®
deste ano, e em breve poderemos avaliar este e outros aspec-
tos de Quake Ill Arena para Dreamcast.
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Sem b_rEV|sao de lancamento (EUA)

E um futuro

préximo e ruim.
Novos virus mortais
acabaram com a
maioria da popula-

cao mundial. Terroris-
tas, drogas e o medo
controlam as ruas. E toda
conspiragao que vocé pode
imaginar provavelmente &
verdadeira. Vocé é J.C.
Denton, um novo recruta
da UNATCO (United
Nations Anti-Terrorist
Coalition, ou Coliga-

¢ao Anti-Terrorista

das Nacgées Uni-

das). Seu quar-
tel-general sdo

os restos bom-
bardeados da

llha da Liberdade na cidade de Nova
lorque. Seu corpo foi melhorado com a
mais avangada nanotecnologia; seu equi-
pamento é de ultima geragdo. Alguém
deve proteger este mundo decadente, e
este alguém é vocé.

O jogo é Deus EXx, o resultado das
maos do produtor Warren Spector e da
softhouse ION Storm. Spector & a mente
por tras de Ultima Underworld e System
Shock, dois dos RPG mais criativos e ani-
mais do PC; ele esta determinado a levar
Deus Ex ao proximo nivel.

Deus Ex roda em uma versdo alta-
mente modificada da engine de Unreal. A
cada passo, os designers lutaram para
criar um mundo realista, convincente e in-
teressante. Os ambientes s&o uma mis-
tura entre Akira, Blade Runner e Arquivo X;
cidades devastadas e tecnologia maravi-
lhosa se encontram com conspiragdes de

ey Filben
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y todos os tamanhos: peque-
nas, grandes e insonda-
veis. Os locais inclu-

em a ja menciona-

da llha da Liberda-

de, o Battery Park

da cidade de Nova
lorque, Hong
Kong, Paris e

Area 51. Sempre

que possivel, os
designs das fa-

ses sé@o basea-

1 dos em fotos re-

ais e reconheci-
mento local. Todo

o jogo acontece a noite,
dando uma apropriada

i e

atmosfera misteriosa aos acontecimen-
tos.

Todo aspecto do jogo vai oferecer
solugbes muiltiplas, permitindo extrema
diferenciagado de personagens e experi-
éncia de jogo personalizada. Spector da
um exemplo de pegar um item de um co-
fre. Um personagem poderia entrar em um
computador e pegar a combinagdo. Um
segundo pode se livrar de um guarda e
roubar sua chave. Um terceiro pode abrir
o cofre com explosdes calculadas sem
danificar o contetido. O game néo é exi-
gente quanto a forma que vocé completa
as tarefas, contanto que vocé as cumpra.
Nao importa como estéo definidas as ha-
bilidades de seu personagem, os puzzles
terdo uma solugao; vocé nunca ficara pre-

N

i
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so pela falta de uma habil
cular.

ade em parti-

As habilidades do jogo incluem
computagao, eletrénica, treinamento
ambiental, arrombamento, medicina, na-
tagdo, demoligées, armas pesadas, ar-
mas de baixa tecnologia, pistolas e rifles.
Cada habilidade tem quatro niveis de co-
nhecimento: Untrained, Trained, Advanced
e Master. As habilidades sdo melhoradas
distribuindo os pontos de experiéncia gan-
hos (assim como em Diablo de PC). Nao
havera pontos suficientes para adquirir
nivel Master em todas as habilidades; de
fato, havera apenas o suficiente para ele-
var a Master ou Advanced uma Gnica habi-
lidade, com sobra o bastante para adqui-
rir o nivel Trained em varias outras cate-
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gorias. Contudo, vocé pode usar qualquer
habilidade independente de sua pericia;
mas a efetividade, é claro, ira variar.

Vocé vai aumentar as habilidades
de seu personagem com upgrades ciber-
néticos e nanotecnologia. Através do jogo,
vocé vai adquirir caixas de upgrade que
contém duas habilidades mutuamente ex-
clusivas; vocé deve escolher qual habili-
dade achar mais util. Vocé pode pegar um
equipamento de visdo noturna OU lentes
de aproximagédo; a habilidade de se mo-

ver em siléncio em qualquer ve-

locidade OU de correr mais ra-
pido e pular mais alto.

O que vocé diz aos NPCs é

téo importante para o progres-

so do jogo quanto as habili-

dades que vocé escolhe. Os

personagens se lembram

do que vocé disse para eles;

acgdes passadas determi-

nam possibilidades e res-

postas futuras. “O jogo intei-

ro em seu nivel central é so-

d bre escolha e conseqiién-

cia,” diz Spector. "Néo ha-

vera nenhuma resposta

que ndo tenha algum tipo

de efeito no mundo do jogo."

Independente da liberdade de jogo,
Deus Ex oferece uma narrativa linear cheia
de conspiragées e reviravoltas. Vocé pode
falar com NPCs através de arvores de dia-
logos que vao se ramificando, assim
como assistir a cenas predeterminadas
que revelam elementos importantes da
histéria. Todos os didlogos do game usam
atuagéo de voz.

Com sua ambientagéo criativa e
fantastica liberdade de jogo, Deus Ex pa-
rece ser uma excelente opgao para um
género constantemente monétono. A
Eidos ainda n&o anunciou oficialmente a
conversao da versao PC para o Dream-
cast, mas isso € um segredo mal guarda-
do, ja que varias origens, inclusive dentro
da prépria Eidos, ja confirmaram a versao
para o 128-bit da Sega.

ViP-Shop
Games Distribuicao
Atacado e Varejo

A loja que Fala a
Sua Lingua,
Trabalhamos com
Varias Marcas e
Modelos de Video
Games, Otimos
Pregos Consulte-nos

Lancamentos de fitas de
Game Boy e Nintendo 64
enviamos para todo o Brasil

www.vipshopcelular.com.br
Email: vipshop@plugue.com.br

Rua Marques de Sao Vicente 52 Loja
366 - Shopping da Gavea

Tel.: 21-274-0145 ou 529-8352
Fax: 2393508 - Rio de Janeiro

'RuaAracé, 174 Vila Formosa
S0 Paulo - SP_ Fone: 6107-6508
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GAME NEWS - SEGA DREAMCAST

EXPECTATIVA: %k

"Se ndo pode
venceé-los, junte-se a
eles." Uma frase ge-
ralmente usada por
pessoas que costu-
ma-se dizer que nao
tém talento e criativi-
dade para fazer suas
proprias coisas. Mas quanto mais vocé
joga games, mais vocé aprecia o fato de
que as idéias originais sdo poucas e dis-
tantes. No entanto, de vez em quando vocé
pode encontrar um bom clone se estiver
prestando atengdo. Considerando que um
dos jogos de corrida espacial favoritos
nunca sera lancado para Dreamcast, mui-
tos estavam precisando de um jogo de
corrida futurista. Com certeza, MagForce
Racing da Crave Entertainment pode ser
uma copia carbono de WipeOut, mas se a
versao PC for uma indicagéo, provavel-
mente a maioria dos jogadores estara dis-
posta a perdoar os produtores por sua fal-
ta de originalidade.

Nos demos uma olhada na versdo
importada (européia) para Windows, cha-
mada Killer Loop e entre esta experiéncia
e os detalhes que emergem da versao
Dreamcast, realmente podemos dizer que
este jogo dara ao sistema um pouco da
diversidade tdo necessaria.

Esquega por um momento os vei-
culos de forma estranha do game e suas
pistas sinuosas. A partir do momento em
que é dada a largada, MagForce Racing é
pura velocidade. E ndo estamos falando
de algumas longas retas a 300 km/h ou
um pouco de curvas fechadas a mais de
150 km/h. Estamos falando do tipo de ace-
leracéo que faz os recrutas da NASA mo-
lharem as calgas. Poucos jogos passam
esta sensacao de completa e total acele-
racao e se o Dreamcast conseguir man-
ter um frame-rate sélido, podemos espe-
rar que este jogo seja um dos jogos de
corrida mais rapido que ja apareceu no
sistema.

Este jogo rapido de deixar qualquer

GAMERS - GAME NEWS - GAME BOYy COLOR

<
O@

DONKEY KONG COUNTRY
Rare / Nintendo
Agdo - N/D

Previsto para 28 de agosto de 2000 nos EUA

X ok ok X

Vocé pensou que Super Mario Bros. Deluxe era uma obra

um zonzo e ao contrario da maioria dos
jogos de corrida, ele pega emprestado um
pouco de F-Zero da Nintendo na forma de
um pouco de acdo em gravidade zero, que
funciona pelo conceito que deu o nome
ao jogo. Diferente de F-Zero ou RollCage,
avelocidade nédo € a chave para esta equa-
cdo. Os veiculos do jogo, conhecidos
como TriPods, podem ser carregados com
energia magnética que, em certas areas,
permitira que vocé escale uma parede
mais rapido do que um ladréo fugindo da
policia. Se vocé conseguir manter o con-
trole, vocé pode usar esta habilidade para
passar por seus oponentes, passar por
setas que aumentam sua velocidade ou
pegar novas armas.

Isso mesmo, armas. Como mui-
tos jogos desta categoria, MagForce ofe-
rece muitos recursos ofensivos, desde
misseis teleguiados até minas e também
tem alguns dispositivos de defesa, como
escudos, para os mais pacificos. Os efei-
tos sa@o bastante espetaculares e consi-

maravilhosa? Vocé ainda n&o viu nada. Pois a Nintendo e a
Rare estiveram trabalhando duro pegando o game que sem
davida promoveu a Rare do status “grande produtora” para -
nios da criagdo” em 93. Isso mesmo, Donkey Kong Country, um
dos primeiros games de console a trazer graficos renderizados
em todos os seus trabalhos de arte (utilizando a tecnologia ACM,
ou Advanced Computer Modeling), estda dando um grande salto
do “poderoso” Super NES de 16-bit para o resistente portatil
Game Boy Color de 8-bit. E ha muito com o que se alegrar.

A Nintendo ainda ndo deu muitos detalhes sobre este
jogo, até pouco tempo atras ndo sabiamos se o Donkey Kong
Country anunciado seria um titulo original ou a versdo america-
na do recente langamento colorido de Donkey Kong Land 3 no

14 camers - gamers@edescala.com.br

Japéo. Mas agora nés sabemos, o jogo sera o mais préximo
possivel de uma adaptagao direta do game original de Super
NES que foi langada em 93.

Isso n&@o sera facil, o Super NES é um sistema de 16-bit
com mais capacidade grafica e sonora do que o Game Boy
Color (que ainda vem sobrevivendo com a velha tecnologia de
8-bit). Enquanto os sprites graficos e os cenarios serdo conver-
tidos do Super NES para o Game Boy Color, os programadores
terdo que realmente esticar as capacidades do portatil para fa-
zer com que o jogo parega na pequena tela pelo menos uma
fragao do que ele é no console.



derando a
sua natureza
concentrada na
iluminagao, devem ficar
¥ fantasticos no Dreamcast
Mas novamente, onde o
jogo se excede € no visual.
O game oferece 9 pistas di-
ferentes, que oferecem Iu-
gares animais como o
Havai, Alemanha e até Marte.
Cada uma tem seu proprio Vvi-
sual que se encaixa ao lugar e o design
geral aqui € bem caprichado. Desde are-
as altamente industrializadas até pistas
rodeadas pela beleza da natureza, este
jogo tem tudo. Espere s6 até a primeira
vez em que vocé passar pelo tunel no fun-
do do mar na pista do Havai, que é quase
tdo impressionante quanto a cachoeira
que o espera na saida de tal tinel. Espan-
toso.

E a melhor parte é que mover-se
em meio a esta loucura é extremamente
facil. Apenas tivemos a chance de testar a

conversao, vocé pode esperar que ela se
saira muito bem. Cada Pod tem um ma-
nuseio diferente, com niveis dife-
rentes em multiplas categorias
) que afetam tudo desde a veloci-
dade que vocé pode atingir até a
facilidade para fazer curvas. A ma-
neira de pilotar € de alguma forma flutu-
ante, quase como WipeOut, porém, gra-
cas as trés pernas dos TriPods, ndo é tao
frouxa quanto este outro titulo. Enquanto
isso evita que vocé faga movimentos brus-
cos, quando vocé aprender como pilotar
seu veiculo, vai perceber que o controle é
tao distinto quanto intuitivo.

E o legal & que, conforme vocé fica
melhor, vocé habilita novas pistas com ni-
veis de dificuldade maiores, além de aces-
sar todos os 22 TriPods. Como um ele-
mento extra, a vers@o Dreamcast vai ofe-
recer um exclusivo suporte para
multiplayer até quatro jogadores com tela
dividida assim como um novo "Scramble
Mode" que fornece aos jogadores upgra-
des e novos power-ups.

Ainda ndo temos muitos detalhes
sobre estes elementos extras da versdo
Dreamcast, mas pode apostar que
MagForce Racing, previsto para agosto de

2000, vai oferecer muita velocidade e di-
vers&do no console.

versao PC, mas a menos que a produtora
VCC de alguma forma consiga estragar a

7 bl 01:28:03
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Caracteristicas
*Gréficos renderizados em 3D

*Adaptacéo direta da versdo Super NES

*Fases de bonus exclusivas

*Suporte para Game Boy Printer

*Suporte para Link Cable para dois jogadores .
*S6 para Game Boy Color

Nao que a Rare ndo consiga, as primeiras imagens exibidas pela Nintendo
realmente mostram uma paleta de cores brilhante e sprites detalhados. Agora é questao
de ver o jogo em ag&o para saber como a Rare se saiu na convers&o. O jogo foi uma
aventura excelente no Super NES, mas com certeza aquele fator de admiragéo que o
ajudava. Sera que o mesmo fator de admiragé@o pode ser mantido em vers&o portatil?

A Rare afirmou que as fases serdo bem proximas ao que a versao Super NES
oferecia. De fato, os produtores disseram que algumas fases sdo maiores em alguns
aspectos. Outras inclusdes: um modo para dois jogadores com Link Cable, assim
como suporte para Game Boy Printer de algum modo. Também havera novas fases de
bénus para dar aos veteranos do original algo novo para jogar.

A Nintendo e a Rare tém muito tempo para trabalhar no jogo, ja que atualmente
ele esta previsto para 28 de agosto. Por enquanto, confira as imagens e veja com
seus proprios olhos o que os “génios da criagéo” estdo preparando para o portatil.

FLIPRER G;h MES
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GAME NEWS -

NINTENDO 64

P23 DINOSAUR PLANET

‘ / Rare i ugntgpdo

Nao se pode dizer que a
Rare nao esta fazendo a sua parte em le-
vantar o Nintendo 64 em seus Ultimos
dias. Em Dinosaur Planet, a produtora bri-
tanica esta apresentando um jogo genui-
namente enorme que pode ser justamen-
te o tipo de game de alto nivel que o con-
sole precisa para ter o seu desfecho glori-
0so. Dinosaur Planet ndo apenas requer
o Expansion Pak de 4MB de RAM, mas o
jogo sera langado em um cartucho de
512MBits. Resident Evil 2 com todas as
suas seqiiéncia em CG é o Unico outro
game de Nintendo 64 a exigir um cartucho
tdo grande. O tamanho pode ndo ser im-
portante, mas com certeza soa bem quan-
do vocé fala sobre isso.

A férmula de uma jornada para um
lugar distante em nome de uma boa luta
contra o mal é reprisada em Dinosaur
Planet. Desta vez vocé tera que lutar para
chegar até o verdadeiro Planeta dos Di-
nossauros para que vocé
possa continuar a bata-
Iha contra as forcas do
mal que visam destruir o
universo. A fama da Rare
de unir grandes enredos
a jogabilidade poderosa

deve fornecer a Dinosaur
” Planet a mesma sensa-

_ Gao de interatividade ci-
) nematogréfica
. vista em Jet
yp2. FEoricie
Gemini.

o
e

o

O que vocé ganha
com toda esta meméria e
espago extra? Vocé ganha
um par de novos he-
réis, Sabre e Krystal
e entre dezenas de outros per-
sonagens pelo jogo, um par de
bichinhos controlaveis. Apesar de
nZo ter sido mencionado direta-
mente, vamos supor que estes compa-
nheiros dinossauros — cada um ligado a
um personagem — sera capaz de receber
e executar comandos em tempo real, si-
milar ao que veremos no modo multiplayer
de Perfect Dark. Manda-los para encon-
trar e recuperar objetos, cavar buracos,
distrair os inimigos e até mesmo jogar
parece ser algo de grande importancia
para avangar pelo jogo. Obviamente, pa-
rece que a lealdade destas criaturas de-
pende de como o jogador as alimenta.

Personagens:

Sabre: Um guerreiro de vinte anos de ida-
de e filho do grande mago Randorn. Quan-
do o irmao mais velho de Sabre foi morto
no campo de batalha, seu pai ficou incon-
solavel e desapareceu nas regioes selva-
gens. Agora, apos muitos anos de tormen-
to, Sabre esta determinado a partir em seu
encalgo.

Krystal: Orfa aos seis anos de idade,
Krystal foi adotada pelo errante Randorn e
o acompanhou em suas jornadas por dez
longos anos. Mas agora, com o descobri-
mento de um templo antigo, um novo ca-
pitulo de suas vidas — e de Sabre também
— esta para comegar.

Cenas cinematograficas dramati-
cas definitivamente fardao parte de
Dinosaur Planet. Que maneira melhor
para ocupar todo
este es-

pago no gigantesco cartucho? Se a des-
cricao da cena de abertura for alguma in-
dicagdo, este game tera varios intervalos
recompensantes para vocé admirar de-
pois de completar certas areas. Um voo
em uma espécie de caravela voadora na
seqliéncia de abertura parece algo tirado
de um filme de ficgéo cientifica dos anos
80. O filme Dark Crystal logo vem a mente
ao ver o tema geral de Dinosaur Planet no
site da Rare. Enquanto esta comparagao
é extremamente modesta, a intencdo da
Rare quanto a Dinosaur Planet ndo deve
estar muito longe deste tipo de fantasia
classica.

Aventuras distintas os dois perso-
nagens principais € algo que temos visto
com freqiiéncia nos jogos anteriores da
Rare. Esperamos que este sistema ga-
nhe um novo tratamento em Dinosaur
Planet apoés a decepgao que muitos sen-
tiram em games como Jet Force Gemini e
Donkey Kong 64 onde a repeticéo, nao
mais a aventura, era o tema dominante.
As respectivas aventuras de Sabre e
Krystal sdo descritas como paralelas po-
rém separadas. Isso significa que nao te-
remos que atravessar a mesma fase vari-
as vezes com diferentes personagens
procurando por aquele objetivo secreto que
apenas um certo macaco ou gémeo es-
pacial pode alcancar? Nao temos certeza,
mas estamos cruzando os dedos para
que a Rare nao faca outro jogo que frustre
os jogadores da mesma maneira.

A Rare esta preparando um siste-
ma de controle “intuitivo baseado em situ-
acao” para tornar as coisas mais faceis
para os jogadores. O que isso significa é
o que todos estdo imaginando agora. Sera
que este sistema sera tdo simples quan-
to alternar entre os personagens em tem-
po real ou chegar em pontos de
troca para pegar o persona-
gem que vocé
precisa em si-
tuacgdes

Sabre
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cruciais? Seja o que for, com certeza nao
queremos que as horas de jogo de
Dinosaur Planet ndo consistam em horas
e horas de regressos repetitivos com di-
ferentes personagens.

Efeitos de clima e jogabilidade sen-
sivel ao tempo provavelmente serdo usa-
dos com destaque em Dinosaur Planet.
As comparagdes com The Legend of
Zelda: Ocarina of Time quando Dinosaur
Planet era apenas um rumor, provavelmen-
te se originaram do fato de que os dias e
as noites passarao durante o curso do
game da Rare assim como eles passa-
vam na ultima aventura de Link. Isso e
também a suposicdo de que Dinosaur
Planet é um classico Adventure 3D do tipo
que ja estamos acostumados a ver no
Nintendo 64.

Aqui é onde os detalhes sdlidos
terminam. Mas podemos especular e ima-
ginar outras caracteristicas que Dinosaur
Planet trara. Um modo multiplayer de al-
gum tipo é quase obrigatério. O Nintendo
64 tem quatro entradas para controles e a
Rare vai usa-las. Mas um modo coopera-
tivo de dois jogadores esta na moda hoje
em dia e com os modos cooperativos de
Jet Force Gemini e Perfect Dark em seu
histdrico, os caras da Rare podem dar o
seu melhor tiro em seu mais novo game.

Os ambientes em tempo real que
a Rare menciona ao descrever o jogo po-

dem estar relacionados aos eventos in-

dependentes de cada personagem que
ocorrem durante o jogo. Turok 3 (também
com 512 MBits) tera um monte de ativida-
des que ndo estardo sob o controle do
jogador. Nao ha razao para a Rare néao
adicionar esta caracteristica para tirar o
méaximo de Dinosaur Planet. E uma boa
maneira de ilustrar a histéria sem parar
para uma cena cinematografica.

Nao podemos esperar para ver as
primeiras fotos e videos de Dinosaur
Planet. Em seu website oficial, a Rare pro-
mete as primeiras imagens um pouco
antes da E® (inicio de maio). Logo tere-
mos estas imagens para mostrar a vocé.
Por enquanto, a empresa apenas revelou
algumas imagens do jogo censuradas até
a proxima revelacdo e também ilustra-
¢oes. Dé uma passada na rareware.com
para checar todos os detalhes e baixar os
amaveis arquivos em MP3 das musicas
do game.

A Rare nao deu uma data oficial de
langamento, mas este é o ultimo ano de
produgdo de Dinosaur Planet de acordo
com o site da empresa. Mas é melhor fa-
zer isso do que dar uma data para a meta-
de do ano 2000 e depois “
seguir com os varios 6:' Sl
adiamentos pelos 4
quais a Rare é co-
nhecida.

FIFA SOCCERWORLD
CHAMPIONSHIP 2000

A EA mais uma vez se juntou a FIFA e a JFA (Japan Football

Association) para trazer o mais novo update da série FIFA.

Em comparagéo com os jogos anteriores da série da FIFA,

os modelos dos jogadores terdo cerca de 20 vezes o nu-

mero de poligonos por jogador. Estes poligonos extras
| devem permitir jogadores com visual mais realista e com

juntas mais suaves. Como podemos esperar dos jogos
de esporte da EA, FIFA para PlayStation2 incluira modos de edigao de jogador e replay.
Também havera comemoracoes individuais de gol de varios superstars do futebol
mundial.

O jogo tera um grande numero de modos, incluindo Copa do Mundo, Mundial
Sub-23, Liga, Treino e Exibigao. Durante o jogo propriamente dito, as opgoées de ma-
nutengdo e taticas permitirdao que vocé altere estratégias e substitua jogadores em
tempo real. Havera ainda partidas acontecendo de dia, a tarde e a noite

Este novo FIFA da EA pode dar um pulo na frente do Jikkyou World Soccer 2000
da Konami, que sofreu numerosos adiamentos e agora esta previsto para 15 de junho
de 2000 no Japao. Outro ponto em seu favor € a presenca da estrela do futebol
japonés Hidetoshi Nakata. Como ele ganhou fama na Série A do futebol italiano, ele
se tornou o mais popular jogador de futebol, se nao o atleta, de todo o Japao. E apesar
de ser um pouco dificil identificar pelas imagens, os graficos do game parecem bem
solidos com excelentes texturas. Com pouquissimo tempo para langar o game, pare-
ce que a EA tem mais um titulo forte de esporte em suas maos

FIFA Soccer World Championship 2000 sera lancado para PlayStation2 no Ja-
pao no dia 25 de maio de 2000. Enquanto um langamento nos EUA ainda nao foi
divulgado, as chances do jogo sair junto com o aparelho no mercado ocidental séao
boas.
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GRIND SESSION

SCE / Shaba Games
Skate - CD (1)
Previsto para maio de 2000 nos EUA
EXPECTATIVA: AkAY
Com o sucesso de games de skate
recentes como Tony Hawk, Street Sk8er
e Thrasher Skate and Destroy, ndo é

s
p§q‘© g @ maim | surpresa alguma ver outro titulo de
tiW] = loose || skate surgir.

A Sony tem trabalhado em Grind
tLEks)? . Session com a Shaba Games ja ha
um ano e meio. O jogo traz dez
skatistas para jogar — quatro s@o personagens genéricos, mas
os outros seis sao profissionais como Daewon Song, Willie
Santos e Jon Cardiel. O game tem varios modos de jogo tanto
para um Unico jogador quanto para multiplayer. Os modos para
um jogador s@o Tournament, Free Style, Practice e Training. Nem
todos os modos multiplayer foram definidos ainda, apesar de
que varios ja foram revelados, como uma espécie de Party Mode
onde oito pessoas tentam superar uns aos outros fazendo ma-
nobras e realizando pulos gigantescos. Vocé tem 20 segundos
para fazer o seu melhor — quem tiver mais pontos no final é o
vencedor.

Para concluir uma fase vocé tem que aumentar o seu
medidor de respeito até o maximo. Para isso vocé deve realizar
um certo numero de manobras e cumprir objetivos especificos
— objetivos como os Tech Bonuses. Estes ultimos s&o basica-
mente corridas especificas, ou manobras, que o game indica
com setas na tela. Cada fase tem dez Tech Bonuses para com-
pletar. Cinco sao de dificuldade média, mas completar os ou-
tros cinco requer muito mais habilidade. Vocé também tera que
cumprir varios mini-desafios com os ambientes interativos em
cada fase. Em algumas fases vocé tera que perseguir pombos
no parque, outras irdo forga-lo a mover algo. Fazendo tudo direi-
to e concluindo as fases vocé ganhara fotos e videos radicais de
seu skatista realizando manobras e elevando-se.

Os controles tém basicamente a mesma configuragéo
de Tony Hawk's Pro Skater. A sensacao do jogo a este ponto da
fase de desenvolvimento ja é surpreendentemente sélida. En-
quanto o jogo parece ser um pouco mais fundamentado na
realidade do que Tony Hawk &, Grind Session de modo algum
parece um simulador.

Graficamente, o jogo parece uma mistura entre Tony Hawk
e Thrasher Skate and Destroy. As fases parecem nitidas, os
skatistas se movem realisticamente e o jogo tem alguns efeitos
visuais belissimos.

Enquanto os efeitos sonoros e o audio do jogo ainda
estao sendo trabalhados, uma coisa que pode ser dita sobre o
game no departamento sonoro € que ele tem uma trilha sonora
impressionante. Grind Session possui faixas reais de bandas
como Man or Astroman, Sonic Youth, Suicidal Tendencies, Zen
Guerrilla, Cornelius, GZA, DJ Shadow, KRS-One, Dr. Octagon,
Jurassic 5, The X-Ecutioners, NOFX, Black Flag e outras.
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Grind Session, mais do que qualquer outro game de skate
que nao seja Tony Hawk, € um jogo muito facil de pegar e jogar.
Por que? Porque o esquema de controle é praticamente idénti-
co ao de Tony Hawk's Pro Skater. O botdo A realiza Grinds, O
cuida dos Grabs e [] realiza suas manobras aéreas, como 0s
Hellflips. Segurar o X fara vocé pular mais alto. A comparagao
nao acaba no controle. Seus objetivos nas fases também sao
parecidos. Cada area tem dois objetivos baseados em pontua-
Gao, um objetivo baseado em quebra (como acertar dez latas de
lixo, ou pombos ou caixas) e um objetivo baseado em linhas
técnicas de skate, essencialmente exigindo que vocé conecte
os pontos em uma pista. Apertando o R2 em qualquer hora fara
com que as linhas técnicas sejam exibidas e vocé vera linhas
coloridas conectadas por grandes circulos coloridos. Para pas-
sar por uma linha, vocé simplesmente deve fazer uma combina-
c¢ao de manobras enquanto passa por todos os circulos. Cada
fase tem dez linhas e como vocé ja deve ter adivinhado, algu-
mas sao muito faceis, enquanto outras requerem habilidades
sobre-humanas.

O que coloca o game aparte de Tony Hawk da Activision é
o grande numero de manobras disponiveis. Conforme o jogo
progride, vocé ganha varias manobras novas, e os skatistas
profissionais do jogo comegam com toneladas de manobras ja
disponiveis. Cada diregdo combinada com [] ou O faz uma
manobra diferente e também ha uma série de manobras mais
dificeis que requerem multiplas diregbes apertadas, assim como
algumas das manobras especiais de Tony Hawk’s Pro Skater.

Parece facil olhar Grind Session e julga-lo um clone de
Tony Hawk, mas o game tem uma profundidade inacreditavel.
As fases sao bonitas e enormes, e as varias linhas técnicas
obrigam vocé a andar pela fase inteira, ndo apenas por um cano
ou seqiiéncia de trilhos, se vocé quiser progredir através do
jogo inteiro. Além disso, ha varios outros modos além
Tournament principal. Os modos para um jogador incluem uma
pequena fase de Training, Open Skate e Endurance, que coloca
vocé em uma fase e mostra qual manobra ou combinagao de
manobras cumprir dentro de um determinado tempo. Os mo-
dos de multiplayer inclui uma variagdo do HORSE de Tony Hawk,
onde um jogador faz uma manobra, entdo o outro jogador deve
imitar esta manobra e adicionar mais uma por conta prépria. A
seqliéncia de manobras fica maior e maior até que alguém erre
e ganhe uma letra. Também ha um desfio pelas melhores ma-
nobras e a conhecida competi¢do por pontos.

S6 a versao preliminar ja ofereceu uma quantidade enor-
me de diversdo. Espere para pér as maos em Grind Session
em breve, por volta do final de maio.
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Quer mandar criticas? Desenhos? Sugestdes, duvidas ou
elogios? Ent&o escreva para a redacdo da Revista Gamers
Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa CEP 05060-000 Sao Paulo - SP
ou “e-maie-nos” em gamers@edescala.com.br

Hello! galera da Gamers, certo? Sinceramente
vocés déo duro mesmo. Pra fazer uma revista de
60 e poucas paginas semanalmente ndo é pra
qualquer um n&o. Bem sou mais um que tem
duvidas e se ndo estiver incomodando e n&o for
usar muito espago na revista POR FAVOR RES-
PONDAM: 1?) Existe um aparelho chamado
ampliador de memoria para PlayStation?
Se existe, da para assistir DVD nele?
2?) Qual sua opinido sobre a possibili-
dade de 0 a 100 do PlayStation2 ser
langado no Brasil? 3?) Existe uma
estratégia completa de Final Fantasy
VIII? Se nao existe pretendem fazer?
4?) Sou fanatico por filmes baseados em jogo de
game. Existem mais informagdes sobre os fil-
mes Final Fantasy e
Resident Evil? 52) Comum
Nintendo 64 nao pude jo-
gar um RPG de peso
(exceto Zelda), isso me le-
vou a vendé-lo e pegar um PlayStation, mas por
que a Square parou de fabricar jogos para a
Nintendo? 62) Resident Evil Zero s6 sera langa-
do mesmo para Nintendo 64? S¢ isso. Ah, qua-
se ia me esquecendo, existe uma fémea em suas
equipes de produgbes? Agora sim, valeu mes-
mo e até a préxima.

Via E:Mai
Hello, Allan. O trabalho aqui realmente puxado,
mas s6 assim para levar até vocé uma Gamers
por semana. Quanto as suas duvidas incomo-
darem, na verdade todas as perguntas sdo o
motivo desta se¢do e nés ficamos lisonjeados
em receber cada carta; a respeito do espaco
ocupado, ndo esquenta a cabeca. Agora vamos
as respostas: 1%) Tal aparelho néo foi produzido
para o console da Sony, mas ha, sim, um add-
on que permite ao PlayStation ler filmes no for-

mato MPEG1, ou seja, a compressdo usada em
Video CD. Néo é possivel ler DVDs com o aces-
sério, mas o acervo de Video CDs é grande, con-
tando, inclusive, com titulos nacionais. A quali-
dade de imagem nem se compara a dos DVDs,
mas ainda assim é satisfatoéria. O aparelho pode
ser encontrado em algumas importadoras e cus-
ta em torno de R$100. 2%) Oficialmente pela Sony
do Brasil? Diriamos, uns 60%. Mas o aparelho
importado ja esta circulando por aqui. 3%) N&o.
Talvez. 4%) Quanto a Final Fantasy Movie, novas
informagbées foram liberadas recentemente. A
Columbia Pictures colocou no ar o site
finalfantasy.com, contendo algumas lnformagoes
do filme que esta pro- ;

gramado para julho de
2001 no Japédo e EUA.
O filme vai revolucio-
nara computagdo gra-
fica e toda a industria
do cinema, como -
pode-se ver nos trailers disponiveis no site. Foi
revelada também uma vaga descrigao do ambi-
cioso enredo: onde
tudo se passa na Ter-
ra no ano 2065. A
destruigéo e confusdo
se espalhou por toda
parte, a populagao foi
dizimada e os poucos humanos que restaram
precisam encontrar uma maneira de sobreviver.
Neste mundo, a morte é encarada de perto com
o trespasse das pessoas amadas. Comega-se
a questionar o significado de “vida” e “amor”, qual
a defini¢ao filoséfica do “coragdo”. Depois de tudo
0 que se passou, a ciéncia analizou a vida e a
morte, definindo vida como
uma forma de energia. Quan-
to ao filme de Resident Evil,
nada mais foi dito. 5%) Pena
que vocé ndo viu Ogre
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64 e nem vai ter a chance de jogar o fantastico
Legend of Zelda: Majora’s Mask, mas a decisdo
Ja foi tomada. O motivo da Square mover todos
0s seus projetos para a maquina da Sony foi ques-
tées de politica. A Nintendo sempre foi muito ri-
gorosa com as softhouses que desenvolvem jo-
gos para seus consoles e a Square estava insa-
tisfeita com esta inflexibilidade da Big N, princi-
palmente no que dizia respeito a distribuigdo de
Jjogos. A gigante dos RPGs queria mais autono-
mia, entdo veio a Sony com seu PlayStation e
distribuiu kits de desenvolvimento para

algumas empresas. A Square se in-
teressou, abriu negociagées com

Spirit, Glow Curtain, Hundred Needles? 2?) Vo-
cés |éem meus e-mails? 3?) Quando esta previs-
to FFIX? Valeu e Fui!!

Via E-MaiL
Mais direto impossivel. Entdo vamos la: 12) To-
dos os itens que vocé mencionou pertencem a
classe usada para ensinar habilidades aos
Guardian Forces. Para isso, é necessario que o
GF a receber a habilidade tenha espacgo para
aprendé-la (se ele estiver cheio, use o item
_ Amnesia Greens para ele “esquecer” uma
Y habilidade); entao é sé escolher o item re-
a Sony vendi a facilidade de de- o ferente a habilidaqe que vocé deseja que o
senvolvimento da maquina, além ‘.@ 9 GE_ap ietidg, seleclongy 2 .GF opioniol SeL,I
da politica, fechou um acordo de exclusividade, gua_rdlao agora tgm uma hab/l/da_de nove: E§ta 9
deixando para tras os dias de limitagbes com a megs L;ma mane’grab{:le personalizangiselioge
Nintendo. 62) Neste ponto vocé deu muito azar 75 sn QAdggr ek
de desfazer-se de seu console Nintendo, pois a f fa. ZEAIE YOCoNE0
mais nova e promisso- Hilliza s 00802 set{s
ra versdo do Survival GFS ogtras il
Horror da Capcom sera v Al?m dos_ ens
exclusiva para o 64-bit. qge \{oge THENCIoNot;
ha varios outros (um

= omovoeo lqgase Soi) para cada habilidade
esqueceu da Ultima per- NSoRere Z st -
gunta, ndo deve seralgo i eﬂ OJogo), a.s vamp ol gpe 9525
> S que vocé pediu; confira a lista dos itens e as
importante e n&o ire- o s .

. - - z respectivas habilidades que eles ensinam:
mos responder... Brincadeira. Sim, ha algumas Monk’s " Code. - (Counter), Gold Armor
;iprgg‘ij’gar’;ﬁ;‘;"jfg‘; T’r 25);(:,(,:3n\;3//\;:gas MapIo- (GFHP+30%), Diamond Armor (GFHP+40%),

¢ i P £ g Knight’s Code (Cover), Rocket Engine
(Spd+40%), Doc’s Code (Med Data), Magic Armlet
(Spr+60%), Moon Curtain (Auto-Shell), Steel
Curtain (Auto-Protect), Phoenix Spirit (Revive),
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Ola! Ai vai uma pergunta sobre o jogdo Final Fan-
tasy VIII: 12) Para que servem esses itens: Monk’s
Code, Gold Armor, Diamond
Armor, Knight's Code, Rocket
Engine, Doc’s Code, Magic
Armlet, Moon/Steel Curtain,
Phoenix Spirit, Aegis Amulet,
Samantha Soul, Rocket Engine,
Med Kit, Healing Ring, Bomb

TiTuLos PROPOSTOS Os RECORDES

ITENS DE FINAL FANTASY VIl

A=}

Do O

O que se pode e o que ndo se pode fazer

2 Soul Calibur Evil 3 (The A
= Enviar somente uma foto contendo os re- N° de oponentes derrotados no 1° - Alexandre Lopes (Mik $2543)
[mE=Q cordes por jogo / circuito. Extra Survivor Mode 2°- Tarcisio Lopes (Mik $2518)
—_— Proibido o uso de Game Shark por qual- The House of the Dead 2
quer motivo. R esc id F a0 no Arcade Mode : !
mente através do periférico serdo sumariamen- Diddy Kong Racing
te ig . bem como i recor- Wave Racer - Circuito Ancient Lake

des posteriormente enviados pelo autor do
mesmo.

Caso optar por enviar recordes em fitas de
video, certificar-se de que estejam gravadas
em NTSC colorido.

Nao ha prémios ou gratificagées pela
participagao. Em outras palavras, aqueles que
participarem estarao pelo puro espirito de com-
peticao e diversao.

Carros, itens ou artefatos secretos ou per-
sonalizados sdo permitidos, contanto que nao
tenham sido conseguidos via Game Shark.
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Pontuagao no Stunt Mode no
circuito Dolphin Park

Bettle Adventure Racing

Menor tempo no circuito Me-
tro Madness

Resident Evil 3 Nemesis
Maior pontuag@o no mini-jogo
The Mercenaries
Gran Turismo 2
Melhor tempo no Seattle Cir-
cuit

1°- Alexandre Lopes (0:51:13)

2°- Endrigo C. Gurgel (0:51:16)
- Circuito Fossil Canyon

1°- Alexandre Lopes (1:20:45)

2° - Janio Lindemann (1:23:53)

Wave Racer

- Pontuagao do Stunt Mode no Dolphin Park

1°- Marcos C. Schivitz (20.783)
2° - Alexandre Lopes (16.536)



QUER DIZER, DUVIDAS

DIVIDA...

DUVIDAS

DUVIDAS

Aegis Amulet (Eva-J), Samantha Soul (SumMag+40%),
Rocket Engine (Spd+40%), Med Kit (Treatment), Healing
Ring (Recover), Bomb Spirit (Kamikaze), Glow Curtain
(Auto-Reflect), Hundred Needles (Return Damage). 23) Nao!
3?) Previsto ele esta faz tempo, mas sé vai sair mesmo no
dia 19 de julho de 2000. Falb aé.

Ol! Tudo bem com vocés? E a Cris de novo e antes de tudo
quero dizer um “brigaddo” por terem publicado minha carta
(até que enfim consegui ir no Chocobo Sanctuary). A revis-
ta esta incrivel como sempre e preciso de um help para
algumas questdes: 12) Comprei o Pocketstation e joguei
aqueles bagulhinhos com chocobos, moombas, etc. Ai eu
ganhei um item chamado “Friendship” e outro chamado
“Minimog”. T4, o 1°invoca um moomba e o0 2° eu acoplei no
meu Diablos, dando a possibilidade de um novo comando:
Minimog. Coloquei no Squall, mas quando uso na batalha
aparece a mensagem: “Minimog is not here”. Entdo onde o
Minimog esta? 2?) Esta duvida é meio antiga, mas vou ten-
tar: em Wild Arms (o primeiro), onde fica o “The Abyss”. 3%)
Comprei Tomb Raider: The Last Revelation e estou adoran-
do 0 jogo, mas onde esta a fase de treinamento na casa de
Lara? O “treino” é s6 aquele inicio com Von Croy? Bem,
por enquanto & isso ai. Valeu pela atengéo e até a préxima!
Tchau!

CRIS DLIVEIRA

Como vai Cris? Como vocé pode notar o espago, vamos
as respostas: 1?) Ele s6 pode estar passeando no
PocketStation! Entre na opgao Chocobo World (no jogo) e
passe-o para o game. 23) Compre um lote de Goat Dolls e
compre Goat Dolls, além de ter dois Duplicators. Voe para
Elw Pyramid & nordeste de Baskar Village. Esmurre o
teleporter verde, entre nele e vocé pode ser levado ao “The
Abyss” (a tela fica vermelha). 2) Sim, somente!

Rua Willy Sholland n° 1002 CEP 89225-500 Joinville - SC.
Temos carteirinha de sécio, damos dicas de jogos de N64 PS, Super Nintendo,

Dreamcast. Mande os truques de seus jogos pi

a um CD de Playslatmn por més. Qualquer duwda mande sua cal{a

Word C

R. Jodo Roméo Siqueira, 22 Centro, Cabo Verde - MG CEP 37880-000
Se vocé é fanatico por jogo de futebol, associe-se ja. Carteira de sécio grétis,
além de varios acessorios. Visite nosso site em: www.fi woccampeonatao com.br

IMPORTANTE

NADQ NOS RESPONSABI

AMOS POR QUALQUER
ENVIO DE DINHEIRD AOS CLUBES.

FrASE po MEs ‘Cientistas ganham mais de 500 mil
ddlares para descobrir que os mos-

DESTA SEMANA! % ” 5
quistos sonham colorido” — Zelao

Meu nome & Hermes&Renato (¢ um nome s6 mesmo)
e estou com algumas duvidas. Devido a uma falha no
espaco-tempo, uma brecha transdimensional (escrevi
certo?) foi aberta a cerca de alguns anos atras. Fui trans-
portado da minha dimensao Xchucruttes para esta em
que nos estamos. Entdo sé agora descobri que exis-
tem pessoas normais neste mundo e estdo numa re-
dacao de uma revista de games e quero saber se vo-
cés também vieram da minha dimens&o. No jogo Crazy
Taxy do Dreamcast, peguei um Big Mac vindo de Pale
com nome de Ash Ketchup como passageiro e ele de-
seja vestir uma calga da Levis dentro da barriga de
uma mulher gravida, como fago? Briga de Saci vale
pernada? Seaquinevaseeuusavaesqui? Se eu mistu-
rasse o Oro com o Blanka, com o Red Xlll, com a mas-
culinidade do Subaru Sumeragi (Tokyo Babyon), as pi-
adas “engracadas” de Billy Cristal e colocasse nele o
cérebro de uma loira, o que daria? Vocés gostariam de
entrar para uma equipe de super heréis de um manga
chamado os 13 (13=louco)? Piada do més: “Vocés ja
viram um tamandua bandeira? Eu vi um pendurado num
mastro ontem.” HaHaHaHa... E ai feinho, ja que nao
tem nada pegando na bagaca eu vou indo, certo ma-
nos. Os manos pou as minas pa... Ndo sei contar por
favor numerem minhas perguntas. Quando chegarem
aqui nesta linha vocés vao ter lido mais que 200 pala-
vras, 27 linhas, 14 paragrafos e 2912 caracteres. Puxa
Saco (ps) - Parabéns pela se¢ao alombrado, quero di-
zer, pancado, nao desculpe, abilolado (vcs sabem o
que é isso?), deixa pra la. A revista Gamers é a melhor
do Brasil, mas la dimensdo Xchucruttes a melhor é a
Sremag. Sueda pra vcs.

HERMES&RENATO

Piui... Marmota dois, marmota 2, quem fala? O qué?
Hermes e Renato escrevendo para a gente? Hein?
Ufa, por um momento pensamos que fossem aque-
les dois retardados da MTV que tendem a usar pala-
vras improprias. Mas tudo bem, a resposta do primeiro
comentario é nao. A do segundo, onde vocé menciona
Ash, abra o ziper e vista a mulher. Na pergunta que vocé
menciona briga de Saci, s6 vale se for giratoria dupla
ou uma rasteira aérea. Na pergunta da mistura de per-
sonagens, vocé teria o mais incrivel, feinho, ridiculo
ignorante, obsoleto, catastréfico, apocaliptmatico, nao
descendente de nenhuma raga de personagens ja cri-
adas em todo o planeta Terra... Benimaru “Ni"kaido
(menininho alegre esse, ndo?). Em relagdo a proposta
de tomarmos parte de um manga chamados “os 13
até que seria, legal. Anote ai os nomes dos persona-
gens: Diarréia Boy, Pimpi, LofLof, Juruna, Hankantan
Heisichikphriniblifkt e Bizzaru Garugariada. Piada res-
i Aé manos, essas suas palavra ta imitan-
tirando néis de comédia? Ta achando que
o papel é di brinquedo? Fica esperto pra nao trombar
com uns chegado na sua goma, certo? Falé, feinho!
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Wilson A. de Brito
Itaquaquecetuba - SP

Cristiano A. Da Silva Adauri Luiz M. dos Santos
Séao Paulo - SP Juiz de Fora - MG
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PRO DICAS

PLAYSTATION
Army Men: Air
Attack

Missao secreta
Entre com M, ¥, O, MV, [, A
- como uma password.

PLAYSTATION

Dune 2000
Mapa completo
Va para a
sidebar e
pressione

Toy Story 2
Level select
Na tela de options, pressione -,
<, O, A (2 vezes) para habilitar
todas as fases. Nota: vocé ainda
precisara coletar os Pizza Planet
Tokens.

PLAYSTATION
MDK

Arena bénus

No mundo 1 da Arena 1, apds
vocé explodir a atomic door com
o "world's smallest atomic devi-
ce", volte para a caverna onde
vocé comegou o game. Vocé en-
contrarad uma bola pink. Entre na
bola. Vocé ira aparecer em uma
nova arena. Atire em todos os
Grunts nesta arena. Um tornado
(util para destruir tudo na arena)
e health bites ira flutuar abaixo.
Pegue-os e entdo volte para a
bola. Vocé ira para a Arena 2.

God Mode
Durante o jogo, pause e pressio-
ne ¥, L1, AN, [], Start, Start, O,
A A O > M € L1, [ Des-
pause o game para habilitar o
coédigo.

Level Select

Na tela titulo, pressione €, O, A,
iR

Varios Cheats
Antes de entrar com as sequén-
cias, pause o game e pressione
¥, R1, N[O

Bones Airstrike: pressione V¥,
D@, N DR

Cow Drop: pressione M, ¥, ¥,
R1, >.

Dummy Decoy: pressione X, R1,
=25 @G !

Invencibilidade: pressione O,
AA G > 1 & REME.

Mortar: pressione <, R1, A, [,
@G
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PRODICAS

PLAYSTATION

Nuke: pressione ¥, N, [, A,
V@, @,>.

Sniper Grenade: pressione M,

@, R1, €, @A, [

Super Chain Gun: pressione €,
R, N [l A, N

Super Speed: pressione =, O,
A, O, X. (Durante o jogo segure
R2.)

Thumper: pressione ¥, N, €,
AT 2

Tornado: pressione ¥, R1, [,
A > N X

Bomb: pressione ¥, >, O, O,
€€ D ELA

PLAYSTATION

Global Assault
Level select
Entre com "BCKDR" como
password.

Brandon gang
Entre com "SMSLGNG" como
password.

Cassandra gang
Entre com "NSTYGRL" como




password.

Habilitar todos os tanques
Entre com "THRTN" como
password.

Habilitar todas as armas
Entre com "SRTHMB" como
password.

PLAYSTATION

Samurai
Shodown:

Warriors Rage
Nota: este jogo é chamado
Samurai Shodown: Warriors
Rage 2 no Japéo.

Jogue como Tohma Kuki
Complete o story mode com
Seishiro Kuki.

Jogue como Mikoto
Complete o story mode com
Haomaru.

Jogue como Yuda
Complete o story mode com
Mikoto.

Jogue como Seishiro Kuno
Complete o story mode com
todos os personagens.

PLAYSTATION

International
Superstar Soccer

Pro Evolution
Nota: este jogo também é
chamado World Soccer Jikkyo
Winning Eleven 4.

(onception g

Time Old Japan
Complete as Olimpiadas com o
Japan.

Bonus cup
Complete o game com todas as
copas.

Times bénus
Complete o game com todas as
ligas e copas na dificuldade hard.
Ent&o os times European All-Star,
World All-Star, Classic European
All-Star e Classic World All-Star
serdo destravados.

Estadios bonus
Venca a Konami Cup em qual-
quer nivel de dificuldade para
habilitar o estadio Clubhouse no
modo exhibition.

Jackie Chan:
Stuntmaster

Movie theatre
Adquira os vinte
gold dragons para
habilitar o Jackie
Chan movie theatre.

Golpes
Segure []. Jackie
ira dar um soco e
entdo um Drunken

Master Punch. Seu oponente
devera ficar tonto e dara a
oportunidade de usar o
Jumpkick ou qualquer outro
combo.

Segure A. Jackie ira chutar,
entdo pule e chute.

Pressione [] (2 vezes), A (2

vezes). Jackie devera dar trés
socos, entado virar e acertar o

oponente.

Corra para uma parede e
segure A. Jackie devera
correr, pular na parede e chutar
o oponente atras dele.

Pressione o botdo de rolar e
imediatamente segure A.
Jackie ira rolar e chutar duas

| PLavsTaTioN 29

Pressione o botado de rolar e
imediatamente segure [].
Jackie ira rolar e dar um
poderoso soco.

Segure o botdo de agarrar e X,
[, O, ou A. Jackie devera
executar um soco especial ao
invés de um soco normal.
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Generator
Volume 1

Reiniciar rapidamente
(Bass Fishing)
Normalmente, o game ira retornar
para o menu principal de Generator
apods a tela de "Game Over". Para
evitar isso e permitir que outro jogo
Bass Fishing comece mais rapido,
segure rapidamente A+B+X+Ye
pressione Start na tela de "Game

Over".

Reiniciar rapidamente
(Power Stone)
Na tela de vitéria apés uma partida,
segure A + B + X + Y e pressione
Start para reiniciar o game sem voltar
ao menu principal de Generator.

Extra arena (Power Stone)

O truque seguinte permite que a
arena que vocé pode jogar no modo
one player seja usada no modo two
player. Comece um game no modo
two player e entéo segure A+ B + X
+ Y e pressione Start no final da
partida. Selecione o modo two player
novamente e tenha qualquer jogador
selecionando Gunrock como um
lutador. Imediatamente pressione A
na tela de selegéo de estagio para
selecionar a arena extra.

Tempo chuvoso (Flag To Flag)
Na tela de transmission selection,
coloque o cursor sobre "Automatic”
ou "Manual". Entdo, segure L + R +
Vv e pressione A. Continue
segurando L + R + \ até a pista
carregar.

Dia nublado (Flag To Flag)
Na tela de transmission selection,
cologue o cursor sobre "Automatic”
ou "Manual". Entdo, segure L + R +
N e pressione A. Continue
segurando L + R + M até a pista
carregar.

Chao Puzzle VMU game
(Sonic Adventure)

Nota: este truque requer dois
controles, um no A e outro no D. Insira
um VMU no controle D e carregue
Sonic Adventure. Pressione Start no
controle D e "Chao Puzzle" devera
aparecer no VMU. Pressione Start no
controle A para pausar o game antes
de jogar Chao Puzzle.

Segundo level
(The House Of The Dead 2)
Complete a training mission para ha-
bilitar o segundo level na demo.

Game music
Toque a faixa 2 e acima do game em
um CD player para ouvir musica do
game.

“rermas

Power Stone 2
Habilitar opgdes no menu
extra option
Toda vez que o modo basic é
completado com um personagem
diferente uma nova opcéao sera
destravada, até que o menu extra

option esteja cheio.

Jogar como Pride
Complete o modo basic com sete
personagens diferente.

Jogar como Mel
Complete o modo basic com oito
personagens diferentes.

Arenas extras
Complete o modo basic com todos os
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personagens, incluindo Mel e Pride
para habilitar trés novas arenas
exclusivas para o original mode. Para
acessa-las, move o cursor para a
esquerda ou direita na tela de
selecao de arena até sair da tela. Um
box com a mensagem "Extra Arena"
ira aparecer. Selecione a arena extra
desejada. As arenas sdo uma sala
pequena, uma ponte estreita e uma
arena geomeétrica.

100.000 credits para o shop
mode

Se durante o curso do game vocé
conseguir o item #103, que se
assemelha a um turbante vermelho,
venda-o por 100.000 credits no shop
mode. Este item aparece
aleatoriamente.

Tela de pause cheia
Pause o game e pressione X + Y.

Jojo's Bizarre

Adventure
Kid Mode
Para fazer os personagens
parecerem criangas, derrote pelo
menos quinze inimigos no modo
survival.

Habilitar Dio
Termine o game como Jotaro.

Habilitar Evil Dio
Termine o game como Dio.

Habilitar Young Joseph
Termine o game como Joseph




Conception
ZHE

NBA SHOWTIME:
NBA ON NBC

Cheat Codes

Pressione Turbo, Shoot e Pass na
tela “Tonight's Match-Up” para habi-
litar o cédigo correspondente. (Os
numeros indicam quantas vezes
cada botdo é pressionado.) Apés
pressionar os botdes, pressione a
diregao indicada para ativar o codi-
go. Exemplo: Para jogar ABA ball,
pressione Turbo, Turbo, Shoot,
Shoot, Shoot, Pass, Pass, >.

Cheat

ABA ball

Alternar uniforme
Uniforme de fora
Cabegas grandes
Temporal

Névoa **

Uniforme de casa
Hotspots

Uniforme da Midway
Névoa noturna **
Sem Goaltending
Sem hotspots *

Sem replays

Sem tip off 4-4-4
Chuva 1-4-1
Mostrar porcentagem de acert
0-0-1
1-2-1
1-2-3

Caédigo
2-3-2
4-3-0
4-2-0
2-0-0
1-3-1
1-2-3
4-1-0
1-0-0
4-0-1
1-2-3
5-5-5
2-0-1
3-3-1

Neve **

Névoa de pantano **
Uniforme do time * 4-0-1
Névoa grossa ** 1-2-3
Jogadores minusculos 3-4-5
Tournament mode 1-1-1

ENEVVRNETAIAIMNL EUDINLLL Y

* Afeta ambos os times.
** S6 afeta quadra ao ar livre.

Limpar tela de pause
Quando o menu de pause aparecer,
pressione X e Y juntos.

Personagens secretos
Entre com as seguintes iniciais e os
numeros PIN para ativar o cédigo cor-
respondente.
Personagem
Big alien
Chad Edmunds
Clown

PIN
0958
0628
2084
111
0220

Nome
BIGGY
CHAD
CRISPY
Greg Cutler CUTLER
Kerri (feminino)  KERRI
Kerri em uniforme alternado
KERRI
Lia (feminino) LIA
Lia em uniforme alternado
LIA
NIKKO
OLDMAN
PINTO
JACKO
THEREF
RETRO
LIPTAK
SMALLS
TIMK
HORSE
WIL
THEWIZ

11
0712

111

6666
2001
1966
1031
AL
1970
0114
0856
7785
1966
0101
1136

Nikko dog
Old man
Pinto horse
Pumpkin
Referee
Retro Rob
Shawn Liptak
Small alien
Tim Kitzrow
White horse
Willy Morris
Wizard

Quadras secretas
Ap6s escolher seu time e jogadores,
segure uma das combinacdes de bo-
tées a seguir até o game comecar para
jogar na quadra correspondente.

Quadra

Island court
Midway court
NBC court
Team 1 (Left)
Team 2 (Right)
Sweet court

Comandos

- + Turbo

N + Shoot + Pass
¥ + Shoot + Pass
N + Turbo

Y + Turbo

< + Turbo

Mascotes
Entre com as seguintes iniciais e
numeros PIN para ativar o cédigo
correspondente.

PIN
0322

Nome
HAWK

Time
Atlanta Hawks

HORNET
BENNY
ROCKY 0201

1105
0503

Charlotte Hornets
Chicago Bulls
Denver Nuggets
Houston Rockets TURBO 11
Indiana Pacers BOOMER 0604
Minnesota Timberwolves
CRUNCH
SLY
GORILA
SASQUA
RAPTOR
BEAR

0503
6765
0314
7785
1020
1228

New Jersey Nets
Phoenix Suns
Seattle Sonics
Toronto Raptors
Utah Jazz

Midway Dorks
Entre com as seguintes iniciais e nu-
meros PIN para ativar o cédigo cor-
respondente.

Staff Member
Alex Gilliam
Andy Eloff
Beth Smukowski
Brian LeBaron
Chris Skrundz
Dan Thompson
Dave Grossman
Eugene Geer
Jason Skiles
Jeff Johnson JAPPLE
Jennifer Hedrick JENIFR
Jennifer em uniforme alternado
JENIFR
GENTIL
DIMI
ROOT
JONHEY
STRAT
PAULO
GUIDO
TURMEL
MATT G
LYNCH
STENTR
GATSON
SAL
TIMMYB
TIMCRP

PIN
0014
2181
1111
0222
0000
0604
1104
1105
3141
6660
3333

Nome
LEX
ELOFF
BETHAN
GRINCH
CMSVID
DANIEL
DAVE

E GEER
JASON

1111
Jim Gentile 1228
Jim Tianis
John Root

Jon Hey

Larry Wotman
Paulo Garcia
Mark Guidarelli
Mark Turmell
Matt Gilmore
Mike Lynch
Paul Martin
Rob Gatson
Sal DiVita

Tim Bryant
Tim Moran

Jogar como Isiah Thomas
Entre com THOMAS como seu nome
e 1111 para seu nimero pin.
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Egypt Fodder no modo
multi-player
Pause o game e selecione a op-
cao "Cheats" no menu. Selecio-
ne "Enter Cheat" e entre com
"CLAW" como um codigo.

Hive Fodder no modo
multi-player
Pause o game e selecione a op-
¢ao "Cheats" no menu. Selecio-
ne "Enter Cheat" e entre com
"UGLY" como um cédigo. Nota:
os codigos para personagem no
modo multi-player s6 podem ser
usados um a cada vez.

Hive Passwords
Level Password
1 PNRVPZ
NGQDCZz
VRGBNZ
SVPQQZ

2
3
4

Munigao infinita
Pause o game e selecione a op-
¢ao "Cheats" no menu. Selecio-
ne "Enter Cheat" e entre com
"SORTED" como um cédigo.

Level passwords
Password
PNTNNP
NGMLQP
SPLGZW
DQRFKW
PSQQLW

Level

NBGJVX
VKPDMX
SDKNSX
PVBWGJ
NWVCHJ
Entre com essas passwords na tela
de password, ndo da de cheats.

Acessar segundo level
No menu principal, va para o icone
"password" e entre com "pntnnp".

T

BATTLEZONE:
RISE OF THE
BLACK DOGS

Free Buildings
Segure Z no menu principal e digi-
te: A, B, A B.

Satélite gratis
Segure Z no menu principal e pres-
sione: B, C-, C-V, A.

Ammo infinita
Segure Z no menu principal e pres-
sione: L, R, L, R.

Armor infinita
Segure Z no menu principal e pres-
sione: N, >, ¥, €«

Habilitar todas as fases
Segure Z no menu principal e pres-
sione: C-A, CP>, C-V¥, C-«, Start.
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EXCITEBIKE 64
3D NES Excitebike
Termine em primeiro no
Challenge Round da Pro

Season.

Adquirir o Cheat Menu
Para entrar com os cédigos
seguintes vocé tem que primeiro
adquirir o cheat menu. Para
conseguir isso, segure L, C-p»,
C-V¥ e o botdo A no menu
principal.

Big Head mode
Digite "BLAHBLAH" no Cheat
Menu.

Stunt boénus
Digite SHOWOFF no Cheat
Menu.

Tornar todos os corredores
invisiveis

Digite "INVISRIDER" no Cheat

Menu.

Habilitar Hill Climb
Termine em primeiro no Gold
Round da Amateur Season.

Habilitar NES Excitebike
Termine o Tutorial Mode comple-




tando todos os stunts para ha-
bilitar a NES Excitebike.

Habilitar Soccer
Termine em primeiro no Silver
Round da Novice Season.

Cheat mode
No menu principal, pressione <«
(2 vezes), > (2 vezes), MV, €,
>, M (2 vezes), ¥ (2 vezes). Uma
opgéo de cheats ira aparecer no
canto do menu.

Pular episédio
O truque seguinte avanca o
game para o préximo episodio
dafase atual. Morra ou seja pre-
so até ndo ter mais vida restan-
te. Quando a tela exibindo seu
stats aparecer, pressione A
para reiniciar e use o mesmo

personagem. O proximo episédio
na fase seré habilitado. Repita
este procedimento para habilitar
todas as fases. Nota: uma vez
que vocé comece o préximo epi-
sédio, vocé deve pausar o game
e pressionar B para deixar que a
fase seja gravada na memoria.

Level select
Renomie qualquer personagem
como "LEVELS" para habilitar
todas as cidades. Alternativa-
mente, renomeie qualquer perso-
nagem como "WENDY".

Munigao infinita
Renameie qualquer personagem
como "FULL".

Personagens secretos
Renameie o personagem
"KELLY" como "SUMNER" para
habilitar os produtores do game.

GAME BOY COLOR

&

TRADING CARD GAME

Energy Cards infinitos

Se vocé estiver baixo em energy
cards e precisar de mais, volte
para o laboratério de Dr. Ooyama.
L4 lute com Mikasa (o homem que
vocé lutou no comego) e lute com
ele novamente, novamente, etc.
adquirindo 2 boosters cheios de
energy cards a cada vez! Agora
VOCé nao precisara se preocupar
mais com energia!

Test Drive:
Off-Road 3

Cheat mode
Entre com "ZAKARY X" como
um nome para habilitar todos os
trucks e opcdes de cheat.

Veiculos mais rapidos
Nota: este procedimento envol-
ve editar um arquivo do game;
crie uma cépia backup do arqui-
vo antes de proceder. Entre no
subdiretério "vehicles" dentro do
diretério do game. Use um utili-
ty como WinZip ou PKUnzip
para extrair o arquivo
"physics.txt" de qualquer dos
arquivos .zip. Use um editor de
texto para editar o arquivo
"physics.txt" e mude a entrada
"/lidealMaxSpeed" para "200".
Salve o arquivo e acrescente ao
original .zip file. A barra de top
speed estara cheia para o vei-
culo quando o game for jogado.

Power Dunks
Na tela principal, digite: REDRO-
VER. Se fizer corretamente, vocé
ouvird um som.

Quadras practice
Digite “playground” em qualquer
tela antes do jogo.
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PLAYSTATION
Army Men: Air
Attack

Max Joker Command
D00D473A ????
Habilitar todas as missées (GS
2.2 ou superior)
... EOOEB1D2 0001
... 300EB1D2 0010
Habllltar todos os helicopteros
(GS 2.2 ou superior)
EO0OEB1D3 0001
300EB1D3 0004
Habilitar todos os co-pilotos (GS
2.2 ou superior)
EOOEB1D4 0003
... 300EB1D4 0005
Energia infinita para P1
8003BA50 0100
.. 8003BA52 3221
8003BA5C 0002
... 8003BA5E 1020
Energia infinita para P2
.. 8003BA50 0100
8003BA52 3221
8003BA5C 0002
... 8003BA5E 1420
Energia infinita para P1 e P2
8003BA66 2400
Ammo infinitas para todas as
80050642 2400
Modificador de co-piloto
... B00EB1C4 00?7
Dlgltos para o cédigo
modificador de co-piloto
00 - Woodstock
01 - Hardcore

GAME SHARK

02 - Rawhide
03 - Sarge
04 - Bombshell

PLAYSTATION

Battle Tanx-Global
Assault

=

Codigos feitos e testados no
Game Shark verséo 3.2
Ammo infinita (todas as armas

especiais quando pegas)
.... DO042E48 FFFF
.... 30042E4C 0064
ucks infinito
800E3DCO 0063
Ammo infinita (arma normal)
= <eeeeee.. DO042D8C FFFF
.... 80042D90 0064
Energla infinita para P1 (modos
BattleLord, Hold-Em, Tank Wars e
Campaign) 800DEAE4 007D
Energia infinita para P1 (Modos
Deathmatch)..... 800AAF64 0030
Energia infinita para P1 (modos
Frenzy e Family)
800DE54C 007D
Energia infinita para P2 (modos
BattleLord, Frenzy, Hold Em,
Family, Tank Wars e Deathmatch)
800DF614 007D
Energla infinita para P2 (modos
Campaign)
800DF07C 007D
Habilitar todas as fases

800A60D8 0005
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X

PRODICAS

PLAYSTATION

Vanark
Continues infinitos
30015C60 0005
Tempo infinito .. 80015C22 00B3
Codigos para a Missao Training
Energia infinita 301F6C7E 00C8
Boost infinito.... DO1DBA2C FFFF
301DBA30 00C8
Cadigos para a 1* Missao
Energia infinita 301F141E 00C8
Boost infinito.. D01D7DCC 6BFF
301D7DDO0 00C8
Nenhuma energia para inimigo
.... DO1EF980 0000
.... 301EF984 0000
Codlgos para a 2® Missao
Energia infinita 301F38B6 00C8
Boost infinito... DO1DA26C 77DC
301DA270 00C8
Nenhuma energia para inimigo
.... DO1F1E18 0000
.... 301F1E1C 0000
Codlgos para a 3* Missao
Energia infinita 301F3A9E 00C8
Boost infinito... DO1DA2AC 3EDF
301DA2B0 00C8
Nenhuma energia para inimigo
.... DO1F2000 0000
.... 801F2004 0000
COdIgOS para a 4° Missao
Energia infinita 301FO008E 00C8
Boost infinito.... DO1D6A44 FFFF
301D6A48 00C8
Nenhuma energia para inimigo
.... DO1EE5F0 0000
.. 801EE5F4 0000




Codigos para a 5% Missao
Energia infinita 300F6B46 00C8
Boost infinito... DOODBE4C 8000

300DBE50 00C8
Nenhuma energia para inimigo

DOO0F4870 0000

800F4874 0000

Cédigos para a 6 Missao

Energia infinita
... 300E2E2E 00C8
.. DO0C812C 0000
300C8130 00C8

Cédigos para a 72 Missao
Energia infinita 300E4DCE 00C8
Boost infinito..... DOOCB17C 0000

300CB180 00C8

Nenhuma energia para inimigo
; ... DOOE3330 0000
.. 800E3334 0000

PLAYSTATION

Expendable

Continues infinitos para P1

800A0618 0005
Vidas infinitas para P1

800A6364 0063
Energia infinita para P1

800A6396 0063
Parar timers 800A0834 012B
Fogo rapido para P1

800A6384 0000
P1 sempre ter Laser Site

800A63F8 0001
P1 sempre ter Orbs

800A6352 0003
Ter todas as chaves

800B6BAC 0500
Ter todos os passcards

.. 800B6B84 0101
800B6B82 0100
... 800B6B86 0001
Max Score para P1
... 800A6344 6E7F
... 800A6346 0651
Ammo infinita para P1 (GS 2.2 ou
superior) . ... 50001202 0000
800A63C8 03E7
800A63BE 03E7

JoJo's Bizarre

Adventure
Cadigos feitos e testados no
Game Shark versao 3.2

P1 com energia infinita
.. 800CDEBA 00C8
P1 com 25 b de energia
.. DOOCDEBA 00C8
... B00CDEBA 0032
P1 com 50% de energia
3 .. DOOCDEBA 00C8
... 800CDEBA 0064
P1 com 75% de energia
2 .. DOOCDEBA 00C8
... B00CDEBA 0096
P1 com 1-hit mata
.. DOOCDEBA 00C8
o ... 800CDEBA 0001
P1 sem energia
... B00CDEBA 0000
P2 com energia infinita
800CE24A 00C8
P2 com 25% de energia
DOOCE24A 00C8
800CE24A 0032
P2 com 50% de energia
3 DOOCE24A 00C8
800CE24A 0064
P2 com 75% de energia
DOOCE24A 00C8
800CE24A 0096
P2 com 1-hit mata
DOOCE24A 00C8

800CE24A 0001

P2 sem energia 800CE24A 0000
P1 com Stand infinito
800CD3D2 0050
P1 sem Stand.. 800CD3D2 0000
P2 com Stand infinito
800CD762 0050
P2 sem Stand
800CD762 0000
P1 com Max Super Combo Level
.... 300D08A2 000A
P1 com Super Combo Gauge
300D08A1 006A
P2 com Max Super Combo Level
300D0O8E6 000A
P2 com Super Combo Gauge
infinito 300D08E5 006A
Timer infinito..... 3006D2E1 0063
P1 nunca perde
300D08A3 0000
P1 precisa de 1 vitéria para ganhar
(GS 2.2 ou superior)
.... EOODO8A3 0000
.... 300D08A3 0001
P2 nunca perde
300D08E7 0000
P2 precisa de 1 vitoria para ganhar
(GS 2.2 ou superior)
.. EOODO8E7 0000

.... 300D0O8E7 0001
Habllltar tudo (GS 2.2 ou superior)
.... 50000602 0000
. 80066730 FFFF
Max JoJo Ability Points
80066758 0708

Energia infinita (ambos os

jogadores) 800ADOAA 2400

Stand infinito (ambos os jogadores)
. 800ADOBA 2400
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Speed Punks
Caodigos feitos e testados no
Game Shark versdo 3.2
Parar timer D00940B0 0034
... 800940B2 2400
.. D0094160 0028

80094162 2400
oost infinito (pego)
DO08F91C 1150
... 8008F91E 2400
Tentativa infinita300FOC38 0002

Habilitar tudo
800F0520 FFFF
800F0B80 FFFF

Moto Racer 2

Caodigos feitos e testados no
Game Shark versao 3.2
Comegar na 22 volta
.. DOOCF826 0000
.. 8B00CF826 0001
Ter 100 pontos nos modos
Championship . 80102CA8 C80C
Tempo de Checkpoint infinito

.... 800C0OE24 AB3E

Ter as opgdes Mirror, Reverse e
Reversed Mirror destravadas

80010040 0163
Habilitar Ultimate Challenge

800C97C8 0001
Comecar na Ultima pista (Superbi-
ke Championship)

80012398 0007
Comecar na Ultima pista (Moto X
Championship) .. 80013068 0007
Comegar na ultima pista (Dual
Sport Championship)

80013D38 0007
Comecar na ultima pista (Custom
Championship) .. 8001011C 0007
Comegar na ultima pista (Ultimate
Championship) .. 80014A08 0007
Ativar modificador de Cheat

80010042 72?7
Digitos para o cédigo
modificador de cheat
A004 - Bikes mais rapidas
A104 - Pulos mais altos
A204 - Bikes do computador
limitadas a 50 KM/H

PLAYSTATION

Samurai
Shodown:

Warriors Rage

Top Time infinito

3007E394 003B
Bottom Time infinito

8007E39C 00B4
Ability Points infinitos (Attack
Mode) .. ... 300B4AA4 00FF
Max Ability Points (Attack Mode)
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ards |nf|n|tos (Gallery
800BA050 0063
Codigos para Player 1

Energia infinita . 800DD258 0100
75% de energia DO0ODD258 0100
800DD258 00CO

50% de energia DO0DD258 0100
800DD258 0080

25% de energia DOODD258 0100
800DD258 0040
800DD258 0000
. D00DD258 0100
. 800DD258 0001
Pow infinito . 300DD264 00FF
Sem Pow 300DD264 0000

Modificador de personagem
800ABC90 00??
Cédigos para Player 2

Energia infinita . 800DD290 0100
75% de energia DOODD290 0100
800DD290 00CO

50 % de energia DOODD290 0100
800DD290 0080

25% de energia DOODD290 0100
800DD290 0040

. 800DD290 0000
D0O0DD290 0100
800DD290 0001
. 300DD29C 00FF
300DD29C 0000

Sem energia
1-hit mata .

Sem energia.
1-hit mata

Pow infinito
Sem Pow

Digitos para o cédigo

modificador de personagem

10 - Jin Emon Hanafusa

11 - Hanzo Hattori

12 - Seishiro Kuki

13 - HaoMaru

14 - Saya

15 - Ran Po

16 - Yaci lzanagi

17 - Jushiro Sakaki

18 - Rinka Yoshino

19 - Haito Kanakura

1A - Garyo The Whilwind
- Iga Ninjas

1C - Aleatorio




Monster Rancher:
Battle Card
(Color)

Gut Points infinitos ...010F15C2

Energia infinita (12 posicéo)
...010FF6C1

Energia infinita (22 posigao)
010FF7CA1

Energia infinita (32 posigéo)
010FF8C1
01636FDO
...016370D0
016371D0
016372D0
016373D0
016374D0
016375D0
016376D0
016377D0
016378D0
016379D0
01637ADO
01637BDO
01637CDO0
01637DD0
01637EDO
01637FDO
016380D0

Downer infinito
Downer S infinito
Downer Ex infinito ....
Mo Downer infinito ...
Downer L infinito
Aldowner infinito
AldownerG infinito ....
Upper infinito

Upper S infinito
Upper Ex infinito

Mo Upper infinito

Mo UpperL infinito ....
Alupper infinito
Alupper G infinito
Mischief infinito
Dummy infinito
Dummy infinito
Launcher infinito

Hypnosis infinito
Coinheads infinito
Cointails infinito
Iltem Eater infinito
Mirror infinito

Fit Shoes infinito
Skates infinitos

Gumboots infinitos ...

Airkicks infinitos
Dragosole infinito

Ironshoes infinitos ..

Sandal infinito

Ringshoes infinitos ...

Flyboots infinitos
Shovel infinito
MilkStuff infinito
Po's Nose infinito

Candarope infinito ....

Sis Lens infinito
Fat Lens infinitos

Pure Water infinita....
Deep Water infinita ...
Rich Badge infinito .
Luxe Badge infinito.

Mirrorcle infinito

WondaCoin infinito ...

Disc? infinito
Old-Paint infinito
Coinsack infinito
Team Box infinito
Feather infinito

016381D0
016382D0
016383D0
016384D0
016385D0
016386D0
016387D0
016388D0
016389D0
01638AD0O

..01638BD0

01638CD0O
01638DD0
01638EDO
01638FDO
016390D0
016391D0
016392D0
016393D0
016394D0
016395D0
016396D0

..016397D0
..016398D0

016399D0
01639ADO
01639BDO
01639CD0
01639DD0
01639EDO
01639FDO

Vidas infinitas 010923DB

Modificador de Stealth
01??2ADB
01??2BDB

Fighter's Destiny
Codigos feitos e testados no
Game Shark versao 3.21
Master Bryan's Activator 1 P1
D0311E90 00??
Master Bryan's Activator 2 P1
D0311E91 00??
Master Bryan's Dual Activator P1
D1311E90 00??
P1 sempre com O Stars
80209757 0000
P1 comeca com Extra Stars
.. D0209757 0000
80209757 000F
P2 sempre com 0 Stars
8020B61F 0000
P2 comeca com Extra Stars
D020B61F 0000
8020B61F 000F
P2 com falsa energia infinita
80203219 0028
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Caodigos para o menu de
selegdo de personagem
Habilitar Boro .. 80307349 0001
Ter 1 Star-Ryuji

8030734E 0001
Ter 1 Star-Bob

8030734F 0001
Ter 1 Star-Pierre

80307350 0001
Ter 1 Star-Meiling
.... 80307351 0001
Ter 1 Star-Leon

80307352 0001
Ter 1 Star-Abdul

80307353 0001
Ter 1 Star-Ninja
.... 80307354 0001
Ter 1 Star-Tomahawk

80307355 0001
Ter 1 Star-Valerie

80307356 0001
Sempre vencer Judges Decision

8020B777 FFFF

802098AF 0000
Sempre vencer Judges Decision

802098AF FFFF

8020B777 0000
Escrita diferente no modo Training

80021E7B 00E6

80021E71 00E9
Modificador de vitéria no modo
Survival 802EF67B 00??
Modificador de Dummy Chart Hit
(Training) ......... 81021E72 00?7?
Modificador de estagio

8022A84C 007??

Modificador de personagem para
802EF622 00?7
Nunca sair de arremessos (ambos
os players) 8120668C 00FF
Comecar no Final Stage Vs Com
(Pressione L + R apos a tela de
selecao de personagem)
.. DO311E91 0030
3 .. 802EF67B 0009
Modificador de BGM (00-0A)
.. DO309DOF 0005
o .. 80309DOF 00??
Modificador de SFX (00-0A)
D0309D0B 0005
.. 80309D0B 00?7
Modificador de volume de voz
(00-0A) D0309D0B 0005
.. 80309D07 00?7
Modificador de volume de narragao
(00-0A)
D0309D03 0005
80309D03 00??
Modificador de volume ambiente
(00-0A) DO309CFF 0005
80309CFF 00??
Digitos para os codigos
modificadores de personagem
00 - Ryuji
01 - Bob
02 - Pierre
03 - Meiling
04 - Leon
05 - Abdul
06 - Ninja
07 - Tomahawk
08 - Boro
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09 - Valerie

0A - Ushi

0B - Joker

0C - The Master
0D - Robert

Digitos para o codigo
modificador de Dummy Chart Hit
01 - Top

02 - Mid

03 - Low

04 - Throw

05 - Choke

06 - Counter

07 - Dodge

08 - Throw

09 - Special

OA - Special

0B-?

Digitos para o cédigo
modificador de estagio
00 - Fire Mountain

01 - Desert

02 - Highlands

03 - Hong Kong

04 - Coliseum

05 - Jungle

06 - Ninja Room

07 - Suspension Bridge
08 - Palace

09 - Observation

OA - Pasture

0B - Joker's Room

0C - Blue Hell Mountain
0D - Palace




Harvest Moon 64
Cadigos fetos e testados no
Game Shark versao 3.21

Master Bryan's Activator 1 P1
D0170404 00?7
Master Bryan's Activator 2 P1
D0170405 00??
Master Bryan's Dual Activator P1
D1170404 00?7
Dinheiro infinito
811FD60E FFFF
Modificador de hora do dia
(minutos 00-3B)8117027E 00?7
Modificador de dia
80158260 00?7
Codigos modificadores
de pertences
80189084 00??
.. 80189085 00??
80189086 00?7
... 80189087 00??
.. 80189088 00??
80189089 00?7
.. 8018908A 00?7
8018908B 00??
Botdo A modifica pertence
8018908C 00?7

Caodigos modificadores de Tool
Slotfl = 80189075 00?7?
Slot 2... 80189076 00??
Slot 3 80189077 00??
Slot 4 ... 80189078 00??
Slot 5... 80189079 00??
Slot 6 8018907A 00??
Slot 7 ... 8018907B 00??
Slot 8 ... ..8018907C 00?7
Botédo B modifica tool equipada

8018907D 00?72
Codigos modificadores de item
8018908E 00??

.. 8018908F 00?7?

.. 80189090 007?72
80189091 00??
.. 80189092 00?2
.. 80189093 00?7
80189094 00??
.. 80189095 00?7
.. 80189096 00??
80189097 00?7
.. 80189098 00??
.. 80189099 00?7
8018909A 00??
.. 8018909B 007??
.. 8018909C 00??
8018909D 00?7
.. 8018909E 007?7?
.. 8018909F 007?7?
.. 801890A0 00?7
801890A1 00?72
.. 801890A2 00?7
.. 801890A3 00?7
801890A4 00??
.. 801890A5 00?7

Slot 10
Slot 11 ...
Slot12.....
Slot 13
Slot 14 ....
Slet 15 ...
Slot 16
Slot 17 ...
Slot 18 ...
Slot 19 ...
Slot 20 .
Slof 24878
Slot 22
Slot 23 .

Regador com uso infinito
8016FBCD 0004

Fodder Spout infinita (ovelhas e
81180714 0063

Alimento para galinha infinito
80237411 005C

Lumber infinita. 81189E50 03E7

Stamina infinita
80189060 00FF

Digitos para os cédigos

modificadores de pertencer

00 - Nada

01 - Weeds

02 - Boulder

03 - Lumber

04 - Moondrop Plant

05 - Pink-Cat-Mint Plant

06 - Blue Plant

07 - Cake

08 - Pie

09 - Cookie

OA - Blue Feather

0B - Pink Liquid In A Bottle

0C - Red Box

0D - Turnips

OE - Potatoes

OF - Cabbages

10 - Tomatoes

11 - Corn

12 - Eggplant

13 - Strawberries

14 - Eggs

15 - Milk

16 - M Size Milk

17 - L Size Milk

18 - Gold Milk
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19 - Sheared Wool

1A - High Quality Wool

1B - Wild Grapes

1C - Very Berry Fruit

1D - Tropical Fruit

1E - Walnuts

1F - Mushrooms

20 - Poisonous Mushroom
21 - Green Box

22 - Berry Of Full Moon Plant
23 - Medicinal Herbs

24 - Edible Herbs

25 - Small Fish

26 - Fish

27 - Big Fish

28 - Dumpling

29 - Cotton Candy

2A - Fried Octopus

2B - Roasted Corn

2C - Candy

2D - Chocolate

2E - Iron-Ore

2F - Blue Rock

30 - Rare Metal

31 - Moonlight Stone

32 - Pontata Root

33 - Chicken

34 - Chocolate Bar Picture
35-222

36 - Blue Egg Shaped Device
37-7?7?

38 - Chocolate Bar Picture
39 - Fodder

3A - White Bag

3B - Tan Bag

3C - Green Bag

3D - Red Bag

3E - Yellow Bag

3F - Purple Bag

Digitos para os cédigos
modificadores de Tool
00 - Nada

01 - Sickle

02 - Hoe

03 - Axe

04 - Hammer

05 - Watering Can

06 - Milker

07 - Bell

08 - Brush

09 - Clippers

OA - Turnip Seeds

0B - Potato Seeds

0C - Cabbage Seeds
0D - Tomato Seeds

OE - Corn Seeds

OF - Eggplant Seeds

10 - Strawberry Seeds
11 - Moon Drop Grass Seeds
12 - Pink-Cat-Mint Seeds
13 - Blue Mist Seeds

14 - Bird Feed

15 - Ball No Picture

16 - Feeding Bottle

17 -2?

18 - Fishing Pole

19 - Miracle Potion

1A - Medicine For Cows
1B - Grass Seeds

1C - Blue Feather

1D - Empty Bottle
1E-?7?

1F - Weeds No Picture
20 - Boulder No Picture
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Digitos para os cédigos
modificadores de item
00 - Nada

01 - Ocarina

02 - Flower Card

03 - Cake Card

04 - Broken Music Box
05-7?7?

06 - Old Wine

07 - ?7?

08 -?7?

09 - Book From Library
OA - Scroll To Bury

0B - Marble

0C - GoodlLuck Charm
0D - Empty Metal Bag
OE - Horse Race Ticket
OF - Dog Race Ticket

10 - Potpourri

11 - Embroidered Hankerchief
12 - Hand - Knit Socks
13 - Lucky Bracelet

14 - Flower Bath Crystals
15 - Stamina Carrot
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FUTIBA MUITO PARECIDO COM A SERIE FIFA, ATE NOS ERROS

Abrindo com uma seqiiéncia de video impressio-
nante, com muitas cores, personagens animados e o ta-
lento da musica da EA para os jogos da FIFA, provaram
estar intactos. Naturalmente o evento principal é a com-
peticdo Euro 2000, onde vocé comega nos primeiros es-
tagios tentando qualificar os times que irdo participar do
evento. Vocé pode mudar a tabela se o seu time for jogar
com outro time dificil, o que ndo é muito legal. A primeira
coisa que vocé tera que fazer é garantir que seu time
entre no grande es-
tagio. E qualificando
o seu time para o
primeiro estéagio,
entéo tera que jogar
com times de elite e
neste modo, vocé
ndo pode mais per-
der ou estara des-
classificado. Um to-
que maravilhoso é
que quando o outro
grupo marca ponto,
as estatisticas do
jogo e o comentaris-
ta Mark Lawrenson
irdo comentar sobre
elas. Enquanto o
torneio continua, a
sua equipe ira en-

contrar alguns
problemas, os
quais sempre o
colocam em dile-
mas. Atuando
tanto como trei-
nador e jogador,
voceé pode até co-
locar todos os re-
servas no campo
para ver quem ¢é
bom e quem nao
é. Mudar as tati-
cas é uma coisa
muito facil e vocé
pode fazer todos
os tipos de coisas
e assim tera que
experimentar
muitos riscos.
N&o ha uma se-
quéncia final
quando vocé termina um campeonato. Ao invés disso, uma
nova opgao aparece no menu. Essa nova opgéo & chama-
da de “Classics”. Ela destrava cerca de 40 times dos so-
nhos de anos passados. O modo Classics complementa o
Skill Drill, o Golden Goal e o Challenge, os quais estdo
disponiveis no comego. O Skill Drill consiste em muitas
tarefas, para melhorar as suas habilidades com a bola. Sob

categorias como passing, ta-
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ckling, shooting e one-timers
ha 6 tarefas para cada uma
destas categorias. Enquan-
to isso iré ajudar os novatos
a ficarem familiarizados com
o estilo de jogo da Fifa, os
veteranos da série irdo com-
pletar todas as tarefas na pri-
meira tentativa. O Golden
Goal € um jogo simples onde
vocé coloca o numero de
gols necessarios para aca-
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bar com o jogo. E para adicio-
nar, o modo challenge permite
que vocé configure um campe-
onato com 4 ou 8 times. Os fas
da série Fifa com certeza irédo
se sentirem casa aqui.

GRAFICOS

Os graficos sdo muito
parecidos com os de Fifa 2000.
Usando a mesma engine de
jogo, percebe-se muitas melho-

rias, as quais ajudaram a inje-

tar mais realismo ao jogo. Por
exemplo, a torcida agora esta
bem mais real.

JOGABILIDADE

O novo passe rapido
por cima da cabeca agora ficou
mais facil. O fator mais desa-
pontador aqui s&o os gols que
sdo muito faceis de marcar. Ba-
sicamente um simples chute de

dentro da area do oponente re-

sulta em um gol garantido, praticamente todas as vezes.
Os fas da série Fifa irdo amar este tipo de jogabilidade,
mas para outros este elemento é falho. At¢é mesmo nos
modos mais dificeis, os goleiros sao facilmente vencidos.
E para completar o computador tende a ser previsivel em
suas jogadas. E para adicionar ainda mais, vocé pode ajus-
tar a dificuldade durante o jogo, o que obviamente ira aju-
dar aqueles que querem trapacear. Quando comparado com
jogos atuais como o ISS Pro Evolution da Konami, o Euro
2000 se mostra um bom concorrente. Na configuragdo mais
rapida, a agaéo pode se tornar um jogo de pinball, onde s6
se vé a bola voar para todos os lados. E nas configuragdes
mais lentas o jogo se torna parado. Em comparagéo, ISS é
melhor e compensador, onde os passes e chutes sdo mais
adequados. E também as habilidades individuais de um jo-
gador sao julgadas melhores, onde podem ser notadas di-
ferencas mais visiveis na aparéncia fisica e qualidade dos
jogadores.
Mesmo que a
EA tenha dito
que usou um
novo gerador
de textura de
rosto para este
jogo, os joga-
dores ainda
tém um rosto
meio quadrado.
Em algumas

ocasides vocé pode ficar assustado com a aparéncia mu-
tante dos jogadores, que fazem com que os zumbis de
Resident Evil tenham medo.

FINALIZANDO

Todos os melhores momentos da série Fifa es-
tdo no jogo, da licenca correta de tudo, da diversao, até a
boa jogabilidade. Mesmo com algumas falhas, a série con-
tinua intocada e com certeza ira vender muito antes de

comegcar a Euro
PLAYSTATION

2000 (Campeo-
nato Europeu
4l 141

de futebol :m" EIIRO Qﬂo‘oi |
nha o Fifa 2000,
entdo nao pode
deixar mais um
game da mais
famosa série de
futebol criada
pela EA Sport,
complementan-
do ainda mais a
série e dando
ainda mais pres-
tigio ao jogador.

© O visual da torci- N

da é mais realista )

Vocé pode ser tan-

t0 0 jogador quanto | ¢y F4cij de fazer gol
otreinador® Otima |, A acao péra re-
Ry pentinamente
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A série de jogos musicais da Konami, chamada de
Bemani, esta cada vez maior. Nao apenas novas varian-
tes sdo introduzidas no mercado japonés, mas a Konami
também langa updates para todas da linha. Guitar Freaks
Append 2nd Mix é um disco de add-on, trazendo novas
musicas para o jogo de guitarra da Konami. Ele requer o
jogo Guitar Freaks para poder usar.
Para vocés que nao estao familiari-
zados com os jogos Freaks, aqui vai
uma breve explicacdo do funciona-
mento. Vocé tem o Guitar Control,
que tem 3 botdes coloridos no topo.
Guitar Freaks tem uma barra verti-
cal que consiste em mais 3 barras
coloridas de acordo com os botdes
do violdo. Assim que as notas al-
cangarem o topo da barra, vocé
deve tocar o violdo enquanto segu-
ra o botdo de acorde. Se tocar bem,
ird progredir pelo jogo. Se perder
muitas notas ira terminar o seu jogo.
Terminando uma fase, aparecerao
suas estatisticas, mostrando quan-
tas notas perdeu, quantas acertou
e outras coisas. Esta tela também
dara uma estatistica geral (sendo,
Mi, a pior nota e L&, a melhor, com
classificagbes especiais ao chegar
perto da perfei¢ao). A durabilidade
de seu jogo dependera de quao
bem tocar as musicas. As novas
cangdes sdo bem mais dificeis do
que as antigas. Mas vocé ainda tem
musicas faceis como Go Go Again
ou | Think About You, mas as mais
dificeis realmente requerem muita
habilidade com as maos. As musi-

816578657342
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cas do 2nd Mix sao maravilhosas, mas nao sao tao cati-
vantes quanto as do primeiro CD. As musicas estdo mais
divididas em géneros desta vez como Flamenco. Mas tam-
bém tem blues, surf-rock e um pouco de POP japonés.
Graficamente o jogo ndo mudou muito, a néo ser pelas
novas animacgdes que acompanham as novas musicas. En-

quanto o Guitar Freaks era um jogo
que dava vontade de jogar de novo,
0 2nd Mix faz o jogo mais completo.
Mesmo se ja tiver ficado bom em
Guitar Freaks, neste aqui vocé tera
que praticar novamente. Se ja tiver
o0 jogo original e dois Guitar Control
(é muito divertido jogar com um ami-
go), ndo ha razéo para ndo pegar o
2nd Mix. De fato, com a adicédo que
o 2nd Mix traz para o jogo é mais
um motivo para vocé que estava
pensando em comprar o jogo, fazer
isso. Talvez seja dificil o jogo apa-
recer por aqui, entdo importa-lo (e
destravar o video game se neces-
sario) é a Unica maneira de joga-lo.

for|
e

PLAYSTATION
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T
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O Imperador Hellstar do mundo subterrineo, dep r sido derrotado por National Kid,
e e M e s DA Ta A A
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Action Flipz [série 1]

Cartdes de Pokémon com figuras que dio iluso de
movimento mostrando a evolugdo dos monstrinhos
mais; do mundo. Cada pacote traz 4 cartdes
diferentes de um otal de 40 para colecionar.

Pokémon
TV Animation Edition

. Baseada na primeira fase do serisdo
e de’TV. Pacote com 8 cards
99 cada

okéman Sticker [série 1)

Cromos autocolantes dos personagens do

desenho. 150 pokémon diferentes para
colecionar. Cada pacote tem
10 cromos, por RS 3,49.

Minican éman
oo do gk U polbck e pleicn
contendo 24 pequenos cartes

Cont
estojo, cademeta, cademo univer
pastas oo bor

Digimon Adventure Gards
Novos personagens que surgiram na onda Pokémon &
Jé vém conquistando virios is. Esta colegdo &
composta por “super sized cards” de tamanho maior
ue 0s cards convencionais.

Cada pacote contém § cards. RS 14,99 cada pacote.

Card Game FnkEmnn
0jozo

Decks te
Em inglés, inéditos no Bra
0s itimos lanamenta

cartas cesso mund

Suplemento (acote com 11 cartas]

- Deck inicial contend 60 cards bsicos: RS 37.49
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a
o Dt Sie ok ad St Yo
Edigda portuguesa
*Suplementos: pacote com 11 cards por RS 9,49 cada
experientes. Ji vem pronto para jogar.
Com 60 cards por RS 37,49
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Kit Escalar Pokémon
e e R [0
rsitério ¢ 2

Série Jungle
a com 60 cards por RS 59,99

Caixa com 60 cards por RS 49,99

! Dublado
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Wational Kid — A Revella dos Seres Abissais
fibi v

Depois de raptar um importante cienista, 0s homens-peixe o levam para seu QG o fundo do
mar. National Kid deve invadir o bunker submarino, derrotar os Abissais ¢ seu eruel imperador
e resgatar o professor. Cinema fantdstico com muita ag3o ¢ aventura. Dublado,

193 - 72 minates)

punke

Mational Kid — Gontra os Seres Abissals

Pokémon The First Movie

 em revide atacam o mundo da superficie. £ hora de National Kid intervir. Novos inimigos,

Séric de cards com imagens do
deser jga-metragem ‘grande aventura. Dubl
cinema. Pacote com § cards ™

por RS9,99 cada
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i
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sil. Duas sries difersntes
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0 Fantasma do Futurs
852788

Obra-prima
futura, A temitica ¢ clissica:
seguranga da Terra. Com tantos efeitos especiais, algumas

f Vocé ni
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cartas) por . o
RS 1999
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A Princesa e o Gavaleirao - ss 2498 casama

Eldmes de Vomus/ 8 Clone

(pacotc com 11 cartas) por RS 19,99

Manga criads por Rumiko Takahashi

0 maior sucesso de Rumiko
Takahashi, a séric Ranma 172 ¢ o
mangi mais vendido no mundo, ¢
agora esti conquistando uma legido
de fas também no Brasil. Publicado,
1o Brasil bimestralmente pela edi-
tora Animanga com 48 piginas em
papel offset PB mais capa colorida
em couché.

Volumes 12 10
RS 3,50 cada
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Esculturas

0 lendirio samurai Miyamoto
usashi ¢ um dos mais poderosos

Os Quadsinhos japoneses ndo vivem
apenas de criaturas poderosas  fan-
tisticas. Aventurs,

imente ¢ pintadas & mio uma 2 uma.
it Mol il ey Pequenas obras de arte
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bombas atomicas em Hiroshima ¢
Nagasaki. Entre nessa histéria real
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A saga de Usagi Yojimbo (Coe- dos momentos
Iho Guarda-Costas) se dd no Ja-
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e dominan-
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The Misadventures of Tron Bonne €&, na ver-
dade, um Mega Man Legends diferente. Todos po-
dem pensar que este titulo € apenas uma tentativa
de arrancar o dinheiro dos fa-
naticos da série. Ao invés dis-
so Tron Bonne é um dos jo-
gos mais divertidos da tem-
porada.

Jogabilidade

The Misadventures
of Tron Bonne o coloca na
pele de Tron Bonne, uma
pirata de 14 anos que
quer ser inimiga de
Mega Man. O carinha
azul e sua galera nao
sdo encontrados aqui,
ao invés disso este
jogo focaliza na fami- |sss
lia de Bonne. O irmé&o |{&=""
mais velho de Tron,
Teasel e um irméaozi-
nho bebé Bon Bonne
foram capturados pelo
malvado Loath. Tron
deve conseguir o di-
nheiro do resgate
através de piratarias,

criangada s6 que piratas.
Estes sd@o os Servbots.
Quando eles pegam um o
tesouro numa caverna, ficam
felizes em dividir com ou-
tro cagador de tesouros. Ha
40 Servbots no forte aéreo
de Tron, o Gesellschaft,
cada um com suas propri- |y
as estatisticas habilidades
e personalidades (o 9° por
exemplo é fas de quadri-
nhos western e atira bem, |
0 40° esta aprendendo a [
ser diferente e gosta de de-
coragao). Alguns podem fi-
car chateados com a quan-
"| tidade de detalhes destes
caras, mas existem aque-
les que podem se divertir
muito com nossos peque-
nos amigos. Tron e seus
cacadas de tesouros Servbots encontram uma
e outras coisas. Ela grande variedade de jo-
n&o fara isso sozinha, seu exér- gabilidade, enquanto eles tentam
:| cito de Servbots ira ajuda-laem ganhar o dinheiro. As fases de
muitas missées. Os Servbots ag&o permitem que Tron (em sua
s&o0 a melhor coisa no jogo. Ima- armadura que parece um gorila,
gine um exército de criangas ino- Gustaff) e 6 Servbots entrem na
~| centes de 4 anos de idade. Ima- populacéo e causem um inferno
ginou? Agora imagine a mesma roubando bancos, casas para pe- /
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gar dinheiro. As fases de puzzle o co-
loca nas docas, roubando carrega-
mentos de navios. H4 muitos caixo-
tes para empurrar e varios elemen-
tos de um bom jogo de puzzle. As
seqliéncias de RPG mandam 3 serv-
bots e um pequeno robé radio-contro-
lado para minas cheias de tesouros. ”
Estas fases estdo numa perspectiva de pri-
meira pessoa e focalizam na resolucéo de puzzles
mapeamento e interagéo entre os personagens. E fi-
nalmente uma outra fase combina estes trés elemen-
tos em uma fase so. Vocé tera que fazer muitas coi-
sas nesta fase: entrar, pegar o tesouro e repetir isso
varias vezes até a mina ficar sem tesouro al-

\ u/ gum. Vocé também ficara muito tempo entre
\ o

Y

manuseia o inventario, aumenta a moral
dos Servbots e melhora Gustaff. Felizmen-
te Tron Bonne faz um grande trabalho com
estes estilos de jogo. Os estagios de agao
sdo bem rapidos e diver-
tidos, os estagios de

as missdes no Gesellschyaft, onde Tron

il © A jogabilidade &
boa e 0 game pos-
sui um visual inte- g
i}l ressante © Os gréficos d

xam um pouco a

desejar © O som

-

puzzle sdo desafiadores e as cenas
de RPG s&o divertidas e bem feitas.
Eles nédo sao exatamente os melho-
res exemplos de agao, puzzle e RPG
para o Playstation, mas todos estes
estilos sdo bem balanceados e agra-
daveis. Uma reclamacao que néo po- /Q‘
de ser esquecida é que o jogo é curto
e simples demais. Ha apenas 15 fases
ao todo e os jogadores mais experientes
vao voltar o tempo no jogo para melhorar seus Serv-
bots. Mesmo assim & muito divertido e poucos irdo
reclamar.

Graficos

Tron Bonne roda num engine um pouco dife-
rente de Mega Man Legends e graficamente ndo mu-
dou muito. Os personagens sao brilhantes e colori-
dos, mas as texturas sdo um pouco ruins. As bordas
sd0 um pouco quadradas e a distancia de draw-in do
jogo é bem curta. Mesmo assim a Capcom esta mi-
rando num visual anime bem simples, entdo o visual
faz justica.

Musicas e efeitos sonoros

As musicas e efeitos sonoros sdo decentes.
Dependendo do personagem que estiver falando a atu-
acao de voz é toleravelmente boa, mas os Servbots
sempre roubam a cena com suas linhas no
estilo criangas. O que Tron Bonne da
mancada nos graficos ele adiciona
com a jogabilidade. Jogadores com
gostos ecléticos e mentes abertas ve-
réo que este titulo tem uma jogabili-
dade sélida, belos personagens e
Servbots, muitos Servbots!
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I PLAYSTATION

MediEvil conquistou mui-
tos fas com seu visual forte e es-
tilo. O game foi inspirado em Ni-
ghtmare Before Christmas, de Tim
Burton, tendo ainda a adicdo de
uma jogabilidade envolvente para
contribuir. E como acontece no
mercado de hoje, uma seqliéncia
foi inevitavel. Sem surpresa algu-
ma, MediEvil 2 chega com mais do mesmo. Quinhentos
anos depois da ultima aparicédo do cavaleiro Sir Daniel
Fortesque, novos problemas ocorrem no mundo dos vi-
vos. Agora o Sir Daniel tera de voltar a batalhar contra o
mal, tendo a ajuda de um fantasma que dara dicas e save
points.

Parando apenas para acabar com seus inimigos,
Sir Daniel entra em mais uma aventura no mundo de agéo/
aventura 3D. As fases estao maio-
res, muito mais coisas para se fa-
zer, novos inimigos maiores e me-
lhorias que podem ser vistas em
relagéo ao primeiro game. Novos
movimentos foram adicionados,

PLAYSTATION ¢ d
@ MEDIEVIL 2

thrtg

SONY -CD
AGAO / ADVENTURE - I\IGGADOR

© Os graficos estdo
legais e interessan-
ll tes © Jogabilidade
muito boa e novos
movimentos

SV \\\‘/-\\ S

O E um game rela
tivamente facil de-
mais

BNELRRE S
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como poder escalar pa-
redes e andar de lado, o
menu de inventario também
esta mais facil de manuse-
ar. Uma mudanca interes-
sante acontece na jogabili-
dade, quando Sir Daniel tira
sua cabega e a coloca em
uma mao (a la Familia Adams). Isso permitird acesso a
novas areas e uma mudanga na jogabilidade. As batalhas
contra os chefes do jogo também mudaram e sdo um dos
melhores aspectos do jogo — eles exigem mais estratégia
para serem derrotados.

Os combates durante o jogo sdo muito bem feitos,
com um grande nimero de armas de longa distancia. O
charme do jogo original foi mantido com a
grande quantidade de criaturas que vocé
tem para enfrentar. Os puzzles do jogo vol-
tam também, mantendo-se bem desafia-
dores. Tirando a mistura de estilos de jogo
e os locais variados, MediEvil 2 mostra-se
um jogo bem mediano de vez em quando.
O primeiro game causou um grande alvo-
roco na época por seus graficos de alta re-
solugdo. Os graficos do segundo game se
mantém na mesma média do primeiro, sim-
ples e carismatico. E tudo isso combinado
com as novas situacoes pelas quais Sir Da-
niel passa, vestindo-se de maneira estra-
nha e virando completamente o visual me-
dieval, vocé tem um game engragado e
divertido. Este ainda € um jogo solido, bem
desenhado e também muito interessante.
Se vocé é um fa do jogo original, entao pro-
vavelmente ird adorar e dar 6timas garga-
Ihadas.
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Desbancando o
futebol?

Golf Paradise pode n&o roubar a cena do
futebol, mas é uma boa pedida para os amantes
de esporte em geral. O jogo tem mais cursos,
tacos, tipos de jogo, upgrades e mais segredos
do que se imagina. Vocé escolhe entre 7 joga-
dores de golf e algumas opgdes: Tutorial, One
on One Stroke Play e Tournament Play. Vocé
pode ver seus troféus, tacos e prémios. Com a
jogabilidade de Golf Paradise, passar pelo tu-
torial € uma boa idéia. Vocé tera que apren-
der a escolher o seu taco, mirar, saber dar
as tacadas usando o vento, dar tacadas cur-
tas e muitas outras coisas que um jogo de
golf requer. As
/ mais importantes
| destas facetas é o me-
| didor de balango

de um tempo jogando ele fica bem
mais facil, especialmente devido a
possibilidade de melhorar o joga-
dor, mas isso varia de pessoa para
pessoa. Se vocé tiver sucesso nas
competicdes podera destravar se-
gredos como novos tacos, perso-
nagens escondidos, mais cursos e
modos de jogo extra. E como cada
personagem tém suas proprias ha-
(swing meter). Para bilidades, ha um incentivo de jogar
ajustar a forga, aperte com todos os jogadores. Combine
|| 0 botdo e o mesmo bo- isso com a capacidade de 4 jogadores, um ge-
tao para deixar na po- rador de curso aleatorio, e Golf Paradise pode
sigédo que deseja. Ter ser o melhor simulador de Golf ja inventado.
tanto conhecimento Gréficos
assim parece assusta- Visualmente o jogo faz um uso amplo das
dor, mas os produtores  capacidades do Playstation 2. As dunas e aguas
de Golf Paradise colo- realmente sao muito belas. E para dar uma olha-
caram alguns persona- da de perto o controle analégico permite que
gens e uma trama en- 3
| tre eles. Este jogo sem
l davidas é o sucessor
| de Hot Shots 2, entéo
tem que ser divertido.
1 Inicialmente o jogo pa-
rece dificil, mas depois

1651462785673
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vocé dé uma olhada em tempo real nos arredo-

res. Os visuais do jogo melhoram ainda mais a

jogabilidade. O modelo dos personagens sdo bem

feitos e bem animados, e eles fluem em 60fps

(frames por segundo). Nenhum grafico em indivi-

dual é impressionante mas o jogo ao todo é ex-
cepcional.
Som

Golf Paradise parece perfeito em todos os

modos, mas ha falha no jogo e no so musica

de fundo é bem serena, mas nao ha variedade.

Cada modo tem musi-

cas diferentes, mas le-

vando em consideragéo

que cada pista leva cer-

ca de 30 minutos, elas

ficam enjoativas rapida-

mente. Por outro lado,

os outros efeitos so-

noros sdo bem feitos,

legais e com muita qua-

lidade. Golf paradise

T tem sons perfeitos tan-

| Bl to para o taco acertan-

TE SOFT

Toc

do a bola quanto esta
rolando no gramado e
o jogo tem uma boa
quantidade de falas,
principalmente do co-
mentarista e dos opo-
nentes que voceé ira en-
frentar.

Finalizando

No geral, Golf Paradise € um bom jogo
onde suas caracteristicas e execugdes poderiam
ser melhor explicadas num livro. A T&E Soft trou-
xe um o6timo jogo tanto para os fas quanto para
aqueles jogadores casuais. Neste jogo vocé ndo
precisa necessariamente se tornar um profissio-
nal, e os segredos do jogo podem ser conquista-
dos facilmente. Golf Paradise no entanto é exci-
tante, divertido, cativante e ao mesmo tempo nao
rouba dos jogadores a experiéncia de simulagéo
de golf. Num
pais em que o
futebol é o es-
porte preferido
pela maioria,
golf pode pare-
cer um esporte
chato, menos
em Golf Para-
dise.

O DU R N O O

PLAYSTATION 2

T

© O game possui

um visual bonito e

atraente
O As musicas tor-
nam-se monétonas
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1Q REMIX+: INTELIGENT QUBE
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2. HeAKI Be

Teste seu Q.l. neste jogo

Langado a mais de 3 anos atras para o Plays-
tation, Intelligent Qube foi uma das melhores surpre-
sas no género puzzle da época. Saindo do estilo Te-
tris que quase todos os puzzles seguem, IQ o coloca
na pele de um humandide num purgatério. Vocé fica

numa linha de mar-

more gigante cheia

de blocos, com ou-

tra colegdo de blo-

cos no topo delas

que estao vindo

para cima de vocé.

A sua Unica defesa

é uma bomba, lim-

pando os cubos com

as cores normais, enquanto se desvia dos cubos
negros. Se acertar um cubo negro os cubos cairédo
fechando-o e fazendo com que trabalhe num lugar
ainda menor. E claro que a seu favor est&o os cubos
de vantagem, os quais foram feitos com a cor verde.
Acertando um destes cubos, ele acaba com todos os
cubos que estiverem a

sua volta. Isso pode lim-

par grandes lugares que

levariam 9 acertos para

limpar. Vocé deve ter cui-

dado para n&o acertar o

cubo proibido se ndo seu

espago ficara minusculo.

E nao é preciso dizer que

A GAMERS - gamers@edescala.com.br

0 jogo acaba se
cair da borda e
no final vocé re-
ceberd uma es-
tatistica dizendo
o seu Ql.

Para os
fas do primeiro
jogo ha uma versao importada chamada de 1.Q. Final,
a qual adiciona um jogo de 2 jogadores e mais algu-
mas coisinhas. Agora que o PlayStation 2 chegou as
massas japonesas, ja ha uma nova versdo de Qube
chamada de 1.Q.Remix+: Intelligent Qube. Isso signi-
fica que os sonhos dos fas de Qube se tornaram rea-
lidade? O poder de 128 bits do PlayStation 2 dara
otimos graficos para o game? Dificilmente. Enquanto
que o contetdo do jogo ainda seja 0 mesmo, os grafi-
cos de |Q Remix sdo as mudangas mais obvias e sig-
nificantes. Novamente os controles e promessas do
jogo sd@o as mesmas, mas a Sony colocou mais dois
angulos de camera
que permitem a
vocé ver a agao
bem de perto e em
3° pessoa. Isso é
pra dar a idéia de
como é ter robds gi-
gantes e blocos
bem na sua cara.
Isso pode ser um




pouco legal, mas ndo melhora em nada a jogabilida-
de. Os efeitos especiais adicionam um pouco mais,
mas imagine o 1Q original com a tela cheia de efeitos
fantasticos sobre o personagem principal, o qual esta
téo detalhado agora que parece até que da para tirar
suas roupas. Imagine os efeitos das explosdes que
brilham a tela toda e causam muitos efeitos legais
acontecendo o tempo todo. Bem vocé nao precisa
imaginar tudo isso porque é tudo real e tirando as
melhores intencdes da Sony, isso melhora bastante
os visuais em termos de bons efeitos. Apenas algu-
mas pequenas mudangas foram adicionadas ao jogo,
como por exemplo quando a tela se enche de cubos
negros e vocé deve correr para o Unico ponto seguro
para escapar do massacre. Os efeitos mostram muito
do que o console pode fazer mas tam-
bém sdo amostras de que muito mais
poderia ter sido usado na jogabilidade.
O jogo ndo conta com o controle
direcional analégico que seria bem vin-
do. Outra outra coisa que a Sony pode-
ria ter usado que é a caracteristica Fast
Forward. Ninguém teria notado se esta
caracteristica néo tivesse aparecido no
primeiro game mas é perde um pouco no
PlayStation 2 por ndo contar com isso.
Também nao da para rotacionar a came-
ra da esquerda para a direita, o que era
util para ver onde as bombas estavam e
achar uma rota segura para o0 nosso per-
sonagem. Ha um modo de 2 jogadores e
quando jogar neste modo, tera a mesma
sensacéo de quando jogar sozinho (vocé

fica bem a vontade).

Como esperado, a musica € excelente. A série
sempre teve 6timas musicas orquestradas, mas o IQ
Remix cai mais para o estilo techno. E surpreenden-
temente a voz que aparecia todas as vezes que vocé
falhava foi tirada. Para melhorar ha um modo de ata-
que de 100 niveis com puzzles desafiadores. Se per-
der num puzzle tera que comecar de novo até termi-
na-lo. Este modo é muito parecido com o modo puzz-
le de 1 jogador de ChuChu Rocket. Enquanto que o
jogo original caiu como uma luva no meio de um mon-
te de puzzles estilo Tetris, IQ Remix é uma versédo
com graficos melhores do antigo. Todas as novas
melhorias do jogo sdo impressionantes e elas serdo o
suficientes para manté-lo preso ao jogo.

PLAYSTATION 2

1 EMIX+
1 TELIGE T UBE
SONY >CD.
PUZZLE - 1 A 2 JOGADORES

[ © Os novos efeitos
e visual ddo grande
incentivo & Musicas
excelentes e puzz-
les desafiadores

© Angulos de ca-
meras bem limita-
dos

gamers@edescala.com.br - GAMERS 49



Se vocé é maior e curte jogar aquele bilhar
= depois do trampo ou da escola, ou se vocé tem
= menos de 18 anos e so6 joga bilhar no saléo de jogos
= do seu clube, chegou o jogo que vocé estava
procurando. Doukyo Biliards Master 2 € um 6timo
jogo de bilhar que estrela no novo console da Sony.
A Unica diferenga é que em vez de ficar de pé com o
taco na mao (no bom sentido!), vocé vai ficar sentado
com o joystick em frente a TV.

Bilhar é do tipo de jogo que nunca é
melhorado. E claro que com o passar do tempo e o
aprimoramento da tecnologia, os graficos ficam
melhores e a fisica mais apropriada. Mas tirando
algumas pequenas melhorias como o modo Trick

50 GAMERS - gamers@edescala.com.br
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Shot, o género nao
mudou muito desde a
época do Nintendinho.
Mas é claro que isso
ndo é necessariamente o fim do mundo. Doukyu
Billiards Master 2 permite que jogue com 8 ou 9 bolas
(com regras americanas e japonesas) e contra seus
amigos ou computadores com IA (Inteligéncia
Artificial). Os oponentes com IA variam dependendo
do personagem que escolher. Alguns sdo bem mais
fracos, enquanto outros dominam a mesa do comeco
ao fim. Quando pega o taco em suas maos, vocé tem
todas as opgdes que poderia esperar de um simulador
de mesa. Vocé pode mudar o angulo de seu taco,
escolher entre uma visdo por cima
ou por tras e é claro variar sua forga.
Alinhar a tacada e determinar a forca
pode ser feito com o direcional digital
(D-pad) ou o direcional analégico,
este jogo é o melhor para mostrar
as vantages de se ter o D-pad e os
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botdes analdgicos. Vocé pode
apertar o D-Pad para movimentos
mais suaves. Para ajustes mais
precisos, o direcional analégico é
muito bom. O novo modo que eles
adicionaram, néo tenta fazer uma
reinvengédo do Trick Shot. Este
modo é chamado de Frozen game,
e o desafia a chegar o mais perto
possivel da bola sem tocar nela. E
mais para frente vocé deve bater
em uma bola antes de chegar mais
perto da bola escolhida. E dificil o
bastante mas ndo muito legal para
te manter grudado no jogo.
Também ha um modo de licéo,
onde o artista de Trick Shot
Yoshikazu Kimura ensina ligées, e
depois vocé deve executa-las.
Graficamente este jogo é uma
mistura. Enquanto esta na sala, a
mesa e a bola parecem muito boas,
e os menus tém mais estilo do que
vocé poderia esperar de um jogo
de bilhar. Os efeitos sonoros sao
de uma qualidade extraordinaria
mas a musica é

repetitiva, chata e

de vez em quando

chega a irritar,

além de néo

| colll| oo ||
shots

combinar com o jogo. Doukyu
Billiards Master 2 tem coisas boas
no que diz respeito a jogabilidade
e os graficos sao certamente bons,
se nao melhores do que de
qualquer outro jogo
de bilhar. Se gosta
deste género, vale
a pena dar uma
olhada neste jogo,
mas ele nao faz
nada que o ressalte
dos outros jogos de
bilhar recentes.

-
PLAYSTATION 2

© Dificuldade varia- R
vel jogando contra o
computador ) Engi-
ne fisica bem realis-

ne © Simplicidade gré-

fica
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s DREAMCAST
SAMBA DE AMIGO

SAMBA D

MACACOS, MINI-GAMES E MARACAS.
DESCUBRA PORQUE ESTE IMPORTADO E
O MAIS QUENTE DESDE JET LI

Nao é preciso dizer que se nés comentassemos
algo sobre um game de maracas, seriamos humilhados
e ridicularizados pelos nossos colegas. Mas do outro lado
do oceano a histdria é diferente, em uma terra onde os
jogos de musica séo muito populares, um jogo como Sam-
ba de Amigo pode facilmente ser langado e conquistar
um grande publico. Vocé ja dangou com Dance Dance
revolution, tocou muito em BeatMania e até deu uma pra-
ticada em DrumMania. Agora esqueca toda esta bestei-
ra. Eles sdo todos sombras de Samba de Amigo, um jogo
que combina uma acéo intuitiva com a arte da perfor-
mance. Se fizer uma festa com uma coépia de Samba de
Amigo e dois controles de maracas, sera o comentario
da cidade e seus amigos nunca irdo querer sair.

NAO E UMA COPIA?

Samba de Amigo é um jogo musical. Diferente
de Space Channel 5 ou PaRappa, vocé ndo joga o mes-
tre  mandou.
Tudo o que deve
fazer é segurar
cada maraca em
cada uma das
maos e mexé-la
no alto no meio
ou em baixo.
Vocé também
tera que fazer

uma pose de vez em quando, uma ou duas vezes durante
a musica, uma janela ira aparecer e mostrar como devera
segurar as maracas. No modo arcade, vocé escolhe um
nivel de dificuldade, pega a musica e vai por 3 fases. E
assim que tocar cada musica um medidor de combo ira
aparecer e ira contar quantas notas errou (a pontuagao
mais alta é referida como Max Amigo). A sua performance
é graduada de A para F e é visualmente refletida na acao
na tela. Se estiver indo incrivelmente bem, a tela fica lou-
ca: cores psicodélicas comegam a aparecer na tela inteira
e Samba o macaco (o protagonista tocador de maracas do
jogo) comega a pular como um louco. Mas se errar as no-
tas, o cenério de fundo comecga a ficar negro e Samba co-
meca a ficar bravo até que consiga voltar ao ritmo. Mas é
divertido? Claro que sim. Samba de Amigo é um dos jogos
que te prende na tela por horas e mais horas. Tem o mes-
mo fator de diversao de Crazy Taxi, especialmente quando
comega a chegar em fases mais dificeis. E dificil ninguém
que nao tenha gostado do jogo, vocé se vé cantando as
musicas, mexendo os pés e até chaqualhando os bracos.
O Sonic’s Team quis pegar a atmosfera de uma noitada de
karaoke com todos bébados e podemos dizer que Samba
(o game) é téo divertido quanto estas noitadas. A selecao
de musicas é maravilhosa, trazendo musicas conhecidas
como Mambo Beat e Tequila, até um remix de Take on Me.
Infelizmente Cup of Life e Livin'La Vida Loca ndo estdao
presentes, gragas a uma mancada de cooperagéo de nos-
sos amigos da Sony. Mas a Sega colocou um monte de
musicas para pegar na NET, cada semana, o Sonic team
ira langar um novo download de VMU que ira destravar
uma nova faixa. Até agora conseguimos Open Your Heart
de Sonic Adventure, mas podemos esperar musicas de
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Nights, Rent-a-Hero#1 e até OutRun.

OS GRAFICOS

Com a acdo intensa de maracas, o jogador pode
ver também o que esta acontecendo no cenario de fundo.
Samba de Amigo traz visuais com 60fps sem sombra algu-
ma de slowdown, mostrando o macaco Samba e seus ami-
gos tocando as musicas. Os cenarios de fundo vem com
gatinhas sexy, cactus dangantes, ursinhos de pulucia e muito
mais. Os fas do Sonic Team ficardo felizes em saber que o
titulo contém os mesmos designs de NIGHTS. Temos que
ser honestos, Samba de Amigo € bem curto. Mas o Sonic
Team prometeu colocar muitos extras para manter vocé jo-
gando, entdo aqui vai uma lista dos extras somente para o
DC:
@ Original Mode: Idéntico ao modo arcade, mas)

déa acesso a todas as musicas do jogo de uma vez.

Challenge Mode: Um curso de 5 fases com 3 ou
6 ligdes. O Challenge Mode requer que ganhe algumas
graduacdes ou Mnax Amigos. E logo que limpar o curso,
mais musicas serao destravadas.

Battle Mode: Cada jogador recebe uma barra de
poder e uma bomba. Assim que seus Max Amigos au-
mentarem, a bomba cresce até detonar. O que sobrevi-
ver vence.

Love-Love Mode: Bem bizarro. 2 jogadores jo-
gam de uma vez e o jogo determina as suas compatibili-
dades romanticas enquanto faz barulhos de macacos. E
no final do round um coracéo aparece na tela e mostra as
chances deles namorarem.

Mini-Games: Muito legal. Inclui whac-a-mole, um
jogo mediano e muito legal. Monkey Replay é apenas um

@go de copiar, seria legar ver versées mais expandida

B

destes jogos.

Training Mode: Permite que jogue com todas
as musicas sem o risco de falhar.

Internet: Permite que va para a home page de
Samba de Amigo.

Voice Select: Toca um som quando mexe a ma-
raca. Vocé pode destravar vozes diferentes nos mini-
games, incluindo alguns grunhidos de macacos.

SEM AS MARACAS NAO DA!

Quando vocé coloca tudo isso junto, resulta em
uma super viagem no mundo das maracas. E se quiser
entrar nesta jornada, esteja preparado: os controles ma-
raca devem ser comprados com este jogo. Vamos ser fran-
cos: Jogar Samba de Amigo com o controle normal do DC
é ridiculo. O layout do controle é jogavel, mas ndo da a
intimidade da Maraca. E pior do que jogar House of the
Dead 2 sem uma arma, ou Virtual On sem as duas man-
ches. E no entanto que tenha as maracas, este € um dos
jogos mais divertidos que veio do Japao desde PaRappa
e deve ser comprado por qualquer um que goste de jogos
de musica, samba ou macacos dangantes. Mesmo que os
americanos gostaram do conceito de Samba de Amigo

duvidamos que a
D REAMCAST

Sega do Japao
traga o jogo para

SAMBA DE AMIGO
SEGA / SONIC TEAM - GD

|& ou aqui no Bra-
MUSICAL - 1 A 2 JOGADORES,

sil. Agora s¢ falta
]

os publicadores
americanos to-
marem uma inici-
ativa...

| © Grande direcao de
arte, personagens
maravilhosamente
atraentes © Otima tri-
Iha sonora © Jogabi-
lidade exelente com
as maracas

© O game é muito
curto
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Jogos de luta sdo sempre divertidos. E
os produtores estao tentando inventar novos
esquemas para ficarem ainda melhores. Tudo
desde acdo ao vivo, até puzzle ja foi tentado. A
maioria dos jogos se deu mal, mas alguns se
sobressairam. Lutas de arena fazem muito su-
cesso e valeram a pena. Saindo disso tudo vem
a segunda interpretagéo da Capcom para a ca-
tegoria: Power Stone 2. O game revisita as
aventuras do século 19, onde uma forga do mal
rapta todo o elenco original e também mais 4 novos
para a série, transportando-os para um castelo.

Como qualquer bom filme de gladiador, eles te-
réo que lutar entre si para escapar. Deixando de lado a
histéria da Capcom em jogos 2D, muito mudou desde
o ultimo game. Vendo o game ha um tempo atras, era
possivel ver os jogadores lutarem em estagios limita-
dos e muito interativos, as lutas mais curtas do DC nao
chegavam a agradar muito. Outra coisa legal acrescen-
tada a um game foram os Power Ups que permitiam ao
jogador transformar-se em um super heroéi para acabar
com o adversario. O jogo mostrou que prometia, mas
todos sabiam que poderia ser feito mais coisas. E ten-
do visdo nisso € que agora temos Power Stone2.

Os estagios altamente interativos voltaram, mas
agora eles ndo apenas dao assisténcia a jogabilidade,
mas a afeta dramaticamente durante o jogo. Multiplos
personagens podem virar super heréis ao mesmo tem-
po, levando a um massacre a cada round. E a marca
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registrada da Capcom,
os chefées ultra gigan-
tes de Power Stone,
acrescentando o dobro
dos problemas para
vocé. As arenas origi-
nais eram muito com-
pactas, ja as novas fa-
ses de Power Stone 2
mudam isso drastica-
mente. Nao apenas os
objetos podem ser joga-
dos como no primeiro
jogo, mas um pedaco
todo pode entrar em
chamas forgando os jo-
gadores a levar a bata-
Iha para outro lugar. Um
exemplo disso é o es-
tagio Airbone . Eles comegam lutando em uma pla-
taforma voadora e quando a luta esquenta, ela co-
meca a cair e o jogador é colocado em queda livre.
Entéo devera lutar com os outros oponentes por guar-
da-chuvas para que néo se arrebente la embaixo.
O melhor de tudo? Todo este drama nao termina
até que so fique um de pé. Esta é apenas umadas 7
arenas. Outras sdo a la Indiana Jones, pois os joga-
dores sdo seguidos por uma grande pedra, ou da-



queles filmes samurai com um castelo japonés. Power
Stone 2 se confunde com um jogo de aventura pois seus
estagios também influenciam como as lutas.Havera ho-
ras em que vocé tera que correr por sua vida, pois as
fase entram em chamas ou comegam a desmoronar. Ra-
pidamente uma rota para escapar € mostrada e entdo
se torna uma corrida onde o perdededor encontra a
morte. Como a sua tradigdo manda, a Capcom colocou
um enorme chefe em
Power Stone 2. Nao
da tanto medo quan-
to o da série “Versus”
(em especial, o de
Marvel vs. Capcom).
Ele tem pele verde e
é uma besta horren-
do com um apetite
terrivell Para piorar
as coisas, um segun-
do chefe foi colocado
no meio do jogo.

Um grande
dispositivo chamado
de Pharaoh Walker,
tentara esmaga-lo
como os AT-AT de
Star Wars. Ambos
sdo bem criativos e

originais. O arsenal que os jogadores terao para
combater seus oponentes foi aumentado pela Capcom.
Novas armas incluindo a metralhadora, langa-chamas,
laser junto com todas as armas do ambiente. Algumas
oferecidas sdo canhdes, avides, tanques, sistemas de
misseis e todos os outros tipos de armas alienigenas
para intimidar o seu adversario. Visualmente Power Sto-
ne 2 tem graficos fantasticos. Os estagios sdo em alta
resolugao com cores vibrantes, reforgados com efeitos

CAPCOM - GD
LUTA - 1 A4 JOGADORES

—,

vagbes e belissimo
visual © Otima joga-
bilidade © Os poucos slo-
wdons

—— >0 ey —
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de ambiente lindos. As lutas
causam impactos nos levels
seja por uma parede em co-
lapso ou uma avalanche. Os detalhes em que a Cap-
com chegou em Power Stone 2 esta claro ao se jogar.
N&o apenas os estagios estdo intrigantes e criativos,
mas o frame rate € muito bom também.
Power Stone 2 suporta 4 jogadores simultane-
os. E isso com todos os be-
los graficos quando um ou
mais personagens se torna
Super. O jogo tem um pou-
co de slowdown, mas isso
quando os efeitos se mistu-
ram de uma forma caética —
de forma a nao afetar muito
o fator de diversdo. Mesmo
que seja irritante que um jogo tenha slowdown, mesmo
que seja por um momento, ha tantas coisas que acon-
tecem ao mesmo tempo em Power Stone 2 que ndo da
8 nem tempo de contar. Os efeitos sonoros e as magias
se encaixam perfeitamente com os graficos do jogo.
Nada de muito especial, mas as explosées e barulhos
il fazem um bom trabalho. Enquanto a maior parte do di-
l 4l0ogo é em japones, cer-
tas partes sdo narradas
em Inglés, o que ajuda
muito na barreira de lin-
guagem.
Este & mais um
= jogo de luta e a violéncia
€ uma linguagem univer-
UK sal. Em certas secgées,

n
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como no Shop onde os jo-
gadores gastam seu dinhei-
ro ganho, é tudo em japo-
nes o que pode dificultar um
pouco para quem n&o co-
nhece a lingua. Tirando isso,
a selecgdo dos personagens
e os modos do jogo sdo
compreensivos e a comuni-
dade inglesa que importar
este jogo ndo terdo maiores
problemas com a lingua-
gem.

A jogabilidade real-
mente é o focu principal da
série Power Stone. A se-

jogo de plataforma e
aventura. A jogabilidade
é solida, complementa-
da com uma engine gra-
fica muito boa e levels
criativos. Power Stone 2
& muito bom e com cer-
teza ira se tornar um
classico para o DC.

qléncia é bem facil de se aprender, e traz muitos mini-
games integrados. Power Stone 2 sai da arena e vai para
a plataforma de uma maneira graciosa. A mudanga foi tao
bem feita que nem ira perceber até que ja tenha experi-
mentado. A Capcom sempre traz uma experiéncia revolu-
cionaria para cada jogo que faz.Power Stone 2 foi cons-
truido na fundagao de seu original. Ele expande a idéia de
um jogo de luta de arena e traz alguns elementos de um
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Se vocé adora Wave Race,
entao ndo pode deixar de jogar o novo
rei da corrida, o espetacular Excitebi-
ke 64. Se vocé chegou a ter um Nin-
tendinho, entdo ndo pode ter deixado
de jogar Excitebike. O jogo de corrida
em 2D, tinha um visual simples e era
um dos melhores jogos que o sistema
oferecia gragas a sua jogabilidade
aditiva tirando os limites da tecnolo-
gia.

Era muito bom para aquela
época, além de muito divertido. Ago-
ra a Nintendo contratou a produtora
Left Field Estudios (Kobe Bryant's
NBA Courtside) para criar o update 64
para a franquia de Excitebike. O pro-

Vocé ird aprender a usar o botdo R para
posicionar a sua moto quando estiver
no alto. Uma vez que ficar bom nisso,
vocé podera fazer curvas mais fecha-
das e colocar no angulo certo a sua
moto para que ela caia no lugar corre-

dutor ndo apenas capturou o espirito to.
do jogo original para esta adaptagéo
no N64, mas colocou também uma
engine fantastica 3D nele juntamente com muitos extras,
como uma fisica soberba, graficos de qualidade, jogabili-
dade 6tima, um modo tentador de 4 jogadores, som ani-
mal e pistas para deixar os jogadores felizes por um
bom tempo. Sendo assim, este &€ um dos melhores jo-
gos de corrida para o N64, desafiando até o Wave Race
64 ou mesmo o recente Ridge Racer 64.
Jogabilidade
Excitebike é exatamente como
se esperava em relagéo ao primeiro
game do Nintendinho, sé que agora
em 3D. As motos séo controladas com
o direcional analégico, o botao A ace-
lera e o B freia, enquanto o classico
turbo € acionado com o botdo Z — e
isso é apenas o basico. Usando ape-
nas os botdes e o direcional nédo tera
problemas para completar as pistas,
podendo chegar em primeiro em algu-
mas delas. Mas assim que as pistas ficam mais difi-
ceis, vocé tera que aprender e muito bem os extras no
esquema de controie se quiser competir. Se examinar
o Tutorial Mode (e deve, pois ajuda muito), vocé co-
mecara a entender o quao importante os extras séo.

Também ira aprender sobre o ex-
tra turbo boost. Quando for saltar, vocé
pode apertar duas vezes o botao Z para dar um impulso a
mais para a sua moto. Isso & muito importante para fazer
grandes saltos e para reganhar a sua velocidade quando

NINTENDD 64
@ EXCITEBIKE 6

tittt

LEFT FILED STUDIOS - N/A
CORRIDA - 1 A 4 JOGADORES,

pouco © Possivel
jogar a versdo Nin- | ¢ Apenas as repe-
f| tendinho tigoes de algumas
musicas e comenta-
rios
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cair em um chao que tira a velocidade. Vocé também ira
aprender a usar o botdo R com
o B para fazer curvas melho-
res — também necessario
para fazer curvas muito fecha-
das. E estes sdo apenas al-
guns exemplos das varias fa-
cetas do esquema de controle
de Excite Bike64 — um esque-
ma que faz jus aos dos jogos
classicos e ao mesmo tempo
utiliza todo o espago 3D a sua volta. O jogo tem
vaarios modos incluindo Season, Exhibition, Time
Trial e Special Tracks.

O Season Mode é o evento principal de
Excitebike 64 e tem 20 pistas para correr, mas ape-
nas 5 estao disponiveis no comego. E logo que
correr nas 5 primeiras (chamadas de Bronze
Round) e sobreviver podera
correr em mais 5 (ou Silver
Round). Logo que vencer o
Silver Round aparecerdo mais
5 pistas ( e aparecera também
o Soccer Mode do jogo). As
pistas, as quais aumentam a
dificuldade enquanto avancar
no jogo, sdo positivamente
unicas e brilhantes do come-

diferente das pistas abertas que geralmente sdo maiores
e tém saltos gigantescos, assim como saltos para os ares,
atalhos e muito mais. Cada pista é variada o bastante para
que nao fique repetitivo. Os ambientes abertos em
particular sédo bem criativos; vocé pode correr por
desertos, selvas, cavernas e zonas de construgao
e muito mais. As pistas sado tdo bem feitas que de
vez em quando dara um salto espetacular e ira al-
cangar uma plataforma que nem sabia que existia.
O sentido de velocidade de Excitebike 64 é sélido
e se mistura bem com a acao do titulo. Os turbos
com o botdo Z matém o jogo
continuo e a Left Field colocou
um sistema de manobras sim-
ples, porém eficiente que per-
mite a realizagéo de truques no
ar usando o ¥ combinado com
o direcional e outros botdes.
Entao é possivel fazer muitos
movimentos com um simples
aperto de ¥+Me depois bai-
xando no direcional analégico. O sistema de ma-
nobras n&o é téo legal quanto o de Wave Race,
mas é muito simples, legal e faz bem seu trabalho.
O titulo tem varias Special Tracks que s&o destra-
vadas quando completar varias tarefas. As pistas
incluem Desert, um curso gerado aleatériamente
no qual deve correr até fogueiras que ficam no topo
de morros; Stunt Course, um estadio aberto cheio
de rampas que servem como um lugar perfeito para

co ao fim. A Last Field fez uma mistura boa de pistas rea-
listas em arenas fechadas e corridas fantasticas em pistas
abertas.

As pistas fechadas, geralmente sdo bem basicas,
mas tem uma selegao divertida de pulos, curvas fechadas

E714:00) =[[;

testar manobras e saltos para fazer pontos; Original Exci-
tebike, o jogo original de corrida 2D que inspirou este jogo;
Soccer um jogo de 2 ou 4 jogadores que jogam futebol
usando as motos; Hill Climb um modo muito aditivo onde a
unica coisa que deve fazer é subir nas montanhas — o
problema do curso é a gravidade que der-
ruba a sua moto sempre que pode; Exci-
te 3D, o update 3D das pistas originais
de Excitebike. Este modo é muito bem
vindo, pois vocé nado joga apenas inteira-
mente no modo
3D, mas pode
mudar as came-
ras apertando os
botdes que com-
poem o C. Cada

First Half
01:55.13

gamers@edescala.com.br - GAMERS 59



visdo é bem diferente e muito legal.
Multiplayer
O modo multiplayer de EB64 é
bem divertido e passa essencialmente
a mesma sensagao de estar jogando
sozinho, quando na verdade esta cor-
rendo contra quatro, ou seja, o visual
e fisica do jogo continuam intactos. En-
quanto as corridas Exhibition sdo di-
vertidas, pois pode jogar em todas as
pistas de 1 jogador, a diversdo verda-
deira vem nas Special Tracks. Uphill
Climb, Soccer e Stunt Curse sao parti-
cularmente muito legais também jogan-
do a dois e tudo continua com a frame
rate respeitavel. Com 4 jogadores na
tela, o fluir € um pouco mais lento, mas
ainda sim néo tira a diversdo e nem
perde a boa jogabilidade.
Track Editor
O jogo tem um editor de pistas
que embora seja simples e limitado,
trabalha muito bem. Usando esta op-
¢ao, vocé podera criar a sua propria
pista fechada com um espaco limitado
— geralmente o mesmo tamanho das
pistas fechadas. Esta opgdo usa um
monte de pisos que pode usar em suas
pistas, assim como rampas curvas e tudo mais. Uma vez
que o seu layout tenha sido determinado, vocé ja pode
RON jogar. Seria legal ter a opgéo de criar pistas abertas (em
ambientes abertos) — mas talvez a Left Field esteja guar-
dando isso para uma possivel verséo para o Dolphin.
Graficos

Os graficos sao duas vezes melhor que a sua jo-
gabilidade. Mais uma vez a produtora Left Field fez um
trabalho maravilhoso em criar pistas 3D que tém muito re-
alismo. Texturas detalhadas, uma engine 3D que desenha
o mais longe que o olho possa ver, efeitos muito bons como
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fumaca, po e faiscas voam para todos os lugares e efeitos
de luz que iluminam a tela por um breve segundo s&o ape-
nas alguns exemplos. As animagdes dos pilotos sédo tao
bem feitas que quando vocé os ver bater, ira perceber que
esta vendo o esporte real. Ha também alguns extras como
os pilotos que viram a sua cabega para ver a sua posicéo,
marcas de pneus no chao, agua transparente e é claro as
chamas. Com muitos pilotos poligonais
natela, a frame rate do jogo cai um pou-
co— um do poucos problemas que vocé
encontrar.

Pequenos contratempos também
sdo encontrados no sistema de came-
ra, o qual parece estar centrado na agao
do piloto e em algumas vezes vibra es-
tranhamente quando nada esta aconte-
cendo, mas isto acontece raramente. Ao
todo, este talvez seja um dos mais be-
los games de corrida para o N64.

Som

Este é o primeiro jogo de moto-
cross onde os sons das motos s&o real-
mente reais. Sons diferentes de moto-
res variam de altos e baixos, vocé pode
ouvir pneus cantando nas curvas e
quando erra e bate de frente em uma
parede, ouve o barulho basico de “um-
pht!”. Outros efeitos também sdo bem
feitos, incluindo barulhos de agua, gri-
tos dos pilotos e coisas do género. A
musica por outro € um pouco repetitiva
e bem basica. O mesmo pode ser dito
para os anunciadores, os quais repetem
demais algumas coisas.

Finalizando ——M

Excitebike € uma das franquias
classicas da Nintendo e a produtora Left Field Studios teve
muito para dar a vida nesta seqiéncia de 64 bits. A noticia
boa é que leva apenas 10 minutos para saber que eles
fizeram bem o trabalho. Excitebike 64 ndo apenas revive o
seu jogo original, mas também traz a franquia para um
novo nivel com uma engine 3D muito boa, com uma fisica
bem realista, jogabilidade intuitiva, graficos brilhantes e to-
neladas de opgdes. Uma selegao excelente de pistas vari-
adas ira manter o jogo de um jogador bem divertido, en-
quanto os fanaticos por jogos multiplayers ficardo loucos
com os modos Up Hill Climb, Soccer e Stuint Tracks.

Para terminar, Excitebike 64 é um
dos melhores jogos de corrida para o
N64. Se a Left Field pode fazer tudo isso
com o N64, entdo poderemos esperar
por coisa boa com a chegada do Dol-
phin! Vocé se arrependera para sempre
caso néo jogue este titulo.




C6d.: ALM-PD 01
Cada R$ 4,90

LM-PD 04

Cada R$ 4,90

Cod.

Céd.: ALM-PD 07
Cada R$ 4,90

Cada R$ 4,90
Cod.: ALM-PD 03
Cada R$ 4,90

C6d.: ALM-PD 05
Cada R$ 4,90
Céd.: ALM-PD 06
Cada R$ 4,90

Cod.: ALM-PD 08
Cada R$ 4,90
Céd.: ALM-PD 09
Cada R$ 4,90

PRO
DICAS
Assinale abaixo as referéncias e quantidades que
deseja receber.
Céd.: ALM-PD 01 - Cada R$ 4,90
Céd.: ALM-PD 02 - Cada R$ 4,90
Céd.: ALM-PD 03 - Cada R$ 4,90
Céd.: ALM-PD 04 - Cada RS 4,90
Céd.: ALM-PD 05 - Cada R$ 4,90
Cod.: ALM-PD 06 - Cada R$ 4,90
Céd.: ALM-PD 07 - Cada R$ 4,90
Cod.: ALM-PD 08 - Cada R$ 4,90
Céd.: ALM-PD 09 - Cada R$ 4,90

N AN NN

Nome:

Enderego:
Cidade: Estado: _ Cep:

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE
POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA - Caixa Postal 16.381
Cep 02599-970 - Sao Paulo - SP. Maiores informacaes, tel.: (0**11)

266-3166 - Vocé receber: em sua casa sem nenhuma outra despesa.

Nio € necessdrio recortar sua revista, Basta enviar xerox ou copia

deste cupom.




GAMERS + PC CD-ROM

JOGABILIDADE:
ORIGINALIDADE:
DIVERSAO: 45

REQUERIMENTOS:

150 MB de HD, CD-ROM 12x

Recomendado: Pentium lll, 128MB
RAM, 350 MB de HD, CD-ROM 24x

Sinta-se um
NOTA FINAL: ¥ verdadeiro

Minimo: Pentium 233, 64MB RAM, piloto da
formula1

62 camers - gamers@edescala.com.br

18> O que separa um bom jogo de corrida do restante? Em uma

. palavra: Intensidade. Os melhores jogos de corrida s&o aqueles que
_ nado apenas te colocam no assento do piloto, eles 0 mantém colado
% la. Tire os olhos das pistas por um segundo e os deuses das corri-
( das oirdo punir. Produzido pela lumage Space Incorporated, o mes-

mo grupo responsavel por Sports Car GT, F1 2000 é um jogo e tanto.
Ele captura a esséncia do esporte de tal modo que apenas alguns
jogos conseguem fazer isso de forma correta. F1 2000 é diferente
da maioria dos jogos de corrida: ele requer que voceé dirija o seu
carro a cada centimetro da pista, fazendo ajustes constantes en-
quanto acelera e breca quando preciso. Alinhe o seu carro, posicio-
ne-o para a curva, mantenha a velocidade correta e faca tudo de
novo. Vocé ja viu como os
pilotos ficam agitados antes
das corridas? Vocé ficara se
sentindo deste jeito logo que
comegar a interagir com a
pista. Vocé estara em traba-
Iho constante para se man-
ter na pista. A areia serve
para diminuir a sua velocida- ===
de, a grama pode ser ami-




gavel ou inimiga, dependendo se for bater em uma funcional e danos realmente realistas. O jogo também
parede ou n&o. As pistas mostram apenas metade do tem um toque legal que s&o as fumacas que saem
desafio. dos pneus assim como muitas perspectivas para se
jogar. E F1 2000 é abengoado com um barulho de motor
muito realista, assim como todos os outros sons do
jogo.

Um game muito inteligente
A Al deste jogo é tanto consistente quanto de-
safiadora e sempre mostra atitudes de humanos como
fechadas e coisas do género. Vocé ndo pode apenas
esperar que eles fagam burradas, deve lutar pela sua
posigao. O jogo oferece também 8 teclas que servem
para ajudar o piloto. Com todas estas teclas aciona-
das ndo ha como rodar, ndo ha danos, nao precisa
nem brecar ou manusear se quiser. Mas mesmo sen-
do desafiador e realista, F1 2000 ainda nZo é perfeito.
Néo oferece variagées de clima, o que é terrivel para |
os que gostam de dirigir com chuva. Este titulo tam-
bém falha um pouco nos visuais como os efeitos de
luzes e ndo chega nem perto de titulos como Monaco
Grand Prix. E ainda pior, para poder rodar com todo o
seu potencial o jogo precisa de um computador muito
poderoso, que nem todos poderéo pagar. Nao ha a
opcao Quick Start, forcando-o a recarregar a pista in-
teira quando for desclassificado dela. E ainda pior as ! d
corridas multiplayers estao confinadas a 8 jogadores No entanto o jogo ainda tem alguns sons fora
via TCP/IP ou LAN, o que significa que este jogo ndo 40 Iugar_como os de contato por exeme!o. Mesmo n&o
tera muitos jogos online. Com isso dito, o jogo tem Sendo téo belo quanto os outros do género, F12000
tudo no lugar. O jogo certamente tem suas licencas €M um modelo de diregao intrigante e uma boa expe-
corretas, ofere- riéncia de corrida. O jogo iré te manter grudado com a
cendo cada pista sua jogabilidade realis- |
e piloto da tempo- ta. Se o que a EA
rada de 2000 (in- Sports diz é verdade e
cluindo o novo este é o primeiro de
curso de Indiana- uma grande série, a
polis na América). | préxima’verséo dojogo
F12000 tem pilo- chegara perto da per-
tos animados, co- feicao.
ckpit totalmente |

Finalizando
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Céd.: GB 04
Cada R$ 5,90

Céd.: GB 01
Cada R$ 5,90

Céd.: GB 02
Céd.: GB 03
Cada R$ 5,90
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Céd.: GB 07
Cada R$ 5,90

que deseja receber.

C6d.: GB 01 - CadaR$ 5,90
Céd.: GB 02 - CadaR$ 5,90
C6d.: GB 03 - CadaR$ 5,90
C6d.: GB 04 - CadaR$ 5,90
C6d.: GB 05 - CadaR$ 5,90
C6d.: GB 06 - CadaR$ 5,90
C6d.: GB 07 - CadaR$ 5,90

N~~~ o~

Assinale abaixo as referéncias e quantidades

Nome:

Endereco:

Cidade: Estado: Cep:

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE
POSTAL paraa EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381
Cep 02599-970 - Sdo Paulo - SP - Maiores informacdes, tel.: (0**11)
266-3166 - Vocé receberd em sua casa sem nenhuma outra despesa.
Nao € necessdrio recortar sua revista. Basta enviar xerox ou copia
deste cupom.




PC

HEROES OF MIGHT AND MAGIC lii:

PUBLICADO:
JOGADORES:

JOGABILIDADE: sao de
ORIGINALIDADE: HOMM Il é
DIVERSAO: = . u

R tao viciado-
REQUERIMENTOS: ra que de-

Minimo: Pentium 133,32 MB RAM,
320 MB de HD, CD-ROM &x

veria ser re-
gularizado
pela FDA

Recomendado: Pentium lll, 64 MB
RAM, 400 MB de HD, CD-ROM 12x

|HI» Heroes of Might and Magic IlI: Restoration of Erathia
foi uma adigcdo brilhante. O pacote de expansao
Armageddon’s Blade, foi inicialmente recebido tanto pelos
criticos quanto os jogadores. E onde entra o Shadow of De—
ath? O pessoal da 3DO | -
criou novos cendrios, cam-
panhas, criaturas neutras e
outras caracteristicas mui- |
to boas. E eles ainda deci- |
diram colocar junto o origi-
nal Heroes Il ao invés de
incluir o Armageddon’s Bla- |
de. Entao o Shadow of De-
ath tréz o Heroes Il e mais algumas caracteristicas que ndo
ird encontrar no Armageddon s Blade. O resultado é tanto
um 6timo jogo que introduz P g -
o mundo de M&M para os
novatos e um titulo que até
mesmo os veteranos que ti-
verem o Armageddon’s Bla-
de e o Restoration of Era-
thia irdo querer comprar por
causa de suas adigbes.
Para melhorar ainda mais, =
Shadow of Death é totalmente compativel com Armageddon s
Blade, os quais combinados resultam em um grande jogo.

As Mudancas

A maioria das mudancas e melhorias aparecem na
comunidade de jogo. E a mudanga que mais influencia e a
mais importante é a adicdo da combinacdo poderosa dos
artefatos. Se um herdi conseguir todos os artefatos em uma
série especifica, ele pode junta-los para criar uma combina-
¢ao poderosa de artefatos. Ha 12 combinagées, cada uma
disponivel de 3 a 9 personagens e cada um com o poder de
dar grande forgca a quem possuir. Os efeitos destas combina-

SHADOW OF DEATH GAMERS - PC CD-ROM

¢des variam de item para item. Mas infelizmente conseguir
todos os artefatos para fazer a combinagéo é muito dificil e
ocorre raramente. Coletar todos os itens para criar o artefato
mais poderoso, que requer 9 pecas, parece ser impossivel.
i Mas as outras mudangas
quem nunca jogou o Hero-
# es |l nem irdo notar e os
seguidores fiéis da série
4 irdo amar os mecanismos
melhorados. Por exemplo,
as unidades agora levam
danos nos pogos dos cas-
@ telos (aquantidade de dano
varia entre os tipos de cidades) e agora ha uma chance de
contratar tanto unldades normais ou melhoradas. Ndo ha
nenhuma criatura nova e
nem cidades novas, mas as
novas unidades neutras
sé&o brilhantes. Ha um total
4 de 23 criaturas disponiveis
para recrutar fora da area
dos vivos. As novas unida-
des incluem alguns tipos de
dragdes, como o Azure e
Rust e Sharpshooters, Elfos arqueiros com aparéncia de
mortos com dano aumentado e sem penalidade de alcance.
E o que é melhor, os jogadores podem guardar minas com
as criaturas e os herdis com habilidades em artilharia podem
comandar os tiros de uma torre.

O Modo Multiplayer

Achamos que o multiplayer no HOMMIII esta bem
balanceado, mas é evidente que foi muito melhorado em
Shadow of Death. O custo de uma unidade e habilidades
foram refeitos para uma balanca melhor. Todas as novas
unidades também est&o perfeitamente balanceadas e adici-
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onam muito para os jogos.
| A caracteristica Hotseat,

| onde todos os jogadores
jogam em uma mesma
| maquina ainda é uma boa
| escolha para os jogadores
que quiserem praticar jun-
tos antes de jogar online.
A quantidade de tempo de
jogo aqui é animal. Enquanto que Restoration of Erathia, ti-
nha uma grande vanedade de mapas de um jogador, de mul-
¥ i tiplayers e muito mais, o
Shadow of Death adiciona
quase o dobro disso tudo.
Em adigéo as 7 campa-
nhas e 40 cenarios do ori-
ginal, Shadow of Death tréz
mais 7 campanhas e 38
cenarios. Isso resulta em
uma grande quantidade de
horas de jogo e levara um tempo absurdo para completar
tudo isso. E no topo disso, Shadow of Death vém com um
novo editor de campanha assim como o editor de missoes.
Para simplificar, se tiver terminado tudo no jogo vocé podera
criar suas proprias missoes.

Os Graficos

Para os novos jogadores da série e os casuais, pa-
rece que os graficos mudaram um pouco, mas a grande
maioria dos outros graficos do jogo continuam o mesmo. No
entanto ha algumas pequenas mudancas que irdo agradar

66 GAMERS - gamers@edescala.com.br

I have passed all the D
forever, and he ha

s tests, proving T have
pted me into his
would no doubt be

Ty mot ppointe

terrenos, os quais influen-
ciam as fases tanto grafi-
camente como estrategi-

Plains, Cursed Grounds e
Clover Filed. Todas as no-
vas 23 unidades foram bem
feitas e &€ bem inte-
ressante jogar com elas. Ao todo os graficos estdao
um pouco ultrapassados, mas logo que se envolver
com a campanha iré ignorar isso. E além do mais, a
série MM nunca foi voltada para os gréficos e € umas
das poucas séries que ndo queriamos que fosse para
o mundo 3D.

O Som

E para os sons mais uma vez, sdo essenci-
almente MMIIl. Mesmo as unidades novas parecem
usar os mesmos sons das antigas. Mesmo que eles
sejam de algum modo limitados, gostariamos de fazer
§ algumas reclamacées. Quando recebemos o Shado-
' ws of Death, realmente estavamos esperando que eles
| tivessem colocado a nova cidade Elemental Conflux e
| nao fizeram. E para o crédito dos produtores depois
de jogar o Shadow of Death nés colocamos o
| Armageddon’s Blade apenas para jogar de novo nesta
| cidade, isso mostra que a 3DO quis proteger as ven-
| das do Armageddon’s Blade e isso vai te desapontar
| um pouco. No entanto, muitas unidades da cidade Ele-
mental Conflux sdo introduzidas nos novos mapas

como criaturas neutras.

| Finalizando
Este jogo é para os novatos de Heroes Il|
| que nao tém o Restoration of Etrathia, isso & porque
!| Shadow of Death tem o Restoration of Erathia em adi-
cdo as suas novas caracteristicas. O jogo é claro, fun-
damentalmente o mesmo. Se vocé jogou HOMM Il e
nao gostou salve o seu dinheiro, Shadow of Death ndo € para
vocé. Se gosta de titulos de estratégia e se ama temas de
fantasia e ainda nao jogou nenhum jogo da série M&M, en-
tao absolutamente nao ha razées para ndo pegar Heroes of
Might and Magic lll: The Shadow of Death.



C6d.: PD 10
CadaR$ 3,00 CadaR$ 2,50

Céd.: PD 20
CadaRS$ 3,00

NUMENDS ATRASABOS

C6d.: PD 11
CadaR$ 3,00 CadaR$ 2,50

CadaR$ 2,90

CadaR$2,50
Céd.: PD 13
CadaR$ 3,00
Céd.: PD 14
CadaR$ 3,00

C6d.: PD 17
CadaR$ 3,00
Céd.: PD 18
CadaR$ 3,00
Céd.: PD 19
CadaR$ 3,00

CadaR$2,90
CadaR$ 2,90
Céd.: PD 24
CadaR$ 2,90

UM EoLEesio

.

Céd.:
Céd.:
Céd.:
Céd.:
Céd.:
Cod.:
Céd.:

C6d.: PD 17 - Cada R$ 3,00 (

PD 10 - Cada R$ 2,50 (
PD 11 - Cada R$ 2,50 (
PD 12 - Cada R$ 2,50 (
PD 13 - Cada R$ 3,00 (
PD 14 - Cada R$ 3,00 (
PD 15 - Cada R$ 3,00 (
PD 16 - Cada R$ 3,00 (

)

)
)
)
)
)
)
)

PD 18 - Cada R$ 3,00 (
PD 19 - Cada R$ 3,00 (
PD 20 - Cada R$ 3,00 (

Assinale abaixo as referéncias e quantidades que deseja receber.
Céd.:
Céd.:
Cod.:
.: PD 21 - Cada R$ 2,90 (
.: PD 22 - Cada R$ 2,90 (
.: PD 23 - Cada R$ 2,90 (
.: PD 24 - Cada R$ 2,90 (

Nome:

Enderego:

Cidade: Estado: - =S Cep:

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE
POSTAL paraa EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381
Cep 02599-970 - Sao Paulo - SP - Maiores informacdes, tel.:
(0**11) 266-3166 - Vocé receberd em sua casa sem nenhuma
outra despesa. N@o € necessdrio recortar sua revista. Basta
enviar xerox ou cépia deste cupom.
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LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAME

AS MARCAS E SISTEMAS, OS MAIS RECENTES

d\ 0S MELHORES PRECOS E CONDICOES, TODAS

o6 b

J\/

LANCAMENTOS, TODA LINHA DE ACESSORIOS
E SEMPRE UM ATENDIMENTO ESPECIALIZADO

’Qg-é_/_/a;zé Ll

LOJAS FRANQUIADAS

(SAO PAULO i)

LAPA - RUA PIO XL, 230 - TEL:(0**11) 3641-0444 / 831-0444

PENHA - RUA CAPITAQ AVELINO CARNEIRO, 457 - TEL: (0**11) 6942-0816

POMPEIA - RUA DESEMBARGADOR DO VALE, 115 - TEL: (0**11) 3862-1125
SANTANA - RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL: (0**11) 6979-6644
V. CARRAO - PRACA AURELIO LOMBARDI, 62 - TEL: (0°*11) 295-1190

GRANDE SAO PAULO

DIADEMA - RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 - TEL: (0**11) 4076-1986

0SASCO - RUA NARCISO STURLINI, 448 - TEL: (0**11) 7085-2701 - (BOA VISTA)
OSASCO - RUA PALESTINA, 1650 - TEL: (0**11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR.)

SUZANO - RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL: (0**11) 477-6350

INTERIOR DE SAO PAULO

BAURU - PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL: (0**14) 227-5484
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL: (0**19) 255-2545 (CAMBUI)
CAMPINAS - RUA JOSE MARIA LISBOA, 55 - TEL: (0*19) 241-6567 (V. TEIXEIRA)

INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL: (0**19) 3875-3025
MARILIA - AV. VICENTE FERREIRA, 555 - TEL: (0°*14) 422-4019)
OURINHOS - R. PARANA, 288 - TEL: (0°*14) 322-2424 (¢

PIRACICARA - RUA GOV. PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL: (0°*19) 4
RIBERAO PRETO - RUA FLORIANO PEIXOTO, 905 - TEL: (0°*16) E N E E ), ¥

SALTO - RUA ITAPIRU, 158 - TEL: (0**11) 7828-1163
S.J. DOS CAMPOS - AV. DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL: (0**12) 341-7250

OUTROS ESTADOS

BAHIA D)
SALVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 2A - TEL:{0°**71) 356-1372 (BROTAS)
(BRASILIA )

ASA NORTE - SCLN, 313 - BLOCO - E. LOJA - 64 - TEL: (0*61) 274-3311

(CEARA D)
FORTALEZA - R. JOLIO DE ABREU, 291 - TEL: (0°"85) 267-3684 (ALDEOTA)
(MINAS GERAIS D

POUSO ALEGRE - R. CEL. OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL: (0°*35) 421-7693
SAO LOURENCO - AV. COMENDADOR COSTA, 295 LOJA 15 - TEL: (0*35) 331-1683

(PARAIBA )
JOAO PESSOA - AV. NEGO, 200 SALA 112 - TEL: (0°83) 226-2369
PARANA )

CURITIBA - AV. SETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL: (0°41) 224-1235 (BATEL)

CURITIBA - R. MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL: (0°*41) 253-3008 (JUVEVE)

CURITIBA - AV. RER. ARGENTINA, 1534 - TEL: (0*41) 244-4667 (AGUA VERDE)

5. J. DOS PINHAIS - AV. RUI BARBOSA, 9295 - TEL: (0"41) 382-7785

(RIO DE JANEIRO )
BARRA - AV. DAS AMERICAS, 7707 - LOJA 104 - BL 01 - TEL: (0°*21) 438-8317 (SHOR MILEN.)
BONSUCESSO - R. ADAIL, 24 - TEL: (0*21) 564-3608

COPACABANA - AV. N. SRA COPACABANA, 680 - 2° S § - LOJA B - TEL: (021) 547-2644
FREGUESIA - EST. DOS TRES RIOS, 200 - BL 3 - LOJA 119 - TEL: (0°*21) 443-8522
VERNADOR - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TEL: (0°°21) 462-0657

BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL: (0%°21) 596-2111

DE DE BONFIN, 346 S/L 205 - TEL: (0**21) 569-9043

10 DE JANEIRO
\TRIZ E BARROS, 351
DO RIO DE JANEIRO

(0°*21) 610-2071 (ICARA)

PETROPOLIS - R. DO IMPERADOR, 772 - §/L 6 E 8- TEL: (0°*24) 242-8887 (GALERIA MARCH.)
(RIO GRANDE DO SUL ]
PORTO ALEGRE - R. J. SIMPLICIO A. CARVALHO, 908 - TEL: (0**51) 341-3027 (V. IPIRANGA)
(SANTA CATARINA P

FLORIANOPOLIS - RUA LAURO LINHARES, 898 S/L - TEL: (0**48) 233-2488 (TRINDADE)
JOINVILLE - RUA DR. JOAO COLIN, 377 CENTRO - TEL: (0°*47) 433-7429

SERGIPE P
ARACAJ( - AV. BARAO DO MARUIM, 943 - TEL: (0**79) 213-0699 (SAO JOSE)

INFORMACOES SOBRE FRANCHISING
TEL. (0**11) 3641-0444 OU 3641-0448 - E-MAIL: progames @ franchising.com.br

RUA PIO XI, N° 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-000
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A Emfprokda Culttira gam'er! h X

/A Retro Avengers € uma equipe empenhada em reguperar e
“mapiter a'memoria‘editorialdo uhiverso gamer, pormeioda
disponibilizacao digital das reyistas antigas.

A preseryacap do acervo se faz através de um processo
minticioso de digitalizagao‘e restauragao’ dos’exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com vocés!

Digitalizado por: evil_arthas
Para ficar tnformado sobre os Langamentos de eada edigto,

" = nhe by doage
ditada por: evil_arthas TSR OUI o Tasconi s Aeates eatrE e

evista: Ricardo Hutter/ BB facebook.com/retroavengers
Sidinei.

Obs: Foram usadas 02 revistas

fisicas para obtermos 1 digital.

B4 retroavengers@gmail.com
B retroavengers.blogspot.com.br



