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| nimero de jogadores. Em seguida temos as no-
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Esta & & nossa cofagdo para 05 games avalia-
dos. que trazem muitas informagdes de forma
compacta & compraensivel. Efacil e rapido iden-

| tificar o consale, j& que ha uma loembada onde

indicamos o nome do console (no topo) & ssu

respectivo nome em japonés (2 esquerda) com

uma cor diferente para cada sistema. Alem dis-

50, 0 logo respectivo aparece no canto superior
esquerdo da ficha de avaliacio e, na parle de

haixo, o joystick do mesmo. A nacionalidade do
game & indicada na bandeira triangular (amarela
nc modeln), Ao kado desta termos o nome do jogo
emdestaque. Logo abaixo seguem-se o nome da
fabricanta, a memaria, o género do game e o
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I Monon non ononn

W Noran anonono onc-
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sitos avaliados: Grafico, Som, Controle, Inova-
¢ao e Diversao, Estas nolas resultam numa mé-
diz final, gue aparece destacada em sequida.
Porfim, sequem-se os pontos positives, em Pros,
& o5 negativos, em Contras, do tiulo em questao.
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E MAIS DETALHADOS PR

LEGEND OF THE
e BLADE MASTERS y
Riptord Games / Ronin, Entertainment

_ RPG/Rcae-GD(?)
( Previsto para junho de 2000 nes EUA
] : EXPECTATIVGS ol

E importante para a linha de gamas de um sistema navo
cobrir todos 05 géneros, especialmente no caso do Dreamcast,
uma magquina considerada por muitos como a Gltima tentativa
da Sega de alcangar a sua antiga fama. O Dreamcast até agora
ia recebeu muitos titulos de |uta e corrida, mas o génearo de RPG
{ Ao, uma categoria necessaria desde Zelda, esta em falta no
consale. A Ronin Entertainment pretende preencher este espa-
¢o com Legend of the Blade Masters, uma aventura em desen-
volvimento na qual os proditores pretendem combinar as bus-
cas tradicionais com elementos de RPG e estratégia.

O cendro de Legend of the Blade Masters ndo serd uma
surpresa para-fas de series como Secret of Mana ou Zelda. ©
reino esta em tumulto, sua esséncia magica foi rompida pela
ganancia e ambicdo de seus habitantes. Os cinco dragdes que
protegem a terra foram afugentados por esta discordia, permi-
tindo gue as forgas invasoras do mal tomassem posse. Erik, o
herdi da histéria, se perde na floresta e encontra uma espada
magica gue, no estlo cldssico deaventura, leva a uma grande
jernada que vai culminar na libertagdo do mundo de Erik. A cha-
Ve para esta-salvaglo, @ clare, & a espada que Erk empunha.

De um pento de vista da jogabilidade, Legend of the Blade
Masters tenfa compor a farmula de adventure padréo adicionan-
do elementos de RPG e estratégia a seus personagens e siste-
mas de batalha. O mundo 3D do jogo é mostrado em Uma pers-
pectiva por cima da cabeca, a la Zelda, ¢ a exploracdo acontece
em um mundo centinuec. Quando vocé contrala Efk e até dois
dos guatro companheiros gue se Unirdo a ele, a cAmera focaliza
0 personagem dla esta na lideranca, com os outros dois se-
foge N

L

B s
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guindo. O combate estende este sistema de inteligéneia artifici-
al substancialmente. Enguanto vocé controla o herdi principal
diretamente, vocé pode definir comandos gerais para seus com-
panheiros e entdo o jogo fard o melhor para os personagens
cumpriremn estas ordens. O comportamento do inimigo muda
com a variagao de condicdes. entdo adaptar o seu grupo para
cada batalha sera um desafio estratégico. Muitas armas fisicas,
alerm como o tipico grupo de feiticos e itens magicos, irdo ajudar
0S personagens em combate. A Ronin promete que as magias
serde paricularments impressionantes. tanto em sels efeitos
nos inimigos guanto em seus visuais (e julgando pelas ima-
gens: recentes. isso realmente pode ser cumptido). Apesar do
ritrno geral do sistema de combate parecer complicado, o time
de design pretende manter as lutas rapidas e suaves.

Esta engine de combate complementa a tradicional jo-
gabilidade de adventure. Os personagens vao evoluir em habi-
lidades e status durante o jogo. assim como nos RPGs. Estes
personagens recebem um grande mundo cheio de lugares para
explotar — o reino & composto de uma variedade de ambientes,
incluindao florestas, desertos e um continente artico. Cidades
varladas cercam as regides do interior & nelas existern muitos
Personagens para interagir, suprimentos para comprar e assim
por diante. Alem das cidades, a terra fornacerd vérias dungeons
— @ elemento mais essencial para jogos de adyenture.

Se a Ronin conseguir atinglr seu objetivo, o projeta se
revelard um game que ird satisfazer até os proprietarios de Dre-
amcast mais necessitados de um adventure. A previsio atual é
para a metade de junho e provavelmente haverd uma versao
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Enquanm Gun l:irTi'f[:r'l apareceu pela primeira vez no 5
Satumn (e ofereceu muita o com mechs), Gun Griffon Blaze
parece fer muito mais carnificina do gue o original. Apenas um
DDI.JE-‘D do jogo foi mostrado, mas o que foi visto realmente con-
sequiu superar o j& impressicnante demo de Armored Core 2
Mu FrDm bn pare). {_.l dernu Efltllll um es -:|1J-1-::Irdu -dE r‘nﬂc.hu

dos, ]LJI'It::lI'nEEI'I.IE COm mﬂ:,hh cle- deerjn mtn‘-hqunte & armas po-
tentes. A engine do jogo suporta incrive 5 sem neblina
ou pop-in (construcio de objetos e [‘-"—"ﬂdrlﬂ:l. excelentes efeitos
de trilhe de fumaga e explosao, mantende 60fps o tempo todo.
Aqui vai a historia do jogo: O comego do século ..'\.--.I &

TR T T T

y desmatame ntn eaq _1-':|1Jrr‘|rnr-n1n du fllrua E}r“u' do a
disputas entre as p
tal, as M

& um sentimento anti-governamen-
A "ua hah'rlidr:-::lﬂ funcional. En-

ainda r-erm:meunn1 aFﬂ“JndU a _}m‘rm
= Gun C:lffcnn
. E ;
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, Illi:::arr.l" .
Adventure /. RPG - Eh (l}

rrﬂristu para }unhn de 2000 nos EUA
] f EXPECTATIVAT Fekiki

Ele esté am producdo hd anos e & a segiéncia de um
dos jogos mais vendidos de tados os tempos para computado-
res, entEo voce pode imaginar ¢ quio bom Diable Il tem gue ser
para preencher as expectativas e sobreviver a critica de todos os
fas. Apenas 1000 CDs beta foram distribuidos para os sortudos
escolhidos pela Blizzard. E podemos dizer gque a longa sspera
compenseu cada segunde. Apos jogar per muitas horas, temos
certera de gue Diablo |l guebrara recordes de vendas. Ele g
bom assim.

Para aqueles gque nac tém idéia de que tipo de game &
Diablo, ele & melhor descrite como um Adventure/RPG parecido
com Dungeon Explorer (para FurboDuo) & Gauntlet O jogo tem
umavisio de cima 3/4 o tempo todo e g impulgionado por uma
boa histdtia que & contada pelos muitos personagens que voce
encontta durante sua busca. Ha literalmente milhares de ar-
mas e itens para encenirar e pegar Seu personagem apenas
pode carregar uma certa guantidade de itens em sau inveniario,
entdo decidir o que manter e o que dispensar frequentemente &
um dilema cruel. Falando de personagens, antes de comecar &
jogar Diable || vocs terd que escolher qual personagem ird Usar.
H& um tetal de cince classes para escolher: Amazona, Mecro-
marte, Palading, Barbaro e Faiticeira. Cada personagem tem
seus proprios atributos e habilidades. Conforme vocé mata os
inimigos vocé ganha pontos' de axperlénma que evemualrnente
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perrmte a0 seu personagem ganbar niveis e receber novos atti-
butos & skill points. Vocé pods distribuir estes pontos como
bem entender, entao se quiser que sua Feiticeira acabe com os
monstros vocé pode gastar uma porgao inteira de pontos em
seu medidor de forca. Por causa desta personalizagBo, & bem
possivel ter dois jogadores com 05 Mesmos perscragens no
mesme nivel de experiéncia e com magias e habilidades total-
mente diferentas.

A verséo beta de Diablo 1l & apenas anline: A versao final
do jogo incluird um modo para um jogader de forma gue uma
canexdao a4 intermnet ndo serd necessaria, apesar de gue, como
am todos os jogos mais recentes da Blizzard, isso e altamente
recomendavel para aproveltar o jogo a0 maxime. Ag receber
rnosso CD beta, imediatamente nos conectamos a Eattle.net
para testar o jogo. Decidimas usar o Paladine e entrames em
um joge que tinha apenas uma outra pessoa. Apos conversar
por alguns momentos & falar com alguns dos personagens
ndo-jngadoras, decidimos defxar a cidade e sequir para as are-
as das redondezas para matar alguns monstros. Este jogo du-
rou cerca de uma hora ou mais e entio perdemos a conexdo.

A primeira coisa a se nofar comecando ¢ jogo & como a
msica e os efeitos sonoros sdo bons. No comego do game
estd chovendo e de vez em quande um grande brlho de retém-

08 camim - s mermPedeseiz cem b




do cockpit dos High Macs 111

Além disso, havera um sistema de item que ndo era en-
contrado nas v es para Sega Saturn. Os ltens vaco aparecer
em batalha e v podera usa-los em sua vantagem.

O MED 55 Energy Detector, ou Detector de Energia
em Massa) funciona como um radar. Nag ha um radar em tam-
po real da localizacdo dos inimigos no jogo. Este sensor avisa
guando vocé esta préximo a um inimigo. Quantc mais perto
chegar, maior € a reagio do sensor,

O fluxo geral do jogo é escalher um cendrio & entdo rece

1ICET OU
acaba. Além disso,
oce perder muitos de seus amigos, ba , O jogo aca-
ba também. Se acabar a fase. entiio a pontuacio aparece na
lela.
Ha uma variedade de mechs de toda parte do mundo. ©
Super Autruche & da Franga e € bom para atagues anli-aéreos.
O Maliant & do Reino Unido & a Alemanha tem o Sturm Panzer,
Gun Griffon Blaze esta se mostrando como um dos jogos
mais esperados para o P tion2 no Japao. Se o game con-
seguir carregar a jogabilid dlida pela qual a série & conhe-
cida e sequir com o visual impressionante. este serd um dos

L:F'r um Sumenic. "u’m.a Hrlt:'u entra na b 1'1|I'|¢1 pqm Wy
perder. Se paerder toda a sua energia o o
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page llumina a tela, acompanhade de um enorme estrondo. ©
som ambignte & simplesmenta espantoso. Vocé pode ouvir 2
agua correndo no rio proximo, os grilos durante & noite & até os
gemidos cadavéricos de zumbis & distancia. Os graficos, ape-
sar de bons, 880 muito parecidos com os do primelro game em
aparéncia. A fluminagéo do jogo foi melhorada em relacio ao
antecessor e & excelente, Da mesma maneira, muitas dos feiti-
cos e efeitos especiais s&a um colirio para os olhos e realmen-
te adicionam: & experiéncia.

Um manual de uma pagina ensinande o esguema de
eontrole acompanhava a vers3o beta, Como o5 comandos e g
sistema de controle sdo basicamente idénticos ao primeire
game, o que & algo excelente, ndo foi necessario muito aprendi-
zado. O esguema & simples e voce logo se vé comando 8 cortan-
do os inimigos com grande facilidade. E &timo saber que a
maioria dos botdes (teclas de atalho) sdo configuraveis.

Em nossa segunda partida decidimos criar o nosso pré-
prio servidor & password para gue ninguém mais pudesse an-
trar. Assim poderiamos aprender melhor-0 jogo e entrar total-
mente na histdria. Logo de cara podemos dizer que este jogo
temn uma atmosfera que nenhum outro jogo tem, Voce fica ime-
diatamente grudade no monitor e, sem perceber, as horas se
passaram. O jogo faz um bom trabalho em |ustificar o que deve-
riam ser tarefas ardinarias. Vocé realmente val guerar deixar a
cidade logo para o interior para matar uns monstros. Vamos ver
por este lado: quando vocé tem gue lutar continuamente em
Final Fantasy, por exemplo, para adquirir niveis, vocs fica chate-
ado rapidamente; ironicamente, gcontece exataments o contra-
rio emn Diablo Il. Vocé deixa a busca de lado por um tempo para
vagar pelo interfor @ matar monstros porgue isso & divertido. As
lutas s&o realizadas rapidamente e acabam sendc muito grati-
ficantes quando vocé volta mais tarde para ver um campo de
batalha com 50 ou mais monstros mortos espalhados.

Uma das principals @ revolucionarias atractes do pri-
meiro Diablo eram as partidas online. Ao invés de colocar os
jogadores uns contra os outros, Diablo, na maioria das vezes,

incentiva os jogadores a fazerem aliangas e jogar cooperativa-
mente; ajudando uns aos outros em buscas e trocando equipa-
mentos e itens. Iss0 € o que o torma t3o divertido 2 & uma das
muitas razdes de Gauntlst & Dungeon Explorer sempre terem
sido tao divertidos de jogar.

Apesar desta ser apenas a versao beta, ja é possivel
santir gue Diablo |l sUpera a maloria dos joges de FC do merca-
do atual. Enquanto os graficos ndo sio os melhores do mundo
(apesar defes também nao serem ruins), tudo mais & fantasti-
co. A jogabilidade se encaixa na acio e teclas de atalho
configuraveis ajudam quando muitos mimigos estio atacando
de uma vez. A musica ¢ fantastica e & razdo suficiente para
comprar a edicao especial de celecionador guando o game for
lancado, ja que ela vem com um CD com as musicas do jogo. A
atuacac de voz & de primeirnissima gualidade e o game & sim-
plesmente divertido de se jogar. Poucos bugs foram encentra-
dos ateé agora. Uma destas raras faihas que encontramos en-
guanto jogavamos (e ndo havia outros jogadorss, entdo ndo
deveria haver muito’ atraso) era que algumas vezes estavamos
andando ou correndo e de repente apareciamos de volta para
ande estavamaos a um segundo atras. Isso aconieceu com cer-
ta freqléncia e algumas vezes acarretava em dano desneces-
sdria dos inimigos, Contudo, este e outros problemas serdo
resolvidos antes do lancamento final do jogo.

Ainda ha muito o que jogar de Diablo 11, j& que experimen-
lamos apanas alguns personagens e funcdes novas. Logo que
sair a versao final, teremos uma avaliagao complata do game.
Fodemos anteclpar cjue eom-
penzara cada centave do seu
dinheira gasto e que & bam
reservar uma copia se vocé
ja ngo fezisso, A data de lan-
gamento estd programada ‘

para meados de junho, mas
um dia certo ainda esta para
sat definido. el TR
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Evolution & EGG. Nenhurm dos dois

| representolr & proxima garag&o dos RPGs

de forma alguma. o primeiro faclimente &

suﬂerada pela maloria dos HPGs de

fi F‘iayﬁtatmn, enguanto o segunda. apesar /|
| deser um bom RPG por seus meritos,

ABm mesma chega perto da grandeza de |

umm Legend of Chasis ou Zelda. Masmn as+|

sim, oo 0s primeiros APGs para Drea-
mcast, estes foram bem melhores do Que
Eeyqnd _ﬂ]g Be_yo_nd pata P{aystatiun =

' quando voce pensa neles come as pri-’
meiras golas do oceans de grandes HPGs |

que gatio para sair no fmal deste ano ou
injcio. do proximo, eles/ ndo sao 1&@ ﬁjil'lS
a$s1m |

! Ainda taramus gue’ ésperar um'
pouco para 0s épicos no estilo dsl Fimal
' Fantasy & Graridia (até o Japao esta, fe

perando). mas & legal ver algo bassado
em histdfia @ personagens para passar o
tempo enouanto este momento nao che-
ga. Evolution 2: Far off Promise da Ubi Soft |

parece pragncher este espago parfana» !
man!e @] game Iam;adu ls! dapin em ol

- Gar‘:nan &t&mb{%m A Eh:lanta ﬂham Gun

'mamareﬂ cﬁargntsr da-s:{;ns A watus em
U game. como penquencs I:rnﬂquedas It
r‘rasmdcvs no-seu Dreamcast, Melhor de s
tudo, & Sting f:rrefaaraw& cﬂm ammagﬁas

| formita, Gﬂnsidaré 1580 COMB Uimal Atla- i
| lizagds no ‘estild 'dos games de esparte. ||
| N&a & umal reciimacan, contuda,

\J& ‘gle, apesar da alguns. porrtus_

chateantes, o pnn'rmm Ewlutfﬂn estava no

‘caminho| certo, Primeiramente havia o it
crivel elenco de p&rsnnagans chade: pelal
\'Sting para ¢ jago. Desde o aulo-confiante

Mag Launcher .a,tﬁ al r&s-awaﬂa Linear

facidis: ‘ericantadoras e mnwmenms IIE I

bataifta originais, solidificande-os além do

que yiamos nos sfs’t&n‘:&ﬁ de 32-bit.,

Amqia bem. qua *tudus 05 persona:
genis estdo de yolta em Evolution 2, pels o
jego acontece imediatameante apos os
eventos da. parte 1. Is50 mem'ﬁn, $t|r:g'
nag ust:u ﬂque!a cmsa de 7 meamra Tl

‘do, 1000 anos depols’, ol aquiele ‘univer: | ot
50 mmplatamen‘ta dlfe:ente mas temas st
similares” que vemos na maaﬂrra dos--

REGs épicos. Conforme a historia de | |fra ing

Evolution 2 comega, nos Vemoas Mag se-

‘guinde desesperadamiente um trem’ que
| fol alcangado por Gre & Linear, Com um | s
grande saito, Mag alcanca o trem & & mais.
[fiova aventura tir.l ﬂru‘p-u mme;:a |

EXFEETATEV.m *-.t r

A From Software estd lentamente
se tufnando uma poténcia dos RPGs para
o PlayStation2, Com Eternal Ring ja dis-
ponivel no mercado, Evergrace programa-
do para final de abril, & um lerceiro RPG ja
a caminho, a companhia tem o mercado
focalizado nos RPGs. Mao faz mal gue nao
haja nenhum outro RPG atualmente dis-
ponivel para o jovem sistema.

O terceiro RPG para PlaysStation2
na linha da From Software, intitulado 1/4
{l&-s2 One Fourth, ou Um Quarto), foi inici-

almente anunciado na Tokyo Game Show
Spring 2000 no Japdo & recebeu boas vin-
das calorosas. Mo entanto, isso tem mais
a ver com o fato dele ndo ser um jogo de
ritma ou danca {que infestaram o evento),
a0 invés de uma boa impressao por sua
qualidade.

Desde entao, algumas novas fotos
& informacgdes do jogo foram liberadas.
Em primegiro lugar, a jogabilidade gira em
tormo de um personagem principal e até
trés oulros personagens podem se juntar

10 caMERS . samerspedsscala com k>

ac seu grupo dando um total de quatro
personagens ao mesmo tempo. MNa total,
havera oito personagens diferentes para
escolher, cada um com seus pontos for-
tes e fracos. O jogador tem total liberdade
para configurar seu grupe da maneira gue
guiser, como um time poderoso e agres-
sivo, ou um bem balanceado.

As chances s80 muito boas de que
havera momentos em que vocé precisara
usar certas habilidades ou forgas para pro-
gredir no jogo. Além dos membros do seu
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6 algo! rutm cons;dﬂtando _
| Ihas do original eram .rapj:las & fnﬂrfu&l | qus sa.wm& entrassa 6m uma dungeon
'mente. animadas com ﬂk&ﬂﬂﬂiﬁs ﬁfastus'-' ﬁ:-aia sagum:‘a uez«, aana uma euperrs}ncra
de magla_ B rr[aa

dais :"ci'i‘#ade_prpmﬁpai 80 gua?da na entrada se |
refereialela gnmo mtna dunger:.n mbs:erfu-

mi as&mmmo [ prim | dunge
umas diterencas. .-Ipnmeira d:.mgam qu& A suﬁreﬂad& niatfms
VL |para Mag.é pl‘é—dpﬁmda 8 Eﬂgmr por elag
-I.uma expetiBncE nntaveuﬂente diferents, ||
1] F?HGE-B que oS persanagerj& asiio
rqpabandQ malhures tﬁub[agens desta yez,
& gue os mnmeﬂtus de abgﬂura ﬁugama
mostram os \personanens falantn com

&Iagﬁ ganémﬂ:ﬁ: da parte. 1 A m&m&a it ol
pma%sa tinha a‘rua::.a-;a de voz para eventas
| thave, mas parece que a Ubi Soft ird fe-
' -g&nﬁar astas. partes ao irvés, dﬂ ﬁlubiar
tq.rulm pa qd& vr:rkaﬁ em fngiés tﬁam

?altas, il

Al $& enm‘lﬁam Jms pamnagans perfeita- |

menta entdo _nan:: hﬁ mtﬁfp n que rec:l.a:—

r.;cm caju magicamente para quatm Obwvi-

amente, poder controlar 100 persona-
gens ad mesmo tempo em wuma batalha
em tempo real seria algo dificil, & ira so-
brecarregar até mesmo o PlayStation2,
entéio o nomero foi ajustado para ape-
nas guatre. Parece que cada um dos bo-
toes (X, O,[] e A) ird controlar cada per-
sonagem (no estilo usado em Valkyrie
Profile, da Enix). Mada foi dito ainda so-
bre um modo de guatro jogadores, o que
faria um jogo parecido com Gauntlet, mas
ainda ha esperanca. O jogo esta progra-
macle para o finalzinho do ano no Japao.

grupo, ha uma fada que aparentements
S2IVEe Como um curser para escolher o seu
alvo, mas isso nao sera dificil de se fazer,
& que havera cerca de 100 inimigos ata-
cando vocé ag masmo lempo.
Inicialmente, a From Software pen-
sava em fazer batalhas de 100 vs. 100,
mas de alguma forma o seu lado da equa-
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Agan | Aventura - HIII_
Sem previsie de langamente (.Inpna]

E 0 nosso siste
expandiu sua colo espacial das arbitas rh L.ua e super-
ficie de Marte até Japiter para adquirir recursos naturais e mi-
nerais do planeta misterioso. Na superficie do planeta estd a " ety
coldnia de mineragdo chamada Antili N8 OpE 30 c.ntn::a. "" 'inn :!HIJl-qr
para o governo n:l-.-:. Terra ja gque 05 S0S [BCUrSDS ﬂi E:
nas de Antilia sac encontrados appnaq em Jupiter.

Um dia, Lec Stenbuck, um jovem de 14 anos, e seus
companheiros tiranos sdo pegos roubando itens de um dos
depdsitos de Antilia. Enguanto ele esta sendo mantido camo
prisioneirg, a Z.0.E, um grupo militar marcianc, comeca a ata-
car a colonia de Antilia. Leo & o Unico sobrevivente do atague.
Cheio de remorso & ddio diante da cena tragi e foge e
acaba nos controles do Orbital Frame Jehuty — uma gigantesca
maguina de querra. Sem nenhuma cutra escolha, Leo entra na
magquina para batalhar contra as forgas de Z.0.E.

Esta é a introdugéo do game de agao/aventura de mech
da Konami para PlayStation2, ZO.E., a sigla de "Zone of the
Endars". O game tera um elemento de adventure similar ao de
Legend of Zelda para Nintendo B4 — vocé anda pelo mapa de
campo & fala com pessoas nas varas cidades. O elemento de
agao sera mais proximo ao de Metal Gear Solid para PlayStar-
on — vocé assume ¢ papel de Leo gque pilata o Orbital Frame
Jehuty e luta contra as forcas de ZOE.

O tema principal do jogo é "vida e more” g LF'D & 0 pro-
tagonisla sem vontade de viver. A heroina do game & uma jo-
vermn de 14 anas chamada Celvice Klein, que dd a Leo esperan-
Ga e uma razio para viver, A antagonista ¢ uma mulher de 22
anos chamada Viola, que pilota o Orbital Frame Neith das for-
gas de Z0.E. Ela tem uma personalidade sombria e esta sem-
pre na esperanca de encontrar o melhor lugar para ¢ seu leito
de morte,

O jogo estd sende produzido pela Konami Computer
Entertainment Japan (KCEJ) e tem talentos como Hideo Koji-
ma (Metal Gear Solid) como produtor, Noriaki Okamura (da sé-
rie Tokimeki Memorial) comao diretor, Yoji Shinkawa (o charactar
designer de Metal Gear Solid) como mech designer e Nobuyoshi
Nishimura (Gundam X como character designer. E um time de
primeira grandeza, que justifica a expectativa em tomo deste
titulo, Z.0.E. ainda ndo recebeu uma data de langamento.

IH‘_
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SILPHEED: THE LOST PLANET

Iumuﬁs I Capcom
Tiro hgg:ini Hﬂl ______
Prﬂistu para jutho de 2000 no I-pin

EXBECTATIVAL AKX P
Silpheed foi originalmente
lancado para computadores
FCE801 em 1986, com uma
versdo langada sete anos mais
tarde para Mega CD, em 1883,
Agora, passados mais sete
anos, a mais nova versio desta
fenomenal série de tiro esta
programada para PlayStation2
para julho de 2000. Basicamen-

y te, o jogo & um game de tire es-
pacial com scroll vertical (a tf-la se move para cimal. Mo entanto,
assim coma na maioria dos games de tiro 20 com graficos 30
da atualidade, Silpheed; The Lost Planet incluira algumas ce-
has que rolam na tela,

Em Silpheed, a nave & equipada com um escudo gue
pode levar muites tiros antes da nave explodir. Quando 0 escu-
do & a nave sao destruidos, o jogo acaba. Esta @ uma aproxima-
cao levemente diferente de muitos dos games de tiro de hoje,
onde vocé morre com um anico tire, mas tem algumas vidas.
Vocé também pode segurar o boto de tire para desferir um
poderose ataque especial.
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0 ingcl vem com um total de seis
estigios e cada um deles & dividido
em um niimero de sub-reas. No co- § =
mego de cada estagio voce lem a opor-
tunidade de escolher as armas que
sua nave carregara, exatamente como
na versao Sega CD. Escolher & arma S g

perta para a drea que voc vai Jogar tera um papel muito |mpc>r—
tante na dificuldade que vocé enfrentara.

Silpheed & um dos jogos de tiro mais bem executados e
detonador de dedos j4 langado em qualquer plataforma, caindo
em um abismo de obscuridade devido ao marketing nao axis-
tente. Vamos esperar que a versdo para PlayStation2 possa
fazer jus ao alto nivel de jogabilidade de seu predecessor e
tenha melhor scﬂe nas vendas.
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Como Vai o Concorrente de Final Fantasy?
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Depois de sumir por algum
tempo apds os seus Oltimos
adiamenios (de dezembro de
- 99 para margo de 2000 e

entdo desta data para um

. dia indefinido na metade deste
~— anog), Dragon Quest VII: Warriors of Eden.

a mais nova versic do game da Enix concorrente de Final Fan-
!asy. apareceu an:: pub!n;:n na TGS Eprlng 2000 gue ocorreu no

final de margo. O joge ndo estava muito diferente do que
havia sido apresentado anteriormente & por isso nao cha-
mou a atengio do grande plblico, apesar da enorme expec-
fativa em torno do titulo. © demo incluia uma passagem por
uma cidade, um giro pelo mapa e algumas batalhas em
uma dungeon. Um aspecto que ndo foi mostrado antes e
que vocé pode conversar com os membros de seu grupo
durante as batalhas.

Os reprasentantes da Enix na TGS comentaram tam-
bém sobre a versio americana do game, que ja estd confir-
mada, mag ainda sem data definida. Tudo depende do pro-
gresso da versdo japonesa, mas o mais provavel & que
Dragon Cuest VIl saia por volta do final de 2000 nos EUA.
Quanta a data de langamento de Dragon Quest VI Warriors
of Eden, boatos mais recentes, gue emergiram no Japao
apos a TGS, vindos dos distribuidores de games, indicam o
dia 18 de maio (praticamente um més antes do langamenta
de Final Fantasy 1¥) como uma grande probabilidade. O logo
do game ja foi definido, seguinde um padrio adolado pela
série concorrente, com um elemento do enredo (no caso
urma caravels) no fundo do logo. Os rumores ainda indicam
que & caixa e o manual de Dragon Quest VIl também ja foram




& Novo Portatil da Némewﬂ

Muisica thuiai nes Portateis

A possibilidade da baixar musicas no
formato MP2 para o seu portatil esta che-
gando. Para o Dreameast, 8 Sega esta pre-
Hﬂl parando um nove VMU capaz de armaze-
nar e reproduzir as misicas digitais.
Como o console pode conectar-se a Inter-
net, vocd poderd baixar as musicas dirsta-
mente para o VMU especial, gue fem uma
capacidade de armazenamento de 64
MBytes (n dobro da maioria dos MP3
Players), que permite arquivar cerca da 15

misicas da rede e reproduzi-las; sendo apresentado em cor prata e acom-
panhando fones de ouvido. O aparelha do Dreamcast for apresentade na
TGS Spring 2000 e esta preyisto para a metade do ano no Japao.

T Os sistemas portatels tambeém estdo ganfiando um aces-
sario similar, fahrlnau:lo g distribuide pela Songtioy.Com. A em-
presa estard lancando cartuchos especiais para Game Boy
Color e Neo Geo Pocket Color por volta de maio nos EUA, a
cerca de 79 doélares. O Songboy podera reproduzir masicas
digitais nos formatos MP3, WMA, ARG, ACS, MPR, VRC, WAV 2
SOMI no seu portatil, além de exibir as letras da miisica na talal

O cartucho Songhoy tera os botdes basicos de controle no topo, assim
como um conirols de volume e conector para fone de ouvido, além de uma
poria USB para que vocé possa coneciar o sisiema ae computador e

intetnet diretamente com'o portatil). O acessoric vira com 16 MBytes de
capacidade, expandivel ate 32 MBytes.
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confeccionados, o gque pode indicar realmente a confirmagio do lancamento em
maio.

A nona versdo do épico da Square, concorrente direto de Dragon Quest, ja
estd preocupando a Enix. Apds meses e meses seguidos, Dragon Quest VI perma-
neceu no lopo da lista dos tilulos mais esperados; mas, recentemente, com a apro-
ximacao do lancamento de Final Fantasy X (12 de julho), o titulo da Sguare conse-
guit & facanha inédila de ultrapassar a expectativa do game da Enix na preferéncia
do piblico japonés. A série da Enix sempre vendeu mais do gue a da Sguare, desde
o primaino até o sexto game. Serd esta a primeira vez que um titulo de Dragon Quest
perderda para o seu rival Final Fantasy? A batalha do milénio estd cada vez mais

proxima. Quem vencera, Dragon Quest VI ou Final Fantasy [X7?
. ., I f‘rua
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mosicas em MP3. © nove VMU & usado exclusivamente para armazenar |

baixar as musicas para o cartucho (j2 gue vocé n3o pode se conectar a |

Novas informagdes sobre o Game Be
Advance foram reveladas durante
Davelopers Conference em Seattls. O GBA,
portatil de 32-bit da Nintendo, tera grafic
melhoras do que o console Super NES «
18-bit & & capaz de gerar graficos pseudo
com efeiles de Mode 7 para sprites individ
ais. Yoshi Story foi o primeiro jogo-que a Ni
tanda UsoU para demonstrar o poder do GB
o game finha afeitos 2D & 30 como na ve
sdo NEd de Yoshi Siany.

O ousado periatil terd 4 boides e un
tela de crisial liguido ‘maicr, assim coma
Neo Geo Pocket Eolor. Lim nove chip de so
foi adicionado ao sistema; gue contém de
canais PCM de 8-bit e suporte para Midi.
Link Cable do GEA podera linkar até 4 apar
lhos ao mesmo tempo. Nos cartuchos
portatil, um novo esguema de protecio co
tra copia serd usade para prevenir a piratl
ria. Outra caracterisiica interessante é u
decompressor devideo no estile AV] embu
do para permitic que o GBA possa rod
videns.

Quanto a data de lancamento, ain
estd no gr-Algumas fontes dizem que ele al
da estd programado para agosto deste ar
no Japdo e inicla de 2007 nes EUA, enqua
o outros afirmarn que ele fol adiado para un
data indeterminada no prdximo ane. Os ps
tidérios desta 1iltima afirmacdo. justifica
gue a Mintendo estd com problemas na pr
ducao de talas de cristal liquids e por is:
nde conseguird atingir 2 meta de 500 mil ur
dades vendidas por més; daj o adiamento

FPara garantir a qualidade dos jogos,
Nintendo do'Japao ja nomeol o departame
to de desanvelvimento Maric Club para evit
que iiiulos de baixa gualidade sejam lang

chcns.

f?&ﬁ' Impulsiona Venda de DVD

| O mercsdo j@pones de DVD-Video
| gue sempre foi timido, cresceu 60%: desds
|o lancamento do PlayStation2. Cerca ds
I.E-D% dos proprietarios de PSZ compraran
mais de trés filmes durante fodo o més d
margg, 30% alugaram filmes em DVD na:
grandes locadoras @ 15% dos proprietari
os do consale Usam o sistema principal
mente coma Um DVD-Plavear,
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O gue se passa na Square?

A gigante dos RPGs esta bem agitada ultimaments,
cheia de novidades para todos os seus fis. Para comecar, a
empresa anuncicu que ird langar uma nova série, apenas
com re-langamentes, chamada Square Millennium
Collection no Japdo, comegando no dia 29 de junhe. Os trés
primeiros jogos da série sio Saga Frontier, Saga Frontier 2,
Final Fantasy Tactics ¢ Brave Fencer Musashiden para

PlayStation. cada um deles saindo por apenas 3800 yens

(uns 35 dalares), cerca de 40% mais barato do gue as ver-
s0es onginais.

Lembra daguele CD gue acompanhava o game
Checobo Magical Dungeon, que vinha cheio de saves para
games da Square? Pois &, a empresa esta planejando lan-
car mais um destes discos, o Memory Card Data CD, previs-
to para julho, com saves especiais para certos jogos da
Square. Prevé-se saves para jogos como Final Fantasy Vil e
VIll, Seiken Densetsu: Legend of Mana, Chrono Cross e
muitos outras. Serd um lotal de 143 saves no disco, alguns
deles habilitando segredos dos games como armas g itens
secretos.

A Sguare ainda esta planejando langar uma série de
cards colecionaveis de Final Fantasy chamada Final Fan-
tasy Art Edition. Os cards serdo langados tanto no formato
pacote (com 10 cards) quanto em caixas (¢com 15 cards). A
primeira edicdo estava com data programada para 14 de
abril, contendo persanagens de FFI, FFIV 2 FFVII (com per-
sonagens como Chocobo, Sephirot @ Vincent); a segunda
edic3o trara personagens de FFIl, FFV e FFRVII; par fim, a
terceira edicio apresentara personagens de FFIIL FFVI e
FFIX.

As coisas vio bem também para o criador de Final
Fantasy, Hironobu Sakaguchi. O mestre dos RPGs recebed
um prémio merecido, o Hall of Fame Award, da Academia
de Artes e Ciéncias Interativas nos EUA. J4 ndo era sem
tempo.

Recentemente, houve tambérm uma mudanga no alto
escaldo da gigante dos RPGs. A Square anunciou que o
diretor da Digicube, Hisashi Suzuki, serd nomeado Diretor
Presidente e Representante da Square a partir de 12 de
maio. O motivo desta mudanga é o PlayOnline, j& que Suzuki
estars no comando deste servigo em rede da Square para o
PlayStationz.

E como ndo podera deixar de ser, a empresa ainda
reserva grandes surpresas para o seu proximo sucesso de
vendas. A Square esid se unindo com ninguém menos que
a Coca-Cola para uma grande campanha chamada Digital
Future no Japio. O primeiro frute desta uniao foi um comer-
cial da gigante dos refrigerantes com os personagens de
anal Fantasy IX, uma cena em GG pmduzrda pela Square

onde Zidane, Vivi, Steiner e uma personagem de nome

desconhecide perseguem uma ¢ P i 7
tampinha de Coca-Cola. Além dis- | “;'; N2 * @l #N B
50, as duas empresas estardo lan- & ; :
cando uma série de cards
colecionaveis (diferente da j_
supracitada sére Final Fantasy Art | &
Edition) & de bonecos dos perso- | -
nagens de Final Fantasy VII, VIl «i
IX. As séries ja estio sendo distri- -
buidas desde 17 de abril ne Japio, e aqueles gue compra-
rem garrafas de 500 ml de Coca-Cola tém a chance de
receber cards e bonecos. Estes bonecos estao disponi-
veis tanto EITI- tamanho normal quanto na forma S0
empresa esta reve-

NS PANTASYf 55

ximagao de sua
data de langa-
mento, prevista
para 19 de julho.

nal Fantasy IX, a
srstneai=ll detalhes coma apro-

Para comecar, a Sguare exibiu a silhueta de cinco i
novos personagens misteriosos, gue serdo reve-
lados em breve. Final Fantasy DX ainda terd um nd-
mera de mini-games £ eventos extra nZo encon-
radas nos games anteriores. Por este ser o Gltimo
game da serie de um Unico digito, a2 Sguare esti
tentando farxé-lo um pouco diferente das versoes an-
teriores; por exemplo, o jogo usara mais cores quen-
tes ao inviés da predomindncia das cores frias de Fi-
nal Fantasy VIl e VNI, e os tragos do character design
Yoshitaka Amano estio de volia, como mostram as

ilustragdes) recentemente diviigadas. Em resposta a 20 :

algumas reclamacdes dos fas, a duragao das magi-
as e invocacoes serd menor; as batalhas irdo enval-
ver mais taticas e estratégias; os cristais retorma- 99,
rao & terdo um papel importante no jogo.

wa Hazard e

Em uma iniciativa surpreendents, a famosa prudutﬂra de
maguinas demesticas de costura Singer esta desenvolvendo
uma nova maguina de costura que é linkada ac Game Boy
Colorl A nova maquina é chamada Nu-yell, que pode trocar da-
dos com o Game Boy Golor usando o Link Cable. Vocé pode
desenhar diferentes figuras ou padrées no Game Boy e a ma-
guina ird bordar o modelo em camisas, panos ou o tecido gue
vace quiser. Mais de 300 padrdes e figuras pré-definidos esta-
rao disponiveis no sistema. A Nu-yell estarsd disponivel no Ja-
pao em maio por cerca de 50 a 60 mil vens (480 a 580 ddlares).

16 GAMERS - gamers@edescala.com.br

Apos & dESH‘LIIf‘Elﬂ de Raccoon Clt]f em Bio Hazard 'J. g
Capcom anunciou as novidades para o préximo capitulo da
serie (provavelmente a seqiiéncia para PS2). No novo game,
voce ird controlar personagens da Umbrella, a¢ invés dos mem-
bros da S T.AR.S., para que vocé saiba a verdade por trds do
risen do virus de um outro pento de vista e o contrale do game
tambam sera diferente dos antecessores.

Alem disso, hd rumores de gue-a Capcom esteja plane-
jando adaptar Bio Hazard Code: Veronica do Dreamcast para
P52 & de que esta versao incluiria um demo de Bio Hazard 4.
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EDICAO 65

Quer mandar criticas? Desenhos? Sugesitdes, duvidas ou
elogios? Entdo escreva para a redacgéo da Revista Gamers
Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa CEP 05060-000 S&o Paulo - SP
ou ‘e-maie-nos” em gamers @edescala.com.br

Ola pessoal da Gamers. Temos diversas davi-
das em alguns jogos do PlayStation e gostaria
gque me respondessem: 1%) I
Em Tomb Raider 4, na fase
“The Lost Library” ja fomos
em lodas as salas e hauma
delas onde se encontra uma
harpa. O que devemos colo-
car e onde encontrar? 22) Em
Breath of Fire 3, como atravessar o deserto (di-
reita, esquerda, etc.)73%) Como

s fazer para habilitar o 122 G.F.
Sk 'ﬁi} em Final Fantasy § e se possi-
ﬁé o 1'# I vel, respondam como ganhar

o5 cards, de cima prara bai-
¥0, da pagina 05: 0 42 card;

% ° da pagina 08: 0 12, 3% e 5%
da pagina 02: o 1%, 3%, 7%, 8° e 10% da pagina
10: 0 2% g B2,

FATREENE G

Oia Navhara, entdo vamos diretamenie as suas
dividas, mas ndo garantimos respostas 100%
precisas (somente 99.8% de garantia). 19} Na
fase The Lost Library, ao pegar a Harpa, vocé
deve usd-la, mas antes vocé deve an-

contrar uma tocha (em uma G
das salas enire dois pedes-
tais). Acenda-a e saia da sala, [
seguindo pelo corredor e en- SRRl
frando na sala seguinte, um §ER
espitito de fogo aparecerd! Jo- &
gue a tocha sobre as ldbuas NN
no chao para abrir passagem e garantir que vocé
pegue o Music Scroll. Use o mesmo com a har-
pa e Lara ird tocar, abrindo passagem a esquer-
da para vocé continuar. 2%) No deserto, haverao
irés esiralas (Evening Star, do lado esguerdo,
North Star, centro, Fake North Star a direita).
Siga a Fake Norih Star durante guatro noites
(foda vez gue voce acampa ou entra em bala-

lha, cuidado para ndo perder a direcao do cami-
nhq:l) Na guarta noite, vocé avistard algumas lu-
zes vermelhas no horizonts. Conti-
nue seguindo a Fake North Star até
ﬂ‘t gue as luzes da cidade comecem a
se apagar. Neste momento, siga a
North Star (dé duas voltas para a
esquerda). Quando as estrelas se
: alinharem, vocé entrard numa bata-
!ha drferenre Detonando a criatura, Nina
passard mal e vocé tera de malar 4
0 Rakda (o bicho parecido com 5o
camelo) e pronto. 3%) Se estiver &, 7o
falando de Doomtrain, é muito n*'ﬂ '
trampo. Vocé deve possuir seis y
Malboros Tentacles, seis Stell = % -
Fipes e seis Remedy+ (refinado ‘ i
com a habilidade Med-LeV-Up),
Pegue o Solomon Ring {em Tear's Point na re-
gido de Esthar) e usa-lo. Quanio aos cards, eis
0 que conseguimos: o quatro card da pagina 05
€ o de Pupu (conseguido apenas com o evento
dos discos voadores); da pdgina 08, o primeiro
card é o de Chubby Chocobo (conseguido com
0 garoto sentado no banco do lado de fora da
biblioteca de Balamb), o terceiro card 8 o de
Gilgamesh {derrotande o lider do CC
Group, CC King), o quinio card & de
Chicobo (conseguido com o garoto que
corre ao redor da Garden de Balamb); da
pdagina 089 o primeiro card é o de
Carbuncle {tome parte no evento do CC
w Group e derrote CC Hearf), o terceiro card
¢ o de Leviathan (derrote CC Joker durante o
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BIOHAZARD 3

Paaee 2a SiLva XIEMEDEE

svenito do CC Group), o setimo
card é o de Alexander {derrole Fiet
na Lunar Base duranie o terceiro
CD), ooitavo card € o de Phoenix
(consequido com um cara de azul §
perto da construgdo do presiden- &
te de Esthar), o décimo card e o
de Doornirain (do dono do bar em
Timber, ele deve estar atras de
sua mesa); da pagina 10 o segun-
do card e o de Kiras {ganhe do hormem cansado
em Daling City), o sexio card € o de lrvine {con-
seguido com uma mulher na estagdo em
Fisherman's Horizon).

Ola pessoal da Gamers, tudo legal? Meu nome &
= Pablo e estou _jﬂgandﬂ Bichazard 3: Last
i 1" Escape Eu gostei muito do game, o som
i leva vantagem sobre 0 BH2, as cenas em
CG e tude mais. Eu terminei 0 BH3 em
07:51:04 (muito nao) mas foi por-
fgue eu dei mancada; eu fiquei
& zanzando no mesmo lugar quase
i o tempo todo e tive que ficar lendo
.« arevista, entéo tai o motivo de tan-
"\ ta demora. Agora preparem-se
porgue ai vern chumbo grosso: 17)
Depois que eu terminei BH3:LE,
apareceram trés opgoes: Continue,
Restart e The Mercenaries. E assim
mesmo? E quanto ao epilogo, pois terminei o
game e ndo vi epilogo nenhum. Tem algum se-
gredo? 2%) E em Heal Bout Fatal Fury Dominated
Mind, tem algum jeito de pegar o White? Como?
3¥) Sera que a Rare vai lancar algum Donkey Kong
para o PlayStation? Por enguanto € o gue queria
saber. Até a proxima!

HETIM - MO

Como vai Fablo? Tudo pelas orai? Ficou difici!
de engolir essa de “ficar zanzando pela cidade

e A= | T il =
el N W | e i

e s g el

r’mas tudo bem, finja que acredita-
mos, ha, ha, ha....). Mas deixando
o0s comentdrios e acatandg suas du-
vidas, vamos as resposfas: 17} 5im,
ed & isso mesmo. Os epilogos apare-
cem dependendo de seu desempe-
8. nho o terminar o game. Vocé deve
, determinar o game no menor termpo
possivel, mas joganda na dificulda-
de Heavy :
fro Light ndo adianta).
Este & o segredo. 2®) Ter,
ate que tem, mas infeliz-
mente e 50 atraves do
uso de Game Shark. Se
quiser ter o gostinho de
Jfogar com o risadinha, entdo use s seguinies
codigos: DO1SAD3C 0ADD, 801A1254 0018,
DO19AD3C 0AOO e 80141258 0016. 3%) Hm...
dificiimente, pois a Rare tem conirato de exciu-
.E:I'I."'IU'EI{E"E' mm a Nintendo. Mas com fanta coisa
- acontecendo (unido de
softhouses para criagdo de
novos jogos, por exemplo a
SNHK & a Capecom...), pode-
Se esperarde udo, porm:ais
remoto que sgja. Até a pro-
xima!

Hey galera, olha eu aqui de novo!ll Na edicio 59
voces disseram fue a King & o Benimaru seram
um para perfeito, certo? A King gosta muito do

Ryo Sakazaki, sem duvida. E o Ryo tambem

gosta muito dela. S6
gue ficam no “chove
e nao molha”, sao
- timidos... Falo gue
e 1O cerla porque te-
587 nho alguns gibis ja-
; poneses que falam
mae isso. Uma pergunta,
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0 gue se pode e o gue ndo =e pode fazer

Enviar, somanta uma fote contends os re-
cordes por jogo/ Gircuito,

Froibido o uso de Game Shark par quai-
‘quer motivo. Hecordes mnsegmdﬁs evidentos
rsile alraves do penférico serio sumariamean-

\ ol @

des posteriormente enviados peio a'ulpa' do
TSI,

video, ceificar-se de gue Es’fmﬁm gravadas
em NTSC colorido.

hmaDITrm=Z

paﬂlclparam esianio pelo purc espirito de com-
peticio & dversao,

m M <

tenham sido consequidos via Game Sharl
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e :gnn_rados bem como quaisquer recor-
Cas0 optar por enwar recordes e fitas de

Mio ha prémios ou gmtlflmg:ﬁes pela'
pa.ﬂmapag:a.u Em outras palavras, aquems que

Camos, itens ou artefatos secretos ow per-
sonalizados sdo permitidos, confanto gue nao.

Saul Calibur

Mode DDDHE‘J’ITB:’E dermtatos no
Extr“a Eunrl'mr Maods:

The Hause of the Dead 2

Punlua@éu o Arcada Mode

Wavs Racer
Pnnman;a{:- no Stunt Mode no

circuito Dolphin Park

- Baltle Advaniure Racing
Menor termnpe no circuiin Me:

tro Mariness

Residant Evil 3 Nemasis
Maior pontuacio no minl-ogn

The Mercenarias

ﬁ:_'é_ri Tm%:ﬁbs-
Melhor tempo no Ssattle G-
eyt

Resident Evit 3 (The Mercenaries)
12 Alaxandre Lopes (Wik $2542)
2% . Tarcisio Lopes {4k $25718)

D.ld’n}r Heng Bacing
- Gircuite Ancient Laka
12 A.I&x.srndm Lopas ((E51:13)
29- Endﬂqcrﬂ Gurg'aJ (516}
- Clrcuite Fossit Canyon
18- Alexandre Lopes (1:20:45)
27 < Janie Lindemann (1:23:53)

. WaveRacer Ly
- Pantuacas do Stunt Mods no Dalphin Park
19- Mareos ©, Schivitz (20, 733}
2% Alexandre Lopes (15.536)




qual o signo dela? E do Ryo? Porque King

¢ nunca falou dos seus pais? Ou melhor, nun-
carevelou-0s? Morreram? Abandonaram eles

(King e Jam)? Ela que fugiu de casa? Ela ja

teve algum namorado antes? E o Ryo? Por fa-
vor, agora me déem as caracteristicas pessoais

do Ryo! 56 sai que ele teém 24 anos, 1,79m, tipo

sanguineo O Ryo é louro ou pintou o cabelo?

Como véo indo as coisas Jacqueﬁne? Muito bem, pelo vis-

to vocé & 13 de carteinrinha destes e muilos outros perso-

nagens. Nao ha sobre eles, mas para nao dizer que nao

damos espaco a todos os tipos de perguntas, eis o que

conseguimos sobre “seus personagens”.

RYO SAKAZAKI

Estilo de luta: Kyokugen-ryu Karate

Data de aniversario: 22 de agosto

Altura: 1,79cm Peso: 68kg

Tipo sanguineo: 0

Cor dos olhos: Castanhos claros

Cord do cabelo: Lourc

Origem: Japonesa

Familia: seu Takuma e irma Yuri

Seu maior tesouro: Sua moto refor-

mada

KING
Estilo de luta: Muai Thai
Data de aniversario: 8 de abril
Altura: 1,75 cm Peso: 58kg
Tipo sanguineo: A
Cor dos olhos: Azuis claros
Cord do cabelo: Louro acastanhado
Origem: Francesa
Familia: seuw irmido Jean
Seu maior tesouro: Sua colecéio de tagas

Envig o nome, endersgo & uma peguena descricio sobre seu clubel
Glubﬁ Ar'im'lalmit:d
A Osvalds Plutzeamutes 67, Pilarzinto, Gurlibs - PRCEP 82115450 (heebasgarnics @nn{mm.ﬁrj

Nao cobramos fnscr;;:ao Temos csdiemnha; jbma.f mensal e um sanrfg:a ,dcrr |

E&f&fﬁ?&ﬂu&ﬂﬂfwm cddigos e fruques para N6 e PS.

Pro Racers Association

Fuz Aurelio Ress, 43, Bairrg Jardim iti, Porto Aegre - RS CEP 91380-330

Exclusivo para fogos de corida para Playstation, Hoo simufation e arcade.
Respondemos qualguer dovids sobre jogos da camn'a e dﬁmcrs drt:as

Legacy of Players
Bispo Eiméndn Demazenad, 13, VlaMplna. 580 Paulo - CER 03208040

Trocamos dicas, chidigos do Game Shark sd para PS, Come estamos nos aamnd&

agora, cantsirinha & questdo ge. tempo. Pmyunt&sadmﬂﬁ,ayqrg"l |

FIWQC - Federac3o Internacional Word Champion

A. Jodo Romio Siquelra, 22, Centre, Cabe Verda - MG GER 37820-000

Se voed d fanatico por jogo de futebol, associe-se jd. Cartsira de sdcio gralis,
algm de vénos acessorios. Vishe nosso sile em: wuw i wuccampﬂmﬂ!ao cont.br

Cube Animalesco i
Flua Rafasl Bandeita Teixoim, 929, ﬁnm&ﬁminMSEEF?m-ﬂ"dD IR (h

Assucie-se em um dos mais vaniziosos clubes Os games. Tado: hs mm&s

_'sa:f&amns C0s, ﬂsame—s& & desmbm ﬂsm.mas ourms 'L#antﬂyéns

|| NAES uu- Irl:nnﬂwapu.umnl HEiR DLALEUEN |
| e B A L e

F\'.- (E=f=] L]
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FRASE DA ‘Todo comego comega no infclo. ma
por que todo final finallza quando se
SEMANA! chega ac fin? — Bisonho Tchomps

SO NA NOIA| Boa tarde, noite ou dia, pois naosel aque hor:
alguem vai ler ess= sintese de meus mals profundos divida
vamos 3 eles, maus duvidas sdo espads, como e tg 45
Forque o zumbi @ moro e & viva e depois deo alguns firos
morio de nova? (sen 30°11) Por que Zall em seu limitbreak "k
Final Heaven® da uma volta no planeta mteiro, deixando sa
colegas esperande um tempao? Ml Euficoem MANDY BEACGH
em FFEB, e 50 encontrei um disco voador, n8o conseguipesc
nenhiim mandi, ou bagre para os lelgos, como faco para pes
los e paraque senvem?V 16 ) Porgue seu pai nao & homem
sua mae nao & mulher? (1/5)") Por que o Kenny de SOU
PARK nao tira seu capuz; ele tem vergonha de mostrar s
cabega, nlie rasparam guando ele passol no vestibular, e
lingua extra-terrastra?1,5 x4) 0SS| REL ODNATMET UOT:
EUC OPMET ZAF7666) Poraue o Wariongo para de rir,
Donkey Kong é rancolio e o Luigi & uma libslula esvpacante?
Fergue Uma revista de games colocana fénmulas defisica nz
bordas superiores de suas paginas, como S=So+vt e E-
= U, esta ndo necessariaments nesta mesma ordem, serd g
& porgue Seis gostam muito de So rvt que L Eugénio & oig
- Ti dla galara da Gamers? 60,:) Escuta essa, as parsonage
principalde Parasite Eve 2 saomuito parscidas, elas sioirms
ou alglima coisa desse género? Meia Nove) Agora & a dii
gue esta me matando, porgue o PAQ beilou o PACU, serd g
gl é vi... ciado em POKEMON, enganando o PIKAGHU com
PAGU? Até menos, pols estou sentindo & escundao chegand

C‘umn:r? Nao estamos ao viio pela TV? Af entao que os oot
do planela se axplodam. Vames raspondara cartade L Q.
Friozinho, a8 comegar pelo comaco: 22 1-3=1) Simples: re:
¢do nervosal Quando um morto morre, seus Renos (tad
putrefados) tendem a reagir. (f*=C*C2) Oras, seu limite
U premio que da direifoa uma volta o munde e8o decime
de sequndo, somente um Papa-LEguas ou um conseguir
iazer a volia 3o rdpldo. H+1+1=2) Primairamenle. voos deve e
uma-vara de pescar (pode ser um palito de dentes), anta
voce devie amarrar tima minhoca de briga & jodar a jsca, finh
e a vara de pescardentro do rio & esperar & minhoca de brig
da urna “hifa” nos peixes — ales server para seram solfo
novamenta. VIFiUE, seus famiiiares nao souberam resoo
dar? (6/10)2) Se vocd (4 assiztio algum episdalo de Terrenc
e Philip (ou algo parecido), sabe que exlste um cara feio qu
usa tim sace de pdo cobrindo o reste. Kenny achow meaih
anffar um saco de bolacha na boca e cobrir o maximo de se
£OMpo COMtroups para ndo sef criticado pela sociedade, Da
de entio, els sprapdeu a falar o dislelc "Hum... Mmmim...
muito usada por politicos em época de alajipde. = 6
IENTNEMADIPAR SOMEDNETNE SON, ODACARGNE 2995
Forque a dentadira de Wano & grande demais, o Donkey
burtee Luigl & o irmao do Maro. pi?) Porgue estamos dass
volvendo uma bomba (guem inia suspeftar de fdrmulas 18
fdiculas e smpn’es usadas nas bordas de uria revista?l En
tdo sempre alhamos as brodas e pronto, embramos dle tuidlc
nguem precisa saber gue lancaremos uma bomba de 1
rmil Wagaions em Brasille, acabando com todos o5 politica
&1,:) Sim, elas aémeas urivitaminast ERY, nova Meia) N3
emandemos nada sobra Pokémon. Temos de ir, pois um cha
rode telha gueimada estd paldanda no.ar. Adios...

GAMERS 19

gamers@edescala.com.br



v flgers ol [ 1 PR (il | 2] e LA 1| 'y’ s g ol b o 38 ol e

b . I " Felipe Duarte dos Santos
| Aline de Miranda Santos e Pl e < v | Astolfo Dutra - MG
| Sio Paulo - SP icardo de S. Sanches |
| 8 ribeirioPreto-sp |

—rrm——

Pedro Marcelo Becel
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|| coes na sala de campo de forca. |
| Numere cada secio de 1a 12
- [11[2]13][4] é
| Saida 5 [5][6][7][8] Entrada 8 /,
| [91(10][111[12] {
i O caminho para caminhar pelas |
| salas com o campo de forca é: |
| Vermelho: Entrada-(8)-7-6-2-3- |
| Laranja: (4)-8-12-11-

Amarelo: (7)-11-12-8-

Verde: (4)-8-12-11-7-6-10-

Azul: (9)-10-11-12-8-7-3-

Parpura: (4)-3-7-11-10-9-5-Saida
Se fizer corretamente, as force shi-
elds irao mudar para a proxima cor
guando entrar em uma sala mar-

Levels bonus
Para habiltiar os levels 11 e 12,
trés de seus personagens devem
estar no level 10 com 100 skill t
cada. Quando vocé jogarcomum |
guarto personagem, os dois le- .5'
vels serdo destravados até que |
voce eleve o level desses perso-
nagens para 10 e skill para 100.
Para habilitar o level 14 todos os
cinco personagens devem estar |
no level 10 com skill 100.
Ultimate Saber

| No level 14, enfrente 100 opo-
nentes, incluindo todo tipo de tro-
pa do game para habiltiar o Ulti-
mate Saber. O Ultimate Saber ha-
bilita 1-hit mata para todos per-
sonagens inimigos, exceto che-
fes. Viocé pode ativa-lo no menu |
que aparece quando o game &

e e

' cada entre paréntes.

L reawsvarion 11
TRIPLE PLAY 2001

Dearn tea da EA Sports
Selecione a opc¢ao "Single Game"

illll'lrlml' |||||/|II|||||||'|'I
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e

a frase "Triple Play Baseball" ser
dita. Este time consiste dos pro-
dutores do game com super atri-
butos.

Island stadium: venga dez ga- |
mes em sequéncia no modo sea-
son.

Satchel Paige: arremesse trés
strike outs consecutivos no modo
season para habilitar Satchel Pai-
ge como um free agent.

Willie McCovey: faca trés home-
runs consecutivos no modo sea-
son para habilitar Willie McCovey
como um free agent.

Defense power-up: obtenha trés
double plays em um game no
modo season.

Invisibilidade: faga dois triples
com o mesmo jogador em um
game no modo season.
Jogadores magros: faca um ho-
merun com um jogador que pese
menos gue 160 libras.
Jogadores gordos: Faca um ho-
merun com um jogador que pese
mais de 250 libras.

Big baseball: Arremesse nove
strike outs consecutivos no modo
season.

Baseball flamejante: Arremesse

pausado. Nota: vocé apenas pre-
cisa adquin-lo uma vez com um
dos personagens para que todos
| 0s personagens no modo (one ou
" two player) possam usa-lo.
Fase Final Battle

Use os seguintes passos para
passar pela sala de campo de
forca multi-colorida. Ha doze se-
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no menu principal. Entao na tela de
selegao de time, pressione (€, =)
seis vezes. Se voce entrar com o
codigo corretamente, a frase "Tri- /

ple _F’Jayr Baseball" sera dita. Alter- pode continuar jogando com al-
nativamente, segure L1 + A1 e - : :

| pressione €, - (3 vezes), X natela 'A Junsumes seeetoE e LElds The
> 2 . World All-Stars, Dominican Repu-

- seis strike outs consecutivos no
. modo season.
Times secretos: Venca a World |
Series no modo season. Vocé

SRS S

de selecao de time.
Para jogar com o EA
Sports Dream team
no modo Big League
Challenge, selecione

"Big League Challen-
F ge" no menu princi-

pal. Entao, na tela de

selecac de time, se-
| gure M +L1+R1até

A w,,,fﬂ AR
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para comprar novos stadlums jo-
gadores lendarios e melhores atri-
butos. O sistema de pontos € ©

seguinte:

i Evento Pontos
|I FIIII"I' Double 200
I II|' II||'|"' Triple 300
II|||'|I,|rl:r|:.':|I,I| Homerun 300
[III I.'Il.'.' fill Grand slam 400
”IIIIIfIIIIIfI Stolen base 200
'I,Iu.."ﬂ"l"' Homerun sounds: enquanto cor- | Double play 300
||',|,’|',||g",|,f',|, re ao redor das bases apos um ho- | Triple play 500
IJI|||||:'|'|',|’| merun, pressione 4 para ouvir um f S;ig:e out opponent fgg
[""“Jl" || som suave, [ para ouvir um som Vitéria 100

]
Il

'..'Ii alto ou O para ouvir um apito.
|';.| Habilitar cheats facilmente: co-
{lif |||J|I' mece um game no modo two |
|:||I|’|'I||'|'r|||r'| player usando ambaos os controles.
|I|'I.'|." || Fique fazendo homeruns e triples
||].|||.n'.-||||' pressionando X (2 vezes) no con-
I'.jlj'||||| trole 2 quando lancar. Adicio-
| 'f..lﬂll.r nalmente, faca um shutout ou per-
|'II .||I |I |[ fect game contra o player two em
il ,|'|', | um 9-inning game. Viocé pode tam-
I|'|I||'|'||||""| bem habilitar os cédigos nos mo-
|'|| II|||,I|| dos single game ou exhibition.
Il'll.'.“|'|'|llf, Comentarios: entre com um dos
i '|Ir|| seguintes codigos durante o jogo
[ "|'| |'|.| para ouvir o comentario correspon-
.J.l .l'.:' dente:
E'.'l il Informagéo de batter adicional:
i ||||| segure L1+ L2 + R1 + R2 e pres-
,nJ' sione €, [ ], T, A. Nota: funciona
-.[-"".’ apenas com alguns jogadaores.
I ..|-|!|II':'.’ Comentadrio histarico: segure L1
wn Il + L2+ R1+R2epressione ™, A,
I|“I'|Ir|“ 6
|I'I||'II-||!I|-1|||,I:. Trivia: segure L1 + L2 + R1 + R2

;||':-'|. e pressione ¥, X, >, C.
Tempo: segure L1+ 12 +R1+R2

e pressione X, ¥, A, T
Lista de pontos: 0 game da pon-
|l tos por fazer certas coisas no
|".""'.' modo season. Esses pontos po-

| dem ser usados no season store

|'I|fl

LA

[
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oyl ALL-5TAR
BASEBALL

Sl 2001°=

ALL-STAR BASEBALL
2001

Jogadores pequenos
Entre com "TOMTHUMB" como um
codigo na tela de cheat.
Big baseball
Entre com "BCHBELKTPTY" como
um codigo na tela de cheat.
Baseball trails
Entre com "WLDWLDWST" como
um codigo na tela de cheat.
Time Lizard
Selecione o modo exhibition e es-
colha Kaufmann Stadium. Entdo,
durante o game, acerte um dos si-
nais gue diz "Win a lizard" para
transformar todos os jogadores do
time em lizards.

HEHTE
|'|-'|'.||JI
L ultimate. Entao, na tela titulo, pres

Jogue como President Weller

Complete o game na dificuldad
h1 ultimate. Entao, na tela titulo, pres
sione L, R, L, R, Starl. Se voci
entrar com o codigo corretamente
|| VOC& ouvird um som.

Jogar como um alien

Complete o game na dificuldad

' sione L, B, L, R, Z. Se vocé entra
com o cédigo corretamente, voct
| oUVira um som.
Modo Extra

Complete o game na dificuldad:
ultimate. Entao, na tela titulo, pres
sione L, B, L, B, A. Se vocé enira
com o codigo corretamente, ouvl
r& um som, e a palavra "Extra" in
aparecer no canto inferior da tela

R
| - .'I||”|I|.| |'| I

POKEMON STADIUM

Amnesia Psyduck
Consiga todos os 151 Pokemo
no hall of fame.

Surfing Pikachu
Complete o game.
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Adesivos bonus rili '
'||'|"|,'”” Mew se tornara jogavel, comoum Complete o modo R-1, derrote |
u'l "Rental" Pokémon, na versdo Mewtwo, complete o modo R-2 e |
- Hound 2 do game. Sé dd para jo- derrote Mewiwo novamente. Entre
| garcom ele nos modo Prime Cup na tela gallery e entdo segure L + R
J J tournament, Gym Leader Castle, e cologue o cursor sobre a opgao
fi 'I'r Free Battle e Mewtwo Battle. "Print”. Continue segurando os bo-
n".'n.l'.|' Mewtwo Battle tdes até "Print" mudar para "Bonus”
para acessar mais dezesseis ade- 'I

Sivos.

Comece com os trés RIDGE RACER 64

Pokémon iniciais Galaga '88 mini-game

Quando vocé comecar | Termine Ridge Racer Extreme Ex- , i
Um new game, vOCe | tra em primeiro lugar para jogar |
pode comegar com 0s | yma fase do classico Galaga '88. |
trés Pokémon iniciais | Destrua todos os quarenta aliens |
recomecando e esCo- | para habilitar o carro Galaga '88.
lhendo um deles no Caddy car
Pokemon do Game | Comece uma corrida na primeira |

IIIJI :"||[ Boy. Entdo, capture um | pista do modo Grand Prix. Entao,
||I,f. nentes no Gym Leader Castle, Pidgey ou Raftata. Salve-oparaos | pg comeco da corrida, vire seu
|

J"I'J."IIII' Mewtwo & o Gltimo oponente que boxes em Pokémon Stadiutn‘ Flep?- ' carro na parede até atravessa-la.
,',"I"' voce encontra nas versao Round  ta os passos com um Pokémon di- | Uma corrida reversa devera co- |

||'||||. 1 e Round 2 do game. ferente ate consequir os trés. Vocé megar. Venga esta corrida para
]|'1.:|||'| Round 2 também pode salvar e manter o habilitar o caddy car.

},.','l 'r. Complete 0 game para habilitar Pokémon do game antigo que vocé ! Car preview

h'|"'r||,.' uma versao mais dificil dos mo- ainda quiser, antes de comegar. r Ma tela de seleciao de carro ou tro- |
l‘llfll':ld dos Stadium, Gym Leader Castle Evitar recoil damage phy, pressione C-A, Cp. C-V, :I
JII' :[ & Mewiwo Battle. Se vocé usa um ataque gue vocé | gy C-+ para mudar a visdo e ro- ||
'.'I' il Jogar Pokémon mais rapido  sabe que ira destruir o Pokémon | tacionar o carro.

|rl' | Complete a Poké Cup para obter oponente, mas ir4 te atingir, certifi- Motion blurring

||¢|H'I um adesivo na GB Tower. Isto ird que que seu Pokémon tenha pelo | Durante um instart replay, pressi- ||
qulq}l permitir que vocé jogue Pokémon menos 20 HP restante. Use o ata- one C-« para um efeito de blur. |
. no Nintendo 64 duas vezes mais que & vocé nao sofrera o recoil da- Reverse 360 Powerslide

III |||| rapiﬂﬂ Se vocé vencer o Master- mage. Fixe a op¢ao drift mode para

ball na Prime Cup, uma "Super- ' "RR64". Comece um jogo & pegue |
 fast" serd destravada na GB To- 4 '

uma curva fechada. Pare de ace- ||
||||'| wer. O titulo mudara para "Doduo

u' : lerar, vire na diregio oposta da .l.
- GB Tower". Pressione C-«f para curva e acelere novamente en- |||
f L" ativar. I

| quanto est virando. Se fizer cor- il
Wl Apresentacao mais rapida

i ' retamente, seu carro ird virar |
|Ir||’4.f$J Complete 0 Gym Leader Castle. ao redor durante o powerslide.
|

= : i
.|,|I: Entao, quando vocé quiser com- Depois de virar ao redor, controle [
||||I pletd-lo novamente, va par o Gym 0 carro como em um normal po- {i

flhlurf: Leader Castle, va direto para a Eli- T;tErshde E_-t realinhe com a D;S‘IE |
(o i .

i I.I te 4 e derrote seu rival, . permite gue seu carro faca | |
| curvas sinuosas sem frear ou per- ||

| |
I i dervelﬂctdade

e
'I.I| i iy
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...... il it |’I| Todas as pistas (versao "{ e personagens .j'
i americana) | Complete o modo world tour na di-

F Entre com "TRACTION" como um { ficuldade level one para hablhtar."

..wﬂﬂl'fﬂrlh;{ﬂ] ﬂfw Jﬂ( ﬂ«uﬂj il ” fll ll '[|' m‘ﬂ IIHI'II}JJFII]IJ“J

"I'J nome. . todos os tacos, bolas e trés perso—l .
'rf, Selecionar armas (versao l'n nagens bdnus. Complete o modo! |
| europeia) - world tour na dificuldade level two, |

nome e entdo pressione L + R du- | vos personagens bénus para cada’

fy Entre com "SADIST" como um | three e four para habilitar dois no-

rante o jogo. z nivel de dificuldade completo num
MDK2 |" Selecionar a'rmas)[versé’m total de nove. |
americana i A i
Artwork socreta e sone | Entre com YOY como um nome e ,f R
I g

I,”'..,'I. Insira o GD no seu drive de | Pressione L+R para mudar de |

I;”:I'III CDROM para encontrar imagens | &ma.
II'||.,'|'I|r JPG e sons WAV do game no .fr Editar Progress Table (versao

| diretério "mdk2". 1 americana) (
If i’l'ln'l Matrix Mode Z Digite "GOATY" como seu nome. |

| Para obter o "Matrix Mode" (que | Entéo, volte para a progress table. 'l =

:I'::l‘r'::]!,l é como um modo slow motion), Ilﬁ g ARMA DA

‘1

Habilitar UFO (versao
americana)
IJ Entre com YUEFQ como um nome

it | jogue como Max the dog. Entdo Mais 99 oficiais
WL(I, segure R e pressione I quatro [: Pressione enter e digite: cano-
. vezes. / MCAST | fwhoopass
| N OREANCAS Mais dinheiro
Durante o jogo, pressione "Enter”
ﬂ e digite: showmethemoney
ﬁl
[

||q|||||| . | Pause o game e pressione A + Y.
Musicas do game i TEE OFF GOLF

i |'|| Toque da faixa dois em diante do J Wiz e P4

|'4"|" GD em um CD player para ouvir

| musicas do game.

/ ;ﬁ);?fﬁia?lﬁﬂ’ffﬁ?f DREAMCAS |

Multiplayer Boot List
Pressione enler e digite:
screwyouguysimgoinghome

Muitiplayer Chat List
Pressione enter e digite: pho-
nehome

Pular missao

Ganha novo stuff rapidamente o i
Apos jogar em 15 holes no dltimo | € digite: Ivcoba‘_l,rashlmaru

curso em World mode, salve o ﬁlmwww

. game Vocé deve estar ganhando,
I00OS 0S CArros (versao .
Entdo, apds terminar em primeiro

%‘m—%ﬂ“—_ﬂ_{%

i | ,,Eir;!?‘[ﬁ:,ﬁ_,. lugar espere pelos créditos e rece- |II
|'i':r'|l.' .W'I EQ:;GECGm COMOUM 1 14 sua nova bola, taco e jogador.
Al = Recarregue o game salvo e jogue
I il
;"-' oo 05 Geboe (eraio | 0s ultimos trés holes (ainda fican- f
| amAyicansy do em primeiro) e obtenha o novo |'
' Entre com "CARTOON" como um tac0.8 jogador. I
nnm_ll_z; T Habilitar todos os tacos 'I f
(;Ufﬂpéia} | Venca o game na dificuldade level | H Level select
' Entre com "TRACKER" como um | "¢ | Nota: & necessario o v1.1 para |

Habilitar todos os tacos, bolas beste codigo. Comece um new

il ﬂm..ﬁﬂl‘gﬂﬂfﬂ' JWWMMWMWWMW fl | lm ; | :;Ijlr:;rrmf/'frl:#ﬂ Fl::' Ir' i |r|||;|rl||ll'|'|um|::J|':IEIH f"é W E? ll ::“l lj Jl'f

I (i ‘l'l
gfl'l J W i W"H‘r"j“ﬂ{"" uum!ﬂ|uu,1|||,||||[:|h,.,n| ||'|'|T}'"|‘I||:|'+j|l|‘uri|'u|ﬁ;f|'i|'L'IJJH r+'u|:|'u'u|u|ll unnnnﬁth
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Pressione A, B, A (2 vezes), B (2 |
- vezes), Select (2 vezes), Start na
tela titulo.
Carros Type-AR e Type-MN e
curso Pole
Entre com “YQX+%Y" como uma
password.

"!'r"* |her seu novo Jﬂgador vocé deve
H{” clicar duas vezes no nome.
|F|! Command poinis extras
|'I r Nota: € necessario o v1.1 para
,"Ihlh este codigo. Comece um new .'

Ilrjll xylsYours" no slot New Player. i o]

|..|| Entdo, durante o jogo no modo SUPER MAR'O BR_OS
'||'||4l campaign ou skirmish, pressione

l'lfu"lu M para 500 command points e DELUXE

||'l"||} repita quando necessario. Nota: | i mm

'|I||I|J quando escolher seu novo joga-
I'|'|||J dor vocé deve clicar duas vezes
I|IHI|I nao nome.,

I
i HIHD |
| Invencibilidade e armas i
ilimitadas . Comecar com 10 vidas

Crie um novo personagem e o | Antes de comegar um new game,

vé para o adivinhador (na caixa de
" brinquedo) e fique selecionando
. .__,_!‘.':",""I""' | cards até tirar o “Extremely Lucky”.
e — | Entdo comece o game.
" Mudar a visao
' Pressione Select durante o game
| para mudar a visao de centro para
. a borda. Segure 4 ou ¥ para mo-
| ver acamera ™ ou

Voar sobre a fase
' Pause o game. Entdo pressione A,
A A B,B,B.
Versao japonesa de Super
Mario Bros. 2
| Marque pelo menos 300.000 pon-
tos no game Classic sem usar con-
finue, salvar ou reiniciar o game.
Um novo modo “Super Mario Bros.
for Super Players™ sera destravado.
Jogar como Luigi
Pressione Select na tela do mapa.
Revelar locais de Yoshi egg
no modo Challenge

Localize um Yoshi egg, entao sele-

i /In-l i

||J||

t ,|.|| nomeie como "Monty Barrymore" |

i M

II'||I||[, {1Ifif) mﬁlmu Rhis it

TOP GEAR POCKET

. Todos os carros e cursos r]
|| Enfre com “YQX-%ZD" como uma |
'I'ﬂJ[' password.

"l, Curvas melhores

f||,| Segure T e pressione A ou B en-
.||| quanto faz a curva.

Slug Bug

i J, '|I|'||,|| ativado no modo multi-player.) |r::|:

| de brinquedo.
‘,: Selecionar forma de Mario .
. Pressione Select na fase bénus ..|

| “You VS Boo" na tela de selegao |,|
I, de modo para selecionar as formas ||

de Mario normal e super forms. |I|I||||
| (Nota: o truque pode também ser ||

|
I Selecionar fase .'uﬁr
| Complete a primeira quest.

Codigo para o Labirinto
] Quando estiver no Labirinto va para |1||I

OROBERS ¥, e entao €. |5|'|

ira conhecer DarkHorn, o monstro | .';J,':I-

mestre para esta fase. A caixa do .'15'.,
!tﬂsoum e a boneca Warbou sdo

falsos, @ impossivel pega-los. li
won|| |||'rh| I|'|I'|j

L ||II HilE
" IIIII|I|rl|||

i e°

RAYMAN i
99 vidas i
Pause o game e entao pressione |||

A2, B MA € BV A DB
_||_I|]I
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% "“ i RN . oo. Ll 801295F2 000F Illlﬂl
| Kfif EAGLE ONE: ll Reahe gm 295AC 0000 Hﬁl
:ﬂ‘?;"f HARRIER ATTACK | 777" an1205Ac 0003 f
” i | Armor infinita ..... BOO38A4E 2400 | Habilitar todos os carros + Cups | I||
i | Misseis infinitos L para P1 ..o 80130788 FFFF |
H:Ill' ............. s 80018962 2400 J ....................... 801397BA EFFF /
'J'U Rackets infinitos 801397BC FFFF |
[ . 8003D40A 2400 § T
!” |_ .......
Mé Habilitar primeira missdo para to- Hatuh;ar todos. 0 G:;Ds +FEI::UFpF$ "'
! il das as iIhas ....... 8010E7D0 0005 [ PArA P2 rmrrweene GuigaaTt '| J
1" | Habi“tar thES as miSSﬁES Hawai'l ......................... 801398?A FFFF |
/ ' ; : dosno | v 2010E2D0 0005 r ......................... 8013987C FFFF ||
i Cdggns g’:ﬂsk?es; g; NO | Labilitar todas as missdes Maui | Habilitar todas as pistas I
il \ da;:%fma;far ;:5 ' | o 8010E350 0005 | orvoovveeeeerrecrormeee 801397C0 FFFF }
il I P S ptae 0000 rﬂHahﬂﬁﬂrtﬂdaE as missoes Molokai | '|| Tempo € sempre 0:00:00 I
| i e s | e 8010E3DD0005 || (pressione Select - nota 1 ||
P Habilitar todas as missbes Oahu | 0011B38A EEFE I
.......................... 80110140 0063 8010E450 0005 |
Modificador de nave para P1 r Hablhtarmdasas semiiu oy e s 800DO0OE34 0000 I
........................ 800DF7C4 0007 8010E4D0 0005 |~ D011B38A FFFE I|
Modificador de nave para P2 . II Lobilitar todas as missdes (GS2.2 | resersesasaisnes 800D0E36 0000 |'
""" e, 800DFCB000? § 1/ Dorion  8010E7D00005 || Canroinvisivel .. 801298F0 FFFF
Rl B S s Tl Rk Al 500005800000 | Crazy Whack ... 801292DA FFFF |
""""""""""""""""" 80110425 0001 § 77077 .. BO10E2D00005 | - 80120202 FFFF 1
Stage Select + Invencibilidade i _ 8012931 A FEFE i
fnotait) - Eﬂ::'i 04B4 0001 T 801293A2 FEEF 'II
C "d' o5 ar& ]aSSiE R e e |
: lghqtﬂmidh | Carro Towjam ,.. 801397BC 0129 .'
| Vidas infinitas para P1 Ativar modificador de cheat -'
.......................... 80111848 0003 e B SST EQ QO
Vidas infinitas para P2
.......................... 8011184C 0003 Digitos que acompanham o
Invencibilidade para P1 cédigo ativador de cheat
.......................... 80110968 0000 P
a0 8011096A 0000 | | | | 02 Garro= grandes
' I Digitos que acompanham o | 2 04 - Gartos pequenos
F codige modificador de Ship HOT WHEELS-TURBO ?g 7 (.;'}arms seim texiuras
|| o-Dagger RACING =
1-Rapier o ) 20 - Rodas grandes |
f 5-L ongsword Codigos feitos e testados N0 | 45 Ti;rhos infinitos |
4/ 1| 3-Excalibur Game Shark versao 3.2 80 - O sombra :

|

Nota 1: com este codigo, guando
estiver jogando segure Select e
pressione Start para ir para o

W "‘l '“ I*|| i
r"llll'l'ulll."”'

i

Ii il |||,|'|I

IR |I| i rII'||'|i.1-!I'I'||.'I:II'||:"'-'.'||||_'|'Ir!"|n,'|'|||| "|'|_a"|'|"|“
ST R

| i
J| I||||||| 1§

Turbos infinitos .. 30129840 0009
Mais Turbos ..... 8003FDS0 0001
Max Tournament Points

801397C38 00FF
801295F0 FFFF

-------------------------

.|Hr||l"l |||| I|I .|I'|I'||I II|,".|
! |II||I.. I ””||||'|,|". ||||||||'I|||||“I' I

|“H' | |I| |,||||III|-I |I ||II

'I|||||_
| | |I {1}
i |||| il I| I IIJ|

gl

————

ﬁ

w LI 'm

Nota 1: com este codigo, pressio-
ne Select exatamente antes de
cruzar a linha para entrar na pro-
xima volta e resetar o timer par

[
| I '.II !II'IlII I i |
|I |I'f”I | I||||| || I|II
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IJI I4]||'|J|1J' u_.
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BREATH OF FIRE 3

i

afa.l.u
'Pﬁ

"f':"ﬁﬁ'li Cédigos variados
|P|r." Joker Command
f’“ ........................ D0145AA4 7777
lmllqr Turbo Joker Command
1'.‘.'). ........................ DO145AA4 77277
, il .. .. 80145AA4 0000
il |' 5 mthnes de Zenny
;'}"?I'.I . 80144F50 FOSE
i ':’|'| .. B0144F52 02FA
;/ Tempn sempre 00:00
W ........................ 80144FCO 0000
':.u':| Todos os Dragon Genes
| f.a! ........................ 80145548 FFFF
i [ ——— B014554A FFFF
i || Wooden Rod ... 801451DE 2EQF
"{:.ul Bamboo Rod ... 801451F0 2F0E
,3-7.' Deluxe Rod ..... 801451F2 300E
f||||| Angling Rod..... 801451F4 310E
H Spanner........... 801451F6 320E
'H Master's Rod ... 801451F8 330E
f|| Sem batalhas aleatdrias
T ........................ 80143F22 0000
Ii Moter nunca esquenta demais
f|~|| ........................ 80145E8A 0000
| Tidal Time infinito
i / ........................ 80144370 1800
H .. 80144372 461E
'Iﬁ“ Habilitar todas as Fairy Songs
'.| jl' (hota ). CO1DOECSE A420
;lf s 801DOECE 2400 |
| ,I Camera vira completamente
||rIIJIrI| ........................ 80198FB4 FO00
||||,|||;i i ne L o0 198FBE 3484
| Bt 80199004 FOOO
'Ii" eenre. 80199006 3484
r/” .. 80199054 OFFF
uﬁﬂ. ....................... . 80199056 3084
ff.. ........................ 801990A4 OFFF
.. 801990A6 3084
;'/f’ Caminhar pﬂr paredes (nota 2)
r’,(' . 801BOBF6 2400
B et 801B0706 0461
ru; ........................ 301B0O74E 0000
W;l ........................ 3014D92A 0041
%,' _ .. 3014D932 0061
' ”' ........................ 8014D93C FFFE

4. uh.uh.f" A
f|. ‘(I'||I'| |"|'.|Ir |||| fl;'l"""r'l: 'nr'w'wJHrf_l |||J.:|f'| rJ:||If|'r"I'r|'J|'aJ|;'|'I'iff|'¢"|':: ﬂuf'nh}'

f| |||

iy il ﬁmﬂp

i || I'Ilf |'|||I ||I |I| |I:I|I|||'|| fit

VJIIIJ!II

||||II ||,l| |I|||I||I|I III|||II | j lerr ||| I|

A
....................... 8014D93E 2401
b e e S 80140940 1024
8014D942 0041

| Todos ositens (GS 2.2 ou superior)

ceerrnreens D0004301 0000
........................ 3014534C 0014
50005B01 0000
3014524C 0014
50003301 0000
. 301453CC 0014
50005201 0000
301452CC 0014
50004301 0001
3014514C 0000
50005B01 0001
........................ 3014504C 0000
.. 50003301 0001
........................ 301451CC 0000
.. 50005201 0001
........................ 301450CC 0000
Nuta 1: este codigo permite que
| vocé selecione mais musicas que

? I

quer misica apos Castle in the Sky!

Nota 2: o codigo para caminhar por
| paredes nao funciona enguanto
vOCé estiver na ship.

Ccdlgos para as hata!has

. HP infinito

19 personagem .. 30145F18 03E7

2° personagem .. 30146058 03E7

3% personagem .. 30146198 03E7
MP infinito

' 1? personagem .. 30145F1A 03E7

| 2° personagem .. 3014605A 03E7

3° personagem .. 3014619A 03E7

Imune a mudancgas de Status

12 personagem .. 30145F10 0000

| |||I I|| I:'I ““I f Jl |.|

i r t"|”' I?| i rﬁ' il i ’n..f;"r i ‘lyrff

il I i
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i I

T

| 2° personagem .. 30146050 0000 |

| 3° personagem .. 30146190 0000 .fr'

[

I.GAF”

it m

ﬁ PLAYSTATION |
| MAGAZINE VOL. 32 |

Jf

?
:

ﬁ Small Sword ..
' 0 normal; porém, ndo escolha qual- I|'I Broad Sword ..

i

|

|
|
|

|

i W Mﬁﬂfﬂﬁ{/mﬂﬂﬂfﬂfﬂﬂﬂﬂﬁﬂfﬂf%fiﬂﬂ!ﬂﬂ s

i l.},}lfl]ll!-!l|"||.1ﬂ“-|..| ...“ fJ ';U

|II'I

Fazer todas as magias custarem |
.. 301463C8 0000 ||

N

.'r,l

Ifl ||q..#... ||.m..|u|.;m.,|.||,|ul|
|'I'| T r.J?II*rﬁ'ﬁlI'{fPuh‘.lﬂEﬂ‘lrJ

Codigos feitos e testados no
Game Shark versao 3.2 ||

LAZY SADDLES i

Tempo infinito .. 800CD75C ACBC :f!
MEDIEVIL Il i

Energia infinita }F.'

Cash infinito ..
Ghahce a 1{]0%

800DDEY4 012C Ff.:
.. 800DDF1C 03E7 ||
800DC8BC 0014 f
.. 300DDECS5 0000 |"
. 300DDEC9 0000 |

-
—— —==

------------------------

Magic Sword ... 300DDECD 0000 m
Cane Stick....... 300DDED1 0000 |'
Pistol ;....cmeia

300DDEDS 0000 f

Ammo para a Pistol

300DDED4 00OFF 'r

Hammer .. J00DDEDS 0000 ﬂ
Graﬁsbow ........ 300DDEDD 0000 |
' Ammo para Crossbow T

300DDEDC 00FF 'M
Flaming Crossbow .|

300DDEE1 0000 fl
Ammn infinita para Flaming Cros-

_.__——."—:_"—-'-.____ﬂ

fsbow........ccouans 300DDEEO 00FF |

Al L 300DDEES 0000 | |
Gatling Gun ..... 300DDEES 0000 1'/#
Ammo infinita para Gatling Gun H'[

300DDEES 00FF |

' Good nghtmng

E:‘;-—‘_\_._‘—L—\_
e

........................ 300DDEED 0000 'Ii.’fj
Good Lightning infinito i
....................... 300DDEEC 00FF i
| Lightning......... 300DDEF1 0000 |
Lightning infinito 'II':E:[I
........................ 300DDEFO0 OOFF |
Blunderbuss .... 300DDEFS 0000
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: o000

;L'r"' W

- _'_
]

i ""MI'.';‘ “I”Illl
“k

Wil .HEHl’J'iT:‘HIH!fﬂHIJMiHIHHF!EIHIHFHHﬂl‘HHHf

= o
ﬂJ‘H."ﬁEH‘dfﬁ'HIHﬂHﬁMHHl‘I#Il‘H e
Turbo infinito ...

| l ' |II h ,|||'|||I.||I}|I

.

IR

-|I| f ||||| |I
l'H']'

i
|II I ||| |r |_|||

I|||'|I'||,II||J| '}l:llr IJ| i |J Ifl,ll

'|'||'J

|IIHJ1'.IJ

-n-l--J“

i i T

' Blunderbuss infinito _ D01677DC 0000 ﬁ Ter 10 Gold Bars
........................ 300DDEF8 00FF f SRS - ¢ = | Fard = G 0] Ih remernesssmesnnnenaeneen s GOOB0F24-000A
Enmbs .. 300DDEFD 0000 | Super puJD ......... D0081384 0040
TR AR A nmr.l.lr.!_rnrrj.'l
| Bombs infinitas | PLAYSTATION | | SR 1ol
o . 300DDEFC 00OFF I' ]l Gladiator Boss Level
Chlcken Drumstick - H Vidas infinitas .... B005A500 0005
I ........................ 300DDFO1 0000 i Energia infinita .. 8005A54FC 004
Chacken Drumstick infinita . Level 5
s .. 300DDF00 0OFF ',i Vidas infinitas .... 8008BCE4 0005
'I"' 372030k B A 300DDFO5 0000 X Ilr, Energia infinita .. 8008BD24 00FF
Torch infinita .... 300DDF04 IDI]FF | Lava infinita ....... 800E288C 0009
fir Copper Sh|eld 300DDF0S 0000 p Power Boost infinito
| Copper Shield infinita .. BOOE2890 0009
| A .. 300DDF08 O0FF | j TEI' 1[! Gﬂid Bars
. SIJVE!‘ Shit—:—ld .. 300DDFOD 0000 |:||' .......................... 8008BDDS 000A
|' i Level 6
| Sw&r Sh I ?.Iﬁ.ﬁlg’g?}DDF{}C 00FF o PIT_FA]'L 3D ' Vidas infinitas .... 80081520 0005
' Gold Shield....... 300DDF11 0000 y CU%‘QOE fé:ﬂﬁk e test__ad;; no || Energia infinita .. 80081560 00FF
Gaid Shield infinita ame Shark versao o. Level 7
........................ 300DDF10 00FF ﬂ Joker Command | Aperte L2 para recuperar energia
Ammo infinita (todos os itens) |'J o i:ﬂDEEEE-ﬂ 2y R DO083E54 0001
.. DO059738 2023 eve | S .. 80083960 00FF
________________________ 8005973E 2400 | Vidas infinitas .... 8007C348 0005 { Vidas infinitas ... 80083920 0005
NASCAR RUMBLE Energia infinita .. 8007C388 00FF I| Ter 10 Gold Bars.
Time sempre = 00:00;00 il R [ [ e 80083A1C 000A
.. 300B47B4 0000 | Ter 10 Gold Bars | Lava infinita....... 800D8314 0009
/ NCAA MARCH MADNESS 2000 || - .. 8007D308 000A | | jghtning infinito
/| Modificador de score do time da / Vidas infinitas .... 8007D208 0005 po .. 800D8310 0009
ju!' Qo DO01D400 000D } Energia infinita .. 80070248 00FF il ans 2 Level
'rl" ........................ 8001D404 0077 A Flash Bombs infinitas Vidas infinitas ... 80067898 0008
W' Modificador de score do time | P ot v 35353153 ooos Energla infinita .. 80067894 0040
I visitante ........... DOOT1E83C 000D [ !ime Dombs infinias Level 8
- "f ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 800TEB4D 0022 || -oeecivmieminnenninnns 800D3160 0008 | vidas infinitas .... 8007DC48 0005
| RUGRATS STUDIO TOUR / Level 3 | Energia infinita .. 8007DC88 00FF
| Vidas infinitas .... 80082530 0005

| Modificador de dinossauro

_BOOCFOEB 0077 | éEnergla infinita .. 80082570 00FF

Mcd:ﬁé:.;dm de key Time Bomb infinita

........................ BOOCFOED QD77 wemrnnsnnnsenrenseemmnnes SOODATTC4 0009

SPEED PUNKS nghtnmg infinito
| Enable Code (deve ser ativado) | - S800DA7C0 0009

PR D0073930 5800 TEf 10 Gold Bars
......................... 80073932 2400 | -ereveessriserinsnnnnns.. 5008262C 000A

.. DO073930 5800 i Level 4

_______________________ 80073936 2400 | Vidas infinitas .... B0080E24 0005
_________________________ D0073930 5800 | Energia infinita .. 80080E64 O0OFF

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 80073944 2400 | Lightning infinito
......................... DOO70AB4 EBS7 | -woereeerrenseeseennn. B00F1208 0009
________________________ 80070A86 2400 JI It infinitg.............. BOOF120C 0009

l.lr:hlll Iljl:fﬂlll 1
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il |.|'||| i fu|

|
'I' tHA

'J:'L ﬂ1'”|"J:ﬂj|’ ':liluf :llllll':I)I: ||’|'||’|u.'r'|'|'rf'f nluluIl |'| W ﬂ I:'f‘l.ul."f"f( 1l ﬂlrjfur..'lnt".hr.

rl. Time Bombs infinitas
R T 80004250 0009
'f Boomerangs infinitas
J: .. 800D4254 0009
|‘| Ter 1D Gnld Bars
8007DD4C 000A
Level 9
{ Vidas infinitas .... 8007DD58 0005
| Energia infinita .. B007DD%84 00FF

Boomerangs infinitos

v .. 800D7884 0009

fJ Fower Bncsts mﬂmtc:rs
80007888 0009

.........................

g Ter 10 Gold Bars
(it r (il

i r fifi ||| I| J, ,| ,
i ||I:'I| Ilu'ﬂlljl'* '.f."

A HIJr ‘I {1
I Il



I Mﬂf”flf!f

R T
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 8007DES0 000A

If/;, Level 10
%.':r,n Vidas infinitas ..
|'|||' Energia infinita . 800798AC O0FF
H‘.‘ Ter 10 Gold Bars

80079968 000A
| Power Boost infinito
5; ......................... 800DBBA4 D009
ff tinfinito............ . 800DBBAO 0009
; Level 11

‘u’rdas infinitas ... 80077A50 0005
Energla infinita . 80077A90 00FF
' Ter 10 Gold Bars

JJ,II& ......................... 80077850 000A
| .'I: Lightning infinito

i "ff ......................... 80000040 0009
I Scourge Boss

I'h Vidas infinitas .... 8005C8D0 0005
||,':JI. Energia infinita . 8005C9CC r;:cui::r
i Original 2600 Game

| /:I' Vidas infinitas .... DOO30FAS 0001
Ay‘; .......................... 80030FA8 0002
y.l Aperte L1 para Super High Score
/Jl ( LER, .. D0031154 0004
. .. BOO30FAC FFFFE
}. Temp::} mﬂnﬁo .. DOO30FBO 0013
f __________________________ 80030FB0 0014
’}[ FPulo da lua ... DO031154 0040
IM .......................... 80030FD0 0007
r||,'| Ativar modificador de cheat

|I|JI|I .......................... 80017DC8 77277

? Digitos que acompanham o

|
||l codigo para ativar modificador |

il de cheat
,#‘; 0100 - 2, 0200 - 2, 0400 - ?
| 0800 - Modo 2D, 1000 - Gravidade |

I

.%,.

zero, 2000 - Big Head Mode
| 4000 - ?, 8000 - ?, FFFF - Tudo

II h’flrlfrll il

ROAD RASH:
JAILBREAK

Cadigos feitos e testados no
Game Shark versdo 3.2

J”'l'

! .JJW “‘?MM/’?’” Y

. BOOT986C D005 /'

i (.M (i
L

s

=.'|l. i

| i,

800D81E4 FEFF
800D81E6 FFFF
800D81E8 FFFF
i i .. 800D81EA FFFF |
|'| Sempre vencer {nnte 2)
300D577F 0001
300D81EC 000A |

..........................

'J: Nitro infinito
. Parartimer .......
'f Nota 1: para este codigo funcionar
r voce precisa adguirir uma arma
| primeiro e entao vocé tera todas
| elas.

i | Nota 2: com este E{}d!gﬁ mesmo
que 0 game diga que vocé perdeu,
| | quando vocé for para a tela de |

| stats, vocé tera ganho.

| NINTENDO 84|

i
i

l Codigos feitos e testados no

il Game Shark versao 3.21

| Master Bryan's Activator 1 P1

| o .. DDOBABCO 0072

Mas‘-ter Bryan s Actwaﬁ:r 2P1

Lo, .. DOOBABC1 0027

;J Master Br‘yan g Dual Activator P1
i . D10BABCO 007Y

II Encrgla mfnmta par‘a P1

B10C87T9E 0170

--------------------------

g rrw { H M} J,? ‘Jﬂ }w. Energia infinita para P2 (nota 1)

R S A 810C88A6 017C
! Vidas infinitas para P1

'| ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, S00CEOQF3 0003

' Vidas infinitas para P2

n' .......................... 800CEOQF7 0003

Ammﬂ infinita para Pistol

8106006C 2400

Hmmn infinita para Rocket Launcher
f

A e

|

L L T e
|

800D577C 4040
. Ter todas as armas/super armas

_800D5D48 0000 I

'ﬁfll |||'I| Dlmtos p'lr"l o -::ﬂd[gcr modificador !J'IJ.'

N

(Y

) it rr"ﬂrmq'rm!r
| 81060130 2400
Ammn infinita para Cannon i
810601A8 2400
I Ammo infinita para Shotgun i
f 81060108 2400 ||
I Level Select (pressione Cp / C-« ||
|| para mudar na iela de selecao de ."
’ personagem 810A55B6 00F0 ;.h
| Modificader de volume da musica i
(00-40) 800005AC 0072
I Modificador de volume de SFX (00- | i
ﬁ 40) 800005AD 0072 ||
| Modificador de selecao de speaker ||
i .. 800005A7 0077 ||
||J Eh:iao dc: GS para modificar fase | "'
|.l (nota 2) .. .. 88002EDA 0077 m.
-| Seiecmnar pcrsanag‘em P1 (nota 3) .l'..
89000594 0022 ||
f Selecionar personagem P2 (nota 3) | "'
.. 8900095E 0077

A de Speaker
Il 00 - Mono, 01 - Stereo 'Jh
I Digitos para o codigo modificador il
[fI, de level IIITI
- Car Park, 01 - Reception, 02 - i-
f Lrﬁ 03 - Corridor, 04 - Zeng's Office, "'
Il| 05 - High Street, 06 - High Street .'II
|| Boss, 07 - Shopping Mall, 08 - Park .f,
..1 09-Park 2, 0A -Bridge, 0B - anx,f
| 0C - Subway Station, 0D - Subway .”"
| Boss, OE - Train, OF - Air Base, 10 - ,'|'
| Naval Base, 11 - Flying Wing, 12 - |||
| Hovercraft, 13 - Naval Base 2, 14-~'r'
! Atrbase Boss, 15 - Naval Base Boss ’I'..
- Island Lab, 17 - Island Lift, 18 - i
i Frnal Boss (Zeng) ,'.',
Ir Digitos para os codigos de sele- ,I"Il
|' cionar personagem yp.
I 00 - Hawk, 01 - Mace, 02 - Smasher 'Ir,,
| 03 - Alana it
|| Nota 1: s0 use este codigo se P2 |u'-
I|" estiver jogando, caso contrario o ||,:|"
| angulo da camera fica confuso. H
I Nota 2: para este cddigo, segure o ,',’Il'
| botdo do GS imediatamente apds i
|' | selecionar o personagem até a fase |||||'
'I carregar. ||| |
f] Nota 3: para este codigo, aperie o i

'If botdo do GS durante a cena. 'f.r| |I

A ..;ffif.,

a3t




] KNOCKOUT KINGS
0 2000

Cnrhgos fﬂl'tﬂ e :Eat'“'dc:b no
Game Shark versao 3.21
| Master Bryan's Activator 1 P1
s . DO036CAQ 0077
Master Bryan s Activator 2 P1

| .. DO03BCA1 0072 §
it Master Bryan s Dual Activator P1 |

| .. D1036CA0 00727
il Master Bryan s Activator 1 P2
i .. DOO36CAG 0077
- Master Bryan 5 Activator 2 P2
........................ DOO36CA7 0022 |
|| Master Bryan's Dual Activator P2 |
il D1036CA6 0077
! Energia infinita para P1
8106B974 42G8
e T 8106B976 0000
[t Energia infinita para P2
.. 8106BA7C 42C8
.. 8106BA7E 0000 |

| P1sem energta
| .. 81068974 0000
Wit .. 8106B9¥6 D000
i P2 sem enerqza
ke .. 8106BA7C 0000
B e 8106BATE 0000
1 Max Power para P1
i ... .. 8106B380 0000
filly .. 8106B982 0BB2 |
it F’I sem pﬂwer 8106BS80 0000
i ... .. 81068982 0000
Max Power para P2
.. 8106BA88 0000
ity .. 8106BABA 0BB2 |
it F‘E sem pﬂwer 8106BA88 0000

81 DEBASA GDGD

Caodigos para Creale A Boxer
! Max Power ... 81063746 0064
| Max Speed ...... 8106374A 0064

| Max Stamina ... 8106374E 0064
| Creation Paoints infinitos
i . 81063742 0064
i Big Head Mﬂde
. . BOOF401C 0001
Elg Gln:n.re Mude
........................ 800F401D 000
' F‘nwer Punch apos 1° soco - P1
f 8006B933 0064
| Power Punch apos 1° soco - P2
.... 3006BA8E 0064
Cadigos para Siugfest
' Maodificador de Rounds
= . BOOECDO7 0027
Mm:hhcadﬁr de Flash Knockdown
_ = . BOOECD1B 0077
I Mndmcadcrr de dificuldade
.. BOOECD27 009?
‘ﬁmlume da musica (00-64)

.. 800ECDOB 00?77 |

‘u’c[ume de SFX (00-64)
A el LN BOOECDOF 0077
Modlflcadﬂrde Stereo-00/Mono-01

.. BODECD1F 007? |

Mﬂdmcador de Clock
- BOOECDA17 0077
Modlficadnr l::ie Play By Play
- .. 800ECD13 0077
Mcdjfmad{}r de High Score
-' . BODECD23 0077
annm (gur' arnmp"mh-l O
i cédigo medificador de Clock
! 02 - Normal, 05 - Fast
Il Digitos que acompanham o
| cadigo modificador de Rounds

D[l 1,01-2,02-3,03-4,04-6 §

. 05-8,06-10
I| Digitos que acompanham o
Il cédigo modificador de Flash
| Knockdown
I 00 - nenhum, 01 - baixo, 02 - alto
Digitos que acompanham o
i codigo modificador de
i dificuldade
A
.|.
|I| l |

|_||I||||I I|I||

"-I. .'I'II II I nl'

I II |"rI '“

J IIIII|I eyl

I_ 00 - Easy D'I Medium, 02 - Hard

I'|| |I,||I.|l ||l||lJ|| .|| ||||

T i

|':..r|f|. |||l;| ||l|| ,,.

........

T
[ e

| Digitos que acompanham o i
Il cédigo modificador de Play |

| By Play I
| 00-Off, 01 -On I
i Digitos para o codigo i
| modificador de High Score 'I'r

CID View, 01 - Erase .f
I L g EIRY ||J|III I IIII|III

if| il |l' II'.“-"IFII IIII

|  STARFOX 64 |
VERSION 1.1 I
| Cadigos feitos e testados no |
' Game Shark versao 3.21 i
| Enable Code adicional i
I (GS 3.20 ou superim} fl
b .. EE000000 0000 |
. .. CC000000 0000
Master Bryan s Activator 1 P1 i
. . DOODD880 00727 |
I Master Br},rarl S Actwatﬂr 2 P1 ]
f DOODD881 00?7?
| Master Bryan's Dual Activator P1 §
: .. D10DD880 0077 |
! ‘u"ldas mfl |ias para P
! . 80161AA1 0009 |.|
Smar‘ Bombs infinitas para P1 I
t .. 80177DA3 0004 §
F’arar E_aser Shots do jogador - P1 |
.. 80161AAB 0040 '
Mﬂdlflcadﬁr de Rings (Tralnlngl.

| Mode) ... .. 80177E83 0072 |

| Mad:ﬁcadcr de KlII (Training Mode}I
. .. BO177E73 0022 ,-J,

I Kllls maximo..... 81161A9A 03E7 |
| Dual Blue i_asers infinitos - P1 '-I
.',' .. 80161AAB DGDE "
|' I| I I'r'l.r“III'-llI :rI|I,||I|III|III I| III III III,'IIII III|IIIIIIII|IIJI IlII .'I.
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TSRS
B Nenhum Fog Ir|| F"arar Laser Shots - P2
e e 80161A40 0044 v ......................... 80161AAF 0040
" Heavy Fog........ 80161A40 003F { Dual Blue Lasers infinitos - P3
Energia infinita para P1 ﬁ ......................... 80161AB3 0002
......................... 8013CH37 00FF || Parar Laser Shots - P3
......................... 8013F517 00FE | ..o BOT61AB3 0040
Energia infinita (Peppy) Dual Blue Lasers infinitos - P4
Jﬁ ......................... 8O1778BF O0FF | ceererrevrreeciiccns 80161AB7 0002
B Energia infinita (Slippy) Parar Laser Shots - P4
......................... §01778BBOOFF || ioevevreioveennnen B0161AB7 0040
|I[ Energia infinita (Falco) Turbo infinito para P1
.||J ......................... BO1778B7 00FF | oo 8113C68C 0000
W‘ Tor2 ColaRtinge | & I s 8113C68E 0000
| e B0161A94 0002 f| o ciriiiinriannic: 8113F56C 0000
|| Ter 1 Gold Ring e 8113F56E 0000
f/j.f ......................... 80161A94 0001 | P1sem turbo.... 8113C68C 42C8
ffﬁu GoldMedal = [ s 8113C68E 0000
Fﬂ" MEED ..v.ivvmnsins BOITBET 0007 B .iioeeeneidbiiiitiiins 8113F56C 42C8
Wl Areas........... 80178871 0007 | oo 8113F56E 0000
W Bolse, . L 801788720007 | Turbo infinito para P2
,M SECtor Z.....uneee. 801788730007 [ .ocovivcvuiiviniivnnnes 8113CB6C 0000
? il Sector X ........... 80178874 0007 f .oooovcvvcvrrerrncnnnen 8113CB6E 0000
"/ff Sector Y ..cc....... 801788750007 | ooeerrrse 8113FA4C 0000
” Katiti o.siresecrses 801788760007 fl ...ccovreeicicimnnians 8113FA4E 0000
”* il Macbeth ........... 80178877 0007 | P2 sem turbo .... 8113CB6C 42C8
I';ul[ ZONBSS .oiverrinnns 801788780007 [ .ooccrvcumeuroriscsne 8113CB6E 0000
fi Conera........ 80178879 0007 | . 8113FA4G 42C8
'ﬂ} THANIA +.rvorreennene 8017887A 0007 || .ocvvivcriiiramnriins 8113FA4E 0000
,l| A! BOUES :ivvorasassins 80178878 0007 | Turbo infinito para P3
w FOrtUNa. ....oceevvs 8017887C 0007 | ... e B113D04C 0000
ll' SoEaplmM 8017887D 0007 §| -..ocviiaisiasinininn: 8113D04E 0000
H~'|1JI | Energia infinita para P2 o B BFF2C 0000
|'J'||'|'|||| ......................... 8013CB17 00FF | ooovccovcsrcvnvnren... 8113FF2E 0000
f.'ﬂuJ" ......................... 8013F9F7 00FF ﬁ P3 sem turbo ... 8113D04C 42C8
”,'.n Energia infinita para P3 ) nsme e 8113D04E 0000
"|'|',IJ| ......................... 8013GFF7 00FF | -ooocceroeverecne 8113FF2C 42C8
."#?If"f" ......................... BO13FED7 00FF [l ..oovorecssisssisnsee 8113FF2E 0000
rh“ Energia infinita para P4 Turbo infinito para P4
H - T Rkt oz gely) ol —— 8113D52C 0000
| y A 80140387 00FF i ......................... 8113D52E 0000
r:; j | Smart Bombs infinitas para B Il et 114040C 0000
RN 8O1TTDATO004: N ioiciiiisiinimiinas 8114040E 0000
”fﬂ? Smart Bombs infinitas para P3| P4 sem turbo ... 8113D52C 42C8
- e 8O177DAB 0004 | wovvocreeecerre 8113D52E 0000
‘||1'.|H Smart Bombs infinitaspara P4 f| i 8114040C 42C8
f|'|| ” ......................... 80177DAF 0004 || woovveeveeecrrreneeces 8114040E 0000
i ||F Pz Asa esquerda nunca é destruida

I Dual Blue Lasers infinitos -
q.uj;l;’ 80161AAF 0002 | P1

'](j fl'l'l'll"||" |,,|,|| i .'ffr' ||I|| ””'.I.II",I I.Il I,'Ill, Ir-I.'|I r,';' (it ,II||I|'.:||II|"I|II.||.'I il ;I i |'|'I"‘|IIII"“”'IrII.'.'I' Il 'I4IJII',| il
|'II
I

80177013 003C

.IIII I ||||I|'|"|||I,I i I||||||'JI|I

||.||,'|I|.n.|.|||.lr| "'"”-'lhlhfhnlI'u'l""'I.l'” II.'f|"'.|'

|' Asa d:reﬁa nunca e destrmda P l,
80177D2B 003C

Asa esquerda nunca e destruida | '|"

el e 80177017 003C ' i

Asa direita nunca é destruida - P2 |
......................... 80177D2F 003C

Asa esguerda nunca e a:iestrmda;
I

B SR .80177D1B GDEE
|| Asa direita nunca € destruida - P3
........................ 80177033 003C ,r
Asa esquerda nunca € destruida | R{
| P4 i 80177D1F 003C
| Asa direita nunca é destruida - P4 |
......................... 80177D37 003C |
# Detonacao de bomba instantanea ?
| (todos os jogadores) |
81174746 0001 |
1-hit mata Regular Corneria Boss
801 6F1D3 DGDU

-------------------------

.........................

WETRIX

Master Bryan's Activator 1 P1
............................ DO0AZ2768 0077
Master Bryan's Activator 2 P1
........................... DODAZ769 0077
Master Bryan's Dual Activator P1
............................ D10A2768 0077
Lakes infinitos....... 811BF93E 0009
Maodificador de score
5 .. B11BFG5A 7777
Sempre com Dram vazio
801BF991 0000
811BF992 0000
............................ 811BF994 0000
Sempre no modo Berserk
............................ 801BFSAF OOFF
Parar tempo da fase
............................ 801BF9B2 00FF
Ter todas os Pratice Lessons abertos
............................ 810B0OBAA 0008

I'u rnun 'Inu fh W

|
i — L,
e e R NSS -n:-—._—'——'_'-—h

............................
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Ll Dangan & um jogo produzido pela ESS Media En-
e tertainment of Japan, agueles da série de jogos do cam-
w! peonato de Kick Boxing K1. Dangan & um jogo simples,
= 0s graficos, a jogabilidade e a musica, tudo simples. Mas
isso significa que ele seja ruim! Neste caso, sim. Este
| jogo ndo causaria impacto se fosse langado em 1994,
B87 quando o Playstation foi langado. Imagine o impacto na

era do P52,

. Jogabilidade
= Vamos comecar com a jogabilidade. Os jogado-
res controlam o herdi principal do jogo conhecido como
| Jack. Ha apenas 3 botes usados no jogo, o [] e para
| atrar O X éo I:mtao de soco e 0 A € o do movimento
- ; especial (onde perde ener-
gia, mas derruba os inimi-
gos proximos). Este jogo
nao suporta o controle ana-
logico. O jogo € bem sim-
ples, ou seja, a velha his-
toria de levar o herdi do
b jogo para a saida. Mas e
i ::Iam que ha varies obstdculos no caminho. Guardas com

—————

-4l armas irdo atirar em vocé, temn ate langa chamas que ten-
tardo impedir que Jack chegue a saida. Ha pontos fortes
——1 e fracos para a arma gue escolher, se escolher seus pu-
nhos, havera velocidade e eficiéncia, mas nao alcance.

| Se escolher a sua arma de mio, tem o alcance, mas a

| eficiéncia € pobre e ter que recarregar a sua arma toda

= O ESTILO DOS VELHOS TEMPOS
PESAM SOBRE ESTE GAME...

hora & um tanto
chato. De algum
modo este jogo
lembra os classi-
cos Gauntlet e
Smash TV, mas
sem a toda ague-
la diversdo que eles tinham.
Grificos

Os graficos do jogo
sao aquela coisa que se
pode dizer algo bom mas
simples. Cada estagio pos-
sui as mesmas texturas re-
petitivas para os pisos & pa-
redes. Todo o jogo é em 3D
e se mostra bastante simples para os tempos de hoje. As
unicas coisas de alta qualidade do jogo s&o as cenas em
CG (computacaoc grafica) que sao mostradas na introdu-
cdo e durante o jogo. A introducao & estilo Mafrix pois ha
muitos lextos na tela com a aparéncia dagueles monitores
dos antigos micros XT, monccromaticos verde.

Som, musica, etc...

A musica do jogo & bem simples e repetitiva. Nada

para se lembrar,

apenas uma musica F LAY STATION

de fundo que se re- .
pete a cada 2-3 mi- - : DANGAN
nutos de jogo. Os . 4

efeitos  sonoros
também sio bem
basicos, ha apenas
um tipo de som de
sua arma. Alguma
variedade com car-
teza teria ajudado o
jogo.

KSS MEDIA EHT E'D_ CI}
AVENTURA - 1 a..'" "5[1F“-E

No caso de
vocé ficar cu rm@ LES IR,
quanto ao game (jo- BEEH da & algumas misi-
gar & a melhor for- : cas repefitivas

ma de tirar suas du-
vidas) entdo, pode
dar uma clhada!




AGORA FICOU MAIS FACI

comprar NA INTERNE

FINAL
FANTASY Viii

COMPRE AQUI

www.progames.com.b



T ' '|I' I

i g bbk AR
AR U T e R TR

'ORY: 007

“ENTRE NA SUA ROUPA DE 50 TONELADAS PARA UM

O que vocé sentird jogando este novo game do
_____ Gundam para o DC é realmente uma sensacao de estar
'.!f( entrando nele. E apenas vocé, 17,8 metros de altura, com
J uma roupa GCR-80 de 49,9 toneladas, um sabre laser e
' um campo aberio e sua fome de sangue. Ah, esguece-
= :I mos de mencionar todes os outros mechs na mesma area,
?(H alguns lutando do seu lado e outros servindo como alvo
|| para seus misseis.
4 Entdo, vocé entra totalmente no jogo, mas de re-
| pente ele acaba. O que? Voce apenas joga por 9 mis-
sbes e leva algumas noites para chegar aonde estava.
Segunda aventura? Nao. Misstes destravaveis? Nao.
Vocé pode jogar todas as missdes de novo e pegar cami-
nhos diferentes, mas vocé fica querendo MAIS!!! Ai esta
a experiéncia de
Gundam Side
10 Story: 0079 da
|| Bandai. Vocé co-
|| meca a jogar e
= quando comegaa
W8 entrar noclima do
88 jogo, ele termina.
W% Aotodoestaéa
| mancada maior

“JOGO INFLUENCIADO PELO ANIME PARAODC

do titulo. GSS, como o nome sugere, acontece em um uni-
verso um pouco diferente do de Gundam, como por exem-
plo, Gundam Wing. Mas o jogo nao tem nada a ver com &
série também. Fica parecendo que o universo de Gundam
& muite complicado, se espalhando por centenas de anos
e a presenca de Side Story indica que 0 jogo nao necessa-
riamente pertence a alguma série de Gundam. Nao se pre-
ocupe, vocd ndo precisa saber nada de Gundam para jo-
gar e sequir a historia. De fato, se for como nos, jogando o
game te deixara ligado na historia das series e voce ira
querer ir a locadora mais proxima e pegar uns capitulos e
filmes da série e ver como tudo aconteceu, desde Univer-
sal Century 0001.

A histdria por tras deste jogo, acontece no meio da
cronologia de Gundam. Mas tudo o que deve saber e que
a histdria do jogo é contada por algumas cenas dramati-
cas durante o jogo - =
muito bem feitas.
|ss0 acontece an-

tes das missdes, GI.IHBAH SIDE
quando o seu per- [ STORY: 0079
sonagem recebe BANDA- 6D
as missoes e du- | AGAD- 1 JOGADOR

rante o curso das |

-----
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missfes, com cenas cinematicas em tempo real.

N&o. o jogo nao & exatamente Metal Gear Solid em
termos de profundidade de historia e a produgao de perso-
nagens & bem legal. Tem um script bem escrito em inglés,
uma excelente atuagio de voz de todo mundo desde o Co-
mandante Hawkins ate os jogadores que vocé encontra nas
pre-batalhas. E muito bom ver que a Bandai trabalhou bas-
tante nos detalhes, pois o titulo tem alguns togues pesso-
ais muito legais, incluindo a descrigao das missoes com
VOZ & uma pequena sessao de E-mail, onde 0s seus mem-
bros aliados irfo mandar E-mails de voz se eles tiverem
algo gue estao interessados em discutir.

Vocé assume o controle de seu mech em uma pers-
pectiva de deniro do mech. Mas se esta procurando o tipo
de jogo mais voltado para a simulagao, vocé ira odiar este
agui. O jogo € o estilo arcade rapido e funocso e com um
pouco de estrategia.

A JOGABILIDADE

E uma infelicidade que o esquema de controle s&ja
o maior problema do titulo € como o game & curto tambem.
Os controles s3o muito limitados e nao temos cerieza se
devemos culpar o conirole da Sega, ou a falta de refina-
mento por parte dos produtores. Vocé usa o D-pad para
controlar o seu mech. Isso nao é problema e & facil contro-
lar pelo campo de batalha. O problema & que o jogo requer
que vocé olhe pelo campo de bataiha usando o controle
anal6gico. O resultado € o mesmao de Shen s
Mue, andar pelo campo e olharem volla e
uma tarefa quase impossivel. N&o & que
o jogeo requer que olhe para os lados en-
quanto anda, mas dificulta bastanie o ma-
nuseio, Olhar em volia se torna essencial
quando encontra um mech inimigo. E
como nao pode olhar em volta, a luta a
disténcia fica bem facil. Veja um inimigo
gue esta interessado em atacar. centrali-
z& & mire nele. De repente & sua visao ira
ficar fixada no inimigo ndo importa a diregao que for,
Atacar 0s inimigos de longe & bem simples, mas primei-
ro deve ter o inimigo em sua visao. uma coisa que pode
ser dificil devido a grande quantidade de neblina. Tiran- |
doisso, as batalhas de GSS s&o bem rapidas, usando o
dash, pulo e se esconder para se esquivar dos tiros do
inimigao.

Com a Mohile Suit disponivel no
comeco, se vocé chegar muito perto de um
inimigo em mira, ira guardar as suas ar-
mas e tirar a sua espada de plasma. Des-
te ponto, todos os ataques vém da espa-
da e as lutas sao reduzidas a trocas de
espadadas. E muito estranho e totalmen-
te sem precisfo (vocé sempre ganha, vai
saber porque) e o pior de tudo, a sua es-
pada tem tendéncia a ficar para fora mes-

mo com os inimigos longe! O problema & resolvido mais
tarde com mechs que ndo tem espadas, mas as primei-
ras 3 missdes sao bem frustrantes. A Bandai deveria ter |'.'.'I|J.
investido mais nos combates de perto. As missdes sao u,.?a
bem basicas e ndo s&o muito grandes, entdo até mesmo -”,lr'
os jogadores inexperiéntes tomardo conta do recado. [
Vocé deve encontrar certas areas até encontrar ©s inimi- 'JJ 'I'I,
gos. Geralmente vocé tambem recebe alguns outros co- 'J;‘l‘
mandos, tipo escoltar veiculos cargueiros e néo deixar |'ﬂ.
que ele seja destruido e seguindo estas sub missoes vocé | I;J
ganha alguns extras como outra forma da Mobile Suit. i
Vocé nao deve seguir os comandos. As missoes séo bemn I'yj
aberas e temos certeza que poderd passar por elas de III|I
maneiras diferentes e o valor de rejogar € um beneficioa |
mais. Vocé esta sempre lutando ao lado de mais 3 uni- | ||||
dades e esta sempre no comando. Vocé pode pausara |
agdo e dizer a eles para fazerem uma certa tarefa, como
se mover até um certo ponto do campo de batalha, de-
fender um aliado em particular, ou atacar um certo mech. |
A 1A do computador & bem estlpida (para os aliados,
pois os inimigos sdo bem espertos) e néo ficara surpreso |
se ver seus aliados presos atras de montanhas, masna |
maior parte do tempo ndo encontrara muito problema com
este sistema. i
PORQUE FIZERAM ASSIMT

E muito ruim que haja apenas um total de 9 mis- |

s0es & com estes problemas com 05 |

| aliados e os combates de perto. Defato |
| assim que pegar um mech sem espa- |
da, restara apenas 6 misses paraaque |
o jogo acabe. Noés gostariamos gue o
jogo fosse maior. O que &€ pioreque o |
tamanho do jogo nao possibilita que ex- |
plore estes sistemas Unicos de jogo. |
Até agora nerm mecionamos o modo de aﬂ
sniper scope, o qual permite que mire |
de longe em um inimigo durante uma ilrl
batalha. Por que nés ndo mencionamos isso? Por-
gue vocé nem usa durante o jogo. Mais algumas mis- |
stes que forgassem o uso deste modo e mais outras
missdes para completar e teriamos um jogo e tanto. |
FINALIZANDO |
Tirando o tamanho, vocé realmente se divertira |
com este jogo, devido a sua apresenta- |
¢ao maravilhosa, o combate de longe e
muito bom e a sua interface de coman- |
dos & lnica, nos recomendamos este |
jogo até para aqueles que ndo gostam |
de Gundam. Nao, este nao & um titulo |
feito somente para fas da serie. A Ban- |
dai teria um &timo titulo em suas maos |

' se fivessem feito um jogo maior e con-
' sertado alguns problemas, mas aindaé |
recomendado comprar o game. '

gamers@edescala.com.br - GAMEHSE
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) ORIGINALIDADE

- A Sega tem langade muitos titulos originais ulti-
» mamente, tais como Shenmue, ChuChu Rocket e Room-
“ mania #203. Na cola destes 6timos jogos, a Sega chega
=1 com seu ultimo projeto gue & bem original tambem. Get!!
. Colonies é um jogo do género puzzle. Ele tem uma joga-
— bilidade bem tranglila que ird deixar os jogadores gruda-
-j': dos por um bom tempo. Get!! Colonies tem uma experi-
. éncia bem continua.
PRA COMECAR
= Assim que uma fase comega, j& pode ser termi-
- nada em 10 segundos. Os joegos acontecem em tabulei-
- ros de vérias fnrmas com cada time tendo um numero

= N - poriywa g ) determinado de bolas. O ob-

jetivo de cada jogo € cobrir o
tabuleiro e ter a maiaria das
| bolas quando acabar. No meio
do jogo, voce tem que ser es-
perto e roubar as bolas de seu

. !,‘; ,,: oponente engquanto move a
0! == sua. Qualquer
;:ﬁ DREAM EAET bola que contor-

- H i nar uma bola ad-

pmllilies 1}

Jd versaria faz com
GET!! COLONIES que ela figue sen-

SGEEA-GD
1A 2JOGADNSES

PUZILE

. A SEGA INVESTE MUITA

| NOS JOGOS DE DREAMCAST |

| dl:: sua. Se mover a sua
< bola azul para a bola ver-
' melha do oponente fara
| com que ela se tome azul,

“ E tambem cada bola que
contomar a.do inimige ira mudar. Isso resultara em algu-
mas surpresas durante o jogo. Um movimento certo e pode
pegar varias belas de seu inimigo e vice-versa, fazendo
com que a balanga do jogo nunca seja estavel. Se vocé
quer pegar muitas bolas dos oponentes e descuidar das
suas redondinhas, podera resultar no fim do jogo. Qual-
guer descuido seu e pode abocanhar nove bolas suas de
uma so vez, Mas fique de clhos abertos para a vinganga.
Em Getll Colonies & usado muito a8 paciéncia, entao saber
esperar a hora certa de atacar seu inimigo sem que ele o
alcance é fundamental. Como vocé deve saber, a maioria
dos jogos de puzzles nao sao divertidos quando jogados
sozinho, mas este nao é o caso de Get!! Colonies. Contra
a galera ou contra o computador, o jogo sempre fica
divertido. A diferenca vem da |A (Inteligéncia Artifi-
cial) dos inimigos controlados pelo CPU. As deci-

soes tomadas pelo CPU variam de brilhantes para

E-JI' ¥ ¢ Muito divertido & S
i inareadar 0 Desalls
j: of vanades a cada
—'_1"- riam T|.=r ganhadu .'
—4 uma polida & um
%

rglbear investimentc |

idiotas. Mum turno o CPU pode pegar de uma vez 6
de suas bolas, deixando-o louco de raiva. No proxi-
mo turno, ele deixa livre um grande numerc de suas
bolas sem qucrer Para fazer as coisas plorarem, 05

CEras e g =l
S, |
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produtores nag colocaram
& umaopcao de mudar adi-

. ficuldade do jogo. Isso faz
. das primeiras partidas

| ficil & super facil. E assim
que progride no jogo, as
| coisas nAo mudam muito.
i Mesmo assim o jogo tem
|| muito desafio, mesmo
' porgue o CPU nao faz
apenas movimentos oti-
mos. E dificil, porém, se jogar determinadamente, podera
alcangar a vitdria. Como ja foi dito antes, Get!! Colonies &
bem facil de se aprender. As partidas podem ser vencidas
rapidarmente e nac ha muite 0 que se aprender. Varios ni-
veis de habilidade poderdo ser escolhidos assim que co-
mega o jogo. Isso significa que tanto 0 seu primo de 8 anos
ou a sua avoe de 89 anos podem jﬂgar
E como um jogo de tabu!e:m nau tem nenhu ma his-
toria (e & de um jogo ja- 7 — TSI
ponés que estamos fa- | Lk
IandD} entao nﬁn ha mis- |

guanto mais um jogador |
progredir, melhor ele vai
ficando e mais envolvido | =~
também. Vocé pode fazer |
UM& eMb0SCata Para O s
seu oponente usando pegas suas como isca. E acabar com
ele quando ele cair nessa. Getl! Colonies ndo tem nada a
ver com o seu prime da Sega, ChuChu Rocket. Aqui vocé
néo tem gue se preccupar com 08 Kapukapus ou salvar os
amaveis Chus. Aqui a jogabilidade vai se mostrando meto-
dicamente. Talvez ndo tao devagar quanto uma partida de
xadrez, mas € muito mais lento do que ChuChu Rocket. As
partidas sio baseadas em turnos e nao tém limite de tem-
po para os movimentos dos jogadores {nao que estas deci-
sbes precisem de muito tempo para serem pensadas). Os
movimentos podem ser feitos bem rapidamente e diferente
de Worms Armaggedon, o CFU nao levam a tarde inteira
para se moveram.

Of GRAFICOS

Alguns jogos mnstram graficos muito belos para os

| ter uma jogabilidade bem produ-

| melhor descrito como musicas ja- | ™

jogadores. Mas nada em Get!! Co- | 8
lonies impressiona. Tudo desde o’
jogo até os menus € bem simples. £
Mesmo em japonés o jogador de- |
cifra as opgoes Team Battle e Ver- |
sus Battle apenas olhando para|
as imagens. Getl! Colonies tem |
graficos bem claros. Melhor des- |

sushi. Mo ha nenhuma apresen-
tagdo extravagante. E tudo muito | e
simples, delicado e delicioso.
0% SOMNS
Além de Get!l Colonies =5

zida e uma apresentacdo delica-| |
da, tem uma trilha sonora muito | 3
legal. Quanto aoc som, Get!! Colo- !
nies nae cheira e nem fede. E

ponesas gostosas de se ouvirem. i :
Tém musicas bem benitinhas e legais. E também a SEQE!.
colocou uma atuacde de voz desnecessaria no jogo —
uma olhada nos personagens e vocé entenderd o porgué.
Tem garotas de escola com rabinhos de cavalo, um robd
com o olho caido e um cara estranho com um capacete
dourado, mas todas as vozes estao estranhas.

PRA FINALIZAR

Este jogo pode ser muito divertido, especialmente
para os que gostam de puzzies. Get!! Colonies & ainda
melhor quando € jogado com os amigos. Alem de ser téo
bom quanto ChuChu Hmket Mas gra-:;as a sua jogabili-
dade rapida, Get!! |
Colonies pode se
tornar facilmente o
proximo hit!

gamers@edescala.com.br - GAMERS 3
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A VERSAO AMERICANA

A primeira investi-
' da da Capcom no mun- |
do de luta 3D foi um jogo
futurista baseado em ar- |
| mas chamado Star Gla- |
Il diator. Em sua eépoca, era
um jogo mediano, ele "'|.
HED gra o seu melhor mumm.uuu.u..ru..uuuuriuuri.'ulr:srﬂmrmm '
~I| jogo de luta, mas mesmo assim era bem interes- ||
| sante. Plasma Sword (conhecido como Star Gla- I[
diator 2 no Japio) captura os mesmos aspectos
| que fez o jogo original interessante, mas a grande |
|| mancada nos upgrades tecnolégicos e nos design
] dos personagens faz deste
jogo dificil de se |
- recomendar Al
maioria dos per- |
'_ sonagens dnf
primeiro jogo |
voltaram, inclu- |
indo Hayato, June, ge- |
relt, Gore, Blood e Bils- .f
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DA SEGUNDA SAGA DE

STAR GLADIATOR CHEGA A SEU DREAMCAST

|{; tein, o chefao do jogo original. Mas cada persona-

gem tem um alter ego agora, para simplificar, a
Capcom duplicou os personagens de uma maneira
barata fazendo dos perscnagens novos clones dos
que ja existiam. Os modos de luta basicos, incluin-
do Group Battle e Training foram incluidos. O Modo
de treino mostra o personagem que escolheu exe-
cutando um combo.
OS GRAFICOS

Graficamente Plasma Sword nao parece
ruim até perceber que guase todos os jogos pare-
cem superior a este. Os personagens nao Sao mui-
to bem feitos e as animacgoes parecem estranhas e
inacabadas. Os cenarios de fundo 2D estatico real-
mente dao ao jogo um visual muito feio e os efeitos
que aparecem
nos golpes es-
peciais sao pio-
res ainda. Um |
efeito grafico le- |
gal s3o os re- [
lampagos. As [} "

'" PLASMA squn

~ CAPCOM-GD
142 JOGADDRES

1) Game ltrapassa- |
do b As midsicas 4

Tem algurns Hrmila-
ches na jegakilica-
i
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1 Plasma Sword nao & um jogo ruim, mas
i também nao é um jogo muito bom. Q DC é
wu capaz de produzir graficos muito melhores,
mas mesmo se 0 jogo parecesse com Soul
Calibur, nao seria muito excitante. Seria me-
® lhor gue os super fas de Hayato esperassem |
= Marvel vs Capcom 2 que serd lancado nos |
EUA no final deste ano. |

|

|

armas, todas feitas de um tipo de plasma estranho, sao um .!
belo togue e isso ajuda muito no visual dos personagens. -'
A JOGABILIDADE -

A jogabilidade ficou muito mais parecida com a de .'

Street Fighter do que antes: usando o botao para tras para
bloguear e tem um monte de movimentos estilo Shoryuken.
Ha muitos pequenos ataques especiais, como o Doll Bomb
de Saturn, o qual faz com que peguenos bonecos do Saturn
corram para o oponente.
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DA VERSAO PI.ATSTATION A
0 DREAMCAST...

Os ventos das guerras estdo chamando mais uma

™ vz e 0 mais novo campo de batalhas € o Dreamcast. Os
[ | caras da Koei lancaram a 6® versao de seu classico San-
lrﬂ_.',':n',' gokushi também conhecido como “Romance of the Three

. Kingdoms™ nos states. Entao coloque a sua armadura e
chame suas tropas, mais uma batalha esta por vir. 5an-
gukushi VI nos leva de volta paraa China Medieval. Onde
il o pals era r::lwlclldo p:::rr generais poderosos, todos que-

| & rendo ter mais poder. Sendo um

. destes generais, a sua tarefa é
.| unificar a na¢ao & ser o mestre

' supremo. O World Mode colo-
| ca vocé em varias provincias e
~ lugares da China. Afazeres in-

ternos levam a construir exér-
Ll citos, manipular lugares e man-
ter os gcwemantes feilzes Como representanie de suas
cidades, vocé terd que fazer negacios com outros mes-
tres assim como acabar com eles e conguistar novas ter-
ras. Esxpansao faz um papel maior em Sangokushi V1. O
jogo tem dezenas de menus e sub-diretorios. Os exerci-

; s
i h I j’l'Jf||I.!l'1lII|:rll1.I||I|'.' - r'I

vai por agua abaixo. Os generais
ajudam no Conquest Mode, como
0s governantes no World Mode.
Cada um tem forgas diferentes e
podem ser usadas em sua vanta- sk
gem. E € claro o Lord de todos (1
dos 4 que escolhe) tem o exarcito |

tos devem ser treinados e mandados
para varias provincias e os aliados po-
" dem rapidamente se tornar inimigos,
se eles acharem que seus interesses
nao estejam sendo levados a sério. A
' Koeiainda tern outros trugques na man-
ga para deixar o game interessante. [
Sangokushi 1V também (B
oferece um bom Con-
quest Mode,
onde os rigo-
res do império
sdo tirados e a
focalizagao @ a guerra. O layout é
bem parecido com o de Panzer Ge-
neral de S5l Duas forcas opostas
sdo colocadas umas contra as ou-
tras com metas diferentes. Uma én-
fase em taticas e estratégia & co-
locada no modo Conquest, Os
exércitos devem ser movidos e as
escolhas devem ser feilas com cui-
dado. Uma decis@o errada e tudo

12 GAMERS - gamers@edescala.com.br
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mais podero- s
so de todos. E€ entre as bataihas eas
expansoes que o enredo e descober-
ta. Uma intriga politica muito legal mas
tudo em japonés. O que significa que
05 importadores americanos estario
em desvantagem. Tudo no jogo & ilus-
trado em japonés, dos menus ate a lis-
ta das tropas, o que significa que quem
néo entende japonés ndo vai gostar
muito do jogo. © contrario para ague-
| les que sabem ler em Kaniji. Especial-
mente no Conguest Mode, qualquer
um gue esteja familiarizado com RPGs japoneses em Kaniji,
apos algumas horas com o jogo, n&o terdo problemas para
descobrir o que significam os
comandos. Para o modo World, §
a grande quantidade de peque- §
nos manuseios serd uma tarefa |

dificil até mesmo para agueles
mais experientes em japonés.
MNao apenas a Koie nos levou de
volta a centenas de anos, mas




os graficos foram levados de vol-
ta para os dias dos 16 - 32 bits.
Tirando as cenas de aberfura e
05 mapas dos campos no modo
conquest, o jogo & simplesinho.
As unidades nao sao as melho-
res, as cenas de combates sdo
simples demais e tudo mais pa-
rece ter saido direto da primeira geraggo do Playstation. O
Dreamcast poderia com certeza ter todos os belos graficos
dos titulos para o Playstation2. De fato, até mesmo os gra-
ficos de I{essen nao Usanam muito do sistema. O Dream-
v . cast & capaz de grandes coisas

| e terque ver estes graficos sim-
ples demais da um no no esté-
. mago, mesmo gque aste jogo
| seja feito para os fas do classi-
| co "Romance of the Three King-
doms". Esta parecendo que a
. Koei quer sd levar o dinheiro de
todos. O jogo estad custando em tomo de US$ 8 14 fora,
imagine agui na terra dos guaranis!? E aquela velha histo-
~ ria, o de cima sobe e o de baixo
! desce, ou seja, gualidade que @
bom, nada e o prego ndo para

| Ihorado de sua versdo do 9
Playstation. Houveram algu-
. mas alteracdes, mas nada |
M i | quefaga justica ao poderdo |
Dreamcast.

Os fas ainda irao amar cada momento deste -
titulo. A jogabilidade estratégica ainda oferece muitas |
opgoes e controles profundos. Os maniacos por jogos |
de guerra que estio loucos para mandar exércitos di- |
gitais acabarem com outros deverao dar uma olhada
neste jogo. Este Jog:::- tem muitos textos e levara mui- |

S - w tas horas para um jogador

- gue ndo fala a lingua come-

=g car a pegar uma nogdo. O
i Congquest Mode pode ser|.,

J ~ aprendido rapidamente, en- |

quanto que o World Mode &
quase que impossivel. En- |

portas para centenas de
chineses nervosos em
guerra? Seriamelhor uma
versao de Kessen, mas
Sangokushin Vi traz a es-
séncia da série. A profun-
didade do jogo ira realizar
qualguer fa da Koei, mes-
mo com a simplicidade
que os Dreameast naoe cobriram na
parte grafica.

"3 !

- de subir. Muito pouco fol me- s T

SANGOHUSHIN VI

KOEl :GE
HEG- 1 A 2 JOGADORES
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Jogue por um tempo este jogo de futebol europeu com algumas falhas mas com boas intencoes da
Infograme. Apds jogarem o Virtua Striker 2 para as maguinas, os fas ficaram loucos na expectativa para
jogar outro jogo de futebol. Nos ultimos anos, ficamos meio chateados com os jogos de futiba no mercado,
a salvar pela série FIFA da EA e a Superstar Soccer da Konami. E quando a Infrogames apareceu com o
seu novo jogo Striker Pro 2000, logo nos vem a mente; “Aqui vamos nos de novo...” Mas espere! Até que
tem boa diversdo aqui! Striker Pro 2000 realmente nos deixou interessado. Originalmente lancado na
Europa como UEFA Striker, Striker Pro 2000 fez um grande sucesso em sua terra natal e agora vem
desembarcando por estes lados. Mesmo que nao seja tao popular quanto o V-Striker 2 (ndo se sabe a
raz&o), UEFA chamou a ateng&o de muitos jogadores de Dreamcast famintos por um bom jogo de futebol
e vendeu tao bem quanto a linha de esportes da Sega la nos States.

Caracteristicas

Mesmo que ndo seja tao belo
quanto os oufros jogos, Striker Fro
tem um estilo propric. Ma lista dos po-
sitivos esta a selegao de times. Cer-
ca de 70 times sao selecionaveis, in-
cluindo times secretos que devem ser
descobertos nas secbes de treina-
mento. Mesmo que os jogadores re-
ais e as marcas
estejam ausen-
tes, a possibili-
dade de edicao
de time passa
por cima disso.
Assumindo gue
isso faga uma di-
ferenca, vocé
pode colocar os
times na divisao

“GAHERS = gamers@edescala.com.br

que quiser, renomea-los, mudar as co-
ress dos uniformes e basicamente criar
a sua propria liga. E sempre legal ver
essas caracteristicas nos jogos de
Baseball e ter isso num jogo de Fute-
bol foi uma boa idéia. Os times nao
S0 0s Unicos que podem ser configu-
rados. Tudo desde o clima até o esta-
dioc que ird jogar podem ser configura-
dos e modificados.
Meve, chuva, sol ou
o gue for, pode ser
escalhido com o
simples aperto de
um botao. Penali-
dades, regras do
jogo e até o tempo
de jogo podem ser
modificado a seu
bel prazer.

Jogabilidade

A jogabilidade & bem simples.
Ha um botdo para passe, chute a gol,
correr e todas as outras coisas que
pode esperar de um jogo de futebol.
Como este jogo ndo é tdo rapido quan-
to os outros jegos do género, ajustan-
do a velocidade e dificuldade vocé re-
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jogadores e alto e ver os times
sairem dos vestiarios, subir as
escadas e irem para o campo &
bem realistico. As condigbes do
clima e as varias texturas dos
campos ajudam a criar um clima de fu-
tebol europeu. Mas existem alguns la-
dos falhos, a comecar pelas torcidas
dos estadios. A torcida tem um efeito
muito fraco, parecido com aqueles dos
joges Ridge Racer de muitos ancs
atras, mas mesmo assim esta melhor
do que de V-Striker 2.0.
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cebe um novo jogo. O Unico problema
encontrado neste, alias em quase io-
dos os jogos de futebol, foi o chute a
gol. O computador dribla o seu goleiro
e jogadores com extrema facilidade,
mas 0s goleiros quase nunca pegam
05 chutes.

T
a1

O Audio também & muito bom.
Usando trés comentaristas separados
{lonathan Pearce, Ron Atkinscn e
Ruud Gullit), gue dao um clima de um
jogo de TV. Alguns comentarios podem
ser repetitivos, a maneira que cada co-
mentansta interage com o outro (es-
pecialmente durante o comego do
jogo, meio tempo e final) sdo de uma
maneira estranha como ja estamos
acostumados. Mas vocé se pergunta,
o que aconteceu com o resto dos efei-

Graficos

Graficamente Striker Pro é
bem impressionante. Os detalhes dos
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tos sonoros? Nao ha mais nada para
falar além dos barulhos da torcida.
Conclusao
Interessante. Facil de se jogar,
e mesmo assim dificil de se ganhar,
Striker Pro 2000 € um esforgo salido
de game de futebol para o Dreamcast.
Enguanto que este esporte ainda te-
nha um longo caminho para a popula-
ridade nos EUA, os jogadores que pro-
curam um sabor internacional e uma
adaptagao quase fiel de um jogo tele-
visionado de futebol europeu, nao pre-
cisam esperar mais. Tirando os comen-
tarios chatos dos comentaristas, Stri-
ker Pro 2000 & bem recomendado.

2000
5 KONAMI - GD
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e [ o
(comrrore J(7) T

) Muita varisdade & |
diversio na constru- -
Cho oo sou praprio
fime 1 Muitos deta-
L Thes chamalivos e
L1 fopabilidade simples

{13 Comentdrios re- |
| petitives |
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Fegue House of the Dead 2, um dos melhores

jogos de tiro e substitua a pistola por um teclade do DC e
comece a clicar. O que vocé tem? Vocé tem Typing of the
Dead. Quando este jogo foi primeiramente anunciado as
pessoas pensavam que era uma piada, mas loge gue o
tempo se passou, os fatos viraram verdade. Geralmente
cunmderadn o melhor | jDQE: de tiro para 05 arcadeas e con-
55 : soles, HOTDZ2 era

um teste de rapidez
com o revolver que
apenas 05 jogado-
res mais rapidos
sobreviviam. Em al-
gum lugar, alguém
pensou que seria
uma boa idéia tro-
car a pistola pelo

RO5140278507H

SEGALGD
TIRG - | & 2 JOGADDRES

| Acfie o tempo todo
| Qs mesmos oli-

it Chegs a canaar |
i dodos em alguns
rmamenlos
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A VERSAO DE HOI.ISE OI-' THE D'EAD 2 PARA UOCE DIGITADOR'

teclado do DC. E mesmo gue muitas pessoas possam di-
Zer gue isso néo funciona, realmente funciona.

Em TotD, vocé basicamente joga House of the
Dead 2 (no teclado do DC naturalmente), mas ao invés de
atirar com a arma, voceé escreve uma palavra que aparece
em uma caixa retangular em frente da criatura que esta te
atacando. Assim que escreve cada letra na seqliéncia, ird
desaparecer da caixa, deixando apenas as letras que nao
foram escritas sobrando. Se fizer algum erro a proxima le-
tra ira continuar até que acerte. E quanto mais rapido e
sem erros fizer mais pontos ird ganhar. E claro que se for
um pessimo digitador, o monstro chegara perto o bastante
para te morder, tirando um pouco a sua energia. Mesmo
que isso possa parecer horrivel para alguns jogadores,
realmente resulta em um dos jogos mais divertidos que ja

Jogou. Enquants que alguns monstros parecem na tela com

palavras medianas para digitar, outros irdo aparecer de uma
porta com uma palavra extremamente lon-
ga para voce escrever. Felizmente vocé pode
ajustar o tempo e as palavras de acordo com
a sua habilidade, mas se pegar duas pesso-
as gue sabem mesmo como digitar e colo-
car em frente do jogo, entdo vocé nunca vera
nada igual. Mas o jogo nao & facil, até mes-
mo para a melhor secretéria, pois o jogo é
em japonés. Mesme que possa fazer com

TEAS planed,
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que as palavras aparegam em inglés ao invés de japonés,
as palavras ainda serdo palavras japonesas. Ao inves de

palavras como bicycle e hamburger aparecerem, vera pa- |

lavras como takotubo e ru-rumuyou apareceram por todos
os lugares. Isso faz o jogo se tornar extremarmente dificl
de se jogar. O chefe com trés cabegas € particularmente

dificil, pois ele te faz uma pergunta no inicio, requerendo |

que pegue a cabega com a resposta correta e escreva esta
resposta antes que seja atacado. Para jogadores ndo japo-
neses isso & 5o uma questio de sorte. E tambem como em
HotD2 ha momentos em que um zumbi joga uma faca em
vOCE OuU SAP0S Venenosos o atacam, aqui voce deve aper-
tar uma tecla rapidamente para acabar com eles. E nova-
mente, vocé deve conhecer muite bem o seu teclado para

chegar a algum lugar. Se souber japonés entao o jogo fica- |
r& hilariante. As palavras que aparecem na tela s&o muito §

engragadas e em algumas vezes ridiculas. Palavras e fra-
ses como "Ouch!” "Se quiser atirar em mim atire” e “Al, isso
machuca™ além de muitas outras frases estranhas. Uma
maneira facil de se vencer é alguém ficando do lado ditan-
do as palavras e outra escrevendo, mas novamente, as
palavras sao em japones.

Para fazer as coisas piorarem, quando 3 zumbis
aparecem na tela, aparecem trés caixas grandes ao mes-
mo tempo e isso dificulta saber qual € a primeira e qual
deve ser digitada primeiro. Todas as opgoes familiares fo-
ram mantidas, do modo arcade, original, onde vocé conse-

tempo e outras coisas. |
Apods ofim de cada fase
ou cada vez que morre
aparece uma caixa
mostrando seus pontos
fortes e fracos com to-
dos os detalhes, inclu- |
indo velocidade e efici-
éncia. Pequenos deta-
Ihes fazem deste jogo

| engracado. Durante al- Jd

gumas cenas em
HotD2 os personagens
usam pistolas pela
aventura. Em TotD, eles
tém teclados em seus
peitos e DC em suas
costas. Os DC tém ate
uma bateria grande AA
conectada nele. E engracado ver estas cenas onde SELS
amigos usam os teclados para acabar com o0s monstros.

O jogo ndo esconde a sua natureza. E muito le-
gal. Se gostou de HotD2, ird gostar deste aqui, pois tem
tudo do original, mais as adigdes comentadas. A Gnica mu-

' danca no entanto e no departamento de som, onde cada

tecla que apertar fara um som de tiro. E se vocé ver a

- abertura completa do jogo entdo ird ver a abertura de Model

2 House of the Dead. Sera que esta escondido em algum
lugar do jogo? Este jogo nao € muito diferente de HotD2 e
na Tokyo Game Show, duas pessoas se sentaram em fren-
te do jogo e acabaram com ele em seqgundos. Habilidades

| em digitacao e saber da lingua € indispensavel ao jogo.

gue itens dependendo de sua performance, um modo tuto- |

rial para te aguecer e os modos drill e boss para os jogado-
res que gostam de desafios. O modo drill o leva para uma
série de desafios que variam de acabar com uma certa

e : o Quantidade de
zumbis em
urm permd:j de

FINALIZANDO

Por fim e um excelente jogo e ira ser uma boa
adicdo para a gama de jogos do DC, junto com games
como Seaman e Jet Set Radio ira dar aos usuarios do DC
urna boa opgdo de comprar seus teclados, gue antes eram
usados somente para o E-mail. Mas definitivamente este
jogo vale a sua compra. Mas como um titulo importado
somente alguns poderdo jogar. E um grande jogo, mas
definitivamente néo é para todos. Tenha certeza de ser
qualificado para este jogo antes de compra-lo, ou ira aca-
bar frustrado.
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Uma grande parte
do sucesso de Pokémon
veio de seus Cards
colecionaveis, entdo realmente ndo e
surpresa que a Nintendo adapte isso para o Game Boy.
Pokémon Trading Card tem muitas das qualidades do jogo
original e ainda tem muita diversdo. Se vocé ja jogou 03
jogos do Pokémon para o GB, tudo ira parecer bem familiar
para vocé — © seu personagem quer ganhar os Cards
lendarios dos 8 mestres do Card-club e se formar um
mestre de Gards Pokémon. Como vocé nao ira encontrar
Cards esperando para o atacar em arbustos ou cavermas,
voce entrara em um dos oito Clube de Cards e desafiara
varios jogadores de |4 e ganhara assim seus Cards. E se
| ganhar do lider do clube, vocé ganhara uma badge. Para
agueles gue j& colecionaram 08 Cards de Pokémon,
Pokémon Trending Card serd um jogo bem familiar,
| Felizmente, para gente que nunca colecionou, PTC tem
um tutorial bem detalhado explicando as regras & 0s
. conceitos do jogo.
Como no jogo real de Cards, voce escolhe 0 seu
. Pokémon com um Card de energia de varias cores para
atacar o outro Pokémon, evoluir com o Seu € assim por
diante. Enquanto que os jogadores mais fanaticos irdao
querer criar o seu proprio maco de cartas, o jogo ainda
tem urm sistema de criar magos de cartas automaticamente
com diferentes lipos de Pokémon — para que o jogador
tenha todos os Cards necessarios e mantenha o jogo
balanceado. Cada badge que ganhar vem junio com o
| mago do lider que derrotou, permitindo que rapidamenta
se prepare para oulras batalhas em outros clubes. Isso &
uma coisa boa e a balanga entre Cards de Pokemon &
Cards de energia & bem programada, levando algum
tempo para gue vocé venga os lideres dos clubes. PTC &
bem legal e tem aquela experiéncia de colecionar todos
que vocé encontra Nos jogos Pokémen, mas tem algo um
pouco menos satisfatorio sobre completar
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um album de

206 Cards de Pokémaon neste jogo do que criar e ver crescer
151 monstros. Enquanto pegar todos os Cards néo seja
uma tarefa facil, vocé pode conseguir todos desafiando 0s
mesmos jogacdores para pegar todos 0s seus Cards (mesmo
com o link cable). Pois as batalhas s@o muito balanceadas
gracas as estatisticas fixas dos Cards.

Quando adaptaram o jogo de colecionar Cards para
o Game Boy, resultou em uma mistura estranha de cores.
Enquanto que & aventura em perspectiva sobre a cabega
& bem colorida e atraente, os Cards parecem sem
inspiracio ¢ borrados — dificilmente ganhando dos Cards
da vida real. A Nintendo i
realmente deveria usar |
mais tempo para polir mais
os Cards. A musica & bem
basica, no velho estilo
Pokémon, mesmo gue elas
estejam agora um pouco
mais complexas & um
pouceo menos cativantes do
que antes. Um grande jogo,
PTG & uma adaptagao boa
e fiel do jogo de Cards, mas
ele sofre por serum jogo de
um jogador. Vocé so pode
contar com sua forga de
vontade e pegar todos as
226 cartas, 0 que vai exigir
muito & um pouco mais!

a T

ALl L IS LAl

" . ) GAMEBOY COLOR.

TRADING CARD
KINTENDD - RIA
CARD GAME - 1 JOGADER

(GRarzco () (movacks )]

figentes & uma mu-
siquinha bod para |y fada de muile
inovador




Cod.: ALM-PD O
Cada R% 4,940

Ty B A i "I‘
NN RO

Cod.: ALM-PD 04
Cada RS 4,90

Cod.;: ALM-PD 07
Cada B5 4,90

T

C

Cod.: ALM-PD 02
ada R% 4,90
' Céd: ALM-PD 03
Cada RS 4,90

Céd.: ALM-PD 05
Cada Rt$ 4,90
Céd.: ALM-PD 06
Cada R3 4,90

Céd.: ALM-PD 08
Cada RS 4,90
Céd.: ALM-PD 09
Cada R% 4,00

’
Assinale abaixo as referéneias e quantidades que Cidade: Estado: - Cepzp
deseja receber, y S ha et
Céd.: ALM-PD 01 - Cada R$ 490  ( j Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE
Cod: ALM-PDOZ- Cada R$4.90 1 POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA - Caixa Postal 16.381
Cod: ALM-PD 03- CadaR$4.90 | 1 X y : ; ; =
Cod.: ALM-PD 04 - Cada RS 4.90 ) Cep 02599970 - Sao Paulo - SP. Maiores informacées, tel.: (7511
Cid.: ALM-PD 05 - Cada RS 4,90 ) 266-3166 - Yocé receherd em sua casa sem nenhuma outra despesa.
Cod.: ALM-PD 06 - Cada R$4.90  ( ) Ty X
Cid.: ALM-PDO7-Cada R$4.90 | ) N&o € necessirio recortar sua revista. Basta enviar xerox ou copia
Cod.: ALM-PDOS - Cada R$4,90 | ) ipom
Cod.: ALM-PD 09 - Cada RS 4,00 ¢ ) drstee

\.




L : r
| b g

1..1 ll.
"I-ﬁ -

s én’sm 3ﬂ o e

|ll'] R

DREA

IR

Apos anunciar o jogo por volta de 3 anos atras,
a Nintendo finalmente langou Kirby para o N64, cha-
mado de Kirby Dreamland 64. A nossa primeira reagao
foi boa, o nosso amado Kirby voltou! Mas apos ficarum
bom tempeo jogande o game, pareceu que Kirby do Né4
¢ idéntico ao que ele eraa anos atras no NES: um jogo
de plataforma, puro e simples, sem maiores mudan-
¢as. Dependendo de seu ponto de vista isso pode ser
bom ou ruim. A historia € contada por uma pegquena
sequéncia, onde mostra criaturas misteriosas atacan-
do o planeta a procura de um grande eristal, o qual se
guebra em pequenos pedagos. Uma das criaturas ma-
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gicas do planeta tinha um pedace do cristal e encontra
Kirby. Kirby sendo uma alma bondosa oferece a sua aju-
da para a fada.
O IOGABILIDAE A B B S T
Ocontroledo | ]ogo e Extremamente mmpres Vﬁcé
usa o D-Pad para controlar Kirby, o B ataca, A pulaeum
dos botdes C para carre-
gar itens. A Onica grande
mudanga sao as habilida-
des especiais de Kirby.
Kirby pode sugar os ini-
migos e comé-los ou cus- i
pi-los em outros inimigos. = -
Se ele engolir um inimigo © m o i
com uma habilidade especial ele ganha esta habilidade.
Vocé pode combinar habilidades diferentes e assim ob-
tendo resultados diferentes. Por exemplo, se Kirby en-
golir um inimigo com uma bomba, ele podera jogar bom-

bas. Se ele engolir um =2 =
inimigo que tem uma F—» ll ol
bomba e um que emite —'-f&_"“;_ :,',‘,,”Il_l'ﬂ‘\
gletricidade, ele temaha- = - - -
bilidade de se tornaruma "«
bomba de eletricidade & i

assim dar chogques em
todos. A habilidade de

o
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| misturar 0s poderes é a
coisa mais legal do jogo,
g especialmente se engolir
dois homens bomba , Kir-
by entao terd a habilida-
de de jogar misséis. Mas
w tirando isso, vocé vai
. apenas para a direita, pu-
lando e progredindo. Parece que a Nintendo esta colo-
cando muitos mini games nos jogos que estd langando e
Kirby ndo € excecdo. Os mini games sao na maioria es-
magadores de bottes ou baseados em tempo, muito
parecido com as coisas de Mario Party e Pokémon Sta-

Visualmente o jogo & belo em algumas areas, mas
ao todo & médio. Algumas fases como o mundo debaixo
da agua e na caverna sao legais. O jogo usa angulos de
camera parecidos com os de outros jogos 2D/3D como
Pandemonium e Klonoa. Algumas coisas legais apare-
cem de repente comao pincéis que pintam monstros para
te atacar. As criaturas parecem 2D e sao coloridas e som-
breadas como se fossem feitas de giz de cera, fazendo
com gue elas realmente se ressaltemn. Além das peque-
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nas coisas cormo estas, nao ha nada para ser mencio-
nado, exceto pelas seqgléncias em tempo real que ro-
dam em uma framerate alta, dando a elas um visual
unico.

Definitivamente, Kirby 64 & mais para os joga-
dores inexperientes, criancas ou aqueles que adoravam
as aventuras de Kirby no NES. Mesmo que o jogo seja
bem simples, ele ainda tem o estilo classico de platafor-
ma. Os outros jogos 2D/3D de plataforma como Klonoa
e Yoshi's Story parecem muito mais avangados do que
este quando os comparamos. O jogo realmente nao tem
nada de inovador, nem controle analégico. Tudo o que
deve fazer € ir para a direita progredindo pelo jogo e
morrendo cada vez que encostar nos inimigos. Se ain-
da gosta deste tipo de
jogabilidade, entao Kirby
64 e um bom jogo para
vocé. No entanto & me-
Ihor esperar o seu langa-
mento nos EUA em Ju-
nho pois tera problemas b
com a vers&o japonesa.
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WOTAL 00 15 76 - RECORD
600 00 :"'

My TARGET
L]

EST

Concertando

algumas fa-
 Minimo: Pentium 233, 32MB RAM, lhas de seu
{ 50 MB de HD, CD-ROM Bx an tecessor

Recomendado: Pentium [, 64MB
| RAM, 250 ME de HD, CD-ROM 24x

TOTAL reiY :"i 1T L e ] T "“* Ilollcagt foi muito bom?
TR B 63 Infelizmente, a sua posigdo como jogo favorito ndo ficou por muite
: tempo pois ele falhou em muitas coisas e fungdes de multiplayer. Rollcage
Stage 2 foi langado para acabar com o seu irmao mais velho com graficos
- melhorados, novas caracteristicas de multiplayer e um nove sistema de liga.
Rollcage Stage 2 é um jogo futurista de corrida onde os carros super rapidos
gue desafiam a gravidade e se destroem para tentar pegar a Pole Position.
Ele vern junto de muitas coisas boas como nos jogos de esporte. 3 torneios,
consistindo de 4 ligas de 3 corridas para vocé correr, arcade single race, time
attack, training e scramble. Tudo isso sera familiar para os as de corrida.
Uma coisa que as pessoas podem nao se familiarizar & o scramble, uma
corrida que testa as suas habilidades de pilote e a sua paciéncia de ser
humane. Sao pistas bem finas com muitas curvas para te distrair.
_ Uma coisa em particular que Stage 2 se excede & na velocidade. Em
- 1024x768 em 32bit 0 jogo é rapido, cologue-o em B00xB00 em 16 bits e g
jogo fica com a velocidade da luz. Enquanto os graficos s&o um pouco po-
" bres, enguanto o jogo ndo tenha algumas texturas, a velocidade ainda estd
© 1ao boa quanto a do original. As armas estdo mais legais do que nunca e a
sua imponancia aumentou no jogo. Nos torneios vocé ganha pontos de com-
bate pelo dano que faz na corrida. Se fizer muito dano e terminar a corrida emn
boa posigao vocé podera ganhar muito mais pontos. Isso o obriga a entrar
nas lutas do jogo. Isso da uma sensagio parecida com a de Carmageddon
onde vocé deve destruir tudo para ganhar mais pontos.
As armas n&o s&o muito diferentes do original. Foguetes, teleguia-
- 83/10 P £ 78 dos e néo, estao de volta no jogo
Lae o8 0o ze i assim como time warp que dei-
xa todos os adversarios mais
lentos e causa um belo efeito
na tela. A metralhadora permite
gue vocé abaixe a velocidade de
seusinimigos com os tirs. Eo
favorito de todos, o missil esta
de volta para acabar com quam
estiver na lideranca. O que &
novo € o novo sistema de armas
| que permite que agora voce au-

GTd ik RECORD K
TiwE 3 TARGET % 8
AERMAIN BEST
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mente o poder de suas armas, Vamos
dizer por exemplo que vocé aumentou o
poder de seu missil teleguiado. E sevocé
pegar outro missil o icone dele comeca-
ra a pulsar dizendo que ele esta melho-
rado. Quando usar a arma sairda uma
guantidade maior de misseis e assim
causando mais dano e acertando um
maior nimero de carros. O raio de gelo
que congela 0s pneus de seus adversa-
rios, quando & melhorado da um nitro a
VOCE para gue possa passar pelo adver-
sario apas ter congelado ele.

O Multiplayer traz uma nova di-
Mensao para o seu computador, Nao
apenas pode jogar de um modo de 4 jo-
gadores com a tela dividida, mas tam-
bém pode jogar em rede com muitas
pessoas e ficara atirando em tudo o que
aparecer na sua frente. O modo de mul-
fiplayerimita o modo de um jogador em
todas as dreas, incluindo apenas 2 ex-
tras gue sdo o combat mode e rubble
soccer. O combal mode € um pouco
estranho, ao invés de ser em pistas de
corrida, um estadio com rampas e ti-
neis seria mais apropriado e as lutas
quase sempre ficam prasas em uma
parte da pista e quase nunca fazem o
usc total dela. Rubble soccer & uma in-
terpretacdo bem pobre do jogo legal que
. A mancada que os produtores fize-
ram foram as marcas do gol serem ape-
nas luzes do lado do estadio dificultan-
do assim que vocé faga gol nos oponen-
tes. Para adicionar a irritacao causada
por esla caracieristica. vocé é sempre
derrubado ou mandado para longe detal
jeito que o seu senso de direcdo vai por
dgua abaixo. A tela dividida ao meio
permite que varios jogos de multiplayer
sejam jogados no conforto de seu PC,

& se tiver mais de 1 con-
trole. Este modo com
certeza falha um pouco
&I magquinas mais len-
tas.

Alguns probleminhas

Rollcage veio com al-
guns problemas e a ATD
tentou se retificarcom a
seqgiléncia. A parte mais
irmitante do jogo era a ca-
mera gue tendia a te per-
seguir, levando a uma
confuséo que vocé nem
sabia aonde estava indo.
Agora a camera avisa aonde deve ir e
sabemos para onde estamos indo, Infe-
lizmente os design dos carros séo bem
pobres que vocé nem sabe onde é a fren-
te. Parece que quando eles foram dese-
nhar os carros desenharam uma caixa
de sapato com grandes pneus. Os car-
ros que voceé descobre no jogo sdo idén-
ticos mudando apenas as cores. Cada
carro novo tem estatisticas melhoradas
que voce pode até melhorar a um carro
novo. O problema & que mesmo poden-
do deixa-los mais rdpidos parece gue
nunca se sobressaem dos outros. As
visbes de camera s30 bem limitadas,
dando zoom in e out permitindo que pe-
gue a visao perfeita. Se estiver jogando
Com um amigo te assistindo pode optar
pela camera cinematica que aparece no
canto direito, mas & indtil se estiver so-
zinho pois vocé deve manter os olhos
na estrada.

Com a alta velocidade isso pode
significar gue pode bater em uma pare-
de, voar para fora da pista e usar sequn-
dos preciosos para tentar voltar para a
pista. A ATD colocou um botdo de re-
centraliza¢ao, o qual coloca o seu carro
instantaneamente de volta
para a pista e para o lado cer-
to. Uma coisa que pode ser
um problema para os jogado-
res e a mancada dos niveis
de dificuldade que ndo au-
mentam a dificuldade dos pi-
lotos e sim aumenta o ndme-
ro de ligas. E a coisa que
mais vai te desapontar no jogo
€ que ndo ira conseguir confi-
gurar o controle USB propria-
mente. Apertando para a es-
guerda faz o seu carro brecar
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e para cima faz seu carro virar para a
esquerda e em um jogo de alta veloci-
dade como este € imperdoavel. Outro
problema é que nao ha efeitos sonoros
a nao ser as batidas de bateria para
mante-lo no clima. Com certeza, os efei-
tos sonoros iriam deter a musica (que
&M N0Ssa opinido era muito boa), entio
tera gue se contentar com os barulhos
de batida.

Enquanto Relleage 2 é um oti-
mo jogo e & um dos melhores jogos fu-
turistas de acordo com sua jogabilidade
e velocidade, o fato da maioria dos pro-
blemas de seu antecessor serem trazi-
dos para este aqui € desapontador. As
caracteristicas de multiplayer sdo um
bénus bem vindos mas deveriam terem
sido levados mais a sério. E nao ser
capaz de configurar o controle USB foi
amaior mancada,
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STAR WARS: FORCE COMMANDER GAMERS - PC CD-ROM
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De bom
mesmo, €
56 o nome §

-----------

| Minimo: Pentium 266, 64 ME RAM,
k60 MB de HD, CD-ROM 8x

Recomendado: Pentium I, 128 ME
RAM, 570 ME de HD, CD-ROM 12x

|||‘ Alé hoje poucos jogos de estratégia foram fel-
Il tos baseados ha série Star Wars comparado com jogos B8
B de acdo. Vocd se lembra dos andncios para Rebellione (18
Force Commander e na época esperavamos gue esies
titulos tivessem a mesma qualidade dos outros jogos
s oW Bebellion infelizmenta nao trazia muilas coisas hoas —
devido a sua interface horrivel. Alguns anos depois che- [
gou o Force Commander e ironicamente a Lucas Aris
se deu mal. Desta vez nao foi por causa da interface.
Force Commander foi feito a alguns anos atras quando
) ol 2 estratégia em tempo real ainda era uma novidade.
el BRSO  Force Commander comeca com uma grande vantagem | I8
% ; que & tendo a licenca da série favorita de todos, SW. Os “00
outros jogos de mais sucesso da série realmente mos- 08
= iraram o poder do nome SW. Mas serd que estes no-
mes podem criar bons jogos por siso? Mo caso de For-
ce Commader a resposta & nem tanto. Ao invés de for-
e ¢ar os jogadores a construir suas unidades, a capacida-
-.1 15'In e H.'.ﬂ.].’f; de de construir de Force Commander € apenas uma
-'tﬁ'. p ! incrementagdo no jogo. Isso & feito pelo uso de com-
: | mand peints o qual permite que os jogadores simples-
. mente comprem unidades. Estas sao entregadas em
uma area de ate rrissagem perto da base principal. Ha
- Uma diferenca de tempo de chegada para qualgueruma.
i E além do mais ha apenas uma nave para fazeras en-
tregas. Por exemplo, vocé acaba de comprar unidades
{que cabem no maximo 6 na nave) entdo a nave levara §
estas unidades para o seu destine e aié 14 vocé nao |
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nar algumas unidades populares {como
05 AT-AT) ja deixa as pessoas excita-
das e a grande atracio em FC sem da-
vida é exalamente isso. Quantas vezes
voce ja dirigiu um exército de maquinas
diretamente da série SW? Bemem FC
vocE pode fazer exatamente isso. FC faz
um bom trabalho em trazer a atmosfera
de SW. Os AT-AT, AT-FPT, Snowspesder
e todas as outras animagotes das uni-
dades foram tiradas dos filmes. E além
domais, as unidades sao bem balance-
adas. O AT-AT e grande e tem um enor-
me poder de fogo mas & fraco contra os
atagues aéreos. As motos sao rapidas
porém muito fracas. Unidades pequenas
como a AT-PT sao boas contra os exér-
citos mas sao fracas contra as armas
pesadas dos rebeldes. Muitas unidades
tém habilidades especiais e na maior
parte a Lucas Arts fez um bom trabalho
em trazer a diversidade. Ha até droids
para explorar. Avariedade de unidades
ndo & grande, mas & suficiente inicial-
mente. Onde isso causa um efeito é na
longevidade do jogo: com um numero li-
mitado de unidades, poucas estratégi-
as e em breve vocé fica encalhado nas
mesmas eslrategias.

A primeira coisa gue percebe ao
jogar este game e que ele parece velho.

pode comprar mais nada. Ao mencio-

Parte do redesenhamento do
jogo foi em apenas colocar
mais poligonos nas unidades
para melhorar a sua aparén-
cia grafica. Enguanto os efei-
tos utilizados nao sejam
maus, nao chega nem perto
dos novos jogos de estraté-
gia. Em adi¢ao o horizonte
tem tendéncia a dar manca-
das mesma na sua placa Vo-
odocZ, o gue & bem irritante.
Estas mancadas resultam em
um dos piores visuais.

Mo comego os controles e a in-
terface de FC parece ser um grande emo,
Deve ser algum teste Jedi da Lucas Arts
para que somente agueles que agien-
tern as primeiras horas poderdo jogar o
game realmente. Os controles das ca-
meras sao 0s mais complexos mas per-
mitem uma viséo detalhada do jogo. Mas
infelizmente eles s&o incrivelmente en-
rolados.

Sobre os controles, FC vem
com um manual estilo de jogo de simu-
lador de véo com todos os comandos
disponiveis do jogo. Ha seis teclas para
as cameras mesmo que elas possam
sercontroladas com o mouse, O (nico
problema com a camera € que o mapa
estratégico nao rotaciona com a came-
ra, apenas o mapa tatico. Entao ¢ bem
possivel ver os inimigos a frente no mapa
estrategico & mandar unidades atras
deles, apenas para descobrir que esta-
va virado para tras e estas unidades es-
tavam na outra diregdo. Isso mostra
como e facil ficar confuso com os ma-
pas. E por ultimo, a interface ocupa
muito espacgo na tela. Ha uma opcac de
nac mostrar a interface e jogar usando
diretamente as teclas, isso & muito es-
tranho, pois € bom usar ambas, as te-
clas e mouse dependendo da situacao.

Ha uma coisa que o FC aceria
e a dificuldade. O jogo pode ser bem
desafiador. Vocé tem que jogar a pri-
meira miss&o urmnas cinco vezes para
vencer. E se voeé ndo esta gravando
s@U progresso, vai se encontrar vari-
as vezes sem unidades e command
points ac mesmo tempo. Os com-
mand peints sdo ganhos por matar
inimigos e realizar certos objetivos. E
ordenar muitas unidades para um
mesmo frabalho resulta em penalida-
des de command points. A 1A faz coi-

sas inteligentes, como mandar unidades
em sua base logo de cara, mas no final
sempre acabava a IA mandando todas
as suas unidades para ver o gue acaon-
lacia.

i i J || .',,-r
el

Depois de jogar 2 semanas,
VOCE Vera que o game nao é 1ao ruim.
Os angulos de camera sdo ruins mas
depois de um tempo vocé se acostuma
a eles e na0 os vé& malis como uma coi-
sa comprometedora. O melhor que te-
mas a dizer do titulo, Nao @ um &timo
jogo, mas & bemn mediano que realmen-
te nao pode competir com jogos langa-
dos nos 2 ultimos anos,

A melhor caracteristica do jogo
vem com o seu nome (SW) e pode ser
um pouco divertido tentar vencer a 1A do
modo Skirmish e é ideal para aquele fa
de SW gue nunca perderam o filme des-
de 1977, O game & mais que recomen-
dado se vocé for mais um super fa da
maravilhosa saga Star Wars.

gamers@edescala.com.br - GAMERS D1
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MASSACRE SEUS OPONENTES!

E para comegar, vocé confere a primeira parte da fista de go!pes dos 56 |

| personagens do arcade (os golpes também servem para a versdo Dreamcast). [
| E como sao muitos personagens, na proxima edigdo vocé confere o restante |
W dos golpes, pois agui vocé confere todos os golpes dos personagens da Cap- |
U com e breves explicagoes (e lembrancas) do sistema de batalha. Na praxima, |
| fique sabendo como destravar personagens secretos e mais algumas dicas :_f
. fega;s para vc:ce ::umr ao mzimmc: mais esfe superhrt d.:rs games da Iura‘ r

_____ oo ASSIST TTPES
Ao selecionar Seus personagens, voce precisara selecionar um “Assist Type" !

- para cada personagem. Estes estdo divididos em trés tipos: Alpha, Beta e Gam- |
| ma. O Assist Type determina os movimentos de combinacdes variaveis que o per- S
sonagem selecionado realizard. A ajuda de cada personagem pode ser seguida |

Sy GANERY ~ SolErre T reT

de:
— - Shooting Attack: perscnagem lanca
" um projétil. Exemplo: o Hadouken de
Ry

@ - Air Attack: personagem langa um ata-
' qjue anti-aério. Exemplo: o Shoryuuken
| de Ryu.

= Irregular Atack: personagem usa um
ataque ndo muito tradicional. Exemplo:
a lce Avalanche de lceman.

- Movement Attack:

onde esta o personagem atual. Exem-
| plo: o Tatsumaki Senpuu Kyaku de Ryu.
- Balance Assist: o ataque de um per-

| sonagem pode variar quando agindo em

| conjunto com outro personagem. Exem-
-1 plo: o Psy-Blast de Psylocke (atirando)
| e o Pey-Thrust (empurrar).

- - Rush Attack: personagem usa um ata-
Lol Que que comega da extremidade da tela.
- Exemplo: o Repeating Punch de Rogue.

Bomb de Zangief.
- Recovery: um personagem da ao seu

! - Sweep Attack: personagem usa um
1 atague que atinge quase toda a tela,

56 cAMERs - gamers@edescala.com.br

. personagem usa |
um ataque gue comeca do ponto de

1 (o que estd lutanda no memento) um life-
up. Exemplo: a Red + Green Herb de
=4 Jil-

acertando embaixo geraimente. Exem- | [ERAER
plo: o Dark Thunder de Blackheart. | 2
- Launch Attack: personagem ataca |
com um movimento gue langa o adver-
sario para ¢cima. Exemplo: o 5F de
Gambit abaixado.

- Attack Assist: personagem langa um
projetil anﬂadilhafprende ou um ataque.

Exem pln. a Wab Eall de Smder M&n

- Ability Assist: um personagem da ao
ao seu personagem (gue estd em uta)
um power-up. Exemplo: o Power-Up de

F"LLib}F Heart.

A barra de Hyper Combo esta localizada no baixe da tela para cada time e
exibe o ndmero atual de niveis de Hyper Combo disponivel (vocé pode acumular

| nog maxime ¢inco barras cheias no time). Como o proprio nome ja diz, as barras
| servern para executar 0s Hyper Combos e vocé pode determinar a quantidade de

barras a serem usadas. E relembrando agluns, 05 Hyper Combos sao movimentos
especiais que podem causar grandes estragos num Unico adversario. Cada perso-
nagem tem um ou mais tipos de Hyper Combo. Alguns deles necessitam do uso de

| até trés niveis da barra de Hyper. Antes de um Hyper Combo, ha uma pausa leve

| onde a tela escurece e o personagem, que executa o movimento, junta energia.

| Durante esta pausa, o oponente no pode se mexer — embora o Hyper Combo

_ ] nﬁn mnecte medtatamente |5t|:: lhe da um penado curta para arrnar a defesa

o - Throw: personagem tenta amemessar g T — ke
o o oponente. Exemplo: o Flying Power: &

O Hyper Combo permite que todos os trés per-
sonagens de um time execute um Hyper Combo con-
tra um Gnico oponente numa rapida sucessao. Uma
| vez que o primeiro personagem estd executando um
. Hyper Combo, vocé pode executar qualgquer comando
de Hyper Combo para um de seus parceiros. O Hyper
Combo do personagem da tela parara imediatamente




rE-Ji !l- Ll 1“ "-i""
A A

para que o parceiro entre em cena e imediatamente
comece seu Hyper Combo escolhido. O personagem e
atual se torma o pariner B e o personagem, que eraco |
partner B, torna-se o pariner A. Durante um Delayed
Hyper Combo, os niveis da barra sdo usados como se
cada personagem tivesse executado um HC indepen-
ﬂEﬂtEJ’T'I'E!ﬂIE

_GGMBMAQEEEvAmAVHs

As combinaches varidveis resultam em aiaques r:.um
seus trés personagens na tela, fazendo simultineos Hyper
Combes. Aperfando os botdes que convocam os socios Ae B
4o mesmo tempo, o ndmero de persﬂnagens se iguala ao
numero de Hyper Combos possiveis de serem usados (ate
3). As Combinacao Varidveis de cada personagem depen-

dem do Assist Type que vocé escolheu (Alpha, Beta ou Gam- |

ma). Elas sé podem ser executadas quando o personagem
estiver parado ou abaixando rio chio e ndo executando qual-
quer tipo de ataque ou defesa. Se vocé tem s6 um nivel da
barra de Hyper Caombo, somente seu personagem em tela vai
executar o Hyper Combo; caso tenha dois niveis da barra de
Hyper Combo, seu personagem mais um dos sécios execu-
tam o Hyper Combos; caso tenha as trés nivels de Hyper
Gr:rmbc: ambﬂs 0s sncms van atacar

===== VARIABLE ASEIST! GUUNTEH J’ ATFACK =====

O Variable Assist permite pedir a um de seus sdcios
um movimento especial ou um ataque normal contra o opo-
nenta. Apertando gualguer um dos botdes dos s6cios corres-
pondentes (A ou B), este saltara na tela e executa um Varia-
bie Assist e sai em sequida, Durante o curto tempo em que os
socios estiverem na tela, eles estardo vuneraveis a atagues.

O Mariable Counter funciona enquanto defende um ata-

que. Vocé pode chamar um de seus socios para contra-ata-
car o oponente (€« -+ PA / B} com um movimento especial
ou normal (o uso dos Variable Counters também gastam uma
barra de Hyper).

E o Variable Attack serve para chamar um de seus s6- |

cios para um atagque rapido. Cada socio possui comando pro-

prio para ser convocado — aperte SR+CR para o PA, ou |

SF+CF para o PB —, caso acerte em cheio, o adversario su-
bira e permltlra que seu persmnagem em luta ataque

Umn Aerial Rave acontece quando voce lanca um opo- |

nente para 0 ar com um atague e ¢ segue com um combo.
Quando o oponente subir, vocé deve manter o direcional para

T, pararealizaro salto e emparelhar com 4 tra]etfjna do opo-

nente, podendo encaixar alguns @
acertos adicionais. Cada parsona-
gem tem um movimento de langa- g
mento usando v ou 3+5F ocu CF
{vide lista de golpes). E possivel
realizar as "defesas avangadas”,
para isso aperie os dois botdes de
soco enguanto estiver defendendo.

...Qumquersuco
SH ... . 3oco Rapido

| |SE - i . Soco Forte
e LTI S Dms Scu::ujs $|mu|taneos
PR L T R R D Partner A*

e L e H e R R O E e I Rer Bt
2 5 P e S S AT e D T T Sara s
CrRE s i i st R T AT Chute Forte
o] e B L .. Dois Chutes Simultaneos
BB .. Partner B*
Super Pulo DY AT P o I | o
Dash .. PRI 2o S THE =
Snapba::k dald LR S Al LR O e oy o DR
Variable Counter ..... SETETPINP S MINMBIRE o1 Va8 =,
Taunt/ Chouhatsu ... .. Start™
Taunt f Chouhatsu [DC} e StArtE A

OESEH\J‘AC OES
* Tanto o botdo PA guanto o PB servem para chamar um
de seus outros dois personagens, para alternar entra eles, vaceé
| |precisa manter o botdo pressionada.
N Além de insultar, vocé pode sair da pose de vitoria (aper-
tando o botdo) depois de ganhar. '

====——=SNAPBACK =======—=
O movimento Snapback permite
| | Que vocé acerte o oponente de tela (o

: gundﬁs forcando a entrada do sdcio do
cpanente (vocé pode escolher gual dos
= dois s6cios entrara, bastando usar o mo-
—+= vimento 3>+ 0 PA/B, fazendo os res-
| p&ﬂtwas snnms do oponente entrarerm em tela). Quando o
- comando N>+ PA [ B for usado, seu personagem fard um
. Launch curtc com chute ou soco. Se o mesmo acertar, nao
. sendo blogueado, jogara o oponente fora do campo de bata-

Iha. © Snapback exige o gasto de um nivel da barra de Hyper

am cada execu-;ac o comando {este acerranrdc: 0L nai::}l

L= AHHEMESSGS ! HECUFEHAGADI CHAIN CGMBGS =
{ Fara arremessar um oponente. vocé tem de estar per-

to dele e entao colocar para = ou €+ SF ou CF. Para arre-
- messos aereos, basta estar perto do oponente durante o pulo
de ambos, entdo colocar para +3F ou CF. Se seu caso é
saber como $e recuperar de um arremesso ou de uma que-
da, basta fazer <+ S ou C antes de tocar o chap. Quanto
aos Chain Combos, lembre-se de gue eles comegam com
SH SHESF ou CFt CH CF

e MUEIAH DE PEHEDHAEEM ==
: Durante as batalhas, se vocé
| quiser alternar entre seus trés per-
£¢ sonagens, basta apertar e manter
8 pressionado o botfo do sdcios cor-
2 respondente em sua escolha.

gamers@edescala.com.br - GAHEHSE
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= AKUMA /| GOUKI =

MOVIMENTOS EXTRAS
Tele;mrt Forward: - xN+CC ou 55
Teleport Backward: €<V +CC ou SS
Zugai Hasatsu: ->+5F
Sunpuu Kyaku: =>+CF
L-Kick: no ar, +CF

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Gou Hadouken: 3245
Gou Shouryuken: >4 345
Tatsumaki Zankuu Kyaku: 4 <+C, pode ser feito no ar
Tenma Kuujin Kyaku: no ar, »N=>+C
Zankuu Hadouken: no ar, v y—>45

HYPER COMBOS
Messatsu Gou Hadou: V¥ <4155
Messatsu Gou Shouryuu: VN->455
Messatsu Gou Rasen: 4 y=2>4CC
Messatsu Zankuu Hadou: no ar, Jx->+SS
Shun Goku Satsu: SR, SR, =, CR, SF (necessario trés
niveis da barra de Hyper)

ASSISTTYPE
Alpha: Shooting Attack - Gou Hadouken / Messatsu Gou
Hadou
Beta: Air Attack - Gou Shouryuken / M. Gou Shouryuu
+Gamma: Movement Aftack - Tatsumaki Zankuu Kyaku /
Messatsu Gou Rasen

-+45F

= AMINGO =
MOVIMENTOS EXTRAS
Desconhecido

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Daichi no Kodoma (agarrar): Y &+C
Daichi no Kodoma (soco): x> +CR
Daichi no Kodoma (chute): 4 y-=>+CF
Kaze no Sakebi: 4 N->+S, pode ser feito no ar
Midori no Kanki: Y €¢+S

HYPER COMBOS
Shokubutsu no Okite: Vi ¢+55
Taiyou no Megumi: 4 523+CC

ASSIST TYPE
+Alpha: Recovery - Life Up / Taiyou no Megumi
Beta: Ability Assist - Defence Up / Talyou no Megumi
Gamma: Balance Assist - Kaze no Sakebi / T. no Megumi

- V4 8F

- +CF
- 4+CR, L +CR
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- V+5R, V+5SR

= ANAKARIS =

High Kick: <+CR
Pyramid Drop: ++C ou N+C

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Hitsugi no Mai: 4-\-+S ou C, pode ser feito no ar (o bota
pressionado determina o local, perto— SR, SF, CR, CF —
longe)
Cobra Blow: €= + S, pode ser feito no ar
Mirror Drop: b N= + S, pode ser feito no ar
Quke no Sabaki: < 3= + C, pode ser feito no ar

HYPER COMBOS
Pharaoh Magic: CF, SR, -, CR, SF, pode ser feito no ar
Pharoah Cobra Blow: €-=2+S5, aperte S repetidamente
Pharoah lllusion: SR, SR, =, CR, SF (aperte os os ho-
toes para atacar)
Hyper Hitsugi no Mai: ¥\ +55

ASSIST TYPE
Alpha: Sweep Attack - Cobra Blow / Pharoah Cobra Blow
+ Auto Attack
Beta: Throw - Mirror Drop / Pharoah [llusion + Auto Attack
Gamma: [rregular Attack - Hitsugi no Mai / Hyper Hitsug
no Mai

- L4SF
= B.B. HOOD =

MOVIMENTOS EXTRAS
Basket Swing: = ou €+ SF
Groundhog Knee: 2>+CF

Stumble & Blade: durante a corrida. SF

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Smile & Missile: (¢c) €—3+S
Down Smile & Missile: (¢c) €=2+C
Hop & Missile: (c) ¥ 1+5
Shyness & Strike: V¥ ¢+5
Cheer & Fire: >4 n48
Straight Cheer & Fire: >4 54+C

Cool Hunting: ¢-:~H+ss
Beautiful Memory: €&l N34CC |
Hyper Apple For You: 2 3J ik <4+CC

ASSIST TYPE
Alpha: Shooting Attack - Smile & Missile / Cool Hunting
+Beta: Air Attack - Cheer & Fire / Cool Hunting
Gamma: Irregular Attack - Shyness & Strike / C. Hunting

-

- N+CF

13 RN - - ORI ST S OO e Tt




Cad,: RO 39 L RG 34
Cada RS 3,530 Cada B3 2,90

Cid: R 44
Cada RS 2,90

Uid: RG 49
Cada BE 2,90

-

Cad.
Ll
T
Cid.:
Codl
il ;
Ciul;
Cad
LTI R

Cod.:
h

Cod.; RG 40 Cil: RG 33
Cada RS 53,50 Crdn R% 3,50

Cod; RGods
Cada R$ 2.90

EG 50
Cada RS 2,90

Cad.:

GOVIPLETE SUA GOLEZAO

B 3L - Cada RS 2.90
RG35-Cada RS 3350
RG3a - Cada RS 3,50
RG37-Cada RS 3,30
RG 38 -Cada RS 350
R 3% - Cada BE 3.50
Rl - Cada RS 5,50
BEG 4] -Cada RS 290

VRGAZ - Cauda RS 290

RG A3 - Cada B3 2,90

Assinale abaixo as referéncias ¢ yuantidades que deseja receber,

Cid.:
Cid.:
Ciud 2
Cid
Cied -
Cid.:
Cad:
Cod
Cod.:
Cod.:

[
|
{
i

i
[
l
i

bl e L

RG 44 - Cada BS 2,90
RG45 - Cada R 2,50
RG46 - Cada RS 290
BG A7 - Cada RE 290
Rz 48 - Cada R% 2,90
RG 49 - Cada RS 2,090
Rz 50 - Cada RS 2.90
RG 51 - Cada RS 2.90
KRG 32 -Cada R3 200
RG33-Cada Bs2.90
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= CAMMY =
MOVIMENTOS EXTRAS
Double Jump: no ar, P
Low Kick: <+CF

MOVIMENTOCS ESPECIAIS
Cannon Drill: NN 4C, pode ser feito no ar
Cannon Spike; >\ a+C
Cannon Strike: no ar, V£ &<4+C
Cannon Revenge: 2> 3d €45
Hooligan Combination: Y« <+C, entdo S ou C
Axle Spin Knuckle: Jx-=>+15

HYPER COMBOS
Spin Drive Smasher; 1 3>+CC
Hyper Cannon Spike: v <+CC
Killer Bee Assault: v €455, pode ser feito no ar

ASSIST TYPE
+Alpha: Air Attack - Cannon Spike / Spin Drive Smasher
Beta: Rush Attack - Cannon Drill / Spin Drive Smasher
Gamma: Movement Attack - Axle Spin Knuckle / Killer
Bee Assault

N Et

AUNCHERS
- 4. SF
o

= CAPTAIN COMMANDO =

Desconhecido

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Captain Fire: L y->45, pode ser feito no ar
Captain Corridor: Ji£ €48
Commando Strike - Kakeru: 4 3-=>4+CR
Commando Strike - Genity: L N3+CF
Commando Strike - Hoober: N3 +CR+SF

Captain Kick; Yk €«+C

HYPER COMBOS
Captain Sword: Vv u->+55
Captain Storm: x> +CC

ASSIST TYPE
Alpha: Sweep Attack - Captain Fire / Captain Sword
+Beta: Air Attack - Captain Corridor / Captain Sword
Gamma: Movement Attack - Captain Kick / Captain Sword

AERIAL

b 170

LAUNCHERS
- W+ 5F

- N+SH N4SR

-CF

= CHUN-LI =
MOVIMENTOS EXTRAS
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Reishiki Kikou Ken: = +5F

Double Jump: no ar,

Triple Jump: apds o segundo pulo, P

Wall Bounce: no ar e préximo da parede, >
Kaku Kyaku Raku: ¥+ CF

Yousou Kyaku: no ar, +CF

Air Dazh: no ar, 2= ou 88

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Kikouken: <12l x-345
Tenshou Kyaku: = N+C
Hyakuretsu Kyaku: C repetidamente (pode ser feito no ar
Hyenshuu: 2>\ <+C

HYPER COMBOS
Kikoushou: 53455
Senretsu Kyaku: Vy-=>4CC
Hazantenshou Kyaku: = JN+CC

+Alpha: Shooting Attack - Kikouken / Kikoushou
Beta: Air Attack - Tenshou Kyaku / Hazantenshou Kyaku
Gamma: Movement Attack - Hyenshuu / Senretsu Kyaku

AERIAL LALUNCHERS
- MN4CF
-CF

= DAN HIBIKI =
MOVIMENTOS EXTRAS
Zenten Chouhatsu: ¥ 5= +Taunt
Kouten Chouhatsu: <4 <+Taunt
Air Chouhatsu: no ar, Taunt

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Gadouken: 4+ 33+5
Kouryuuken: =\ N+5
Dankuu Kyaku: Y <+C
Premium Sign: +x-234+C

Shinkuu Gadouken: 8231585

Kouryuu Rekka: +N=>+CC

Hisshou Buraiken: 4 &+CC

Chouhatsu Densetsu: J 33V N3 1CR+START

Otoko Michi: SF, CR. €, SR, SR (necessario trés niveis
da barra de Hyper)

ASSIST TYPE
Alpha: Shooting Attack - Gadouken / Shinkuu Gadouken
Beta; Air Attack - Kouryuuken / Kouryuu Rekka
+Gamma: Irregular Attack - Premium Sign / Hisshou Buy-
raiken

AERIAL LAUNCHERS

-+SF
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= DHALSIM =
MOVIMENTOS EXTRAS
Yoga Teleport Forward: >\ + SS ou CC, pode ser fei-
to no ar
Yoga Teleport Backward: < + 535 ou CC, pode ser
feito no ar
Levitate: {2 < + CC, repita para cancelar (pode ser feito
no ar)
Drill Kick: no ar, 4-+C
Drill Head: no ar, \V+SF

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Yoga Fire: 4+ 3—>+S, pode ser feito no ar
Yoga Blast: 2>abe<+C
Yoga Flame: 2 NJ K ¢+5

HYPER COMBOS
Yoga Inferno: +8->+585, pode ser feito no ar
Yoga Strike: V' N->+CC

ASSIST TYPE
Alpha: Shooting Attack - Yoga Fire / Yoga Inferno
Beta: Sweep Attack - Yoga Flame / Yoga Inferno
Gamma: Air Attack - Yoga Blast / Yoga Inferno

- M4-5F
- SR, SR

= FELICIA =

MOVIMENTOS EXTRAS
Tail Kick: <+CF

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Delta Kick: = ¥+C, pode ser feito no ar
Rolling Buckler: v N->+5 entao Sou G
Sand Splash: -3 4+C
Cat Spike: 4245
Hell Cat: >N £&4C

HYPER COMBOS
Dancing Flash: 4 3>+55
Please Help Me: Y &+CC
Super Sand Splash: W=+ CC

ASSIST TYPE
Alpha: Movement Attack - Delta Kick / Super Sand Splash
+Beta: Sweep Attack - Sand Splash / Super Sand Splash
Gamma: |rregular Attack - Cat Spike / Super Sand Splash

—— w1 B ERT
o | g =
el 2Ry

-N3+CF
- CF

= GUILE =
MOVIMENTOS EXTRAS
Spinning Back Knuckle: =+5F

Straight Punch: <+5F
Upside-Down Kick: =+CF
Hop Kick: <+CF

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Sonic Boom: (¢} €245
Somersault Kick: (c) n+C
Anti-Air Somersault Kick: no ar, Y 1+C

HYPER COMBOS
Sonic Hurricane: +3—2+55
Somersault Strike: V-l &+CC
Crossfire Assault: no ar, +N=>4CC

ASSIST TYPE
Alpha: Air Attack - Somersault Kick / Somersault Strike
Beta: Shooting Attack - Sonic Boom / Sonic Hurricane
Gamma: Balance Assist - Sonic Boom / Sonic Hurricane

- V+SF

= HAYATO =
MOVIMENTOS EXTRAS
Plasma Combao Starter: <+FP
Plasma Combos:
(1) £+SR, SR, SRH, SR
(2) &+5SR, SR, SF, CF, 5F
(3) €+5R. 5R, 5F, CF, SR, SR
(4) €+5F, SR, 5F, SF, SF
(5) «+5F, SR, SF, CR, 5F
(6) £+SF SR, SRB. SF, &F
(7) £+SF SR, &R, SR, CE SR, 5R
(8) «+5F SR, 5R, SF, CF, SR, SR
(9) <+SF, SF
Dashing Strike: durante a corrida pf frente, SF, SF
Spinning Slice: 2+5F
Downward Thrust: no ar, w+CF

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Shiden: 43345
Guren: =545, pode ser feito no ar
Shirotora Hou: £—>4+55

HYPER COMBOS
Rasetsu Zan: »N—>+5S
Engetsu: +834+CC
Plasma Field: VW <+CC, pode ser feito no ar
Hayato Attack: SR, SF, <, CR, CF (necessario trés ni-
veis da barra de Hyper)

ASSIST TYPE
+Alpha: Movement Attack - Shiden / Rasetsu Zan
Beta: Air Attack - Guren / Engetsu
Gamma: Balance Assist - Shiden / Engetsu
AERIAL LAUNCHERS

- +SF
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= JILL VALENTINE =

Desconhecido

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Kinsetsu Sentou A: ¥ 3->+5, pode ser feito no ar (segu-
re S para carregar)
Grenade Launcher; ><5+5, segure S para atague dis-
tante
Ousen Shageki: 2 3li2 <48
Kinkyuu Kaihi A: Y2 <+C
Kinkyuu Kaihi B: s 5=>+CR
Kinkyuu Kaihi C: 4 x—2+CF

Kinsetsu Sentou A+: 4 5—=>+55, pode ser feito noar
CODE T-002; {4 £+CC, siga com Rocket Launcher apos
0 3° hit

Rocket Launcher: ¥ N=>+CC

ASSIST TYPE
+Alpha: Recovery - Green + Red Herb / Rocket Launcher
Beta: Rush Attack - Kinsetsu Sentou A / Kinsetsu Sentou
At
Gamma: Shooting Attack - Grenade Launcher / Rocket
Launcher

- V4SF

= JIN SAOTOME =
MOVIMENTOS EXTRAS
Diving Cyclone: no ar, ++CF
Saotome Fire: Taunt, depois S repetidamente

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Saotome Typhoon: (c) €248
Saotome Crush: >3\ €+C
Saotome Dynamite: (c) ¥ +5

Blodia Punch: 4 x->+88
Blodia Vulcan: W <+55
Saotome Cyclone: | x=2>+CC

ASSIST TYPE
+Alpha: Movement Attack - Sactome Typhoon / Sactome
Cyclone
Beta: Air Attack - Sactome Dynamite / Blodia Punch
Gamma: Launch Attack - DF + HP / Blodia Punch

AERIAL LAUNCHERS
- N+5F
SR SR

= KEN MASTERS =

MOVIMENTOS EXTRAS
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Forward Roll: V£ €+8
Inazuma Kakato Wari: »+CF
L-Kick: no ar, T+CF

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Hadouken: +3—>45, pode serfeito no ar
Shouryuuken: >3+53, pode ser feito no ar
Tatsumaki Senpuu Kyaku: < <+C, pode serfeito no ai

HYPER COMBOS
Shouryuureppa: +3>+55
Shinryuuken: N—=31CC
Shinppu Jinrai Kyaku: £ <+CC

ASSISTTYPE
Alpha: Air Attack - Shouryuuken / Shinryuuken
Beta: Shooting Attack - Hadouken / Shouryuureppa
Gamma: Movement Attack - Tatsumaki Senpuu Kyaku.
Shouryuureppa

- L+5F

= KOBUN =
MOVIMENTOS EXTRAS

Desconhecido

Kobun Fire: Jbx->+5 mantenha S pressionado, entac
solte (também pode ser feito no ar)

Call for Help (Rush!): Vi €+SR

Call for Help (Seize!): v <+5F

Call for Help (Air!): 4 <+C

Robot Attack: 4-5—=>+C

HYPER COMBOS
Chuushoku Rush: +-x-=>+55 (varia dependendo do tipc
de “Assist” que vocé escolhe, ou seja, Alpha: Low Bush
Beta: Air Strike / Gamma: High Rush)
King Kobun: +-x=>+CC, entdo aperte S e C para ataca
{controlavel)

ASSIST TYPE

Alpha: Shooting Attack - Call for Help (Rush!) / Chuushoku
Rush

Beta: Air Attack - Kobun Fire / King Kobun + Auto Attack
+Gamma: Balance Assist - Kobun Fire / Chuushoku Rust

AERIAL LAUNCHERS

- SF

-5F

-CF

= MEGAMAN / ROCKMAN =

MOVIMENTOS EXTRAS
Rock Buster: segure SF para carregar o tiro (pode se
feito no ar)
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Wall Bounce: no ar & proximo da parede, aperte =

—ti—

Rock Upper: > ¥-44+S, pode ser feito no ar
lem Attack: 4-3=>+5, entdo siga com...

- Rock Ball: ¥x=>4+C, N+C para chutar

- Tornado Hold; =45+ C

- Leaf Shield: Y€ +C, use o ltem Attack

HYPER COMBOS
Hyper RockMan: ¥ ¥-=2+55
Rush Drill: +N->+CC, aperte S ou C (controlavel)
Beat Plane: V¥ €«+SS, aperte S ou C (controlavel)

ASSIST TYPE
Alpha: Shooting Attack - Mega Buster { Hyper RockMan
Beta: Air Attack - Rock Upper/ Hyper RockMan

+Gamma: Balance Assist - Mega Buster /[ Hyper Rock-

Man

- GF
-2+ CF

= MORRIGAN AESLAND =

MOVIMENTOS EXTRAS
Shell Pierce: no ar, ++CF

Necro Desire: »+CF

Air Dash: no ar, 2= ou 55

Vernier Dash Up: no ar, 77 ou T+55
Vernier Dash Down: no ar, 33 ou W+8S
Mysterious Arc: L+5F

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Soul Fist: 4 x->+5, pode ser feito no ar
Shadow Blade: >-34+S, pode ser feito no ar
Vector Drain: 23V ¢+5
Shell Kick: no ar, €10

HYPER COMBOS
Soul Eraser: 2> +55
Silhouette Blade: »+/2+5S
Darkness lllusion: 4 ~—=>+CC, pode ser feito no ar

ASSIST TYPE
Alpha: Air Attack - Shadow Blade / Silhouette Blade
Beta: Shooting Attack - Soul Fist/ Soul Eraser
+Gamma: Balance Assist - Soul Fist / Silhougtte Blade

R [
AERIAL LAUNGHENS

- +SF
= NASH /| CHARLIE =

MOVIMENTOS EXTRAS
Spinning Knuckie: —+5F
Step Kick: »+CF
Spin Kick: €+CF

64 GAMERS - gamers@edescala.com.br

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Sonic Boom: (c) €=>+3
Somersault Kick: (c) ¥ 1+C
Moon-sault Slash: no ar, PA2>+C

Crossfire Blitz: ¥ 3=2+CC
Sonic Break: ¥ 3>455
Somersault Justice: Vi <+CC

ASSIST TYPE
Alpha: Shooting Attack - Sonic Boom / Sonic Break
Beta: Air Attack - Somersault Kick / Somersault Justice
Gamma: Balance Assist - Sonic Boom / Sonic Break

-+ SF

= ROLL =
MOVIMENTOS EXTRAS
Wall Bounce: ho ar e proximo da parede, =
Slice Kick: no ar, T+CF
Double Jump: no ar, T

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Fireball: 4-x=>+5, pode ser feito no ar
Hanataba Bakudan: = \x+S, pode ser feito no ar
ltem Attack: b €+5,...
- Rock Ball: 4-3=>+C, depois aperie C
- Tornado Hold: > 43+C
- Leaf Shield: Y& €+C, use o ltem Attack

HYPER COMBDS
Hyper Roll: ' ~->+58, aperte 5 repetidamente
Rush Drill: +x=>+CC, aperte S ou C (controldvel)
Beat Plane: ¥ €+55, aperte S ou K para atirar (contrc
lavel}

ASSISTTYPE
Alpha: Shooting Attack - Roll Buster / Hyper Roll
Beta: Irregular Attack - Hanataba Bakudan / Hyper Roll
+Gamma: Balance Assist - Hanataba Bakudan / Hyper Rc
| 1 ‘ALIN FFIE

-CF
- N+ CF
= RUBY HEART =
MOVIMENTOS EXTRAS
Desconhecido

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Shovel Shell: L N->+S, pode ser feito no ar {vocé poc
escolher a direcao)
Phantom: Y <+C
Supremation: L x=>+C
Anchor Grab: =3l &+5F




Anchor Throw: —r 3\ €+5R

HYPER COMBOS
Mille Phantom: Yy <+CC
Pirate Knell: 4 x3=>+CC
Tour-Do-Mage: CF, SR, ¥, CR, SF, entao segure - e aper-
te SR ou CR repetidamente
Hyper Shovel Shell: 452455

ASSIST TYPE
Alpha: Air Attack - Supremation / Pirate Knell
+Beta: Attack Assist - Anchor Grab / Mille Phantom
Gamma: Ability Assist - Power Up / Hyper Shovel Shell
AERIAL LAUNCHERS
-+ 5F
- N+CF

= RYU =
MOVIMENTOS EXTRAS
Sakotsu Wari: =+5F
Senpuu Kyaku: =+CF
L-Kick: no ar, T+CF

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Hadouken: NE-"‘:‘I"}+S, pode ser feito no ar
Shouryuuken: »--3+5
Tatsumaki Senpuu Kyaku: ¥ <+C, pode ser feito no ar

HYPER COMBOS
Shinkuu Hadouken: +x=2+55, pode ser feito no ar
Shinkuu Tatsumaki Senpuu Kyaku: 42 <+CC
Shin Shouryuuken: 2 4+55 (necessario trés niveis da
barra de Hyper)

ASSIST TYPE
Alpha: Air Attack - Shouryuuken / Shinkuu Hadouken
Beta: Shooting Attack - Hadouken / Shinkuu Hadouken
Gamma: Movement Attack - Tatsumaki Senpuu Kyalku /
Shinkuu Tatsumaki Senpuu Kyaku
CHERS

ALIRY

AERIAL

- L1 SF

= SAKURA KUSAGANO =

MOVIMENTOS EXTRAS
Flower Kick: »+CF
Teleport Forward: com Dark Sakura, >4 3+Sou C
Teleport Backward: com Dark Sakura, €+Sou C

MOVIMENTOS ESPECIAIS

Shououken

- com Sakura: S N2+5

- com Sakura:>-~+C, pode ser feito no ar
Hadouken

- com Sakura: YL €+3

- com Dark Sakura: 4 3=>+5, pode ser feito no ar
Shunpuu Kyaku: Y <+C, pode ser feito no ar

HYPER COMBOS

Midare Zakura

- com Sakura: L3485

- com Dark Sakura: 4 x=>4+CC
Shinkuu Hadouken

- com Sakura: L €+55

- com Dark Sakura: 4 3—=455
Haru Ichiban: 4 <+CC
Dark Sakura Transformation: €\ +SR (necessario trés
nivais da barra de Hyper)
Normal Sakura Transformation: com Dark Sakura,
< £+CR (necessdrio trés niveis da barra de Hyper)
Shun Goku Satsu: com Dark Sakura, SR, SR, =, CR, SF
{(necessario trés niveis da barra de Hyper)

ASSIST TYPE
Alpha: Rush Attack - Shououken / Haru Ichiban
Beta: Shooting Attack - Hadouken / Shinkuu Hadouken
Gamma: Movement Attack - Shunpuu Kyaku / Midare
Zakura

AERIAL LAUNCHERS
- +5F
- 34+ CF
- CR, CR

= SONSON =

Staff Thrust: >+SF
Forward Crawl: €Ll y>:0C

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Fuusetsujin: aperte S repetidamente, pode ser feito no ar
Shienbu: ¥ 8-> +5, pode ser feito no ar
Seiten Rengeki: > \-3+5, pode ser feito no ar
Wall Runaround: Y« <+C, entéo C (atacar) ou S (parar)
Bottle Cook; »Nd L &+P

HYPER COMBOS
Tenchi Tsuukan: L8> 455, pode ser feito no ar
POW: 4 n=4+CC
En Ou: » <455, entao S ou C para atacar apos a trans-
formacao

ASSIST TYPE
+Alpha: Recovery - Mini-POW / En Qu + Auto-Attack
Beta: Shooting Attack - Shienbu / En Ou + Auto-Attack
Gamma: Air Aftack - Seiten Rengeki / Tenchi Tsuukan

AERIAL LAUNCHERS
- x+5F
-L4CF

= STRIDER HIRYU =
MOVIMENTOS EXTRAS
Double Jump: durante o pulo,
Wall Bounce: guando pular contra a parede, =
Rolling Slide Kick: N+CF
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Teleport: < +5 ou C (botdo pressionado determina o
lugar)

MOVIMENTOS ESPECIAIS

Ameno Murakumo: J3—-45
Excalibur: no ar, \b32>+S ou C
Gram: >~ 3+5 ou C, pode ser feito no ar
Formation A: 4 N-=>+C
Formation B: (c) €245
Formation C: (c) <—=2+C
Warp: L <+C
Heki Hari Tsuki: £ €<+5
- Siga com: 1 ou b

- § para atacar com espada

- C para um rasante

- = para langar

- <= para mudar de lado

Ragnarok: >\ 3§+5S
Legion: ~a3>+CC
Ouroborus: +x=>155

ASSIST TYPE
Alpha: Sweep Aftack - Ameno Murakumo / Legion
Beta: Irregular Attack - Warp / Legion

Gamma: Shooting Attack - Formation A / Legion

AERIAL LAUNCHERS

-+ SF

= TRON =
MOVIMENTOS EXTRAS
Rock Throw: segure CF, entao solte

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Bonne Strike: ' N->+C, pode ser feito no ar
Shikidan: <4-3—>45
Kobun Launch: =545

HYPER COMBOS
King Kobun: ¥ <+55
Chuushoku Rush: 4+ 33+55

+Alpha: Throw - SF Throw / Chuushoku Rush
Beta: Air Attack - Flamethrower / King Kobun
Gamma: Shooting Attack - Radar Shot (7) / King Kobun

R

RERIAL LAUNCHERS

- b+ SF
= VEGA /| M. BISON =

MOVIMENTOS EXTRAS
Vega Warp: —>+x+S ou C, pode ser feito no ar
Flight: & <+CC, repita para cancelar (pode ser feito no
ar)
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MOVIMENTOS ESPECIAIS
Psycho Shot: € \y—-545
Double Knee Press: <kN->+C, pode ser feito no ar
Psycho Field: 23V &48
Head Press: (c) v t+C
Somersault Skull Dive: (c) ¥ 1+5, ou ap6s o Head Press
aperte S

HYPER COMBOS
Psycho Crusher: +2->+55, pode ser feito no ar
Psycho Explosion: >Nl <+58
Knee Press Nightmare: L 3->4+CC

ASSIST TYPE
Alpha: Shooting Attack - Psycho Shot / Psycho Crusher
+Beta: Irregular Attack - Psycho Field / Psycho Crusher
Gamma: Movement Attack - Double Knee Press | Knee
Fress MNightmare

- L+ 5F
= ZANGIEF =

MOVIMENTOS EXTRAS
Elbow Drop: €+SH
Air Elbow Drop: no ar, *+SR
Long Punch: no ar, 2+5F
Flying Body Press: no ar, ++SF
Double Knee: no ar, ++CR
Dash Grab: > —>, seguido de 5 (agarrar) ou C {(morder)

MOVIMENTOS ESPECIAIS
Double Lariat: 55, pode ser feito no ar
Quick Double Lariat: CC, pode ser feito no ar
Banishing Flat: >4-3+5
Aerial Russian Slam: 24N C
Screw Pile Driver: 2 3V € R+5 ou €Ly A4S, pode
ser feito no ar (gire o direcional para causar mais dang)
Flying Power Bomb: €8>0
Vodka Fire: durante o Iron Body, 3245

HYPER COMBOS
Final Atomic Buster: >3\ L €R+55
Iron Body: <« +CR
Normal Body: durante o Iton Body, €J-£+CR
Ultra Final Atomic Buster: durante o Normal Body
=3k €R+CC (necessario trés niveis da barra de Hyper
Siberian Blizzard: durante Iron Body, >NV €R:CC

ASSIST TYPE
Alpha: Sweep Attack - Double Lariat/ Super Double Lari
Beta: Throw - Flying Power Bomb / Super Double Lariat
Gamma: Air Attack - Aerial Russian Slam / Super Doubl
Lariat

- N4+5F
-L4gsA. J+5R
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50 no ezGames voce ird encontrar dicas,
informacoes, novidades e tudo mais que
VOCE precisa para detonar nos seus
games !
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Conheca o ezClub
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encontro, o €zClub.

Vocé podera enviar suas dicas, e ainda
participar do nosso ranking, € o melhor
€ que Voce
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