4 Nao vendemos assinaturas

Venda somente em banca

'— Rl o T e SR

YA Game MEWL JRIURFIGHTERS

q i : BONITINHO
0S. : § SEGA GT - DC

FOFINHO E
DUCK DODGERS - N64
BLUES BROTHERS - N64 VIOLENTO

E MUITO MAIS

SANGRENTO
VIOLENTO
E SOMBRIO

RAINEOW COTTON.

(©)

THE REAL DRANVING SIMULATOR

LISTA DE CARROS,
_MANHAS PARA

[ ISSN 1413-1471




TEMOS VAGAS PARA NOVOS EMPRESARIOS
MONTE JA 0 SEU NEGOCIO

Estamos - ;
entre as 90 maiores marcasy

de franquias do Brasill!
(Censo de franchising, setembro de 1998)

ABRA UNA FRANQUIA PROGAMES

A MAIOR REDE DE LOJAS

ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAMES DO

BRASIL, ATUALMENTE COM MAIS DE 50

- LOJAS FRANQUEADAS TEM UMA

OTIMA PROPOSTA DE NEGOCIO PARA

VOCE, COM UM INVESTIMENTO INICIAL

DE US$ 25.000 A US$ 35.000 E RETORNO

ENTRE 12 A 15 MESES. VOCE INGRESSA

EM UM SEGMENTO PROMISSOR E DE

" FACIL ADMINISTRACAO, CONTANDO
COM A EXPERIENCIA DE UMA MARCA

LIDER DE MERCADO.

CONSULTE NOose0 DEPARTAMENTO DE FRANCHISING

Contato no Brasil: Contato no Japao:
TEL.: (0XX11) 3641-0444 TEL.: (053) 4452-610

FAX: (OXX11) 3641-0448 SHIZUOKA-KEN, HAMAMATSU-SHI,
RUA PIO XI, 230 ALTO DA LAPA IRINO-CHO 4913-4, MESONSO PARUFA 301
~ SAO PAULO - SP - CEP 05060-000 T 4380-61

INTERNET: www progames.com.br E-MAIL progames@nodel.com.br




GAMERS

E uma publicagio mensal da

EDITORA ESCALA LTDA.
Rua Zanzibar, 711 Casa Verde
CEP 02512-010 Sao Paulo - SP
Telefone: (0**11) 266-3166
Fax.: (0**11) B857-9643
Internet:www.escala.com.br
E-mail: escala@.nodel.com.br
Caixa Postal 16.381
CEP 02599-970 - Sao Paulo - SP
Editora Escala Ltda.
Editor: Hereilio de Lourenzi
Gerente de Producao: Nilson Luiz Festa
Gerente de Servicos: Jamil de Almeida
Gerente de Circulacéo: Zildete da Silva
Gerente de Promogao e Marketing: Paulo
Afanso de Oliveira
| Assessora de Imprensa: Patricia da Silva
Ricardo
Atendimento ao Leitor:
Atendimento@escala.com.br
Alessandrade Campos Jorge, Andréia da Silva
Barreto, Camilla Freitas, Graziela Verde
Sachetto, Fabiana de Araujo :
Assistentes de Diretoria: Vera Licia P. de
Morais, Luiz Eduardo S. Marcelino, Antonio
Corréa
Conselho Editorial: André Lima, Carlos
{ Goncalves, Carles Man, Celse Madeira, César
§ Nemiiz, Cristiano Pires, Eddie Van Feu, Fabio
Katacka, Franco de Rosa, lvan Battesini,
| Marcio Fleisehmann, Marques Rebelo, Moacir
§ Torres, Otto Shmidt Junior, Paulp Fernandes,
Paulo Paiva, Renato Rodrigues, Rosana Braga,
Sandro Aloisio, Tarcisio Motta, Wilson
4 Benvenutti, Jorge Mann -
Impressao e acabamento: CL Artes Graficas
Tel.: (0**11) 7896-6544
Distribuidor exclusivo para Bancas
de todo o Brasil:
Fernando Chinaglia Distribuidora S/A.
Rua Theodoro da Silva, 807 - Grajal
CEP 20563-900 - Rio de Janeiro - RJ
Tel.: (0721) 575-7766
|| Filiada a ANER

Em parceria com a Rede:

CONSELHO EDITORIAL:
Francisco Motta
Tarcisio Motta

Direcao Geral: Homero Letonai
Jogos, Redacao e Diagramacao:
Fabio Santana de Souza, Homero
Letonai, Eric Araki, José Donizete de
Paula, Leonardo Emerson de Souza
Edicdo de Capa: Homero Letonai
Revisao: Marcia Guerreiro
Email: gamers@edescala.com.br
Publicidade: (0" 11) 3641-0444
Numeros Afrasados: (0**11) 266-3166
il Bureau: N. DI R.
§ ISSN: 1413-1471

CONTHGEM REGRESSIA PARA O PS2

Falta pouco para a chegada da
super maquina da Sony, o PlayStation 2!
Depois do preview desta nova maquina da
Sany, e tados os joges ja anunciados até
agora, o tdo esperado momento do langa-
mento se aproxima. Assim como o Sega
Dreamcast, muita gente criticou sobre o
video game (principalmente sobre seu vi-
sual meio "Atari"), e no meio do fogo cruza-
do, resta esperar a cartada da Nintendo com
seu Dolphin!

Expectativas a parte, vamos dire-
tamente voltar ao mundo da i-. No
Game News, vocé confere um preview de

— que ta mais
como uma mistura de Gran Turismo com
Sega GT — para Dreamcast, além de |

, Um game em terceira pessoa com

caracteristicas bem "mistureba” de dese-

nho com outros jogos. A Bandal meio su-

mida, reaparece com
(para alegria dos fés), e

, dividindo este ultimo com o
PlayStation. Ha também

(também da Bandai), para o con-

sole da Sony. Mas a Nintendo nao fica para
tras e esta trazendo (mais
conhecido como o0s Irméos Cara de Pau
por estes lados...Hmm, sucesso ou fracas-
s07?), e — apenas Patolino de-
lirando salvar e mundo de Marvin, o Marcia-
no. : .
Nas paginas mais adiante, vocé
confere a segunda aventura do mascote da |
Square, , e oinovador (porém com
um visual que muitos conhecem...) |
dao as ca-
ras.
Para Dreamecast, vocé confere
(o nome ja diz tudo!), } |
e ' . O console da Nintendo |
tem a presenca de um dos melhores games :
para se jogar em turma, , Ndo
esquecendo do boliche em
. Na multimidia, confira a avalia-
cao de e .E nde
deixando os amantes da velocidade de |
lado, confira as manhas, pregos de carros, |
a conquista das licengas e muito mais em ||
T L] ]

>

Assinaturas

Nenhuma empresa do Grupo Escala de Publicagdes (Editora Escala,
Editora Canad e Editora Heavy Metal), trabalha com assinaturas.

Portanto, quem quer que se apresente com tal finalidade nao é pessoa
autorizada pela empresa. :
Qualquer duvida ou ocorréncia nesse sentido, favor ligar para (Oxx11)
266-3166, para que possamos tomar as providéncias cabiveis.

NOSSA FICHA DE AVALIACAO

Esta é a nossa cotacéo para os games avalia-
dos, que traz muitas informagtes de forma com-

o console, ja que ha uma lombada onde indica-
mos 0 nome do console (ao topo) e seu respec-
tivo nome em japonés (& esquerda) com uma cor
diferente para cada sistema. Além disso, o logo
respectivo aparece no canto superior esquerdo
da ficha de avaliagdo e, na parte de baixo, o
joystick do mesmo. A nacionalidade do game &

plo). Ao lado desta temos 0 nome do jogo em

fabricante, a memdria, o género do game e o
numero de jogadores. Em seguida temos as no-
tas (que variam de 0.1 a 5.0) para os 5 quesitos
avaliados: Grafico, Som, Controle, Inovacéo e Di-
vers&o. Estas notas resultam numa média final,
que aparece destacada em seguida. Por fim, se-
guem-se os pontos positivos, em Pros, e os ne-

gativos, em Contras, do titulo em questio.

pacta e compreensivel. E facil e rapido identificar s

indicada na bandeira triangular (amarela no exem- .

destaque. Logo abaixo seguem-se o nome do [§%8
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O que a Polyphony Digital fez com o
¢ Gran Turismo original foi tdo logico quanto

i GT, os games de corrida eram mais sobre
corrida e menos sobre os proprios carros.
E claro que algumas empresas adquiriram
licengas oficiais, mas o foco sempre foi
* uma divertida experiéncia de diregdo. Sen-
do eles mesmos malucos por carros, o
pessoal da Polyphony sabia que havia
muitas pessoas que estariam tdo interes-
sadas em carros realisticos e elementos
* de modificagao quanto eles estariam na
| parte de corrida do game. A idéia foi uma
simples extensdo do género, mas foi ex-
! tremamente bem efetiva. Agora a Sega,
| que sempre produziu seus proprios games
| impressicnantes de corrida— a maioria no
estilo arcade — esta fazendo a sua entra-
| da no género de simulag&o real de diregdo

. com Sega GT: Homologation Special.
Sega GT tem tude o que poderiamos
esperar de um simulador de corrida. O game
_| contem os modos Championship, Single
| Race, Time-Trial, dois jogadores com tela
dividida, Internet e um usual Replay. ©
modo de Internet, se vocé esta imaginando, nao
1 tem um modo de multiplayer. Ao invés disso, os
jogadores poder&o carregar e enviar seus melhores
tempos, Ghost Cars, e muitas outras coisas legais.
«a O Championship obviamente é onde fica a jogabili-
1 dade, € o foco principal do game. Aqui o objetivo &
_ | adquirir licengas para dirigir, através de quatro ni-
veis diferentes: E, B, A e SA. A licenca que vacé
tem determina o tipo do carro que vocé pode com-
_ prar e as pistas nas quais pode competir. Comple-
| tando uma série de testes de direcso de dificuldade
% progressiva vocé adquire cada licenga, e progride

i no modo Championship.
* Junto com estes modos de jogo, Sega GT tam-
bém possui um modo Tuning. Aquii vocé podera
personalizar de tudo, desde pneus, amortecedores,
freios e diregao até os chassis e a pintura de uma
determinada area. Este modo de personalizagio é
t&o completo que vocé podera criar até o seu pro-
prio veiculo, com seu préprio visual e especificacées
tnicos. Vocé podera dar um nome para a sua criagéo e levé-la para correr nos
muitos modos de jogo do game. Na versdo final, a Sega espera que esta porgéo do
game seja tao envolvente quanto a verdadeira corrida. E é exatamente isso que os
loucos por carros amam em um simulador de corrida.

O segundo ingrediente, além de um gran-
de modo de personalizagéo, € claro que & uma
tonelada de carros oficialmente licenciados. Sega
GT: Homologation Special traz cerca de 200 veicu-
los, e a maioria deles lembrando os que correram
de verdade na liga do All Japan GT Championship
de 99. A lista de fabricantes inclui a Mazda, Toyota,

Honda/Acura, Suzuki, McLaren e outras. Os carros
especificos a serem adicionados incluem o NSX,
S$200, Supra, RX-7, F1 GTR e varios outros.

As pistas do jogo sao também baseadas g
nas cursos reais do All Japan GT Championship.
Voceé podera participar de corridas especiais como
0s abertos de ANA e McDonalds. As pistas, é claro,
variam de uma dificuldade suave no comego até
dificuldades inacreditaveis em estagios mais avan-
¢ados. Para ajudar a pilotar nestas pistas, a Sega
implementou uma fisica realistica de direcao, com
tempo de aceleracdo e frenagem que coincidem
perfeitamente com a dos carros de verdade. Vocé |
pode usar o seu freio de m&o para fazer uma curva mais fechada e plsar no
acelerador para passar por todos os adversarios.

Sega GT: Homologation Special definitivamente estd na nossa lista dos
titulos mais esperados de Dreamcast. Esta previsto para dia 14 de fevereiro no
Japdo, e apesar da Sega of America insistir que o jogo ainda precisa de uma
confirmagao nos EUA, ndo sera nenhuma surpresa o seu langamento americano. |
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FUR FIGHTERS

Acclaim / Bizarre Creations
Acdo - GD

§cm previsao de langamento (Europa)
: = EXPECTATIVA! Yookt

A violéncia & um assunto que esta na moda no
cenario dos video games atualmente. Todo esse
sangue e violéncia deixam papai e mamae preocu-
pados, pois os adolescentes impressionaveis cer-
tamente sdo levados ao assassinato em massa se
eles n&o largarem o controle. Mas espere! Nem
tudo esta perdido, j& que a Bizarre Creations, uma
softhouse britanica, esta aqui para salvar o dia
com um game doce e felpudo sobre familia, carida-
de e, é claro, exterminar os vildes! Enquanto os
| criticos que citam os games como uma contribui-
¢ao direta para a violéncia na vida real ndo gosta-
A0 nada disso, este novo titulo da Bizarre Creations
para Dreamcast vai presentear os proprietarios do
console com jogabilidade inovadora e um humor
| sadico que vai deixar todos felizes.
Fur Fighters € um game de acao/plataforma
| maluco, bonitinho mas violento. Apresentado pela
primeira vez durante a ECTS99 com o nome de
Furballs, o game, além da mudanca de nome, re-
cebeu uma série de alteracées que comegam a
i dar uma boa forma na produgéo. ~
A historia é a seguinte: HA muitos anos, na vila
de Furball, habitada por criaturas fofinhas e felpu-
das, o maléfico General Viggo decidiu tentar uma
nvasdo. No que ficou conhecida como a Grande
Guerra, todos os animais lutaram contra o General
~ do mal, e ele acabou sendo derrotado. Ele foi visto
| pela Ultima vez fazendo manobras em um Jet Ski,
e entdo tudo rapidamente voltou ao normal onde os
Furballs viviam pacificamente com suas familias
e, é claro, suas colecdes de armas. Infelizmente,
sso foi 86 o comego. Em um dia fatal, nossos
amigos peludos estavam curtindo uma noite fora
da cidade, e ao retornar se encontraram com um
| desastre. Eles descobriram que o General havia
B refornado, e suas familias foram todas captura-
das. Agora os seis habltantes que restaram — Roofus, Julietie, Bungalow, Rico,
Chang e Tweek — formam a forga conhecida por Fur Fighters, e partem, juntamente
com seu dispositivo semi-funcional de teletransporte, para uma tentativa de resgate
valente, esperta e coordenada para salvar suas familias e derrotar o General Viggo.
Um dos aspectos mais importantes de Fur Fighters é que vocé tem que
fazer o melhor uso possivel da sua habilidade para jogar como um dos personagens
ja mencionados para resgatar seus amigos e parentes. Vejamos guem séo estes
personagens e 0 que eles podem fazer durante a aventura:

— Como o mais velho dos Fur Fighters, Roofus o Cao
tam a confianca estampada em sua personalidade. Criado no
brutal canil do suburbio de Glasgow, ele se alistou no exército
para escapar do cortico e das lutas. Ele era um soldado nato, e
ganhou varias medalhas, mas evitou todas as propostas de
, promogao. Ele lidera os Fur Fighters como o combatente

e mais experiente, esforcando-se em uma (l-
- ’_.\ tlma bafalha para salvar a sua famllla

Raposa de Fogo, nasceu em uma rica familia na China rural,
onde ele foi criado nas brilhantes luzes das prosperas cidades ao
sul do pals Quando a guerra comecou, ele espantou sua familia
2 ao escolher tornar-se um soldado comum. Seu
'3 conhecimento enciclopédico de ciéncia e estra- §
7 tégia, combinado com sua agilidade e habilidade
naturais, fazem dele uma das melhores armas dos Fur Fighters.
— Bela e atlética, Juliette a Gata também & uma guerreira supre-
ma. Ela pode ser temperamental, teimosa e egoista, com uma inco-

meda tendéncia a néo ouvir os outros. Quando ela flca frusirada ela é
frequentemente tentada a encarar o General Vigge sozinha, mas
com persuasao, ela decide permanecer com o time.

— Criado entre as enormes comunidades de pingliins
do sul da Argentina, Rico o Pingiliim sempre desejou mais do que
sua vida mundana de pescar e evitar orcas. Ele partiu em busca de
seu sonho, e encontrou-se com os Fur Fighters, que ajudaram-no a

apurar seus talentos. Rico € um pouco confiante demais,
; e tende a ficar sonhando. Ele realmente nZo é o
heréi que ele pensa que é, mas é rapido para.
mostrar que na agua nao ha ninguém mais
2. habilidoso.

— Bungalow & um canguru crescido, que é o melho
amigo de Roofus. Este enorme antipodal, apesar de bem-dotadc
. de forga, ndo € muito favorecido no que diz respeito ac cérebro. Ele
€ o mais feliz ao receber ordens dos outros — geral- e

“~» mente Roofus ou sua esposa dominadoral j
— Tweak o Dragonete tem menos de um dia de
idade. Sendo o dltimo ovo de sua mae a chocar, ele passou
apenas alguns poucos e preciosos minutos com ela e seus irméo
antes do General Viggo levé-los. Apesar dele ser o maior e mals;
lento de seus irméos e irmas, ele sabe que deve lutar para traze—
los de voita. Desajeitado e nervoso, ele acha seu nove mundo
assustador e fascinante, mas é ajudado por seu conhecimento
instintivo em armas de fogo, e também os ou:
tros Fur Fighters que tomam conta dele.

O gque torna o elenco de perscnagens
de Fur Fighters tao integral e Gnico é a maneira
que eles agem. Vocé terd que usar todos os &
personagens para completar cada fase. Todos
eles possuem suas proprias habilidades particu
lares: Roofus, como um belc cdo de caga, pode
cavar para alcancar areas inacessiveis; Juliette
pode utilizar seus talentos felinos para escala
superficies verticais; Bungalow, por ser um can
guru, pode pular mais alto que os outros; Rico
pode nadar debaixo d’agua, como qualquer pin
glim; Chang usa suas habilidades de
contorcionisme para passar por lugares estrei-
tos; e Tweek pode planar por longas distancias
fazendo uso de suas asas de bebé-drag&o. Des
ta forma, por exemplo, se vocé estiver jogando
com o pingliim Rico, e precisar subir em uma
area mais alta para pegar um item especifico
VOCé precisara trocar o persenagem pelo cangu:
ru Bungalow para alcanga-la.

O game é dividido em uma série de
fases e mundos, e cada personagem pode le- §
var até duas horas e possivelmente mais para
completar uma Unica fase, tornando a busca !
um grande desafio. De fato, a Bizarre atual

mente esta pretendendo alcangar pelo me
nos 50 horas de duragao! Apenas na verséo %
beta exibida pela softhouse, ja dava para ter uma idéia da variedade das fas
tematicas, como florestas, areas de construgéo e até uma Nova lorque coberta de
neve! Em cada area, todas de uma criatividade impar, vocé tera que atirar en
il6es, coletar varios itens resgatar cmco bebés e resolver uma porcao de puzz!




Mmto bem 0 que nos temos aqm’? Certo, nés
temos um jogo "Survival", contendo cenarios pré-
| renderizados, personagens poliganais, oh, e legiGes de
| mortos-vivos. Ele esté cheio de agdo com armas, puzzles
mediocres, e uma atuagéo de voz ruim. Agora, respire
bem fundo, porque nZo é uma nova versao de Resident
Evil no PlayStation — é Countdown Vampires da Bandai.

Honestamente, se vocé & fa da série Resident
Evil, este jogo definitivamente ira agrada-lo. Cada sim-
ples aspecto do jogo ou é inspirado ou é diretamente
relacionado ao Survival Horror da Capcom. Tem o mes-
mo sistema de mapas, exatamente 0 mesmo esquema
de controle, até mesmo a “sensago” do jogo — tudo isso
| & Resident Evil puro. Ndo estamos dizendo que este é
um fenémeno tnico (pense em todos os clones de Maria
Kart que ja foram criados), e nem uma cépia ruim; mas
espere de Countdown Vampires toda a agdo horripilante de Resident Evil.

Apesar da maior parte da jogabilidade “emprestada’, CV tera pslo menos
sua propria parte justa de inovacBes. Vocé ndo ira apenas matar tudo o que cruzar
o seu caminho; ah, ndo se preaculpe, havera uma boa quantidade de monstruosida-
des mutacionadas para matar, mas estes vampiros podem ser salvos também. A
escolha é sua: atirar para matar, ou atordoa-los e derramar a misteriosa "White
Water" sobre eles para fazé-los voltar 4 forma humana. E definitivamente mais
dificil salvé-los — mas eles parecem néo ressurgir depois que vocé faz isso.

Vocé encontrard municio e varios outros itens caidos no chao, mas vocé
tambem pode comprar armas e comidas das maquinas de venda. Vocé comecara
com uma determinada quantia em dinheiro; e pode ganhar (ou perder, o que &

desafiantes.

Mesmo neste estagio preliminar de producéo, todas as fases disponiveis
contém um grande nivel de criatividade e desafic. Um bom exemplo & quando vocé
precisa entrar em um prédio, mas o seguranca na porta diz que estara fechado até
as 8:15. Seu primeiro pensamento pade ser explodir o guarda, mas n&o ha necessi-
dade de ir a este extremo. Ao virar as costas, vocé logo tem a intuigdo do que se
deve fazer, usando um pouco de imaginacéo e criatividade. N3o, vocé ndo tem que
matar tempo no arcade. Isso nao € Shenmue, vocé sabe. Vocé tem que achar outra
saida. E entdio que vocé nota um relégio gigante... Entao, enquanto o guarda tira um
cochilo, vocé prossegue para o pargue. E 14 que vocé encontra um daqueles
elevadores de limpadores de janelas, que ajuda vocé a dar uma “viagem no tempo”,
jaque vocé consegue “mudar” a hora pulando ne penteiro e dando uma boa adianta-
da. Quando o seguranga desperta, ele “percebe” que dormiu muito mais do que
pensava. Bem esperto, ndo?

Mas esqueca isso. Ainda mais impressionante do que os puzzles do game
s80 os seus integrades mini-jogos. O senso de criatividade da Bizarre continuamen-
te impressiona. Um destes momentos de Fur Fighters, que da uma quebra nos
moldes tradicionais de games de tiro e plataforma, & quando os personagens jogam
uma partida de sinuca usando suas armas ao invés de tacos. Qutro exemplo &
quando Roofus opera um guindaste gigante para derrubar alguns obstaculos e limpar
o caminho. Apesar de nada espetacular, isso & certamente uma bem-vinda mudan-
¢a de ritmo e uma excitante indicagio do que se pode esperar do game. A Bizarre
promete oferecer uma tonelada de mini-joges deste naipe, o que deve manter uma
janela bem aberta para uma variedade muito necessaria em meioc a violéncia gratui-
ta.

E porfalar em violéncia, & claro que ela estara muito presente. Seguindo os
moldes de games como Quake, estes bichinhos no vao acariciar vocé até a morte.
Pode contar com issal Como qualguer bom herodi, eles usam um arsenal de armas
para derrotar o inimigo. Apenas na versao preliminar, ja dava para contar com armas
como uma pistola, uma shotgun, uma arma de plasma, um rocket launcher e um
coisinha bonita que ndo é muito diferente da BFG-9000 de Doom! Até 30 armas
estaréo disponiveis para a versdo final. Vamos falar de um dos aspectos mais
importantes do game, a opgao de deathmatch em multiplayer. E aqui que a diversdo
realmente comega. Habilmente chamada de Fluff Match, dois jogadores ou mais
podem bata\har uns contra os outros neste mteressante modo extra dejogo atraves

e
5

freqiiente) mais em uma das infinitas maquinas espalha- [
das pelo cassino — afinal de contas, esta é Las Vegas. E
Vocé também pode alternar as armas ao simples toque .
de um botdo, o que definitivamente salva bastante tem- |~
po quando vocé é atacado. .

Vocé assume o papel de Keith J. Synder, um
detetive de homicidas de um estado vizinho, que pega
um trabalho extra como seguranca de VIPs durante uma
abertura de cassino. Infelizmente, as coisas ndo vio bem como planejadas; todas
as pessoas no clube tornam-se vampiros e se espalham para atacar os inocentes.

- Keith sobrevive, no entanto fica preso no cassino, e precisa descobrir exatamente

0 que causou o incidente.

O ambiente surreal de Las Vegas & bem capturado neste jogo; vocé terd
uma boa sensagéo da realidade, mesmo enquanto Keith vai de um cassino para
outro. O jogo traz graficos de qualidade, que fica entre os de Metal Gear Solid e
Resident Evil; vocé vera varias cenas em CG durante o jogo, que sio realmente
boas. A cena de abertura no clube em particular contém o mesmo tipo de agio
frenética e de ritmo répido que fez o filme "Blade" popular — e isso & algo muito legal.

Finalmente, vocé tera um jogo que pega muito emprestado de seu género,
e ainda assim consegue dar uma variada frazendo alguns elementos tnicos. Countdown
Vampires parece compensar.

de uma tela dividida. Os controles no estilo Turok
funcionam muito bem nas fases enormes dispo-
niveis para batalhas. Ainda nao é certo que a
Bizarre va incluir este modo multiplayer no pro-
duto final, mas considerando que havera tam-
b&m uma verséo para PC e a data ainda indefi-
nida para o langamento do jogo, apenas pode-
mos esperar que a Bizarre dara o seu melhor
para oferecer esta diversdo aos jogadores. E §
com esta mania de pér personagens fofinhos
para lutar, esperamos Barney e os Teletubbies
como personagens secretos do Fluff Match! Brin-
cadeira.
No departamento grafico, Fur Fighters
nao faz feio, sendo, no minimo, um colirio para
os olhos. Cenas gue utilizam os graficos do jogo
para contar a historia, no estilo de Metal Gear |
Solid, cumprem um papel importante em manter
a atmosfera de desenho animado e a acédo. O &
game vai rodar a constantes 60 fps, e nenhum detalhe fi
dispensado. Neve que cai do céu, pegadas que ficam no chao;
armas que deixam buracos em tempo real nas paredes ao disparar
um tiro. Esta fudo aqui, e gragas ao impressionante sistema de
fisica, ha uma variedade de animacfes nas seqiiéncias de combate.
Estoure um cara com uma shotgun de curta distancia e ele vai virar
uma nuvem de recheio. Acerte um inimigo com um rocket launcher
perto de uma parede e observe seu corpo ricochetear pelo ar como uma
bola salitante acertada por um taco de baseball. Os inimiges vao até
cambalear como se fossem figurantes de um filme de agao de Hong Kong quando
acertados por balas em certos lugares. Combine isso com os cenarios incriveis do
game e vocé tem esta bizarra combinagdo de John Woo, Quake e um episodio
maluco de Tiny Toons. De qualquer forma, esperamos por maiores novidades da
Bizarre Creations enquanto o game nao & langado. Fur Fighters, provavelmente um
dos grandes nomes na linha de games de 2000 para Dreamcast, esta programado
para, no minimo, agosto deste ano.
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 GUNDAM SIDE ST

EXPECTATIVA: 5
Os fas ocidentais de anime e de

a Bandai revelou que Gundam Side
Story para Dreamcast seria conver-
tido para o mercado americano, e com
vozes em inglés... Os fanaticos por
animagao japonesa ja sabem muito
bem o quanto um trabalho mal feito
de dublagem pode arruinar uma pro-
dugdo perfeita, e a maioria estava
esperando um destino parecido com
( este titulo com altas influéncias de
anime.

Bem, sem mais preocupacdes,
fas! Depois de jogar um pouco da
versdo totalmente em inglés de

* mcast, podemos dizer com um gran-,
i de, luminoso, feliz e brilhante sorriso
que a Bandai esta realizando um tra-
balho respeitavel na fradugdo e no
departamento de atuacgdo de voz.
Estamos falando de dubladores profissionais aqui, e nédo funcionarios
tentando atuar pela primeira vez. E quanto aos escritores... apesar dos
gibiadozes terem muito para falar, alguns dos didlogos parece '
_entes de um trabalho corrido (na verdade, este problema surge da extre-
ma duragao de frases em inglés comparadas as suas equivalentes em
onés), é dbvio due eles conhecem seu mgles, e tém expeﬂenc;a no
_campo da localizacgo.

: - Isso & uma coisa boa, porque ;ogar Gundam Side Story aam uma

= japonesa era de pnme;ra olasae em todas : as areas de apreser}' cdo, de
~ fato, desde os graficos suaves até as impressionantes cenas de historia
em tempa real, e a inclus&o de dublagem de qualidade na verséo ameri-
ana mantém o pacote completo.

O fato de gue o game agora estara totalmente em lngEes ajuda
Gonstderavelmente os fas que ndo dominam o idioma japonés, ja que
ra sera “pes,swel entender completamente a historia. E € o tipo de
- de anime, envolvendo colbnias espaciais, operagdes com nomes
- como :Bﬁtlsh” “Cdess e a completa e absoluta destruicio da capital
austrakama Stdney Tudo comeca em UC 0079 (uma destas medidas
_“universais’ de tempo). Uma colonia espacial chamada “Side a3 tendo
ado de declarar-se Duchy of Zeon, comeca uma guerra de indepen-
contra o governo da Federagdo da Terra e inicia a Operagdo
onde ela manda uma colonia espacial para a Terra, visando atingir
fortaleza do Exército da Federacio da Terra na América do
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mechs ficaram espantados quando

diosamente em favor do exército da Fe r“aé:aa,
{1} Gundam Side Story: 0079 para Drea-

_com todos aqueles nomes, j& que

TIME 00 £ 01 : 05

peneira a atmosfera do planeta mantendo Jabrew vre. Infehzmente um'
dos principais complexos da coldnia se desprende e atinge Sidney, na
Austrélia, e fransforma a grande cidade em uma enorme baia.

O Exército de Zeon, ainda situado no espago e prevendo um
prolongamento da guerra devido a falha da Operacéo British, comeca
uma série de operactes secundarias, & consegue rapidamente ocupar
2/3 da superficie da Terra. A Australia, ja se recuperando do impacto gue
destruiu sua capital, também é invadida, e 0 Exercnto da Federagdo Aus-
traliana ndo tem chance alguma :

Mas as forcas da Terra ainda ndo estéa contentes apenas espe-
rando em V30, & onze meses apos o i guerra, eles lancam a
Operagdo Odessa, uma enorme cantra—nfenswa 3 Europa que conse-
gue atingir o sucesso. O equilibrio militar: mega a mudar gran-
conira-ofensivas co-
megam a surgir por toda a superﬁcae do globo, inclusive na Australia.
Aqui é onde suas tarefas em Gundam S:d& Story: 0879 acontecem.

A histéria estd condizente com a de tempo de Gundam
apenas parcialmente. Se vocé € conhecedar da sequéncia de eventos
de Gundam, vera que a Operagdo Odessa acontece em novembro de UC
0079. Contudo, vocé ndo vera em lugar m Side 3 se declarando
Duchy of Zeon. Hmmm... talvez seja por isso gue 0 game € chamado
Gundam Side Story (ainda bem que eles ndo o chamaram de Gundam
Gaiden). Independente disso, vocé néo precis nhecer nada sobre o
universo de Gundam para apreciar 0 jogo, ou mesmo a histéria que o
cerca. Ele se sai muito bem por conta pmpna @ que geralmente ﬂao pode
ser difo sobre os games da Bandai. :

No jogoe vocé assume o pape! de um membro ‘da White Dingo, e
toma o eontrole de um Mobile Suite, 0 maior trunfo no arsenal do Exército
da Federagdo da Terra (um Mobile Suite € como um mech, mas se vocé
chama-lo de mech, sera condenado a morte pelos avidos fas de Gundam
por ai). Antes de ir para as batalhas nas planicies da Australia, vocé
assiste a Uma cena de animagao dando © sumario da missao, com o bom
evelho Ccmandante Stanley Hawkms e entdo scolhe um Mobile Suite e
personaliza-o com escudos e armas. Inicialmente, vocé tem disponivel
os modelos GM e GM Cannon de Mob’le' Suits, maa recabera VErsoes
mais poderosas completando as mis

trus;ﬁes lhe da todas as

infor'magﬁes riecessérias) Comé' Iéﬁ =_'qur-s ext;a 0 game possi

interagir com seus aliados ccntrotados pt-:'laa cnmputador S3o fornecidos
a vocé dois veiculos aereos, mnbécldos como “Fang 2° e “Fang 3° que
podem ser instruidos a realizar ¢ _arefas como defender uma uni-
dade aliada, atacar um datmminsde anrmlgo usando um estilo de batalha
que vocé escolhe, & procurar por inimigos em até trés waypoints dentro
do campo de batalha. Vocé tambem tem & sua disposi¢go um caminhao
chamade “Oasis, o qual & usado para se fransportar. _

E claro que vocé terd que fazer todo o trabalho pesado por conta
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tarefa de observar a\_ redor enquanto se move praticamente impossivel, ja que o controle &
progral ado em um estilo sumllar ao de Shenmue com 6s mawmentos atnbu1dos a0 direcional

; m aptadc} por um estilo mais aproxmado a Slave Zero e Turek Contudo a 2
'?rso de msra diminui o problema de a!gum_a maneira, e, & claro, o prob!ema Lancamentos de fitas de
Game Boy e Nintendo 64

' enviamos para todo o Brasn

jues altos valores de produgﬁcr desde Qs grar” cos até a interface, chegando a atuacdo
; na. Espere por Gundam Side Story 0079 em versao americana no inicio de abril, : www_wpshopcelular COm. b;

Email: vipshop@plugue.com.br
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Quem vocé chama- influéncia de Andy rhol e esnderla to Ionge no EM CAMPINAS sp

ria quando o mundo estives- futuro?). Logicamente, vocé ndo tera muito tempo Nove: e Semi Moves

i se para sofrer a destruigBo para descansar e apreciar o cenario — as fases estéo
ﬁ/ & A Fone: (0xx19)

. completa? Melhor ainda, cheias de criaturas determinadas a desintegra-lo.
«fu Gﬂmu 2323900

quem vocé chamaria quando Ja faz muito tempo que Duck Dodgers foi
0 mundo estivesse para so- anunciado, e apés um misterioso periodo de siléncio
frer a destruigéio completa, e (do tipo que vocé apenas espera para ouvir que ele foi
0s super-herois do mundo es- cancelado), a Infogrames informa que eles ainda fa-
| tivessem emum seminariode lam sério sobre tornar a primeira apari¢ée do Patolino
i como passar capas a ferro? no N64 memoravel. Duck Dodgers esta previsto para
@ Duck Dodgers & a resposta. a metade do ano, entdo ainda ha bastante tempo para
I Oalteregodeoutromundode a Infogrames e a Paradigm oferecerem o préximo
i Patolino jafoiuma atracdonos grande game de plataforma 3D para Nintendo 64.
 desenhos tentando impedir os s e
. planos malignos do conspira-
dor Marvin o Marciano... ago- §
ra, gragas a Infogrames e a
Paradigm Entertainment, nos-

so herdi esta de volta a ativa, o - . ; |
no Nintendo 64. o e &) DESPACHAMOS VIA SEPEX

Compra - Vende - Troca - Aluga
Conserta e Diverte!

Tudo em até 12 vezes “sem entrada
Rua: Luzitana, 1407 - Centro Campinas -SP

A historia é encanta-

dora_r‘r)ente simpies: Marv]n o TEL. (0xx1 1 )

Marciano constroi a Arma Definitiva e treina sua mira no e
planeta Terra. Porém, o pequeno marciano de capacete WS . 3846-1470
tem um problema: desintegrar um planeta inteiro conso- 4 i

por 1mmmm AR s

wﬁ& -wwar x&sxm.@g

me muita energia, entdo ele precisa enviar seus servos 3846-4375 : i
bizarros para coletar afomos que servirdo de combustivel Q A[m[ﬂmnto em iiﬂ!da&ef
para sua ocbra-prima da destruicdo. Bem, Duck Dodgers, P ! Play lat ﬂ &

X = statio

" Entrega

o herdi do século XXIV %2, ndo deixara isso acontecer—e ; 5
" pessoal ou » Conserios Destrava mentos

Patolino parte para ele mesmo coletar os atomos e

desativar a Arma Definitiva antes que ela arranhe a pintu- £ 4

ra das casas de todos os terraqueos. il b1 sedg},,/ via sedgx pa;a o Bra:gl
Duck Dodgers ndo vai enfrentar os aliens ape- Www_dragoon_com.br S

nas com suas asas, entretanto; ele vem armado até o s (ursg; de Almhamgnhl

bico com a Uitima palavra em tecnologia ACME, desde ® VENDE °* ALUGA ° TROCA
ray guns até jet packs. E quan}jo tudo estjyer realmente * NOVOS E SEMI-NOVOS
dificil para o pato, ele recebera algumas otimas (apesar £ 5
de gaguejadas) dicas do Gaguinho. ® ASSISTENCIA TECNICA
Como vocé pode ver pelas imagens liberadas,

Duck Dodgers aproveita bastante os temas gréficos dol RUA SIWAN'A, ]57 = MOEMA = SAU PAUI.O

Bestr&vamento ¢ Ccmponentes

Av Amador Buenoda vetga 607
Penha SP - CEP 03635—000

desenho original; os cinco enormes mundos em 3D séo

modelados a partir da arquitetura dadaistica do desenho, Para anunciar ue: (0~11) 3641 - Ohhil
e sdo pintados com cores vivas (quem imaginaria que a 3
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ExP Et:TATiVA. Fok kA

Este pode ser considerado como uma
das maiores surpresas até agora neste ano,
Tudo bem, ainda estamos no inicio de
2000, mas Nightmare Creatures Il pegou
todos desprevenidos, quando esperava-
mos “apenas mais um game”, surpreen-
dendo em todos os aspectos. Nao que o
game original tenha sido ruim; pelo contra-
rio, ele até era legal, mas nunca chegou a
ser um titulo de primeira linha. Isso aumentou ainda mais
o fator surpresa gue nos trouxe a continuagéo.

O game esté sendo produzido pela Kalisto e sera langado
pela Konami. Para exibir a primeira vers&o preliminar ao
mundo, a Kalisto demonstrou o game rodando no PlayS-
- tation, provando ndo sé do que o console da Sony é
capaz, mas também deixande para cada um imaginar como ser4 a versao Dream-
cast. Nightmare Creatures Il & gratuitamente sangrento e violento, sombric e hor-
rendo, seguindo os moldes de classicos filmes de horror, € ele é tecnicamente bem
executado. Resumindo: nés precisamos deste game.
O jogo parece ser uma estranha mistura do tema de Nightmare Creatures
original, os cortes rapidos e a acéo frenética de Matrix, e a horrores encon-
trados em filmes do tipo Halloween e Sexta-Feira 13. Dan Kaufman da
Kalisto disse que as influéncias de filmes nido estio tao longe: “Nos
i " realmente queriamos colocar vocé nos anos de 1930, s6 que mais impor-
1 \ / tante, nés queriamos colocar vocé em meio a um filme de horror”.

s/

- BamME News - NINTENDD 64

BI.E nom:ns 2000

 EXPECTATIVA: *ﬁm‘d‘m

Sim, é de deixar qualquer um cogando

a cabeca a noticia de que a Titus adquiriu

a licenga para e novissimo Blues Brothers

2000. O filme, estrelando Dan Aykroyd e

um obviamente envergonhado John

Goodman, foi uma falha tremenda. Sera

que alguém menos que a Player 1 poderia

transformar este fracasso em um jogo de

sucesso? Se uma jogada na verséo preli-

minar for um sinal preciso da direcéo do

| projeto, a resposta & um supreendente “sim”.

: Player 1 nao ira mentir. O jogo & voltado

E diretamente para os jogadores mais jovens. Os

| graficos sdo incrivelmente no estilo desenho-ani-

mado, o que nota-se pelos personagens caricatos e

0s cenarios coloridos — até mesmo os locais mais

sombrios, como esgotos e cemitérios. A produtora

até tirou qualquer sinal de violéncia; ndao ha nenhu-

ma arma de fogo em Blues Brothers 2000. Ao invés

disso, 0s inimigos serdo acertades com pulos (no

melhor estilo Mario) e com martelos, vasos e ou-
tras bobagens da Warner na cabega.

Vocé e o personagem de Dan Aykroyd, Elwood
Blues — ou pelo menos uma livre representagéo
dele. Tdo legal quanto um pepino, vestido com sua

| ja conhecida roupa e 6culos escuros , sua missdo &
escapar da prisdo, reunir a sua banda (ac menos a
| parte que nAo estd morta) eir para Lousiana. L&, os
Blues Brothers devem participar em uma batalha
as, para poder salvar um orfanato com o prémio em dinheiro.

Como no filme, Blues Brothers 2000 depende muito da masica. Uma boa
jogada do game € a busca por 500 moedas espalhadas pelos 4 mundos enormes,
mas vocé também deve ajudar Elwood e seus amigos a curtir um som. Cada mundo
contém 10 notas musicais; ao encontrarestas notas, vocé aprende uma masica que
pode ser usada com um novo personagenm... come o gorducho Mighty Mac. E claro
que primeiro vocé deve achar e resgatar o personagem (Mighty Mac deve ser
libertado da Mafia Russa) e achar seu respectivo instrumento musical; entio, no
final de cada fase, vocé deve entrar em um torneio de danga (no melhor estilo Bust-
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" real ou seja la o que for. E quando o grande Herbert f"””d

i :

O enredo, apesar de n&o muito original, certamente toma o caminho certo
para chegar ao objetivo de aproximar-se de um filme. Exatamente
ﬁ 2

um seculo depois do Nightmare Creatures original, parece que o
de uma série de segredos misticos, e ainda esta trabalhando em '%

antigo vildo Dr. Adam Crowley conseguiu se manter vivo através
seus maus designios para a sociedade, s6 que desta vez em Paris,
na Franga (o ambiente ideal para um filme de horror: imagine o
cenario, uma obscura noite européia, coberta pela densa névoa, D& £
até calafrios!). E quem surgira para impedir este louco? Nossos

herdis, é claro, mas agora, o protagonista principal ndo & um defen- 6; '
sor do mal. Herbert Wallace foi uma vitima dos experimentos de I;

-

Crowley por aproximadamente uma década, e agora que ele esca-
pou, esta um pouco fixado na idéia de vinganca.

“Wallace € uma mente bem distorcida. Ele realmente &
um psicopata. Ele é tdo desequilibrado que nem ao menos sabe
se tudo isso é real ou € fruto de sua mente.”, disse Kaufman.
Mas uma coisa & certa, ele vai matar tudo o que ele ver,

comeca a trabalhar com seu machado, as coisas podem %
ficar um pouco malucas. Nao ha nada melhor para descre-
ver isso do que quando ele executa seu golpe finalizador.
Todos os personagens, incluindo os vildes, possuem um *
golpe de finalizac&o em Nightmare Creatures |l (assimcomo .
Mortal Kombat), e o Sr. Wallace gosta de decaptar suas
vitimas. E entéo acerta-lo. E acerta-lo de novo. E de novo.

E de novo.., De fato, ele fica tdo empolgado neste frene-

a-Groove) para poder continuar a sua miss3o. Ha um total de 8 desafios de danca
no jogo, entdo vocé deve ser bom também nas dancas além da plataforma.

Muitos elementos tradicionais de jogos de plataforma sdo encontrados em
Blues Brothers 2000. Vocé deve achar itens especiais para habilitar novas areas,
como os "Speed Shoes"que o fazem correr mais depressa, "Spring Shoes" para
alcangar novas alturas, € uma caixa de musicas que trasformam notas musicais
transparentes em moedas (assim como os switches encontrados em Super Mario
Bros. 3). As fases estdo cheias de inimigos para vocé pular, mas conforme vocé
avanga no jogo, vocé vai aprender novos movimentos (como em Banjo-Kazooie)
para ajuda-lo a enconfrar seus amigos mais rapido. Cada fase tem elementos
especiais, como na fuga da prisdo; corra por um pétio e desvie-se das luzes dos
holofotes para evitar ser capturado. Se vocé for pego pela luz, vocé volta ao inicio.
Muito legal.

Pelo fato da musica ser tao vital a licenca, espere ouvir faixas bem
familiares quando estiver jogando. A Titus ainda nfo assinou nenhum contrato por
musicas licenciadas, mas parece que eles estdo perto disso. Os efeitos sonoros
séo fenomenais — e nesta vers&o preliminar, eles nem estavam todos no lugar
ainda.

Adicione a tudo isso torneios de danca em multiplayer, e Blues Brothers
2000 comeca a soar como musica para os ouvidos dos fanaticos por games de
plataforma. A Player 1 pretende completar 0 game até o final de margo deste ano




si, que ele mesmo tende a se machucar.
Quando Wallace entra nesta furia em seu
.| golpe de finalizagdo, ele esquece tudo ao
| seu redor, e isso tende a deixa-lo aberio a
qualquer golpe de outras criaturas.
Aproximadamente na metade da his-
toria, vocé podera escolher jogar com
: Ragueel Donnerty uma esbelta e atlética
agente secreta inglesa, que empunha dois
sabres com uma destreza sncumparavel Sua historia ainda nao foi revelada.

Com toda a carnificina, mesmo sendo engracado para os fas de violéncia
extrema, fica imediatamente claro que NC2 n3o & para o pessoal que curte dese-
nhos animados. Este game devera ser um dos titulos mais ofensivamente agressi-
vo ja feito, rivalizado apenas pelo banho de sangue inspirado em anime da ASCII,
Berserk. O sangue jorra em uma quantidade alarmante durante o combate, e as
coisas ficam sujas em um instante. E quanto a todas aquelas armas nos “titulos de
horror” (entenda: Resident Evil), nosso herdi tem seus proprios métodos de eliminar
zumbis. Agarrar o estlpido morto-vivo pelo pescoco e socar sua cabecga contra a
parede com grande velocidade até que seu cérebro exploda e compense a falta de

| tinta fresca na parede.

| N&o se engane com isso, este game com certeza sera avaliado pela ESRB

| (Entertainment Software Rating Board, que determina a faixa etaria ideal para cada

| jogo) com um grande M (para Mature Audience, ou publico adulto). Mas ja que a

Kalisto esté pouco se importando com isso, e aproveitando este fato, NC2 sera um

dos titulos de agdo mais maduros e voltado para o publico adulto a sair para um

console. Herbert ndo brinca, garoto, e ao contrario do seu professor, nés ndo

poderiamos estar mais gratos por sua ma atitude.

| Uma grande parte da habilidade da softhouse de transmitir este senso de
extrema violéncia e terror se origina da arquitetura do jogo, a qual permite uma
repugnante quantidade de detalhes, tanto literaimente quanto figurativamente. As
fases do jogo sdo enormes, e vocé realmente pode ser pego pela agdo. Nao apenas
cada um dos ambientes do game & baseado em locais verdadeiros para um senso
de realismo adicional, como explorar tais locais nunca foi t&o divertido em um titulo
de ag8o. Pule de casa em casa pelos tetos. V& uma vidraca que parece levar a
alguma agéo? Chute os vidros, pule pela abertura para entrar no prédio ao som dos
caces de vidros que caem no chao, e explore o edificio.

O nivel de interacéo é doentio, j& que vocé pode entrar em praticamente
qualguer porta que estiver pela frente, e a especialidade de Wallace n&o & bater
antes de entrar, mas sim bater para entrar e bater depois de entrar. Ele chuta a porta
e arrebenta qualquer monstro otario que estiver do outro lado! Além do banho de
sangue ja mencionado que vocé pode criar (que pode se espalhar pelo chdo e nas
paredes), vocé vera a chuva cair. Vocé vera madeira voar quando espancar uma

: 7 parede ou uma estante. As cortinas balancam com o misterioso
| - vento que geme. Diabos, até baratas andam pelo chéo na
| /?:g%‘ . miseravel prisdo que um dia vocé chamou de lar. A Kalisto
: adicionou um nivel de detalhes inimaginavel, e tudo isso une-
se de forma brilhante até este ponto, de tal forma que é duro
' lembrar que isso era s6 um demo! Nenhum game antes deste
7 ofereceu tao alto nivel de qualidade na area de valores de
producdo. Quando vocé entra em uma sala com sangue espa-
Ihado, com as paredes cobertas de sujeira e papéis velhos,
enquanto o vento entra por uma cortina esfarrapada ao som de
- um uivo de dar calafrios, vocé vai conhecer o medo e talvez
até um pouco de aversdo pela total preparacio de tudo isso.

E vocé teré esta sensacéo praticamente em cada simples sala gue encon-
trar! O fato & que o efeito & composto pelo inigualével uso de seqiiéncias de cinema,
as quais sdo todas geradas com a prépria arquitetura grafica de Nightmare Creatures
Il. N&o apenas as cenas levemente embagadas e freneticamente répidas lembram
as mais nebulosas seqiiéncias de seus piores pesadelos, como também elas fazem
parte da jogabilidade. Sem pausa, sem nada. A cena vem com tarjas pretas nas
extremidades, vocé assiste a seqiiéncia assustadora, e entdo imediatamente reto-
ma o conirole para fazer o banho de sangue. Vocé pode ter visto muitas cenas que
utilizam os graficos do proprio jogo, mas nunca tac boas, e nunca téo rapidas.

E tudo isso completado com algumas faixas realmente sombrias, que
embora sejam apenas um mero sinal do produte final, eram malignas e assustado-
ras. E quem melhor para trazer uma trilha sonora do mal do que Rob Zombie, que
esta atualmente em negociacdes finais com a Kalisto para uma composicdo com-
pletamente original.

O nivel de envolvimento é tdo completo que auto-saves ocorrem em
checkpoints estrategicamente colocados durante as cenas especiais, para que
VOCE nunca precise se preocupar em perder nenhum pouco da agédo. S6 para citar
umexemplo, Wallace chutou uma porta que parecia levar para um pordo, quando na
verdade, ela era um algap&o que o jogou para uma rua abaixo, e enquanto ele caia,
o jogo foi salvo sem nenhuma cdmera lenta. Foi simplesmente maravilhoso. E o
game usa um sistema similar ao utilizado pela Crystal Dynamics’
em Soul Reaver, que carrega cada sala em tempo real, elimi- @
nando os load times e mantendo a agio em aita. ¥

E Kaufman n&o. poderia ter feito de nenhuma outra £
maneira, " Toda vez que vocé salva, vocé esta se lembrando
de que isto &€ um jogo. Ndos estamos tirando isso de vocé.
Quando vocé entrar no mundo de Nightmare Creatures,
nds queremos fazer com que vocé nunca queira sair. Ape-
nas tranque-se em uma sala, apague as luzes, e prepare-se
para gritar ‘Saia Daqui!’ se alguém tentar incomodar.”

E considerando que a versdo Dreamcast tera um
nivel mais alto de detalhes em quase todos os departamen-
tos, estamos prontos para este tipo de experiéncia. Maicr
resolucéo, mais detalhe nos modelos dos personagens, me-
Ihores texturas e iluminacéo, 60 frames por segundo e uma .
pia de cozinha totalmente renderizada serdo apenas algu-
mas das vantagens incluidas na versdo DC. Se a versdo
PlayStation ja tem um visual tdo bom, e a vers&o preliminar
do Dreamcast parece melhor ainda, o produto final serd ; ;-;
estupendo. =

As duas versoes
estéo programadas para 28
de marco, e até la ha pelo
menos algum tempo para ir
se preparando. Esperamos
em breve mostrar um pou- {
co mais deste titulo promis- §™%
sor, como mais detalhes ®
sobre a outra protagonista
do game. Durma com um §
olho aberto! :




TRUMP!: Os mitos, as origens e
curiosidades por tras das
diversas modalidades de luta.
TOYS: As ultimas novidades em
jogos, bonecos articulados, robos,
brinquedos eletrénicos e tantos
outros que fazem a alegria dos
baixinhos.

ANIME MIX: Todas as
tendéncias da animaciio japonesa
€ manga.

Caédigo: RTO 01
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Caédigo: RAM 02 Codigo: RAM 03
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Quer mandar criticas? Desenhos ? Sugestoes, dividas ou
elogios? Entdo escreva para a redagdo da Revista Gamers

Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa CEP 05060-000 Séo Paulo - SP

ou “e-maie-nos” em gamers@edescala.com.br

Oi, pessoal! Aqui é a Fabiana (de novo?!). J4 que a Gamers
na temporada de férias € semanal, resolvi escrever neste
mesmo periodo. Eu tenho uma
reclamagao a fazer do jogo
Legend of Legaia. Fiquei
umas sessenta horas para
| detonar o game, satisfeita
pelo enredo, as cenas em CG
do decorrer do jogo, as ma-
gias e tudo mais, para no fi-
nal assistir aquela ceninha
sem graca do Vahn indo embora de Rim EIm? E ele nem
terminou com a Mei... S6 mais uma coisa: quando ganhei o
Light Egg da Cara em Buma, fui até Jeremi e o entreguei &
Zalam, gue o transformou no Light Talisman. Quando equi-
pei este item, percebi a pre-
senga de uma nova magia, a (8
Ra-seru Han. Ouvi dizer que
haviam mais magias a serem §
descobertas, mas soube que |
€ necessario conseguir outros &
ovos Ra-seru para entregé-los =——

a Zalam. Assim, ele transformaria em itens para novas
magias. A questio é: onde posso encontrar esses ovos
Ra-seru? Que novas magias posso conseguir com elas?
Termino por aqui, um abraco a todos da Gamers. PS: Uma
sugestao: Porque vocés ndo publicam posteres?

FABIANA M. SALES ' SZa UoAo bo MERITI - Rd

Ola, FabJanaf Sugesrao anotada e ca estamos
novamente para responder suas ddvidas. Com certeza o
tinal de Legend of Legaia chega a decepcionar um pou-
co. Entretanio, vale lembrar que a Contrail (Media Visi-
on) nunca foi conhecida por finais longos ou estupen-
dos. Basta dar uma conferida em Wild Arms (o Earth
Golen foi destruido e a paz voltou a reinar... Mas sé
issol?!) e Wild Arms 2nd Ignition (se bem que este (ilfi-
mo até merece alguns cré-
ditos pela seqtiéncia de ani-
magdo). Além disso, na re-
alidade existem quatro fi-
nais, cada qual correspon-
dendo a uma das respostas
dadas por vocé ao Dr. Usha
diante da Genesis Tree,
apos a destruigdo de Cort.
Caso voceé responda “To thank the people who hel-
ped me”, ocorre justamente o que vocé relatou, com
fodos aparecendo para se despedir de Vahn, que parte
para agradecer a todos que o ajudaram. “To see the
Mist-free world” ja tem um contexto mais feliz, com Mei
e Vahn partindo para:uma longa viagem para conhecer
as belezas do mundo livre da Névoa. “To tell Noa my

true fellings”... Bem nesta ggm
vocé ird revelar a todos que
ama Noa (?!) e partira em sua §
busca — lembrando que a
menina dos cabelos purplre- |
os fugiu levando seu irmao |
bebé, Cort —, deixando gue
Ixis se case com Mei. Por fim, “To train at Biron Mo-
nastery’, Vahn partira com Gala para o monastério para
aperfeicoar suas habilidades, assim como seu mestre
Tetsu, prometendo retornar para se casar com Mei. Ok,
ndo sdo exatamente finais explendorosos, mas séo qua-
tro... Quantfo as magias, existem oito habilidades secre-
tas concedidas por Ra-Serus.
Meta, o Ra-Seru do Fogo, per-
tencente a Vahn, permite que
vocé solte a magia Ra-Seru
Meta: Inferno, que vocé con-
segue apds conseguir fodas as
habilidades de Vahn ({incluin-

em sua evolucdo médxima (ni-

vel 8). Com isso, retorne a Genesis Tree de Sol Tower, na
Warrior's Square, e verifique-a. Isso desperfara 0 poder
de Meta e a magia serd sua. Ter-
ra, a Ra-Seru dos ventos de Noa,
permite a invocagdo de Ra-Seru |
Terra: Queen Twister. Para
iss0, consiga todas as Skills de
Noa e Palma em nivel maximo
(7). Depois, retorne a Genesis
Tree do Mt. Rikuroa e verifique-
a. Ozma, o Ra-Seru de Gala com o poder dos trovoes
pode conceder a magia Ra-Seru Ozma: Voltagor, con-
seguindo todas as técnicas de Gala e Ozma em nivel 6.
Depois visite a East Voz Forest e verifique a drvore para
conseguir a magia. Para as demais cinco, vocé precisara
entregar 0s Ra-Seru Eggs que encontrar a Zalan, em
Jeremi, para que sefam fransfomados em Talismans. O
Earth Ra-Seru Egg vocé consegue na Muscle Dome de
Sol Tower, ganhando 100.000 moedas nas batalhas dos
ringues e trocando com a menina dos prémios. O Earth
. Talisman concede a invocagao
Ra-Seru Palma: Meteor
| Cluster. O Water Ra-Seru Egg
vocé consegue ao leste de
# Buma, na drea da pescaria. Tro-
que 20000 pontos de pescaria
por um destes. Leve a Zalan e
ele Ihe entregard o Water Ta-
lisman com a magia Ra-Seru Mule: Deep Avalanche.
O Dark Ra-Seru Egg, encontrada apds a morte de Songi
na Genesis Tree da West Voz Forest, concede a vocé a
magia do rival de Gala, Ra-Seru Jedo: Deadly Promis-
se. Light Ra-Seru Egg, que vocé ja conseguiu, concede a
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Ra-Seru Horn: Ressurrector. Por  ponte da estrada de ferro, mas ja estive em todas as pontes
fim — e, por isso, a mais dificil de e nada acontece. Também fala sobre uma aldeia escondi-
todas — Juggernaut, o Evil Seru ~ da numa floresta ao sul. Podem me dar uma ajuda com
criado pelas maos do homem que  isso? 9) E verdade que quando um pokemdn morre ele vira
vocé enfrenta na forta- uma G.F.? Grato pela atengao.

leza de Jefie e & usa- ; Sy

do por Cort. Para con-
segui-lo, vocé preci-
sara do Evil Talisman, conseguide com Saryu
(o soberano de Ratayu) assim que vocé es-
tiver com fodas as técnicas de fodos, as Ra-
Seru em niveis maximos e nivel 99 com Vahn,
Gala e Noa. Saryu he entregard a chave
para a sala de Juggernaut e vocé po-
dera pegar o talisma e invocar o Evil
Seru Juggernaut: Dark Echpse F?es—
pondidas as perguntas?

( JDADEL F FnNsEnA -JR

Fala, Jodoel (¢ isso mesmo?), ‘tudo” beleza conos-
co. Pelas suas dlividas vocé parece ter jogado bastante
este episodio de Final Fantasy. Afinal de contas, nao sdo
perguntas faceis de-responder. Mas vamos a elas! 1- Para

~ conseguir Hero, item que permite a vocé conceder a qual-
- quer personagem (com o comando ltem) o status Invincible,
imune a qualquer-tipo de ataque, por um certo periodo de
tempo, vocé precisa ter pelo menos 10 Hero-Trial (um proto-
- tipo do Hero que ocasionalmente torna vocé invencivel) e
refind-los com a GF Menu Ability Medicine Level Up (MED-
Lv Up de Alexander). De posse do Hero, vocé pode refinar
7 T 10 destes com a mesma habilidade de menu e conseguir a
Pessoal da Gamers, tudo be-  Holy War-Trial, um protdtipo da Holy War, que aleatoriamen-
leza? Aproveitando meu sta-  fe forna todes os seus personagens invenciveis. Outra forma
tus de desempregado, estou de conseguir uma Holy War-Trial é conseguindo 10 Shaman
aproveitando o més de janei- Siones (conseguidos refinando-se 1 Dark Matter, 1 Hungry
ro para debulhar FFVIII. Ja Cookpot, 1 Mog's Amulet ou 1 Rosetta Stone, na razao de 1
terminei 0 game uma vez, mas para 1, com o Tool Refinement (Tool-RF de Siren em level
agora estou destrinchando to- 100) e refinando-os em 1 Holy War-Trial com a habilidade
dos os segredos do game. Vo-  Forbidden Medicine Refinement (F Med-RF de Doomtrain).
cés podem me ajudar muito Finalmente para Holy War, vocé precisard de 10 Holy War-
se esclarecerem estas dividas: 1) Onde consigo os itens Tral refinados com Med-Lv Up de Alexander para conseguir
Hero, Holy War-Trial e Holy War? 2) Na cidade de Elone, 1 Holy War, que torna todos os seus personagens invenci-
Winhill, encontrei os pedagos do vaso com o filhotinho de veis por um limitado periodo de
chocobo, na armadura e outro na casa da senhora deprimi- tempo. 2- Dentro da casa da se-
da. Onde tem mais? Isto estd me fazendo perder o nhora deprimida? Vocé deve es-
sono e gastar uma fortuna em tar se referindo a velha florista,
energia elétrica. 3) Na Garden que tem um dos fragmentos es-
quando enfrento os membros do condidos entre as flores brancas
clube de cartas, Diamond, Club, proximas a tela (primeiramente
Spade, Heart e Joker, onde en- vocé deve verificd-las e, apds
contrd King? 4) Cadé a menina falar.com a florista novamente, checd-las novamente para
de trancinha (Girl with pigtail) gue conseguir o pedaco). O quarto pedago estd no bar onde
quer dar algo para Zell? (hum...) Raine atendia. Suba as escadas e vocé tera uma visdo com
5) Vocés disseram gue em quatro lugares distintos & possi- Raine. Fale com a mulher e ela dird que nenhuma Raine
vel avistar o disco voador. Quais lugares sao estes? 6) Cadé mora I4. Desca as escadas e siga para a direita até o final.
a carta de Irvine? 7) Na luta contra Ultimecia, em dado Vocé verd o espirito de Raine arrumando as flores. Cheque
momento, é possivel fazer DRAW o focal e vocé tera o fragmento. 3- Depois de vencer Joker,
na sua parte inferior, e uma ma- fale com Dra. Kadokawa, que informara a vocé que ndo é
gia nova, com inierrogacées mais a King do Card Club. Entdo va para os afo,ramentos e
aparece. Que magia é essa? Ha diga aos seus amrgos que vocé quer ﬁcar um-pouco 34.
como capturd-la com DRAW? 8) Durante a noite, King invadird o
No lago ao lado de Timber, uma Seu guarto e o desafiard. Vocé
espécie de fada propde alguns ficard abismado ao descobrir
enigmas. O primeiro & juntar qua- gque King na verdade é Qui...
tro pedras, e encontrar o tesouro  Ops, melhor néo estragar a sur-
(Luck-J) em Mordred Plains. Qutro é na peninsula, onde ha presa. 4- Vocé deve estar com
outra inscricdo estranha, e também cita um tesouro (Tree Zell em seu grupo e visitar pe-
Stars) em Minde Isle. A fada também fala sobre visitar a riodicamente a biblioteca para
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ver as sequéncias de Zall e suas fas. A dftima delas fard com que Zell
marque com a dita menina no Hotel de Balamb. Va para Ia e depois de...
Hmmm... "Certos aconlecimentos” que terminam somente no dia seguinte,
vocé recebera a Combat King 003. 5- Uma delas é nos arredores de Winhill,
a outra € em Mandy Beach, a terceira em Kashkabald Desert e a dltima na
peninsula coberta por grama a leste de Trabia Garden. Vale lembrar que
estas batalhas acontecem mesmo gue vocé
esteja com a Enc-None de Diablos, o que
facilita sua busca. 6- A carta de Irvine perten-
ce a Flo, a esposa do prefeito Dobe, de

“‘Um CD ou DVD pirata e aquele que
chega as lojas do pais vindos de na-
vie.” — adaptado de Zell Hibiki de

| Fisherman’s Horizon. Enfrente-a até conse-
guir a carfa. Mas afencdo! Antes disso vocé
deve iniciar a busca pela Card Queen! 7-
True Ultimecia, localizada na parte de baixo
da dlfima forma de Ultimecia, possui a para-
magic Apocalipse, que esporadicamente € absorvida pela parte de cima e
langada contra vocé. Com um valor maximo — 255 — em Magic e Spirit vocé
tern uma chance bastante baixa de ter sucesso em um Draw
em tal magia. Tanto seu poder de ataque quanto o valor
para Junetion {(uma vez que vocé pode consegui-la atra-
vés do uso do Game Shark) & bastante alto, perden-
do semenie para Ultima. 8- Em Obel Lake a sombra
propde exatamente 7 enigmas. Vocé resolveu cinco
deles, e os mais dteis; por
sinal. Quando diz “Take a
break at the railroad bridge”,

ela apenas se refere aos diver- Q S
sos Draw. Poinis que podem ser &/
encontrados no meio das ;:/

pontes de trithos, e ndo a
um evento ou ftem em espcial. O __ 5 \
mesmo vale para “Back in the day, = o
south of here, there used to be a small but
beautiful village surrounded by deep fo-

rests. everyone lived a happy life there”. £ T
Ao contrario do que muitos podem pensar, >
a vila cercada por florestas ndo é a Timber -

do passado, mas sim o gue hoje sdo alguns
escombros ao horte de Cape of Good Hope (onde localiza-se o orfanato),
na regido de Cenira. Nada além de escombros vocé encontrard. 9- Na
verdade este € um segredo ancestral guardado a sete chaves.
Entretanio, ndo € necessaria a morte do Pokémon para que ele
se torne um membro da Guardian Force, mas sim uma evolu-
¢do que o eleve a um patamar acima dos demais mons-
tros. Assim, vocé pode reparar que Quezacot! nao é
mais que um Zapdos (n? 145) anabolizado, Bahamut
um Aerodactyl (n° 142) que adora Acai, Diablos é um
Golbat (n® 42) super desenvolvido, Leviathan um Gya-
rados (n® 130), Siren uma Jynx (n° 124) depois de um
tratamento de beleza, Brothers sdo dois Tauros (n° 128)
armados, Cerberus um Arcanine (n° 59) e, claro, Carbun-
cle um Pikachu (n°® 25) evoluido com uma Water Stone!

Envie o0 nome, endereco e uma pequena descrigao sobre seu clubel

Here Comes a New Cha!lenger

Av. Manoel Bezerra Neves, 710, 2°%r., Socorro, Jaboatao dos Guararapes - PE CEP 54160-220
Estamos montando um clube sem fins lucrativos; apreciamos mals os jogos de
Playstation sem ter preconceito com outros consoles.

Club Gap

R. Taufik Tebet, 353, Jardim Popular, Novo Horizonte - SP Cep 14960 - 000

Um club sé para PC e SNES. Nao cobramos nada. Mande seus desenhos e
dividas. Temos carteirinha e jornalzinho. Seja do nosso clube, vocé vai gostar,

Aviso NAO NOS RESPONSABILIZAMOS POR RQUALQGUER

ENVIO DE DINHEIRO AOS CLUBES.

IMPDRTANTE

DO MES! Yabuki.

Enviando mensagem, ATENCAQ, Telesp avisa: o néia que
esta escrevendo € meio otario, idiota, burro, etc..., meio
nao, ele e muuuuuuito otario, idiota, burro, ete..., ATEN-
CAQ de novo, dentro de cinco segundos entrara ol otario,
idiota, burro, ete..., 5, 4, 3, 2, 1, meus amigos e minhas
amigas, ou melhor, noiados e noiadas, estou escrevendo
para tirar umas dividas do meu amigo noiado, Rudi Daher
do Valle, agora os senhores amigos de fé, meus irmios
camaradas vao fer que me dar licenga gue eu tenho que
digitar minha senha, hitp//celebrodebosi@.com.br, procu-
rando, Pl Pl Pl Pl PI PI Pl PI Pl Pl, achei, achei, |4 vai a
primeira, vocés querem que eu mande fraco ou forte. Ah,
deixa pra lal 1) Que tipo de pistola é a da Lara Croft?
9mmm? 2) Quantos quilos pesa a espada do Cloud em
FEVII? 3) Qual é o numero do sutia da Tifa, também em
FEVII? 4) De que tipo de metal € feita a espada de Squall
em FEVIII? 5) Qual a raca do cachorro de Rinoa também
em FEVIII? 6) Em que cabeleleiro o Zell fez o seu cabelo,
outra vez em FEVIII? 7) Como personagens de FEFVIl e de
FEVIII conseguem ficar com a mesma roupa o jogo inteiro?
8) Qual a marca da moto gue os soldados de Galbadia
Garden usam na hora gue ela se encontra com a outra
Garden? 9) Quanto mede exatamente a espada do Sephi-
roth? Bom, por hoje & sé. Ah, eu queria saber se vocés

tem tempo pra fazer um faverzinho para eu, é que eu

acho a filha do Laguna muito bonita, a Elene, eu guero
saber se vocés ja conseguiram o telefone dela e se dava
pra voces passarem pra eu, ta bom, agora chega desse
assunto e vamos terminar esta carta logo. Falou mn\ano,
ATENCAO: outra vez a Telesp avisa gue essa ligagao

pode cair a qualquer minuto, é hora de dizer tchau...

E como convidado especia! para responder a carta de
Luiz R. Domingo, senhor Joelberino Leitdao Cabrito, o
cabeleireiro do Zell... Oi esse menino, entdo tu tava es-

_¢capando pra num cortar o cabelo, é? Aindja bem que o

pessoar da Gamers mi chamd pra te passa a tesora, vici!
E pelas insiru¢do que eu to recebendju, i parece mer-
mo um noiade compussivo (5o fala merd... datchin!...
porque td cheio de bos... atchanl... na cabeca; mardito
resfriadjo!). Mas dexandjo de bestfeira, simbora que aqui
é nois na tesora: 1) Mas quem diaches é Lara Crocft...
Ah, sim. Seguindjo as instrugao do Dr. Bizzarro Garga-
lhada, essa mulé & aquela que possui dois ergbegs di-
anteiros, né? Ole, eu ndo sei nao! 2) Pesa uns 15 qui-
los... peral.... (discufindo sobre o assunto com Bizzar-
ro)... Ta certju, ela pesa 15 gramas, pois éla é dos Para-
guai e é de isopor! 3) Pelo que o Dr. Garga... (posso
chama-lo assim?...) disse, através de manusei direto,
ele disse que tem cerca de 97! 4) E de vrido! Ou vai dizer
que & de ferro que nem a minha tesoral? 5) Eu ndo manjo
de cachorro nao, mas o Dr. Bizzarro vai responder...
(Gargalhada responde)... Qual é o seu nome mesmo?
Ah, ha, ha, ha... 6) E com eu, s6! 7) Depende muitcho da
sifuacao, e se liver fartado agua durante a histéria? 8)
Segundo o Dr. Gargalhada, é uma Enconter K.O.M. A.
Outer G. 9) Ole seu pirralho dos inferne, t3 mim chaman-
do boiola, é? Eu foi matar vocé seu bic... (o cabeleireiro
foi lirado depois de levar uma sova de todo mundo). Bi-
zzarro: Quanto a Elone, temos o E-Mail dela, que é
www.hattp//:naointeressa.com.tar/p/voce... E para com
esse negoclo de telesp que vocé mandou carta!
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Alternar a cor da roupa -

~ dos personagens
e botdo A quando for se-
 lecionar seu personagem para
mudar a cor de seus trajes. (Ex.

Kyo verde; Ryu azul)
 Lutar handicap matches .

one o modo tag ou team
tela de selegdo de perso-
escolha qualquer perso-

aperte "option”. O com-

putador colocara o segundo e/
ou terceiro personagem em seu
time para levar vocé diretamen-
te para uma part:da contra dois

qQa‘iq.ijér_-_personagem da Cap-
c’c‘)m' para: habilitar Akuma.

. Para habilitar Gali,

Obter Phoenix

' Para obter um monstro Phoenix
vocé tem que se unir a Dr. Talico

em sua aventura no vulcao. En-
tdo, no seu caminho vocé vera o
primeiro edificio a ser revistado.
Reviste-o e o legendario mons-
tro Phoenix saira do vulcdo. Re-
viste-o novamente e vocé encon-
trara a Fire Feather. Combine-a
com quaisquer dois monstros e
vocé ira adquirir Phoenix 100%.
Este monstro é forte em todas
as areas.

Comida gratis

- Quando enviar seu monstro para

Errantry nunca envie-o na primei-
ra semana. Envie-o na 22, 32, ou
4% semana para voceé nao ter que
pagar por comida no préoximo
mes.

Adquirir Gali, Hengers,
Worms e Mews
Henger,
Worm e Mew, participe da com-
peticdo Fimba vs. Ima. Para lu-

| tar, vocé precisa vencer o elimi-

nation grade-C tournament em 4
de julho. (Este torneio esta dis-

. ponivel a cada trés ou quatro
| anos). Uma vez que voceé é es-

colhido como representante de

. Ima tera de lutar na 5 on 5 ma-

TR
DCA-17081 . FSS-55555.
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tch na quarta semana de agos-
to. Apos a luta, os .hovos mons-
tros estar&do disponiveis. (Vocé
nao precisa vencer, apenas par-
ticipar.)

Adquirir Wracky
Jogue até conseguir uma classe
S ouAclass. Um fa Ihe dara uma
boneca.Colt ndo gostara muito,
mas a guardara. Quando um de
seus monstros morrer a boneca
ganhara vida e se tornara Wra-
cky.
Monstros raros de outros CDs
- Express Worm Worm/?7??? -
Beastie Boys, License to |l
- Nameless Plant/???? - Bob
Marley, Legend
- Kasumi Pixie/??? - Dead or Ali-
ve PS
- Dice Color Pandora/??? - Devil
Dice PS
- Gaboo Soldier Gaboo/??? -
Metal Gear Solid PS
- Sueki Suezo Suezo/??7? -
Monster Rancher PS
- Mocchini Mocchi/??? - Decep-
tion PS
- Time Noise Naga/??7? - Kagero
Deception 2 PS
- Galaxy Monol/??7? - Star Wars
Episode 1 Music soundtrack sk
61816
- Kokushi Muso Durahan/???-
Disney's Mulan Music soundtra-
ck 60631-7 (Nota: para conseguir
este monstro do CD vocé tem
que ativar o monstro tiipo Du-
rahan primeiro.)
- Mia (Pixie/??7) Shania Twain
The Woman In Me
- Gibberer (Ape/Hare) Garth
Brooks Sevens



iy

REVISTA SEMANAL

TODA QUARTA FEIRA NAS BANCAS

- Jell Gaboo (Gaboo/Jell) koRn
Life is Peachy

- Shogun Durahan/??? - Brave
Fencer Musashiden PS

- ColorPandora/ColorPandora-
Dungeon Keeper PC - CD Rom
- Metalner/?7???- MIB soundtra-
ck CD (Alien) .

Missdes bénus
Complete as missdes 1, 2, e 3
para habilitar as missdes 4, 5 e
6.

Jogue como the Monkey
Complete as missGes 4, 5 e 6
para habilitar the Monkey. The
Monkey luta similar a Bruno.

Jogue como Bruno original
Colete todas as ilustragdes no
game para habilitar o Bruno ori-
ginal de Die Hard Arcade.

Jogue como Cindy
Na tela de selegéo de persona-
gens, coloque o cursor sobre lvy
e entdo segure Start para habili-
tar Cindy de Die Hard Arcade.

Tranquilizer Gun mini-game
Complete o game uma vez.

Creditos infinitos
(Tranquilizer Gun mini-game)
Complete as missdes 1, 2 e 3
sem usar continue para ter cré-
ditos infinitos para o Tranquili-
zer Gun mini-game.

[ NINTENDO 64 |
KNOCKOUT KINGS 2000
Modo luvas grandes
Pause o game e pressione C-
A.C-V,C-A (2vezes), C-V.
Se vocé entrar com o codigo
corretamente, ouvira o sino to-
car cinco vezes. Repita o codi-

go para desabilitar o efeito.
Derrubar o oponente
facilmente
Encha sua barra, entdo pres-
sione R + L + A ou B para der-
rubar seu oponente mesmo
que ele bloqueie.

Training facil
Selecione "Offense" no modo
training. Entéo, use os seguin-
tes comandos para acertar o
oponente azul: ¥ + A, & + A
Vv + B, ¥ + B. Repita até
acerta-lo trinta vezes.

NINTENDO 64

.

Bobby Allison
Corra pelo menos 50% de uma
championship season e termine
entre os cinco na pista Charlot-
te.

Davey Allison
Corra pelo menos 50% de uma
championship season e termine
entre os cinco na pista Tallade-
ga.

Benny Parson
Corra pelo menos 50% de uma
championship season e termine

entre os cinco na pista Rich-
mond. ,
David Parson

Corra pelo menos 50% de uma
championship season e termine
entre os cinco na pista Martins-
ville.

Cale Yarborough
Corra pelo menos 50% de uma
championship season e termine
entre os cinco na pista Darling-
ton.

Piloto automatico
Pressione L durante a corrida.

CHAMPIONSHIP MOTOCROSS
FEATURING
RICKY CHARMICHAEL
Todas as classes
Entre com ALL_EVENTS como
um nome na tela name entry no
modo championship ou apods ter-
minar uma corrida. Nota: _ é es-

paco.

Todas as pistas
Entre com DIRT_TRACKS como
um nome na tela name entry no
modo championship ou apoés ter-
minar uma corrida.

Big head mode
Entre lcom GROSSE TETE
como um nome na tela name
entry no modo championship ou
apos terminar uma corrida.

Mirror mode

Entre com OPPOSITE_LOCK
como um nome na tela name
entry no modo championship ou
apos terminar uma corrida. Alter-
nativamente, complete a open
class championship. Entdo, es-
colha Race Settings em Options
para acessar o Mirror Mode.

gamers@edescala.com.br -
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Wrath Child Fox
seqiiéncia de FMV

Entre com LIVE_ACTION como
um nome na tela name entry no
modo championship ou apos ter-
minar uma corrida. Alternativa-
mente, complete as classes 125
cc, 250 cc 500 cc. Entéo, esco-
lha Extras em Options para aces-
sar View Fox Movie.

_ PLAYSTATION |
WU-TANG: SHAOLIN STYLE

Passos para as 36 Chambers
do cla de Wu-Tang
Chambers sao habilitadas se
vocé executa uma determinada
tarefa. Cada membro de Wu-
Tang deve encontrar seu préprio
caminho para as 36 chambers
(por exemplo, vocé deve jogar
com todos para habilitar tudo).
Grupos de personagens habili-
tam secrets (grupos s&o deter-
minados pela cor). Vocé deve es-
tar no Story Mode para habilitar
chambers. Aqui estdo os passos

para as chambers:

AZUL
Prémio: Uma Variation Arena é
aberta no modo Versus.

Chamber #1 ==> Una a busca...
Awarded for Courage. (Jogue
com este personagem)

Chamber #2 ==> Venca a
'Courtyard in the Ghetto' variation

22 GAMERS - gamers@edescala.com.br
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arena.
Chamber #3 ==> Venca duas
arenas seguidas sem continue.
Chamber #4 ==> Faca um
combo de 4-hit.

Chamber #5 ==> Venca a fase
bridge. :

VERMELHA

Prémio: Segundo fatality do per-
sonagem (Termine um round
com qualquer soco [A]

Chamber #6 ==> Complete qua-
tro fases seguidas sem continue.
Chamber #7 ==> Faga um
combo de 5-hit.
Chamber #8
combo de 6-hit.
Chamber #9 ==> Faca um
'swap' ([+O)

Chamber #10 ==> Faca um
combo de 7-hit.

==> Faca um

VERDE

Prémio: Terceiro fatality do per-
sonagem (Termine um round
com qualquer chute [X])

Chamber #11
combo de 8-hit.
Chamber #12 ==> Faca um
combo de 9-hit.

Chamber #13 ==> Arremesse 0
oponente pelo menos quatro ve-
Zzes em uma partida.

Chamber #14 ==> Execute o ini-
migo com um Fatality 2.
Chamber #15 ==> Elimine trés
inimigos no modo 'Double-D'
Rage.

==> Faca um

AMARELA
Prémio: Habilite a Character Art

[ i v )
EA-17083.
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para seu personagem € a
contraparte model-swap dele.

Chamber #16 ==> Bloqueie cin-
co ataques inimigos.

Chamber #17 ==> Venca a fase
Barge Variation.

PURPURA
Prémio: Equipamento secreto do
personagem.

Chamber #18 ==> Fuja de todos
0s inimigos por 15 segundos.
Chamber #19 ==> Use a Rage
meter para derrotar um inimigo.
Chamber #20 ==> Venca a fase
Warehouse Variation.

VIOLETA
Prémio: Habilite seu rival (model-
swap) no modo Versus e
Practice.

Chamber #21 ==> Faga um Tech
Roll.

Chamber #22 ==> Venca a se-
gunda fase Warehouse Variation.
Chamber #23 ==> Venca a fase
Chinatown Square Variation.

LARANIA

Prémio: Quarto fatality do perso-
nagem model swap (Termine um
round com qualquer chute [O])

Chamber #24 ==> Venga a fase
Chinatown Sewers.

Chamber #25 ==> Faca um
combo de 10-hit.

AZUL CLARO
Prémio: Quarto fatality do perso-
nagem (termine um round com

— ——\\\
N
\‘a




qualquer chute [O])

Chamber #26 ==> Venca a fase
Airport Hangar.

Chamber #27 ==> Complete
uma fase sem perder nenhuma
vida. :
Chamber #28 ==> Elimine um
inimigo com um Fatality 3.
Chamber #29 ==> Venga seis
arenas seguidas sem continue.

VERDE CLARO

Chamber #32 ==> Venga a fase
Shaolin Temple.

Chamber #33 ==> Venca dez
arenas seguidas sem continue.
Chamber #34 ==> Elimine um
inimigo com um Fatality 4.
Chamber #35 ==> Vencga um ini-
migo sem perder energia (ape-
nas um round).

DOURADA

B Prémio: Habilite uma func¢éo no

menu de options.

. Chamber #36 ==> Derrote Mong

Zhu e ganhe todas as 36
Chambers.

JCHANG DAD

Prémio: Segundo fatality do che- &

fe [Vocé deve habilitar o chefe] |

(termine um round com qualquer

soco [A])

Chamber #30 ==> Venca oito =

arenas seguidas sem continue.

Nota: as fun¢gbes ganhas variam
com o personagem. O game

§ possui um complicado sistema

de secreto que o incentiva a usar
todos os personagens de Wu-
Tang (e o dominar no modo
Practice). Vocé pode esperar re-

&= sultados semelhantes quando
¢ Uusar outros membros de Wu-

CINZA
Prémio: Quinto fatality do perso-
nagem (Termine um round com
qualquer arremesso)

Chamber #31 ==> Vlenca a fase
Forgotten Temple.

Tang, mas vocé néo ira obter os
mesmos resultados (por exem-
plo, as Chambers azuis de GZA
habilitam o segundo fatality dele;
de Masta Killa habilita o modo
Ninja do game (luta em uma are-
na escura).

Modo frame-by-frame
Entre com UNTIMED como
uma password. Pressione C-p»
para avangar para o proximo
frame.

Jornal gigante
Entre com SUNDAY como uma
password.

Invencibilidade
Entre com INVINC como uma
password.

Modo miope
Entre com MAGGO como uma
password.

Objetos invisiveis
Entre com JUMBLE como uma
password.

Lancamento aleatério
Entre com RANDOM como
uma password.

Rocket Boosters
Entre com GOFAST como uma
password.

Obstaculos gritantes
Entre com SCREAM como
uma password.

Ver todas as manchetes
Entre com HEADLINE como
uma password.
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Selecdo de fase
Entre com MAXSUBS ou OB-
VIOUS como uma password.
Modo camera lenta
Entre com WAKING como uma

password.

Paperboy pequeno ou garota
Entre com LITTLE como uma
password.

Super pulo 1
Entre com MOON como uma
password.

Super pulo 2
Entre com ALLJUMP como
uma password.

Lancamentos para tras
Entre com BACKWARD como
uma password.

Turbo mode
Entre com RUSH como uma
password.

Jornais infinitos

em todas as fases
Entre com NOBUNDLE como
uma password.

| PLAYSTATION |
PSYCHIC FORCE
Caracteristicas secretas
da versao japonesa
Va para o modo V.S., entdo am-
bos os jogadores escolhem
Genma e na batalha pressione
Start. Vocé ouvira a voz de
Genma.

Jogar com Keith
Para jogar como Keith, venga o

J<x<h
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game no Story mode na dificul-
dade HARD com todos os joga-
dores.

Nota: Keith ndo é selecionavel
no Story mode.

PLAYSTATION |

Jogadores da 989 Studios
Entre com o coédigo 989
SPORTS no menu Easter Eggs.

Todos os times com
as mesmas habilidades
Entre com o codigo EVEN TEA-
MS no menu Easter Eggs.

Uma melhor corrida
Entre com o codigo DAVIS no
menu Easter Eggs.

Caffeine rush
Entre com COFFEE BREAK no
menu Easter Eggs.

Circule por cheerleaders
apos o jogo
Entre com SLIDE SHOW no
menu Easter Eggs.

Hits adicionais
Entre com JACK HAMMER no
menu Easter Eggs.

Equipamentos mais duros
Entre com BIG HITS no menu
Easter Eggs.

Nivel de dificuldade secreto
Entre com GD CHALLENGE no
menu Easter Eggs.

Punts altos e longos
Entre com HANGTIME no menu
Easter Eggs.

Aumentar danos
Entre com HAMSTRUNG no
menu Easter Eggs.

Movimentos de nado
Entre com SWIMMERS no menu
Easter Eggs.

Bolas maiores
Entre com BIG BALLS no menu
Easter Eggs.

Jogadores maiores
Entre com GOLIATH no menu
Easter Eggs.

Campos rnaiore;
Entre com STEEL LEG no menu

Easter Eggs.

Nenhuma interferéncia
no passe
Entre com BLINDERS no menu
Easter Eggs.

Jogadores nomeados
de presidentes
Entre com PRESIDENTS no
menu Easter Eggs.

Jogadores nao sentem
cansaco
Entre com STAMINA no menu
Easter Eggs.



Receptores pegam melhor
Entre com GLOVES no menu
Easter Eggs.

ats.

Level select

Entre com SKIPPY como
Jogadores da CPU go.
ficam mais lentos
Entre com SLOW CPU no menu

Easter Eggs.

Invencibilidade
Entre com GODLY como

go.

Jogadores magros Todas as armas

codigo para habilitar todos os che-

um codi-

um codi-

€ menores Entre com LOADED como um co-
Entre com PENCILS no menu digo.
Easter Eggs.

Municdo infinita
Times especiais

Quando vocé escolhe os times

! para um exhibition game pressi-

one O para obter fimes e estadi-
! 0s especiais.

digo.

Fios presos as cabecas

z Corrida rapida
dos jogadores

Entre com SORTED como um co-

Pen and ink mode
Entre com SKETCHY como um c6-
digo. Isto permite que o game seja
jogado sem qualquer textura.

Entre com SONIC como um cadi-
Entre com PUPPETS no menu go. Isto permite correr na velocida-
Easter Eggs. de duas vezes maior que a normal.
Super speed burst l-'en;ale T"I’t?P‘l" no
e modo multi-player
Entre com_JU[CE no menu Eas Entre com COLDEREE comb i
ter Eggs.

Super stiff arm
‘ Entre com PISTON no menu
' Easter Eggs.

no modo multi-player.

Entre com LEGGY como

Deixar os jogadores
! mindsculos
| Enis com PEER RS no Pause o ag:::tsgl’:;;neao ao
menu_Easter Eggs. Cheats n% menu de options. ggle-
cione Enter Cheat e entre com um
Ver os créditos dos seguintes codigos para ativar a
Entre com CREDITS no menu funco correspondente:

Easter Eggs.

personagem pode ser u
modo multi-player.

personagem pode ser u

Chéat made modo multi-player.

Entre com GOLDENPIE como um

gamers@edescala.com.br -

Hive Guard no modo multi-player

NINTENDO 64 codigo. Nota: Apenas um codigo

para personagem pode ser usado

um codi- -

go. Nota: Apenas um cédigo para

sado no

Volcano Guard no

modo multi-player
Entre com RUBBER como um co-
digo. Note: Apenas um codigo para

sado no
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[PLAYSTATION ]
READY RUMBLE BOXING 2
Energia infinita para P1
80095EAS8 0064
Stamina infinita para P1
80095EAC 0064
80095EBO 0064
Energia infinita para P2
800966C4 0064
Stamina infinita para P2
800966C8 0064
800966CC 0064
P1 sem energia
80095EA8 0000
P1 sem stamina
80095EAC 0000
80095EBO 0000
P2 sem energia
800966C4 0000
P2 sem stamina
800966C8 0000
800966CC 0000
Max rumble para P1
80095EB4 0030
Max rumble para P2
800966D0 0030
P1 sem rumble
80095EB4 0000
P2 sem rumble
800966D0 0000
Dinheiro maximo no
modo Championship
80097DA8 FFFF
Tempo infinito
80084094 ODEE

PLAYSTATION

SPACE INVADERS
Joker Command P1
DOOEOQOCS8C ?777?
Joker Command P2
DOOEOCAC ?777?
Vidas infinitas para P1
800EF6C8 FF63

Invisibilidade para P1
800EF6CO0 004A

.Max Score para P1
DOOEF6CC 0000
800EF6CC FFFF

Vidas infinitas para P2

800EF794 FF63

Invisibilidade para P2
800EF78C 004A

Max Score para P2
DOOEF798 0000
800EF798 FFFF

Vida extra

8005DB30 0001
Vidas infinita
(ambos os jogadores)
8005DB3A 2400
Continue infinito
8003DF36 2400

CYBER TIGER
Habilitar todos os
CUrsos e personagens
8008D824 FFFF
Codigos para o jogador 1
Super Balls infinitas
300CCD40 0063
Eye Balls infinitas
300CCD41 0063
Mulligan Balls infinitas
300CCD42 0063
Gum Balls infinitas
300CCD43 0063
Power Balls infinitas
300CCD44 0063
Ghost Balls infinitas
300CCD45 0063
Mystery Balls infinitas
300CCD46 0063
Spin Balls infinitas
300CCD47 0063
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(ambos os jogadores) :

Apenas um tiro registrado
800C0OE44 0000
Todas as Power-Up Balls
(Necessario GS 2.2
ou superior)
50000402 0000
800CCD40 6363
Codigos para o jogador 2
Super Balls infinitas
300CCEAC 0063
Eye Balls infinitas
300CCEAD 0063
Mulligan Balls infinitas
300CCEAE 0063
Gum Balls infinitas
300CCEAF 0063
Power Balls infinitas
300CCEBO 0063
Ghost Balls infinitas
300CCEB1 0063
Mystery Balls infinitas
300CCEB3 0063
Spin Balls infinitas
300CCEB2 0063
Apenas um tiro registrado
800COF30 0000 :
Todas as Power-Up Balls
(Necessario GS 2.2
ou superior)
50000402 0000
800CCEAC 6363
Codigos para o jogador 3
Super Balls infinitas
300CD018 0063
Eye Balls infinitas
300CD019 0063
Mulligan Balls infinitas
300CDO0O1A 0063
Gum Balls infinitas
300CDO01B 0063 -
Power Balls infinitas
300CD01C 0063
Ghost Balls infinitas
300CDO01D 0063




Mystery Balls infinitas
300CDO1F 0063
Spin Balls infinitas
300CDO1E 0063

Apenas um tiro registrado
' 800C101C 0000
Todas as Power-Up Balls
(Necessario GS 2.2
ou superior)
50000402 0000
800CDO1A 6363
Codigos para o jogador &
Super Balls infinitas
300CD184 0063
Eye Balls infinitas
300CD185 0063
Mulligan Balls infinitas
300CD186 0063
‘ Gum Balls infinitas
| 300CD187-0063
: Power Balls infinitas
300CD188 0063
_ Ghost Balls infinitas
| 300CD189 0063
- Mystery Balls infinitas
‘ 300CD18B 0063
Spin Balls infinitas
| 300CD18A 0063
i Apenas um tiro registrado
! 800C1108 0000
Todas as Power-Up Balls

; (Necessario GS 2.2
‘I ou superior)

! 50000402 0000
 800CD184 6363

SILHOUETTE MIRAGE: REPRO-
GRAMMED HOPE
Codigos feitos e testados
no Game Shark versio 3.2
| Todas as opg¢des e modos

‘ secretos habilitados
8001002A FFFF

Modificadores de item
Slot 1
30010066 007??
_ Slot 2
30010067 00?7
Slot 3
30010068 00?7
Créditos infinitos
3001006F 0009
Modificador de dificuldade
30010072 00?7
Habilitar todas as opcdes
30010073 O0FF
Area 1-1
Energia infinita
8013FD94 012C
Spirit infinito
8013FD98 012C
Dinheiro infinito
8013FDA4 270F
Area 1-2
Energia infinita
8013BFAC 012C
Spirit infinito
8013BFB0 012C
Dinheiro infinito
8013BFBC 270F
Area1-3
Energia infinita
80136F1C 012C
Spirit infinito
80136F20 012C
Dinheiro infinito
80136F2C 270F
Chefe sem energia
8013749C 0000
Chefe sem Spirit
801374A0 0000
Area 2-1
Energia infinita
8014F514 012C
Spirit infinito
8014F518 012C

Dinheiro infinito
8014F524 270F
Area 2-2
Energia infinita
8015466C 012C
Spirit infinito
80154670 012C
Dinheiro infinito
8015467C 270F
Chefe sem energia
80154BEC 0000
Chefe sem Spirit
80154BF0 0000
Area 3-1
Energia infinita
801325D4 012C
Spirit infinito
801325D8 012C
Dinheiro infinito
801325E4 270F
Area 3-2
Energia infinita
801277FC 012C
Spirit infinito
80127800 012C
Dinheiro infinito
8012780C 270F
Area 3-3
Energia infinita
8013033C 012C
Spirit infinito
80130340 012C
Dinheiro infinito
8013034C 270F
Chefe sem energia
801308BC 0000
Chefe sem Spirit
801308C0 0000
Area 3-4
Energia infinita
8013A1EC 012C
Spirit infinito
8013A1F0 012C
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PRODICAS

Dinheiro infinito

8013A1FC 270F
Chefe sem energia

8013A76C 0000

Chefe sem Spirit
8013A770 0000
Area 3-5

Energia infinita
8012F574 012C

Spirit infinito

8012F578 012C

Dinheiro infinito

8012F584 270F

Chefe sem energia
8012FBF4 0000
Chefe sem Spirit
8012FBF8 0000
Area 4-1
Energia infinita
801324E4 012C
Spirit infinito
801324E8 012C
Dinheiro infinito
801324F4 270F
Chefe sem energia
80132964 0000
Chefe sem Spirit
80132968 0000
Area 4-2
Energia infinita
8011DFDC 012C
Spirit infinito
8011DFF0 012C
Dinheiro infinito
8011DFFC 270F
Chefe sem energia
8011E45C 0000
Chefe sem Spirit
8011E460 0000
Area 4-3
Energia infinita
8012A74C 012C
Spirit infinito
8012A750 012C
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Dinheiro infinito
8012A75C 270F
Chefe sem energia
8012ABCC 0000
Chefe sem Spirit
8012ABD0 0000
Area 4-h
Energia infinita
80125674 012C
Spirit infinito
80125678 012C
Dinheiro infinito
80125684 270F
Chefe sem energia
80125AF4 0000
Chefe sem Spirit
80125AF8 0000
Area 5-2A
Energia infinita
8012623C 012C
Spirit infinito
80126240 012C
Dinheiro infinito
8012624C 270F
Spider Mini-Boss sem energia
801271BC 0000
Chefe sem energia

- 801266BC 0000

Area 5-2B
Energia infinita
8012C874 012C
Spirit infinito
8012C878 012C
Dinheiro infinito
8012C884 270F
Chefe sem energia
8012CCF4 0000
Chefe sem Spirit
8012CCF8 0000
Area 5-3
Energia infinita
8011C12C 012C
Spirit infinito
8011C130 012C"

GAm ESHARK

Dinheiro infinito
8011C13C 270F
Chefe sem energia
8011C5AC 0000
Chefe sem Spirit
8011C5B0 0000
Area 6-2
Energia infinita
8013807C 012C
Spirit infinito
80138080 012C Ny
Dinheiro infinito
8013808C 270F
Area 6-3
Energia infinita
801446C4 012C
Spirit infinito
801446C8 012C
Dinheiro infinito
801446D4 270F
Chefe sem energia
80144B44 0000 §
Chefe sem Spirit
80144B48 0000
Area 6-4
Energia infinita -
8012AB5C 012C
Spirit infinito
8012A860 012C
Dinheiro infinito
8012AB6C 270F
Chefe sem energia
8012AFDC 0000
Chefe sem Spirit
8012AFEO 0000
Area 7-1¢ Area 7-4
Energia infinita
801578CC 012C
Spirit infinito
801578D0 012C
Dinheiro infinito
801578DC 270F
Chefe da area 7-1 sem energia
8015814C 0000




‘ Chefe da area 7-1 sem Spirit
- 80158150 0000
Chefe da area 7-4 sem energia
80157F4C 0000
Chefe da area 7-4 sem Spirit
80157F50 0000
Area 7-3
Energija infinita
80128ADC 012C
Spirit infinito
80128AE0 012C
Dinheiro infinito
80128AEC 270F
Chefe sem energia
80128F5C 0000
Chefe sem Spirit
80128F60 0000
World Boss Stage
Energia infinita
801484E4 012C
Spirit infinito
_ 801484E8 012C
; Dinheiro infinito
| 801484F4 270F
Chefe sem energia
80148964 0000
~ Chefe sem Spirit
80148968 0000
Digitos que acompanham os ¢édi-
gos modificadores de dificuldade
00 - Baby
01 - Wussy
02 - Normal
03 - Stud
04 - Super Stud

RAINBOW SIX

Tempo infinito
800CBAF2 2400

. Energia infinita
8005518A 2400

Ammo infinita
80052BAE 2400
800AES5B6 0063

800AESEA 0063
800AEC1E 0063

Habilitar todas as fases
8007E7E0 0001
80080B68 000D

KOUDELKA

Pontos bénus infinitos
para upgrade
801AAD94 270F
Rapido HP max
801FC504 03E6
Rapido MP max
801FC52C 03EG
1 luta para nivel maximo
D0089968 0540
8008996A 8C80
D0089968 0540
80089964 FFFF
D0089968 0540
80089966 2403
1 level up para max status
DO0ODB8D4 2021
800DB8D0 0063
D00ODB8D4 2021
800DB8D2 2402
1 luta para EXP max
D0089970 1021
80089964 7FFF
D0089970 1021
80089966 2403
Maximo tempo de jogo
DO0GOE32 1040
80060E30 0001
Tempo de jogo = 0
DO060OE28 0174
80060E2A ACAOD

NINTEND O 64

ARMORIES: PROJECT SWARM
Codigos feitos e testados

no Game Shark versao 3.20

Enable Code (deve ser ativado)

F1093178 1000

"7 DRODICAS

Modificador de Cheat ativado
81115932 ????
Digitos que acompanham os
codigos modificadores de Cheat
0001 - Invencibilidade
0002 - Todas as armas
0004 - Ammo infinita
0040 - ? Mode
0100 - Pen And Ink Mode
0147 - Todos acima

SUPER ROBOT TAISEN
Joker Codes
D10F97B0 XXXX
D10F97D0 XXXX
Enabler (deve ser ativado)
F10COFEO 2400
Dinheiro
8110F5F6 XXXX
Vida para personagem 1 e 2
8116A214 XXXX
8116A268 XXXX
Energia
811613F2 XXXX
811613FA XXXX
Nota: os valores de energia e
dinheiro variam entre as fases,
use os valores adequadamente.

NUCLEAR STRIKE 64
Cadigos feitos e testados
no Game Shark verséo 3.20
Vidas infinitas
800A5DF0 0009
Modificador de fase
800A5DF1 00?7 -
Comecar na fase modificada
DO0ASDF1 0000
800A5DF1 007??
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Digitos para os codigos modifica-
dores de fase

00 - Mission 1

01 - Mission 2

02 - Mission 3

03 - Mission 4

04 - Mission 5

05 - Mission 6

TOP GEAR RALLY 2
Codigos feitos e testados
no Game Shark versao 3.20
Tempo infinito e sempre
em primeiro lugar
(Modo Championship )
810318EE 0001
Modificador de max cones
SIS ICEE 7777
N&ao acertar nenhum cone
81031CEA 0000

NINTENDO 64

NBA COURTSIDE 2:
FEATURING KOBE BRYANT
Modificador de placar
do time da casa
81B8FE3E8 22772
Modificador de faltas
do time da casa
813FE418 7???
Intervalos infinitos para
o time da casa
803FE3F6 0007
Time da casa sem intervalo
803FE3F6 0000
Turbo infinito para
o time da casa
81117452 O0FF
81117AF6 O0FF
8111819A 00FF
8111883E O0OFF
81118EE2 O0FF
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Time da casa sem turbo
81117452 0000
81117AF6 0000
8111819A 0000
8111883E 0000
81118EE2 0000
Modificador de placar
do time visitante
B813ERTCE 2227
Modificador de faltas
do time visitante
S13EDZEB 7277
Intervalos infinitos
para o time visitante
803FD7C6 0007
Time visitante sem intervalos
803FD7C6 0000
Turbo infinito para
time visitante
311153 1E 00FF
811159C2 O00FF
81116066 O0FF
8111670A 00FF
81116DAE 00FF
Time visitante sem turbo
8111531E 0000
811159C2 0000
81116066 0000
8111670A 0000
81116DAE 0000
Sem Shot Clock
81113176 02D0
Pressione o botdo do Game
Shark para modificar tempo
8911318A ?7?7?
Digitos que acompanham o
codigo modificador de tempo
0001 - 00.1
1518 - 3:00
2A30 - 6:00

NINTEND O 64

WWF WrestleMania 2000
Enable Code (deve ser ativado)
F10376E0 2400

Max Spirit para P1
801671F5 O0FF
P1 sempre com Normal Spirit
801671F5 0032
P1 sem Spirit
801671F5 0000
Max Spirit para P2
80167689 00FF
P2 sempre com Normal Spirit
80167689 0032
P2 sem Spirit
80167689 0000

FORSAKEN 64
Cadigos feitos e testados
no Game Shark versao 3.20
Enable Code
(deve ser ativado)
EE000000 0000
Master Bryan's Activator 1 P1
DO08EGF0 00?7
Master Bryan's Activator 2 P1
DO08EGF1 00?7
Master Bryan's
Dual Activator P1
D108EGF0 00??
Vidas infinitas
8004013C 0005
Shields infinitas
D114E5CC 8013
8114E5E0 1000
Mug Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E63D 00FF
Solaris Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E63E Q00FF :
Scatter Missiles infinitos
D114E5CC 8013




8014E640 00FF
Titan Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E641 00FF
Gravgon Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E642 00FF
MRFI| Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E643 00FF
Purge Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E644 00FF
Pine Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E646 O0FF
Quantum Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E647 00FF
SpareQ Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E648 O0FF
- Spare1 Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E649 00FF
Spare2 Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E64A 00FF
Spare3 Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E64B 00FF
Spare4 Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E64C O0FF
Spare5 Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E64D OOFF
Spare6 Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E64E 00FF
Spare?7 Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E64F O0FF

Spare8 Missiles infinitos
D114E5CC 8013
8014E650 00FF

Tag Bombs infinitas
D114E5CC 8013
8014E651 00FF

Max Pods infinitos
D114E5CC 8013
8014E610 0003
Shields infinitas
D114E5CC 8013
8114E5E0 1000

Hull Energy infinita
D114E5CC 8013
8114E5E2 1180

Arma primaria infinita
D114E5CC 8013
8114E5E8 8000

Arma principal infinita
8008ED60 0012

Arma secundaria infinita

8008EDG1 0012
Ammo infinita
8008ED62 0012
Titans infinitos
8008ED6G3 0012
Stealth Mode infinito
8008ED6G4 0012
Invencibilidade
8008ED65 0012
Wire Frame Mode
8008ED66 0012
Gore Mode
8008ED67 0012
Turbo Crazy Mode
8008EDG8 0012
Psychedelic Mode
8008EDG9 0012
1 hit mata
800‘8-I§D6A 0012

“Paralisar inimigos

8008ED6B 0012
Vidas infinitas
8008ED6C 0012

PRODICAS

Solaris Missiles infinitos
8008ED6D 0012 |
Abrir missoes ‘
8008EDGE 0012 ‘
Todos os cheats
50001001 0000 :
8008ED60 0012

GAMEBOYCOLOR

~ GAMEBOY

BIONIC COMMANDO
Energia infinita
010343DF
Vidas infinitas
010345DF
Bullets infinitas
01FF46DF
Ter SAPDS Gun
01064EDF
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OTIMAS CENAS EM CG, E JOGABILIDADE QUE E
BOM NADA!

No comeco, os jogos de RPG eram pouco mais

' do gue um amontoado de dungeons simples. Os jo-

gadores sentavam-se em frente aos seus monitores
monocromaticos de fésforo verde, guiavam os seus
herois em ASCII afravés de dungeons geradas aleato-
riamente que pareciam labirintos, coletando itens, ar-
mas e armaduras enguanto caminhavam. Os RPG
da Square, no entanto, trouxeram o enredo e a narra-
tiva para a linha de frente, temperando as batalhas e
buscas com emocgdo, desenvolvimento de persona-
gens e historias épicas. Com esta reputacado, € um
tanto surpreendente que Chocobo's Dungeon 2 da
propria Square néo seja mais do que um amontoado
de dungeons simples.

A Square e sua formula magica
Os elementos dos RPGs modernos sao joga-
dos pela janela enquanto a Square retorna para suas

" raizes de RPG: a consagrada férmula “explorar, ma-
= tar e pegar’. Uma série de dungeons geradas aleatori-

amente e de multiplos andares espera por nossa ave
destemida, cada uma maior e mais complexa que a
ultima. Infelizmente, a maioria dos andares parecem
ser sempre 0s mesmos: camaras grandes e retangu-
lares conectadas por longos e estreitos corredores. A
exploracdo acontece em um pseudo tempo real. Quan-
do o Chocobo age, os inimigos agem; quando o Cho-
cobbo fica parado, os inimigos também ficam. O chu-
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te basico funcio-

na muito bem
confra a maioria
dos oponentes,
mas uma magia,
uma arma de pro-
jétil ou monstros
invocados podem
dar uma boa ajuda.
Apesar da variedade
de armas, magias e itens, as

batalhas quase sempre se resumem no CIC|0 ataque,
seja atacado, ataque, ? i e

seja atacado, cure". |
Quadrados de status |
escondidos pelo
chao das dungeons
podem arruinara sua |
aventura de diversas
maneiras, enquanto |
itens aleatorios (e ge- & .
ralmente indentificaveis no comego) podem ajudar ou
atrapalhar o seu grupo de dois.

O penoso Chocobo

Nosso amigo emplumado raramente anda sozi-
nho; uma variedade de compa-
nheiros ajudam-no em sua
aventura. Seja o Moogle avaren-
to, a White Mage Shiroma ou o
mecanico Cid, alguém sempre
esta ao seu lado, acabando
com 0s inimigos com o que eles
tém de melhor e proporcionan- |
do dialogos e enredo rudimen- |
tares. Um segundo jogador |




| pode controlar este
personagem, mas o
sistema de pseudo
tempo real torna
- isso mais contra in-
 tuitivo do que diver-
tido — um acaba
constantemente tro-
' pegando nos movi-
mentos do outro AjogablEldade € extremamente sim-
ples porém pouco divertida; a chatice das dungeons
monotonas e repetitivas € quebraba na maioria por
itens, inimigos e magias. Apesar de vocé poder com-
binar o seu inventario para criar armas, armaduras e
itens personalizados, é melhor que vocé quase sem-
pre deixe as coisas descombinadas.
Tudo em $D, que legal!
O de51gn dej jogo relatlvamente simples deu aos
e criadores mais tem-
} po para aplicar os
| cuidados graficos
que ja sao tradicao
' da Square. Tudo no
' jogo é renderizado
- em um estilo CG em
} SD bem suave. O
e : #§ Chocobo é fofinho,
os |n|m|gos sao bonmnhos o Time Guardian Bahamut
€ uma gracinha — até Cid é bonitinho, e olha que néo é
uma tarefa facil. Vocé pode até achar que
esfa fofura excessiva seja enjoativa, mas na
realidade isso & bastante amavel. E como
ver o mundo de Final Fantasy pelos olhos
de uma crianca de seis anos: cores brilhan-
tes, sorrisos bobos, e tudo redondinho. In-
felizmente, paredes invisiveis nas dungeons
e efeitos de magia pouco interessantes ndo
acompanham a beleza dos personagens, o
_Que passa uma sensagao desagradavel ao
jogador. Entre os calaboucos aparecem al-
gumas cenas em CG que apresentam os
personagens. O som constitue-se basica-
mente de faixas no estilo jazz e batidas (ge-
ralmente variages dos temas de Chocobo
e Moogle) e inexplicaveis efeitos sonoros de
16-bit tradicionais da Square. Vocé vai estar
procurando pelo botdo Mute antes do final
da primeira dungeon.

Ben

Chet le Tonberry
"Dui. oul. a customer.

”¥Yeah. veah. what
do vou Know...¥"

Resumindo

Chocobo's Dungeon
2 parece ser voltado para os
jogadores mais jovens; a di-
recéo de arte hiper-boniti-
nha, objetivos de jogo dire-
tos, e uma trama semi-di-
mensional sugerem um pu-
blico alvo de idade baixa.
Mas com a Square exce-
dendo os limites percebidos
de RPG tradicional em qua-
se todos os seus langamen-
tos deste ano, a formula de
pancadaria de Chocobo pa-
rece um pouco mais testa-
da do que aprovada. Mesmo
assim, se vocé procura por
um RPG simples, inofensi-
vo e notavelmente atraente,
vocé pode achar consolo no
sombrio, abafado e antigo
recesso das dungeons da
Square.

Enter the dungeon
Cancel

| | This such an easy
“jdungeon. Try not to rely

liottsa rare itemst”’

buuezon n
SQUARE /EA'- CD

0 Lindas cenas em
G e o carisma dos
ersonagens

Q mfellzmente um
game muito enjoati
VO

gamers@edescala.com.br - GAMERS 33




Bl e 12

é5|4é’2785é73‘ | H ‘ |

I PLAYSTATION

LI LA

APESAR DOS GRAFICOS DE ATARI,
O GAME E BEM ORIGINAL!

O mundo dos jogos orientais é um lugar muito estranho.
Na maior parte, o cenario dos games japoneses se mantém fir-
me como ele &, langando muitos dos mesmos games que 0s
jogadores ocidentais estardo jogando apds alguns meses de
espera, com alguns poucos jogos “estranhos”, como simulado-
res de encontro e games de estratégia esotéricos baseados em
animes semi populares. E também ha titulos como vib-ribbon,
que faz qualquer outro jogo parecer completamente popular e
na moda em comparagédo. Mas enquanto o estilo musical de
vib-ribbon pode nao ser para todo mundo, ele consegue ser o
tipo de jogo que requer atencgéo.

Vamos ao que interessa

Em Vib-Ribbon, vocé joga como Vibri, um personagem
parecido com um coelho. Enquanto Vibri anda por uma fase,
obstaculos como loops, buracos e, ah, linhas feias forcam vocé
a agir. Cada obstaculo tem um botdo determinado para ser trans-
posto. Entdo vocé deve apertar R1 para atravessar um loop, X
para linhas, ¥ para buracos no caminho e L1 para formas qua-
dradas. Ha guatro formas basicas, mas algumas vezes duas
formas se combinam para originar um novo tipo de forma. Estes
obstaculos em combo necessitam que vocé aperte dois botes
simultaneamente. Entao, se vocé vé um loop feito de linhas,
vocé deve apertar R1 e X juntos. Apés algumas horas de jogo,
as formas em combo se tornam intuitivas, e vocé estara aper-
tando os botbes gquase que mecanicamente.

. Que jogo estranho, nao?

Dependendo da sua habilidade para passar por estes
obstaculos, Vibri ird evoluir ou regredir conforme vocé joga. Da
forma de coelho vocé se transforma em um principe alado se
estiver fazendo bem, ou um sapo ou minhoca se constantemente
calcular errado seus movimentos. O timing tem um papel extre-
mamente importante em Vib-Ribbon. As fases e as formas sé&o
todas baseadas na musica que esta tocando. As faixas que vém
no jogo sdo cheias de mudanga de tempo e outros truques mu-
sicais que tornam as fases interessantes. Mas o jogo fica real-
mente louco quando vocé comeca a colocar suas proprias mu-
sicas no PlayStation. O jogo vai gerar fases baseadas na batida
e no ritmo de qualquer faixa que vocé escolher. Misicas mais
lentas geralmente resultam em fases de movimentacdo mais
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lenta que s@o bem faceis de completar, enquanto colocar faixas
de ritmo frenético tornarao o trabalho de Vibri extremamente difi-
cil. O jogo requer extrema concentragéo, e depois de um tempo
vocé fica completamente absorvido pelo jogo. E como se a sua
apertacado de botBes mantivesse a musica tocando (e que, tecni-
camente, € verdade), e vocé se sente preso, querendo manter as
batidas tocando o maximo que puder.

Os graficos

Os graficos sao outra parte in-
teressante de vib-ribbon. O jogo in-
teiro é feito em um estilo baseado em
linhas, dando ao game um visual gra-
fico de vetores bem no estilo de
Tempest. O estilo simples mal utiliza
o hardware do PlayStation, mas da :
um visual marcante que definitivamente adiciona muito ao game.
As linhas s@o bem animadas, fazendo com que toda a experiéncia
parega que vocé esta jogando um
game baseado naqueles desenhos
animados onde uma crianga dorme
na escola e sonha que esta correndo
pelo quadro-negro, enquanto todo
tipo de letras, nimeros e linhas o per-
seguem.

Originalidade 10! -

A sacada principal do game pode ser descobrir que tipo de
fases seus proprios CDs vao gerar, mas as musicas que vém com
vib-ribbon, todas cantadas por Yoko Fujita e escritas por Laugh &
Peace, sdo extremamente estranhas e cativantes. Ame-as ou
odeie-as, vocé se encontrara assoblando -as bastante

Finalizando 3

Se vocé vai
gostar ou ndo de Vib-
Ribbon, depende de
sua perspectiva. E
muito facil dispensa-lo
como “‘mais um outro
daqueles malucos
games japoneses de
musica”, mas de algu-
ma forma, ele vem
como um trabalho de
arte, desenvolvido de
uma forma extrema-
mente deliberada. In-
dependente de sua
perspectiva, Vib-
Ribbon é um daqueles
j0ogos que Vocé nunca
vera em inglés, mas
definitivamente mere-
ce uma olhada.

VIB-RIBBON

SONY / NANAON-SHA - CD |
RITMO - 1 JOGADOR . |

@ Poderia ter grafi-
cos melhores U Jo-
gabilidade total-
mente estranha
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UM ESTILO MUITO PARECIDO COM
ZELDA DA NINTENDO
Combinar diferentes géneros em um Uni-

co titulo geralmente resulta em uma experi-

éncia refrescante. Em uma indUstria onde
algumas vezes parece que tudo ja foi fei-
to, pegar elementos de muitas formulas

porcionar algo novo. Isso infelizmen-

te nao e o caso de Dragon Valor, o
A novo RPG misturado com panca-
daria e clone de Zelda da Namco.
Apesar dele pegar idéias de todos
estes géneros e ainda ser um
game solido, Dragon Valor ainda ne-
cessitava de uma faisca de criativi-
dade que pde games como Zelda a
parte da grande massa da falta de ori-

ginalidade.

Uma mistura alucinante

Ostensivamente, Dragon Valor é um Adventure,
mas joga-lo € como jogar varios games ao mesmo tem-
pe. Imagine colocar Final Fight, Lunar, Crash Bandi-
coot e Zelda num liquidificador e apertar o botdo de
velocidade maxima. O game traz um mapa estatico que
pode ser navegado escolhendo o comando Move e es-
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existentes € uma maneira facil de pro-

colhendo um dos poucos locais pre- determmados {rara:

mente mais que dois, frequentemente apenas um); issc

pode dar a impressao de liberdade, mas a falta de esco-
Ihas realmente torna o progresso do game muito linear
Quando vocé chega em cada lugar, vocé comeca en
uma sequiéncia de scroll lateral. Apesar de notavelmen:
te os graficos destas partes serem 3D, 0 jogo permite
apenas 0s mais sutis movimentos para os planos de fun:
do e frontais. Seu personagen vai encontrar bastante
inimigos nestas cenas -

de agéo, e os comba-
tes sao realizados
como em um tipico
game de pancadaria
como como Final Fi-
ght ou, mais re- g8
centemente, Fi-
ghting Force.




Sempre equipado com a mesma espada mistica, o seu
personagem acaba com inimigo apds inimigo usando
_ diversos ataques especiais. Atacar os inimigos com va-
~ riados botdes resulta em uma sequéncia de cortes e
punhaladas, assim como nos tipicos games de porrada.
‘Dragon Valor vai além deste conceito dando a vocé uma
variedade de outros movimentos para executar, como
ataques aéreos e evasées acrobéticas. Usar estes mo-
vimentos nas cenas de combate é talvez o aspecto mais
interessante do jogo, mas os movimentos ndo conse-
guem aliviar o tedio da maioria das sequéncias de bata-
lha.
O seu estilo de jogo
Dragon Valor proporciona a vocé nédo apenas uma
grande espada e uma porcao de ataques, mas também
um inventario e tela de status no estilo RPG nos quais
vocé pode fazer a manutencao de magias e itens que
voce adquiriu. Entretanto, os elementos de RPG do game
-s@o incrivelmente basicos. Os Unicos atributos represen-
tados por nimeros séo forga e defesa, e estes sdo au-
- mentados ndo ganhando experiéncia (mesmo porque 0s
_inimigos nao fornecem experiéncia ao serem mortos),

mas pegando power-ups. A tela de status também per-

mite que vocé escolha a magia de uma lista, as quais
880 adquiridas ao se derrotar certos inimigos no estilo

chefe. Estas magias seguem o tipico estilo de RPG, des-

de o trio elemental fogo/gelo/trovao até a tradicional
magia de cura. Apesar da magia em batalhas ser uma
boa adicéo, isso com certeza ndo adiciona nada desco-
munal ao combate.

Puzzies repetitivos

A agdo em Dragon Valor € complementada por
uma variedade de puzzles. O jogo poderia realmente ter
brilhado nesta area, mas os puzzles geralmente sao re-
aproveitados sem criatividade daqueles ja vistos em ga-
mes anteriores da série Zelda, desde empurrar caixas
sobre switches até acender tochas com o propésito de
iluminar uma area. O game merece pouco crédito por

.- incluir magias na solucado de puzzles, mas a dificuldade

em encontrar as solucdes nao se compara nem de perto

k*..\com a complexidade de ferver o cérebro de Ocarina of

Time, o game do qual Dragon Valor parece ter tirado a
~ maior parte de sua inspiracao.
Historia e jogabilidade
A jogabilidade banal de Dragon Valor poderia ser
perdoada se a historia fosse original e interessante, mas
ela sofre da mesma falta de originalidade. Vocé comeca
0 jogo como o garoto comum (neste caso Clovis), cuja
vila esta sendo atacada por um dragéo. Apos Clovis ver
a sua irmé morrer, o herdi derrotado passa sua espada
para Clovis, que entéao parté em uma aventura por vin-

_.

ganga. Talvez a Unica parte interessante da histéria de =
Dragon Valor é que Clévis pode encontrar mais de uma

garota durante o primeiro ; -
capitulo de sua aventura
(talvez devessem adicionar |
um simulador de encontro
na lista de géneros de onde
Dragon Valor tira inspira-
¢ao), e o descendente des-
ta uniao aparentemente ale- W2
atéria sera o heroi para 0 Capitulo 2. Esta crlanga entao
procria o heréi do Capitulo 3, e assim por diante. Contu-
do, isso pouco mais faz além de diferencas graficas e
narrativas, ja que cada heréi empunha a mesma espada
e usa os mesmos movimentos de Clovis. Até mesmo
status e itens séo levados de um capitulo para o proxi-
mo, apesar da supostamente longa progressao de tem-
PO Mas hero;s dlferentes possuem niveis dlferentes

St Thi

Finalizando

Apesar de Dragon Valor ser um jogo auténomo, e
nao ter nada necessariamente ruim sobre ele, o game
apenas nao é particularmente notavel. Os graficos, sons
e mecanismos de jogo medianos contribuem para a sen-
sacao de que tudo isso ja foi feato antes €0 enredo sem
inspiracéo e a fal- ! : =
ta de verdadeiras
viradas na histoéria
nao dao grande
motivacao para
continuar jogando.
A arvore genealé-
gica que vai se ex-
pandindo adiciona
um pouco de re-
play value (um
atrativo para vocé
jogar novamente),
mas o jogo é tao
mediano que pou-
COSs vao querer
joga-lo mais de
uma vez.

DRAGON \IAI.OR

i NAMCO 1D,

@ Tudo se combina
! no jogo: som, gréfi-
¢o & jogabilidade

com os oufros
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iz PLAYSTATION
TOMBA! 2

ITOMB

AS NOVAS AVENTURAS ;
DE TOMIA -

A primeira metade de 1998 foi uma grande época para 0 uma importancia ainda mai-
proprietarios de Piay"'Statlon Nagueles seis mesesganhamos ga- ornajogabilidade. Tomba!2tem
mes como Resident Evil 2, Final Fantasy Tacties, Tekken 3, Ei- um sistema curioso de mevimanto
nhander e Gran Turismo. Exatamente na mesma época, umotlmo e perspectiva 2D/3D que nio'é
game de plataforma charﬂado Tombal! foi 1anga€to o nem estritamente 2D.

P = . Quando vocé tem_
1 entos de toc s € em 3D, setas flutuantes vio ap
mesmo as ceu ofigina gabilidade de Tomba. As setas
indicam ende vocé
_pode acessar uma
parte mais profunda
do cenario. Mais [
adiante, existem [&
“-areas onde ha vari-
as camadas de ce-
nanos de fundo que

Hey® You scared me, What are yiU
doing in the water anyways? You
B i o .

sensagao de profundidade muito methor {
ro game. E por falar em movimento 3D ve
um pouce disso no jogo. Algumas pt
tem que vocé explore em uma vis
onde vocé pode correr Iwrem\e_‘n'tér
Alguns podem achar que o me
3D podena tomaro game

Melhor que opmnelro
Numa época em que o PiayStatlon soffe com uma infesta-
¢do de “novos amontoados de coisas velhas’ anuais, a Whoepee
Camp traz de volta o... 8h, garoto das cavernas favorito de todos,
em uma seqliéncia que supera o original em guase todos os as-
pecios. E sim, ele ainda tem uma atracdo doentia por porcos.
Jogabilidade | 1
Tombal! 2 pega tudo o que era legal no primeiro game torna
isso melhor, e entao adiciona ainda mais elementos novos. Este
jogo € exatamente o que voce gostaria de ver em uma sequéncia.
E claro que a Whoopee Camp poderia ter pego o jeito “Tomb Rai-
der” de ser e apenas ter feito uma nova versao do ptimeiro game
com novas fases, mas ao inves disso, um game compfetamente
novo foi criado do zero. ; :
- Em primeiro lugar, o game |
| tem um ambiente totalmente poli-
. gor;al com personagens poﬂgonms |

e R i

f ndo da teta no pn-
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‘original & cOMo Comparar U game de 16- B&t-com sua se-_ -
quencia de 32-bit. A revisdo 3D que o game recebeu faz
- com que ele pareca bem melhor que Qeﬂgmal Tomba ndo
= apenas é maiorem tamanho, como os cendrios sdo muito
vre, eieaﬁo seria Tomba. , mais profundos que antes. Adiciorie a isso'a 'msanamente :
Seria apenas um game :;!; if’gufzfjéﬁt fire out? ; iteave i) vasta paleta de cores e efeitos de luz que tomam vantagem
_ deplataforma SI}que por |, i p; e \ﬁ do hardware e ele= tem um game d& piatafarma de etimc)
~ acaso contém os perso § *i;__.wsuaf i o
! Som | : o - e

nagens de Tomba. Parte |t
de criar uma seqi:éncia & Provavelmente a maior adicdo ng departamento SO- |
trazer ideias novas, en- noro de Tomba! 2 ¢ o uso de dubladores para as vozes de .
_Quanto a outra parte é : ; cada personagem (exceto Tomba —gle simplesmente berra |
" manter as caracteristicas que ic tornam parte da serze € como um macaco). Cada personagem com quem voce fala
T al 2 faz isso muito bem. responde de volta, e a atuagéo de voz néo é tao ruim. Ainda
" Aindabemquea jogabilidade queiazaa (o] gflmelroTom- nao supera Resident Evil (1) em ruindade, mas ainda n3o
bal tao dmartrdo nao fou mod;ﬁcada de tﬁma maneira fuim Cichega nem aos pés de Metal Gear Solid. Uma coisa que B
¢ arruina o som é a musica. Apesar da maioria ser suportavel,
a mesma musica mondtona que toca durante todas as con-
wérsagoes ficara chata na segunda vez que vm;:;e trver que

. V%@adquire AP (Advehiure Poin
m ser usados para abr;r caixas

F:naluande C 5
< Porfim, Tomba! 2 revela-
eﬂcomo umgamemuitosa- [/ ..
sfatério. Ele & profundo, - |

e tem um 6timo visual e adi-
S cionew muito aquilo que

m tempo

Alguns novos elementg& :
dade, Um bom exemplo é a mupa
permite a vocé planar de forma gﬁg =5 ‘
areas. Vocé pega aroupa naarea congel: “foi iniciado pelo original. |
voltar e usa-la nas fases anteriore Sei isso néo for o sufici-
que antes eram impossiveis de QMer ; " ente para vocs, ainda ndo

Ficar voltando nas fases era uma das re(ciamagoes"-'_ ‘ha nada mais divertido do

“que alguns tinham sobre o game onglnal Desta vez vocé que ver o que Tomba faz ,
pode ercontrar penas magicas espalhadas pelas fasesque com agueles pobres por- §
instantaneamente o transportam para qualquer drea que vocd quinhos.

a visitou. Ha muitas destas penas espalhadas

or todas as fases, entéo vocé sempre tera um
cammho curto para ire voltara d;ferentes arease

Se haum problema na jogabilidade, desta
z ele esta no fato de que alguns objetivos (e
m ni-jogos como a fase do carrinho de mina) po-
dem ser ﬂ'ustrantes e dlflceIS Mas isso e mu;to

~3

= e

mais ci&flcﬁdestes para terminar o jogo
infgflzmente 0 jeito que Tomba ataca os

, bem, gu¥a €m suas costas dando
emgugestwa) pede ser um pouco
2 alguns. Esse pode ter sido o moti- § i
er se tornado um titulo de §1
to. Infelizmente, se ama- §
game deixou voce desinte- §
£smo com este

i

il © Uma jogabilidade
| que relembra os 16- |
L bit © Cenas em CG

| bem engracadas

i

i

[ 4} Pouca variedade
F de inimigos
|
i
!

LINT ——

%
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TEE OFF GOLF

UM ESTILO MUITO PARECIDO COM...

Se vocé nao é la grande fa de jogos de golfe, pode ainda
assim encontrar alguma diversdo neste novo titulo de Dreamcast.
Apesar dele néo ser para todo mundo, ele certamente tem seus
momentos. Mas Tee Off Golf consegue ser tdo bom quantec Hot Shots
- Golf? Talvez nao, mas definitivamente & uma boa adicéo para o

palmenie ao fato do ;090 ser apresentado de uma maneu’a tdo ma-
luca.

i

Serda quc' todos os games de golfe so chatos?

ee Off comeca com uma montagem misteriosamente cam-
pesire'dﬂs varios personagens, preparando o tom de toda a experi-
encia Pode ser um jogo de golfe, mas as raizes de anime de Tee
Off saa extremamen_te wia;s para a jogabilidade. Isso deﬁnzt[vamente

Mo 0§ gaﬂores ma|5 jovens, cujo |nteresse ainda nao desenvol-
veil. Por outro lado, atguns golfistas fanaticos podem néo ter tudo o
que procuram, ¢ gue é uln pouco desagradavel, mas considerando
a hatureza do game, algo esperado.

A jogabilidade

Se vocé ver pela sequéncia de abertura, percebera gue a
jogabilidade é basica, cativante e um pouco viciante. Yocé comeca
escolhendo um dos quatro personagens (ha mais sete que podem

mas o principal do jogo é o World Tour. Nele, vocé joga em cinco
cursos diferentes: Japao, Australia, EUA, Inglaterra e'Afri_ca do Sul.
Seu objetivo é tornar-se o golfista supremo, é claro, mas 0s pontos
adquiridos neste modo também servem para habilitar personagens
secretos, assim como outros segredos

Nada de dificuldade
] Tudoissoestabeme
legal, mas um proble-
ma do jogo é a falta
de desafio. Espera-
va-se que 0s meca-
nismos basicos de
jogo fossem um pou-
co mais desafiado-
res. Jogar golfe em
Tee Off é realizado
através de um medi-
dor de trés apertos

TEE OFF GOI.I-'

ACCLAIM | BOTTON UP |6
GOLF - 1 a 4 JOGADORES

| 0 Facilimo de jogar

0 Os gréfis sdo
fraquinhos ¢ Musi-
cas meia boca
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ser habilitados) e pegando um dos modos de jogo. Ha muitos deles,

padrao, testado e aprovado. Vocé aperta um _ve_ para comegar aper-
ta novamente para determinar a forga e aperta de novo para determi-
nar o anguio (@] problema e que o medidar se. move ndscut*amen!é

ta.
Mesmo que a faita de de
modo para um jogador, os meca

acao aditiva o bastante para dﬂraf aa-gum5

Os gréficos _ o e

Visualmente, Tee Golf é ooler;do e atraen jogo é baseado
em um rico tema de anime que, apesar de ser definitivamente colori-
do, pode alienar algumas pessoas. Anime pode ser uma coisa boa,
mas este jogo tem um estilo desenho animado demais — as cabecas
grandes e as expressoes faciais muito exageradas sdo muito vitais
ao jogo, algumas vezes tornando-se completamente desagradaveis
para jogadores em potencial. Independentemente, todos os aspectos
do game s&o feitos para ele ser um jogo inofensivo, sempre rodando
em um ritmo relaxado que, apesar de chato algumas vezes, se for
considerado pelo que ele é, torna-se hastante encantador. Em um
sentido puramente técnico, Tee Off &€ uma mistura. Enquanto que ele
& imediatamente reconhecido como game de 128-bit, os muifos layouts
de cursos, texturas e modelos abstratos como arvores parecem real-
mente precisar de um pouco de variedade. Apesar de haver varios
pontos de referéncias em lugares especificos, 0s cursos, na maior
parte, parecem guase os mesmos. Enguanto isso nao danifica real-
mente a experiéncia, gue é dirigida por mecanismos de jogo viciantes,
iss0 & d_efiniﬁvamentea[go- que eles deveriam melhorar.

Jauan Coures HolaNo.13 ,m

HAHA
A2RY

USA Course Hole No. 1

Finalizando
Para terminar, Tee Off Golf e uma boa fentatwa como o Unico
jogo de golfe dtspomveE no Dreamcast defi 'Et;\tamentev aigo que vale

tar os golfi stas profissionais, a diversa
bastante para jogadores casuais, assi

lee Off Golf fem uma
todos.




FIGHTING
FORCE 2

Se vocé tem sorte, ndo deve se Iembrar do Flghtlng Force
original. O jogo tentou ressucitar o estilo Final Fight no Nintendo
64 e PlayStation proporcionando uma tonelada de vildes que
vocé podia bater simplesmente apertando o botdo de soco até
que todos estivessem mortos. Para falar a verdade, o primeiro
Fighting Force ndo foi um bom jogo. Fighting Force 2 pega o
mesmo estilo basico de pancadaria e mistura-o com um traba-
lho de camera no estilo Lara Croft e um pouco do esquema de
espionagem de Metal Gear. O resultado é um pouco melhor que
o original, mas ainda assim continua sendo um jogo melanco-
lico.

O que fazer?

O game envia vocé em diferentes missées, mas seu ob-
jetivo nunca importa realmente.Vocé apenas move-se fase apés
fase, batendo em todos que cruzam seu caminho e destruindo
todo tipa de equipamento inimigo ao longo do caminho. Pratica-
mente qualquer coisa que vocé vé pode ser destruido se vocé
bater o suficiente. Isso mesmo, seu personagem tem a habili-
dade de fazer uma maguina de refrigerantes explodlr usando
apenas seus proprios punhos.
Até mesmo uma cadeira de es-
critério explodira se vocé chuta-
la com forga. Isso & incrivelmen-
te idiota, especialmente quan-
do armas e energia comegam
a pular de dentro da maquina
de xerox gue vocé acabou de
golpear com sua faca. Isso tam-

bém é praticamente a Unica coisa legal em todo o jogo. Os
inimigos sdo extremamente facéis de derrotar, especialmente
com a variedade de armas qgue vocé encontrara pelo caminho.

Praticamente qualquer coisa que vocé possa explodir contém | —

uma outra arma para seu arsenal. O armamento inclui pistolas
(que o nosso heroi carrega de lado como verdadeiro gangster
que ele €), uma shotgun, facas, granadas, marretas, canos e |
machados. O inventario é controlado mantendo pressionado
um botéo e alternando os itens até vocé achar o que deseja —
ndo ¢ um esquema perfeito, mas funciona bem.

Som, jogabilidade e 56 os gréficos que se salvam
Ok, a jogabilidade é fraca e genérica. O som & ocasional- ||
mente incompleto e pobremente mixado. Os controles sdo um

pouco sensiveis. Mas pelo menos o jogo & agradavel para os |

olhos. Embora ocasionalmente haja alguns problemas de |
clipping e algumas quebras de poligonos aqui e ali, o game tem |
um visual geralmente muito bom. As texturas sdo bem sélidas e
a animagao flui muito bem. A visdo de terceira pessoa por tras
do personagem funciona bem, embora ocorra uma porcéo de
problemas em salas pequenas.

Game irritante

N&o ha nada de emocionante em Fighting Force 2. A faci- |
lidade da jogabilidade da uma sensacédo de que isso & mais |
um exercicio do que um jogo. Entao vocé vai apenas perambular
por ai chutando tudo no caminho até que o tédio completo obri-
gue vocé a desligar o game — e isso, dependendo do seu nivel :
de tolerancia podera ser de dez minutos a trés horas. Sim, o
jogo é melhor que o original — mas isso néo diz muito. Fighting
Force 2 pode ser
uma boa locacao, e
ele preenche uma la-
cuna que até agora
néo estava disponivel
no Dreamcast, mas
basicamente ele é
apenas bom para
uma risada rapida na
explosdo das cadei-
ras de escritorio.

FIGI'ITING FORCE 2

EIDOSINTERACT{VE GD
AGAQ - 1JOGADOR "

apesar do poder do
Dreamcast ser ca-
paz de fazer algo
melhor, vacilo da
| Eidos)

© Uma jogabilidade
terrivel ¢4 Em al-
guns momentos o i
game chega a irritar f
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RAINBOW COTTON

OUTRO GAME MEIA BOCA PARA DREAMCAST

Um game de tiro 3D onde vocé controla uma garota que
voa em uma vassoura, atirando em inimigos bonitinhos em um
mundo de fantasia surreal? Nao parece muito ruim, ndo €? Bem,
Rainbow Cotton do Dreamcast mais uma vez demonstra que
nao é o conceito que faz o jogo, e sim a execucio. Infelizmente,
a execucédo da Success em Rainbow Cotton € completamente
arruinada, estragando o que poderia ser mais um game diverti-
do da série da bruxinha, com personagens maluces de anime e
fases excéntricas.

E bom ou nao é?

Rainbow Cotton nac é um jogo muito bom, mas tem al-
guns aspectos positivos — que sao o character design, o tema,
e os graficos. O jogo pega a série
de tiro no estilo anime do dia do
Mega Drive e traz para o Dream-
cast, completo com cenas de dese-
nho de orgamento baixo (mas en-
cantadoras) e vozes fininhas. Tudo
isso é bom... isso ajuda a manter a
: atmosfera surreal e completamen-
fe sem sentldo do mundo de Cotton: uma princesa de anime sai
voando em uma vassoura magica, flutuando por um mundo
insano, atirando em inimigos bonitinhos, e coletando chd — ndo
da para explicar melhor como esse game é maluco. O sistema &
solido, trazendo estruturas inimigos e personagens em 3D, en-
quanto mantém uma sensacgao de anime.

Entdo Rainbow Cotton parece legal e tem um tema en-
cantador — mas tudo vai por agua abaixo quando entra a jogabi-
lidade. E um jogo de tiro 3D com scroll para frente, entéo a Gnica
liberdade de movimento que vocé tém é a sua posicao; o resto é
determlnado pelo JOQO no estflo Space Harrier (apesar das fa-

; S : ] ses seguirem cami-

D R EAM CA ST nhos diferentes).

; O problema
aqui é o angulo de
visdo; a camera
pega o game bem
por tras de seu per-
sonagem, & vocé
nao pode ver o que
esta diretamente
em frente! Qualquer

succEsss-\gm
TIRO - 1 JOGADOR. . '

) Fases bem cons-

© Muito lento em ||
algumas das fases ||
) Uma jogabilidade
ruim -

melhor para todo mundo ignorar a sua existéncia.
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acdo que se desenvolve diante
de vocé — tiros de inimigos,
obstaculos da fase, etc. — é in-
visivel! Isso & uma restricdo e
tanto para um jogo de tiro...
Como alguém pode se esquivar de um tiro inimigo quando né
realidade néo é possivel vé-lo? Eventualmente, vira um jogo de
adivinhagdo — O perigo esta vindo? Devo sair do caminho, ol
ficar onde estou? A sorte e o instinto irSo influenciar na suz
performance neste game, e ndo habilidade e reflexos.

A jogabilidade

Mas as aflicbes da jogabilidade ndo acabam com a incri:
velmente defeituosa cAmera — se fosse sd isso ainda seria alge
aceitavel. Mas Rainbow Cotton também tem um desagradavel sis:
tema de re-centralizacio; se vocé solta o direcional analégico
sua personagem volta imediatamente para o centro da tela. Issc
consegue ser bem frustrante, especialmente quando combinade
com o problema da camera; e geralmente dificil dizer se vocé esta
realmente acertando algo durante o jogo...

Lento, lento

O golpe final de Rainbow Cotton vem com seu ritmo de
tartaruga; a tela se enche de inimigos e tiros, mas tudo acontece
muito lentamente, reduzindo qualquer emogéo que o game pode-
ria oferecer. Este nédo € um problema tecnico — Rainbow Cotton
se sai muito bem neste objetivo. E apenas outro erro de planeja-
mento que arruina completamente o jogo.

) == 23300

Resumindo

Jogabilidade mal projetada, combinada com execucéo po-
bre de conceitos sélidos, resultam em uma experiéncia que é boa
em graficos mas pobre nos controles e diverséo. Infelizmente para
a Success, diversdo e controle é tudo o que os video games pre-
cisam; esperamos que eles se lembrem disso na proxima vez que
desenvolverem um jogo. E quanto a Rainbow Cotton, bem... sera
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DIVERTIDO
DO QUE .
NUNCA

Nao ha uma abertura brilhante para esta avalia-
¢cdo, porgue se voceé vai gostar ou ndo de Mario Party 2
vai depender se gostou do pnmelro Os fas do game
de festa escrachado certamente 'vao ficar loucos por
esta continuacdo; contudo, se vocé passou batido an-
tes, vocé provavelmente vai querer passar novamen-
te. Se vocé estiver pensando em fazer de Mario Party
2 sua introducao na série, leia e decida se vocé guer
ou nao partir para esta seqiiéncia — porque, como to-
dos sabemaos, “mais nove’ nem sempre significa “me-
lhor”.

Uma grande variedade de roupas

Entdo o que ha de novo nesta festa? Muito! O
elenco de personagens realmente se veste desta vez.
Ha roupas especiais para cada tabuleiro; todos vestem
roupas de astronauta em Space Land, Peach veste um
chapéu de exploradora em Adventure Land, Donkey

‘I‘IGAMERS - gamers@edescala.com.br

Kong coloca um chapéu de bruxa em sua cabega em
Horror Land, e assim por diante. E um belo toque. Os
novos tabuleiros séo bastante criativos, mas eles podem
ficar terrivelmente complicados... "Pirateland" é prova-
velmente o tabuleiro mais facil, mas ha tantos caminhos
sinuosos e bifurcacdes nos tabuleiros mais dificeis (Spa-
ce Land e Horror Land, por exemplo), que manter uma
projecao de onde vocé esta em relagdo as estrelas se
torna dificil. Honestamente, isto realmente estraga o char-
me do original.

Mais tabuleiros

Existem dois novos tipos de espacos nos tabulei-
ros: ltem Spaces e Battle Spaces. Os Battle Spaces sdo
uma adicao justa — se alguém pisar em um, todos ime-
diatamente vao participar de uma competicao de quatro
jogadores na qual cada personagem coloca dinheiro den-
tro de um gatinho, e 0 & '
ganhador fica com §&
tudo. Os ltem Spaces & -
levam vocé a um jogo
de apenas um joga-
dor, no qual vocé pode
adquirir um dos dez di-
ferentes itens que afe-
tam a jogabilidade. O




By the way. Baby Bowser
is over here. He may fake
Cains from you. so beware.

Mushroom ga-
rante a vocé trés
jogadas de dado,
para um movimento
maximo de dezoito
espacos por turno. A
Skeleton Key abre
portas trancadas, e o
Boo Bell chama um fantasma que rouba moedas de seu
rival. O que fez do original um sucesso foram os extre-
mamente criativos mini-jogos; Mario party 2 contém 64
mini-jogos (mais alguns escondidos) em seu acervo, 20
do jogo original e 44 novos. Nem todos os novos séo
legais, infelizmente; jogos como Look Away e Cake Fac-
tory ndo séo particularmente divertidos porque nao exi-
gem nada de habilidade. E enquanto o objetivo deles é
curtir uma competicéo simples, tentar adivinhar qual bo-
tao seu oponente vai apertar ndo & uma diversao entusi-
ante. E claro que existem algumas coisas realmente boas
neste novo lote, como Shell Shocker (um jogo de tan-
ques) e Torpedo Targets (um jogo de submarinos). Ain-
da bem que os terriveis jogos de rotagdo do primeiro
Mario Party desapareceram... mas entre os dois, o ori-
ginal ainda possuia mini-jogos melhores.

o e S
Os gréficos

Onde esta festa se distingue do primeiro é em sua
apresentacdo geral. Graficamente, tudo é muito mais co-
lorido e os novos tabuleiros sdo mais caprichados. A mu-
sica também é agradavel, considerando o tipo de jogo;
nenhuma das faixas deixara vocé procurando o botdo
de volume.

Muito mais diversio
N&o ha duvida que Mario Party 2 ¢ uma produgao
de qualidade, mas, assim como um prato cheio de espi-
nafre, mais nem sempre significa algo bom. Seus espa-
cos adicionais, novos itens que melhoram a jogabilidade
e outros extras na verdade desviam-se daquilo que é o
ponto de venda do Mario Party original: a simplicidade.
O Mario Party original era mais do que uma simples es-
colha facil; com poucas regras, vocé tinha o lazer de
apenas se preocupar com 0s mini-jogos, e manter a pro-
jecéo em Toad e sua bolsa de estrelas. Infelizmente, as
coisas estao mais dificeis desta vez, mesmo nos tabu-
leiros “faceis” — agora vocé tem que buscar itens e cons-
tantemente tomar cuidado com riscos ambientais, e a ;
facilidade de curtir um jogo se foi. Adquirir estrelas esta |
acima de dificil, especialmente para o publico ao qual |
este tipo de jogo é direcionado — e as criancas perdem |
0 interesse no momento em que deixam de ter diversdo
2 Resumindo :

Esperamos que o terceiro Mario party (cruze os |
dedos por uma versdo Dolphin) ira alcangar o perfeito
equilibrio entre estas duas versdes — ou pelo menos
oferecer um modo
de configuracao
que permite a
vocé simplificar as
coisas, se assim
desejar. A menos
que vocé sinta a
necessidade de
adicionar mais a
sua colecao de
Mario Party, é re-
comendavel fazer
uma locacdo an-
tes de partir para a
compra...

NINTENDO / HUDSON:SOFT.- 256 MEGA
TABULEIRO - 1 A 4 JOGADORES |

PROS
| O Os personagens
mudam de roupa
para cada evento € |-
Mais 44 novos mini-
jogos!

& As regras sédo
mais complicadas
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BRUNSWICI( CIRCUIT PRO BOWLING

D “Beuklpe.

BRUNSWICK CIRCUIT
PRO BOWLING
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1) " PREPARE-SE PARA O JOGO DE SUA VIDA 17 que vocé gueira derrubar uma desagradavel quantidade, Pro Bo-
- Jogue uma bola por uma pista de madeira encerada o wling pode requerer muita habilidade. O boliche de verdade pode
mais forte voce puder. Derrube as coisas. D& um gole na bebida Ser um jogo bem diffeil, quando voce esta muito atras, e seus
barata. Repita. Se a esséncia do boliche n&o & uma formula cineo melhores amigos ficam bajulando voce a cada jogada. Mas

& para diversao, entao nada mais é. O melhor de tudo é que agora  S€ alinhar em um vetor ndo & tao dificil; uma vez que voce encon-
_ele & um esporte olimpico! Com as curiosas excecdes de Milo's  tra um &ngulo que resulta em um strike, vocé se saira bem pelo
Astro Lanes e um mini-jogo de Mario Party, os proprietarios de esto do jogo.

BBl Nintendo 64 ainda ndo tiveram a chance de derrubar alguns pi- Para puristas, a THQ 3d'c'°”°U fisicas. reallstas de boli-
nos: mas deixe com a THQ. che, assim como torneios, abertos e partidas amistosas. Se vocé

preferir ir para o lado selvagem, vocé pode competir no boliche
cosmico — vocé sabe, acaba enjoando este esporte, onde todas
as luzes escuras e “bebidas espertas” no mundo ndo podem fazé-
lo esquecer de que ainda esta calcando sapatos ridiculos.
Galeria mal feita
A maioria das galerias de boliche ndo sao exatamente ce-
lebracoes de arquitetura — s W
; ; mas Pro Bowling & muito
e T o & feio. A torcida é revoltante
7 : de tao mal-feita, os banners |
em cima das pistas sdo
inexplicavelmente marrons,
e os jogadores sdo ridicu-
los. A maior ofensa de to- |

Colsas que multos games de boliche nao tem

Também deixe para a THQ colocar um dos mais maravi-
lhosos elementos ja encontrado em um game de boliche, criar
um jogador de boliche! Este pequeno e esperfo modulo permite
gue voceé crie o melhor jogador que ja pisou em uma pista antes, 5 ; -
& is80 & a origem de muitas e muitas risadas (a0 menos foi agui). das: contudo, éaanimagao.
Oculos, penteados ridiculos, bigodes engracados e roupas es- V008 Né0 deve esperar mui- .
{ranhas estio disponiveis para vocé colocar em seu palhago... (@ @nimagao de jogos de boliche em pr|me|ro '”93" entao oF pou-

O : ; e . SR o -
quer dizer, jogador digital. Infelizmente, n&o ha modelos femini- €% movimentos devem pelo menos ser suaves... Mas os jogado
00) nos vestir - que ¢ €S S€ Movem como 0s rob6s que aparecem naqueles filmes
isso THQ, afinal, ja futuristicos dos anos 50. Nem mesmo a bola se move em um
O estamos no ano [Tame-rate decente; ecal
f-)- { " 1| 2000. Fina‘lizando o
@) BR:::!E;;::::““ No entanto Os jogos de esporte sdo uma caixinha de surpresas. Quan-
= X 1 e um elemento cho- do se trata de futebol profissional, pode-se apreciar um simula-
= 1DUQ2“JA26AABORESJ - cante ndo faz um dor; com toda a estratégia envolvida, um simulador neste caso
- — jogo bom. A acdo do faz sentido. Mas num esporte onde a Unica habilidade que vocé
belihe propriémen— precisa € alinhar uma bola e alguns pinos, e custa tdo barato uma
= te dita & bem decen-  Partidanavida real, realmente nao disperdice 0 seu tempo em um
te. mas a menos video game. Pro Bowling & um bom simulador, mas € desneces-
Q0 sario.
&
= 3 Uma jogabilidade
i boazinha
U Gréficos 0 hor- |
— riveis
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Arcapefy
STRIKERS 1945 PLUS

STRIKERS
1945 PLUS

MAIS UM STRIKERS DA SNK PARA ARCADE

Atualmente, ndo ha nenhum género como os games de
tiro. Vocé n&o precisa de muita habilidade para joga-los (esqui-
var e atirar), entdo a qualidade depende da dificuldade e o quio
bem projetado o game é. Alguns, como R-Type, ndo s3o muito
dificeis... isso é, se vocé conseguir memorizar onde ficar nas
horas certas.

- Strikers, que série!

Agora chega Strikers 1945 Plus. Esta ja é uma série ex-
tensa e tradicional, e uma de suas iltimas aparicoes foi no
Sega Saturn. Agora a Psikyo, produtora do game, une-se com a
SNK para trazer esta mais nova verséo para o sistema MVS de
arcade/Neo Geo.

Vamos eair na real

N&o vamos glorificar o game... Vocé realmente ndo deve
esperar mais de Strikers 1945 Plus do que um sélido game de
tiro. Escolha entre 8 avies de batalha (todos no es-
tilo da segunda guerra mundial, com hélices e tudo)
e siga adiante, mandando tudo pelos ares, literal-
mente. Cada avido tem atributos de velocidade e
poder diferentes; por exemplo, o Lightning é um avido
de guerra bom em todas as categorias, enquanto o
Flying Pancake € um pouco menor e mais facil de
manobrar. E como um bom e velho game de tiro da
Psikyo; vocé tem uma barra que vai enchendo en-
guanto vocé mata seus inimigos e, quando cheia,
permite um tiro devastador. A habilidade de super
tiro de cada avido é diferente também; o Zero Fighter
sO pode usé-lo duas vezes, enquanto o Lightning
pode usar até cinco vezes. E, é claro, Strikers 1945
Plus inclui o "botdo de panico” (leia, botdo de Bom-
ba), o qual ativa uma explosao de tela inteira ou man-
da uma série de misseis para eliminar os inimigos.
A jogabilidade flui uniformemente, comecando com
um ritmo muito facil onde o fogo inimigo move-se
lentamente, entdo acelerando para uma bomba de
adrenalina, uma apertagéo frenética de botdo, es-
guivando-se de mais de sessenta batalhas que se

espalham pela tela inteira, um festival de tiros que os jogadores
mais fanaticos ndo véem com frequencra

Os graficos

Graficamente, Strikers 1945 Plus ndo oferece nada que
vocé ndo tenha visto antes em um game de tiro 2D. E claro que
ha muitas explostes, e escombros o suficiente para fazer com
que qualquer Metal Slug fique orgulhoso — mas este jogo pou-
co usa do poder do hardware do Neo Geo. Acontece camera
lenta, apesar de ndo ser muito freqiiente, e as barras de status
(direita e esquerda da tela) poderiam ser um pouco menores.
Os inimigos sdo animados de forma adequada, mas ndo com
um capricho de saltar os olhos, e se vocé tentar procurar com
mais cuidado por melhores detalhes 2D, vocé ndo achara mais
do que um pouco de decepcéo. Os chefes ndo sdo exatamente
revolucionarios, e enquanto a animagio é decente em certas
areas, o jogo néo apresenta muito FPS poderoso. Talvez possa
parecer implicAncia, mas s6 a animacéo da hélice poderia usar
mais do gue dois frames de animac&o.

Finalizando

Em qualquer caso, Strikers 1945 Plus néo faz nada de
novo, mas & um jogo de tiro solido — levara algum tempo para
que vocé possa dominar com maestria suas habilidades neste
game. E, sim, quando vocé finalmente mata o maldito chefe
final, comeca tudo de novo. Adicione uma boa quantidade de
naves, jogabilidade desafiante, e a emogéo de esquivar-se de
enormes rajadas de tiros inimigos a isto, e compensa jogar
Strikers 1945 Plus por algumas horas.

© Bons chefes e
desafio na medida

O Os gréficos ain-
da continuam fraqui-
nhos € Em alguns |
momentos o game f
chega a ficar lento
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[IIWp A série Final Fantasy talvez tenha hoje o melhor enre-
do de RPG no mundo dos games. A ultima versao, Final
Fantasy VIII, € um espetacular game para PlayStation — mas
ndo se pode dizer o mesmo da versao PC.

Igual a do Playstation

Se vocé conferiu nossas matérias sobre 0 game (ava-
liacdo da verséo japonesa na Gamers S6 estrategla com
tradugao da 39 a 42 6 e
avaliagdo da verséo |
americana na edicéo
44), vocé tera uma base |
soélida sobre o jogo. A |
versao PC € exatamen-
te 0 mesmo game. N&o |
ha nada de novo; o0s |
controles sdo os mes-_| .
mos, a interface € a mesma e a Jogabllldade tambem € e
mesma. Vocé poderia facilmente usar apenas o emuladol
de PlayStation "Bleem!", colocar o CD do PlayStation e
seu PC, roda-lo e economizar $50.

CGs ainda melhores

Nao interprete errado, Final Fantasy VIl ndo esta sen
os seus atrativos. As cenas em CG sao 6timas — t&o boas
que superam os graficos do proprio game. Isso pode se
comum nos videos games, mas a arquatetura do PC se de:
senvolveu até um nivel g ; S ;
onde os gréaficos dos |
games s&o muito melho- &
res que qualquer coisa
pré-renderizada. Final |
Fantasy VIII tem muito g .
estilo, mas os ultrapas- | - el
sados graficos 3-D n&o ! : sl
sdo apenas feios, sdo |




serrilhados e lentos.
Nas areas externas, o
frame-rate cai para |
uma taxa insuportavel, |
e tudo fica parecendo |
mais voxels do que
ambientes realmente |
3D. Os efeitos das _
magias s&o visual- |

mente fantasticos, ;
mas além do efeito de &

luz perfeito, o game é uma conversao dlreta do

PlayStation para o PC sem nenhum efeito novo.
As mausicas

Musicalmente, Final Fantasy VIII tem a pior afguns dfas acabaE

trilha sonora da série até hoje. A
musica no estilo MIDI é repetiti- |
va e irritante... é sério, parece {
legal no comego, mas depois de
ouvir as mesmas musicas repe-
tidamente, enjoa rapidamente. A
maioria dos dialégos aparecem |
em caixas de dialogos mal fei- |
tas; nao ha dialogos falados no |
jogo, e fora alguns sons- ambien- |
te interessantes, nada realmente impressiona.

A jogabilidade

O sistema de controle de Final Fantasy VIII £
uma atrocidade. Inter- Fijgses '
face intuitiva...? E me- #
lhor pensar duas ve- &
zes. O que a Square |
estava pensando |
quando eles nao oti- |
mizaram o sistema de_ I —
menu parao PC... Estendo éo PfayStatlon —voca
nao esta limitado a texturas feias de baixa resolu-
¢ao e sistemas de menu dificeis de ler. Dava para
fazer uma interface mais atrativa? Os cenarios 2-
D estaticos sao embacados, sem profundidade,
lentos e sem cores vivas. Os efeitos de 4gua pare-
cem estar se movendo a dois frames por segun-
do, e as cenas externas sdo muito quadradas e
falta definicao.

Relaxe, FFVIII ¢ lindo

N&o € algo muito bom comparar games em
uma avaliacdo, mas neste caso, ha uma necessi-
dade. Olhar a interatividade, histdria e arte de Pla-

' hescape Torment, e entdo olhar
FEVIII é quase uma piada. No
. PlayStation, Final Fantasy VIII € um
' jogo excelente, com graficos ma-
. ravilhosos e animagdes incriveis
| (nGs sabemos que as animacdes
. nos consoles sdo sempre melho-
| res). Vocé pode encostar-se na
poltrona, por os pés na mesa, re-
laxar e realmente aproveitar; FFVIII
- € mais um filme do que um jogo. O
nlvel de dificuldade é baixo, no existem desafios
verdadeiros ou puzzles — tudo o que vocé deve
fazer € acompanhar o fluxo do jogo, e dep0|s de

Nem tudo ¢ perfeito

A Square nao fez um traba-
ho muito bom com a versao
PC de Final Fantasy VIII. H&
. problemas com os controles,
a interface, a caréncia de
uma jogabilidade real e os
graficos ultrapassados de

- seguu' uma coisa assim no

F’IayStatlon mas no PC — isto simplesmente néo

funciona. A tradug&o da historia do japonés para o
inglés é escrita de maneira pobre, e em muitos
casos, faz pouco sentido. Contratem alguns bons
tradutores com uma firme compreensao das nuan-
¢as da lingua inglesa, e reescrevam os confusos
dialogos traduzidos.

Finalizando
Chega uma hora em que uma companhia pro-
duz continuag6es de games aclamados e visa pu-
ramente as vendas. Com certeza, Final Fantasy VI
possui algumas das melhores animacoes ja pro-
duzidas para games — mas as animacées nao fa-
Zzem um bom jogo, a jogabilidade sim. Final Fan-
tasy VIl € um jogo muito bom para o PlayStation,
mas no PC... bem, é apenas mais uma conversio
ruim de um game de console.
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tégia em tempo real ndo eram uma tendéncia para

AGE OF WONDERS

The Cull of Storms

III» Volte para um tempo onde os jogos de estra- subvertam a corte.

Elfos “Da Luz”, Andes, Halflings e diferentes

a maioria dos jogadores, de &
volta para uma era de es-
tratégia e fantasia baseada
em turnos. Esqueca sobre
a pressao do ritmo rapido
de jogos em tempo real, ou

ter que se preocupar coma |
velocidade da conex&o ar- §

racas de humanos e
homens lagartos bata-
lham contra Elfos Som-
brios, Goblins, Orcs,
| Frostlings, Mortos-Vi-
vos e outras crias do
Culto, em um conflito
que se espande por

B2l Tie Jums | Hoswes | oo | Loscert]

ruinando seu jogo online. {xy4r
Age of Wonders, da Epic §

Games e Triumph Studios, §
e um game de fantasia no §
estilo antigo, baseado em §

Steppe/Sinahars HS SHS 0

Higon ssiected (Lol 0]

todo o continente. No
comando de cada res-
pectiva civilizagéo esta
um heroi; estes sédo os
jogadores que contro-

furnos, que e rico em histo-
ria, assim como em conteudo e jogabilidade.

As campanhas

Age of Wonder traz duas campanhas no modo
para um jogador; como "Guardiao" (Keeper), seu
objetivo é aceitar e dar assisténcia para a presen-
ca humana no mundo, manter a paz, evitar os ba-
nhos de sangue (sempre que possivel), e se opor
ativamente ao "Culto da Tempestade" (Cult of the
Storm). Do outro lado da equacéo, a meta do Cul-
to é se livrar dos reinos dos humanos, reconstruir a
corte dos Elfos Sombrios (Dark Elves), ressucitar
o antigo Lorde “Inioch”, e reconstruir o reino de vol-
ta a sua gloria, antes que os humanos invadam e
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—! lam as agBes dos exér-
citos, e estes sdo quem vocé deve manter vivos a
qualquer custo.

Dependendo da campanha que vocé esco-
Iher, diferentes racas de herdis estar&o disponiveis
(ha uma duzia no total). Racas diferentes d&o van-
tagens (ou desvanta- _ =
gens) diferentes con- ¥ - i
tra outros seres; por
exemplo — se vocé
e um Elfo, e encon-
trar-se com outra ci-
dade ou heréi Elfo, o
encontro provavel-




mente sera favoravel. Mas se este mesmo Elfo en-
contrar um Goblin ou um Orc, o sangue vai jorrar.
Os herobis possuem poderes especiais; habilida-
des, talentos e progresso através de niveis ddo a
vocé pontos adicionais, maiores atributos, mais po-
deres, ou habilidades diferentes. Itens magicos,
como armaduras especiais, armas poderosas, joi-
as e outros artefatos também Ihe garantem habili-
dades adicionais.

‘_S

Como ja dito antes, Age of Wonders & um
jogo baseado em turnos; ao invés de mover as suas
unidades livremente, ir para uma batalha, ou cons-
truir ou comprar upgrades quando quiser (como em
Starcraft e Command & Conquer), os jogadores
agem em turnos, nos modos "classico" ou "simul-
taneo". O modo "classico" € o que voceé ja deve
estar pensando — um jogador move todas as suas
unidades, entdo o outro pode comecar a se mo-
ver. No modo "simultaneo”, contudo, o ritmo é um
pouco mais rapido — os jogadores podem se mo-

ver de uma vez, até certo grau, tudo em tempo real
€ no ritmo um pouco mais rapido, o jogo flui com
maior velocidade.

A chave para o sucesso

Controlar o mapa e destruir os outros lideres
€ a chave para a vitéria em Age of Wonders. As
cidades s&o de tamanhos variados, desde vilarejos
pequenos e improdutivos até castelos enormes e
ricos em ouro e recursos. As vilas menores sdo
capazes de produzir unidades bem basicas, como
argueiros e guerreiros, enquanto cidades maiores
podem produzir unidades significantemente mais
poderosas, como elementais, titds, avatares,
ceiferos e outros monstros. Outros marcos que
vocé vai achar uteis inclui minas de ouro, ruinas,
cavernas, torres de magos, fontes de recuperacéo,
templos de elementos especiais dedicados a ata-
ques especiais, e muito, muito mais.
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B os outros. Nem todas as opgdes de jogo s@o
| usadas no modo de jogo via e-mail, mas o
| computador ira computar suas batalhas (ins-
| tantaneamente) para vocé, e ele usa um sis-
| tema muito justo.
Finalizando
Age of Wonders é realmente agradavel.
# E um jogo relaxante com uma ambientagéo
i rica de fantasia, graficos de qualidade e uma
L campanha de um jogador maravilhosa. Com
| cenarios de acgao instantanea, um editor de
| mapas incluido e suporte online, Age of
| Wonders tem bastante replay value, e as pes-
& soas que amam jogos de RPG/Estratégia
| com fantasia medieval com um belo ritmo len-
" to realmente devem dar uma olhada neste

:
:

|

§ O:s graficos

| A arte em Age of Wonder é extremamente
detalhada, e muito bonita. Dos terrenos as cida- e ————
des, unidades, poderes magicos, monstros e
interfaces tudo é bem limpo, conciso e profissio-
_ nal. O jogo pode nao usar a engine 3D de Unreal
da Epic, mas ‘Age of Wonders parece muito bom
| como um jogo 2D, com uma vasta escala de tama-
nhos de tela, resolucdes e opgdes de cores dispo-
niveis. O som e as musicas também sao otimas, e
as cenas animadas adicionam uma otima atmos-
fera ao jogo.

Multi-conectando _
No modo multiplayer, vocé pode jogar

online via Heat.net, criar seu proprio servi-
dor, ou jogar (gasp!) via e-mail. Como &€ um |
jogo baseado em turnos, vocé néo precisa §
ter um modem a cabo para se divertir com §
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R - AWG 2 - R$ 4,90
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| Assinale abaixo as referéncias e quantidades que deseja receber.

R-WG 7-R$ 350
R-WG 8 - R$ 3,50
R - WGE 1 - R$ 3,50
R - WGE 2 - R$ 350
R - WGE 3 - R$ 3,50
R - WGE 4 - B$ 850
R - WGE 5 - R$ 3,50
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POSTAL no valor total do pedido para a Editora Canad. Caixa

Postal 20,009 CEP 02597-970 - Sdo Paulo-SP. Ma1s mformagoes

Email: canaa@nodel .com.br, tel.: (0%%11) 857.4602. Vocé
receberd em sua casa sem nenhuma outra despesa. Néo é |
Necessdrio recortar sua revista. Basta enviar xerox ou eopia

deste cupom, assinalando os codlgos e quantldade de revistas
dese; ada.
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GRAN TURISMO 2
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Mais um grande sucesso das pistas e rachas pelo

mundo chega ao PlayStation, nada mais que Gran Turismo 2
— o game de corrida que causou um grande impacto no mun-
do da velocidade dos games de corrida do PS com seu realis-
mo no manuseio de cada veiculo, entre demais detalhes que
apenas aqueles que tiveram o privilégio de ter sentido a
. - e = adrenalina do primeiro game, pode interpretar o que estamos
dfzendo Afem de uma grande gama de 400 carros, vocé lerd muito o que fazer para se tornar um as deste que
promete levar vocé ao extremo por muito tempo!

Pela falta de tempo, estamos dispensando algumas coeisas mais simples, como 0 menu de opcao — que
mantem-se tao simples quanto o primeiro game. Comecaremos as explicacdes pelo Simulation Mode, dando alguns
toques sobre as produtoras, carros, comidas e eventos. As licencas também sao indispensaveis, mas nela reside a
pratica ao invés de comentarios, e sendo assim vocé confere apenas uma nota do que deve ser feito junto com alguns
toques na pratlca fica por sua conta'

mmummEmNmEEEEEH

O MAPA DO MUNDO DE GRAN TURISMO 2

: Comegando a sua jornada pela corrida perfeita, vocé se depara com o
mapa de Gran Turismo, assim come no primeiro game. Este por sua vez esta
muito maior e contém muite mais fabricantes de carros. A comegar, as fabricantes se encon-
tram em diferentes cantos do mapa, ou na na East City, West City, North City e South City —
vocé confere mais informag:ﬁes mais adiante. Ainda no mapa principal estara sua casa,
Home — My Home, onde vocé pode guardar todos s carres com rados 29 longo do jo o
na opcde Garage (dentro de sua casa). Ha tambemioutra : :

| opgao interessante, o Game Status, gue mosira todo o
§ seu desempenho no game, indo desde sua concluséo em ]
porcentagens — Complete 0. 00% no alto do quadro — a quantidade de dinheiro, o total de corridas em que voce
participou, total de vitorias, seu Rank nos campeonatos, nimeros de carros comprados e 0 valor de todos os camros
(juntos) para venda por fim; ao lado, estara o marcador de troféus — que varia de ouro a bronze, tendo por Gltimo
uma medalha verde e amarela —, mostrando seu desempenho na hera de tirar as licengas. E para finalizar o tour §
pela sua casa, a ltima op¢ao serve para mostrar os créditos de sua(s) licenca(s) adiquiridas nos testes (avalidade #E3 =5 e
de cada licenga ao longo dos campeonatos). Os tépicos no alto da tela (da esquerda para direita), 1- voltar para o mapa pr|n0|pal 2~ home, 3— 0s
Eventos, 4- Game Status. I - i
Voltando novamente no mapa principal, vocé tera também a opgao Car Wash — ende vocé pode Iavar a |

sua maquina para deixa-la um brinco; e tem também uma opc¢ao nova, o Wheel Shop — oy s
que é onde vocé pode comprar novas rodas para seu carro, apenas um capricho! Na g
opgao Machine Test, como diz o proprio neme, é onde voce testa a performance de seulil
carro. Existem trés escolhas de velocidade para vocé testar o potencial dos carres, ef -
elas variam de 0 - 400 metros, 0 - 1000 metros e Max Speed (esfe tltimo permite quef§l '
vocé possa chegar na velocidade maxima de seu carro, enquanto os demais apenas
- mostram a velocidade maxima atingida nas distancias mostradas). © mapa principal ain- & R
da apresenta a opcao Go Race, onde acontecem os campeonatos, e a License gue € o frauma de todos os Jogadores (prmc:palmente em relat;ao ao
primeiro game), pois & aqui que voce deve tirar as cartas para participar dos campeonatos.

5

aEsmadEEERsEEERBEE R

Depois de comprar um carro, vocé pode melhora-lo regulando o motor e todo o resto do velcqu frelos turbos diregae, etc., etc., mas isso so
P | é possivel na propria fabricante do veiculo, ou seja, se vocé comprar Primera Wagen, somente na Nissan vocé podera
L MITSUBISHI |

e melhora-lo. Caso va com carros de outras fabricantes, vocé simplesmente nédo entra. Todas as fabricantes possuem uma
| opcdo de autopecas para seus veiculos (a opgao Tune), entéoe confira as opgées intermnas:
| 1- Muffler: Onde vocé melhora os amartecedores e os filtros de ar.
=7 | 2- Brakes: Deixar a pegada do camo mais forte, tendo a opgao Brake (p/ melhorar), e Brake Balance Controller (ajustar
" | melhor).
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{ dem ser comprados, somente ganhos

r

A listagem de veiculos contém o nome dos carros e o valor do
mesmo. O nome dos camos estd como aparece na tela, evitando assim
uma confus&o na procura do mesmo. Seguindo pelo mapa no Simulation
Mode, vocé conta com quatro pontos da cidade, onde se encontram as
produtoras — elas se definem em North, z
East, West e South City. Na lista vocé en-
contra a localidade das produtoras em
cada cidade. Existern também carros que
estdo sem seu valor estimulado, marca-
do com $--------- . Estes veiculos ndo po-

nos eventos (e durante as licengas) de-
pois de conseguir as licengas para po- =
der participar dos mesmos. Os dias também influenciam na quantidade de
veiculos, além dos carros que vocé pode ganhar e comprar, algumas pro-
dutoras dédo Updates em seus modelos de carros usados. Sendo assim,
existem carros que podem comparecer apds alguns dias (indefinides). To-
das as produtoras contém a opcéo Tune, que serve para vocé dar um trato
no seu carro, podendo melhora-lo ainda mais. A opgao Tune agora possui
uma funclo usada com mais freqiiéncia, que permite que vocé participe
dos Eventos contidos dentro de algumas produtoras — estes eventos vari-
am, existindo uma grande quantidade dos mesmos, e cada um deles po-
dem estar divididos em duas categorias: Normal Style e Racing Style. Na
lista vocé encontra as especificagtes necessarias para participar de cada
evento contido dentro das proprias produtoras.

Alto Works RS/Z (J) ‘97
Kei S (J) ‘98.......cccceceeca.
Wagon R RR (J) ‘98

Seivo Mode SR-Four(J) 90 ............cccoeeieeeeeeeeeeeeeeeens $3,422
Alto Works RS/X(J) ‘90 .........
Seivo Mode SR-Four(J) ‘90 ..
Alto Works RS/Z(J) ‘97 ............
Wagon R Column FT(J) ‘97
Alto Works RS/Z(J) ‘97 .............
Wagon R Column FT(J) ‘97 ..
Wagon R Aero RS(J) ‘97 .......
Wagon R Aero RS(J) 97 .... =
Capeinoi()Eshi i

Cultus Pikes Peak Version ...........cccoooceoecveveemeeseeeenn $2,000,000
Escudo Pikes Peak Version .. ... $2,000,000

- ALTO WORKS CUP: Corn‘a eseada apenas para Alfo Works,
onde ndo ha requerimento de licengas,

| ® Normal Style: Compre um Alto Works para participar.

® Racing Style: Compre um Alto Works, baixe seu peso em lrés
estagios e pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a op-
¢do Tune, e dela siga para Others onde vocé encontra a opgéo Wei-
ght Reduction — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e
Racing Modification — que Ihe d4 as opgées de cores para partici-
par da corrida).

- CAPPUCCINO CUP: Corrida reservada apenas para Cappuccinos,
onde ndo hé requerimento de licengas.

| ® Normal Style: Compre um Cappuccino (ndo o café jtaliano, mas o
© carro!) para participar.

® Racing Style: Compre um Cappuccine, baixe seu peso em frés
estagios e pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a op-
cdo Tune, e dela siga para Others onde vocé enconira a opgéo Wei-
ght Reduction — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e
Racing Modification — que Ihe d4 as opcées de cores para partici-
oar da corrida). !

| del Sol Si ‘93..............

| requerimento de licencas.

| - BEAT THE BEAT: Corrida reservada apenas para Beats, onde néo

NEW - LINE UP 1

Accord SIR=T(J)E98 =l $21,480
Accord Wagon SiR-T(J) “98.............ccovvvveieecnnnn. ... $24,980
CivicSedanta il eai e e .-..$18,580

Civic 3 Door Si......... ...-$17,680
Civic Type R (J) ‘98 ........oooeeieeceeieeeeeees e -.$19,980
EIEET(J)s08 ks S aamitil s o e ol e .-$12,290
Lodo TSi(l)eosi. s o ol P ...$19,980

$22,830

Prelude SiR S spec (J) ‘98 ....cccovuiievieoeeoeeeeeeeevenee s $22.930
Prelude Type SH ...-$24,930
S2000: L S o il ....$33,800

..................................................................... $12,880

BreludeiSuios s tamamre e e e $4,506
Prelude:Si#93 e b ol 0 o iiiag e it $5,157
CIVIc SRXISIRO] ro € il e e $5,190
CIVICSRX SEON o v el il o8 e 36,127
Prelude VTEC ‘94 .
deliSol 893 .ol Bk B e ..$6,594
Civic:Sedan 93 ool ima L dl i $6,635
Civic-Sedan {93 iinss =i see i L Ga i DRl $6,942
Beat (W91 ia s e $7,496
del Dol SIR()95 0 s e s e e

Life T (J) ‘97 ....
Beat (J) ‘91 .............
Civic 3 Door ‘95 .....
Civic Sedan ‘96 .....
Life T (J) ‘97 ........
Civic Sedan ‘96 .....
Accord Sedan ‘96......
Accord Sedan ‘96 .....
Accord Sedan ‘96.....
Accord SIRST (IE07 o i e

Prelude =96 0 L e e e $14,886
Prelude 206 . uion Do s e et e i $14,967
Accord Sedam ‘96 ....cv.c..iii e e $15,028

Rrelide 96 sttt el e el $15,265
Prelude 96 n b won o o o Rl $15,394
Rreludesa6 e =it e $15,962

Accord SiR-T (J) ‘97 ... er e enes oo $16,459

Accord Wagon “96..... 317,176
AccordWagon: 96 e i e e e $18,520
Accord Wagon 2300VTL (J) ‘97 ..occoeeieeeoeses oo $21,505
S20001GIHE s e $1,000,000
Mobil 1 NSX cerenens $1,000,000

Raybrig NSX $1,000,000

- NSX TROPHY: Corrida reservada apenas para NSXs, onde ndo ha
requerimento de licengas.

® Normal Style: Vocé tem de ganhar o Takata Dome NSX para par-
ticipar

- CIVIC RACE: Corrida reservada apenas para Civics, onde ndo ha

® Normal Style: Compre um Civic para patticipar.

® Racing Style: Compre um Civic, baixe seu peso em trés estdgios e
pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a opgdo Tune, e
defa siga para Others para encontrar a opgdo Weight Reduction —
onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, & Racing Modifica-
tion — que lhe da as opgdes de cores para participar da corrida).

ha requerimento de licengas.

® Normal Style: Compre um Beat para participar.
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- TYPE-R MEETING: Corrida reservada apenas para novos e velhos il II{CH@lplslcRYeleNelele CHyglllglolg=1g ainda mais ¢ motor do seu carro.

Type-Rs, onde ndo ha requerimento de licengas. Ha cinco opgdes, que sdo: Computer, Engine Balancing, Port & Palish,
® Normal Style: Compre um Civic Type R (J) ‘98 para participar. NA Tune-Up e Displacement, sendo que as trés primeiras servem para
- CHALLENGE $2000: Corrida reservada apenas para S2000s, onde aumentar a perfermance do motor, aumentar a poténcia e balanceamen-
ndo ha requerimento de licengas. to, as duas Ultimas servem para aumentar ainda mais o poder do motor,

e Normal Style: Compre um S2000 para participar. mas apenas alguns veiculos podem ter acesso. :
@ Racing Style: Compre um S2000, baixe seu peso em trés estagios 4- D~rlvgtra|n. Serve para melho_rar_o controle sobre seu qarro, tenda seis
; : ol : opgoes intemas que sao: Transmission, Glutch, For Professionals, Flywheel
€ pinte-o de acordo com 0s carros da corrida (va até a opgédo Tune, e = Lot = :
o oth S hTiar 2 oboso Weiaht Rediction Driveshaft. As frés primeiras servem para melhorar ainda mais a trans-
ca9a p arg oo p didion 2 Pe e1g il B missao do carro (tendo trés ou quatro escolhas que permitem um melho-
onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing Modifica-

: 2 2 i ; ramento que varia de veiculo e o tipo de corrida), a resposta do comando
tion — que fhe da as opgoes IR CEN LN [o LIMERETULEI  oom que ele pode virar nas curvas (a opeao para profissionais exige muito
Voceé tambem pode usar 0 S2000 GT1 para participar. mais habilidade com o carro dependendo das curvas existentes nas pis-

tas). As duas Ultimas permitem a escolha do tipo de pneu usado (tendo
SUBARU trés escolhas) e uma melhor resposta da direcao e da mudanca de mar-
"NEW - LINE UP 1 cha em relagao a aceleracéo.

Forester S/th (J) ‘97 ..o, 5- Turbo: Para turbinar o carro, tendo duas opgdes: Turbo Kits e Interco-
Impreza Sedan WRX (J) ‘98........cccciiniiencnsiminnrennescene e oler. A primeira vocé pode aumentar a velocidade do carro em quatro
Impreza Wagon WRX (J) ‘98 estagios, a segunda opgao vocé pode aumentar ainda mais a velocidade

Impreza Coupe WRX-R STi Ver. VI (J) 99 .......coooevevecren. (duas opcoes) com acrescimo de escapamentos especiais.
Impreza Sedan WRX STi Ver. VI (J) “99 .....ovunesereeseneanes 6- Suspension: Serve para melhorar a estabilidade de seu carro e as
Impreza Sedan WRX Type RA STi Ver. Vi (J) ‘99... condigGes do mesmo na permanéncia em determinados tipos de pista.
Impreza Wagon WRX STi Ver. VI () 99 .............ccesesseers $29,190 Tendo duas opcBes de escolha: Suspension Kits e For Protessionals. A
Legacy B4 RSK (J) ‘98.........ccooomriniiiiiiie s sianes e $25,880 primeira apresenta duas escolhas, enquanto a segunda opgag mostra so
LINE UP 2 : uma que & de grande auxilio, chegando a reduzir o indice de colistes e

L Touring W GT-B (J) ‘98 $29.630 perda de velocidade durante pulos e terrenos acidentados.
egacy sout ‘l g Yragon R e : 7- Tires: Aqui vocé tem quatro escolhas para definir o tipo de pneu & ser
Pleo RM (J)‘98 .................................................................... $13,790 usado: Sports, Racing Slick, Dirt Racing e For Professionals. Cada qual &
Pleo RS (J) e R $12,650 pI"O'pI'iO para tlpO de corrida (asfalto ou terra) e suas perrormances variam
» = de veiculo e pegadas nas pistas durante curvas. Dentre de algumas des-

tas opgoes, podem haver escolhas que ajudam a definir melhor otipo de
pegada na pista que vocé deixa para seu caro (leve, super leve, forte e

VIVIORXR (O e it it $8,466

duction — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que Ihe da as opcdes de cores para participar da

Impreza Sedam ()04 oL corrida). :

Legacy Wagon GT (J) 93 ..o sesmsnsensnnaees - IMPREZA CHALLENGE: Corrida reservada apenas para Impre-
Impreza Sedan WRX (J) ‘96 zas, onde n&o ha requerimento de licencas.

Impreza Sedan STi version Il (J) 95 .....cccooecuerecuniriacanarae $16,918 § ® Normal Style: Compre um Impreza para participar.

impreza Sedan WRX (J) “96.......c.ccuramurmrsinsrmsmareescenceinecenneas $17,300

Impreza Wagon STi Version Il (J) 95 ....ccccecrveicinnineecninens $18,215 _ = - :

SUXLsi05. . . BRI NEW - LINE UP 1 ;

Legacy Wagon GT-B (J) 96 «..coccoecereeureene. ...$18,962 [ Cube X (J) ‘98 e 5147100
Legacy Wagon GT-B (J) ‘96 ..... el $10,087 f§ 300ZX Version R 2by25. ..$34,680
IMPreza Wagon (J) 97 .....couvreeseemeeeseeseeseesssessssassassssssnsens $19,225 300ZX Version S 2Seater (J) ‘98 .....cccoocoiveveivnnsineriveniens $30,700
SVXISAEINOS s e ...$19,547 f| 300ZX Version S 2Seater Twin Turbo (J) 98 ........cccccou.v.. $39,900
Impreza Wagon STi version Ill (J) ‘96 ..... ..$19,770 Manch G () T e $14,200
Legacy Sedan RS (J) 96 ...evuueererruccrnceunens ...$20,316 {§ Infiniti G20 2.0Te-V I I e i o it b $25,630
Legacy Wagon GT-B (J) ‘96 .....coooeeerrrrevcveees ..$20,371 § Primera n 2.0G-V (J) 98 ... $23,850
Legacy Wagon GT-B (J) ‘97 ..... yIEis LINE UP 2 e

Legacy Wagon GTOB (J) ‘97 .......... ...$21,964 [ Pulsar SERIEWVZIRIGINO7 $17,400
Impreza Sedan STi Ver.lV (J) ‘97 ....... ...$23,634 [ Pulsar Serie VZ-R-N1 (J) 97 oo $22,400
Impreza Wagon STi Ver. IV (J) ‘98..... .$23,669 f SilViaSpPeC R (J) 99 e $23,900
Legacy Wagon GT-B (J) ‘97 ..cccovcenuc. .$24,204 § Silvia Spec R Aero (J) 99 .. $25,600

Impreza Sedan STi Ver.lV (J) ‘97..... ..$24,662 [l SilVia SPEC S (J) 99 e $17,700

Impreza Wagon STi Ver.V (J) ‘98... _..$24,895 [ Silvia Spec S Aero (J) 99 ... $20,700
Legacy Wagon GT-B (J) ‘96 ........... $24,949 [ Skyline 25GT Turbo (R34, J) 199 ......ccocviiceiiiesmnnncinecimianacnns $29,130
Impreza Wagon STi Ver.V (J) ‘98.... ...$26,058 Skyln T- (R34, )99 ..o $49,980
Impreza typeR STi Ver.V (J) ‘98 ..... i LINE UP 3 :

Impreza typeR STi VEr.V (J) ‘98 .....oocomreeeceemeeeeeeceeseseeeaas $27,994 f§ Skyline GT-R V-spec (R34, J) 799 il s $55,980

Stagea 25t RS Four V (J) ‘98 ...$32,600
Stagea Autech Version 260RS (J) ‘98 ...........c..ussmesesmsssnnnns
Sunny VZ-R (J) ‘98

EV EN : USED T
- ALCYONE CHALLENGE: Corrida reservada apenas para Alcyo- [§ Silvia @'s 1800cc (J) ‘88
nes, onde nio ha requerimento de licengas. Silvia Q’s 1800cc (J) ‘88 .......
@ Normal Style: Ganhe um Alcyone para participar. March Super Turbo (J) 89....

SPECIAL
Impreza 99 Rally Car.........ccccorrncnienimsnisesnscsnsssasssscanses $500,000
Cusco Subaru Impreza ... .... $500,000

[ ] Racjng style: Ganhe um A]Gyone, baixe seu peso em trés esta’g'f., M.al‘Fh S,uper Turbo (‘!) e
0s e pinte-o de acordo com os carros da corrida (v4 até a opgéo S!Iv!a Q,s 2000cc (J) ‘91 .......................................................
Tune, e dela siga para Others para encontrar a opgdo Weight Re- f Silvia Q'S 2000€€ (J) 0 .oovvermonrioveioeee e



medio). o Kl
8- Others: Aqui dentro vocé tem trés opces, B 240SX K's Aero (J) 98 ....oiieeei et evss s
Racing Modification e For Professi- s s Skyline 280 Type MR (J)
onals. A primeira serve para baixar } : & Skyline GT-R (R32, J) ‘91
0 peso do seu carro em trés estagi- | : : IR Datsun 240Z 240ZG (HS30, J) 71 eoveooooooooooeoooo :
0s (mas vocé deve seguir a ordem, Stagea RS Four V (J) ‘97
como stage 1, depois stage 2...). A Skyline GT-R (R33, J) ‘95

segunda € para pintar seu carro de § Skyline GT-R Vspec (R32 Nos . i
acordo com o necessario para os ti e st

pos de eventos em que quer partic - Skyl!ne GT-R Vspec (1?33, J)95....
par (mais exatamente 0s eventos SkyI!ne GT-R (R33, J) ‘97 s
dentro das préprias produtoras) e a Skylfne GT-R Vspec Il (R32,J) 794 .........ccoveviiieeaieevrnn,
terceira & onde vocé pode fazer uma definicio mais precisa de estabilida- Sl ALCKER B RAVET 1A 25k B R ¥
de do carmo (tendo trés escolhas). Skyline GT-R Vspec (R33, J) ‘95
: A MANEIRA MAIS RAPIDA DE GANHAR DINHEIRO Skyline GT-R Vspec (R33, J) ‘95

Uma velha pergunta persiste: como ganhar dinheiro rapidamen- B8 UUEREERYET TR {32k B I 14
tel? Bem, selecione um carro que possa vencer a terceira cormida do Gran  [ELS I CRCH I sV TNl & 1 0 ) 1< AR $36,315
Turismo All Star Series e as cinco voltas do Red Rock Valley. Alguma  ESLa7HCRed B AL ToT-Toll {55 M T A $36,902
coisa como 0 Escudo Pikes Peak Version torna bem facil de ganhar. Vocé Skyline GT-R Vspec (R33, J) ‘97 ..o oo $38,027
recebe 20.000 em créditos mas a melhor coisa é que o carro & um Speed SPECIAL
12 gue voceé pode vender por 500.000 créditos. Desde que acorridadure  WeRT e R ToT o7 co e $1,000,000 | :
cinco minutos e meio, vocé pode ganhar 10.000.000 de créditos em uma Pennzoil NSimo GT-R. .......ccooeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeoe . $1,000,000
hora, enguanto ndo perder. Assim vocé podera comprar todos 0s carros i oM.l $500,000 | :
de Rally. ; z 7

TRAPACEANDO
Como no jogo anterior, vocé pode trapacear no GT2 cortando

- SILVIA & 180SX CLUB: Corrida reservada apenas para Silvias (car-
; S et ros, nao mulheres de mesmo nome!) e 180SXs, onde ndo ha reque-
curvas usando as paredes para ricochetear e se ultilizando de técnicas de rimento de licencas.
direcdo bem agressiva para tirar os outros carros da pista. Se guiser ga- N Normal Style: Compre um Silvia para participar :
nhar dinheiro rapidamente, trapaceie muito; mas se quiser realmente tes- z 5 i : ; 4 S z
tar suas habilidades e jogar pra valer... ai é outra historial 5 Racmg Style: Compre um Silvia, balxe_seu Bosciel) i & estagios | :
RELEMBRANDO... € pinte-o de acordo com os carros da corrida (vé até a opcao Tune, e
ST R e R N e T e T e E R e N W VR el Cela siga para Others para encontrar a opgdo Weight Reduction —
; . onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing Modifica- | :
Skyline GTS25 Type S (R32, J) ‘91 v $4,975 W fion — que lhe dé as opgGes de cores para participar da corrida). :
Skyline GTSA(RS2, ) 9. oo e $4,983 W _pULSAR CUP: Corrida reservada apenas para Pulsars, onde ndo
Infinith G20 2:00e (NVEOd o $5,911 § ;5 requerimento de ﬁcéngas.
Skyline GTS25 Type S (R32, J) ‘91 .... ® Normal Style: Compre um Pulsar para participar. :
Silvia K's 2000cc (J) ‘91 ...cccovevnvenneenn - SKYLINE-R34 CHALLENGE: Corrida reservada apenas para Skyli- |
Skyline GTS25 Type S (R32, J) ‘91 .... nes R34 — quando procurar o carro, o R34 estara entre parénteses
Skyline 2000 RS-X (DR30, J) ‘84 ......... .--$7,123 —, onde n&o ha requerimento de licengas.
Skyline GTS-t Type M (R32, J) ‘91 ..o $7,211 B o Normal Style: Compre um Skyline R34 para participar.
Skyline 2000 RS-X (DR30, J) ‘B4 ..........oovueveeeecinicreecenran, $7,256 M. MARCH TROPHY: Corrida reservada apenas para Marchs, onde
Silvia K's 2000€C (J) 91 oooeeemeeeoeeeeeeee e e et $7,601 § .50 13 requerimento de licengas. 2 H
Silvia K's 2000ce ()01 e $7,994 R o Normal Style: Compre um March para participar;
Silvia K’s 2000cc (J) ‘91 ............ ® Racing Style: Compre um March, baixe seu peso em trés estagios
Skyline GTS-t Type M (R32, J) ‘91 .. e pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a opgéo Tune, e
Silvia k’s 2000cc (J) 91 .....ovcrvrveeeces dela siga para Others para encontrar a opgao Weight Reduction —
Skyline GTS-t Type M (R32, J) ‘01 ...... - $9,080 8 onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing Modifica-
2408X Fastback Type X (J) ‘96 ........... tion — que lhe dé as opgdes de cores para participar da corrida).
240SX Fastback Type S (J) 96 ........oveeeeereececececrsseeeesinnene $9.840 §_ GT-R MEETING: Corrida reservada apenas para caros GT-Rs
Skyline GTS25t Type M (R33, J) ‘96 .......cccommreemmcrrrnnnnnnn. $10,789 B (Skyiine, Nismo e Penzoil GT-R), onde néo ha requerimento de licen-
2408X Fastback Type X (J) “96 ...c.coemeeeemereeeeeorreeceeenn $11,405 ¢as.
| 240SX Fastback Type S (J) 96 .......ccoovummmmmmmmrscccccccecerene $11,449 8 ¢ Normal Style: Compre um Skyline GT-R para participar.
240SX Fastback Type S (J) ‘96 .......c.ccveceerersiesenrienrresress $44.606 R o Racing Style: Compre um Skyline GT-R, baixe seu peso em trés
240SX Q@'’s Aero (J) ‘97 ......ccovvevrirrenennnes = 311,905 B ostsgios e pinte-o de acordo com os carros da corrida (v4 até a op-
Skyline GTS-R (R31, J) ‘87 e $12,231 § 40 Tune, e dela siga para Others para enconirar a opgéo Weight
240SX e (D) 1G950: Clmahin s e mo e s $13,131 M Reduction — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Ra-
Skyline GTS25t Type M (R33, J) 96 ..ovvvuvuevuunrmereceecrrseanaeas $13,165 B cing Modification — que Jhe dé as opgdes de cores para participar
Skyline GTS-R (R31, J) “B7 w.cceooveecceeccecee oo esean e $13,411 § ;5 corrida). Vocé tambem pode usar o Nismo GT-R LM Road Version
Skyline GTS-R (R31, J) “87 ..o $13,672

para participar.
240SX Fastback Type X (J) ‘96 .............. . $13,689
240SX K'S ACrO (J) ‘96 .eovvovvereeeeeeeeeeeee oo seeeeeeeeeeeen $13,930 MAZDA
Skyline GT-R (R32, J) ‘89 e.covuveeerreeeieeceeeereeeeeever e $14,206 BT T AT T R T
Skyline GTS-R (R31, J) 87 ......ooreseireeer e sssssssecsnsiaons $14,391 B Demio GLX () 99 wevvvvveeeoemeeeoroeeeeeeoeeosoeesoeooeoo e $14,660

300ZX 2-seater ........ccreve..... - $15,243 8 Mazda 323F S-Wagon Sport 20 (J) ‘99 ......... ..$19,330
SO0ZX2-seater ey Wl e oiies el ....$15,445

mEsaERREEEEE .

Mazda MX-5 Miata 1.6 S Package (J) ‘98 ...... ....$19,600
B00ZX 2 saater = a0 .. $15,460 B Mazda MX-5 Miata 1.8 RS Gies ..$22,950
300ZX 242 ............. -~ $15,986 8 Mazda MX-5 Miata 1.8 VS (J) 98 ............... ..$23,950
BO0ACD-seatar ool o Tl e .--$16,220 Mazda RX-7 Type R (J) ‘98 ............ ..$34,700

BO0ZXeZ=ceater tuli e e e e e $16,403 B Mazda RX-7 Type R8 (J) ‘98

..-$28,980
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Mazda RX-7 Type RS (J) ‘98
USED

Mazda Protegé 4Door Sedan (J) ‘89.......cccecicnceecccececn, $2,871
: | Mazda Protegé 4Door Sedan (J) 89 .......cccciiiiniensnssnsennas $3,262
: | Mazda Protegé GT-X (J) ‘90 ............ $4,519
L = T T s $5,287
Mazda RX-7 GT-X (J) ‘90 ......ccccvrurnirsmnsnnsanancenceemeamanssiesansnainnas $7,202
Mazda RX-7 GT-X (J) ‘90......... $7,598

Demio LX G Package (J) ‘97

sessEEREEAmEEEEEEEEEEREES

Mazda 323F Coupe Type-R (J) 93 ... $7,784

Demio GL (J) ‘97 ...ccceriviencininrnneneeen. $8,016

Mazda RX-7 GT-X (J) ‘90.....ccecceeurmamrreremsmeccom e csciiennsn e $8,275
: | MX-5 Miata S-Special (J) ‘93 ....cccermmrimsiresmrnsesesenemesesseasaens $8,462
i | Mazda AZA1 (J) ‘91 $8,764
P MXSSMiata (J) f93.. e s $8,808
HliPemio GLX()EGT $9,029
i | Demio GL-X (J) ‘97 ...$9,657
i | MX-5 Miata V-Special (J) ‘93 ......ccoconmmrmeremicimecec i $9,670
: | Mazda RX-7 INFini I (J) 90 ..eoemremecnreisesneeseescrsensecsceesesaces $9,697
SR DEMio GEXCENEIT & 0 $10,002
: | Mazda RX-7 Cabriolet (J) ‘90.........cccocemmnrenenresneececeaeacae $10,840

Mazda Protegé GT-R (J) ‘92
Mazda Protegé GT-R (J) ‘92

i | Mazda RX-7 Cabriolet (J) ‘90 ......ccoumriumseuearsesemceasmsneaseresnas $13,425
B R T EPLER SO G 1Y TN ) I T S — $18,394
: | Mazda RX-7 Type R (J) ‘91

i | Mazda RX-7 Type RB (J) ‘97 c.vecevemceecmncnssstasesssnssensesss $19,704
i | Mazda RX-7 Type RZ (J) ‘96 ......oovvvvesnvsneessseenssescessssssssians $19,798
: | Mazda RX-7 Type RB (J) 96 ...
: | Mazda RX-7 Type RB (J) ‘97 <o reries $20,855
i | Mazda RX-7 Touring X (J) ‘96 -——...ooeeuuecmmreneseceneneeasesenssaas $20,885
: | Mazda RX-7 Type RS (J) ‘97
: | Mazda RX-7 Type RB (J) 96 .....c.ccccommrrmncrnrmemcnnacneneaneennias $21,305
S il Mazda RICTIRS-RIU)IO7 fcovviennieree $25,479
RCEEEMIEdItON $1,000,000
RE Amemiya Racing Matsumoto-Kiyoshi RX-7 ............ $500,000
| RX-7 A-spec. LM Edition ..o $1,000,000

- RX-7 MEETING: Corrida reservada apenas para os novos e velhos
(Mazda) RX-7, onde ndo ha requerimento de licenc¢as.

@ Normal Style: Compre um Mazda RX-7 para participar.

- ROADSTER TROPHY: Corrida reservada apenas para novos & ve-
thos Roadsters, onde ndo ha requerimento de licencas.

® Normal Style: Compre um Roadster para participar.

® Racing Style: Compre um Roadster, baixe seu peso em trés esta-
gios e pinte-o de acordo com os carros da corrida (v4 até a opgdo
Tune, e dela siga para Others para encontrar a opcao Weight Re-
duction — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro—, e Racing
Modification — que lhe da as opgbes de cores para participar da
corrida).

: | - DEMIO RACE: Corrida reservada apenas para Demios, onde nédo
ha requerimento de licencas.

@ Normal Style: Compre um Demio para participar.

® Racing Style: Compre um Demio, baixe seu peso em trés estagios
i | e pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a opgdo Tune, e
dela siga para Others para encontrar a opcdo Weight Reduction —
onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing Modifica-
tion — que lhe da as opgoes de cores para participar da corrida).

- AZ-1 CHALLENGE: Corrida reservada apenas para Mazdas AZ-1,
onde ndoe ha requerimento de licengas.

@ Normal Style: Compre um Mazda AZ-1 para participar.

TOMMY KAIRA

SEsEssEEEEEEEESEEEEZE

LINE UP 1

m 13 (Stagell) (J)
M 30 (GTS, J) ‘87
M 30 (GTS-R, J) ‘91 ...

$16,050
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dentro e rapido por fora. Esta € a chave do sucesso, aprenda a frear cedo

e recuperar a velocidade rapidamente. Nao freie muito tarde, vocé perde-
ra o controle e se estiver saindo muito devagar da curva, & porgue nao
freou no momento certo.

WHEELSPIN...

Enquanto &€ muito engragado derrapar com o carre nas curvas
fazendo cantar os pneus, isto revela-se totalmente ineficiente numa corri-
da. Pense a respeito — cada derrapagem do pneu significa mais perda
de tempo. Para dirigir bem é preciso brecar o mais cedo possivel e recu-
perar a aceleragdo o mais rapido possivel em seguida. Apenas em cerios
casos o uso de derrapadas é bem vinda. Para ter um controle melhor
sobre o carro, mantenha o botdo de acelerar e pressione o de frear para o
carro ndo perder a estabilidade.

PLACAS DE CURVAI
Procure observar as placas de curva que ficam ao lado da pista
e ajudam a saber o lado certo das viradas. Ndo precisa fazer isso a todo
instante, pois algumas s3o bem faceis de seguir, mas a maioria, principal-
mente aquelas que surgem apos grandes linhas retas, séo as que preci-
sam de maior atencao. Escolha um ponto de referéncia como uma arvore
ou uma cerca para comegar a fazer curva. Indentificando o ponto certo
vocé pode usa-lo durante toda a corrida, modificando-o toda vez que tre-
car de carro mas ultilizandoe do mesmo artificio descrito para acertar o
ponto de curva certo.

Geralmente, antes de uma corrida, vocé escolhe o tipo de mar-
cha a ser usada (sempre aparece MT ou AT, sendo a primeira manual e a
segunda automatica). Se vocé escolhe a manual, seu carro ganha 5% a
mais de aceleracio, mas vocé tem gue ser muito bom para saber reduzir
e passar as marchas para ganhar aceleracéo. Jogando com a marcha
automatica, seu carro perde 5% de aceleragdo, mas em por outro lado
VOCE preocupa-se apenas com a cormrida ao invés de ficar atento tambem

com a troca de marchas.

Tommy kaira R (J) ‘95
Tommy kaira R (J) ‘99 ...
ZZ-S Coupe (J
SPECIAL

- ZZ CHALLENGE: Corrida reservada apenas para ZZs, onde néo
ha requerimento de licencas. i

@ Normal Style: Compre um ZZ-S para participar.

® Racing Style: Compre um ZZ-S, baixe seu peso em trés estagios
e pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a opgdo Tune, e
dela siga para Others para encontrar a opgdo Weight Reduction —
onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing Modifica-
tion — que lhe da as opgbes de cores para participar da corrida).

NEW - LINE UP 1
Midget Il D-Type (J)
Mira TR (4WD, J) ‘98
Mira TX (4WD, J) ‘98
Move Custum Aerodown custom (4WD, J) ‘98 ....
Move SR-XX (4WD, J) ‘98
Opti Aerodown Beex (4Wd, J) ‘98
Storia CX (2WD, J) ‘98

$13,900
$13,900

& Mira TR-XX (J) ‘90
Opti Club Sport (4WD, J) 97 ....
Opti Club Sport (2WD, J) ‘97
Move SR-XX (4WD, J) ‘97
Move CX (J) ‘95 .

Move CX (J) ‘95
Move CX (J) ‘95

e $3,176
...$7,165
...$7,408
. $7,532
..$7.961
....$7,994

...$8,292




el T L ms Bt
Tortaen Eniy.

tcense Test.

sequir, confi ra uma pequen _%avallagao de cada teste
to nos mesmos. Obs.: As. ilcengas devem ser tiradas pela

(B, A I-C, I-B...), os es ndo possuem ordems
K\zx

'(’Move SR-XX (4WD, J) ‘97

“| FTO GP Version R (J) ‘97 ..
B ETOIGPX N7 i i

1linha de partida e pare
e, pelo menos, 0:39.800
a de 900 metros, a linha

‘adaptar ao carro e aprender o
> COMEQAR ACELERAR E PARAR (2): Similar ao teste ar “

Move SR-XX (2WD, J) ‘97
Move SR-XX (2WD, J
SPECIAL
Storia Rally Car ..................

.. $1,000,000

LY el it b o)

- MIDGET CONTEST: Corrida reservada apenas para Midgets, onde
néo hé requerimento de licengas.
@ Normal Style: Compre um Midget para participar.
- MIRA CHALLENGE: Corrida reservada apenas para Miras, onde
néo ha requerimento de licengas.
® Normal Style: Compre um Mira para participar.
® Racing Style: Compre um Mira, baixe seu peso em trés estagios e
pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a opgédo Tune,
dela siga para Others para encontrar a opcédo Weight Reduction —
onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing Modifica-
tion — que lhe dad as opgbes de cores para participar da corrida).
- STORIA CHALLENGE: Corrida reservada apenas para Storias, onde
nado ha requerimento de licencas.
® Normal Style: Compre um Storia para participar.

:| ® Racing Style: Compre um Storia, baixe seu peso em trés estagios

e pinte-o de acordo com 0s carros da corrida (va até a opgdo Tune, e
dela siga para Others para encontrar a opgdo Weight Reduction —
onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing Modifica-
tion — que lhe da as opcdes de cores para participar da corrida).
Vocé também pode usar o Storia Rally Car para participar.

MITSURISH

EclipsosGS-T e rmalince Lol sl s e i S

ETOGRIGCNOT
Galant Super VR4 (J) ‘98 ...
Galant VR (J)599
GalantV RG99
SO00GTESI = e b b e e

000G VR
Lancer Evolution VI GSR (J) ‘99
Lancer Evolution VI RS (J) “99.......cccccciniinnicinisnesneennes $25,980
Legnum Super VR4 (J) ‘98
Rllegnum ST (J)500 ..o
Legnum VR-4 Type-8 (J) ‘99 ......coiceeeeeieniiiciieiececeeeee s $29,750
MInlcalPL() 98 $8,910
Mirage Asti RX-R (J) "98 $17,980
Mirage Asti ZR (J) ‘97 ......... ...$14,080
Mirage Cyborg-ZR (J) ‘97 ... $19,080
Pajero Mini Spor (J) ‘98 ..........cooiiiiieiiesicni e s ainronnns $13,380
| Minica Dangan ZZ (J) ‘90 .........cc..coocviiviiiinsimessises s emsssessene $3,240
| Minica Dangan ZZ (J) “90 .........ccocceerrieecereenerenesnssesssnssansans $3,644
ETOIGR()04 s Sni oo e e e $8,379
Mirage Asti RX (J) ‘96 ......cccoceereermieimmniiniie e e esennanns $8,504
Mirage Asti RX (J) ‘96 .......cccoceimmiiiiiiiieeeice e v ssessanssansens $8,527
Mirage Asti RX (J) ‘96 ..... el $9,289
Mirage RX ()06 s b oo R $9,665
PajeroMini VR-II(J) 197 . $9,842
Pajero Mini VRl (J) ‘97 ...... .$9,915
Pajero Mini VR (J) “97 .....uuieciees oo eseeeesemseee $10,181
= £| Pajero Mini VRAII (J) ‘97 ..ot s $11,075
| FTOGPX (J) ‘94 ............. $12,127
S000GTI() 92 v o e S e e $12,605
3000GT (1) 92 i o e L $13,202
Lancer Evolution Il (J) ‘94 .. $13,678
Legnum ST (J) ‘97 ....ccoveunn $14,561
3000GT VRH4........... $14,703
Legnum ST (J) ‘97 ............... $14,917
Lancer Evolution Il (J) ‘94 .. $15,003
Galant VR4 (J) ‘96 ........ $16,350
| Galant VR-4 (J) ‘96 .... $17,418
3000GTISLE ..o $19,718
Legnum VR-4 type-S (J) 97 ....ccoviiiieinisiesneesnecessnnssnassnes $20,165
3000GE MRS i L $21,521
J000GTEMR(J) 95 . $21,534
3000GTIMR 1) £95,. - s e e $21,869
S000GTMRI() 95 h s $22,983
Lancer Evolution V GSR (J) “98 ........cc.ceoeeieieeiieeeisieeeies $26,836
Lancer Evolution V GSR (J) “98 ...........ccoviiiemieiinssanaseninnes $29,321
Lancer Evolution V Rally Car........c.ccoocvicveiieieeiicenienee.. $500,000
Traevon Trampio FTO ............... $500,000
- MIRAGE CUP: Corrida reservada apenas para Mirages, onde ndo
ha requerimento de licengas.
® Normal Style: Compre um Mirage para participar.
® Racing Style: Compre um Mirage, baixe seu peso em trés estagi-
0s e pinte-o de acordo com os carros da corrida (vé até a opgéo
Tune, e dela siga para Others para encontrar a opcdo Weight Re-
duction — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que lhe da as opgdes de cores para participar da
corrida). Vocé também pode usar o Storia Rally Car para participar.
| - EVOLUTION MEETING: Corrida reservada apenas para novos e
| velhos Evolution Series, onde nédo hé requerimento de licencas.
® Normal Style: Compre um Lancer Evolution para participar.

exus IS ...

AltezzaiRS 200/(J) a8 v B $20,700
B lexusiGS 300 Lo i Sl i $35,600
Aristo V300 ()71 o e e $43,600

Caldina GT-TM) 97 cobinion it e s
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P€elica SS9 - e $22,200
Celica Elegant Sports Version (J) ‘99 ....... .- $22,600
Celica Mechanical Sports Version (J) ‘99 $22,400

ChaseriTourerSIEHNEI0 .t et $27,950
Chaser Tourer V (J) ‘96......... ...$32,270
Corolla Levin BZR (J) ‘98 ..... .-$18,990

Lexus GS400 .........ccocuune..... ...$39,740
Lexus 15200 (E) .....
Lexus SC400 ............... ...$57,870
MR2 G-Limited (J) ‘98 .
MRZ2IGT=S (()498 i i AT $27,130

NMR:-S'S Edition (J) 809 $19,800

PRIUS (J) ‘97 .....c..cneu.e $21,500
Soarer 2.5 GT-T VVT-i (J) ‘96 .. ..-$36,100
Lexus SC300 ......ccocoviemminerenrirnns ...$32,650
Sprinter Trueno BZR (J) ‘98 ..... ..-$18,990

Startet Glanza (J) ‘98
Supra RZ (J) ‘97 ...........
Supra SZ-R(J) ‘97 ....................

VitZRya0 e i L e L e s e
Altezza 280T (Tuned by Tom’s, J) i
 USED
Starlet 3 Door Turbo SHA)E82 L e
Celica GT-R (J) ‘91 oo ;
Supra (Turbo) ‘93 ........ccccoiiiecriiiieea,
Supra (Turbo) ‘93 .....
Celica GT-R (J) ‘91 ...cceovircnnen
MR2 1600G-Limited (J) ‘86..............
MR2 1600G-Limited (J) ‘86 ......cccooeveeicecceiee e $5,678

CellicalGl-Foun (J) o0 o e e, $7,144
CelicaGTEOUN( I8 = = el, o b $7,611
Trueno BZGI(J) 586 $7,683

LeviniBZGI() 06 st e e N R e o $7,841
ColicalGTFourf ol . e $8,007
Starlet Glanza (J) ‘96 ......cocovviiiiiieiiie s s $9,164

Supra Twinturbo-R (J) ‘91 ..... ...$10,044
Celica GT-Four RC (J) ‘91 ....ccccvriiiireics e e e eaeaens $11,408
Celica GT-FOUR RC (J) 91 ...oovvvirrreecs s veseeseeeeseseeseseeneene $13,093

Celica ‘97
ME Spideri()=06 1 o e e
MRZ:GE-S (061 o i s e e e
Celica GT-Four (J) ‘95 s
Scarer 2-5GT-T (J) ‘95
SUpra{TUEbO)EO6 . i
Supra (Turbo) ‘97
Supra (Turbo) ‘97
20006 GBS oo v ol

Corolla Rally Car $500,000
GT-One Road Version ... $1,000,000
Castrol Tom’s Supra .... ... $1,000,000

- CELICA MEETING: Corrida reservada apenas para novos e velhos
Celicas, onde ndo héa requerimento de licencas.

@ Normal Style: Compre um Celica para participar.

® Racing Style: Compre umn Celica, baixe seu peso em trés estagios
€ pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a opgédo Tune, e
dela siga para Others para encontrar a opcdo Weight Reduction —
onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing Modifica-
tion — que lhe da as opgdes de cores para participar da corrida).

- STARLET MEETING: Corrida reservada apenas para Starlets, onde
nao ha requerimento de licengas.
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Levin GT-APEX (Typelll MBS TR e s $5,824 |
Supra(Turbe) 93 = .....$6,026 |

agora voce tera uma ;quu1na mais rapida, o Fiat Coupe, f%}gce deve
parar exatamente em'aima da faixa da linha de chegada para obter su-
cesso — & mUIt&QIfICIl no comego, e obrigatdrio se g%%%umar com sua
aceleracdo e fragg*’a para conseguir completar este @; eu tempo ma-
i D.500. Se ultrapassar a linha deﬁ@gg a, tera de tentar
novames .@;&ﬂ ¥
3- CO @R ACELERAR E PARAR (3): ﬁ uitvoce tera de usar ainda
reios dependendo da velocndadg*gye estiver no final da pista,
ﬁ’éarro € o Skyline GT-R V-spec. (@gﬁﬁ% ele acelera muito rapido. A
anha continua seguindo o padrapidosdestes acima, mas vocé dev 5
; pouco mais esperto para se &é@pem aqui. Use a mesma man
o primeiro teste, use as falxasmde marcacdes para aprender o mom%nto
certo de comecar a frear. Seue ‘tempo mAximo & de 0:28.000,%
4- PISTA CIRCULAR (igﬁBzRSICOS ACELERACAO: Pelo a pista
ser um circulo, vocé egﬁdar duas voltas completas pﬁi‘s@l‘a dentro do
tempo maximo de 0 a&a para completar as volta ﬁ o usado aqui
1597 nao muito rapide. O segr e esie teste & man-
ter a velocidade maxima e ndo derrapar demais, @,{a nesmo perder o rumo.
Mantenha-se perto da guia do lado direiro da plsta se necessario, ajuste
a aceleracao do carro (dando pequen0§ tﬂques nos frelos) para manter 0
na pista. f:-’f-
PISTA CIRCULAR (2): BA%COS ACELERAGAO E pratlcarﬁ nte
igual ao anterior, mas o carrg -so aqui sera o Impreza WR X STi Ver/

‘98. Ele é muito mais p tem uma aceleracao mi réﬁmda Sua
estabilidade na pista n

W ; L

s melhores, mas mangg‘iﬁ
Tente manter a alta Ve ade para se dar bem, efd ,,&fo um ajuste na
aceleracao para Iy

e a estabilidade do veiculeiTehte seguir sempre
pelo canto da guiadelado direito, para nao é&?&gﬁ%wto tempo abrindo:
nas curvas. Q'

-,tgmpo maximo é de O: 3 ‘ﬁ}?‘ 4
D CURVA (1): Este teste & fagil; e a tinica dlﬁculdad_a
'na aceleracdo do Mazda*ﬁ"gmlo GL-X ‘99, que & e)d?é@?a-
mentellento para ganhar velocidade e derrapa facilmente. Vocé deve dar
.

/o Normal Style: Compre um Starlet para participar.
- MR-S TROPHY: Corrida reservada apenas para' MR-Ss, onde ndo
ha requerimento de licencas.

® Normal Style: Compre um MR-S para participar.

- ALTEZZA CUP: Corrida reservada apenas para Altezzas, onde ndo
ha requerimento de licengas.

® Normal Style: Compre um Altezza para participar.

® Racing Style: Compre um Allezza, baixe seu peso em trés estagi-
os e pinfe-o de acordo com os carros da corrida (va até a opgao
Tune, e dela siga para Others para encontrar a opgdo Weight Re-
duction — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que lhe da as opgdes de cores para participar da
corrida).

- VITZ TROPHY: Corrida reservada apenas para Vitzs, onde ndo ha
requerimento de licengas.

@ Normal Style: Compre um Vitz para participar.

® Racing Style: Compre um Vitz, baixe seu peso em trés estagios e
pinte-o de acordo com 0s carros da corrida (va até a opgédo Tune, e
defa siga para Others para encontrar a opgdo Weight Reduction —
onde voceé deve reduzir o peso do seu carro —, & Racing Modifica-
| tion — que Ihe da as opgdes de cores para participar da corrida).

LINE UP 1

145 2.0 Cloverleal $29,320
155 2.0 TS 16V ........... ...... $11,860
156 2.0 TS 16V ..... $34,530

156 2.5 V6 24V ..... $38,910
166 2.0 TS 16V .... ..$40,850
166 2.5 V6 24V ..... $46,210

166 3.0 V6 24V .....
GTV 2.0 TS 16V....
' LINE UP 2

GTV 3.0 V6 24V .... $49,070
Spider 2.0 TS $40,790




apidos nos freios par:
nte segmr a faixa a

er o carro na plsta quando chegar na
). A curva é barrigt,;}d’éi, .Mas o carro

eito — o segredo ain
mantendo um nivel.de v
9-BASICOS DEC
mas aqui vocé se dar bem fazendo
usando o Fo o ougar —medio em tudo! ‘€arro parece que temm
teiga nas rgiﬁas durante as curvas, entdesmuita atencao. O seu tem
maximo aqui é de 0:26.000 para cruzar a I;nha de chegada.

10- BASJCOS DE CUR\IA,(E)g CURVAS EM S: Vocé Usard o Ford Cou-
gar novamente na mesma pista, s6 que desta ve. comeg:ara com ve-
cidade, e seu tempo maximo sera de 0:22.70 ra cruzar a linha de

urva em formato de

155 & 156 RACE: Corrida reservada apenas para os 155 e 156,

Xsara Rally Car

- CHALLENGE: Corrr'a reseda apenas para Saxos, onde

onde ndo ha requerimento de licengas.

® Normal Style: Compre um 155 ou 156 para participar.
® Racing Style: Compre um 155 ou 156, baixe seu peso em lrés
estagios e pinte-o de acordo com os carros da corrida (vé até a op-
¢do Tune, e dela siga para Others onde vocé encontra a opcao Wei-
ght Reduction — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e
Racing Modification — que Ihe da as opgées de cores para partici-
par da corrida).

LINE UP 1

| Saxo 1.6i VTS . ...$21,330
Xantia 3.0i V6 Excluswe ..................................................... $39,230
Xsara 1.8i 16V Exclusive e e $26,960

SPECIAL

....... .. $500,000

néo ha requerimento de licengas.
® Normal Style: Compre um Saxo para participar.
® Racing Style: Compre um Saxo, baixe seu peso em trés estagios

e pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a opcdo Tune, e |
dela siga para Others onde vocé encontra a opgdo Weight Reducti- :
on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing |

Modification — que lhe dé as opcées de cores para participar da
corrida).

106 1.6 Rallye
106 1.6 S16

$19,230
...$23,500
$24,460
...$31,000

25.500, e a curva é bem barrlQuda mas nao pode ser feita de qualquer

406 3:0VeiCoupe i e e $42 860
406 Sedan i L e $44,390
Special

206/RallyviCarn . il e e

.... $500,000

- 106 CHALLENGE: Corrida reservada apenas para os 106s, onde
ndo ha requerimento de licengas.

| ® Normal Style: Compre um 106 para participar,

® Racing Style: Compre um 106, baixe seu peso em trés estagios e

dela siga para Others onde vocé encontra a opgdo Weight Reducti-
on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que Ihe da as opgbes de cores para participar da
corrida).

500 (Cinquecento) SPOrting -.....c.cevervieieiciiecieee s enerennes $13,500
SO0R = el s

600 (Seicento) Sporting
Barchetta /e e s e e
Coupe 2.0 20V Turbo ....
PuntolGil = s

- 500 MEETING: Corrida reservada apenas para os carros da série
| 500, onde ndo ha requerimento de licengas. Compre um dos tipos do
carro citado para participar.

® Normal Style: Compre um 500 para participar.

® Racing Style: Compre um 500, baixe seu peso em trés estagios e
pinte-o de acordo com os carros da corrida (v4 até a opgdo Tune, &
dela siga para Others onde vocé encontra a opcao Weight Reducti-
on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que Ihe da as opgbes de cores para pamcrpar da
corrida).

Delta HF Integrale
Delta HF Integrale Collezione ...
Delta HF Integrale Evolutione ...
Ne206Vecn e e R
SPECIAL

DeltaiSd v

- DELTA CUP: Corrida reservada apenas para os Delta, onde néo ha
requerimento de licencgas.

® Normal Style: Compre um Delta para participar.

® Racing Style: Compre um Delta S4 para particpar.

VENTURI

L

Atlantique 300 Bi-TUrDO ..ccoocoioviiniiiiiceceee st $104,150
Atlantique 400 GT ..o s $137,040
SPECIAL

............................................ $2,000,000

| - CLIO CUP: Corrida reservada apenas para os Clios, ende n&o ha
| requerimento de licencas. Compre um Clio para participar,

® Normal Style: Compre um Clio para pariicipar.
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pinte-o de acordo com os carros da corrida (v até a opgdo Tune, e
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{ requerimento de licengas.

|| ¢do Tune, e dela siga para Others onde vocé encontra a opgdo Wei-
| ght Reduction — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e

SNt SRUZOION T e iieeats veerennenns $21,850
| Corsa Sport 1.6i 16V ... ... $19,880
Tigradiol: L ....$25,640

Vectra GSi 2.5 V6 ... ...$36,700

@ Racing Style: Compre um Clio, baixe seu peso em trés estagios e
pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a opgdo Tune, e
dela siga para Others onde vocé encontra a opgdo Weight Reducti-
on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que lhe dé as opgdes de cores para participar da
corrida).

LINE UP 1

m N
LINE UP 1 :
GolfIV2.3V5.............. e e $330,040
GolfIV G e i s R e T L $29,000
Golf IV GTi 1.8T ....$30,710
GolflIV VG m=t it s s e e $40,210
fiupoitd reni sl tile Lo Sl il el $16,690

New Beetle 2.0 .....

New Beetle GT

- GOLF CUP: Corrida reservada apenas para Golfs, onde nédo ha

® Normal Style: Compre um Golf para parlicipar.

@ Racing Style: Compre um Golf, baixe seu peso em trés estagios e
pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a opgdo Tune, e
dela siga para Others onde vocé encontra a opcdo Weight Reducti-
on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que Ihe d& as opgbes de cores para participar da
corrida).

- BEETLE CHALLENGE: Corrida reservada apenas para Beetlles,
onde néo ha requerimento de licencas.

@ Normal Style: Compre um New Beetle 2.0 para participar.

® Racing Style: Compre um New Beetle 2.0, baixe seu peso em trés
estagios e pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a op-

Racing Modification — que lhe da as opgdes de cores para partici-
par da corrida).

Gerbara ] 20 e o G i ke $71,850
Cerhbera d bl - s e $81,290
Cerbera Speed 6 . ... $71,850
Chimaera 4.0..... .- $55,410
Chimaera 4.5..... ...$59,440
G ae T S i e g T $62,410

Speed 12
Tuscan Speed SIX ..

- TUSCAN SPEED CUP: Corrida reservada apenas para Tuscans,
onde ndo ha requerimento de licengas.

@ Normal Style: Vocé tem de ganhar o Tuscan para participar.

® Racing Style: Vocé tem de ganhar o Tuscan para participar.

OPEL
LINE UP 1

oMV 2 s $384,140
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pa demais se a fread
treinar o momento c
faixa.

2- CURVAS

diferenca :

linha de chegada.
50, mas dentro de, no
K 98 — vocé ja come-

locidade, & o carro derrapa com
RVAS INTERMEDIARIAS (1) C‘A kDS COM FF: Aqui vocé te

zza RS200 ‘98. A pistalé a mesma que a anterior,
carro € um pougc or € se estabiliza com facil
Siga a trajetéria da faixa amarela. Seu tempo max:mo é de 0:21.800.

5- CURVAS INTERMEDIARIAS (3): CARROS COM FF; A pista foi usada
tambem em um dos testes da licenca, antenor e voce deve fazer a curva

[para o lado direito) usando novamen‘i%ﬁ;‘ Integra Type R (Japan I‘ﬁlgdel

\océ devera frear bastante para, consegwr fazer a curva sem sair da pis-
ta. O seu tempo maximo e de 0:14.700.

curval

MR. Ele derra n
curvas. Seu tempo maximo € de 0:27. 800 para cruzar a linha de chegada

\

TiGrACOIRACOIC ATt e e e e RS e $500,000
Calibra Touring Car... $1,000,000

- TIGRA CUP: Corrida reservada apenas para Tigras, onde ndo ha
requerimento de licencas. Compre um Tigra para participar. Obs.:
Né&o conta carro especial.

@® Normal Style: Compre um Tigra para participar.

® Racing Style: Compre um Tigra, baixe seu peso em trés estagios
e pinte-o de acordo com o0s carros da corrida (va até a opgédo Tune, e
dela siga para Others onde vocé enconfra a opgdc Weight Reducti-
on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que .'he da as opcées de cores para partrc:par da
corrida).

Elan S2 ‘64 ....
Elan S2 ‘90 o
ElaniSA Sprint: 71 . o e A e $37,800
Ellselfias et oidia 0 s o e i $46,480
Elise 190 ....$58,530
...$39,250
.-.$50,610
$113,540
ESPHENSIGT vl et a e i B B $87,320
ESpREVE SE St i s e $226,940
MotorE SPOrENSE o e s $100,000
ESpRtGRIEEEiEEas e e e b e i $1,000,000

Elise GT1 $1,000,000

- ELISE TROPHY: Corrida reservada apenas para Elises, onde nio
ha requerimento de licengas. :

@ Normal Style: Compre um Elise para participar.

@ Racing Style: Compre um Elise, baixe seu peso em trés estagios e




maximo € de 0:26.
9- CURVAS APLI

todos os testes, vocé g:

LICENGA I-

| Mini Cooper 12755 MK 1 ....

1- CURVAS AVANGADAS VOLTAS EM..

dela siga para Others onde vacé encontra a opgdo Weight Reducti-
on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que lhe d& as opc¢des de cores para participar da
corrida).

ha requerimento de licengas.

@ Normal Style: Compre um Elan para participar.

® Racing Style: Compre um Elan, baixe seu peso em trés estégios e
pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a opgdo Tune, e
dela siga para Others onde vocé encontra a opcéo Weight Reducti-

on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que Ihe da as opgdes de cores para participar da
corrida).

' LINE UP 1

| YA CpogEaEssERmE o o $61,540
XJR Vehicle .$90,390
| XK 8 Coupe ..$88,550

$104,890

XJ220 Gt Race Car wearenenene. $1,000,000
XIRMSIRace Gan i o $1,000,000

TT LM Edition ...

- TT CHALLENGE: Corrida reservada apenas para TTs, onde ndo
ha requerimento de licengas.

% SRR
pinte-o0 de acordo com os: carros da corrida (v4 até a opcdo Tune, &

- ELAN TROPHY: Corrida reservada apenas para Elans, onde ndo |

| AMG E 55 ..

s =’§i '2’-')«"-..’!-!,,'!\3'

® Normal Style: Compre um TT para participar.
® Racing Style: Compre um TT, baixe seu peso em trés estagios e
pinte-o de acordo com os carros da corrida (vé até a opgéo Tune, e
dela siga para Others onde vocé encontra a opgao Weight Reducti-
on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing

| Modification — que Ihe d& as opgGes de cores para participar da

corrida). Vocé também pode usar o TT LM Edition.

LENE UP 1

MGE AV E R mnane - h i il sl $36,710
Minicl3 S oaseami e s s i e ...$16,300
Mini Cooper 1.3i $16,830

$500,000

- MINI CHALLENGE: Corrida reservada apenas para Minis, onde
ndo ha requerimento de licengas.

@ Normal Style: Compre um Mini para participar.

® Racing Style: Compre um Mini, baixe seu peso em trés estagios e
pinte-o de acordo com os carros da corrida (v4 até a opgdo Tune, e
dela siga para Others onde vocé encontra a opgdo Weight Reducti-
on — onde Vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que Ihe da as opgdes de cores para participar da
corrida). Vocé também pode usar o Mini Cooper 12758 MK 1 para

A participar.

- MGF CHALLENGE: Corrida reservada apenas para MGFs, onde
ndo héa requerimento de licencas.

@ Normal Style: Compre um MGF para participar.

® Racing Style: Compre um MGF, baixe seu peso em trés estagios e
pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a opgdo Tune, e
dela siga para Others onde vocé encontra a opgdo Weight Reducti-
on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que lhe da as opcdes de cores para participar da
corrida).

RUEBTR2EGsEmaset Lo I ... $258,000
RUF BTR type | ...ccoovereveeereans ... $350,000
RUEBTRIVpell, & el v o ... $370,000
RUECHRZ el il 0 e $382,000
RUF CTR 2 Sport.... ... $440,000
RUFCTR Yellow bird! .o o $370,000
RUERCT. oo v $300,000
RUETORDO o o $440,000

320c¢i ..... $41,800
323¢1 ...$45,360
323ti Compact $52,890
828l sl L e e $50,690
328i..... ...$55,310
i ...$61,500

.. $101,000

.. $105.000

- 3 SERIES CUP: Uma corrida reservada apenas para carros 320ci,
323ci, 323ti Compact, onde nado ha requerimento de licengas.
® Normal Style: Compre um dos carros da 3 Series para participar.

A0 Avantgardersii $27,000
AMG C43 .............. ... $104,000
.- $153,000

CLK 200 Sports
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ASTON MARTIN
' LINE UP 1

| LINE UP 1

| Camaro Z28 Couper ‘97 ...

CLK 320 Sports
SLK 230 Kompresser.

$64,050
...$55,310

- SLK TROPHY: Uma corrida reservada apenas para SLKs, onde
ndo ha requerimento de licencas.

@ Normal Style: Compre um SLK para participar.

® Racing Style: Compre um SLK, baixe seu peso nos trés niveis e
pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a opgdo Tune, e
dela siga para Others onde vocé encontra a opcdo Weight Reducti-
on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que Ihe da as opcbes de cores para participar da |
corrida).

BDBO S e s $38,460
DB7 Coupe $173,000
PBETNolante . el e e e $185,500
N8Mantage: [ i $455,000

- DB-7 TROPHY: Uma corrida reservada apenas para BD-7s, onde
nédo ha requerimento de licencas.

@ Normal Style: Compre um DB-7 para participar.

® Racing Style: Compre um DB-7, baixe seu peso nos {rés niveis e
pinte-o de acordo com 0s carros da corrida (va até a opcdo Tune, e
dela siga para Others onde vocé encontra a opgdo Weight Reducti-
on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing
Modification — que lhe d4 as opcbes de cores para participar da
corrida).

LINE UP 1

Acura Integra GS-R ‘95
Aclraintegra GS-R.......... i i

Acura Integra Type-R ‘95 ..$16,000
Acura Integra Type-R ....$25,160
Acura NSX ‘91 ...$90,660

ACHraNSXEOT oteaaa oo e el i Sl e o e $90,660
ACUFRAaINSX 03 s s el e i Dl s e e $95,000
AcUra NSX TYPE S (J) coeecceviinirereierinseessesmsssssnessessssnsensas $103,570
LINE UP 2 :
Acura NSX Type S Zero (J) ...cccvcereeeninennns SR $98,570
I i i i $192,890
Weigert Vector W8 Twin Turbo $420,000
SPECIAL

[N MIEdition S @i and S e D $2,000,000

Cuda ‘70
Muscler Car
Slperbirde s e e e
SPECIAL
PT Spyder

LINE UP 1
CaTnatosS S 0 BaEEiT i e
Camaro Z28 '69

$32,880
... $37,420
....$22,830
Corvette Rayeb7. v e i L S B4 750
Corvette Stingray ‘82 $25,280
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"LINE UP 2
| Corvette Stingray ‘69 ..

Focus 1.8i Zetec

aqui & saber usar o fr%; no momento certo.

4- CURVAS MULTIPLA@(Z) CEGAS: As curvas aqui sao iguais as do

teste anter;or mas nao sao visiveis — existe um mum@g,to de protecdo
] iegando perto das

tabilidade, sendo

<3
Q-
=
3
(o]
@
fay
@
N
h QD
gd) |
e
(@)

&ontrolara o Toyota Supra RZ»§ iZ.em uma pista de terra, e 0,
C 'ﬁ’ca com uma establhdade muita'| b.? As curvas séo muito juntas b

e 0 13.600.
- 6- PRATICANDO CURVAS gz} RED ROCK VALLEY: O teste é o mes-
mo que o anterior, s6 que daai;’awez voceé tera de fazero tragqe !
pouco maior, possu;ndo«y ‘eurva super aberta, com forr
final. Seu tempo é d%‘ L
carro com muito vel :

URVAS (3): MIDFIELD RAC !J.yAY A facilidade dos
dois testes anteriores & atravessada com os dois testes a seguir. Ndo ha
muita dificuldade nas pistas, sendo cgias em asfalto e com duas curvas
égu;das em “S”, tendo uma curva er@%u meio fechada no fin ho.
e ditima curva & que vai quebrar, principalmente por estar guiando o
Tﬁyota Celica SS-Il ‘99, gue manteiga. Manter boavelocidade e
estabilidade vai ser um pol aqui, e 0 seu tempo & de:17.000.
8- PRATICANDO CURV 4): eguindo pela
mesma pista do tesfe , YOce controla um Honﬁa‘ﬁ?ﬁooo Ele passa
uma sensacao de.peso Iem de ter uma acel¥ cdo mais rapida, e €
mais facil de s r rolado na curva em ‘dﬁ»"?ﬂalzmho do trajeto.
Tente apena: te-lo com bea velocidade eina force demais na cu
O seu tempg naximo & de 0:17.000

(Corvette Coupe ‘96 .........c.c....
Corvette Grand Sport ‘96 ......
Corvette ZR-1 ‘95

....$36,840 )
.$40,010
$50,600

$52,710 |

- CORVETTE MEETING: Corrida reservada apenas para Corvettes,
onde ndo ha requerimento de licengas. Compre um Corvette para
participar.
® Normal Style: Compre um Corvette para participar.
® Racing Style: Compre um Corvette, baixe seu peso em {rés esta-
gios e pinte-o de acordo com o0s carros da corrida (va até a opgdo
Tune, e dela siga para Others onde vocé encontra a opcao Weight
Reduction — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Ra-
cing Modification — que lhe da as opcées de cores para participar
da corrida). -

LINE UP 1
Cougar 2.5i 24V .........
Focus Ghia 2.0i Zetec ..

Mercury Cougar ‘99
Mercury Cougar XR-7 ‘67 ...
Mondeo GhiaX 2.5i 24V
Mustang GT ‘98

$28,490 |
$17,480
$28,800
$27,710
$100,000
$30,980

Mustang SVT Cobra ‘98
Mustang G99 o s s L e R
Mustang SVT Cobra ‘99

Puma 1.7 Zetec-SE VCT .
RS 200 Rally Car
Taurus SHO ‘99

Focus Rally Car...

.. $500,000

GT40 .. A ... $500,000
Saleen SR W1deb0dy $1,000,000
GT90




9- PRATICANDO CURVAS (5): ROME CIRCUIT O trajeto da pista aqui é

i p
curva € aberta, € pode.ser felta em velocidade maxrma jaado finalzinho
reguer uma leve freada para ser feita com facili :

‘Procure nao virar o
mureta de protegao;

1jog
Voo 36 deve saber combinat freadas e derrapadas com velocrdade me-
iana. As curvas séo um pouco fechadas e exigem um pouco de treino

‘ Avenger ES

| intrepid ES ..
| Neon ACR e

Challenger ..
Charger 71 ....

Stratus ES g n s a
'LINE UP 2
Viper RT/10 .

oept A e
Phaeton.— ... ... .
| Viper GTS-R Team ORECA

1- TECNICA§DE RALLY (1) SMOKEY MT NORTH As coisas vao ficar
melhoresl Controlando um Impreza Rally Car ‘99, voce oerrera numa pis-

$22,110
$11,500
$21,080
$24,660
$14,860
$15,070
.$20,550
.$75,410

................................................. $72,790

- VIPER FESTIVAL OF SPEED: Corrida reservada apenas para Vi-
pers, onde nao ha requerimento de licengas.

® Normal Style: Compre um Vipers para participar.

® Racing Style: Compre um Vipers, baixe seu peso em trés eslagios
| e pinte-o de acordo com os carros da corrida (va até a opgéo Tune, e
dela siga para Others onde vocé encontra a opcdo Weight Reducti-
on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing

Modification — que lhe da
corrida).

as opghes de cores para participar da

| - NEON TROPHY: Corrida reservada apenas para Neons, onde nio
i ha requerimento de licengas.

Compre um Neon para participar.

® Normal Style: Compre um Neon para participar.

® Racing Style: Compre um Neon, baixe seu peso em trés estagios

e pirite-o de acordo com 0s ¢arros da corrida (va até a opgdo Tune, e

dela siga para Others onde vocé encontra a opgao Weight Reducti-
on — onde vocé deve reduzir o peso do seu carro —, e Racing =
as opgoes de cores para participar da |

Modification — que lhe da
corrida).

ASOEEB R L e

GT 500 ‘68

COBRAGoupe Sl
. Series 1 .............

................................................. $42,400
................................................. $63,600

$1,000,000
.. $1,000,000

o Lancer Evo. V Rally Car '98. Ele possui uma estabilidade otima, mas
exige demiais nas curvas — use manhz 5ide derrapadas para fazer as
curvas com sucesso —, & procure ndo Yorgar demals ou pode rodar'F O

a5 curvas também!
- CURVAS MULTIP

velocidade esteja um pouco baixa, mas suaaceleracio compensa (mes-
mo nao sendeidas melhores). Seudempo aqui é de 0:20.000, e assim

> feitas com facilidade e sem muito sofnmento ou mesmo‘Sem derrapadas
que pode leva-lo 3 batidas e perda de tempo. Seu tempo aqui é de 0:22.900,
€ procure usar freadas com o botdo de acelerar.' pr’essmnado 20 mesmo

::boa estabilidade e joga-
as se exagerar durante as

freios. Seu tempo
10- PRATICAND!
Secaebemtrar i
controlara oVipe

; roblema deste teste é que
tera de fazer uma curva em “ ido de subida e outra curva
mi-aberta para a esquerda. O eafro Usado aqui & o TVR Griffith 500,
. com uma boa aceleragdo e estabilidade, sendo que seu maior problema

esta na hora de fazer as curvas se estiver com muita velocidade (ele pra-
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ticamente nao vira sem o auxilio dos freios). A manha aqgui € acelerar o
maximo que até chegar na primeira curva, & entéio comecarafrear e fazer
a curva na subida; na seqiiéncia, vocé deve acelerar e frear aos poucos e
fazer a curva com tudo para esquerda e seguir reto.'Seu tempo maximo
aqui é de 0:26.800. v

3- PRATICANDO CURVAS (9): APRICOT H}LL Seu carro aqui sera o
NSX e as curvas sao bem abertas e barngu . N&o havera problemas
aqui, principalmente pelo fato do carro.nae.pegar muita velocidade em
um curto tempo, mas ainda é neces&éh ffazer as curvas — ao menos

algumas delas — dando pequengs t@ques nos freios e evitar completa- &
O

mente as chances de derrapada*0Q'seu tempe maximo € de 0:32.600.

e s6 exigira mesmo na hora das freadas. Vocé tera controle sobre o.Ford
Escort Rally Car, e a pistaié'bem recheada de sobe e desce corelirvas.
E possivel acelerar aiméaximo que puder, usando os freios someg—xté para
fazer as curvas. Avestabilidade do veiculo € média, mas exige bastante
habilidade para m ter o carro sobre controle. O seu temp maximo agui

5- TECNICAS-BE SUBIDA DE COLINA: A maquma usada aqui é a ma-
ravilhosa Escudo Pikes Peak Version, dasSuzuki. O alto poder deste vei-
culo nao & para gqualguer um. A pista€de Rally, mas o carro € excelente
e nac derrapa com facilidade, e isso ehega a prejudicar um pouco. As

curvas sdo bem fechadas, mas*barrgudas, e o freio de mao pode @éfrjx

usado aqui para ajudar (depeis de reduzir um pouco da velocidade:
nao se espatifar na parede): tempo maximo € de 0:31.000. -
6- TECNICA DE DESCIDA DE COLINA: A pista agui bem recida
com a anterior, em termos de curvas, e o veiculo usado aguié oiPeugeot
306 S16 — uma verdac{elra maquina pesada, de poucawvelac dade con-
seguida em uma reta‘e de dificil manuseic nas curvas. Apesar de nao ser
facil fazer as. Urvas (voce tera de usar somente 0s: frems e depois acele-

leragao maxima, tendo apen

pode fazer a primcira curva com ace
tar a curva com sinalizagbes mais

de reduzir ne momento em que
adiante — uma reducdo minim&,.pois o caro € muito bom para f
curvas. O seu tempo maximo & de’'0:18.800.
8- PRATICANDO CURVAS (11): MODFILD RACEWAY: O comeco da
pista & um pouco dificil de manter o veiculo estabilizado, principalmente
por ser o Jaguar XJ220 GT Race Car, paaimuito bom para fazer curvas
rapidas. Passando a primra curva bamguda vocé tera uma curya raplda
em “S’e uma quase em “U” para a1 no tinel. Esta ultlma curva & gue

65-70 km/h na curva seguinte.
Completando

U tempo ma)ﬂmo & de 0: 20 000.
5 0S festes, vocé anha a licenga I-

<

SUPERLICENCA

1- TAHITI ROAD: Aqui vocé tera de dar‘uma volta completa na plsta
tendo que controlar o Rover Mini 12785 Mark |, carrinho:muito bom nas
curvas, quase nao tendo necess:dade e usar os freios (lsso devido A sua
aceleracao e velocidade consegmda} “Jogue uma vez para sentir como é
a pista e conhecer muito bem.as curvas, depois jogue pra valer e dé seu
melhor, evitando usar o maximo o freio nas curvas. Seu tempo maximo &
de 1:20.000. :
2- SEATTLE CIRCUJ LL COURSE: A pista de Seattle &€ bem violenta
em suas curvas, mesmo tendo o Ford GT40 e m&os. Ele € um 6timo carro
para esta pista, mesmo ndo tendo muita velocidade, mas sua aceleracio
& rapida e sua jogabilidade & muito boa — seu comportamento na pista &
otimo! Fazer algumas das curvas é simples, basta usar o botdo de frear e
acelerar a0 mesmo tempo (para as curvas mais abertas), usar somente

66 cAMERS - gamers@edescala.com.br

: d_e problema, mas sim o cago

~ movimento. O use dos'fre

freio nas curvas mais guebradas, e usar freio de mao com um BOUCO de
redugdo antes, nas curvas mais abertas, porém curtas — seu'carro nio
faz curvas pequenas rapidamente. Seu tempo maximeo: é de 1:40.000, e

procure ficar atento as sinalizactes!
3- SMOKEY MOUNTAIN NORTH COURSE: Ngsta_prsta de Rally, voce
controla.o:lmpreza Ralli Car, muito apropriados Tedas as curvas aqui so
beftas, e umas até barngudas dandd'a.vecé uma boa chance. O
maior problema € que o seu carro € um fanio amanteigado, e derrapa,
gom. facilidade nas curvas se vocé nao: r@duznr bastante. A pista € muite

_n’reguiar e no sobe e desce, evite ﬁcar wirando o carro para ndo bater ou.
X V'perde velocidade. Fazer curvas comhbalxa velocidade é o mais apropria-
4- TECNICAS DE RALLY (3): SMOKEY MT. NORTH: Este trajeto é facil ©

do, levando em conta que seu carro ganha aceleragdo rapida. Ateh“géo
durante as sinalizacbes. Semtempo maximo é de 1:30.000._°

4- MIDFIELD RACEWAY: Este trajeto € um daqueles que exige um pou-
co de precisao durante as curvas mais intensas, que sa duas e elas se
encontram no mesmetlugar, mas em direcdes contrarlas da pista. Seu
carro é o Penzojl Nl,sn"}o GT-R GT ‘99, que possuiumaétima jogabilidade
e estabilidade (alem da rapida aceleracéo). Fazer curvas com ele sem
frear & quase impossivel, € aconselhavel que vocé dé leves togues no
freio antes de cada curva — ou use freao mais acelerador 5|mu|taneamen—

el Seu tempo maximo aqui é de 1: 10 GOO
5- GRINDELWALD: Aqui o seu veiculo é o Lotus Europa, & a p|sta ape-

sar de ndo ser uma das piores
carro. Fazer curvas com
do freio de mao e quase

termos de curvas, exigirasmuito do
tus, sem o auxilio do de freadasiou do uso
sivel — o Lotus é o tipeide earro que ndo
/ freadas —, e voceé tera onhecer bem o0s
pontos das pistas para se dar bem. Seu tempo me éde 1:38.000.
6- ROME CIRCUIT: FULL COURSE: Voltando ito de Roma, o seu«
carro desta vez élo Peugeot 406 Sedan, um carnro que apresenta grande':
dificuldadesas eurvas, entao & aconselhavelique vocé use os freiosnas:
curvas mais abertas, e o freio de mao (depols de uma redugao) para fazer
outrasieurvas muito quebradas, como os dois cotovelos que vace encon-
tra fia pista. Seu tempo maximoyg de. 1:36.000. 2

7= LAGUNA SECA RACEWAY: A curvas de Laguna Secan&o $80 o gran-
/iper GTS-R Team Crecas— que é muito
rlim para fazer curvas com boea velocidade, pois elet errapa com galquer
€ obrigatorio para na sedar mal nesta pis- 4
ta, principalmente porter aquela descida em “S”, onde vocé deve reduzir
bastante! Seu tempo maximo & de 1:23.000.

8- TAHITI MAZE: Este trajeto do Tahiti € bem intenso em suas curvas, e
exige muita atengdo nelas (um verdadeiro emaranhado!). Controlando o
Lancer Evo. VI Rally Car '99, sua performance sera muito boa, isto &, se
usar constantemente o freio nas curvas mais ferradas, e o freio de mao
como auxilio para o carro virar com mais facilidadg®ainda. Seu tempo
maximo é de 2:03:800. - .= :
9- ROME-NIGHT: Usando o Alfa 155 Feuring Caryselt desempenho pode
ser muito bom nesta;pista cheia de curvaturas encorajadoras. O carro
pega muito bem.na. p:sta e exige um poucodo uso dos freios e do freio de
MAao como Su orte para algumas curvas mais fechadas. De resto é s6
acelerar e pr tar muita atengao naspl cas de sinalizagdo. O seu tempo
maximao@ de1:38.000. i G’
10- APRICOT HILL SPEEDWAY: ]‘endo novamente o controle sobre o
Toyota GT-ONE '99, vocé tera de usar os freios constantemente para

; ‘ewtar sair da pista. As curvas s&o muito fechadas e o carro pega muito na
+ pista, levando as redugd:
maximo é de 1:17.000,

1@ quase 20 km/h! Ainda assim, o seu tempo
o'uso do freio de mao € bem vi

para fazer as curvasay

Completando todos os testes, vocé.gant ‘a licenca S.

O0S CARROS PREMIOS

Assim como no primeiro game, vocé pode ganhar carros prémi-
os em cada licenga, tirando troféu de ouro em fodos os testes. Nao é facil,
mas também nao € impossivel! Eis os carros que vocé ganha conseguin-
do todas as licengas com troféu de ouro: Spoen Sports S2000 (B), Con-
cept Car (A), R3000GT LM Edition (I-C), del Sol LM Edition {I B) FTOLM
Edition (I-A), e o GT-ONE Race Car
‘99 (S). Yoceé ganha outros carros
nos demais eventos, nas ligas mun-
dias — e alguns eventos podem dar 2
mais de quatro carros, sendo eles aleatonosf Néo temos espago para
listar os mesmos, entdo é s6 e boa sorte!




Este més, a revista Made in Japan desvenda os segredos dos
samurais, 0s guerreiros milenares que influenciaram o Japao J Made in

moderno com seu codigo de honra. -
E mais. Princesa Masako, a gravidez que se transformou
em drama. A nova lei de imigracdo japonesa. E uma comparacéo

entre o custo da diversao em Tokyo e Sao Paulo. REVISTA MENSAL
Para assinar ligue: (0xx11) 571.8316

Continua a promocéo: ganhe um Notebook no valor de RS 6.600,00.




PROCURE A L0JA MAIS PROXIMA DE SUA CASA.
LA COM CERTEZA, VOCE VAI ENCONTRAR 0S ULTIMOS
LANCAMENTOS PARA 0S PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO
 GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSGRI0S,

lo|us Frunqumdus

: LAPA R.Pio XI,230 -Tel.: (011) 3641-0444/831-0444 SALVADOR Ladeira do Acupe, 2A -Tel.: (071)356-1372 (BHOTAS}

SANTANA R.Cons. Moreira de Barros, 314 - Baixos -Tel.: (011) 299-6454

~ IPIRANGA - B. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.: (011)273—6784

- MOOCA-R. Juventus, 831 -Tel.: (011)591-0039 FORTALEZA R. Jlio de Abreu, 291 -Tel.: (085) 267~3584 {ALDEOTA)
V.OLIMPIA -R. M. Jesuino Cardoso,584 -Tel.: (011)829—1142 INASGERAIS

 V.CARRAO - Praca Aurélio Lombardi,62-Tel.: (911) 295-1190 POUSOALEGRE R.Cel.OtavioMeyer, 160-L.130-Tel.: (035}421-7693
 POMPEIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel.:(011)3862-1125 SAO LOUREN(;O - Av.Comendador Costa, 295 LOja15-TeI {035)331-1583 2

AGUARASA - Av. Al 2171 -Tel.: (011) 6693-7813 PARAIE
T Si)ee /s JOAOPESSOA - AvNego, 200 Sala112-Tel(083) 226236
STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.:(011) 523-9657 st

ASANORTE SCLN,313-BL-E . Loja-64-Tel:(061) 2748311

JD.BRASIL - Av. Julio Buono, 1486 -Tel.z (011) 201-0373 CUHITIBA Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235 - (BATEL}
PENHA - Rua Capitao Avelino Carneiro,457-Tel.: (011) 6942-0816 CURITIBA - R.Manoel Eufrasio, 826 -Tel.: (041) 253-3008 - (JUVEVE)
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.:(011)208-3033 CURITIBA - Av.Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (AGUAVERDE)
$.B.DO CAMPO - R.Municipal, 446 -Tel.:(011) 4522612 §.d.dos PINHAIS - Av. Rui Barbosa, 9295 -Tel.. (041) 3827785

DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 Tel.:(011) 4076-1
i Dias Arorio L) et MEIER - R. AnaBarbosa, 47 Loja 106 -Tel.:(021)566-2111

SUZANO-R.Benjamin Constant, 1093 -Tel.:(011) 477-6350 ILHA DO GOVERNADOR - R.Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.:(021) 462-0657
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448-Tel.:(011) 7085-2701- (B.VISTA) ; BOTAFOGO - R.Voluntdrios da P4tria, 459 -Tel.: (021) 266-7079
OSASCO -R. Palestina, 1650 -Tel.:(011) 7203-3185 - (MUNHOZ JR) ~ TIJUCA -Rua Conde de Bonfin, 346 S/L205-Tel.: (021)569-9043
RIBEIRAO PRETO - R Floriano Peixoto,905-Tel.:(016) 625-8094 BONSUCESSO-R. Adail, 24-Tel. :(021)564-3608

MARILIA - AvVicente Ferreira, 555 -Tel.:(014)422-4019. .
S.J.dos CAMPOS - Av.Dr: AdhemrdeBarros 1319-Tel.:(012) 341-
OURINHOS - AV. RodnguesAlv 52
INDAIATUBA - R.13 de Maio, 80
PIRACICABA -R.Gov. Pedro deTole
SALTO - R. ltapiru, 158 -Tel.: (011) 28
SOROCABA-R.Santa Clara, 266 -Tel: (915)231—9745 o
$.J.do RIO PRETO - R. Del. Pinto deTol edo,3118- SIL-TeI (017}232 _5920 PORTOALEGRE B. JSlmpI;cloACar\ralho,eua Tel.:(051)341-3027 (V. IPIRANGA)
LIMEIRA - R.13 de Maio, 288 -Tel.: (019) 442-4475
CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel,1317el. (019)255 -2545- (CAMBUI)
CAMPINAS - B. José Maria Lishoa, 55 -Tel.: (019) 241-6567 - (V. TEIXEIRA)  ARACAJU-Av.Barso doAMaruim,943 “Tel .:(079) 213-0699 (SAO JOSE) :

"'_‘Las—Tei £(024)231-4071
dasAmenca 7?07-L.104-BL01—TeI (021)438—831?(Sh0p Mlllenmum}

FLORIANOPOLIS- R.Lauro Linhares,898 S/1-Tel.:(048)233-2488 (TRINDADE)
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