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MARIO ARTIST & CAMERA

__Nintendo | th'wart Creations

Edﬁw 1 Disco

EXPECTATIVAL ®X 05

Quando a Mintendo anunciou gue seu add-

on, 0 820D, irfa conler espaga gravavel em sua grande capacida-
de de armazenamento. rapidamente ficou clare que alguns
aplicativos curiosos estavam a caminho. Com génerps origingis
come Pokéman Snap e Kyojin no Doshin, ja ndo era surpresa que
a Nintendo estava para frazer de volfa um dos aplicatives mais
amados da época do Super NES: Mario Paint, 56 que agora &
chamadeo de Mario Artist & Camera {antes chamado de Mario Arfist:
Picture Maker), g recebeu varias methoras durante o seu caminho.

O maig interagsante, & que enguanio o jogo continua
s@ndo um langamenta junto com a 6400 ne Japio, soh o nome
Paint Studie, a Nintendo of Amarca pretande frazer Marka Artst
para o mercade americana na fermats cartucha, possivelments
com um chip da 5-RAM de extrema capacidade embufide para
gravar o= dades. Usando tanio o direcional analdgico ou o Mouse
da Nintendo (3 ser langado). € possivel até quatro aspirantes a
artistas pintarem seus proprios desenhos ag mesmo 18mpo, jogar
mini-games (o mata-meoscas faz um triunfante ratorno em 30) 8
brincar com &s cenas de videe peliganal

O poder gratico superior do chip do Nintendo 64 habilita
uma vasia selegao de cores @ a grande capacidade de armazana-
manio do 6400 — ou o grande cariucho previsto (cogita-se um
cart de palo menos 40MB, ou 320 Megabits, para a versio ameri-
cana) — dio a vocé uma tonatada de imagens prontas para vocé
adicionar em sua propria llustragdo. Veok ird achar cenas de jogos
da Ninlendo como The Legend of Zelda, Wave Race, Pokémon ou
Mario e um monts de artes da personagens e cenarics de fundo.
Para ajudar aqueles que nao tém grande talanio com pintura. &
Mintendo adicionou alguns elementos extras, encontrados normal-
mania apanas em programas graficos avangados de computadaor,
come filras @ pincéis diferontes com texturae distintas. Salecione
& U imagem — ou parie dela — e apligue efeitos come ‘emboss’
para dar um visual metalico, cu transforme toda a imagem em uma
pinfura de aguarela.

Maric Artis! & Camern & qUase como Uma versao simpd-
ficada do Photashop, gue € muita usado para dusiragies profissi-
onais & propagandas. E clare que Maria Artlst ndo & cantralads par
menus refrateis no estile Mac. Todas as agbes @ ferramentas sao
acessiveis a parlir de barras de menu do lado esquerdo e direito da
fela {vood tambdm pode escondé-lash. Por exemplo, vocé pode
rapidamente escolher as cores (ou ajustar o britho, saturacio &
confraste), escolher entre oito tipos de pincéis, escodher fungées
jcome clreule, quadrada, linha) e acessar iodos os tipos de menu
de manutengic de dades. Sempre que vecd quiser dar uma olhada
nas partes mais complicadas de sua criagho, simplesmente sale-

- ] cione a ferramenta Zoom & au-
mente a visualizacdo, aproximan-
do um pomo especifico,

Mas nem tudo @ sobra ima-
gens paradas, Mo mado de ani-
magae 20, vook pode pagar as
suas imagens g alinha-las em uma
seqiencia. Farendo cada imagem
um powco diferente. vook pode
crigr a ilusdc de animacio ao

colocd-las em seqléncia e-deixar o Picture Maker roda-ias, Ajusie
a velocidade até vecd gostar, & entio sahve.

Ainda hé mais... Lembra das Imagens 3D daguels
aphcative de animagao 30 chamado Crealor, anunciado ancs atras
para N64 e depois desaparecido? Bem, aparentements todo o
projete Creator foi incluido em Picture Maker em cerio ponto,
incluinde o criador de poliganos 30. O jogadar pode brincar com
cenas de video 3D poligonaks, mover-ge por alas & alé mesma
piniar texiuras e aplicd-las nos modelos poligonais. Ha tonaladas
de cenas poligonais ja pronfas, incluindo dingasauras gritande em
um ambienta pré-histarico & peixes nadando.

Ja que Mario Artist & fello especialmente para o 640D,
fudo pode ser gravado diretamente ne disco, sem precisar de um
Memory Pak — pela menos na versdo japonesa, Além disso, o
Mario Artigt Communication Kit, [ inciulde, parmite que vacé sal-
ve 05 dados em um disco separado e depols carregue-os em um
oulro programa do Mario Artist. Para a versio amernicang, um
grande chip S-RAM sem dividas serd necessdnio para armazenar
loda esta informagdo.

Entéo para que serve a palavra Camera no titula do jogo?
Bem, gragas a alguns periléricos inovadoras, vocd poderd impar-
far suas proprias fotos ou segliéncias de video para o jogo. O
aplicativg que trabalha em conjunto com Mario Artist, Talent Maker,
permite usar fotos coma fexiuras de rosto para modelos pofigonais
— mas Marso Artist & Camera val um pouco além. Vood poda usar
imagens importadas (através da Game Boy Camera e o Transier
Pak. ou pelo Caplure Catridge, a ser lancado) exatamanie como
gualguer oulra imagem ca lextura, Quer var a cabeca do seu pior
inimigo grudada na bunda de um dinessaura? Sem problema. Mario
Artisl & Camera ¢, cbviamante, tolaimente compativel com o
Takant Studio — entdo vock pode pegar suas criagdes e importa-las
para o oulre pragrama.

Mas o que lude Isse tam a ver com games? "Nada”, voca
pode pensar; mas na realidade tem. Se a Nintenda continuar com
algumas das idéias planejadas para o futuro, entio Mario Arist
poderd ir muilo além do popular Maric Paint do Super NES. Vood
néo apenas poderd trocar dados entre o& diferentes aplicativos da
sarie Mario Artist, mas tambeém ha planos para permitir aos jogado-
res codocar as melhores imageans no sistema da rede da Nintendo,
o Randnet Nelwark. Uma versio final do Mario Artist para 840D
foi recentemente exibida na Nintende Spaceworld '3 (confira a
coberfura do evento na Gamers M” 44), mas a versfio americana
em carluche nio estard pronta até o final deste ano, Yamos espe-
rar que a Nintendo anuncie rapidamente seus planos definitvas
para Maria Artist.
=3
| =
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TECH ROMHCEII

Cluando vocé pensa nos
noves games de luta da Cap-
com, vocé 1ogo comeca a pen-
sar em Street Fighter 11, Street
Alpha 3, Marvel Vs, Capcom 2.

‘@l Power Stone 2., mas carla-
mente nio pensard em Tech
Romancer. Em primeirg lugar,
este & o nome mais estranho

do, se ele é legal, porque nao
esta ralando nos fliperamas
mais perto de voca?

Bam, quanto ao noma ndo ha o gue disculin. E & incompreensivel
o fato deste game ndo ter chegado aos arcades ocidentais. Ele ja fon
lancade no Japao ufilizando a placa System 11 e ja fez um grande sucesso
por ld. O fato & que Tech Romancer & um dos jogos de lula mais onginais
desde Power Stong, e um dos mais divertides... Jogando este game pela
primeira vez, vocé se sente como se estivesse jogando um classico da
Capcom pela primeira vez. Ele parece 130... novo

@ jogo, conhecide no Japio por Kikaioh, leva Cyberbots para uma
arena 30, apesar dasta analogia parar por ai. Tech Romancer ofereca
batalhas entre Mechs com um sistemna de quatre botbes: um botio para a
defasa, dois para atague e um para pular. Viocd pode fazer os seus Mechs
realizarem varios movimentos com sequéncias e combinagbes de botbes,
& ainda tem disponiveis esquivas, quebras de defesa e atagues finais super
ultra poderosos,

Isso parece coisa comum, Mas Nao & um game para jogadares
casuais. A Capcom introduziv algumas caracteristicas novas, muitas. em
volta do fato de vocé estar contrelando uma maquina gigante de 500
toneladas, ¢ nio um Word Warrior do tamanho de um ser humanao.

O primeira grande mudanga vem na bara de energia, ou na falta
dela, melhor dizendo. Cada Mech em Tech Romancer fem uma barra de
dano, exibida como uma barra vertical nos dois lados da tela - isso real-
mente substiui as barras de energia. Ao inves de diminuir conformes seu
Mech recebe golpes, a bara de dano vai se enchendo lentamente, & vocg
perde a batalha guando a barra chega ao fope. A Capcom implementou
um pouco & iéia do dang permitinds que vood repare um pouco do dana

recebida simplesmente ficando afastade da batalha e esperando um pou-
co. A parte do dano que pode ser restaurada apos receber um golpe &7

representada como uma porgio amarela na barra de dano, e se voch se
afastar da batalha por alguns instantas, a drea amarela automaticaments
ji comeca a ser reparada. Se vocd receber dang, a parte amarala & instan-
taneamante transformada em dano irecuperavel. E parecido com o5 games
de Crossover da Capcom onde vocd escolhe a sua dupla: uma porgio da
energia do personagem se recarrega na medida que ele estd fora do
combate, mas para de recarmagar quande ele volta para a luta

0s proprios estagios também refletem o fato de que vocd esta
controlando robds gigantes. Assim como em Cyberbots, vooé pode ver
derenas de casinhas o obsticulos perfeitos para serem esmagados. Vocd
pode usar os obsticulos maiores como escudo para os atagues de seu
oponante, mas o proposito real dos obstaculos esta na area dos ilans.
Cuands vocd guebra ou explods um obstacula, pode sair dele um item, o
gual poce ser usado apenas na batalha, ao toque de um botao. Os iens
que aparecem sao unidades de racuparagao de dano, upgrades de defesa

e atague, upgrade de arma e upgrade de velocidade. Vocé pode guardar
5 destes itens. Mas cuidado, se vocé levar um atague forte de seu adversa
rio, vocé perderd tude.
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Finalmente, mais um elemanto foi adicionado: a armadura de seu
Mech. A Ammadura & calculada em uma escala de porcentagem, & reduz o
efeilo dos ataques. O nivel da armadura & reduzido enquanto vocé blo
gueia. E vocé deve fomar cuidado quando a sua armadura chegar a zero,
pois o proxime ataque o mandara pelos ares.
- Acima de tudo isso. a Capcom foi
! além, colocando uma grande guanti
dade de perscnalidade no game re-
| velando nao 306 05 Meachs, mas tam-
bém oz saus pilotos humanos. E nos
| estamos falando de personagens no
astilo Amime tipo A, com um enredo
de fundo & historias individuais. A
Capcom realmente parece se impar-
- - tar com a personalidade de um jogo.
L-nnhu:.u;a o elenco de TE-GI'I Fil:lmdnu-'r
DIXEN: A dltima e mais avancada arma mecanizada feita pelo
govemo. Este robd & equipado com um.arsenal
de armas de curta a média distdncia, juntamen-
te com um canhégo fixo de longa distanacia
capar de acertar os inimigos de longe. O
piloto & o garoto Maket Farand, de 16 anos
de idade, nascido am 1° da fevergiro.
WISE DUCK: lssc é que & nome! Wise Duckg
& um robd de armadura feito para o chao que tem um
artilharia pesada capaz de fazer um alto
dano no oponente. Infelizmente, ela
nio pode pular, mas as armas @ defesas
poderosas compensam esta deficiencia,
Wise Duck & piletado por um grupo de
pessoas: Arvin (23 anos), Gonzales (45},
Thomas {28), Hn.k;.- {25) e Herman (27}
RAFAGA: Este Mech & a dltima arma
tecnologica das Forgas Adreas. Ele
possui rés formas de atague diferentes.
O modo Fighter & um moda adreo usada
para atacar do alto. O modo Sclider foi
feito para lutar ne chao no astilo mano-a-
mano. E finalmente o modo Spinner &
uma cnmblqag‘m dos dois outros madas.
Rafaga ¢ pilotade por Siman
Harvard, da 26 anos.
DIANA 17: Outrg nome maluco. Este Robd foi cons-
triclo para acabar com a ambigio do cheta cormup-
to, @ & um fipo de mistério. Ela luta com graca &
estila, @ tem uma grande agilidade no ar. Filotada
ppor Reika de 17 ancs
TWINZAM: Este robd toi feito com uma mistura de
dois jatos adreos de ataque para formar um supsr
robd, @ tem a habilidade de alternar antre duas

alizados, O piloto de Twinzam & Yumeno Daichi,
; da 16 anos.

. BOLON: Esta robo term as maas om -

ferma de bolas que servem como marte-

los. Bolon foi crindo por uma garcta talentosa que

usou seus poderes magicos para forma-lo juntan-

do itens usados e pacas de metal velho, O nome

desta piloto & Pollialm Da Pollintein, de 8 anos.
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PORSCHE UNLEASHED -

[Electronic Arts / __Edtn

EXF ECTATIVA: ****—_

Todos que gostam de um bom game
de corrda, a0 menos uma vez [ jogou
algum Mead For Spasd nastes dlitimas cin-
| oo ancs. Apds originalments desenvolver
o game para 300, a Elsctronic Arts rapida-
mente frouxe este jogo para guase todas
as outras platatormas, Bem, s2 o seu de-
| 32jo pefos methores carros esportes do
mundo continua imbativel, vocé estd com
| sorte. A EA e o sau Mead for Spead esta
| e valta com g sew 5° fitulo, Porsche
Unleashed, para PlayStation a PC, Desia
vez a EA asta se concentrando na ficenga
do Porsche, que tem estade no asgueaci-
| menie desde que 8 Sony assegurou a ll-
v cenca exclusiva para o sau jogo Porsche
Challengs. Agera gue a fabricanta da
Stutigart e2td mais uma vez livre para ii-
CANGCIAr S8U NOME 8 CaITes, Bsla licanca ird
recabar um tratamenta reel dz EA comum
jegode corrida 26 de Porsches, O jogo traz

| cares da histaria de 50 ancs do Porscha,
N, g e vock poderd controlar carmos come o
F?nantder 35'5 de "ﬁ-‘-S g c' nove 538 Turbo. Ouiros carros fenddrios desta linha
tambem estardo disponivais.

Semando-se a0 desejo de controlar estas maquings tac orocuradas, have-
rA NOVES @lemenios de jogo qua o recampensam portirar o maxime desempanho de
sau carro. LUmnova modo de missdo ird recompensé-lo por fazer manchras ce alta
velocidade como giradas de 360° & madir 8 sue pariormance quands a policia chegar
em cana, Um medo gue vai adicionar bastanta Replay Value & o Caresr, onde vocé
ganha dinheiro para comprar @ melhorar cares. Fatores como “oferta e procura” 8
atd infiagds irdc determinar o preco @ valer dos carres, Viood fambém val precisar
reparar @ mantar 9 sau carro, j& gue B arguitelura do game parmite dana nos
veiculos. Deno continueg no s8u carr ird afetar a direcio e g performance, entao
sard nacassdno consarios para manter seu carro am boa condicSo da redagem

O3 jogadores poderao curtic partidas de até 4 pessoas via Multi-Tap. Vocd
pode Correr par Cinco paises dierenies com uma sérle de variagoes feitas grages
80 nova sisiema de segmentagio baseado em grade que & EA criou para parmitir
mais da 40 visuais diferentes, A EA quer criar uma sensagio mais realista. ofere-

] .

cenda varias rotas pelas cidades. AlEm [P a—
disso, a EA esta cogitando a adicio de §5PR)
nevos modas no esfilo de 4 jogaderes
gpesar de dois, Capturar a Bandeira e Par- ¢ >y
seguicho, [4 estaram confirmados. O game e
contem uma arquitetura fisica da gquatrg
pontos que ird exibir a5 diferencas sufis
Enire 03 Carmas,

Mais de S0 modeles diferentes da |
Porsche Iro aparecer na versao PlaySia-
tion, & cada carro ird trazer um pllata pali-
gonal, que vai reagic realisficamente s
condichas de direcie. As condighes de tem- | resirion
po irGo aletar a direc3o @ performance, g | Fre |
pela primeaira vez na série Need for Spead, okl - |
vocd poderd dirigir madalos conversivais | b
com a capota baixada, O game fambém |
irg contar um extensivo arguivo de videos |
datalhando o legade de 50 anos do Porscha.

Petas primeiras imagens e infor-
macoes que nds lemos do jogo, podamas |
dizer que o sistema & o mas compleio da |
séria até agul. Tudo se movimentasmum |~ L
frama rate bom, & os ateitos especiais ginda precisam sar n“nlemen ados. Contu-
da, esta & ainda uma versao pralimingr, & muitas coisas ginda precizam sar balan-
ceadas para o sistema de jogo.

0 jogo estd programade para ser langado no PlayStation @ PC em marge,
e {iz casuals de carrida e principalmente os aficionades por Porsche terfo akge
especial em suas mios,

—
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BID'I'IAIAIIII: CODE VERONICA

ta pcom

Euma.zar:: cn-da vamnba :mnhaclm ;u::mn Hasu:l:anl Ewil cuda "u'amnlna
aqul no ocidente) se passa 3 me=es apds o final dos evenios de Resident Evil 2,
com o jogador mais uma vez no controle de Claire Redfield. Apds voar para & Eurapa
para investigar o desaparecimento ce sau irmio Chriz, Clalre & seqiestrada e
levada para uma ilha onde alguns amigos familiares comecam a aparecer,

0 jogo vird em dois GO-ROMS e ird frazer uma peqguena modificagio do
sistemna Zapping de Resident Evil 2. Vool poderd jogar com um persanagem dife-
rente am cada disca, com a histéria de cada um interaginde e afetando a histéria do
outro. Os dois personagens em Code Veronica serdo Claire Rediield e seu irmaa,
Chris Redfield. Ha dez grandes &reas desta vez, @ o tamanha do jogo secd da 50 a
100% malor qua Bichazard 3 do PlayStation. Uma novidade 2 séria que Code
Veronica traz, & que agora o3 DErsonagens pooem carregar Uma anma em cada mao,
2 elgs podem atirar em um inimigo ou mirar em dois 8o mesmo tempo. Juniaments
cam Claire @ Chris, hé rumores de qua alguns valhos personagens tambam astajam
presentas.

Code Vercnica comega com uma das mais belas seqiéncias em CG — 180
boa guanto as melhcses 4 produzida pela Namco ou Square. Primealro vool vié Claire
sende perseguida por um helicéptero descamagando véros firos de metralhadora
nela (& cena parace ter sido tirada do Exiermirador do Futuro 2). Ent3o ela executa
uma seqgiéncia de movimentios que parecern vindos dirsfamente de um filme de
John Woo: ela solta sua arma, pega-a de volta acima do chao e atira em um tangque
de gasoling que vira uma bola de fogo.

Ertac o jogo de verdade comeca. Claire se encontra am uma cela, quande
um homem cheio de cicatrizes vem para [hertd-la. Ela deixa a cela e vai & procura
de seu irmdo, Clalre ndo anda malks gue slguns metros (em um cemitéric, para sua
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mﬁn:n 8 n'-lpnra se com uma barreira de zumbis que tentam mnrdlr sBU pm:ngn
Cwande escapa dos zumibis, ela chega em uma drea chess de labirintos para explorar
na iiha. Ma primeira hora de jogo, wocé corre por construgies, encontra-se com
fogo, cruza uma ponte & entra em grandes mansses.

Quanto aos graficos do jogo, devemaos dizer simplesmente um “Chhh".
Code Veranica traz uma novidade que vai além de todas os cutros titulos da série:
todos o cendrics sAo totalmente feites com poligonos em tempo real, parmitindo
gue a cimara se movimente, seguinda a agio e proparcionande dnguios draméti-
coa, como uma visdo em primeirs pessoa, Hé uma pessivel mudanga nos ambign-
{es como tetos desabando & pilares caindo. Veronica tambam utiliza alguns efeitos '
do harcware do Dreamcast, come luz @ sombra dramaticas, e a pele des persona-
gens 130 bem feitas que vool ndo consegue ver os cantos serilhados dos poligo
nes. Por exemplo: g isquairo de Claire reaiments ilumina & drea em volla dela em
tempo real, & o2 efeitos sdo multe bons. Quands tires 2io disparados, as explogdes
também afetam a luz. Uma cenz contém uma lampada balangando no feto gue
parece assustadorements real. A Capeom tambam incluiu dreas com esguamas de
cimara no estilo Silent Hill { a cdmera se movimenta pelo lugar para mostrar
algumas cenas horrlveis). |sio realmentes adiciona muito para urm jago de Survival
Harrar.

Em matéria de som, Isso & pure Resident Evil. Cualkquer um que tenha !
jogado os games antesicres (voo nio jogou?) ird se sentir em casa, & fudo igual. ©
jogo oferece aigumas mdsicas mistariosas pelo caminho, @ &5 vozes sio fodas no
wetilo de BE (ou seja: desajeitadas e com dublagam nao sincronizada, mas alnda
asslm boas).

Pelo que estava disponivel no dema jogdvel que acompanha Bichazard 2
do Draameast (lancado no inicio de dezembro/38), nenhum & poderia estar mais
feliz com o Jogo — ele vem coma uma perfeita nova adicio.
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! Y ”Tilllls.-‘ﬁaur'l

o/RPG - WA

( EXPECTATIVAL ¥l
A Tituz pareca ter um mercado cerlo guando o concelle & hersisme, Com Superman, Xana: A Princesa
Guerrsira, 8 Hercules sob sua licenca, os proprietarios de Nintenda 64 ndo terdo problemas quando faram salvar
o mundo. A Mencs que a ampresa francesa faga o mesma erro duas vezes, Hercules: The Legendary Jautnays
deve 58 air bem melhor gue a atrecidade do video game que fal Superman: The New Suparman Adventures,
———— - Hercules & baseado no seriado medieval gue ;
| segue a mesma linha de Xena: A Princesa Guerreira i
— . {outre game da Tijus lancade em dezembeo) que se
| . lermau exiramamente popular, inclushe nas talas naci- . .
onais. Mesmao o atar principal Kevin Sorba deixanda o H a sua
sariado de lado para fazer um filme para o cinema, os ]

tiis da programa poderde reencenar algumas da emocl- (=
cnantas aveniuras e talvez até senfir um pouco do ml
humor da série que fez todo este Sucessa.
C titule, em bom andamenio na fase da de- -
senvolvimenie, traz carastaristicas tanto de advanturs Lig“e (0.11)

quante de RPGE. MNascido como o poderase filhe de

Zeus, o nossa herdl deve lbertar o sau pai das garras oy .

do seu flo malvado Ares, o Deus da Guerra, & banir m—m“
&lguns dos desagradaveis Titans de volta para o lugar i =

de onde eles nunca deverism ter saldo. Ao lange da s

jarnada, Hercules vai encantrar alguns de seus amigos m

do serigde como lolaus @ Jason, Haverd oportunidada

de Hercules interaglr com outros personagens, ndo ’ y

apanas 20ca-los, Provavelmente sle terd que usar um . l'r
pouce da diplemacia £ conversar guando chegar em mw m
glgumas vilas e encontrar-s2 com habitartes, vizjan- - ;

iy e numeros
Hercules estd sendo desanvolvido pela Player

1.0 masmo time por tras de Robotran 64 & Milo's Astro A
Lanes. Ambos o5 jopos t8m o mesmo proglema de atrml
extrema mediocridads sem nada gue segure & atencdo
do jogador. Com o desasire de Superman ainda em
SUAS COStas, UM outro jogo horrivel poderia daniticar a
reputacin vulnesavel da Tius.
Havia rumcres de gue a Titus estava produ-
zindo gamas de RPG baseados em Xena e Hercules
gue, de algum modo, poderiam ser combinados entra
si. A idgla serla ter um game para Xena (ou Hercules)
ande voce poderia melharar o seu personagem & salva-
lo em um Memaory Pak. Este parsonagem poderia entio
ser transterido para 0 mundo de Hercules (cu Xena) g
Seguir com suas carscteristicas neste outro mundo,
Agsim como no sarlado de televisdo. No antants, naog
ha confirmagio de gue Hercules; The Legendary
Jeurnays seja este APG, & nam hé evidencia alguma
ce que a Titus pudesss reaimanta ser capaz de fazer — G, il
um jego to complicads & improvaval. Tais games se- Pﬂl‘. anunciar “’“:
riam langados bem no final de 2000, ja que Xena Warrior iz i
Princess: The Tallsman of Fate & um game de lutz e '(u-.‘ﬂ 3“1 - mn
nao RPG. :
Hercules pode ser um bom game de adventure
30 =a a Player 1 sequir os passos deixades por fitulos
que chegaram antes como The Legend of Zelda: Oca-

rina of Time. Muitos proprietirios da MNintendo 54 recla- -
mam da falta de fitulos voliades para o poiblico mais ’ e ] DED ™ ANIEe:
valhg, @ agui esta um gue ndo tem desenhos pintados e N LT T T S T -
com coras brilhantes, mas ainda serd um desafio trazar : T
¢ saradn medieval de televisdo para um game 30. wmm
i ® Alinhamento em unidades
Playstation
 Consertos ¢ Destravamentes
via sedex para o Brasil
® Cursos de Alinhamento,
Destravamento e Componentes
Fone: 6958-5801/ou 6682-2422

Av. Amador Bueno da velga, 607
F'Erl'h'ﬂ:__EF' - CEP 03635-000
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FEAR EFFECT

Eidos / Krono:z
Adventure - 4 CDs
fevereiro de 2000 nos EUA

EXPECTATIVAL ka1

aventura. Em conjunte com
& Kranas, @ mais nova Bven-
tura da Eldos traz para o
PlayStation um visual & san-
£3ca0 complétamente dife-
rentes, algo gue n&o ha no
censcle hé um bom tampa.
Criginalmente conhecido
comt: Fear Factor, o agora
chamade Fear Effect da
Eidos volta ao estile de ani-
magao que faz da Dragon's
Lair um titulo tAo intrigants,
mas a [ogabilidade asta mais para um novo game de adventure 30,

Criade exclugivamente para o PlayStation, Fear Effect esta sendo produ-
2ido pela Kronos (Cardinal Syn, Dark Rift, Verming, gue es1d em muitos aspecios se
desviands de seu caminho original. Felte par faniticos por znimes (animacan
japonesa), & Kronos 8sté pagando animacie fluente direls do disce do PlayStation
para crigr um sfeito vivaz e &gil gue & dificil de ndo notar. Cada cena é iluminads por
luzes gambrias das cidades, objelos que 58 movem 8 UMa atmosiera que nio para.
Q efeito & sutil. mas trabalha para & vantagem do [ogo porgue Bste @ UMa aventura
lenta e chein de puzzies, gue necessita a alencdo. o tempo @ os neurdnios do
jogadoar,

QO Enredo

O candria lembra muito as histarias Cybar Punks, de tino que fof popular na
meatace dos anos 80. Uma joverm mulher com o nome de Wi-Ming Lam. a filha do
presicanta da uma grande organizagio na futurisia Hong Kong, fugle. Um ax-
emoregada da companhia trail seds sUperiores @ juntou-se 3 uma crganizaghio do
submundo, uma espécie de mafia, chamada The Triad, O traldor encantrou a garota
& agora asta pedindo o resgate. O pal de Lam oferecey uma grande recompensa a
um grupe de mercanarios para recupera-le. O [ogo comesa quande dois mercenarios
voam para o predic de Lam para comacar & aveniura. :

Issa, no entanio, & apenas o comeago, Com 4 digcos, Fear Effect &
constituido por guatro grandes focalidades, cada uma em um disco, O3 SeUs marca-
N&ros Comegam a aventura na cidade futurista perto do edificio de Lem, mas
canfinuam movendo-se para River Setilement, uma sinistra vila suspensa em uma
denga fiorests fropical; segue para o restauranie (ou sinistro-mercado-nagro-gus-
abriga-viciades) da Madame Chen, e finaimente para uma quarta localidade, que
ainda ndo foi revelada, A dvea final, a qual a Eidos pediu ndo quer revelar ainda, &
um munda fantastico como vocd nunca viu antes. VEmos apenas dizer que &
exaiaments o contraria oe tudo o que um ocidental poderia esperar de um certo lugar
em nossa mitolegia @ histana.

A Kranas tem alge em suas mios com Fear Effect. Algo grance. Esta
aventura ndo & constriida simplesmente de padrées conhecidas de Resident Evil
para jogadores iniciantes sa divertiremn, trazendo um grande visual e muito sangus.
Fear Effact & umg mistura nunca vista de infludncias orientals @ presuncies
ccidentais, que se calidem e desdobram-se através do ponto cenfral de joge — a
higigria, O presidente da Kronos, Stantey Liu, explicou as suas intencdes para uma
muitidao de jornalistas que visitaram & Kronos durante a exibicdo de Fear Effect. Ja
que a fecnoiogia tornou o FlayStation velno, e a janela de oportunidade para o3
JEMmes passou, apenas uma colsd nos resta, & iss0 & o impacto emocional da
hisigria, Este @ o aspecto mais importante do game. do gual foda a tecnciogla,
personagens, aclo, puzzies @ aveniura s30 gerados. FPelo demo de duas horas
exibide, Fear Effect tem uma histdria fenomenal, & qual foi descrita apanas am
partes neste preview.

Personagens Moltiplos

Primaine, 08 jogadores comegam com Hana, uma heroina das ruas, cuja
histdria da vida vai sando revelzda com o desenrolar da avemiura. Assim come 05
freqlentes herdis tragicos dos fimes e fvros contempordnecs, Hana @ uma ant-
heroina, que poca agradar, mas ndo oferece muita empatia. Muite diferente de Lara
Crroft, Hana & sombria, de aparéncia asigtica. & magra mas sem nenhuma parte do
conoo avantzjade. Apesar do estila anime, ela & uma perzonagem mais realistica
que Lara Croft. Os jogadores vio conhecé-la intimamente. O gquante intimamenta?
Bem, em uma cena, vocé pode vé-la se trocar @ colocar uma roupa felta para
gaduzir homens (mas apenas sua sithueta @ visival)... E uma roupa bem peguenz e
sansual que deixs muitas paries de seu corpo & mosira. As outras cenas? Vamoe
apenas dizer gue vocé VERA muito mals dela, assim como em animes e guadrinhos.

Omaiz intarassante é que a jogador ndo apanas lem a chance de jogar com
Hana, mas tambem com mais doiz de geus parceircs mercandrios, Deke e Glas. A
histaria muda enquants o jogo coloca vood em uma diraco & de repente muda para
cutra. A histdria de cada persanagem & contada ao decerrar 8o jogo. e cada um tam
uma série de prigridades sensivelmenle diferenies que podem ser diferentes da

Ogrande trunfo da Eicos para.
gste-ano & um game dae acaos

objetiva principal do grupo:
Fear Meter

Ingo um pouco mals contra o8 padrias
de produgdo de um jogo, 08 jogedores da aveniu-
ra da Kronos nao podem ancontrar simples power-
ups. Viocé pode achar armas para pegar, mas néo
enérgla. O que isso significa? Digamos apanas
QuUE 0 38U personagam pode se machucar.., Sim,
4 Eidos g a Hronos tém mais colsas guardadas
para vood do qua podamos revalar

Mesmo assim, podemos ravelar o Fear
Mater {Medidor de Meda). Ao invés de saram
machucados, 05 parsonagens podeam anconirar
mais cu menos mado. Esta pequena inovagio,
gue pede ou ndo fazer uma grande diferenca ng
manaira gue vood joga, parece sar lagal. O que
nds narmalmente chamariamas de “Medidar da
Energia®, em Fear Effect 4 chamado de “Medidor
de Medo™. Em um extremo & uma compiata falts
de confianga — medo tolal — e no outro & confi-
Bnga tatal — nenhum mede. Ma confianga tolal o
jogader terd um campo de visdo mais.amalo, e
poderd ver e abirar em maig inimigas. Quands
esliver complatamante assustado, o jogader pode
levar um tire @ maorrer com uma dnica balz.

Com Hana e seus amigos & procura de
uma pequena garata gue segurs o segredo de
fodas as coisas em seus fuluros, astes persona-
gens devem agir com forga @ intedigéncia. Lean-
do mavimanics furtives, esconder-se & fazar mor-
ies silenciosas vao recompensar o jogador com
um aumento ém seu Medidor da Mado, Mas os
valnos tirateios nunca ficam superados, @ em
diguns casos, vood vai explorar locsis com uma
2rma 8m cRta Mag, encarando até trés ou guatra
inimigas ao mesme tempeo. A mira & automatica,
2 0% alves 380 seguidos assim come em Tomb
Raider. E, ainda bem, of personagens ndo irdo
sofrer com as mudangas de cdmeras. Cuando
uma cmera muca. s inimigas n&o poderéo mais
ataca-lo, e vocé também ndo podard afetd-los.
Adeus Load Time

Fear Effect parece levar o paradigma
de Residzn: Evil 3 uma direcds completaments
diteranta, & melhora a aventura am mansiras
tecneologicameanie impossiveis sam vicdeo & dugio
fluente. Fear Effact usa video & dudio tofaimenta
fluentes, de maneira que a informacda vem dire-
famente do CD engquanta vock o joga, ao invas
de carregar ¢ada riova sala ne meméria RAM
anteriormente, le2o significa Gue novas salas nao
terap nenhum load time. Nenhum. Tude bem, um.
Ne comaeco da fase, o jogadar terd um load time.
Mas isza @ tudo. E ainda T
assim, iss0 & otime. Og '
cendrios 530 feitos de
cenas pré-renderizadas V8
feitas & méo e contém
multas partes de mavi- "h
mentagis em tampa real, |y
luzes brilhantes, engre- I]
!'IH.'Q-BI*E Que 58 mMOVvem, li|I
NPCs completamente b
pokigenals, et N

Programado i
para o inlcle de 2000, Fear
Effect vem com 4 CDz a A8
vai garantir cerca de
230~40 horas de diversao.
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Quer mandar criticas ? Desenhos? Sugestoes,

Espaco do

dtvidas ou

elogios? Entdo escreva para a redacdo da Revista Gamers

Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa CEP 05060-000 Sao Paulo - SP

ou “e-maie-nos” em gamers@edescala.com.br

Ola rapaziada da Gamers! Tudo bem
com vocés? Esta é a minha Gltima
carta deste ano para vocés... mas
no ano que vem tem mais
encrencal E sera em “Dobro”. Este
ano foi super legal! A Gamers evo-
lui, eu apareci na revista... Espe-
r0 gue no ano que esta prestes a
nascer, vocés continuem assim e
melhorem sempre! Bom, mais
chega de bla, bla, bla e vamos aos
games! Estou louca para jogar SNK
vs Capcom! Esta MARAVILHA deve ser
d+!I! Eu sempre brincava falando que a
Mai brigaria com a Chun-li, o Ryu e o Kyo e agora sera
verdade!! Estou super feliz!l Bom j& gue néo tenho o Drea-
mcast vou ter que me viciar no fliperama... mas
vocés ja repararam como € dificil encontrar garo-
tas nos fliperamas? Quando eu nao tinha o PlayS-
tation, eu ia direto nas maquinas jogar Tekken,
Street e TKOF! E sempre estou eu 4, solita-
ria e viciadalll Claro que meu irméao ia de
guarda-costas!! Mas voltando aos jogos, este
novo Fatal Fury - Mark of the Wolves, eu n3o
gostei! Eles tiraram todos os personagens que ]l
eu gostava! Como podem tirar a Maill Ela € a
melhor! E o Terry Bogard? Estou MUITQ brava
com a SNK!! Estes dias em Bio Hazard 3 con-
segui pegar ou melhor “comprar” todas as ar-
mas para Jill com os mercenarios!! Deu um
pouco de trabalho mais foi divertido! Peguei
tambem a segunda arma com o Nemesis, pois a Eagle 6.0
eu ja havia conseguido antes de vocés falarem! Agora fi-
quei brava com a Capcom naquele modo o Epilogue, a
minha amiga tem a versdo americana e ela me falou
tudo que esta escrito 13, e eu nao gostei! Pra mi
deixou pontas. Por exemplo, no epilogue do Cris,
no final um narrador fala: “E Cris nem imagina gue
sua irma foi raptada”, porque a Claire seria rapta-
N da? E a Ada? Nao tinha morrido? Em seu
epilogue ela fala que ainda tem contas a acertar

| com a Umbrella... e o do Leon? Credo, o Leon
I deixou o governo judiar da Cherry!! Nunca pen-

% seique ele fosse capaz de fazerisso... e a Cherry

I \ | que todos os dias repete para si mesma que a
.\ \\\ Claire ira voltar para pegé-la!l Eu fiquei revol-
\ \. tadall O Leon tinha que fugir com a Cherry e
\ DESTRUIR a Umbrella I na Europa! Que rai-

" va que eu fiquei desse epilogue... Sem contar

que nao apareceu o Carlos!! O que serd que
aconteceu com ele?! Deviam ter falado, oras!! Mais
agora vamos a outra polémica, vocés viram que
andam proibindo jogos violentos?! Por enquanto
ndo proibiu nenhum que eu goste. Olha, os fas de
Duke Nukem, Doom e Mortal Kombat que me descul-
pem, mas eu odeio os jogos americanos!! E nio vou
com a cara destes jogos! Mas isso € um absurdo, e
guem gosta? Se os jogos influenciassem mesmo as

pessoas, ja imaginou quantos milhées ndo sairiam matando
por ai?! Isso é um absurdo! O pior € que daqui a pouco nao
poderiamos jogar a ndo ser esses que nao tenha porrada ou
sangue e que tragam uma licdo de moral como: “jogar lixo
no chéo é feio...” o que eles querem?! Deveriam todos os fas
de video game reunirem-se e mostrar que video game é sb
uma diversdo e nao é que porque o jogo seja violento que
vai sair matando... Perguntas: 12 Bio Hazard Gun Survival
para ser jogado é necessario a pistola? Ou pode ser jogado
com o Joystick normalmente? (& que estou a fim de comprar
e preciso saber, pois ndo tenho a pistola) 29 Vocés sabem
quantos jogos de Ranma % existem para o PlayStation? 39)
Existe o jogo do Evangelion para Saturn? Como € o estilo?
A gente joga com os Evas? H4 cenas em anime?! 49) Existe
muita diferenca de Bio Hazard 3 para Resident Evil 32 Tipo,
incluiram mais cenas em CG, o modo mercenario mudou
algo?... Vou terminando aqui, desejando a todos um ANO
NOVO repleto de alegrias, sonhos e esperangas. Mil beijos
da leitora e amiga.

SR N R L ALiNE M. SanTos )

Ola, Aline, Tude bem conosco. Nos agradecemos
pela carta toda decorada e pelo cartdo de natal que vocé
nos mandou, mesmo ela tendo chegado BEM atrasada!
Thanks! Agora, quanto & freqiiéncia de garotas nas casas
de Arcades... Bem até que hoje em dia ndo é tao dificil
encontra-las. Existem algumas “historias romanticas” por aqui
que se iniciaram nesses ambientes. Alids, nés mesmos faze-
mos questdo de ir devidamente acompanhados E, ndo raras
as vezes em que nos deparamos com jogadoras melhores

que muitos marmanjos que se gabam

de suas habilidades (sniff...). Isso tal-
vez esteja acontecendo por que,
A felizmente, aquela fama ridicula
de “Ponio de Maloqueiros” que
os mais velhos colocavam nos fli-
peramas tem desaparecido gra-
dativamente de uns anos para ca.
Ah, e vocé ndo gostou do novo
episodio de Garou Densetsu? En-
tao aqui vai uma noticia que pode
mudar a sua opiniao: Terry Bogard
estara presente no game, e ves-
tindo a jaqueta da Blue Mary!
Além disso, é bom que algumas
sagas se reciclem. Afinal de
~3 contas, viver para sempre de
Ryu e Ken seria extremamente
chato... Alids, falando em Ryu, Ken e
Capcom, nés publicamos as traducoes
dos Epilogues na edi¢do 49. Talvez por ali vocé compreen-
da um pouco mais sobre os motivos reais dos personagens.
Quanto a Carlos, pode-se dizer que a vida de um mercendrio
da guinadas constantes e que ndo poderiam ser retradadas
bemn por um simples epilogue. Mas entdo chegamos ao pon-
to culminate da histéria: a proibigao dos jogos. A todos
aqueles que acusam o governo de tal ato, resta-nos dizer
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que asido lodos erradas. A verdadeina mente por trds desta
decizdo & & midia, insfrumenio capaz de derrsbar podenosos
& erguer mulliddes, que agora volta suas alengfes a um
assunto de importéncia duvidesa, que jd se profongou em
demasiade. Tudo por 1Y) o acusado ser um estudante de
medicing, a quem todas acreditam ter da ser o exemply da
perfeicao humana, e 2% por lerem enconirado uma cdpia de
Duke Nuken 30 nos computadores. Moras hipdieses sem
fundamento, enaltecidas por uma midia inescrupulesa. 58,
ac invés de Duke Muken 30, enconfrassem uma fita oo an-
me Ghaost in the Shell, nao resta divida de que a represalis
st fupdamento caifa sobve tais Npos de animagas, o mes-:
ma podends ser dite quanio acs APGs caso um fivro de
Vampire: The Masquerads esfivesse presents. Games, HPGs
& animes sao lodas formas de enfreterimento, & nada mais,
senvindo para diversao. Elas influenciam lanto quanto a
lelevisdo, fimes ou quadrinhos, Em oulras palavras, apanas
agueles do forga de vantade muito baixa sucumbem a esfas
infiuéneias. £ aindz ha mais:
fodos os digs cenfenas de as-
sassinalos ocomem nos bair
ros mais pobres da cidade,
sem gue sequar d policia ad
atengdo. E enfdo surge &
questdo; serd que estes in-
fratores sofraram algum Hpo
de influénecia atraves dos fil-
mes ou games? Pauco pro-
vitvel, devide ao baixe po-
der aguisitive do meio am gue viven
A viplfnoia é algo que esta denfro de
nos desda [mpoes iMemonais, L ins-
finfo que aprendamos & contratar. En-
fretanto, essa folerdncia & violéncia
sa difere de época para época. Na
imindncia de adentrar o novo mildnia
et 2001, & A3 estamas
mais am W munds em
que a5 pess0as S8 sul-
cidam aa fer O Sofrimen-
fo do Warther (de Goe-
the), Mo Menas & i
mundo em gue o meds
da ser levado para a fo-
guaira nos obrigava &
dceitar a tudo e a lodos. Como dirla o sabio filosofo (na
verdade o Batman,., Mas servel), “Antes, nds COMBATIA-
MOS a violéncia. Hoje, nds podemos apenas MINIMIZA-LA"
Sao fatos que ocomem acasional e inevitavelmenta em qual-
quer época, o gue foma este barulho fode complalamants
initit. E, enquante & midia se importar tanto com a fama e
daixar em segundo plame o compromisse com 2 verdade —
gssdngia do verdadeira jamalismo —, & sociedade née podg
adatar a postura atual de lomar como verdades absolitas
tuda que & divulgade por este veiculo, £513 € a nossa opi-
nifdo quants @o assunlo. @ agora vamos &s sUas pergunlas.
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BonY PLAYSTATION

12 come & maiena dos fogos de fira, muito provavelmente
vord fambém pode oplar por usar um foystick ao inves da
pistola. Mas ¢ sempre bom ler uma destas para maiar agili-
dade, 2¢) Apenas um, ¢ Battle Renassence, um games e
lula poligonal. 3% Existem vdrios games de NG Evangelion
pars Satum, wma vez que 3 Sega havia comprade a Bandal
S50 wdrios tipos que variam de Taipel faguela jogo chings)
a filmes inferalivos e simuladores de encontro. Em nanhum
dales vock confrola os Evas diretaments, mas estao lodos
replatos de seqdéncias de anime. Sg vocd prefare acdo &
fidefidade ag anime, entdo prefira @ versdo NEd, 45 Nao,
nephuma. Sdo apenas conversios, nada mars.

O pessoal. £ a primei vaz gue escreva, @ como
minha letra ndo & das malhores, resolvi digitar & cana poer
computador mesma. Bam, mas vamos ao que interessa, as
perguntas: 19 Assim como perguntado na edicio n® 46, os
G0's de PlayStation 2 funcionario no antigo PlayStation?
2% Existem jogos de PC que funcionam no PlayStation?
Existe algum arquiva gque o CD de PC nao lem? 3 E o5
periféricos (Controles & Memory Cards) do PlayStation 2
funcionario no PlayStation? 4%) Ma edigao n® 44, vocés
disseram gue no Brasil, o PlayStation 2 50 chegaria em
junho! julho (disseram que o Brasil estava fora da festa)
afinal quando o PlayStation 2 chegard no Brasil? Por en-
guanlo & s6. Sadde e paz, o resto, a gante corre atras.

EpsonN P. oA .EIL_\-".A-.'

Fala, £d, beleza? Bom, 50 uma pargunta; come vocd
espers que sua letra seja das meliores se e & primeaia ves
que vocd escreve? Quande & genls aprends 4 escrever &
natural que nossa mée, ndg acostumada com o hdbilo da
gscrila, ndo crie “aqualas maravithas da caligrafia”. Mas,
com o passar do tempo, vocd vai se habituar e sua lelra val
methorar. O conselho & famais desistin, Ireinar sempre & ndo
se goomadar com o use da digitacdo. Mas vamos as suas
parguntas: 18 Nao, somente o contrdno, onde o P52 adola-
rd automalicaments o sislema de 32-bit quande fer um GO
de PS. 2% Ndo novamente. Da mesma forma que COs de PS
ndo funcionam no Satum, que os de Satum nao funcienam
no de 300, & assi por diants, & sistema uliizado & comple-
famente diferante. O que mais e aproxima disso alualmen-
2 & 0 Sega Dreramcasl. que funclons com Sistéma padrac
Windows CE & terd versdes simulldmeas de PC e DC. 3%)
Errou novamants! Os panfdnces ndc serdo compativels, O
P52 adota sulomaticaments as fungoes do Dual Shock quan-
da luncionands com wi game de PS, 9% Oficialmente ou
axtra-oficialmenta? Oficialmente, lrazido pela Sony do Bra-
sit & ludo mais, lalvez nunca. A Sony decdidaments afirrmot
que nio frabalfard com o sistema de vedeo-ganas no Bra-
sil. Agora, extra-oficialmeants vocé pode enconiear em algu-
mas [ojas especializadas ou impanadoras pouce depois do
langamento. Glare, o preco sera meio salgade, mas 80
assos do oficio.
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: E ai pessoal da Gamers? Tudo beleza? Bem, pra comecar, eu nao
, \ tenho esperanca alguma que essa carta seja lida, nem ao menos que ela
chegue ai na redacao da revista (vocés sabem, o correio brasileiro é uma
mer... melhor ndo falar nada, né?). Quero que saibam que sou leitor nova-
to, comecei a colecionar da 44 em diante. Comprei o jogo Resident Evil 3:
Nemesis (versdo americana) e usei a estratégia que estd na n° 45 e fiquei
com algumas duvidas. 1°) Porque quando eu fui para o bar e néo derrotei
Nemesis 14, junto com Carlos, ele comegou a me perseguir em todo lugar? *— Quanto mede exatamente a espada de Sephi
28) Quando fiz final (o primeiro) nao apareceu nenhum epilogo, s6 mostrou FRA SE roth? {Luiz R. Domingos, S3o Jose dos Campos
a chave da loja de roupas e o jogo dos Mercendrios. 3%) Como eu consegui SP)"
fazer acid e fire rounds sem usar a péivora C? 4°%) Na hora das escolhas, o Do M é 51 Bem, o suficiente para proporcionar certos... “Mo

que acontece se eu nao escolher nada? 5% No jogo dos Mercenarios, mentos" inesqueciveis, se é o que quer saber...
Nemesis aparece. Porque ele me ataca se eu ndo sou um membro da
S.TAR.S.? 69 No final do jogo a cidade de Raccon é destruida, isso quer
dizer o fim da série R.E.? Bem por isso & s6, até mais galera!

Tudo bem, Phil? Mas que mau humor é este? A vida é uma droga, os
correios sdo uma mer..leca, os bebés evoluem... Mas ainda assim estamos
ai, de pé e respondendo as suas perguntas! Quem diria, hein? E nunca &
tarde para comegar! Dizem que as coisas boas da vida s6 ocorrem nesta
idade (sefa /4 ela qual for...). Também esperamos que vocé continue um
booorn tempo em nossas pdginas. Mas vamos as suas perguntas! 1¢) Vai ver
esse tal Nemesis tomou umas a mais e, no meio do porre, resolveu ir atras de
umas minas. Como ndo tinha nada melhor, ele foi atrds da Jill mesmo —
como dizem, ndo existe mulher feia; é s6 vocé que ndo bebeu o bastante.
Mas, falando sério, a maioria das vezes que vocé encontra Nemesis & dada
a opcdo de enfrentd-lo ou fugir. Caso vocé o enfrente, ele ficara atordoado
e vocé ainda paderd pegar alguns pedacos de armas poderosas. Entretan-
lo, caso voceé opie por fugir, ele continuard em seu encalco até que perca o
rastro. Por isso mesmo ele seguiu vocé no bar. 29 Ah, legal, cara. Dez,
muito louco e beleza mesmo. Agora... qual a pergunta? 3% Bem, Fire é f4cil
de se escrever sem o “C*, mas Acid complica um pouco. Sem ele vocé tem
apenas um Aid, um curativo, que ndo tem nada a ver com municao... Ok,
bobagens & parte, vocé deve ter usado a pdivora tipo C e ndo percebeu,
uma vez que A+B é C. Assim, vocé pode ter usado A+A+B para a Fire
Hounds e A+B+B para a Acid. Esta seria a tnica forma de se conseguir uma
Fire ou Acid sem ter propriamente a pélvora C. 4% Hmmm... Viocé ja tentou
fazer isso? 5%) Viai ver é porque vocé correu demais e trombou com um poste
quando Nemesis chegou e viu vocé vendo estrelas... Vale mencionar que o
MINI-GAME (sub-entende-se: um jogo que ests deniro do Jjogo e ndo tem
nada a ver com a histéria original) The Mercenaries nao compartilha do
mesmo enredo, o que ¢ indicado pela presenca de Mikhail (as calca) e
Nicholai, que originalmente deveriam estar mortos (afinal, somente Leon,
Claire, Sherry, Ada, Hunk, Jill e Carlos sairam vivos da cidade. 69) O primei-
ro Bio Hazard, por exemplo, ndo tem nada a ver com Raccoon (tanto gue
Raccoon poderia ser substituida por qualquer cidadezinha, como Kenfucky,
Smallvile ou até mesmo Piraporinha do Sul) e nem por isso ndo foi criado.
A trama gira em forno dos laboratdrios criminosos da Umbrella, gue criam
seres mutantes que sempre saem do controle, tendo a sede na Europa.
Tanto que Code Veronica (DC) da continuidade ao enredo. Respondidas
as perguntas?
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Envie o nome, endereco e uma pequena descricio sobre seu clube!

[ EDUARDT MAZUCATO |

Equipe Mega Games :
. R Igarapé da Missao, 322, ap 228, Cidade Tiradenies, Sa0 Paulo - SP / Cep 08384 - 01
Nossa equipe responde dividas sobre jogos e da dicas para PS, N64 Se
SNES, Mega Drive e DC. ' : :
Club Gap

R. Taufik Tebet, 353, Jardim Popular, Novo Horizonte - SP Cep 14960 - 000
Um club s6 para PC e SNES. Ndo cobramos nada. Mande seus desenfios e
ddvidas. Temos carteirinha e jornalzinho. Seja do nosso clube, vocé vai gostar.
Station Club o
_ R. Valfrido Naziazemo Maciel, 261, Ant6nio Petraglia, Franca - SP Cep 14409
- O nosso clube é para Playmaniacos e a vantagem dele, é que apds o ter
~ associado, vocé comecara a receber todo més 1 CD (do jo
lancado). Temos também jornalzinho mensal e carteirinha .

The Best Games
R. Cavalcante, n®1384, Bairro Jardim Holanda, Fatima do Sul - MS Cep 79700 - 000
Somos especializados em jogos do SNES e Nintendo 64.

~ Awviso
| IMPORTANTE

NAO NOS RESPONSABILIZAMOS FOR QUALDUER
ENVIO DE DINHEIRO A0S CLUBES,

Operador? ... Esta linha é segura?... Saudagoes
equipe da Gamers! Estava eu aqui na nave Nabucodonosor
(qualguer problema na lingua ao pronunciar néo & de mi-
nha responsabilidade) quando resolvi formular algumas
perguntas: 1°) eu descobri que vocés ndo sdo alienigenas
coisa nenhuma, vocé sdo um grupo que também procura
livrar a raga humana da Matrix. Vocés podem confirmar?
2?%) Em FFVIIl, qual é o truque que eu preciso fazer para
retacionar a Selphie apds usar a magia Scan nela? Quero
ver a cor da calcin... (Bom, vocés entenderam...) 39) Eu ja
passei da adolescéncia mas no meu rosto comegaram a -
aparecer marcas parecidas com tribais. Vocés acham que
eu vou me transformar no Jin Kazama, Zell ou no Yusuke
Urameshi? (por favor, ndo digam Darth Maul...). 42) Em
Matrix quando o helicoptero bate no prédio, surgem ondas
como se as janelas fossem liquidas. Ouvi falar que aquilo
era um ‘loading” e que a Matrix usou um protétipo do PlayS-
tation 2 para simular a explosdo. Isso é verdade? Vou des-
conectar. Que a forga dos Saiyajins esteja com vocés. Oh!
Deja vu, vocé viu aquilo? Esquegal
PS: Pequenas notas que NAO devem ser publicadas. Eu
sou Eduardo Mazucato; cidade: Americana (e ndo Sao -
Paulo como colocaram no meu desenho): estado de SP.

Operédor? Serd qui océ num ligd pro lugé erradu? -

Qui né a TV de cabu, ndol E du acogui. Mais si cé quisé
umas maminha eu... Eil Qui é qui ¢cé 14 fazendu!? Mf LAR-
GAL.. ... ... ... (mais siléncio) ... ... ... (um pouco mais) ... Ed?
Algueém atendeu nossa ligacdo. Sua sorte & gue a Matrix
nédo teve tempo de reagdo e ndo inseriu um agente. Ameaca
neutralizada. Vocé tem perguntas? Nos temos a resposta.
Mas também temos perguntas... Por que diabos fodo mundo
coloca o nome do rei Mesopotamico / Babilénico em suas :
naves? Serd gue ninguém opta por um nome mais facil,
como Atila - o Huno, ou mesmo Carlos Magno? Bem, voltan-
do as suas perguntas, vocé pade ter todas as respostas.
Basta tomar a pitula vermelha para descobrir a verdade...
Ou a azul, e retornar a sua vida pacata... Mas se ndo quiser -
tudo bem. A vermelha é Naudecon e a azul é Imosec... Mas
vamos la: 12) Nao, é sério. Nds viemos de um planeta muito
longingiio que foi destruido pouco depois de sermos
gjetados... De nossa raca, s6 existimos nds... Pode acredi-
tar! 2¢) Por que vocé ndo falou antes? Vocé é dagueles que
Joga com uma mao no controle e outra no (ERRO 502 0 CORPL-
TROOR PARA 0 QUAL YOCE DISCOU MAJ ESTH RESPONDENDD... RESTAURANDD
A CONECCRD ER Y. 3, 2, 1.1 e assim vocé poders vé-lal Nada mau,
hein? 3°) Darth Maul. Brincadeiral Na verdade néo vai ficar
como nenhum dos quatro. Vocé acabard como Eddy Gordo,
Tiger e Tony Tornado. E que estas coisas vao continuar a
dparecer, e aparecer, e aparecer... 4°) Na verdade o recurso
utilizado foi de alta tecnologia, com estacdes grdficas e
outros dispositivos que auxiliaram no molde da Matrix. O
recurso utilizado foi de alta tecnologia, com estagées grafi-
c4s e outros dispositivos que auxiliaram no molde da Matrix.
O recurso utilizado foi de alta tecnologia, com estagées
gréficas e outros dispositivos que auxiliaram no molde da
Matrix. O recurso ultilizado foi de alta tecnologia, com esta-
¢oes gréficas e outros dispositivos que auxiliaram no molde
da Matrix. O recurso utilizado foi de alta tecnologia, com
estagoes gréficas e outros dispositivos que auxilia... Hey,
que serd isso? Serd o tal de Deja Vu? Isso ndo estd nos
cheirando bem... é melhor nos desconectarmos... Os nos-
Sos celulares pararam de funcionar (alids, funcionar? é ruim,
hein...). Operador! Tire-nos daqui! Eu cail Ai car... (FIf 08
TRANSMISSAT...]
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Todas as classes
Na tela de selecao de persona-
gens, renomeie qualquer persona-
gem como Gimme ALL. Se voce
entrar com o codigo corretamen-
te, a palavra "Congratulations”
sera dita. Nota: O cédigo deve ser
inserido exatamente como mos-
trado.

$250.000

Na tela de selecao de persona-
gens, renomeie qualquer persona-
gem como fastBUCKS. Se vocé
entrar com o codigo corretamen-
te, a palavra "Congratulations”
sera dita. Nota: O codigo deve ser
inserido exatamente como mos-
trado.

$1.000.000

Na tela de selegdo de persona-
gens, renomeie qualquer persona-
gem como EasyMoney. Se vocé
entrar com o codigo corretamen-
te, a palavra "Congratulations”
sera dita. Nota: O codigo deve ser
inserido exatamente como mMos-
trado.

Vozes altas
Ma tela de selegao de persona-
gens, renomeie qualquer persona-
gem como Smurfing. Se vocé en-
trar com o codigo corretamente, a
palavra "Congratulations” sera

20 CAMERS - gamers@edescala.com.br

dita. Nota: O codigo deve ser in-
serido exatamente como mostra-
do.

Visdo de helicoptero
Na tela de selegdo de persona-
gens, renomeie qualquer persona-
gem como Chopper. Se voce en-
trar com o codigo corretamente, a

palavra "Congratulations" sera |
dita. Nota: O cédigo deve ser in- |

serido exatamente como mostra-
do.

Carros pequenos
Na tela de selegac de persona-
gens, renomeie qualquer persona-

gem como Car Radio. Se vocé .

entrar com o codigo corretamen-
te, a palavra "Congratulations”
sera dita. Nota: O codigo deve ser
inserido exatamente como mos-
trado.

Carro hovercraft

Na tela de selecao de persona-
gens, renomeie qualguer persona-
gem como Skywalker. Se vocé
entrar com o codigo corretamen-
te, a palavra "Congratulations”
sera dita. Nota: O codigo deve ser
inserido exatamente como mos-
trado.

Pneus grandes
Na tela de selecao de persona-
gens, renomeie qualguer persona-

gem como BigWheels. Se vocé
entrar com o codigo corretamen-
te, a palavra "Congratulations”
sera dita. Nota: O codigo deve ser
inserido exatamente como mos-
trado.

Lap eluo
0013729

Modo High resolution

Na tela de selegéo de persona-
gens, renomeie qualquer persona-
gem como Extra rez. Se vocé en-
trar com o codigo corretamente, a
palavra "Congratulations” sera
dita. Nota: O codigo deve ser in-
serido exatamente como mostra-
do.

Desconhecido

Na tela de selegao de persona-
gens, renomeie qualguer persona-
gem como Anyway. Se vocé en-
trar com o codigo corretamente, a
palavra "Congratulations” sera
dita. Nota: O codigo deve ser in-
serido exatamente como mostra-
do.
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Cheat mode
Entre com 3 Groundhogs como
um nome para habilitar um menu
extra na tela de options e 44 fa-
ses. As opgdes extras sao:
Rastros do tiro de Riki:
MNormal / Grosso
Rastros do tiro de Mami:
Normal / Grosso / Projétil gran-
de / Estilo Nintendo 64
Fragmentos de explosao:
Normal / Nenhum / Pesados
Background:
Normal / Nenhum / ?
Invencibilidade: On / Off

GODZILLA
Preservar o monstro

do VMU da morte
Estando no modo versus battle, se
vocé sabe que seu monstro esta
para morrer, desligue o game
antes que o monstro seja pronun-
ciado morto. Quando vocé come-
car novamente, seu monstro es-
tara vivo novamente. Vocé pode
usar este truque para aumentar a
forca de seu monstro para sem-
pre assegurar uma vitoria.

NFL QUARTERBACK
Cheat Codes
Entre com um dos seguintes co-
digos no cheat menu para ativar
a fungao correspondente:
Estadio alien
SCLLYMLDR
Turbo infinito
TRBMN
Modo rugby
RGBY
Mais fumbles
BTTRFNGRS
Mais danos
HSPTL
Big football
BCHBLL
Flubber ball
FLBER
Bola e jogadores
esfumacados
HSNFR
Jogadores pequenos
SHRTGYS
Jogadores magros
TTHPCK
Jogadores gordos
MRSHMLLW
Landmines em campo
PPCRNRTRNS
Moeda grande
BGMNY
Modo slow motion
FRRSTGMP

ART OF FIGHTING 2
Técnica Super blow

Vocé pode usar a Super Tecni-

ca de Blow (exemplo:
Haoh-shekeo-ken para Ryo) em sua
primeira luta se fizer o seguin-
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te: primeiro, vocé deve terum
backup de "Art of Fighting"
onde esta técnica esta sal-
va. Em "Art of Fighting 2" es-
colha Data load , entao "Art
of Fighting". Vocé ira come-
¢ar o game com a Super Téc-
nica de Blow.

T T IR
HALF-LIFE: REDEMPTION
Porta secreta
Habilite 0 modo cheat e entao
ative o codigo "/map redE3M5"
para avangar para o episodio
3, missdo 5. Localize a porta
que ndo tem macaneta nessa
fase. Entre com o codigo "/no-
clip" e caminhe pela poria para

encontrar outra porta.

Cheat Codes
Carregue o game com a linha
de comando "hl.exe -dev -to-
console". Entdo, durante o jogo
pressione (~) para exibir o con-
sole e digite "sv_cheats 1" para
habilitar o cheat mode. Entao,
pressione (~) e entre com um
dos seguintes codigos para ati-
var a func¢ao correspondente:

RESULTADO / CHEAT CODE
God mode / god
Todas as armas carregadas /
impulse 101
No clipping mode / noclip
Oponentes ignoram
personagem / notarget
Visdo em terceira pessoa /
thirdperson
Ajustar gravidade /
sv_gravity [-999 - 999999]
Obter item / give
[nome do item]
Selecionar mapa /
map [nome do mapal]
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TARZAN
Cheat mode
No menu principal, pressione
& (2 vezes), 2 (2 vezes), 1D,
v, €, >, 1 (2vezes), V(2 ve-
zes). Entdo, va para a opgao
"Load Game" para exibir uma
selecdo de cheat menu.

Vidas infinitas ¢ mais
Habilite o codigo Cheat mode.
Entre no cheat menu e pressi-
onel1,R1,L1,R1,L1,R1, L1,
R1, L2, R2. Entdo, comece um
jogo e pause para exibir um
cheat menu com a opgao de vi-
das infinitas & mais.

XENA: WARRIOR PRINCESS:
TALISMAN OF FATE
Jogar como Despair
No menu principal, pressione =
(2 vezes), € (2 vezes), 2, €.
- para habilitar Despair e dar a
Xena ataques adicionais. Se
vocé entrar com o codigo corre-
tamente, vocé ouvira um som.
Alternativamente, complete o
game em qualquer nivel de difi-
culdade.

Jogar como Bunny Despair
No menu principal, pressione =
(2 vezes), € (2 vezes), =, €,
>, C-«, C-A, CPp, C-¥. Se
vocé entrar com o codigo corre-
tamente, vocé@ ouvira um som.
Entdo, selecione Despair para
ele aparecer em uma roupa de
coelho.
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Titan mode
No menu principal, pressione =
(2 vezes), € (2 vezes), =2, <,
>, C-A, C-V¥, C-A, C-V. Se
vocé entrar com o codigo corre-
tamente, vocé ouvira um som.
Isto permite que trés pessoas
lutem no quest mode.

Jogar como Gabrielle
ao invés de Hope
No menu principal, pressione =
(2 vezes), € (2 vezes), 2, €,
-, C-« (4 vezes). Se vocé en-
trar com o codigo corretamente,
VOCE ouvira um som.

Nao levar nenhum dano
Durante o jogo, segure A e pres-
sione = (2 vezes), € (2 vezes),
>, €, =, soco forte (3 vezes),
chute fraco (3 vezes), A.

Levar menos dano
Durante o jogo, segure A e pres-
sione = (2 vezes), € (2 vezes),
>, €<, =, soco forte (3 vezes),
chute fraco (3 vezes), Z.

1-hit mata
Durante o jogo, segure A e pres-
sione = (2 vezes), € (2 vezes),
>, €, =, soco forte (3 vezes),
chute fraco (3 vezes), R.

Lutador invisivel
Durante o jogo, segure A e pres-
sione = (2 vezes), € (2 vezes),

=, €&, -2, chute forte (3 vezes),
chute fraco, Z.

Lutador ¢ oponente invisiveis
Durante o jogo, segure A e pres-
sione = (2 vezes), < (2 vezes),
>, €, 2, chute forte (3 vezes),
chute fraco, A.

Lutadores poligonais
Durante o jogo, segure A e pres-
sione = (2 vezes), € (2 vezes),
> & > soco forte (2 vezes),
A.

Lutadores pequenos
Durante o jogo, segure A e pres-
sione = (2 vezes), € (2 vezes),
-, €, =2, soco fraco, soco forte,
chute forte, chute fraco, A.

Modo cabecgio
Durante o jogo, segure A e pres-
sione = (2 vezes), € (2 vezes),
o S

Modo pés grandes
Durante o jogo, segure A e pres-
sione = (2 vezes), € (2 vezes),
Al £

Modo de neve

Durante o jogo, segure A e pres-
sione = (2 vezes), € (2 vezes),
>, €, 2, soco forte (2 vezes),
il



Fases escorregadias

XENA

Durante o jogo, segure A e pres- Big Swing Combo: longe + SR,

sione = (2 vezes), € (2 vezes),
-, €, =, soco fraco (3 vezes),
chute fraco (3 vezes), A.

Durante o jogo, segure A e pres-
sione =2 (2 vezes), € (2 vezes),
=, €, =2, soco fraco (2 vezes),
A.

Nariz verde
Durante o jogo, segure A e pres-
sione =2 (2 vezes), € (2 vezes),
=, €, 2, soco fraco (2 vezes),
R.

Nariz roxo
Durante o jogo, segure A e pres-
sione =2 (2 vezes), € (2 vezes),
=, €, =, soco fraco (2 vezes),
i

Combos

Se os sequintes combos forem
executados corretamente, a pa-
lavra "Wow!", "Awesome!”, ou
"Excellent!” sera falada.
Legenda
SF: soco forte, SR: soco fraco,
CF: chute forte, CR: chute fraco.

CALLISTO
Spinning Slash Combo: longe +
SEISE G SESE SEICEEH
Multi-Slash Combo: SR, SR, SF,
SF, SF, CF, CR

SR SE 5R, GE CF CF 'SF

GABRIELLE
Speed Bag Combo: longe + SR,
SR, SR. SF, SF, SE

VELASCA

Blast Combo: longe + SR, SF,
CR., CF, SF, SF
Adicionalmente, ha trés botbes
de combos (por exemplo. Joxer:
SR, SR, SF) para cada persona-
gem. Qutros personagens tém
combos longos (como o ataque
de Lao Mao que terminam com
uma explosao de gas verde).

PLAYSTATION

FIGHTING FORCE 2
Invencibilidade, ammo
infinita e stage select
Na tela "press start” segure os
botbes L1 +L2+R1+ 4 + X+
<. Se entrar com o codigo cor-
retamente, uma vez que vocé
comece o jogo, ira para uma
tela de selecao de fases. Uma
Vez no jogo, todas as suas ar-
mas terdo ammo ilimitada
quando forem pegas e vocé
ndo morrera. Mas vocé pode ter
sua energia deduzida se cairde
lugares altos ou se queimar. Se
vOCé cair em um buraco, ainda
morrera, assim, tenha cuidado
em extremidades. Use o botao
de caminhar (L1) nas bordas,
para evitar cair. Vocé tambem

néo podera salvar.

Tire vantagem da
estupidez da Al
Em gualguer fase onde ha es-
crivaninha gue vocé pode su-

B

PRODICAS
bir/pular sobre e seus inimigos
nao estdo armados com armas
que possam atirar em voceé,
este trugue ira funcionar. Se
vocé estiver em uma sala que
contenha essas condigcdes
suba na escrivaninha. Seus ini-
migos irdo ficar parados, per-
mitindo que vocé atire neles.

GRAND THEFT AUTO 2

Level select: Entre com
"ITSALLUP" como um nome de
jogador.

Invencibilidade: Entre com
"LIVELONG" como um nome de
Jjogador.

Todas as armas: Enire com
"NAVARONE" como um nome de
jogador.

Turbo mode: Entre com
"IGNITION" como um nome de
jogador.

Sem policia: Entre com
"LOSEFEDS" como um nome de
Jogador.

Exibir coordenadas: Entre com
"WUGGLES" como um nome de
jogador.

Maximo level desejado: Entre
com "DESIRES" como um nome
de jogador.

5x multiplier: Entre com
"HIGHFIVE" como um nome de
Jogador.
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1 milhao de pontos: Entre com
"BIGSCORE" como um nome
de jogador.

Debug de scripts basicos: Entre
com "NOFRILLS" como um
nome de jogador.

Miisica do game: Toque da fai-
xa dois em diante em um CD
player para ouvir a musica do
game.

| NINTENDO 64 |

DUKE NUKEM: ZERO HOUR
Shotgun com municdo infinita
Quando as palavras "Press
Start" aparecerem na tela de
abertura, pressione P, ¥, €, 2,
L, R. Se vocé entrar com o codi-
go corretamente, vocé

ira ouvir um som.

Freeze Thrower
com municdo infinita

Quando as palavras "Press
Start" aparecerem na tela de
abertura, pressione ¥, M, A, L,
R, Z. Se vocé entrar com o codi-
go corretamente, vocé
ira ouvir um som.

Personagens multi-player

do grupe 1
Quando as palavras "Press
Start" aparecerem na tela de
abertura, pressione A, L, R, €,
B, ¥, 1 para habilitar todos os
personagens multi-player do gru-
po 1. Se vocé entrar com o codi-
go corretamente, vocé ira ouvir
um som.
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Personagens multi-player
do grupo 2
Quando as palavras "Press
Start" aparecerem na tela de
abertura, pressione B, A (2 ve-
zes), R, L para habilitar todos os
personagens multi-player do gru-
po 2. Se voceé entrar com o codi-
go corretamente, vocé ira ouvir

um som.

Personagens multi-player
do grupo 3

Quando as palavras "Press
Start" aparecerem na tela de
abertura, pressione L (2 vezes),
P, ¥, R, B, A para habilitar to-
dos os personagens de muiti-
player do grupo 3. Se vocé en-
trar com o codigo corretamente,
VOCE ira ouvir um som.

Personagens multi-player
do grupo &

Quando as palavras "Press
Start" aparecerem na tela de
abertura, pressione B (3 vezes),
R, €, A para habilitar todos os
personagens de multi-player do
grupo 4. Se voce entrar com o
codige corretamente, vocé ira
ouvir um som.

Personagens multi-player

do grupo 5
Quando as palavras "Press
Start" aparecerem na tela de
abertura, pressione =2, B, €, L,
A, Z para habilitar todos os per-
sonagens de multi-player do gru-
po 5. Se vocé entrar com o codi-
go corretamente, voceé ira ouvir
um som.

1 + ;‘ a‘.. :;‘L ":i"h:‘ . :;p E"‘F‘. T

|
!‘1‘-= I:

P00 TR et O P

Personagens multi-player
do grupo é
Quando as palavras "Press
Start" aparecerem na tela de
abertura, pressione M, V¥, B, A
(2 vezes), € para habilitar todos
0s personagens de multi-player
do grupo 6. Se vocé entrar com
o codigo corretamente, vocé ira

ouvir um som.

Visdao em primeira pessoa
Quando as palavras "Press
Start" aparecerem na tela de
abertura, pressione ¥, M, L, B,
Z <, C-A. Cp,C-oq Z Se
vocé entrar com o codigo corre-
tamente, vocé ira ouvir um som.

Modo Action Nuk'em
Quando as palavras "Press
Start" aparecerem na tela de
abertura, pressione ¥ (2 vezes),
A, Z (2 vezes), €, A. Se vocé
entrar com o codigo corretamen-
te, vocé ira ouvir um som. Alter-
nativamente, complete o game
para habilitar o modo Action
Nuk'em , que permite a Duke ma-
tar os oponentes com um Unico
tiro.

Extreme mode
Complete o game com todos os
babes salvos e todos os opo-
nentes mortos para habilitar o
Extreme mode, que permite que
0 game seja jogado em uma di-
ficuldade mais alta.

Personagens bénus
do mode multi-player
Complete qualquer fase e salve
0 game para habilitar um perso-




nagem adicional no modo multi-
player.

Big head mode
Salve todos os babes na fase 2,
"Liberty Or Death", para habilitar
a opgao de cheat para o big head
mode.

Big sun mode
Mate todos os oponentes na fase
3, "Nuclear Winter", para habili-
tar a fungdo de cheat para o big
gun mode.

Mapa flat shade
Obtenha todos os secrets na
fase secreta "Wetworld" para
habilitar a opgdo de cheat para
flat shade map.

lce skin
Salve todos os babes na fase 5,
"Fallout", para habilitar a opgao
de cheat para ice skin.

Tempo
Obtenha todos os secrets na
fase 6, "Under Siege", para
habilitar a opgao de cheat para
tempo.

Zumbis de alta velocidade
Salve todos os babes na fase 8,
"Dry Town", para habilitar a op-
gao de cheat para zumbis de alta
velocidade.

Maxima municao para blaster
Mate todos os oponentes na fase
9, "Jailbreak", para habilitar a
opcdo de cheat para maxima
munigao para blaster.

Maxima municao para shotgun
Salve todos os babes na fase 10,
"Up Ship Creek", para habilitar a
opgdo de cheat para maxima
munigdo para shotgun.

Maxima municdo para rifle
Salve todos os babes na fase 11,
"Ft. Roswell", para habilitar a
opgao de cheat para maxima
munigao para rifle.

Méaxima muni¢do para revolver
Mate todos os oponentes na fase
12, "Probing The Depths", para
habilitar a opg&o de cheat para
maxima munic&o para revolver.

Maxima municdo sawn-off para
shotgun
Mate todos os oponentes na fase
13, "Whitechapel Killings", para
habilitar a opgao de cheat para
maxima muni¢cdo sawn-off para
shotgun.

Maxima municio para SMG
Obtenha todos os secrets na
fase 15, "Dawn Of The Duke",
para habilitar a opgao de cheat
para maxima munigdo para
SMG.

Maxima municio

para gatling gun
Mate todos os oponentes na fase
16, "Hydrogen Bomb", para ha-
bilitar a opgao de cheat para ma-
xima muni¢do para gatling gun.

Maxima munic3o para Volt €.
Obtenha todos os secrets na
fase 17, "The Rack", para habili-
tar a fungdo de cheat para maxi-
ma munig@o para Volt C.

PRODICAS
Maxima municdo para sniper
Salve todos os babes na fase
secreta "Going Down" para ha-
bilitar a opgao de cheat para ma-

xima munigéo para sniper.

Maxima municao para freezer
Mate todos os oponente na fase
20, "The Brothers Nukem", para
habilitar a opgao de cheat para
maxima munigao para freezer.

Maxima municao para gamma
Salve todos os babes na fase 21,
"Alien Mothership", para habilitar
a opgéo de cheat para maxima
munigdo para gamma.

Fase Wetworld

Jogue na fase "Nuclear Winter"
até atingir o caminho que leva
para o communicator. Entao,
caia no telhado abaixo onde um
medi-kit pode ser visto. Pule na
agua (que esta apenas em um
lado). Nade para uma platafor-
ma flutuante, onde a fase ira apa-
recer.

Fase Going Down
Colete todas as partes da maqui-
na do tempo antes de atingir a
fase "The Rack". Entdo um se-
gundo portal ira aparecer na sala
onde o primeiro fica localizado.
Use-o para alcangar a fase
"Going Down" (Titanic).

Recarregar energia
Destrua um hidrante, ou outra
fonte de agua. Entao, pare na
agua e segure A para restaurar
lentamente a energia. Alternati-
vamente, fique em frente de um
banheiro ou urinal e pressione A.
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PLAYSTATION
ASTRO TROOPER VANARK
Céodigos feitos e testados

Energia infinita
801F0836 00C8

PLAYSTATION

DANCING STAGE FEATURING
TRUE KiS5 DESTINATION

no Game Shark vers3o 3.2

Max Point para P1
800D6EC4 03EB

Max Point para P2
80007890 03E8

INVASION FROM BEYOND
Codigos feitos e testados

no Game Shark versao 3.2

Scientists infinitos
800856C8 0063
Component 1 infinito
800856CC 0063
Component 2 infinito
800856D0 0063
Component 3 infinito
800856D4 0063
Energia infinita
80076D70 0400
Power infinito
80076D74 FFFF

| PLAYSTATION |

VANDAL HEARTS 2 (AM)
GS 3.0 ou superior

Joker Command
DO1DEDED ?777?

Dinheiro infinito
801CF3B0 FFFF

Dinheiro maximo
801CF3B0 C9FF
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801CF3B2 3B9A
Inimigos podem
mover apenas uma vez

DO01CBES8 5110
8001CBF8 0014
DO01CBES8 5110
8001CBFA 2C41
DO01CBES8 5110
8001CBFC 0002
DO01CBES8 5110
8001CBFE 1020
DO01CBES8 5110
8001CC04 0010
DO01CBES8 5110
8001CCO086 A080
Codigos para todas as posicbes

Max Move
50001480 0000
301DD4C3 0063

Poder mover sempre
50001480 0000
301DD4D0 0000
N&o poder mover

50001480 0000
301DD4D0 0001

Level 99
50001480 0000
301DD4D4 0063

Max Exp
50001480 0000
301DD4D6 0063

Max HP
50001480 0000
801DD4E4 03E7

HP infinito
50001480 0000
801DD4E6 03E7

Max HP alcangado
50001480 0000
801DD4ES8 0001
Max HP nunca alcancado

50001480 0000
801DD4ES8 0000

G AME SHARK

Max Max HP
50001480 0000
801DD4EA 03E7

Max MP
50001480 0000
801DD4EC 03E7
MP infinito
50001480 0000
801DD4EE 03E7
Max MP alcangado
50001480 0000
801DD4F0 0001
Max MP nunca alcangado
50001480 0000
801DD4F0 0000

Max Max MP
50001480 0000
801DD4F2 03E7

Max EP
50001480 0000
801DD4F4 03E7
EP infinito
50001480 0000
801DD4F6 03E7
Max EP alcancado
50001480 0000
801DD4F8 0001
Max EP nunca alcangado
50001480 0000
801DD4F8 0000

Max Max EP
50001480 0000
801DD4FA 03E7

Max Agi
50001480 0000
801DD502 03E7

Max Dex
50001480 0000
801DD504 03E7

Max Luck
50001480 0000
801DD506 03E7

Max Weight
50001480 0000




801DD50E 03E7
Protecao contra fogo
50001480 0000
801DD510 0001
Sem protec¢ao contra fogo
50001480 0000
801DD510 00FF
Protecao contra fogo
ainda nao determinado
50001480 0000
801DD510 0000
Protec&o contra agua
50001480 0000
801DD511 0001
Sem protecao contra agua
50001480 0000
801DD511 O0FF
Protecao contra agua ainda
nao determinado
50001480 0000
801DD511 0000
Protecao contra raio
50001480 0000
801DD512 0001
Sem protecao contra raio
50001480 0000
801DD512 00FF
Protecéo contra raio ndo
determinado ainda
50001480 0000
801DD512 0000
Protecao contra vento
50001480 0000
801DD513 0001
Sem protecdo contra vento
50001480 0000
801DD513 O0FF
Protecao contra vento
ainda nao determinado
50001480 0000
801DD513 0000
Protecao contra Holy
50001480 0000
801DD514 0001

Sem protecao contra Holy
50001480 0000
801DD514 O0FF

Protecao contra Holy

ainda n&o determinado
150001480 0000
801DD514 0000

Protecao contra Darkness
50001480 0000
801DD515 0001

Sem protecao contra
Darkness
50001480 0000
801DD515 00FF
Protecdo contra Darkness
ainda ndo determinado
50001480 0000
801DD515 0000
Sempre com Poison
50001480 0000
801DD527 0001
Nunca com Poison
50001480 0000
801DD527 0000
Sempre pequeno
50001480 0000
801DD528 0001
Nunca pequeno
50001480 0000
801DD528 0000
Sempre tonteado
50001480 0000
801DD529 0001
Nunca tonteado
50001480 0000
801DD529 0000
Sempre Zzzzz
50001480 0000
801DD52A 0001
Nunca Zzzzz
50001480 0000
801DD52A 0000
Ter 3 armas de cada
5000C82D 0001

301CF585 0001
5000C82D 0001
301CF594 0001
5000C82D 0001
301CF5A3 0001
Todas as técnicas
para as armas
5000C82D 0001
301CF588 0008
5000C82D 0001
301CF597 0001
5000C82D 0001
301CF5A6 0001

POWER MOVE PRO WRESTLING
Cddigos feitos e testados
no Game Shark versao 3.2
Tempo infinito
80075524 0001
Tempo fora do ring infinito
8007AD90 0001
Crowd P2 infinito (Flashes)
80081300 0018
Crowd P1 infinito (Flashes)
80080D7C 0018
Stamina infinita para P1
80080D5C 86A0
80080D5E 0001
80080D60 3880
80080D62 0001
Stamina super baixa para P1
80080D5C 0000
80080D5E 0000
80080D60 0000
80080D62 0000
Stamina infinita para P2
800812D0 86A0
800812D2 0001
800812D4 3880
800812D6 0001
Stamina super baixa para P2
800812D0 0000
800812D2 0000
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800812D4 0000
800812D6 0000
Acertar em qualquer lugar
(ambos os jogadores)
D0026E1C 00C8
80026E1E 2400

TARZAN
Reverse Joker Command
DO05B150 7277
Vidas infinitas
80093572 2400
Energia infinita
8008E03C 0160
8008E03E 2402
Energia maxima
8008D10C 0160
8008D10E 2405
Purple Fruit infinita
D005B150 0001
800A567A 0063
Red Fruit infinita
D005B150 0001
800A5678 0063
Blue Fruit infinita
DO05B150 0001
800A5676 0063
Fruit pega infinita
8009781C 0001
8009781E 2442
Tempo infinito para fase bonus
800A3470 1910
Todos os Sketch
Pieces [ Tarzan Letters
80059D3C FFFF
Tokens maximos
80059D6C 03E7
Todas as armas
800A5218 0010
Destravar todas as
fases / Movies
50000D02 0000
30059D73 00FF
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Todas as fases 100% comple-
tas
50000D02 0000
30059D74 0064
Abrir fase Welcome to the
Jungle / Movie
30059D73 D0FF
Welcome to the
Jungle 100% completa
30059D72 0064
Abrir fase Going Ape /Movie
30059D75 00FF
Going Ape 100% completa
30059D74 0064
Abrir fase Elephant
Hair Dare / Movie
30059D77 00FF
The Elephant Hair
Dare 100% completa
30059D76 0064
Abrir fase Stampede / Movie
30059D79 DOFF
Stampede 100% completa
30059D78 0064
Abrir fase Coming
of Age / Movie
30059D7B 00FF
Coming of Age 100% completa
30059D7A 0064
Abrir fase Sabor
Attacks / Movie
30059D7D 00FF
Sabor Attacks 100% completa
30059D7C 0064
Abrir fase The Baboon
Chase / Movie
30059D7F DOFF
The Baboon Chase
100% completa
30059D7E 0064
Abrir fase Trashing
the Camp /Movie
30059D81 0OFF

G AME SHARK

Trashing the Camp
100% completa
30059D80 0064
Abrir fase Campsite Commoti-
on [ Movie
30059D83 DOFF
Campsite Commotion
100% completa
30059D82 0064
Abrir fase Journey to the Tre-
ehouse / Movie
30059D85 00FF
Journey to the Treehouse
100% completa
30059D84 0064
Abrir fase Rockin'
: the Boat / Movie
30059D87 O0FF
Rockin' the Boat Level
100% completa
30059D86 0064
Abrir fase Tarzan to
the Rescue / Movie
30059D89 00FF
Tarzan to the Rescue
100% completa
30059D88 0064
Abrir fase Conflict
with Clayton / Movie
30059D8B 00FF
Conflict with Clayton
100% completo
30059D8A 0064
Modificador de fase
30059D6B 0077
Digitos que acompanham os
codigos modificadores de fase
00 - Welcome to the Jungle
01 - Going Ape
02 - The Elephant Hair Dare
03 - Stampede
04 - Coming of Age
05 - Sabor Attacks
06 - The Baboon Chase



07 - Trashing the Camp
08 - Campsite Commotion

09 - Journey to The Treehouse

0A - Rockin' The Boat
OB - Tarzan to The Rescue
0C - Conflict With Clayton

GAMEBOYCOLOR

BOARDER ZONE
Tempo infinito
010031C6
Madificador de ponto
012?27C6

GAMEBOYCOLOR
CATWOMAN

Energia infinita
010A07C9

DAFFY DUCK'S FOUL PLAY
Vidas infinitas
010989C4

Dinheiro infinito
01FF82C4

GAMEBOYCOLOR

DEER HUNTER

Tempo infinito
0101A4C1

IGAMEBOYCOLOR]
HARVEST MOON
Dinheiro infinito

01FFEFB8
01FFFOB8
0105F1B8
Modificador de tempo
01778288
Modificador de dia
017?83B8

Codigos para ToolShed
Ter Super Sycle
0101A7B8
Ter Super Hoe
0101A8B8
Ter Super Hammer
0101A9B8
Ter Super Ax
0101AAB8
Ter Cow Medicine
0101ABB8
Ter Milker
0101ACBS8
Ter Brush
0101ADBS
Ter Water Can
0101AEBS8
Ter Sprinkler
(nao use com o
codigo Water Can )
0101AFB8
Ter P. Medicine
0101B1B8
Ter M. Potion
0101B2B8
Ter Cow Bell
0101B3B8
Ter Grass Seeds
0101B4B8
Ter Turnip Seeds
0101B5B8
Ter Potato Seeds
0101B6B8
Ter Tomato Seeds
0101B7B8
Ter Corn Seeds
0101B8B8
Ter Eggplant Seeds
0101B9B8
Ter Peanut Seeds
0101BAB8
Ter Carrot Seeds
0101BBB8

Ter Broccli Seeds
0101BCB8
Ter Pick Ax
0101BDE8
Ter Umbrella
0101BEB8
Ter Fishing Rod
0101BFB8
Codigos variados
Ter Cow Feed
0101COB8
Ter Chicken Feed
0101C1B8
Ter Cat For Pet
0101DABS
0100DBB8
Ter Dog For Pet
0100DABS8
0101DBB8
Sem Pet
0100DABS
0100DBB8
Turnip Seeds infinitas
01630288
Potato Seeds infinitas
0163D3B8
Tomato Seeds infinitas
0163D4B8
Corn Seeds infinitas
0163D5B8
Eggplant Seeds infinitas
01630688
Peanut Seeds infinitas
0163D7B8
Carrot Seeds infinitas
0163D8E8
Broccli Seeds infinitas
0163D9B8
Grass Seeds infinitas
0163DAB8
Meodificador de itens
equipados na posigao 1
01??F8B8
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Modificador de itens equipa-
dos na posigao 2
0177FSB8
ltens equipados nas maos
01??FABS8
Crissant infinito
0163C5B8
Rice Ballling infinito
0163C6B8
Meat Dumpling infinito
0163C7B8
Wild Grape Juice infinito
0163CABS
Green Tea infinito
0163CBB8
Material (Wood) infinito
01FF38B9
01FF39B9
Fodder infinito
01FF3ABY
01053BB9
Modificador de eventos (desli-
gue GS guando
o fazendeiro sair)
01778DB8
Modificador de tempo
017?7A0B8
99 Milk
0163CCB8
Avaliacéo final do ano
01118DES8
Digitos que acompanham o coé-
dige medificader de evento
01 - Adquirir cavalo
02 - Depois do terremoto
03 - Dia antes do piguenique
04 - Dia do piguenique
05 - Adquirir Grape Juice
06 - Encontrar um passaro
perdido
07 - Depois do furacao
08 - Adquirir novo Juice
09 - E oferecido um regador
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0A - E oferecido uma Lerger
House

0B - Encontrar Nina

0C - Garota fica em sua
fazenda

Digitos que acompanham o co-

dige modificader de tempo
00 - Tempo claro

01 - Tempo chuvoso

02 - Tempo nevado

03 - Ventos fortes

GAMEBOYCOLOR

MICKEY'S RACING ADVENTURE
Sempre em primeiro lugar
0101A1C6

GAMEBOYCOLOR

QUEST-BRIAN'S JOURNEY
Energia infinita (lado esquerdo)
01FFO7CA1

Modificador do elemento fogo
01270ECA

Modificador do elemento agua
01?710C1

Maodificador do elemento vento
01?20FCA1

Modificador do elemento terra
012?211C1

Magia infinita

01FF03CA1

GAMEBOYCOLOR

SPEED GONZALES:
AZTEC ADVENTURE
Vidas infinitas
010A35C3
Tempo infinito
016337C3
Energia infinita
010334C3

STAR WARS: EPISODE 1 RACER
POW infinito
0140A4C2
Sempre em primeiro lugar
0100A0C2

VIGILANTE 8
Energia infinita

01FFADDF

Bull's Eye Rockets infinitos
01FFB6DF

Sky Hammer Mortar infinito
01FFB7DF

Interceptor Missles infinito

01FFB5DF

Bruiser Cannon infinito

01FFB4DF
Special infinito

01FFB8DF

Ter Interceptor Missles

e Sky Hammer Mortar
010AAFDF

Ter Bull's Eye Rockets
010AB2DF

Ter Special

010AA3DF
Radar Jammer sempre ativado
010ABDDF

1080° SNOWBOARDING
Cadigos feitos e testados
no GS versao 3.20
(Requer keycode de Diddy Kong)
Enable Code (deve ser ativado)
DEO00400 0000
EEO00000 0000
Master Bryan's Activator 1 P1
D005B688 0077
Master Bryan's Activator 2 P1
D005B689 0077
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Master Bryan's Dual
Activator P1
D105B688 00?7
Vidas infinitas Match Race
8026B1CB 0003
Abrir todas as pistas
81255088 00FF
Modificador de nivel
e personagem (nota 4)
8125508A 0077
Ter acesso a Penguin Board
8925508E FFFF
88255090 00FF
Ter a opgao Panda
Training feita
86255091 00FF
Ter todos os
Trick Attack's feitos
81255096 FCFF
Todas as competicdes
em primeiro lugar
80244098 0007
Todos os Boarders e todas as
fases abertas (Nota 3 e 4)
81255088 00FF
8125508A 0005
81255096 FCFF
80255098 0007
Codigos para Time Attack
Dano infinito
(Crystal Lake)
812CCEDE 004B
Dano infinito
(Crystal Peak)
812DA27E 004B
Dano infinito
(Golden Forest)
812D8ADE 004B
Dano infinito
(Mountain Village)
812F300E 004B
Dano infinito
(Dragon Cave)
812E8DTE 004B

Dano infinito
(Deadly Fall)
812F6C1E 004B
Codigos para Match Race Dano
infinito
(Crystal Lake)
812E09BE 004B
Digitos que acompanham os codi-
gos Modificadores de nivel ¢ de
personagem
01 - Easy Level
02 - Easy e Normal Level
03 - Easy, Normal e Hard
Levels
04 - Easy, Normal, Hard Levels
e Crystal Boarder
05 - Easy, Normal, Hard Levels,
Crystal e Metal Boarders
Nota 1: com este cddigo, vocé
deve pressionar o botdo do GS
no menu principal, onde vocé
seleciona que modo vocé vai jo-
gar e entdo segurar o botdo C-
WV e pressionar o botdo A na tela
onde vocé seleciona sua board
para obter a Penguin board.
Vocé ndo vera que tem a Pen-
guin board até que esteja na fase
e todos os jogadores possam
usa-la.
Nota 2: com este codigo vocé
deve pressionar o botédo do GS
no menu principal, como acima,
e ira completar todas as coisas
que apenas Panda pode fazer.
Note 3: este codigo & uma com-
binacao de abrir todas as pistas,
modificar nivel e personagem ,
todos os Trick Attacks feitos e
toda competigao em primeiro lu-
gar. Assim, nao use este codigo
com nenhum desses outros que
estao contidos neste. Vocé pre-
cisa de todos para acessar o

Panda Boarder!

Nota 4: com estes codigos, vocé
deve pressionar os botfes lista-
dos abaixo quando ver o stats do
boarder.

Cologque o cursor sobre o
stats de Akari Hayami e entdo
segure o botdo C-+ e pressione
0 botdo A para ser Crystal. Co-
logue o cursor sobre o stats de
Kensuke Kimachi e entdo segu-
re o botdo C-4 e pressione o
botdo A para ser Metal. Coloque
0 cursor sobre o stats de Rob
Haywood e entdo segure o bo-
tao C-Pp» e pressione o botao A
para ser Panda.

NINTENDO &k
BASSMASTERS 2000

GS Pro 3.0 ou superior & ne-
cessario para estes codigos.

Cdodigos feitos e testados no
GS versdo 3.20

Enable Code (deve ser ativa-
do)

F105E400 2400

Master Bryan's Activator 1 P1

D017DCA4 0077

Master Bryan's Activator 2 P1

D017DCAS 007?

Master Bryan's Dual Activator
P1

D117DCA4 00?7

Modificador de periodo do dia
8117683A 7777
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DERRUBANDO FINAL VII E Vill
EM VARIOS ASPECTOS

O time dos sonhos

Chrono Trigger, da Square, teve tudo o que se po-
deria esperar de um RPG. O proclamado "dream team”
com o criador de Dragon Quest, Yuji Hori, o produtor de
Final Fantasy, Hironobu Sakaguchi e o character desig-
ner de Dragon Ball Z, Akira Toriyama, criaram um game
com uma jogabilidade sdlida, um elenco de personagens
carismaticos, ambientes memoraveis e
apresentagao inigualavel. Desnecessario
dizer que os fas do SNES clamaram des-

de entdo por uma seqtiéncia.

Apos quase cinco anos de siléncio, o
antincio de Chrono Cross causou certa
desconfianga. Onde estava o legenda-

rio dream team? (Apenas Sakaguchi

contribuiu com Chrono Cross.) Onde
estava o elenco de personagens tao
amados por muitos? As condicoes ndo
pareciam favoraveis para Chrono
Cross. Quando foi revelado que o
game teria 40 personagens jogaveis,
muitos perderam completamente a
fé no game. Teria a Square langado
toda a pretensao de um titulo coe-
rente pela janela?
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Felizmente, para os fas da série, o time dos sonhos
de Chrono Trigger n&o detém um monopélio em inovacéo
de RPG. Assim como o primeiro titulo para o SNES, tudo
em Chrono Cross supera de certa forma a maioria dos
games que ele poderia imitar. As partes diferentes se com-
binam imediatamente em um RPG classico.

A historia
A histéria comeca com o herdi, Serge, levado a um
mundo paralelo onde ele morreu em circunstancias miste-
riosas ha mais de uma década. Ele se alia a uma aventu-
reira, Kid, e sai a procura da misteriosa Frozen Flame, um
artefato que permite que quem o possua mude o tempo e
espaco. O enigmatico Yamaneko, um homem-gato que
busca a Frozen Flame para seus proprios propositos, se
opde a eles. Em sua busca para voltar para casa, Serge
encontrara aliados e inimigos e sera langado em uma aven-
tura que revelara sua heranca, propésito e destino. So cru-
zando as duas dimensodes, Serge pode encontrar as res-
postas para suas indagacoes.

Sem revelar mais do excelente storyline de Chrono
Cross, pode-se dizer que ndo segue exatamente Chrono
Trigger, nem explora os personagens se fixando neste ape-
nas pelo reconhecimento do nome. Ao invés disso, monta
um mundo bem desenvolvido e entdo, lentamente e res-
ponsavelmente se compde com elementos, personagens
e eventos do primeiro titulo. Nao continua tanto os mitos
de Chrono Trigger, mas expande-os. Vocé ficara abisma-
do como com as linhas de enredo discrepantes e com ca-
racteristicas do heroi numa viagem interdimensional e um
modo New Game+, Chrono Cross consegue manter o ine-
favel tato de Chrono Trigger.

5 o . e ——

O sistema de batalhas

O sistema de batalhas diverge um pouco da norma
do RPG. A tradicional barra de tempo ativa foi substituida
pela barra de sete pontos de stamina. Enquanto a engine
ainda é ostensivamente baseada em turno, qualquer per-



sonagem pode escolher um turno a
qualquer tempo, contanto que ele
tenha pelo menos um ponto de sta-
mina. Os inimigos podem até mes-
mo interromper os ataques de seu
personagem. Membros do grupo
podem desferir um ataque fraco,
meédio ou forte, requerendo respec-
tivamente um, dois, ou trés stami-
na points. Embora o game pause
enquanto espera a entrada, a ha-
bilidade para comegar e terminar
o turno de um personagem sem-
pre que vocé quiser traz uma ex-
periéncia mais frenética em pseu-
do-tempo-real.

O sistema de magia de Chrono
Cross é dividido em seis cores: pre-
fo e branco, vermelho e azul, e ver-
de e amarelo. Cada personagem tem um alinhamento de
cor que determina sua afinidade a certos elementos. Uma
vez que vocé obtenha um spell, vocé o coloca em um slot
vazio no grid de elemento de um personagem. Por exem-
plo, um spell com nivel "5+/-2" &€ um spell nivel-cinco, mas
pode ser colocado em qualquer slot de trés a sete com a
efetividade baixando ou se elevando. Sucessivamente cau-
sando um ataque fraco, médio ou forte somado a uma,
duas ou trés barras ao grid de elemento de um persona-
gem. Um personagem com barras de elemento o suficien-
te pode langar uma magia, mas o gasto € de sete stamina
points, deixando-o temporariamente fora de acdo. Combi-
nando construgao de element grids e stamina bars com a
natureza dindmica do turno do personagem, as batalhas
se tornam empenho inconstante, contudo, sempre perma-
nece sob seu total controle. Uma vez que vocé entenda a
complexidade do sistema de batalha, os encontros sem-
pre teminam rapidamente.

1.;411.14 319 ; 2 '- : & - i £ -~
Duas outras caracteristicas do sistema de batalha
sdo dual techs e color field. Como no Chrono Trigger origi-
nal, os personagens podem combinar suas técnicas espe-
ciais para ataques combinados; enquanto ndo tao prevale-
centes quanto poderia ser esperado, os combos podem
ser encontrados la. A color field mantém o rastro da cor
das ultimas trés magias lancadas. Se o campo se tornar de
uma unica cor, personagens alinhados com esta cor ga-

E

nhardo um aumento de estatistica. Além disso, um campo

monocromatico é o Unico momento em que uma das invo- |-

cacdes poderosas do game pode ser lancada. Manipular o
campo de forma que se torne uma Unica cor € mais enga-
noso do que se pensa, ja que a magia dos oponentes (e
interferéncias) ndo podem ser ignorados.

Todos os encontros sao visiveis na tela antes de
acontecerem, deixando-os mais faceis de evitar. Até mes- |
mo batalhas com chefes podem ser evitadas. Se vocé ndo |

estiver gostando do jeito em que a batalha esta indo, ndo
resete seu console; apenas saia fora, reagrupe e entre no-
vamente. E por dltimo, mas ndo menos importante, a op-
¢ao de cura automatica ao final de uma batalha é um pre-
sente dos deuses. O game ndo cura seu grupo gratuita-
mente, mas inteligentemente verificara seus spells dispo-
niveis e inventario e usara os elementos necessarios para
devolver a seu grupo a velocidade de luta.

B )
o

items que podem ser selecionados e usados nas telas do

Chrono Cross também caracteriza uma lista de key'

mapa do mundo e de campo. Esses itens avangam o enre- | =

do, passam obstaculos e recrutam personagens para sua

causa. Enquanto isso ndo seja tao inovador assim, soma
um tato de aventura ao game e um elemento de interagcao
com o ambiente que falta na maioria dos RPGs.

40 personagens

Surpreendentemente, a provisdo aparentemente in-

finita de personagens de Chrono Cross funciona a seu be-
neficio e ndo para seu detrimento. O segredo para seu su-
cesso é que cada um dos outros 40 membros possui uma
histdria dirigida e € um valioso contribuinte. Ao contrario de
muitos RPGs com centenas de personagens mas que ndo

fazem nenhuma diferenca, cada personagem em Chrono =

Cross é uma adigao interessante para seu
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' time. Todos

eles possuemum
bonito modelo, ata-
ques excelentemente
animados e até mesmo
trés tipos de limit-break
para habilidades espe-
ciais. Ha uma mini
quest ou requerimento
espe(;lal para a melhor habilidade de cada personagem, o
gue é uma aventura extra. Enquanto vocé tera certamente
seus favoritos, nunca acrescentara alguém ao seu grupo e
desejara saber porque ele esta no game. Ndo ha nenhum
placeholder disponivel em Chrono Cross.

Até mais surpreendente é a quantidade de texto uni-
co no game. Nao ha nenhum dialogo falado pelos “outros
membros do grupo”. Todos os personagens tém suas pro-
prias reacoes e sentimentos sobre os eventos da historia,
que s&o expressos em seus proprios dialetos especiais,
padrdes de fala e estilo de dialogo. Além disso, muitas tro-
cas sdo apenas possiveis tendo certos personagens em
seu grupo. Se seu oponente tem uma histéria com um dos

PLAYSTATION
cunouo cnoss

SQUARE CI}
RPG - 1 JOGADOR. '

me.@.

| ¥ Brilhante storyline

i © 40 personagens

| jogaveis® Musicas
de peso
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seus membros, os dois irdo cair fora antes que vocé lute.
Se um de seus personagens tem uma experiéncia em que
ele sente ter a situagdo nas maos, ele compartilha com
VOCcé.

Graficamente superior a Final Fantasy!

Graficamente, Chrono Cross é formidavel. Enquan-
to Final Fantasy é bem polido, Chrono Cross tem um tato
organico que falta nos ambientes "perfeitos” anteriores. Co-
res vibrantes, design criativo e apenas o nimero certo de
efeitos ambientes d&o vida ao cenario. Novamente, enquan-
to Final Fantasy leva seus personagens em uma pequena
subsecdo de um ambiente épico enorme, Chrono Cross
deixa que vocé explore cada esconderijo de uma cidade,
edificio ou dungeon escandalosamente detalhados. Sem
querer desprezar os excelentes graficos e design de Final
Fantasy, muitos jogadores dever&o preferir o sentimento
mais "arenoso" de Chrono Cross.

Os graficos nas batalhas também sdo excelentes.
Os personagens e inimigos séo universalmente bem mo-
delados, texturados e animados. O movimento da camera,
na maior parte, sempre oferece uma boa visdo da agao.
Louvores especiais devem ser dados para os efeitos espe-
ciais; enguanto eles sdo impressionantes sao também ade-
quados e rapidos.

E o som?

Felizmente, o som e a musica brilham como os gra-
ficos. Os efeitos sonoros s3o variados € sempre apropria-
dos para a situacdo. A musica €, em uma palavra, deslum-
brante, e vai ser indubitavelmente a parte favorita da expe-
riéncia de Chrono Cross para muitos jogadores. O compo-
sitor de Chrono Trigger, Yasunori Mitsuda, esta de volta e
compds uma obra-prima. A trilha sonora vai do divertido
mambo aos solos tristes de violino. Enquanto algumas
musicas sao exclusivas para Chrono Cross, a influéncia de
Chrono Trigger pode ser definitivamente ouvida. Algumas
musicas sao melodias de Chrono Trigger com novo arran-
jo, enquanto outras apenas fazem referéncia a este, mas a
maioria dos fas da série ira reconhecer.

Finalizando

Assim, se vocé curtiu Chrono Trigger, ou mesmo se
nao tenha tido a oportunidade mas é fa de RPG, n&o pode
deixar de conferir mais esta maravilha da Square.
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F PLAYSTATION 1111
- | TIGER WOODS PGA TOUR 2000

MAS

MELHOR, MAS NAO O BASTANTE

Ele estava em varios comerciais da Nike la
nos States e também & a estrela de alguns jogos
de golf da EA. Mas mesmo Tiger Woods ndo con-
seguiria salvar Tiger Woods Tour 2000 de ser um
jogo horrivel que nem mesmo um fa de golf iria
preferir engraxar o seu sapato do que sentar em
frente da TV e jogar.

Longos campeonatos

Se ha uma qualidade em Tiger Woods PGA
Tour 2000 é a guantidade de coisas que vem jun-
to com o jogo. O jogo é dividido em dois modos:
Single e Tour. O modo Tour deixa que vocé esco-

' |lha um jogador e
comecge a jogar
em cinco cursos
. em um campeo-
nato extenso. O
modo  Single
Game é mais
apropriado para
0s jogadores que
ndo querem ficar o dia inteiro no enorme modo
Tour e deixa gue vocé escolha entre oito varia-
¢oes do jogo classico de Golfe. Quando vocé es-
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colhe como quer jugar mcé deve escolher entre
os 5 jogadores |
de golfe profissi-
onais da PGA,
incluindo Tiger
Woods. Se acha
que iSso ndo € 0
bastante, vocé
pode criar um jo-
gador, mas néo
pode mudar nada além de seu nome e os tacos
que ele carrega.

Os graficos

Os graficos do Tiger Woods PGA Tour 2000
nao sdo muito bons. Os jogadores de golfe digita-
lizados parecem figuras de papel em frente ao
cenario 3D. O
movimento e as |
celebracbes es-
tdo bem feitas,
mas eles levam
tempo para se-
rem carregadas e
depois de um
tempo se tornam

T IREPLAY

“% 'CAMCEL

TIGER - YOU MAVE JULT
SET & FERSONAL
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irritantes. O framera-
te & terrivel enguan-
to a bola esta se mo-
vendo. O jogo tam-
bém tras uma carac-
teristica “read green”,
que quando vocé
aperta o botdo move
0 cenario em uma certa diregao para que voceé
possa ver a geografia do terreno. Este efeito &
extremamente ruim, parece um terremoto no meio
do jogo de golfe.

O som

Diferente do jogo do ano passado, ndo ha
muitos sons em Tiger
Woods PGA Tour Baé
2000. Se foram todos # S
0s sons horriveis de
guitarra e musica
Rock, foram troca- |
das pelo siléncio, E .
ainda bem. Se vocé : Tt
der uma boa tacada, os telespectadores irdo
aplaudir e murmurar aprovando, expressando a
fascinacao com a sua habilidade de colocar a bola
perto do buraco. Ocasionalmente, o
seu jogador de golfe ira dizer algumas
frases ridiculas como, "Sente-se, sen-
te!" ou “Eu estive aqui antes!”. Mas
sera que a EA so gravou a voz de
Woods? Parece que todos os jogado-
res tém a mesma voz, como no jogo
do ano passado.

O controle ¢ bem usado

Onde Tiger Woods faz uma pe-
quena inovacao & na criatividade do
jogo em usar o controle analogico.
Agora, ao invés de apertar o botdo na
hora certa, com aquela barra de forca
no canto da tela, que foi usada em todo
jogo de Golfe desde o inicio dos tem-
pos, vocé pode escolher por usar um
metodo novo. Coloque o direcional
analogico para baixo e controle a for-

DRIVER==!Tv

¢a de sua tacada, depois coloque para frente, para
a esquerda ou para a direita para controlar o seu
movimento. Este novo método € muito mais facil
de controlar sua tacada, superando o modo anti-
go. E para os jogadores que preferirem ou nao ti-
verem o controle analégico, podem escolher pelo
bom e velho modo antigo, igual ao jogo do ano pas-
sado.

Este jogo tras uma caracteristica para
aqueles que nao souberem escolher seu taco, na
verdade, uma selecdo automatica de tacos, ou
seja, o computador escolhera para vocé.

Finalizando

Mesmo com tudo isso Tiger Woods PGA
Tour 2000 & bem melhor do que o Tiger Woods
PGA Tour 99. Mesmo que tenha havido apenas
algumas mudancas e sofrido com graficos e som
de dar risadas. Uma jogabilidade na media e um
controle inovador salvam este jogo de ser uma
completa perda de tempo, mas mesmo assim, nao
espere que vocé ira ficar jogando este jogo por
muitas horas. Os fas de jogos de golfe estilo arca-
de devem manter a distancia e mesmo aqueles que
gostam de simuladores devem tomar cuidado com
este.

ELECTRONICARTS-GD |
GOLF-1A4JOGARDRES

3 LHiliza bem o con- N3
trode anakog

14 Baixo framerats
& Jogadores mal
digitalizados
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M A BECAADIA MAC CEDIAC DADA DEL AY A
UMA § sLARIA MAS FERIAL PARA HELAXAI H

Jogos de pesca s&0 como Sexo Sem parceiro,
Vocé tem o desejo de pegar, mas nao o coloca em
seu barco. Bassmasters 2000 &€ um dos mais perfei-
tos que vocé ira encontrar para o N64, muito parecido
com a realidade. Naturalmente Bassmasters 200 nao
pode oferecer a calma natural de sentir a sensacao
real de pescar, mas isso nao faz com que a THQ pare
de pensar em melhorar os seus simuladores, neste
jogo vocé escolhe desde a vara, iscas até o barco que
voceé dirige. Até os pulos dos peixes sdo verdadeiros,
como no lago de Ozarks e Bug Island. Bassmaster
também vem com um modo de criar o seu pescador
(com um modelo feminino também), aonde vocé pode
configurar o pobre coitado que ira desperdicar uma
tarde inteira a pesca.

Peixe brigador

Comeo no esporte, vocé deve usar muita estra-
tégia na batalha home contra a natureza. Os lagos
estao cheios de bons lugares no qual os peixes pare-
cem se oferecer a vocé. Ache-0s e voceé ira conquis-
tar o seu caminho para a vitéria. Mas em algumas
vezes, “o maioral”, precisa de um pouco de explora-
cao e estratégia da sua parte. Vocé deve aprender
qual isca é apropriada para qual peixe e deve saber a
onde usa-las ou depois vocé ficara contando histérias
de como vocé deixou escapar um grandao.

Vantagem da vida moderna

E claro que vocé tem uma grande vantagem
em pescar pela tela do que na vida real. Uma camera
permite que vocé olhe em baixo da agua para saber o
que esta acontecendo, dando mais uma dica de aon-
de jogar a isca. Enquanto que com os pescadores da
vida real devem esperar para puxar a vara, vocé po-
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BASS MASTERS 2000

dera ver o peixe dar a sua ultima mordida. Natural-
mente o0 Rumble Pak entra em acéo e vocé nao esca-
pa da sensacao de se sentir um profissional. Bass-
masters 2000 & apresentado como um show de TV:
vocé sabe, daqueles gue vocé ndo consegue imagi-
nar ninguém assistindo.

Os graficos e som

Os graficos iro te jogar na agua, mas pelo
menos conseguem convencer. O som é tao excitante
quanto ficar parado em um lago, mas seria melhor uma
musiquinha baixa no fundo do que estes technos hor-
riveis que o N64 tem.

Finalizando

Se vocé nao e fa do esporte ou de jogos base-
ados no esporte, bassmaster ndo fara vocé mudar de
idéia. Mas se vocé aprecia belos angulos a THQ ira
satisfazer as suas necessidades. Se nos pudessems
fazer uma escala para todos os jogos de pesca o Sega
Bass Fishing seria
(o] Leviatag e o ' N_INTENDU 64
Bassmasters
2000 seria um tu- [ M
barao.

TH2 - QE'HEGR
PESCA - 1 A 2 JOGADORES

s e e

0 Pouco detalhes
nos graficos
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DO TABULEIRO DIRETO PARA A TELINHA

O Monopoly da Hasbro Interactive & o me-
lhor jogo para criangas que querem aprender a
segurar o seu dinheiro. O jogo mais conhecido de
tabuleiro fica poligonal neste ultimo langamento,
e enquanto os visuais estao no dinheiro, o char-
me do jogo se perdeu nesta adaptacao.

A conversao

O jogo inteiro foi bem adaptado para o N64
e & realmente divertido olhar para o Sr. Monopo-
ly, mas conhecido como o Sr. bigode, que apare-
ce cada vez que vocé pega uma carta para se-
guir em frente no tabuleiro, ele ira dizer se vocé
ficou em 2° lugar no teste de beleza (10 dolares)
ou dizer para vocé nao parar no quadrado (do

e tabuleiro) “GOI",
NINTENDD 64

salvando assim
. 200 dolares e
=::"' MONOPOLY 64

nao indo para a
"~ hasero ITERACTIVE L ssneca. | | cadeia. Os per-
B TABULEIRO - 144 JOGADORES sonagens do ti-

¥ |[eriFTco ) (o) (Tmovacko )G tulo ficaram mui-
to legais, mes-

]E]lmmsiﬂ ]@
mo quando per-

dem o seu sorri-

LHGrafhons meic bo-
bos

MONOPOLY 6l|

"J

so gquando vao pagar as taxas para o homen (vocé
esta acostumado com esta cara de aborrecido,
ndo esta?) de tao bonitinhas que as animacoes
parecem, vocé ira preferir desliga-las para eco-
nomizar tempo. :
Pura quesiao de ser &]
Monopolio é as- —
sim, a nao ser que voceé
desafie 0s seus ami- TS
gos, ja que jogar sozi- o
nho € um pé no saco. ! )
Mas vocé deve estar perguntando, ser::‘a que nao
da para jogar contra o computador? Sim da, mas
ainda sim ndo & muito legal, pois o carisma todo
do jogo se foi. O ponto forte de um jogo de tabu-
leiros, € que vocé esta em volta de uma mesa
jogando e competindo com seus amigos. Quan-
do voceé esta soozinho, ndo ha motivagao para
vencer. De que vocé ira tirar um barato depois,
da Nintendo?
Nao da para sacanear ninguem
E claro que a grande perda de jogar mono-
polio na tela & que vocé nao pode conversar. Nao
ha dinheiro escondido 3
em baixo do tabuleiro,
nao tem como pegar di- sx
nheiro do banco sem -
ninguém olhar, nao da =
para roubar o dinheiro
de um amigo seu en-
quanto ele vai ao banheiro. E quem prefere ficar
conversando na maior parte do tempo dos jogos
de tabuleiro este jogo nao é aconselha-
vel.

Finalizando
Monopélio € melhor jogado no mun-
doreal, &€ mais atraente do que ficar olhan-

um sarro.
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B A SUNRISE LANCA SEU GAME TAMBEM

Vocé sabe como e tao dificil quando o nome
do personagem principal do jogo esta em Kaniji, &
o indecifravel (para o seu japonés intermediario)
alfabeto japonés baseado nos chineses, mas tudo
bem, vamos la.

Direto dos animes

Sunrise Heroes conta as aventuras de per-
sonagens populares da Sunrise ( 0 estudio de
Anime responsavel pela serie sem fim Gundam,
entre outros) que caem em um universo improva-
vel com muitos Animes. Vocé nao vera apenas
personagens do Gundam original (do ano de 1979
4 1982) e Gundam W (do ano de 1995 a 1996) no
mesmo jogo, VOcé vera personagens de outras
séries populares da Sunrise nesta trama bizarra
no estilo do bom e velho RPG.
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Sunnse Heroes acontece no mundo de
Cloudia, uma ilha voadora nos céus sem fim. Os
personagens vem de
uma variedade de séri-
es de Anime, entdo o
jogo é dividido em ilhas,
sendo assim, cada série
fica em uma ilha. O jogo
comeca com 0S perso-
nagens do G-Breaker, que vocé provavelmente
nunca ouviu falar. Gragas a Deus depois de uns
40 minutos de jogo, vocé entra na llha Gundam,
e Gundam é a estrela verdadeira dos estudios
Sunrise. Infelizmente s6 contém personagens do
Gundam W, e nada das outras dez ou mais seéri-
es.

Texto e mais texto

A maior parte do tempo voceé vai ficar aper-
tando o botdo e vendo os textos passarem. O jogo
tem uma imensa quanti-
dade de texto. Entdo
vocé deve navegar pe-
los menus e uma porra-
da de listas, que
também estao em




japonés. O sistema
de batalha é espeta-
cular, uma mistura
de RPG com jogos
de estratégia, que
talvez foi tirado de
jogos licenciados da
Mecha Games, basi-
camente consiste em langar robds, manda-los
atacar, comanda-los de volta para a nave para
recarregar, e manda- gg
los para o ataque no-
vamente, turno apos
turno. Se vocé pas- &
sar pela linha do ini-
migo voce pode usar &
a nave dele até aca- I
bar a energia. Pare-
ce legal. As batalhas sdo uma estranha mistura
de pequenos Mechs na tela com cenas de FMV
nos ataques. Nao da para ter certeza com o que
os produtores queriam com isso, talvez um tipo
de pseuo-RPG, trabalhando com uma metodologia
de estrategia, sem tirar a impressao de luta mano-
a-mano que as series ofereciam. Ha uma opgao
de dois jogadores, mas boa sorte em achar um
amigo que também tenha este jogo e que esteja
disposto a jogar estas batalhas.

Os graficos

Os graficos sao muito bons,
logicamente se vocé for um fa das sé-
ries animadas. Nas seqliéncias das ci-
dades, podemos ver cenarios dese-
nhados a mao, com lindos sprites de
personagens das seéries, tudo isso
com uma caixa de dialogo cheia de
Kanjis na parte debaixo da tela. No
modo Navigation, ha uma linda tex-
tura, mas nada que o Playstation ndo
pudesse fazer. O anime esta em alta
resolucdo, muito bom por sinal, mas
com certeza eles nao irao vencer nin-
guém na parte técnica. A masica de
Tales of the Sunrise Heroes & um pou-

co enjoativa, mas que pelo menos cumpre seu
papel no game. A surpreendente cenas de CG e
FMV sao bem modeladas e atraentes, e os varios
mechs do jogo sao excelentes e bem detalhados.

Vale ou nao vale a pena jogar Sunrise Heroes

Se vocé gostar ou nao de Sunrise Hemes
realmente ird colocar na
frente um sistema de
batalha mediocre e to-
neladas e mais tonela-
das de didlogos ilegi-
veis para somente vocé
poder ver o seu perso-
nagem favorito (e ndo tar.:n favonto} dos animes
colocados juntos em um mundo surreal. Mesmo
que este jogo seja aparentemente apelativo para
os fans da Sunrise, ndo interessa a ninguém como
um jogo. Se a Anime Village quiser promover
Gundam e os outros titulos da Sunrise (mesmo
que o mais popular nos EUA foi o Vision of
Escaflowne, ndo incluso neste jogo), isso prova-
velmente poderia ser melhor. Mas & uma espe-
ranca vaga. Mesmo assim, voce nao esta perden-
do muito a ndo ser os animes em alta qualidade
de imagem. Faga um favor a vocé mesmo, assis-
ta um anime em video.

| DREAMCAST
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TALES OF THE
SUNRISE HEROES

2. bJ"!h!ﬁ_:\E GD
RPG -1 482 JDGADDRES

(erfrzco |[:.7)(zmovaco ]EE]
].humsin 1Gae)

P ———

@ _Anime em alta g
| resolucin
1 Muitas cenas em |
CG

O Missics
3 Sisiema de bata-
iha

e et Sl bt ], S . Pl 8 7 . ikl s al v

L e —

gamers@edescala.com.br - GAMERS 51



2

@ Fin

| 1) e

BAKURETSU MUTEKI BANGA]OH

e B
Taust

1 M= P g il 5 L ) [ Wty e i vl S

o e st

5 ATV el = A0 A e D DT R

LA S LN L O
1 I'

D, REAAIIRR ey 1R T IR R L R

BAKI.I RE'I'SI.I

MUTEKI BANGAIOH

A SUNRISE LANCA SEU GAME TAMBEM

Langado primeiramente para o Nintendo 64, em
setembro do ano passado, Bakuretsu Muteka Bangai-
oh esta de volta, tra-
zendo em grande par-
te 0 mesmo jogo vici- (=%
ante e excéntrico de
antes. A Treasure im-
plementou algumas
coisas aqui e ali para
esta versdo do Drea-
mcast, trazendo uma
versdo melhorada para quem nao pode curtir a ver-
sao original.

O que ¢ o Bangaioh?

Para quem ndo sabe, Bakuretsu Muteki Bangai-
oh & o mais recente game na galeria de sobrenatura-
lidade da Treasure. Literalmente traduzido como "O
Meteoricamente Explosivo e Invencivel Bangaioh”, o
game & sobre a aventura de duas criangas em seu
formidavel mech, o Bangaioh. Juntos, Riki e
sua irmazinha, Mami, devem proteger o Mans-  igg
tar Vortex da ma influéncia da SF Cosmo Gang. Y
A SF Cosmo Gang tem contrabandeado spa-
ce fruits para financiar sua campanha para pi-
sar na galaxia. Providos do Bangaioh, Riki e
Mami devem roubar fruit da SF Cosmo
Gang para fundar seu proprio exército e
destruir as hordas inimigas.

Bangaioh & extremamente clas-
sico em design e implementacao, em-
prestando elementos de games de tiro
e plataforma. Vocé controla o recém re-
desenhado Bangaioh e ndo € limitado pela
gravidade, gragas a habilidade de voar do Ban-
gaioh. Usando o direcional analégico ou o con-
trole de quatro botbes, vocé pode atirar em oito
direcdes. O segundo esquema de controles &
o melhor, pois ndo ha necessidade para o ana-
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légico quando vocé so pode atirar em oito t:ilrer;nes
Apertando o gatilho esguer- j
do, vocé alterna entre os pi-
lotos Riki e Mami, habilitando
seus respectivos homing
missiles ou reflective lasers.
Com o gatilho direito, vocé §
pode causar um enorme ata- =
que de destruigio. Ao contrario da versao do NE4 po-
rém, o ataque especial ndo é carregado; isto e deter-
minado pelo perigo imediato do Bangaioh Se varios
inimigos estdo ao re- §
dor e um numero de
balas esta para coli-
dir com o Bangaioh,
espere uma rajada
de 400 tiros irradiar
do robd. Usando es-
ses fundamentos, !
vocé batalha por um ¥

DREAM CAST

BANGAIOH
ESP -.GO
AGAD - 1 JOGADOR

| Grirrco ) 5 (Tovacke ) 5.7)
j.fﬁmaﬁu_]-

B O Muitas fases va- S
riadas para axporar
ol v Jogabilidade ino-
§| wadora e melharada
Bl o relaco A versBg
para o Mintendo G4

0 Embora os grafi-
crs estejam malba-
res, estio abalxo
dos padries do Dre-
AmcE!



enorme sortimento de missées,
cada uma terminando com um
chefe. Apos 20 ou mais missdes,
o game se torna muito dificil, mas
cada vitoria &€ mais e mais satis-
fatdria.

Um bom controle

Assim como no armamen-
to, varios dos melhores pontos da
jogabilidade diferem da versao
N&4. Originalmente, vocé coleta-
va fruit para encher seu estoque
de ammo. Agora, ammo & con-
cedida para destruigcdo e point-
granting fruit &€ ganho com chain
combos. O reflective laser de
Mami ndo tem nenhuma capaci-
dade de homing, forgcando vocé
a confiar diretamente na geome-
tria ao atacar. Finalmente, para
cada 100 combos, vocé & premi-
ado com energia adicional, ao
invés da stat-altering shop ofere-
cida na versdao NG64.

A jogabilidade

A jogabilidade de Bangai-
oh & classica e ao mesmo tempo
inovadora. A Treasure construiu
fases extremamente versateis,
algumas com puzzle, algumas
com aspectos de corrida e outros
com explosao insana. Enquanto
ha muitas fases, cada uma de-
las & diferente o suficiente para
impedir que se tornem mondto-
nas. Cada fase possui centenas
de projéteis e toneladas de ini-
migos. Adicionalmente, Bangai-
oh o recompensa por dominar os
fundamentos; hits consecutivos e
mais e mais fruit ira aparecer
para aumentar sua pontuagdo. A
maioria das fases da versao Dre-
amcast sdo praticamente as
mesmas da versdo N64, mas a
lista de missdo e intercalada com
novas fases e novos membros da
SF Cosmo Gang para vocé des-
truir.

Os grificos

A maior diferenga entre as
versdes do N64 e do Dreamcast
de Bangaioh sdo estéticas. Os
graficos da versdo N64 sdo sur-
preendentemente utilitarios e pe-
cavam em detalhes e variedade.
No Dreamcast eles sdo mais atra-
entes e variados no estilo, mas o
game ainda & baixo na curva de
tecnologia. © Bangaioh & peque-
no e a maioria dos inimigos & ain-
da menor. A razdo obvia para isso
& poder comportar mais coisas na
tela. A versao Dreamcast eleva o
numero de itens na tela, incluindo
mais inimigos e projéteis. O limite
para Bangaioh foi dobrado para
400 projéteis e ha menos slowdo-
wn quando usado tais volumes de
armamento que na versao N64.
Os graficos de Bangaioh estio
perfeitos para o que foram desig-
nados, mas estdo abaixo de ou-
tros titulos do Dreamcast. A ver-
sao Dreamcast de Bangaioh tam-
bém melhorou em matéria de
som. Muito da musica original esta
aqui, mas foi completamente re-
mixada. Adicionalmente, o game
oferece mais algumas amostras
de voz.

Finalizando

Para quem perdeu a limita-
da versdo lancada para o N64, a
versdao para o Dreamcast de
Bakuretsu Muteki Bangaioh esta
mais amplamente disponivel e li-
geiramente melhorada. Confiral
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AGORA TAMBEM PARA DREAMCAST

Tetris tem sido um dos jogos mais populares
da histéria. Adicionando pessoas de todas as idades
para esta jogabilidade.
Bem, com o passar dos
tempos este jogo ficou meio
velho. Para compensar, no-
vas versdes deste jogo fo-
ram feitas. Dreamcast final-
mente hospeda uma destas
encarnagdes. Wetrix pro-
mete fazer do velho tetris um pouco mais mteressante
e enquanto pode ndo ser bonito, pode ser muito legal.

Wetrix pode ser melhor descrito como “tetris
encontra o encanamento
que passa a agua’. Ha uma
inundagao chegando e a
¥ meta é nao deixar com que
. a agua inunde o local. Adi-
cionando a isso, nos temos
gue usar as velhas pecas
conhecidas do tetris para
construir lagos. Mesmo que vocé queira fa-
zer paredes no jogo, chamadas de “upper”
e tudo por sua conta. Vocé pode construir
paredes pequenas ou fazer pequenos lagos
com paredes grandes. De qualguer manei-
ra, se vocé falhar, o que pode acontecer fa-
cilmente, inundar tudo e ir tudo por agua
abaixo.

Como vocé pode vencer em Wetrix?
Bem para os iniciantes, mesmo o modo
Classic, este jogo ira colocar as suas habili-
dades em teste. E recomendado que vocé
jogue no practice level primeiro, pois eles te
dao uma idéia do que € preciso. Entao real-
mente, estes objetos sdo para vocé poder
construir o maior numero de lagos para ar-
mazenar agua, até que caiam bolas de fogo
do céu e evapore o lago. Quando todos os
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lagos secam, vocé ganha. Parece simples, mas vocé
deve tentar muitas vezes antes de conseguir. E real-
mente uma mudanca inte- . ;
ressante em um classico |
antigo. As primeiras tenta- | &
tivas definitivamente irdo
resultar em falha. A maior
parte do tempo vocé se en-
contra tentando manter a
agua nos lagos, reinician- : :
do de novo e de novo até que consiga. Uma comblna-
¢ao perfeita para qualquer jogo de puzzle, facil de jo-
gar, um desafio para conquistar!

Agora, uma coisa é certa neste jogo, Wetrix
nao tem graficos muito bons, sério, os mascotes sao
bonitinhos e tudo mais, mas mesmo assim, as formas
sao simples e muito mais poderia ter sido feito com os
efeitos especiais. As explosdes das bombas que caem
s8o bem simples. Seria muito mais interessante ter
uma bomba que clareasse a tela inteira ou formasse
um domo de fogo, como se fosse uma explosao nu-
clear. A d4gua nao tem nada que chame a atencéo e

XICAT | ZED TWO - _GD
PUZZLE - 10U 2 JOGADORES

]-

© Diverséo garanti- *
da
@ Uma boa jogabi-

€ Graficos sips




isso & muito mal e o resto do jogo
ndo exige do Dreamcast o gue ele
poderia dar. Poderia ter ondas
mais realistas, o jogo poderia pa-
recer muito mais legal desta for-
ma, e claro, visualmente.

O som

O som ainda fica abaixo da
jogabilidade. O som das ondas
guebrando sdo bons. A musica é
bem basica, tipica de jogos puzz-
le, na verdade, uma coisa ruim.
Enquanto que os outros efeitos
como as bombas explodindo e o
calor das bolas de fogo s&o bem
fracos. Com o poderoso sistema
de som que o Dreamcast tem ,
Wetrix poderia ter aproveitado
bem mais. Talves uma boa suges-
tao para Wetrix 2...

A jogabilidade

Com os graficos e som
fora do caminho, nés sabemos
que o que realmente faz um jogo
estilo puzzle é a jogabilidade e o
quanto ela é desafiadora. Tirando estes dois lados
feios, Wetrix tem uma jogabilidade muito boa. Espe-
cialmente se vocé gosta desse tipo de jogo, e ndo
tem como importar Puyo Puyo e esta procurando por
uma nova experiencia no Dreamcast. O mecanismo
do jogo faz com que Wetrix seja satisfatario.

Pense rapidol

Um dos pontos mais fortes € de como vocé
facilmente fica bom no jogo. Como no Tetris original.
Wetrix, como o seu parente, tem um problema de
tempo. Viocé ndo pode ficar pensando dez minutos
para decidir como vocé vai construir o seu lago no
mapa e em que escala quer cons-
trui-lo. O jogo te coloca contra o Seilmala

h‘-l

relogio e em algumas vezes, er-
ros requerem consertos drasti-
cos.

A unica reclamacgao no jogo &
a chuva que nao pode ser contro-
lada. Se ja ndo era ruim o bastan-
te com todas as bolhas saindo dos
lagos, as bombas tirando a sua
estabilidade, os produtores Zed
Two, tinham que colocar uma chu-
va no meio do jogo, aumentando
0 desafio de uma maneira que
deixa os novatos para tras. En-
quanto que as bolhas de agua
podem ser jogadas no seu peque-
no compartimento de agua, as
chuvas caem em lugares aleato-
rios, te deixando muito perto da
derrota.

Finalizando

Wetrix chegou como uma
grande surpresa para muitos.
Para os campedes desse mundo
afora, este jogo ira fazer uma boa
adicdo para a sua biblioteca. O
mesmo serve para ospgadc:res que prncuram uma
coisa simples e dife-
rente. E claro que se
voce ficou a sua vida
inteira fugindo deste L
genero (nos sabemos 13
gue voce fazia isso,
apenas adimital),
Wetrix ira aparecer
como mais um do es- i -
tilo. Tirando o som e a aparéncia, o jogo tem um o6ti-
mo nucleo. Dé a Wetrix uma chance e vocé nio ira
se arrepender.

.'k fpvaf
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| tindo, é dificil superar), & |
_| um grande jogo com mui- |
| tas coisas boas para reco-

I[II* N&o faz muito tempo s
que o filme Wild Wild West |
passou aqui no Brasil, e
pelo que andaram falando,
o filme foi um fracasso. E |
um pouco irénico que o jogo |
Wild Wild West : The Steel §
Assassin seja muito melhor [ TR
que o filme. A agéo é me- 4R E R . A
Ihor, o jogo & muito mais envolvente, a trama € muito mais
imaginaria, mas Wild Wild West nao é o jogo mais fantasti-
co de aventura que vocé ja jogou (ainda mais quando Ga-
briel Knight 3 esta compe- |

mendar.
A histéria !
O jogo toma lugar |
apos o filme (ele se refere |
ao filme em algumas oca- - M
sies, mas ndo frequentemente, alnda bem.). O presnden—

| te Grant estava interessado em saber sobre a sua populari-

dade e teve uma idéia louca de fazer uma performance no

; teatro reaberto Ford, e sentar—se no mesmo Iocal que
| Abrahan Lincoln havia le- : : &

vado um tiro.’ Enquanto |
isso, ele comeca a receber |
ameacas do”verdadeiro |
assassino de Lincoln”que
promete que Grant ira mor- |
rer assim como Lincoln. Ai |
entram Jim West e Artemis §8
Gordon, que ficam encar-_&




regados de pegar o assassino.
A jogabilidade
A jogabilidade é dividia entre
Gordon e West. West é o especia- |
lista em armas, e faz também as par- |
tes de luta, mesmo assim ha muitos §
problemas para resolver e coisas ¥
para fazer. O caminho de Gordon |
tem muito mais quebra-cabecas. O |
jogo é dividido, por ser em séries de |
episodios, caracterizando West e
Gordom em caminhos diferentes de suas investi-
gacgoes. Vocé pode Mu- e
dar de episddios como |
quiser. E uma caracte- |
ristica muito boa, é de |
dar um pouco mais de |
variedade para o jogo. |
Os graficos ]
Graficamente o |
jogo ndo é ruim, com f|-

cenarios 3D. Alguns dos MG =
cenarios sdo demais. Em particular um dos me-

Ihores é do Wanderer o trem que West e Gordon

— usam. Os mode-
| los 3D sao bons,
| Mmas 0s movimen-
| tos ndo tém a flui-
@ des que os outros
| jogos de aventura
& tém. West ndo fica

uma estrada segurando um riﬂe talvés ele |
seja algum tipo de Automoton criado por Gor- |
don. :

O jogo tras algumas ca- |

basicas: pegar varios obje- |
tos estranhos para fazer ta- |
refas bizarras. Estes pro- |
blemas s&o bons na mai- |
or parte das vezes, mas |
em algumas pode ser |
" obscuro, e pior pode ser |
} um pouco trivial. No se-
gundo episédio de |

racteristicas de adventure S

B acreditar como é
| dificil achar uma
| luz na taverna.
| Problemas como
2 este fazem do jogo
| um pouco chato. E
| quando vocé con-
| segue achar vocé
| N30 acredita. Vocé
| fica mais tempo
" resmungando por-
que ha uma Iampada no hall que vocé poderia
| usar, mas nao da, pois esta re-
:ﬁ servada para um quebra cabe-

| Vocé tambem pode conver-
| sar com outros personagens e
| escolher as falas. Nem todas
| as falas s&o vitais, entéo as ve-

| muito boa. Os dois atores que

. "2 fizeram West e Gordon obvia-
mente foram encorajados a imitar Will Sm[th e Ke—
vin Kline, e pelo g ; g
menos eles fize- |
ram um bom tra- |
balho. Outras per-
formances estédo @
muito boas tam
bem.

Sresere el =
West, vocé nao ira § :
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filme. Ha bastante pi-
adas durante a esto-
ria. Em fato o jogo tem
um bom humor, um
dos documentos que
8 vocé tera que achar
| (top secret) estara es-
crito que Grant estava querendo arrumar uma
guerra com outra nagao para tirar a atencao das
pessoas em seus problemas (vocé se lembra de
alguém? Bill?). O game deixa vocé jogar com coi-
sas muito interessantes também. Se tem uma
coisa fraca sao as cutscenes (filminhos) e que-
bra-cabecas nem sempre adicionam para a nar-
rativa do jogo. Com um pouco mais de imagina-
¢do, ambos poderiam ser mais consequente com
a trama do jogo.
Muita acao
O elemento de acao e integrado surpreen-
A § dentemente bem.
| Quando vocé esta
com uma arma na
mao, vocé aponta o

! aparecer em volta
dele. Se vocé consequir acerta-lo, o circulo ficara
vermelho. Se vocé segurar o circulo no alvo, West
ira mirar e o circulo ira diminuir, aumentando o
dano de acerto. Cligue no botdo direito e voce
atira. Vocé pega bandagens para poder se recu-
perar de um dano, e vocé também deve recarre-
gar as armas. Se quiser pode abaixar a dificulda-

B8 cAMERS . camers@edescala.com.br

de de combate se quiser deixar o jogo mais facil,
e também ha coisas engenhosas a fazer ate em
combates mais estranhos. Usualmente, sempre
ha algo para acionar ou puxar, que ira derrubar
alguma coisa pesada em alguém para tira-lo
@ da luta rapidamente. Vocé deve estar alerta
para estas coisas, e sempre experimentar.

A Unica reclamagio sao sobre os comba-
tes que é diferente de Star Trek: Hidden Evil
(um jogo muito parecido em certos aspectos)
é que vocé nao pode se mover e atirar, mes-
mo que o seu oponente possa. Eles irao fe-
cha-lo se vocé se mover. Fas de jogos de
aventura nao ficardo 100% satisfeitos com
este jogo, especialmente se for comparado
com Omikron ou Gabriel Knight 3. Como Hi-
dden Evil, 0 jogo néo esta interessado em ino-
var. Mas ele & bem melhor que o Hidden of
Evil.
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PUBLICADO:
JOGADORES:
GENERO:
LANCADO:
WEB SITE:
GRAFICO:

Gabriel Knight |
esta de volta ¢ |8
melhor do que |
nunca
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.
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Iy Gabriel Knight 3 provou muitas coisas. Ele
prova gue ha muito mais para experimentar na
Area de estilo, tecnologia e jogabilidade do que
em estratégia e agdo. Ele prova que Jane Jansen
& a melhor contadora de historias. Nao da para
pensar em mais ninguém que chegue perto. Ele
prova que 3D & uma coisa essencial para a aven-
tura, e nao alguma coisa que vocé faz porque 0s
putros estao fazendo.

Vamos a historia

Desta vez, Gabriel Knight foi chamado por
um principe para proteger o seu filho do que pa-
rece ser uma maldicao de
familia. Durante a noite, dois
homens misteriosos entram
no dominio do principe e rap-
tam a crianga. Gabriel rapi-
damente se levanta e segue
ps raptores para Rennes-le-
Chéateu, o que parece ser o
centro de velhas sociedades
misteriosas, tesouros enter-
rados e conspiragdes. Gabri- : .
el logo descobre gue ha varios recém chegados
na cidade, uma parte de um grupo de cagadores
de tesouro, gque estdo atras dos tesouros interra-
dos na cidade. Ou sera que alguém neste grupo
tem um pensamento mais sinistro? Gabriel e seu
parceiro Grace Nakamura devem descobrir.
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Este & um

pequeno resumo
da historia, real-
mente ndo chega
a altura do jogo,
mas nao podia-
mos contar mais
nada porque este 8
é o tipo do game §
que vocé deve jogar e explorar. Primeiro aquela
trama. Jensen juntou alguns assuntos do passa-
do e o fez isso de novo aqui. E muito dificil de
determinar o que & historia atu-
al, historia antiga e as anota-
coes de Jensen neste game.
Mais uma vez, & muito difil dis-
cutir antes gue voce jogue, mas
é certo dizer que este jogo esta
muito mais profundo e imagina-
tivo que nas versbes anteriores.
E o melhor de tudo isso, mistu-
! ra com um cliché de horror (lo-
~| bisomens) e da a isso uma vida
nova. Desta vez foi feito com muito mais horror,
mais a historia francesa (e geografia). polltlcas e
o velho misterio da vida real.
De muito bom gosto
Os personagens sao muito bem desenha-
dos, e os didlogos sdo muito bons. Os dialogos




sdo ajudados com uma bua performanse de um
grupo de veteranos. Tim Curry novamente inter-
preta o papel de Gabriel e se ele teve algum pro-
blema para fazer isso, ndo parece. A sua carac-
terizacdo com Gabriel esta ainda mais consisten-
te do que em Sins of Fathers.

Mosley esta de volta e no mesmo ritual
masculino classico ele e Gabriel ndo conseguem
conversar sem trocar um nehum insulto. Tambéem
foi uma boa caracterizagdo de Rene Auberjonois
(Odo do Deep Space Nine) e John de Lancie (ele
também fez os vildes Malochio no Intersate’76 e
Doctor of Death no Outlaws e & claro, Q no Star
Trek: The Next Generation). |

Os controles f

A jogabilidade é fan-
tastica. Vocé pode apontar ou §
clicar em Gabriel ou Grace |
em qualquer lugar da tela,
mas uma maneira mais rapi-
da e interessante de jogar & |
movendo a camera, simples-
mente usando o teclado,
vocé pode mover a camera
por todo o ambiente 3D que & .
Gabriel Knight pode oferecer. Se Gabriel ou Gra-
ce tiverem que interagir com os ltens, eles irao
andar até ele e fazer isso. Isso ndo da apenas
angulos 6timos para jogar como também da uma
jogabilidade original e muito mais simples.

Como o jogo ¢ dividido

Mas vocé deve ficar ligado que o jogo &
dividido em time blocks, geralmente dividido em
duas horas cada. Durante este tempo, Gabriel e

Grace devem completar as suas tarefas antes de
irem para o préximo time blocks. No entanto, al-
gumas oportunidades irao aparecer em um curto
periodo de tempo. Por exemplo, Gabriel adoraria
entrar nos quartos de hospedes do hotel e ver o
que eles estao escondendo la, uma mulher que
limpa os quartos certamente presenciara isso.
Entédo Gabriel desce para ver se alguém se atra-
sou para o café ou crusar a cidade, até isso acon-
tecer el ja tera limpado o quarto. Por causa dis-
so, & impossivel ficar preso com as tarefas es-
sénciais do jogo, mas vocé deve achar outros
meios de fazer as coisas. As pessoas neste jogo
sdo tdo perfeitas que te dao a impressao de se-
rem pessoas de verdade em um mundo de ver-

dade. |
Os time blocks fazem o jogo
realmente dinamico. Depen-
dendo do que vocé fazer ou
= aonde estiver em certas horas,
® vocé podera fazer um monte
E de coisas diferentes. O jogo
acontece em um curso de trés
dias, o qual parece ser bastan-
te tempo e voceé fica sem o que
fazer, mas acredlte tem muito o que fazer neste
tempo. Ha também um monte de coisas nao ex-
cenciais para ocupar o seu tempo. Uma viajem
repentina para a sala de jantar pode resultar em
uma conversa com alguém que clareie 0s seus
pensamentos ou entender os motivos de um per-
sonagem em particular. Vocé tambem pode pega-
los em atividade suspeita se vocé manter os seus
olhos (e ouvidos) bem abertos. Isso tambem sig-

gamers@edescala.com.br - GAMERS 51



nifica que vocé que ndo deve sem-
pre pegar ltens e conversar com as
pessoas ao mesmo tempo. Isso da
a0 jogo uma caracteristica muito boa,
voceé pode joga-lo mais de uma vez,
um bom replay value.

Muita tecnologia sem precisar
de um micro t3o potente

Deve ter sido muito complexo
para programar e fazer este jogo. Na |
maior parte eles fizeram um bom tra-
balho. Nao apenas o jogo roda decentemente em
um Pentium 200 MMX com uns 32 MB de RAM e
uma simples placa aceleradora, com poucos slo-
wdowns durante as cenas que contem um monte
de animacoes.

O melhor de GK3 é conversar

O que mais Gabriel Knight faz para nds aqui
da Gamers recomendar? A melhor parte dos jo-
gos de aventura e conversar. GK3 & um dos jo-
gos raros que te fazem sentir como se voceé fosse
a pessoa que esta tentando resolver o caso e nao

um jogador que esta
tentando terminar o
jogo. Vocé também
pode fazer os ltens
virar po para pegar
impressoes digitais (é
particularmente uma
-atividade legal), en-
trar de surpresa no quarto de hotél e surpreende-
los com roupas de baixo e etc.

O jogo também tem um monte de quebra- e
cabecas, os quais sdo dados para Grace resol-
ver. A peca principal
do jogo & a caga ao
tesouro e Grace
deve passar por inu-
@ meros puzzles para

" chegar a onde os in-

vestigadores estao

S indo. Isso com certe-

za significa que ha muitos quebra-cabecas espa-
Ihados por toda parte do jogo.

Pura adrenalina

Oh, o jogo é assustador? Pode ser, e tem
a tendéncia de pular em vocé. Definitivamente ha

52 GAMERS - gamers@edescala.com.br

momentos que vocé
teme pela sua segu-
i ranca. Ocasional-
mente, a explicacao
| de alguns fatos em
particular irdo fazer
W descer arrepios pela
1 sua espinha. E o jogo
certamente tem sur-
presas sem fim para
voce. Nac apenas as-
sustadnras mas inexperadas como personagens
gque vocé pensava que conhecia (o jogo sempre
mostra relagbes pessoais com certos persona-
gens) e ocasionalmente um dialogo tira esta idéia
de sua cabeca.
Este ¢ para quem gosta de uma aventura
Jogadores de ;
adventures, se vocés
nao tém este jogo,
beije a sua nuca
COmo pena cinco ve-
zes e va compra-lo.
N&o e apenas uma
boa histéria bem con- £
tada & um jogo inovador e com um design gema!
E um classico, um jogo que vai ficar no Hall da
fama, facilmente o melhor adventure e o melhor jogo
do ano.
Ponto de referéncia
Agora, e sobre as caracteristicas da série?
Algumas empresas pararam de fazer adventures,
e realmente, GK3 éo i
ultimo da série dos
velhos classicos da
Sierra. Nos ndo ire-
mos ver mais Leisu-
re Suit Larry, Space
Quest ou King's
Quest a ndo ser que
algo radical aconteca.

&

Agora por favor diga como
estes jogos foram tdo bons para nos, e nenhuma
quantidade de copias de GK3 irao garantir uma
sequéncia. Ou talvez os direitos destes jogos po-
deriam ser transferidos para outra empresa. Al-
guem poderia fazer para Jansen um Livro ou um

romance.
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personagens e
som. Ma parte

quando a came|

A jogabi
da mais rapida e até um pouco mais exigente

primeira parte dela. Ah, ponto para a Arika que
esld mostrando um maior desempenhao!

STREET FIGHTER EX 2 PLUS

STREET o

TAVA DEMORANDO...

MNao ha muito a ser dito sobre SFEX2Plus, ele esta
bem parecido com a versdo arcade, contendo os novos

dendo um pouco em termos de arranjo em certos cenarios
— e com bastante detalhe sonoro. Os graficos ganharam
muito em relagio ao game, de PlayStation (ao menos nao
tem mais cenas em CG... Ufal), anterior com muito mais
detalhes nas vestimentas & mesmo no corpo dos persona-
gens, que estio mais arredondados. O Onico problema &

com gue ele perca quase todos os seus detalhes (como se
tudo ficasse muito guadrado),

palavra gue se encaixa. A movimentagio confinua a mesma, talvez até com alguma coisa
mais. Mo contetdo do game vocé conta tambem com as fases de bénus, que dio influéncia
durante a batalha seguinte, e os desafiantes secretos. Falando em secretos, existem gua-
tro destes que sao: Garuda, Shadow Geist, Kairi e Hayate. Os demais personagens conhe-
cidos do arcade & P3, tambeém estao presentes.
game e, sem divida, as missoes (aquelas onde voce deve cumprir certos comandos, combos
e tudo mais, de cada personagem). Mas deixande de lado os comentarios que muitos @
devem ter percebido durante as jogadas, confira a parte técnica do game, ao menos a
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seus demais afins em termos de grafico e
sonora, vai tudo as mil maravilhas — per-

STREET FIGHTER
EX 2 PLUS

CAPCOM | ARIKA - CD.

LUTA - 1:.:!.1{:!3&@555______

ra aproxima o personagem da tela, fazendao

[ -1-T-T:

[ & Uma grande re-
volugAo na jogahii-
dade, graficos &
mavimentagic 0
Tudo que o prime-
o linha @ um pouco
mais

lidade esta excelente, dando respostas ain-
em termos de comando, “FRECISAD" & a

£ Os personanens,
quando astio perio,
ficarm muita mal de-
finidos €% Demaorou
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D= personagens si0 listadas alfabetnca-
menta, e seus golpes constam nesta ordem: Gol-
pes Comuns {arremessos & o Guard Break do per
sonagem), Golpes Especials (movimantos parti-
culares @ ataques de comando), Super Combos
(os Super Combos, logicamente, e o Meteor
Combo), Apos os Super Combos, esta uma lista
de Golpes Canceldveis, fue mostra guais os ata-
ques normais gue podem ser cancelados com ow-
tros golpes. Aqueles exibidas em letras maidscu-
las (SR, CF, elc.) podem ser cancelados com Gol-
pes Especiais ou Super Combos, enquanto os guea
aparecem am letras mindsculas (sm, om, etc) 5o
podem ser cancelados em Super. Apds a lista de
Guolpes Canceldveis, aparacem algumas Motas,
detalhando alguns movimentos dos personagens
SQMPre qUE NEcessAno.
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A serie SFEX & realmente baseada em combos. Ha uma série de coisas que
vocé pode fazer neste game:

LINKS: |sso e o gque acontece guando vocé faz dois atagues para realizar um
combo sem cancelar um atague com outro. |sso acontece mais frequentementes com
golpes normais. Por exemplo, vocé pode fazer trés SHs em pé com Ryu para um
combo de 3 hits, ou dois CMs agachados com Chun-Li para um combo de 2 hits;
assim vocé estara “Linkando” os ataques um apds o oufro, sem a necessidade de
cancelar o movimento para emendar o segundo golpe. Os Links necessitam de uma
boa nogéo de timing (precisao de tempo), ja gue, se vocé realizar outro atagque muito
antes ou muito depois, ele ndo vai sair ou nao vai
emendar para realizar o combo. A maneira mais facil
de calcular o momento para fazer um Link & observar
0 "brilho do acerto” (o efeito especial causado quan-
do um golpe atinge) quando seu atague conectar, @
entao fazer o proximo atague no momento em que o &
brilho desaparecer, Ao contrario dos outres gamesde |
SF, todos os personagens em EX tém uma porgéo de =
Links.

CANCELAMENTO NORMAL: E quando vocé cancela ou interrompe a anima-
gao de um atague normal com um golpe especial. Por exemplo: vocé faz um CM
agachado com Skullomania, entio faz imediatamente - 3->+C para o Skullo Slider
antes dele acabar o chute, entio ele ndo fard a animagio de recuperacio de seu CM
agachado e imediatamente ira fazer o Skulla Slider. Vocé também pode cancelar ata-
ques normais em Super Combos ou Meteor Combos, mas note que vocé nio pode
cancelar em arremessos (assim como o G.0.0. de Darun ou o Screw Piledriver ou o
Final Atomic Buster de Zangief): eles nem vao funcionar. Cada personagem tem pelo
mengs um atague que nao pode ser cancelado em um golpe especial, mas pode ser
cancelado em um Super Combo ou Meteor Combo (assim como o SM em pé de
Sharon, ou o CF agachado de Darun).

=2

-0
.



CANCELAMENTO EM SUFER: Provavelmente a maneira mais simples de cancelar, um can-
celamento em Super & quando vocé cancela um golpe especial em um Super Comba, ou um Super
Combo em um outro Super Combo. Ele funciona como um cancelamento normal: voce simplesmente
para no meio de um golpe especial ou Super Combo e interrompe a sua animagao para ir direto ao
Super Combo. A Unica restricio aos cancelamentos em Super & que vocé nac pode cancelar em um
mesmo Super Combo duas vezes. Voo ndo podé, por exemplo, interromper um Yoga Legend e |
cancela-lo com outro Yoga Legend; mas vocé pode sempre fazer, com Doctrine dark, um KILL Trump,
cancelar com DARK Shackle e entio interrompé-lo com outro KILL Trump.

Ao contrario dos games da série SFA todos os Super Combos gastam apenas 1 nivel da
barra para serem realizados. Para fazer um Super Combo de Nivel 2 ou 3, vocé realiza repefidos
Super Combos gue pegam o oponente em seqléncia — ndo & necessario canc&lar Por exempla,
vocé pode fazer o Senretsu Kyaku de Chun-Li, entao cancelar com :

Super com o Hazan Tenshou Kyaku para um Super Combo de Nivel
2, ou entio simplesmente pegar um oponente no ar com dois [ndra~-
Bashis de Darun também para um Super Combo de Nivel 2. Para
um Super Combo de Nivel 3, vocé pode fazer algo como um Tiger
Genocide de Sagat, entdo um Tiger Raid e o Tiger Genocide nova-
mente, ou o Tiger Cannon. Tenha em menta gue se um Super Combo
& blogueado, ele causa dano na defesa, mas se vocé cancelar com —_— i
Super com outro Super Combo, ele
para de causar dano na defesa. A
maioria dos Super Combos e Meteor
Combos possui um moemento de in-
vencibilidade no comego, na maio-
ria dos casos parmitindo gue seu per-
sonagem passe por ataques tam-
bém.

——  BARRADE SUPER COMBO E BON

Mo inicio de cada batalha, vocé comega com uma barra de Super Combo vazia. A barra pode ser preenchida de varias
maneiras: fazendo um golpe especial (mesmo se ele ndo acertar), tendo golpes especiais blogueados pelo oponente e acertado o
oponente com qualgquer tipo de ataque {exceto arremessos normais — o Screw Piledriver de Zangief iria adicionar a sua barra de
Super Combo, mas seu Iron Claw ou o Stomach Block ndo). Vocé nao ganha energia de Super Combo realizando Guard Breaks,
Cancel Breaks, Excels ou Super Combos (apesar de que vocé ganha energia de Super Combo dos hits defendidos de um Super
Combo). Viocé também ganha energia de Super Combo ac receber dano, apesar desta maneira lhe conceder a menor quantidade (a
maior & fazendo um golpe especial que acerte). Note que alguns golpes especiais ndo lhe dao
nenhuma adicie na barra de Super Combo, assim como o Kuuchuu Fuyuu de Dhalsim ou o Skullo
Dash de Skullomania. A energia que vocé ganha pode ser gasta realizando Super Combos, Meteor
Combos, Excels, Guard Breaks ou Cancel Breaks.

Vocé pode receber energia extra de Super Combo como bonus fazendo cerlas coisas. Se
voce fizer o primeiro atague em um round, vocé recebe um
bonus de +25% (se ambos 05 personagens se acertarem,
os dois ganham o bonus de First Attack). Se vocé fizer um
Tech Hit, ambos os personagens ganham um bonus de +15%.
Se vocé fizer um Reversal, vocé recebe um bonus de +10%
na barra de Super Combo. Um Beversal & simplesmente
quando vocd faz um atague logo que vocé se recupera da
animag:Ao de blogueio, animagio de atordoado ou enguanto
osta se levantando do chio. Por exemplo, se vocé & derru-
bado pelo Shouryuu Ken de Ken, ou se vocé bloguea-lo, e
entao realizar um Somersault Kick logo que vocé se levantarrecuperar, voce recebe um bonus, o
ataque acertando ou nao.
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Guard Breaks sao golpes que custam 1 nivel da sua barra de
Super Combo. Eles sao realizados apertando os botdes de S+C de
mesma forga (SR+CR, SM+CM ou SF+CF). A forga dos botdes usa-
dos {fraco, meédio ou forte) nao faz diferenca. Apesar do Guard Break [
de cada personagem parecer diferente, eles tém a mesma funcio e [
caracteristicas: Guard Breaks geralmente sao atagues bem lentos e
de curto alcance. Apesar deles serem faceis de notar, se alguém &
acertado por um Guard Break, ele recebera um dano minimo e, o que é melhor, estara momenta-
neamente atordoado, permitindo que o atacante siga com o atague que ele quiser. Se ele estiver
no ar quando for acertado, ird voar para tras seguindo uma lenta trajetoria de arco, dando a vocé
tempo suficiente para ataca-lo da maneira gue guiser. Contudo, se vocé acertar um pETrsonagem
com um Guard Break enquanto ele ainda esta atordoado, ele apenas sera derrubado. Apesar de
voce nao poder fazer um combo a partir de um Guard Break, vacé pode cancela-lo em Super com

algum Super Combo. am E . B H E A

Uma nova adiglo para EX2, o Cancel Break & basicaments a habilidade de cancelar um
golpe especial ou Super Combo em um Guard Break. Isso & feito da mesma maneira que se faz um
Guard Break (S+C de mesma forga), mas durante um golpe, custando ainda 1 nivel na barra de
Super Combo.

Entretanto, ele tem algumas diferengas de um Guard Break normal: por uma coisa, os
brilhes sdo de cor laranja ao invés de azul, & vocé recebe uma mensagem indicando que vocé fez
um Cancel Break ao realizar um. Mais importante, se o seu oponente estiver bloqueando seu golpe
especial ou Super Combo, ele sera atordeado pelo Cancel Break. Se ele estiver sendo acertads
por isso, entdo o Cancel Break o derrubard. Logicamente, vocé ainda pode cancelar este movi-
mente em um Super Combo. Apesar do Cancel Break ser lento, & possivel emendar um dele a
partir de um ataque nao blogueado. Obviamente, vocé ndo pode usar Cancel Breaks se o seu
golpe especial ou Super Combo o tirar do chio (como o Tatsumaki Senpuu Kyaku ou o Shin
shouryuu Ken}, ou se o Super Combo € de arremesso ou de sequéncia de botdes (como o Final
Atomic Buster ou o Shin Skullo Dream).

Cutro novo aspecto de EX2
sdo os combos de Excel, os quais
sao feitos pressionando-se dois bo-
tbes de diferentes tipos e forgas,
como SM+CF ou SF+CR, ndo faz
diferenca os botbes que vocé apar-
ta {contanto gue seja um de Soco e
um de Chute de diferentes forgas). O Excel custa 1 nivel da barra
de Super Combo para ser usado e dura cerca de 5 segundos
(vocé pode parceber quanto tempo vocé tem restando pela cor
do brilho de seu personagem durante o Excel; sendo que, quanto
mais rapido ele brilha, menos tempo voce tem até o final do Excel).
Ele pode ser iniciado ne chdo (mesmo agachado) ou no ar, mas
nac pode ser feito durante a animagio de golpe recebido ou blo-
queado por seu personagem. Quando um Excel é ativado, seu
personagem laz uma pose enguanto o chio muda em uma grade
3D e o cenario de fundo é coberlo de estrelas cadentes. Seu
nome também é substituido por um sinal de Excel, e qualquer
movimento que vocé realiza & seguido por sombras. Mas para
gue serve um Excel? Ele lhe da as seguintes habilidades:

— Todos os ataques normais e golpes especiais saem mais
rapido.

— Qualquer atague normal pode ser cancelado nele masmo,
ou em outros atagues normais, em alaques de comandos ou gol-
pes especiais (isso inclui atagues normais gue sdo apenas
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cancelaveis em Super, como o SF agachado de Manase).

— Golpes especials também podem ser cancelados neles mes-
oS,

— Golpes que precisam ser
carregados [aqueles com a in-
dicagéo (c} antes do primeiro
comando] podem ser realiza-
dos sem a necessidade de
carregar. O Excel continua
mesmo se voce for acertado.

— Apesar de vooé nao po-
der usar Guard Breaks,
Cancel Breaks ou Super Combos durante um Excel, vocé ainda
pode realiza-los no momento antes do Excel acabar, ou fazer um
ataque normal ou golpe especial no final do Excel e entio cancela-
lo em um destes golpes (eles ainda custardo energia de Super
Combo para serem usados, obviamente).

Isso significa gue, se vocé esta jogando com Guile, vocé
pode chegar perte de seu inimigo, acerta-lo com CR em pé duas
vezes, SF agachado duas vezes, cancelar este ataque normal
em um Sonic Boom (o qual pode ser feito simplesmente apertan-
do €245, ja que nfo é preciso carregar), fazer mais dois Sonic
Booms, e agora que o Excel esta para acabar, apertar LNEA+C
para fazer o Super Combo Double Somersault Kick, tudo isso
gerando um combo de 12 hits. Ou entdo, com Shadow Geist,
vocé pode pegar seu oponente no ar, iniciands um Excel e pulan-
docom SH, CR, SM, CM, trés Death Somers e entdo Death Sword
Kick duas vezes, para um combao de 8 hits, tude no ar.

Contudo, ha algumas desvantagens em usar Excels tam-
berm:

— Enguanto os ataques de comando (como o DEATH Spin Kick
de Doctring) podem ser cancelados a partir de um ataque normal,
eles ainda saem em sua velocidade normal, 8 nao podem ser
cancelados em nada (a menos gue aquele golpe possa ser nor-
malmente cancelavel em um golpe especial, coma o Rock Crush
de Blanka).

— Vocé nao ganha energia para a barra de Super Combo de
nenhum golpe especial ou dano que vocé causa ao seu oponente
durante um Excel.

— Golpes especiais bloqueados ndo causam dano na defesa.

— O primeiro ataque gue vocé faz (ou se voct fizer um atague
depois de ndo acerlar o seu oponente por alguns segundos) cau-
sa apenas 50% do danc normal, e todos os acertos seguintes
{mesmo se eles nao forem realizados em combo) causardo 12,5%
do dano normal. Por exemplo: o Hadou Ken de Byu normalmente
causa 17 pontos de dano, mas isso cai para 8 se ele for o primeiro
ataque de um Excel, e se ele fizer mais alguns, eles apenas cau-
sardo cerca de 2 pontos de dano por projétil.

— Voce ndo pede usar Super Combos, Meteor Combos, Guard
Breaks ou Cancel Breaks durante um Excel. Lembre-se de que,
apesar de voce nac poder usar nenhum Super Combo, Metear
Combo, Guard Break cu Cancel Break
durante um Excel, ainda & possivel
fazer um Super Combo bem no final
de um Excel, ou entio cancelar nor-
malmente ou em Super o Gltimo acer-
4 todeum combo de Excel em um Super

——2 Combao. Além disso, ja que vocé nao
precisa segurar em uma direcao para carregar movimentos, voce

pode apertar €=>&=>415 no final de um Excel para fazer um
Ground Shave Rolling de Blanka, por exemplo, Mas, para isso,
serd necessario o gasto de energia da barra de Super Combo.

GOLPES COMUNS
Transmission: € ou <*+5M ou 5F (de paro)

0.C.R.: £ ou =+CM ou CF (de perto)
Hard Crash: S5+C de mesma forca
GOLPES ESPECIAIS
Uplead: segure 555, entao solla
Download: segure 44555, entao solte
Humming Rush: x5->15
Jackson Kiek: 45240
Pop Up Knee: 2+ CR durante o Jackson Kick
Partition Break: = +CM durante o Jackson Kick
Pulidown Heel: =+CF durante o Jackson Kick
Alternative Catch: 2>y ¢+C
Front: <+C apds o Alternative Catch
Rear: —+C apds o Allernative Calch
Terminator: €445
Mo!?: SR, SR, =, CR. 5F
Head Crush: no ar, ++5F
Job Step: 2+CM
Pulldown Leg: =++CF
Scanning Blow: = +5F
SUPER COMBOS

Great Cancer: «bx~—>:b3-3.5 segure 5 para atrasar (pode ser faito no
ar
Five Star Raid: 4y 4 u>4C
Final Cancer: 4 & €4555

GOLPES CANCELAVEIS
Em Pé: SR, 5M, =f, CR, CM, of
Agachado: SR, SM, sf, CR, CM, cf

Notas

— Quando vocé segura 555 durante o Upload, o punho
mecanico serd langado diretamente para frente, e continuard sua
trajetdria até que ele acerte ou entdo até que vocé solte os bo-
tées, o que fara com que ele mude sua lrajetdna, voando para
cima. O Download funciona de maneira parecida, mas o punho
ird voar rente ao chio, e apenas subira guando vocé soltar 555,

— MNormalmente, o Alternative Catch ndo causa dano e
troca a posigdo entre vood & seu oponente, a Menas gua vocsé
siga com o comando do Front cu Back (ambos causam dano,
mas o Front deixa vocé do seu lado original, enguanto o Back
troca sua posicio com a do oponente).

— O Terminator pode refletir projéteis normais e de Super
Combos de volta para o oponente; o botdo usado determina o
guéo longe o projétil ira voltar. Contudo, ele ndo pode refletir pro-
jéteis gue acertam mais de uma vez.

— O Pulldown Heel 2 0 Pulldown Leg sdc atagues
overhead (devem ser defendidos em cima pelo oponente).

— O Job Step & o Scanning Blow podem ser cancelados
em um Super Combo.

— Vocé pode atrasar apenas a versao no chao do Great
Cancer. Quanto mais vocé segurar o botdo para atrasar o ata-
que, mais hits & dano ele vai causar, e Area ira cada vez mais
para frente com o golpe. =

— Depois de usar o Final Cancer, a arma de Area (o
Cancer), ira explodir e ndo mais podera ser usada durante toda a
luta. Area também pode perder sua arma (mas apenas por pou-
cos segundos), quando ela usa o Upload ou Download. Cluando
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estd desarmada, Area ndo pode usar nenhum de seus golpes
espaciais exceto o 0.C.R., Jackson Kick, Aternative Catch, Job
Step, Pulldown Leg e o Five Star Raid (e isso significa que ela
também ndo pode usar Guard Break). Além disso, todos os seus
atagues com soco tornam-se Socos Rapidos (tanto em termo de
dano quanto de linkabilidade).

GOLPES COMUNS
Wire Smash: < ou 2+5M ou 5F (de perto)
Whirlwind Suplex: no ar, qualquer direciio menos & ou
T ou A+SM ou SF (de perla)
Tureno Claw: 54C de mesma forca
GOLPES ESPECIAIS
Rolling Crystal Flash: (c) +2+5
Sky High Claw: (¢} -, & ou P ou 45
Advancing Wire: (c) -1, & ou 1 ou 2+C, controle com < ou =
Flying Barcelona Attack: aperte S apds o Advancing Wira
lzuna Drop: qualguer direcao menos & ou - ou A+5, de perto, apds o
Advancing Wire
Attaching Claw: =45
Backslash: CCC
SUPER COMBOS
Ground Crystal Flash: (c) =€ 245
Scarlet Terror: (o) €2 <340
Sky High lMusion: (c) L, K ou 4 ou A+5
SP Advancing Wire: (c) KN, K ou -+ ou A+C, controle com € ou =
Rolling Barcelona Altack: aperte 5 apos SP Advancing Wire
Rolling lzuna Drop: qualquer direcio menos & ou & ou A4+5, de pera,
apds o SP Advancing Wire
GOLPES CANCELAVEIS
Em Pé: SR, 5M, =f, CR, CM, cf
Agachado: SR, 5M, =f, CR, CM, cf
Notas

— Ao fazer qualquer golpe que termineem K out ou A, a
direcio usada faz com que vocé voe para aquele lado da tela.
Normalmente (quando vocé aperta 4+, Balrog sempre vai pular
para a parede mais proxima.

—Balrog perde sua garra depois de receber cercade 17 a
22 hits (independente do fipe de forga, mas deve ser um atague
de hit Onico, e nao combo ocu atague multi-hit: além disso, ele
deve acertar da cintura para cima, assim, por exemplo, um SM
agachado ou uma voadora com CR funcicnaria, mas nenhum chute
agachado iria contar). O mais impressionante & que os ataques
normais com Soco de Balrog causam mais dano sem a sua garra,
mas seu Rolling Crystal Flash e o Flying Barcelona Attack cau-
sam menos. Vocé pode conseguir a sua garra de volta fazendo
qualguer Super Combo {(até mesmo o Scarlet Terror cu o SP
Advancing Wire), ou ento realizando o Attaching Claw (apesar
disso levar um momento, ao contrario dos Super Combos, onde
ele recebe sua garra de volta no momento em gue vocé vé a luz
do golpe). Se vocd ja tiver sua garra, vocé ainda pode fazer o
Attaching Claw apenas por diversao, ou para acertar um oponen-
te no ar.

— (O Backslash de Balrog parece ter perdido a sua inven-
cibilidade. Vocé ainda pode usa-lo para uma recuada répida, mas
nao se preocupe em tentar passar através de projéteis ou ata-
ques com ele.

— Quando vocé realiza o Special Advancing Wire, vocé
perde 1 nivel na barra de Super Combo quando Balrog se pendu-
ra na parede. Os outros 2 niveis s80 usados quando vocé aperta
Soco para o Rolling Barcelona Attack, ou entio se aproxima e
arremessa para o Rolling lzuna Drop. Ou vocé pode nio fazer
nada e alerrissar no chao, economizando assim os 2 niveis res-
tantes na barra.

— Para jogar com Balrog sem mascara, simplesmente se-
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lecione-o e entdo segure SR+CM+SF antes de comegar a proxi-
ma luta. Vocé deve repetir este trugque antes de cada estagio se
quiser continuar jogando sem a mascara.

GOLPES COMUNS
Wild Fang: < ou =+5F {de perto)
Raging Mail: 5+C de mesma forga

GOLPES ESPECIAIS
Electric Thunder: S repetidaments
Rolling Attack: (c) &=2+5
Bachkstep Rolling: (c) €—4.C, aperte 5 para cancelas
Kidou Shuusei: controle com € ou = durante o Backstep Rolling
Vertical Rolling: {c) +++C
Surprise Back: & ou € ou ¥4+CCC
Surprise Forward: apare CCC
Rock Crush: = +5M
Amazon River Run: 34+5F

SUPER COMBOS
Ground Shave Rolling: (c} €= €245, segure S para atrasar
Jungle Beat: (¢} <2 <=3+ C
Beast Hurricane: no ar, L-y=-lu=,2
Super Electric Thunder: 453 LN3.CCC
GOLPES CANCELAVEIS
Em Pé: SR, SM, sf, CR, cm”, cf
Agachado: SR, SM, sf, CR, CM, cf
Pulando: ar, sm, sf, cr, cm, of
* Canceldavel com Super em qualguer hit.
Motas

— Durante o Wild Fang, balance o direcional & aperte os
botGes para fazer Blanka morder mais rapido (e causar maior
danao).

— Antes de Blanka sair do chao durante o Backstep
Rolling, vocé pode apertar S para fazé-lo para o movimento. Além
disso, durante o Backstep Rolling, vocé pode apertar € ou
para fazer Blanka mover-se mais para tras ou para frente no ar,

— Vocé pode usar os movimentos Surprise para passar
do ocutre lado de um oponente, mas Blanka ndo & invencivel du-
rante nenhuma das duas versies do movimento.

— O Rock Crush & cancelavel em qualquer hit,

— Vocé pode usar o Amazon River Run para rolar por
baixo da maioria dos projéteis. Ele também é canceldvel com Super
Combo emendando o Super Electric Thunder. Mo final de um
Excel, tambem & possivel cancelar com Super usando o Ground
Shave Rolling ou o Jungle Beat (ja que vocé ndo precisa carre-
gar o primeiro comando, bastando fazer €><—>45 ou C).

— Se vocé segurar S para atrasar o Ground Shave Rolling,
Blanka ira girar no mesmo lugar. Se o inimigo tocd-lo, ou vocé
soltar o S, ou se vocé apenas esperar por um momento, ele ira
conlinuar o resto do atague e girar para frente. Quanto mais vocé
atrasar este golpe, mais hits e dano ele ird causar (e no poder
maximo, ira eletrocutar o oponente).

— O Jungle Beat & um ataque imbloguedvel.

GOLPES COMUNS
Koshuu Da: < ou 2+5M ou SF (de perto)
Keoshuu Raku: € ou >+CM ou GF (de perta)
Ryuusei Raku: no ar, qualguer diregio menos & ou T ou
A+5M ou SF (de parla)
Sen'en Shuu: 54+C de mesma forca
GOLPES ESPECIAIS
Hyakuretsu Kyaku: C repetidamente
Kaiten-teki Kaku Kyakushuu: J-x-4C
Hien Shuu: b <0
Gomen Me!l: SR, SR, 2, CH, 5F



Yousou Kyaku: no ar, +CM (pode ser feito repetidamente)
Sou Shouda: 2> +SM
SUPER COMBOS
Hazan Tenshou Kyaku: Vi<V €4C
Senretsu Kyaku: VN>V N>4C
Kikou Shou: Y354 N-545
Kikou Shou: Goku: dzué\lzuaq-SSS
GOLPES CANCELA)\
Em Pé: SR, SM, sf, CH, cm, cf
Agachado: SR, SM, sf, CR, CM, cf
Notas

— O Gomen Ne! &€ um movimento de provocagéo‘que cau-
sa um dano minudsculo.

— O Sou Shouda pode ser cancelado em Super.

— O Kikou Shou e o Kikou Shou: Goku ignoram projéteis
normais e de Super Combo.

CRACKER JACK

GOLPES COMUNS
Power Hunter: € ou =>+SM ou SF (de perto)
Power Lift Throw: < ou >+CM ou CF (de perto)
Double Arm Punch: S+C de mesma forga

GOLPES ESPECIAIS

Dash Straight: (c) €=>+S
Dash Upper: (c) €>+C
Feint Dash: Y €4S
Batting Hero: €\ N->45
Soccer Ball Kick: €4 N>4C
Final Punch: segure SSS ou CCC, entao solte
Angry Fist: >+SM

SUPER COMBOS
Crazy Jack: (c) € ><—>+S, aperte C, entdo S
Raging Buffalo: (c) € ><—>+C
Home Run Hero: Y <V €4S
Grand Slam Crusher: Y &V &4C
Home Run King: YNV N->1CCC (pode Seguw com S)

~ Ml DEC
GOLPES CANCI

Em Peé: SR, SM, sf, CR, CM, cf
Agachado: SR, SM, SF, CR, CM, cf
Notas

— O Battling Hero e o Grand Slam Crusher ignoram pro-
jéteis (comuns ou de Super Combo), mas ndo se forem projéteis
multi-hit. Contudo, o Soccer Ball Kick pode ignorar projéteis multi-
hit e de Super Combo.

— Quanto mais vocé carregar o Final Punch, mais dano
ele vai causar:

TEMPO NIVEL DANO (VS. RYU)
2 segundos Nivel 1 17 pontos
4 segundos Nivel 2 21 pontos
7 segundos Nivel 3 30 pontos
10 segundos Nivel 4 35 pontos
15 segundos Nivel 5 48 pontos
20 segundos Nivel 6 61 pontos
26 segundos Nivel 7 70 pontos
32 segundos Nivel 8 78 pontos
38 segundos Nivel 9 91 pontos
43 segundos Final 100 pontos

O dano foi testado contra Ryu, j& que ele recebe uma quan-
tidade mediana de dano dos ataques. Lembre-se que cancelan-
do um golpe com o Final Punch (digamos, fazendo um SF aga-
chado e entdo soltando CCC) diminuira o dano do Final Punch.

— O Angry Fist é um ataque overhead (deve ser defendi-
do em cima pelo oponente).

— Durante o Crazy Jack, vocé pode apertar C para fazé-lo
desferir Uppers, e entdo apertar S para fazé-lo voltar aos Straights.
Ou entdo vocé pode misturar os dois repetidamente. Contudo,

quando vocé troca para os Uppers, nem todos os hits tendem a
conectar [apesar de que, se vocé trocar no dltimo (quinto) hit, o
Upper sempre ira conectar].

— Normalmente, quando vocé faz o Home Run King,
Cracker Jack manda seu oponente para o espaco, onde ele bate
em Marte e entdo retorna. Contudo, vocé pode fazer Jack balan-
¢ar o taco manualmente apertando S. Assumindo que vocé ndo
tenha errado, Jack ir4 bater em seu oponente, mas ele ira sim-
plesmente voar pela tela, ao invés de ser mandado para o espa-
co, e voceé ird causar menos dano. Parece um pouco indtil.

— O Raging Buffalo é imbloqueavel.

— O pulo com SM de Cracker Jack acerta duas vezes.

DARUN MISTER

GOLPES COMUNS
Backdrop: < ou > +SM ou SF (de perto)
German Suplex: < ou >+CM ou CF (de perto)
Ganges DDT: no ar, qualquer diregao menos K ou 4 ou
7+SM ou SF (de perto)
Ganges Chop: 5+C de mesma forca

GOIL PES ESPECIAIS

Lariat: ¥N->+S
Ganges DDT: > N4C
Brahma Bomb: 360°+S (de perto)
Indra Bashi: 360°+C (de perto)
Darun Catch: €V 124+S
Daikaku: aperte SSS

SUPER COMBOS
Indra~Bashi: Y <V <+C
Chouzetsu Kishin Bomb: 720°+S (de perto)
G.0.D.: 7202+8SS (de perto)

Em Pé: SR, SM, sf, CR, cm, cf
Agachado: SR, SM, sf, CR, cm, cf
Notas

— Darun perdeu seu Super Combo Tasogare Lariat.

— O Lariat pode ignorar projéteis normais e de Super
Combo (e ate alguns de Meteor Combos, como o DEATH Trap de
Doctrine Dark), mesmo eles sendo comuns ou de multi-hit. Po-
rém, isso ndo funciona contra alguns projéteis, como o Ground
Tiger Shot de Sagat.

— O Darun Catch acerta apenas oponentes no ar.

— O Daikaku é sem divida o melhor golpe de Darun. Ele
pode parar fodos os tipos de ataque. Isso inclui Golpes Especiais,
Super Combos e até Meteor Combos! Como se ndo fosse o bas-
tante, ele ainda ignora projéteis normais, de Super Combo e de
Meteor Combo, com o timing correto (até mesmo o projétil Tiger
Storm de Sagat)! As poucas Unicas coisas que ele ndo pode in-
terromper sao os atagues baixos ou com pulo, além de Guard
Breaks.

— Vocé pode passar sob projéteis usando o Indra~Bashi.
Este golpe manda um oponente para o ar, e vocé pode acerta-lo
novamente enguanto ele cai.

— 0 G.0.D. é um arremesso multiplo. Quando ele comega,
vocé pode inserir 360%+S ou C até trés vezes para continuar o
golpe... apds a terceira insercao o resto do arremesso é automa-
tico. Porém, seu oponente também pode tentar quebrar o arre-
messo e escapar apertando S ou C, e se vocé apertar o mesmo
botao (por exemplo, vocé faz 360%+C e ele aperta C), entdo o
golpe acaba prematuramente. Isso também acontece se vocé
parar de inserir 360°+S ou C durante a parte “manual” do golpe,
ou se voceé errar o timing do 360%+S ou C fazendo-o muito antes
ou muito depois. Se vocé nao fizer nada apds o 360°+SSS inicial,
seu oponente o acertara de volta (e causar dano, que pode matar
vocé), mas um pouco mais tarde, durante o golpe, ele simples-
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mente ird cambalear para tras. Cluando o golpe comega sua parte
automética (um sinal de ?77? aparece), vocé nao tem gue se pre-
ocupar em apertar nada, mas o seu oponente ainda pode adivi-
nhar o tipo de atague (gue & aleatoriamente escolhido pelo com-
putador, ja que aparece 777 na tela), e se ele fizer corretamente,
o golpe acaba.

GOLPES COMUNS
Yoga Smash: € ou =+5M ou SF (de perto)
Yoga Thraw: < ou =*+CM ou CF {de perto)
Yoga Shock: 5+C de mesma forga
GOLPES ESPECIAIS

Yoga Fire: J-u-245
Yoga Flame: L ¥ €45
Yoga Blast: Lv <O
Yoga Catch: bx=>4C
Yoga Conltact: segure C durante o Yoga Catch
Yoga Fake: <432+ segura CCC
Yoga Teleport (Zen Idou): =+ 3+555 ou CCC
Yoga Teleport (Go ldou): £<412+555 ou CCC
Kuuchuu Fuyuu: = A4R€+C (pode ser feito no ar)
Drill Zutsuki: no ar, +4+5F
Drill Kick: no ar, 4+

SUPER COMBOS
Yoga Drill Kick: no ar, MY S PRI
Kidou Shuusei: controle com /& ou < durante o Yoga Orill Kick
Yoga Legend: L &b €40
Yoga Inferno: 42—l 424555

GOLPES CANCELAVEIS
Em Pé&: SR, sm, =f, cr, cm, cf
(Segurando € + botao): sr, sm, st, or, cm, of
Agachado: sr, sm, st, CR, CM, of
{Segurando ¥ + botdo): SR, SM, sf, CR, CM, GF
MNotas

— Durante o Yoga Smash, balance o direcional e aperte
os botées para fazerm Dhalsim bater mais rapido (g causar mais
dano).

— Quando estiver em pé ou agachado, vocé pode segurar
< pu ¥ para transformar os ataques de Dhalsim em golpes de
curta distancia ao invés dos golpes longos.

— (O Yoga Catch & um arremesso imblogueavel, mas a
versao Yoga Contact nao causa dano (apesar dele trazé-lo até o
sl oponente).

— O Yoga Fake & simplesmente uma versao falsa do Yoga
Catch, ameacando o golpe.

— Quando vocé usa o Yoga Teleport, 555 faz vocé apare-
cer longe do oponente e ao fundo, enguante CCC o faz aparecer
perto do opanente e na parte da frente da tela. O comando usado
também modifica o efeito; 2 faz vocé aparecer alras de seu
oponente, enquanto b faz vacé aparecer longe dele, mas ainda
de frente para ele. Ao fazer do lado esquerdo da tela, as posicoes
de funde & frente da tela sao trocadas (entao € +CCC ainda
faz vocé aparecer perto do oponente, mas a tela ira rotacionar a
partir do fundo).

DOCTRINE DARK

GOLPES COMUNS
DEATH Moment: < ou =*+5M ou SF (de perto)
DARK Throw: < ou =»+CM ou CF (de pario)
SHUDDER Blade: 5+C de mesma lorca
GOLPES ESPECIAIS

KILL Wire: =545

DARK Wire: 1 u-=2453

DARK Spark: espare um momento depois de acartar o DARK Wire
DARK Hold: 45 depois de acertar o DARK Wire
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EX-plosive: +x=C
KHNIFE Nightmare: —»+5M
DEATH Spin Kick: »+CM
SUPER COMBOS
KILL Trump: ba2Lba s
DARK Shackle: 4 x40
EX-Prominence: J <L e10
DEATH Trap: + &L ¢4555
GOLPES CAMCELAVEIS
Em Pé: SR, SM, sf, CR, CM, cf
Agachado: SR, SM, sf, CR, CM, of
Motas

— O DARK Wire ignora projéteis.

— Usar o DARK Hold apds o DARK Wire faz Doctrine Dark
puxar seu oponente para perto dele. Lembre-se de que se vocE
tentar usar o DARK Wire novamente apos usar o DARK Hold, ele
vai acertar mas nao vai prender. O mesmo vale para o KILL Wire,
sB voce pegar o oponente no ar apos o DARK Hold.

— 0O KILL Wire, quando acerta um oponente no ar, faz
com gue o inimige gire lentamente no ar. Quanto mais forte for o
botao usado, mais alto o inimigo € mandado para o ar (g mais
tempo ele permanece fora do chio). Se vocé tentar fazer um KILL
Wire em alguém gue ja esta girando, ele simplesmente ira cair.

— Quando o EX-plosive & jogado no chio, ele ird explodir
em alguns momentos (a duragdo & maior dependendo da forga
do botdo usade). Ele também ird expledir se o oponente tocé-lo.

— O KNIFE Nightmare & um atague overhead (o oponente
deve denfendé-lo em cimal.

— O DEATH Spin Kick pode ser cancelado em Super.

GOLPES COMUNS
Satsuga: € ou 2+5M ou 5F (de perio)
Shouki: < ou = +CM ou GF (de perto)
Shuuki: no ar, qualquer diregdo menos [ ou T ou A+5M
ou SF {de perta}
Saiga: 5+C de mesma forga
GOLPES ESPECIAIS
Shuuga: +=-+5
Gouga: ¢kdbu=340
Bu: 2434555
Kizan: =4 5+5
Raiga: --xsC
Jazan: &l C
Zanki: #+5F
Kyouja: 2+CF
Maboroshi: (veja as notas)
SUPER COMBOS
Kienshou: 43— 4245 (aperte direcional @ botdes)
Kienbu: L €L €45 (pode ser feito no ar)
Soukondan: i &4 €4C, segure C para atrasar
Kyoujin Senshuu: 42 &4 <000 (entio use o Daikyo Hasen Shou)
Dalkyo Rasen Shou; «-3=x=+C (aperte direcional @ botdes)
Daikyo Senpuu Shou: no ar, &< 4+5 depois do Daikyo Rasen
Shou
GOLPES
Em Pé: SR, SM, st, CR, cm, of
Agachado: SA, CM, Sk, CR, CM, cf
Pulando: SR, SM, SF, CH, CM, CF
Motas

— Garua & invencivel durante o Bu,

— (0 Raiga agora pode acertar um oponente no chaoe, ape-
sar de ainda ser melhor como um golpe anti-agéreo.

- O Zanki pode atravessar projeteis.

— Durante o Kienshou e o Daikyo Rasen Shou, voce pode
apertar o direcional e os botbes repetidamente para conseguir
mais hits & mais dano.

CANCELAVEIS



— Se vocé realizar o Kienbu no chio, vocé pode se mover
em qualquer diregdo: € e - faz vocé se mover para frente e para
tras, enquanto 1 e \V faz vocé se mover para o fundo ou para a
frente da tela.

— Quanto mais vocé atrasar o Soukondan, mais rapido as
chamas giram (e também causam maior dano, e acertam mais
vezes).

— O Maboroshi é um contra-ataque usado pela versao
controlada pela CPU de Garuda (é o golpe onde ele desaparece
e cai do céu fazendo um Zanki). Em SFEX+A, vocé podia fazer
este golpe selecionando Garuda da CPU e apertando SSS ao
receber um golpe, mas parece que a versao jogavel de Garuda
deste game nao tem este movimento.

GOLPES COMUNS
Judo Throw: < ou >+SM ou SF (de perto)
Dragon Suplex: € ou >+CM ou CF (de perto)
Flying Buster Drop: no ar, qualquer dire¢ao menos K ou
1 ou A+SM ou SF (de perto)
Elbow Stamp: S+C de mesma forga
GOLPES ESPECIAIS
Sonic Boom: (c) <>+S
Somersault Kick: (c) ¥ 1+C
Rolling Sobat: < ou >+SM
Heavy Stab Kick: € ou >+CF
Spinning Back Knuckle: > +SF
SUPER COMBOS

Double Somersault Kick: (c) kN A+C
Opening Gambit: (c) € > <248
Sonic Boom Typhoon: (c) e—)(—9+ccc

GOLPES CANt VEIS
Em Pé: SR, SM, sf, CR, cm, cf
Agachado: SR, SM, sf, CR, cm, cf*
* Cancelavel com Super apenas no primeiro hit.

Notas

— O Rolling Sobat e o Heavy Stab Kick podem ser
cancelaveis com Super. Porém, o Rolling Sobat néo é um ataque
overhead.

— O Spinning Back Knuckle pode ser cancelado com
Super, mas apenas no final de um Excel (ja que vocé nao precisa
carregar o primeiro comando, basta apenas fazer o movimento
€><- ou KNKZA e entdo apertar S, C ou CCC).

HAYATE

GOLPES COMUNS

Madomashi: < ou 2 +SM ou SF (de perto)
Kagura Tenpou: no ar, qualquer diregdo menos K ou P
ou A+5M ou SF (de perio)
Daigatana: S+C de mesme forca

GOLPES ESPECIAIS
Kamaitachi: V' N—>4S
Oborodzuki: V' N->+C, entdo 2>+C
Hisen Zan: >4 848
Shiraha Tenjin: <V ©+S
Enraku Shishou: >+SF

SUPER COMBOS

Resshin Kamaitachi: v'N>UN->48
Raizanshou: ¥ N34 N->1C (aperte direcional e botdes)
Tsumuji Kagerou: Kyoku: no ar, V¥ &b <+S
Orochi Fuujin: Y <4 €4+585

.' Nl DES O AN

OLPES C Al

Em Pé: SR, sm, sf, CR, CM, cf
Agachado: SR, SM, SF, CR, CM, cf
Pulando: SR, SM, SR, CR, CM, CGF
Notas
— Vocé pode ignorar projéteis com o Kamaitachi.

— O Shiraha Tenjin tem uma fungéo de autoguard; se
Hayate é acertado por um ataque, ele nao toma dano, e imediata-
mente faz a parte do “corte” de seu ataque. Um oponente pode
tambéem se acertado simplesmente por tocar na espada enquan-
to ele a segura para tras, apesar disso ndo acontecer com fre-
qliéncia.

— O Enraku Shishou é um ataque overhead (o oponente
deve defendé-lo em cima).

— Durante o Raizanshou, vocé pode apertar o direcional e
0s botGes repetidamente para conseguir mais hits e dano.

— O Orochi Fuujin funciona como o Shiraha Tenjin, mas
ao invés de Hayate simplesmente continuar com o ataque se ele
for acertado, ele faz um combo de finalizaggo de alto dano, e nio
apenas o simples corte do Shiraha Tenjin.

"HOKUTO
GOLPES COMUNS
Kyaku: € ou >+SM ou SF (de perto)
Keishukou: € ou > +CM ou CF (de perto)
Bukyaku Zan: S+C de mesma forga
GOLPES ESPECIAIS
Chuugeki Hou: v N34S
Shougeki Ha: > +S apo6s o Chuugeki Hou
Shinkuu Geki: V£ €+S (ou €+S apds o Chuugeki Hou)
Shinkyaku Geki: Vi <+C (ou €+C ap6s o Chuugeki Hou)
Shin: €+Sou C apdso vk <+SouC
Ryuusui: 360°+S (de perto)
Gokyaku Kou: €4-+5
Chuuhou: >+5F
Kaishuu: »+CF

SUPER COMEOS

Renbu: SR, SR, -, CR, SF
Kiren'eki: v &V L €45, segure S para atrasar
Kyaku Hougi: Ve &b eiC
Renshou Geki: v N>V N34S
Shirase Gatana: ¢>:—)¢31—)+CCC
Em Pé: SR, SM, sf, CH cm, cf
Agachado: SR, SM, sf, CR, cm, cf

Notas

— O Shin é uma espécie de “finta” que deve ser feito antes
de Hokuto comecar a se mover para frente durante o Shinkuu
Geki ou Shinkyaku Geki. Ele ndo pode ser feito a partir da versao
<+S ou C feita ap6s o Chuugeki Hou.

— O Ryuusui ndo causa dano, mas ele troca as posigdes
de Hokuto e seu oponente, permitindo que ela o ataque antes
dele se recuperar.

— O Gokyaku Kou é um contra-ataque. Normalmente
Hokuto néo faz nada, mas se ela é acertada enquanto faz a pose,
ela atacara o inimigo de volta e ndo recebera dano.

— O Chuuhou ¢ um ataque overhead (o oponente deve
defender em cima).

— O Kaishuu pode ser cancelado com Super.

— Quanto mais vocé atrasar o Kiren’eki, maior a bola se
torna, e maior é o dano causado e o nimero de hits.

— Se vocé derrotar um oponente com um Super Combo,
Hokuto fara uma pose com seus leques. Se vocé matar alguém
com o Shirase Gatana, Hokuto far4 a mesma pose, mas com
leques gigantes (algumas vezes isso ndo funciona).

GOLPES COMUNS
Kutei Kaku: < ou > +SM ou SF (de perto)

Ura Jigoku Guruma: € ou >+CM ou CF (de perto)
Bukyaku: S+C de mesma forga

GOLPES ESPECIAIS
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Shinki Hatsudou: 4345
Maryuu Rekkou: 2+-2+5
Makuu Shihai (Zenpou Idou): 234555 ou CCC
Makuu Shihai (Kouhou Idou): <L« +555 ou CCC
Mouryou Kasen: {2 €4C (entio faga €+C 3 vezes)
Ryuujin Kyaku: no ar, ++CM ou CGF
Ryuubu: =+Ch

SUPER COMBOS
Shinki Hatsudou Kai: no ar, Ja=l-8-245
Garyuu Messhuu: no ar, 321320
Airou Kyoushu: &b e+5
Shouki Hatsudou: -4 w2555
Kyouja Renbu: 5R, 53R, <, CR, 5F

s I~ El AVE

Em Pé: SH, SM, sf, CR, cm, of

Agachado: 5R, 5M, 5F. CR, CM, CF

Pulando: SR, SM, SF, CR, CM, CF
Motas

— Durante o Kutei Kakuy, balance o direcional e aperte os
bolfes para fazer Kair atacar mais rapido (e causar mais dano).

— O Shinki Hatsudou de Kairi agora & um projétil estacio-
nario gue aparece mais longe dele dependendo do botio usado,
Seu Shinki Hatsudou Kai também & estacionario, mas sempre
aparece no mesmo lugar, assim como o Kikou Shou de Chun-Li,

— Quando voceé usa o Makuu Shihai, a combinagao de
comandos e botbes usada faz Kairi se mover de uma maneira
particular:

Lado Esquerdo {olhando para direita)
=24 555 - move para pertc do oponente, para o primeiro pla-
no
=24+ CCC - move para perto do oponente, para o plano de fun-
do
<555 - move para bem longe, para o plano de fundo
<L+ CCC - move um pouco longe, para o primeiro plano

Lado Direito (olhando para esquerda)
= +-5:555 - move para perto do oponente, para o plano de fun-
do
<l 8+ CCC - move para perto do oponente, para o primeiro pla-
no
£+ 555 - move para bem longe, para o primeiro plana
< +CCC - move um pouco longe, para o plano de fundo

Mao importa que tipo de movimento vocé faz, a versao
S5S sempre leva cerca de duas vezes a versao CCC para termi-
nar, ja que vocé se move para mais longe no plano de fundo ou
primeira plano.

— Depois de aceriar o oponente com o Mouryou Kasen,
vocé pode segurar o direcional para qualguer direcao lraseira (=
ou € ou ¥) e apertar C para fazé-lo atacar mais trés vezes. Ou
vocé pode apertar em qualguer outra direcao (4 ou A ou = ou ™
ou ) e apertar C para fazé-lo realizar o chute final apos qualquer
acerto menos o ultima,

— A versao com CM do Ryuujin Kyaku faz Kairi aterrissar
em frente ao seu oponente, enguanto a versio com CF o faz
pular sobre a cabega do oponente. Se voce fizer a versao com
CF do Mouryou Kasen, ou quando seu oponente esta no canto,
Kairi vai apenas pular para tras ao invés de avangar sobre o inimi-
go. Mote gue vocé pode fazer outro Ryuujin Kyaku (na verdade
vocé pode fazer qualguer tipo de atague agéreo ou golpe normal
no ar) depois de saltar usando o Ryuujin Kyaku com CE

— O Ryuujin Kyaku e o Ryuubu com CM poderm ser can-
celados em Super com Super Combos aereos.

— Conforme Kair ganha mais energia na sua barra de Super
Combo, suas maos comegam a emitir uma chama azul; no
Level 3, ele ficard com as maos para o alto enquanto fica parado.
Mormalmente a chama esta ali 56 para efeito, mas no Level 3,
atacando seu cponente com gualguer movimento (socos, chutes,
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arremessos, projéteis, Super Combos, Guard Breaks, elc.) ira
colocar o inimigo em chamas e causar maior dano. Como se iss0
nao fosse o bastante, Kairi pode ignorar projéteis normais e de
Super Combo apenas com suas mae (até mesmo projéteis multi-
hit de Super Combos se vocé tiver um bom timing). Ele tambem
pode ignorar projéteis com o Maryuu Rekkou. Obviamente, voce
pode diminuir as chamas e fazé-las desaparecer completamente
usando os seus niveis de Super Combo, ou fazé-las reaparecer
ou ficarem mais fortes ganhando mais energia de Super Combo.

— Kairi tem dois Meteor Combos: o Kyouja Renbu & o
Shouki Hatsudou. Porém, o Shouki Hatsudou apenas pode ser
usado uma vez por batalha, e quando & usado, Kain perde a me-
tade de sua propria energia. Para piorar ainda mais, depois de
usar o Shouki Hatsudouw, Kairi perde a habilidade de criar chamas
azuis com suas mdos pelo resta da batalha, mesmo se vocé ad-
quirir energia de Super Combo até chegar ao Level 3.

GOLPES COMLUNS
Soli Nage: < ou 2 +5M ou 5F (de perto}
Jigoku Guruma; < ou 2+CM ou CF (de pero)
Jigoku Fuusha: no ar, gualguer diregio menos & ou T
ou A+5M ou SF (de perto)
Inazuma Kakato Wari: 5+C de mesma forga
GOLPES ESPECIAIS
Hadou Ken: b x3=45
Shoryuu Ken: = 4-545
Tatsumaki Senpuu Kyaku: 4 <+C (pode ser feito no ar)
Zenpou Tenshin: L €45
SUPER COMBOS
Shouryuu Reppa: $a2 ka5
Shinryuu Ken: L34 3=24C {aperte diracional e botdes)
Shippuujinrai Kyaku: + 2 &b e
Kuzuryuu Reppa: b &b &4+ CCC (aperte direcional e boloes)
GOLPES CANCELAVEIS
Em Peé: SRH, SM, s, CH, cm, cf
Agachado: SR, SM, 5F, CR, CM, CF
Pulando: SR, SM, 5F, CR, CM, CF
Notas

— Agora gue Ken tem seu Tatsumaki Senpuu Kyaku no
estilo antigo de volta, vocé pode ndo apenas fazé-lo no ar, como
também mudar sua direcio e altura fazendo os comandos
i eR4C ou bt ou YEEAs C, o gue o fard voar alto
para tras, direto para cima ou alto e para frente, respectivamente.

— Ken pode usar 0 Zenpou Tenshin para rolar atraves de
um inimigo, mas ele ndo & invencivel enguanto esta realizando
este movimento (apesar dele estar baixo o bastante para passar
sob a maioria dos ataques inimigos).

— Durante o Shinryuu Ken ou o Kuzuryuu Reppa, vocé
pode apertar repetidamente os botdes e o joystick para adicionar
mais hils e causar mia dano, Apenas tome cuidado guando vocé
apertar os botdes durante o inicio de um Shinryuu Ken, ja gue
vocé pode acabar fazendo um Cancel Break. Ao contrario de
SFEX+A, agora Ken pode realmente cancelar em Super este gol-
pe, no momento em que aterrissa.

— Se guiser interromper o Shippuujinrai Kyaku, vocé tem
que fazé-lo antes do 4 chute usando o comando Y <+C, Caso
contrario, Ken finalizara o golpe nao obstanle os Seus movimen-
tos. Este golpe também vai parar prematuramente se ele for blo-
gqueado.

GOLPES COMUNS
Kyaku: € ou - +5M ou SF (de perla)
Keishukou: < ou =+CM ou CF (de pero)



Suikazura: S+C de mesma forca
GOLPES ESPECIAIS

Sanren Kon: ¥N-.S (entdo faca >+S 2 vezes)
Tenshou Kon: ¥/ N48S (ou 1+S apos o Sanren Kon)
Gekkyou Botan: €\£+S, entao segure S
Kasumi Oroshi: V£ <+C, entao C, C
Ryuusui: 360%+S (de perto)
Raku Shichi Geki: no ar, V+CM
Tou Chuuhou: >+SM

SUPER COMBOS
Izayoi Rekkon: VN> 4 N>4S
Yayoi Toukon Gi: V&V €4S (pode ser feito no ar)
Kon no Kidou Shuusei: aperte qualquer diregéo durante o Yayoi Toukon
Gi
Natsuki (Kon no Idou Teishi): aperte SSS durante o Yayoi Toukon Gi
Arake (Kon Rakka): aperte CCC durante o Yayoi Toukon Gi
Kon o Modosu: V£ €4S apos o Arake
Machiyoi Tenkyuu Gekl SR, SR, =2, CR SF

A\VEIS
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Em Pé: SR, SM*, sf, CR CM cf
Agachado: SR, SM, sf, CR, cm, cf
Pulando: SR, SM, SF, CR, CM, CF
* Cancelavel em qualquer hit.

Notas

— Depois de acertar o Sanren Kon, vocé pode seguir com
dois ataques com —+S, ou um ataque com M+S (o Tenshou
Kon). Vocé pode até seguir com um >+S, e entdo 0 P+S, se
quiser. Quanto mais forte o botdo que vocé usa para o Sanren
Kon ou o Tenshou Kon, maior torna-se o bastzo.

— O Gekkyou Botan é um contra-ataque que pega ata-
ques em pé. Normalmente Nanase nio fara nada, a menos que
ela seja atingida por um ataque, o qual ela ira contra-atacar. Se
vocé segurar S, ela ird fazer um ataque alto ao invés de um baixo,
0 que lanca o oponente para o ar.

—Quando vocé realiza 0 Kasumi Orochi, o CR faz Nanase
atacar em sua frente, CM a faz atacar abaixo dela e o CF faz com
que ela ataque atras dela. Apds o acerto inicial, vocé pode aper-
tar C duas vezes (por exemplo, vocé pode fazer V£ €+CR, en-
tdo apertar CM e entdo CF, para fazer Nanase atacar em sua
frente, entdo abaixo e por Gltimo atras dela para um combo de 3
hits).

— O Ryuusui néo causa dano, mas ele troca as posicoes
de Nanase e seu oponente, permitindo que ela o ataque antes
dele se recuperar.

— O Tou Chuuhou é um ataque overhead (o oponente
deve defender em cima). Ele também pode ser cancelado com
Super, mas por alguma razao, apenas com o Super Combo
Machiyoi Tenkyuu Geki.

— O Raku Shichi Geki pode ser cancelado com Super no
Yayoi Toukon Gi.

— O Yayoi Toukon Gi é um Super Combo diferente; ha
uma porgdo de coisas que vocé pode fazer durante ele, no chao
ou no ar:
> Depois que o bastdo é arremessado, vocé pode direciona-lo
para cima ou para baixo (se ele tocar o chio, ele desaparece).
Apertando € diminui o seu v6o (e o alcance geral). Se vocé nao
fizer nada, ele voa diretamente para frente.
> Antes do bastéo acertar, vocé pode apertar SSS para fazé-lo
girar no mesmo lugar.
> Antes do bastdo acertar, vocé pode apertar CCC para fazé-lo
cair no chao. Ele vai ficar ali por um tempo, ou até vocé se mover
e ele sumir da tela.
> A qualquer momento quando ele esta no chao, vocé pode fazer
V£ €48 para fazé-lo voar de volta para Nanase, e ele ira causar
dano no oponente se acerta-lo enquanto estiver voltando para
ela. Se o oponente estiver parado sobre o bastao quando vocé

fizer V¥ €4S, ele vai girar no chao e causar dano nele.

— Note que enquanto o bastao esta voando, vocé ainda
pode fazer todos os outros golpes de Nanase (excluindo o
Yayoi Toukon Gi novamente); ela simplesmente ira criar outro
bastdo. Contudo, se vocé usou o CCC para fazé-lo cair no chao,
entao vocé néo pode usar o Gekkyou Botan ou o Yayoi Toukon
Gi; vocé fara o Kon o Modosu ao invés disso. Porém, usa das
coisas boas sobre 0 Kon o Modosu é que ele pode cancelar Super
Combos, o que significa que vocé pode deixar o bast&o no chio,
fazer o Izayoi Rekkon e realizar 0 >NV €+S, e Nanase ira pa-
rar seu Super Combo para chamar o bastéo de volta.

— Durante o Suikazura, vocé pode segurar S+C para fa-
zer o tamanho do bastao de Nanase crescer.

PULLUM PURNA
GOLPES COMUNS

Ordence Foot: € ou >+SM ou SF (de perto)

Neck Factor: € ou >+CM ou CF (de perta)

Dance Wind: no ar, qualquer dire¢ao menos K ou 4 ou

A+SM ou SF (de perto)

Arakul Ankle: S+C de mesma forga

GOLPES ESPECIAIS

Prim Kick: >4N:C
Ten'el Kick: V¥ &+C
Drill Purrus: ¥ N->+C
Drill Purrus (Kuuchuu): no ar, ¥xN-2>4C
Femina Wind: no ar, vz €45
Reverse Ankle: no ar, €+CM
Arakul Wrist (Kuuchuu): no ar, V+SM
Arakul Wrist: >+SM
SUPER COMBOS

Reswal Kahna: Y N>V N>4C
Praec Larm: v &b &4C
Kind Wind: no ar, ¥ N>4N>45
Gradeus Pearl: ¢N%¢N-9+SSS
Em Pé: SR, SM, sf, CH CM cf
Agachado: SR, SM, sf, CR, CM, cf
Pulando: SR, SM, SF, CR, CM, CF

Notas

— O Femina Wind é o velho pulo duplo de Pullum, mas
com um comando diferente. Usando o SR ela ira pular para tras,
com o SM ela pula para cima e com o SF ela ir4 para frente,
apesar dela agora pular bem lentamente, ao contrario de SFEX+A.

— O Reverse Ankle acerta apenas se vocé pular sobre o
seu oponente. Ele também pode ser cancelado em Super. Lem-
bre-se de que vocé ainda tem que fazer o comando do Kind Wind
na direcdo em que vocé estava originalmente virado. Por exem-
plo, se vocé esté do lado direito da tela, e pula sobre a cabeca do
seu oponente, fazendo o >+CM para o Reverse Ankle, devera
fazer VN>V N->+S para o Kind Wind, e nao Y€ ¢4 8.

— O Arakul Wrist no ar pode ser cancelado em Super,
mas deve ser feito no momento em que ele acerta (quando Pullum
comeca a mover-se para frente, ja é tarde demais).

— A verséo no chio do Arakul Wrist € um ataque overhead
(o oponente precisa defender em cima).

— Pullum n&o pode mais fazer o Praec Larm no ar.

— Durante o Gradeus Pearl, vocé ird ouvir a misica do
estagio de Pullum de SFEX+A. Vocé pode repetir para ouvir dife-
rentes partes da musica também.

GOLPES COMUNS
Soi Nage: < ou >+SM ou SF (de perto)
Tomoe Nage: < ou > +CM ou CF (de perto)
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Sakotsu Wari: 5+C de mesma forga

GOLPES ESPECIAIS
Hadou Ken: Lx=245
Shakunetsu Hadou Ken: ¥ €45
Shouryuu Ken: 24345
Tatsumaki Senpuu Kyaku: 4G (entdo faga ©+C 3 vezes)
Senpuu Kyaku: -+CM
Kyuubi Kudaki: =+5F

SUPER COMBOS

Shinkuu Hadou Ken: 424245
Shinku Tatsumaki Senpuu Kyaku: $ 12 €412 ¢4C (pode ser feito ne ar)
Shin Shouryuu Ken: «u=bx=2+C0C
Em Pé: SH. SM, sf, CH. cm, cf
Agachado: SR, SM, 5F, CR, CM, CF

— Depois de acertar com o Tatsumaki Senpuu Kyaku,
voce pode segurar o direcional para qualquer direc3o traseira (=
ou € ou &) e apertar C para fazé-lo atacar mais trés vezes. Ou
vocé pode apertar em qualquer outra direcio (T ou A ou 2 ou ™
ou ¥ e apertar C para fazé-lo realizar o chute final apos gualguer
acerto menas o Gltimo.

— 0 Senpuu Kyaku pode ser cancelado em Super.

— O Kyuubi Kudaki & cancelavel em Super em qualguer
hit. Viocé pode segui-lo com um CM agachado, assim como em
SF3: 3rd Strike (vocé também pode fazer um CR agachado). O
timing & muito preciso.

— Se o oponente de Byu estiver no ar quando vocé fizer o
Shin Shouryuu Ken, ele torna-se um golpe de 5-hit ac inves de
apenas 3 hits (mas o dano & reduzida).

— 0 SM no ar de Ryu acerta duas vezes.

GOLPES COMUNS
Tiger Carry: < ou *+5M ou 5F (de perto)
Tiger Rage: € ou —+CM ou CF (de perto)
Tiger Tool: 5+C do mesma forga

GOLPES ESPECIAIS
Tiger Shot: +334+3
Ground Tiger Shot: 4 x=2+C
Tiger Blow: 2345
Tiger Crush: 2-54C
Tiger Fake: €45

SUPER COMBOS
Tiger Cannon: Lx=rbu—345
Ground Tiger Cannon: 3= L X0
Tiger Genocide: i £l 45
Tiger Raid: L&l eC
Tiger Storm: ~lx b x-34555
GOLPES CANCELAVEI
Em Pé: SR, sm, 51, GR, cm, cf
Agachade: SR, SM, 51, CR, CM, cf
Notas

— (O Tiger Fake & um Tiger Blow falso, no qual Sagat ape-
nas “ameaga” dar o golpe. Vocé nio pode cancela-lo em Super
ou fazer um Cancel Break a partir dele, apesar de vocé poder
usa-lo em combao.

- O Tiger Storm pode ser melharada, fazendo mais hits e
dano. Para isso, vooé precisa apertar um botdo de Soco guando
Sagat faz os trés hits iniciais deste atague. Vocé sabera se fez no
tempa correto pois havera uma pequena explosao. Se voce acer-
tou os trés golpes no tempo certo, o projétil do Tiger Storm ficara
vermelho, Provavelments, a maneira mais facil para praticar o
seu timing & olhar o pequeno display que aparece no canto inferi-
ar direito da tela, ao comecar o Tiger Storm, Ele mostra uma pe-
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quena seta branca atravessando o display, indicando quante tempo
vocé tem antes de Sagat parar de atacar e iniciar o projétil.

— \locé deve ter notade gue a cada acerto de Sagat no
Tiger Storm, uma seta vermelha aparece na parte de baixo do
display. Quandae vocé aperta Soco (vocé tem cinco chances para
pegar o timing correto), uma pequena seta azul val aparecer s0-
bre o display. Se vocé conseguir fazer no tempo exato, de forma
gue vocé aperte Soco no momento em que Sagat acerta (para
gue as setas azul e vermelha se alinhem) vocé CONSEeqUird uma
seta dourada. Obviamente, se voce fizer este golpe de uma dis-
tincia muito grande, nenhuma seta vai aparecer, ja gue Sagat
golpeia o ar, e apertar Soco no timing correto nao causara nada.
Entretanto, vocé ainda pode melhrar o Tiger Shot mesmo se ele
for blogueado. Se vocé tentar apertar Chute ao invés de Soco,
vocé usara suas cinco chances, mas nenhuma seta vai aparecer
{entdo vocé nao pode melhorar o Tiger Storm com Chutes).

SHADOW GEIST

Death Stand: € ou =+5M ou SF (de perto)
Death Space: no ar, qualguer diregas menos = ou T ou
A+5M ou SF (de perto)
Death Kick: 5+C de mesma forga
GOLPES ESPECIAIS
Death Crusher: «L-x3—=3+5
Death Break: +x3-=3+C
Death Press: €+-+C
Death Sword Kick: no ar, J3-24+C
Death Somer: no ar, Y40
Death Shock: 33kl ERT4 S
Death Escape: <€
Stepping Upper: >+5M
Death Heel; =+CM

SUPER COMBOS

Death Government: 524 w345
Super Death Crusher: La—3d-3240
Death Dream (Chijou): SR, SB, &, CR, SF
Death Dream (Kuuchuu): no ar, 720°+5 [de peria)
Death Energy: & &b 40
Super Death Energy: i €12 €+555

GOLPES CANCELAVEIS
Em Pé: SR, SM, sf, CH, CM, cf
Agachado: SR, SM. sf, CR, CM. of
Pulando: SH. SM. 5F, CR, CM, CF

Notas

— Vocé pode usar o Death Crusher para emendar todos
os tipos de atagues, até mesmo Golpes Especiais e Super
Combos.

— Vocé pode interromper o Death Shock apertando qual-
quer direcao ou botao (isso significa que vocé pode fazer atagues
tambem).

~ O Stepping Upper pode ser cancelado em Super.

— O Death Hell & um ataque overhead (o oponente preci-
sa defender em cima).

— Durante o Death Energy, o oponente de Shadow Geist
sera sugado em sua dire¢io. Este golpe também pode ignorar
projéteis normais e de Super Combao.

— O Death Dream no ar & um arremesso aereo, assim
coma o Final Atomic Buster. Contudo, ele niio tem animagao de
falha, e apenas pegara um oponente que também esteja no ar.

Bloody Mount: < ou =*+5M ou SF (de perto)
Bloody Choke: € ou = +CM ou CF {de perto)
Flying Neck Drop: no ar, qualquer diregao menos & ou -t



ou A+SM ou SF (de perto)
Spinning Double Knuckle: S+C de mesma forca

GOLPES ESPECIAIS
Gale Hammer Punch: ¥ N->+S (entdo faga > +5)
Half Moon Kick: Y« €+C (ou <+C ap6s o Gale Hammer Punch)
Prisoner Scissors: qualquer diregdo menos & ou 4 ou A+C antes do
Half Moon Kick acertar
Bermuda Symphony: >N+ C
Crimson Terror: 360%+S
Step Combo Punch: =>+5M
Step Combo Kick: = +CM
Crash Punch: 2>+SF v
Sliding Sweeper: N+CF

SUPER COMBOS

Load: VN>V N34S

Hellfire: VN> N34S ap6s o Load

Shuttle Combination: Y <4 <45

Sharon Special: VN>V NS>4C

Chuudan: VK €+C durante o Sharon Special

Assault Rifle: \'N>1N>188S (efeno dlferente de perto)

GOLPES CANCE

Em Pé: SR, sm, sf, CR, cm, cf
Agachado: SR, SM, sf, CR, CM, cf
Noias

— Durante o Bloody Mount ou o Bloody Choke, balance
o direcional e aperte os botbes para fazer Sharon atacar mais
rapido (e causar maior dano). Note que fazendo isso durante o
Bloody Mount com SF faz Sharon atacar mais rapido, mas o dano
permanece 0 mesmo.

— O Prisoner Scissors pode ser feito diretamente a partir
do Half Moon Kick, ou entdo apés o Gale Hammer Punch -> Half
Moon Kick. O timing € bem especifico; vocé deve fazé-lo exata-
mente antes que Sharon chute seu oponente.

— O Bermuda Symphony é um ataque imbloqueavel.
Quando usado, Sharon corre para frente, agarra seu oponente e
chuta-o para o ar, onde ele ainda pode ser atingido.

— O Crimson Terror ndo causa dano, mas ele troca as
posi¢oes de Sharon e seu oponente, permitindo que ela o ataque
antes dele se recuperar.

— O Crash Punch é um ataque overhead (o oponente é
obrigado a defender em cima).

— Depois de realizar o Load, vocé vai notar que uma bala
aparece ao lado do nome de Sharon, e agora ela esta segurando
uma arma. Repetindo o comando do Load a qualquer hora faz
Sharon realizar o Super Combo Hellfire, durante o qual ela atira
uma bala de sua arma, e ap6s isso ela tera que recarregar (com o
Load) antes de atirar novamente com a arma. Note que vocé pode
fazer um Super Cancel a partir do Hellfire, mas nao durante o
Load.

— Se vocé quiser interromper o Sharon Special, vocé deve
fazer isso apos o 12 hit. De outra forma, Sharon vai finalizar o
golpe independente do que vocé fizer.

— Normalmente, seu oponente pode bloquear o Assault
Rifle. Contudo, quando vocé o faz de perto (vocé ndo precisa
estar encostado no inimigo, apenas a alguns passos ja basta),
vocé tem uma animagéo diferente, e apesar de causar a mesma
quantidade de dano, o golpe torna-se um ataque imbloqueavel e
inevitavel. Vocé tem este efeito mesmo se vocé cancelar um gol-
pe em Super com o Assault Rifle (a partir de um Gale Hammer
Punch, por exemplo).

~— SKULLOMANIA

Skullo Stand: < ou >+SM ou SF (de perto)
Skullo Space: no ar, qualquer diregdo menos K ou P ou
2+5M ou SF (de perto)

Skullo Punch: S+C de mesma forga
Skullo Crusher: ¥ N>4+5
Skullo Slider: ¥'N—>+C
Skullo Head: >V n+S
Skullo Dive: aperte S durante o Skullo Head
Skullo T'katchev: <V +C
Tensuu Hyouiji: segure SR+CM+SF ap6s acertar o T'katchev
Skullo Shock: >NV RS
Skullo Back Ten: <€
Skullo Dash: > (aperte € para parar)
Skullo Tackle: va com o Skullo Dash para cima do oponente
Stepping Upper: >+SM
Dangerous Heel: >+CM
SUPER COMBOS
Super Skullo Crusher: ¥ N>\ N>4S (pode ser feito no ar)
Super Skullo Slider: ¥ N>y N>4C
Shin Skullo Dream: SR, SR, =, CR, SF
Skullo Ball: Y&V é&iS
Skullo Energy: \l«zé\bze+0

Em Pé: SR, SM, sf, CFl, cm, cf
Agachado: SR, SM, SF, CR, CM, cf
Notas

— Se vocé fizer o Skullo Head de longe, Skullomania pode
acabar acertando seu oponente com o ombro ao invés da cabeca
(observe onde o brilho do acerto aparece). Isso nédo é muito bom,
pois ele sempre causa menos dano quando acerta com o ombro
(um Skullo Head com SF que acerta com o ombro causa menos
dano do que um Skullo Head com SR que acerta completamen-
tel).

— O Skullo T'katchev é um ataque imbloqueavel. Se ele
acertar, vocé pode fazer o Tensuu Hyouji para ver o quanto seu
golpe foi bom; uma nota serid mostrada no canto inferior direito
(10.00 parece ser a melhor nota). Isso parece ser apenas para
diversao (afinal, o tkatchev é um movimento de ginastica, enten-
deu?), e ndo tem nenhum resultado especifico que influencia no
jogo. Lembre-se de que vocé deve fazer o Tensuu Hyouiji imedia-
tamente ap6s vocé inserir o comando do T’katchev.

— Vocé pode interromper o Skullo Shock apertando em
qualquer direcao ou botao (isso significa que vocé pode fazer ata-
ques também).

—Vocé pode fazer um Golpe Especial ou um Super Combo
durante o Skulle Dash. Contudo, vocé pode também realizar um
Golpe Especial simplesmente apertando uma direcdo + um bot&o
(veja abaixo):

Durante o Skullo Dash Resultado
Aperte 72 ou 2 ou N+S Skullo Crusher
Aperte 2 ou = ou N+C Skullo Slider
Aperte V+8 Skullo Shock
Aperte ™+S Skullo Head
Aperte N+C Skullo T'katchev
Isto € datil para fazer golpes como o Skullo Shock ou o

T’katchev, j& que tentar fazé-los manualmente faria Skullo parar
de correr antes do golpe sair. Lembre-se de que o botao usado
determina a forga do golpe, exatamente como se vocé fizesse
manualmente.

— Vocé também pode cancelar o Skullo Tackle em um
Super Combo, j& que ele é um Golpe Especial.

— O Stepping Upper pode ser cancelado em Super.

— O Dangerous Hell € um ataque overhead (o oponente
deve defender em cima).

— Quando o Skullo Ball é realizado, Skullomania ird jogar
uma bola de luz no ar. O botao usado determina quanto tempo a
bola permanece no ar antes de voltar para baixo (SF determina o
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tempo maior). Vocé pode perceber quando ela esta para acertar
quando a bola em queda iluminar a cabeca de seu oponente. Nao
apenas a Skullo Ball pode invadir um pouco o local de seu opo-
nente, coma vood também pode jogar duas Skulle Balls ao mes-
mo fempo.

GOLPES COMUNS
Deadly Throw: € ou = +5M ou SF (de perto)
Death Suplex: « ou =+CM ou CF {de perio)
Psychic Crush: 5+C de mesma forca
GOLPES ESPECIAIS

Psycho Crusher: (c} ©=2+5
Double Knee Press: (c) ©=2+C
Head Press: (¢} «-1+C, confrole com < ou =
Somersault Skull Diver: aperte 5 apos o Head Press
Vega Warp (Zenpou ldou): 224555 ou CCC
Veqga Warp (Kouhou ldou): <+4-£+555 ou CCC

SUPER COMBOS
Psycho Cannon: (c} <= <—+5, segure 5 para atrasar
Knee Press Nighimare: (c) <=2 ¢3+C
Psycho Break Smasher; (c) £ < —>+555

GOLPES CANCELAVEIS
Em Pé: SR, sm, sf, CR, CM, cf
Agachado: SR, 5M, SF, CR, CM, ci
Notas

— Cluando vocé usa o Vega Warp, 555 faz vooé aparecer
longe do oponente e ao fundo, enquanto CCC o faz aparecer
perto do oponente & na parle da frente da tela. O comando usado
também modifica o efeito: 2 faz vocé aparecer atras de seu
opanente, enguanto <+ faz vocé aparecer longe dele, mas ainda
de frente para ele. Ao fazer do lado esguerdo da tela, as posictes
de fundo e frente da tela sao trocadas (entio €LE+CCC ainda
faz vocé aparecer perto do oponente, mas a tela ira rotacionar a
partir do fundo}.

— Quanto mais vocé atrasar o Psycho Cannon, maior tor-
na-se a bola, & mais hits e dano ela causa.

— O Psycho Break Smasher pode atravessar qualguer
tipo de projétil, até mesmao os enormes Psycho Gannons de Vega
II. Vega tem também duas falas para este golpe; uma delas é em
japonés, mas algumas vezes ele dira sua frase de introdugio de
SFEX+A também.

GOLPES COMUNS
Digestiveo: < ou 2+5M ou 5F (de perio)
Respresso: 5+C de mesma forca
Volcanus: b2 €45
Cannosa no Kutsujoku: veja abaixo...
Tai Jump Kougeki: L= <+CR (confra atagues agreos)
Taichuu/Joudan Kougeki: -k« <+CM (contra ataques altos)
Tai Gedan Kougeki: < <+CF{contra ataguas baixos)
Hibashiri: J-:4=34C
Vesuvio no lkari: L x=24+5
Chuugeki: =5 durante o Vesuvio no lkari
Dragon Kick: <++C durante o Chuugeki
lo no Yoku: aperte S55 (€ ou >+555)
Etna no lkari: no ar, durante o o no Yoku, aperte C
SUPER COMBOS
Tameiki no Hashi: Lxy2-buaes
Acchere Land: &b+ C
Piza no Shatou: b &b 5
Shikei: 4x2-L w2 :CCC (do perto)
GOLPES CANCELAVEIS
Em Pe: SR, SM, sf, CR, CM, of
Agachado: SR, 5M, sf, CR, CM, of
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Moias

—Ja que vocé se recupera rapidamente apos o Volcanus,
e ele ndo derruba seu oponente, vocié pode fazer um combo em
urm inimigo acertado pelas versoes com SM au SR

— O Cannosa no Kutsujoku & um contra-alague. A ver-
s20 que voce usar vai pegar um atague especifico; por exemplo,
a versao Y <+CH vai parar um atague com pulo, mas a versao
b £ CF nao.

— Vocé pode cancelar o Vesuvio no Ikari cu o Chuugeki
com o Cannosa no Kutsujoku acertando ou nao. A dnica utilidade
nisso & quando seu oponente esta pensando em acerta-lo duran-
te a realizacio de um destes golpes.

— (0 Hibashiri & um movimento de corrida que vocé pode
usar para passar pelo seu oponente. Ele nao causa dano no ini-
migo, & vocé nao pode fazer Super Cancel ou Cancel Break a
partir dele.

— MNormalmente, apertando SS5 para fazer o lo no Yoku
faz vocé pular direto para cima, mas se vocé segurar < ou =
antes de apertar S55, Rosso vai pular na direcao desejada. Du-
rante o pulo, vocé nao pode realizar nenhum tipo de atague, ex-
ceto o Etna no lkari, que & um atague overhead (o oponente
deve defender em cima).

— 3 CM no ar de Rosso acerta duas vezes,

GOLPES COMUNS
Iron Claw: < ou = +5M ou SF (de perta)
German Suplex: < ou < +CM ou CF (de perta)
Stomach Block: por tras, € ou = +CM ou CF (de perto)
Dynamite Headbutt: 54+C de mesma forga
GOLPES ESPECIAIS
Double Lariat: aperte 555, controle com € ou =
Quick Double Lariat: aperte COC, conlrole com € ou =
Screw Piledriver: 360%+5 (de perio)
Atomic Suplex: 360°+C (de perlo)
Russian Suplex: 360°+C (de longe)
Bear Hug: aperte 5 antes do Russian Suplex acertar
Flying Body Altack: no ar, ++35F
SUPER COMBOS
Aerial Russian Slam: 4 &b e..C
Super Slomping: Ly24bu=2 10
Chuudan: £ <+ C durante o Super Stomping
Final Atomic Buster: 720°+5 (de pario)
Cosmic Final Atomic Buster: 720° 4555 (de perio)
GOLPES CANCELAVEIS
Em Pé: SR, =m, sf, CR, CM, cf
Agachado: SR, SM, st, CR, CM, cf
Notas

— Vocé pode passar pela maioria dos projéteis usando o
Double Lariat, e atravessar atagues baixos usando o Quick Dou-
ble Lariat.

— Ao se mover durante o Russian Suplex (mas antes dele
acertar), voceé pode cancela-lo com o Screw Piledriver ou o Cosmic
Final Atomic Buster. Ou entio vocé pode apertar Soco para Zangief
fazer o Bear Hug. MNote gue se vocé cancelar o RHussian Suplex
com um Screw Piledriver, ele sempre causara o dano de um Screw
Piledriver normal com SM, ndo importa que botao vocé usou.
Entretanto, o Cosmic Final Atomic Buster parmanece 0 mesmao.

— Durante o Bear Hug, balance o direcional & aperte os
botoes para Zangief apertar seu oponente mais vezes (e causar
dano maiar). o

— Se vocé quiser interromper o Super Stomping, voce
deve fazer isso antes do 5° chute. Do contrario, Zangief ira finali-
zar o golpe independente do que voce fizer,

— O Aerial Russian Slam ira acertar apenas um oponente
que esteja no ar.




Compre a revista
e saiha como concorrer a um
NOTEBOOK da Fujitsu
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Amazdnia

A revista Made in Japan deste més mostra todas as novidades do mundo -
Pokeman que ainda nao chegaram no Brasil. Os novos monstrinhos, games, ;
brinquedos, e todos os detalhes do terceiro filme da série. Made in

Conheca também: o soldado que lutou 30 anos depois da guerra ter acabado,
os 70 anos dos japoneses na Amazonia e as familias divididas pela imigracéo.
E mais. Concorra a um incrivel notebook no valor de R$ 6.600,00.

Para assinar ligue: (0xx11) 571.8316 REVISTA MENSAL

tive

IBCrea



PROCURE 4 L0JA MAIS PROXIMA DE SUA CASA.
LA COM CERTE24, VOCE VAl ENCONTRAR 0S GLTIMOS
LANCAMENTOS PARA 0S PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDE
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSORI0S.
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LAPA R.Pio XI,230 -Tel.: (011) 3641-0444 /831-0444 SALVADOR Ladeira do Acupe, 2A -Tel.:(071) 356-1372 - (BROTAS)

SANTANA - R.Cons. Moreira de Barros, 314 - Baixos Tel.: (011) 6979-6644
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.: (011) 273-6784

ASA NOR’TE SCLN,313-BL-E.Loja-64-Tel.:(061)274-3311

MOOCA-R. Juventus, 831 -Tel.: (011)591-0039 FORTALEZA R Jlio de Abreu, 291-Tel.:(085) 267-3684- (ALDEOTA)
V.OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso,584 Tel.: (011) 826-1142 VINAS GERAIS

V.CARRAO - Praca Aurélio Lombardi,62-Tel.: (011)295-1190 POUSOALEGHE R.Cel.Otavio Meyer, 160~ L.130-Tel.: (035) 421-7693
POMPEIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel.:(011)3862-1125 SAO L,OUREN‘?O -Av.Comendador Costa, 295 Loja 15-Tel..(035) 331-1683

AG A - Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 6693-781 PARAIBA
SR ARl e JOAO O PESSOA-Av.Nego,200 Sala 112-Tel(083)226-2369
STO.AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037-Tel.:(011) 523-0657 b

JD.BRASIL - Av. Julio Buono, 1486 -Tel.:(011) 201-0373. - CURITIBA- A Sete de Setembro, 4132 -Tel (041)224-1235-(BATEL)
PENHA - Rua Capitéo Avelino Carneiro, 457-Tel. (011) 6942-0816 CURITIBA - R.Manoel Eufrasio, 826 -Tel.: (041) 253-3008 - (JUVEVE)
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.: (011) 208-3033 CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (AGUAVERDE)
S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.: (011) 452-2612 S.d.dos PINHNS -Av.RuiBarbosa, 9295 -Tel.: (041) 382-7785

DIADEMA -R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.:(011) 4076-1986

S : MEIEH R. Ana Barbosa 47 Loja 106 -Tel.:(021) 596-2111
SUZANO - R.Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350

ILHA DO GOVERNADOR - R.Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.: (021) 462-0657

OSASCO-R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 7085-2701- (B.VISTA) BOTAFOGO - R.Voluntérios da Pétria, 459 -Tel.: (021) 266-7079
OSASCO-R. Palestina, 1650 -Tel.:(011) 7203-3185 - (MUNHOZ JR) TIWUCA -Rua Conde de Bonfin, 346 S/L 205 -Tel.: (021) 569-9043
RIBEIRAO PRETO-R.Floriano Peixoto, 905-Tel.: (016) 625-8094 CAMPO GRANDE-Estr. do Mendanha, 660 - Tel.: (021) 413- 91 94

BONSUCESSO-R. Adail, 24 -Tel.:(021) 564-3608

FREGUESIA-Est. dos Trés Rios, 200 - BL 3 - Loja 119 - Tel.: (021) 443-85

_LARGDDOMACHADO R. doCatéte, 311-L.117 -Tel.-(021) 557-1141

€O PACABANA - Av.N.Sra Copacabana, 680-22S S - L.b-Tel.: (021) 547-2644

_ _Ol R.Marize Barros, 351 -Tel. :(021) 610-3786 (ICARAI)

- PETROPOLIS-R. do Imperador, 772 -S/L 6 e 8- Tel.: (024) 242-8887 (Galeria Marches
BARRA-AV dasAmmcas,??ﬂ?‘-UM-BLﬂi-Tel :(021)438-8317(Shop. Millennium)

MARILIA - Av.Vicente Ferreira, 555-Tel. (014}422-44]19
S.J.dos CAMPOS - Av.Dr. Adhemar de B:

OURINHOS - R. Parana, 28
INDAIATUBA - R. 13 de Maio, 8
PIRACICABA -R.Gov. Pedro deTt
SALTO - R.ltapiri, 158-Tel.:(011) 7828-1163
SOROCABA-R.Santa Clara, 266 -Tel:(015)231-5740

$.J.do RIO PRETO - R.Del. Pinto deToledo, 3118 - S/L -Tel.: (017) 232-5920 -

LIMEIRA - R. 13 de Maio, 288 -Tel.:(019) 4424475 FLORIANGPOLIS.-R.Lauro Linhares, 898 SLTe., 1(048)233-2488 (TRINDADE)
CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel,2717el.:(019)255-2545-(CAMBUI) JOINVILLE-R. Dr. Jodo Colin, 377 Centro - Tel.: (047) 433-7429

CAMPINAS - R.José Maria Lisboa, 55 -Tel.: (019) 241-6567 - (V. TEIXEIRA) AR AC AJU - Av. Bardo doMaruim, 943

InformucoesfsobrelFranchising
Rua PiolXI230Altodaltapa SR Cenl050602000 EiTelstl(011) 3641504447831 50444

PORTO ALEGRE R.J.Simplicio A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V. IPIRANGA)

-Tel :(079) 213-0699 (SAQ JOSE)




	Imagem 088
	Imagem 088b
	Imagem 089
	Imagem 090
	Imagem 091
	Imagem 092
	Imagem 093
	Imagem 094
	Imagem 095
	Imagem 096
	Imagem 097
	Imagem 098
	Imagem 099
	Imagem 100
	Imagem 101
	Imagem 102
	Imagem 102b
	Imagem 103
	Imagem 104
	Imagem 105
	Imagem 106
	Imagem 107
	Imagem 108
	Imagem 109
	Imagem 110
	Imagem 111
	Imagem 112
	Imagem 113
	Imagem 114
	Imagem 115
	Imagem 116
	Imagem 117
	Imagem 118
	Imagem 119
	Imagem 120
	Imagem 121
	Imagem 122
	Imagem 122b
	Imagem 123
	Imagem 125
	Imagem 126
	Imagem 127
	Imagem 128
	Imagem 128b
	Imagem 130
	Imagem 131
	Imagem 132
	Imagem 133
	Imagem 134
	Imagem 135
	Imagem 136
	Imagem 137
	Imagem 138
	Imagem 139
	Imagem 140
	Imagem 141
	Imagem 142
	Imagem 143
	Imagem 144
	Imagem 146
	Imagem 146b
	Imagem 147
	Imagem 148
	Imagem 149
	Imagem 150
	Imagem 151
	Imagem 152
	Imagem 153

