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E continuam os combates!

Temos o orgulho de termos feito uma matéria
completissima de The King of Fi-
ghters ‘98, mas ainda faltavam os
golpes. Nesta edigdo damos os gol-
pes de onze dos cinglienta e um per-
sonagens, além de combos para de-
tonar seu oponente em grande esti-
le.

Além de King 98, a luta conti-
nua am Real Bout Speclal: Domina-
ted Mind, para Playstation, com os
combos e Final Impacts restantes,
sem mencionar o8 golpes secretos.

Mas, como sempre, temos
também jogos para todos os estilos
e sistemas. Lunar 2: Eternal Blue, de
Saturn, revive toda a magia e fanta-
sia da versdo de Mega / Sega CD,
com grificos melhorados e cenas de
anime deslumbrantes. E, finalmen-
te, a dltima parte das explicacoes de
Grandla, um dos maiores tilulos da
Game Arts,

De tanto o pessoal reclamar
que nio faldvamos de titulos do Big-N da Big-N, desta
vez as produtoras colaboraram e trouxemos mais velo-
cidade @ realismo com F-1World Grand Prix. Das telo-
nas para as telinhas da sua televisio, chega Mission:
Impossible, sem o charmosérrimoTom Cruise, mas com
muita diverséo, agsim como em Gex 64, a lagartixza de 1
milhdo (e 45 cents) de délares. Trazemos também Po-
cket Monster Stadium, um jogo super divertido (e que
N&c causa nduseas ou outros sintomas da epilepsia fo-
toativa...) que, se possivel, daremos algumas tradugoes

Playstation, mate sua curiosidade com o demo jogavel
que acompanha Brave Fencer: Musashi-
den, acompanhando a tradugdo de to-
dos os dialogos ¢ menus. Figue tam-
bém com os dois magnificos CDs de
Rival Schools: Legion of Heroes ¢ a vol-
ta de Aya Brea na continuacio da os-
tratégia de Parasite Eve.

Depois de um bom tempo de “férias™
do Neo Geo CD, Metal Slug 2 chega de-
tonando nos quesitos humor e diver-
sa0. E o PC também vem com grandes
novidades, como Sin, uma mistura de
Quake 2 com Duke Muken 3D, um &ti-
mao candidato a desbancar Quake 2 do
trano de melhor tiro em primeira pes-
s0a dos computadores, Moto Racer 2 e
Need For Speed Il garantem o lema
"Born to baWild®,

Sem esquecer, claro, do future (enten-
da-se: o fim do ano), que cada vez estd
mals proximo. Confira em nossa segio
Game News varias novidades sobre a
Capcom no Nintendo 84, lancamentos
do Sega Saturn, Playstation e Sega Dreamcast além
das primeiras imagens, em primeirissima méo, da res-
surreicao de 7= — —-|

um dos maio-
res herdls do |
mundo dos ga-
mes: Sonic.
Sem mais,
vamos a lutal

dos menus nas praximas edigées.
E enquanto Final Fantasy Vil
nao chega definitivamente para o

| ewntenDa os wossos

| EREAMOS

M edighs anberinr Comesiemos algumas ga

Fencer {pag, 181 mais preciamenie o g
digo pora permanecer no &, o comreio &
EHHFTTF2E (i) {amim um 7 @ mais): ma I
avaliagho de Deep Fear, na pag- 26, o
dals O ¢ nka um: e RBSDM, na pig.
15, om nomes correlon do personagens
Jen Chosala ¢ Woligang Kraiser ¢ na [T
3% 08 golpes de Yamaraki sslram com o
nomes T, oanfira @ oomegko nevia ediclo;
ng: Flash Game, pdg. 43 The Cirandsiream
| Saga {P5) ¢ americano ¢ nio japonés; em
TELFIE na pdp, 51 o polpe Flying Kick
de Fobort alternasve & 3L € § chule
¢ Athens, ns verdade, possnl as dusi ver
i do Povcho Reflectes (pig 520, sondo &
| climica =R EE & B e a verslo U7 com |
FUFEE + ;0 nos “polpes comens® de
| AFEY, pdg: 55, a recuperagdo ripida (%5
| nix ar) & caer e pd (00 B0 I0CEF 6 dble)
| podesn ser feslos depots de Inmar qpﬂqmr
| podpe gue derrubs & ndo b Aremessos.
Cenio?

et = —

e Nos codipos de game dhark para Beave |

METODOS DE AVALIACAO

E com este novo sistema que avalla-
mos 8% jogos publicados na Gamers,
Aqui nds informamos o sistema, a na-
cionalidade, o nome do game, a
softhouse produtora do jogo, & memd- :
| ria (16 mega, 32 mega, 1 CD, 2 CDs, etc.), [
o género (RPG, corrida, luta, etc.) e o
numero de jogadores. Logo abaixo vém
as notas deo cada categoria [Grifico,
| Som, Jogabilidade, Originalidade e Di-
versao), que variam de 0.1 a 5.0. Em
| seguida sdo citados os Prds e os Con-
| tras do game. Por fim vem a Classifica-
| ¢80 Final do game, que é uma média
| entre as 5 cotagoes (com énfase em di-
versia). Confira a tabela de notas para
as caracteristicas dos jogos.

| 0.1 -0.7 = Péssimo  3.0-3.7 =Bom

| 0.8-1.4 = Ruim 3.8-4.4 = Otimo
|1.5-2.2=Fraco 4.5-5.0 = Excelente
| 2.3-2.9 = Médio
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ARCADE

lojo Bizarre Adventure
Capcom
Luta - N/A

Previsto para derembro de 98 no Japio
A Capoom & a Shuslsha unsm 1o
CEE DEFE 1raZer a0 mundo dog {ATeEE um
S makrns SUCEHRS0S Nod mangds no ahs:
iciacks, PubScado id Shoonen Jump & esiando
afcalmenia om sun quinta Tass, Jo no Ki
pimyou Ma Bouken
(g comn & “Birar-
ra Awvoniura da
Joga®), de Mirohiko Araki, conta a Ristoea do
Jofo g, jundamen b co Sews parcaros, e

PeBrRB gLt O VRN

NEO GEO POCKET

The King of Fighters R1
ENK
Luta - N/A

Previsto para outubro de 98 no lapao
¥ Mal o portabl do 16-bil da SKE lora anunciado
o (vl Rapidiniees) & sou primeirn Prosiews j apa-
rech, E comacanda em Stimo asiilo! Ths King of
Fighless A1 [Aound One) serd o pameine game
g o Moo-Gipo Pockel. Bassando-so mm'lkmm&
na varefo 97, KOFAT con- g .
BA BA0 Sfona com Ssos par- [5G
BOAAGENSE (Rondn aled o (B
Yagami, Kyo Hus-:u-'mg-l PErSONEens ediginnis do SRa
garw: Ahena Asemivi di Piyeo Soldier; Teory GRas
Begaard oo Farinl Fury; Foye @ Yuri Sakazaki de A

'ﬂ.hﬂ_‘ socular Do, gua os- ,Iid .'-“

cairn esoma. A Capoom peomase uma versda K

bastarde fiel & tovcoien tase, fendo coma pro- @10
taganistn & jovam
Kupn Jolafy & poud
Fiand Slar Platiom
Alihs, locands neshe 8ssunio, wma dis novikda-
i boasdng dieatamsnto da série & & presenca
dm St umi @spicis oo Spedcsl Pariner

of Fighting), fadas am wersbo S0 {aqualdas ver. |

BoaE Gabegudas ¢ com copinhos. ) o winos
eabhfjios da vorsdo citada. Cuanio mos modos de

g0, a uikgar pedas barras, akém de cortiniear sendo o bom ¢ walha 3Vs
3. B voredo possulrh o Extra o o Advanced, Nada além disso boea
divulgado, Mo mats, resta-nos sabor 56 8 SHE aadd capaz de finadizer
o gams ot @ dala do Bengamants 0o congole, uma war g o 15k
caminhi o passce loros pars aljo & Ser lingodo dagul 0 dols meses
E TE"I pera Gar,

r'u'-‘":l iaed tambdm pﬂl.ﬁlm coninsar a ambos
{10 MRS BTG, o Lmd barr pasn cadn
Em oufirae palsvras, soda =ma mislies de
Darkslalkeses com Marve Va, Capean. inle
Ezmande nada lom 060 sobdae o uso da CPS3,

DREAMCAST

Godzilla Generations
Scga
Adventure - N/A

Previsto para 20 de novembre no lapdo

Giodrila, o podenass mei dog mons:
i lowik soenernl wima vensio pam o VIS
do Sega Dreamacas!, em algo parmcida com
um blchirho vifuol, core? ERAADO! &
oSt destnsar chie Tdaguio tnmikm kg
SLA DpBrcho no ingrivel conscle de 128
b da Sega. Godizila Ganerations & =ma
cspriCiy o Simeiador de desinuizio, onde
WO SR O MOnSin O oeve dashr a

Budka & & Boios que S0 CoIDCRNGM &M seu caminho, desde Moechn-Godslins

&l Kingdoms ou Mothras. Em outras palivias, vooh dove “rodpcciar” &

ciinde coma om Rampagn (que se inicou no Mastor System & lerminou ne

Flayslation), mas sem & rdiculiridado grifica do seu parerie distsnbe,

Tuda pem Gadzilla & comstniida com paligonos eduwizocos (e MUITD bem

leafurizados, por sinall am bames raal, oom

T resolucio el [mais vistn om um

congHe, A melhar [orna 60 descrmaer o

grdlicos de Godztla Genarations (assim

cama boa pane doa games pam Sega Dne-

amcas i & frase Svooh lem & impietsho de

sElir jogando uma CGET. At sando, s

ta-nos asparar pelo resultadn, Tdguso vad re-

mar nd dia 20 doe novambng,




i) clin winde & doda da Bgos-
o feard marcado coms The S0
nic Dy, Cualng anos ancs apas
o Hni;ﬁl'l'ﬂ!d'lll!l 0 GNP 30
Bl pladnlcrmin do poita esginhs mais
ripado oo Mk, o Sega anyncia
cfcialmante, Suranbs um grandio-
w0 envanho anerio a0 pdblico {onda distribuiram winias da-
quetlans coilnhas begas qua 50 poga em bk & comen:
pleg, oom0 camisoiys, pdeiens, candes postals, panfe-
o & iplhmlos axplicntheos) coomds na data cilada. &3
17:30 (hordric da Toquea), B
peoducio de Sonlo Advadtere
pana o novissimo Soga Crear

micist, Eslavam peesenies o

presidente da Soga, Solchio

limagi, o o chola do S-ur.u:l
Teskm [feaporsivnl por SL0es- |
s08 pbsohnos ooma Mighis:
Inio Drpdema o, cian, 05 gamas 9o poreo-espinho azul),
Yuji Maka, além da presonga de aloms [Dmosos dos oo-
marcials da Sega no Japdo, Com [ i na efcio paasa-
m= i, O profela pacs & crincdio do
game 30 da Sonic para uma
platafomi supenos ao Moga
Drrivny poksbe dosoo 946, com o
iderrang da Sonke & Knucklas,
guands o Sorkc Toam MGk
lurna viagem oo fing do pas-
ol quisa {pesquish. n7) palos
palm e A.m(:fma cnnbad o do sul, buscando nepiragio
peaira condiiod Ob Rainas & Bangotas (W Fings gue a genle
nascis aniem...), Inciaimenio o gams Befil ARGk pan
o 32-bit da Segh. Todavin, ¢ prog-
B 50 10ameoin o pridwded @ oahinsgo
quin simplosmente Wmpassod &
capacidada do Salum, obfigando
o fime & adiar o projeto pam o pos-
Shvil langamsankn oo wma plakafor-
TR SUPsErian, N Gasa O Sega Ore-

DREAMCAST

Sonic Adventure
Sega
Adventure - N/A
Previste para dexembro de 78 no lapao

mmcas!, O onrado bidco, apasar de N Mo crgingl, o
bastante satsfaldnc. Sobfg

naibe estrolada, wm el
pissn numa wedoodada -
il Um CRITO QLD ooiTe

erinbura & Sonig, patruthas-
oA chkade (um do nun
G argHorads das  Eeenbi-
rils 4o ponos supersinital
da iops do masiee do uma bandsing, o BAgeE Cnuea-
oz, apreseniards 1oda & sua impondncin. E entdo que,
dg rapante, as sirenes dos chros de policie soam o o
Pseredl @visin wma estmnha onalura pedn sallands prgd

o8 & consliugies, Bl reyela ser Choos, uma crialura
brpnsmaria qua necossRa das Chaos Emarakls pam 20
Borialocar @, oom ks, dasinir o cidade. Revaln sed Lem-
Bim & cria defirdiva de Eggman | Fobotnil, que desain
wm koonl onde ele possn oonstner sua 180 sonhada Eqge
man Land. Axsim, Sorec 8 Seus amigod divedm neonlfur
ns seis Chaos Emaralis parn ovilar quap cilkam om ming
armdng, Voo podest optar ening Seis e mesmo, SERST)
pefBCnAGRNS DA saplorar 05 Sols ostdgion (loe Cape,
R Mountai, LastWand Lava Wonkd, Inca Temple, Speod
Highivay & Flying Forfrazs) onde as Chaos Emaralds
eathio AR g S0ris (GUe (IEpENSE QUEESQUET apresn-
laphes], voolk poderd wiar Tails, 4 raposa de duas cau

dag Kruckles, o egldna warmodha &, aftfarmsnio, um
dos malones mimigoes de porce espinho; Amy Floas, &
POOO-D5MHNEG Oor-d-rosn & s
armige da Sonks; Big, wm gase
purplfsh & Hstrado, m dos
rHwRios o onbarcar na fami-
lidic & E-102, evinged de B
man ¢ cond da Irnss “Sow E-
102, codinome 'Ganma’. Sau
i ped S PO Bl TTanE:
i Dr, Eggman. SBampra sigafl




pior indmigo... Chs palo menos au acho gue 47, Fol condemado
lasnbelbim quis, depencands 00 pEEonagem eeoelluca [oque,
alids, possusam suay propias carsclsishcat], o8 ohjstvos
A seenm cumpridos & alé o ennedo mudam. Todomvin, as ngles
i EHIF RO T WlluEncinm nas 308 domala, Mas, A
sar d budo iS50, die lodas as rdvidadaes, o que maes dedot
A tados aksmacdas lom & capacdade gr&h:.n apreseninca
pelo gume. M08 poucss nslanles FARSCHMICcNS NB “Apee-
senlagks”, bl possivel notar a polinga do console de 128-
b, O afsics conlidas nns kizes dos comos na rua s40
SIMpAEEMnle SURHINTIOS, T UM nivel & realismo DUnch
viklo om poliponos lexiunizaded. O ndval de dalaifamenss
simpiasments axirapoln qualsquer copectativis quo um jo-
GhOOT podinia [ed, OO CONBARE & VRONAGENS MeRiEaa-
e padaitos [iepans no aleito de umncsidsds na lacs de
Sonkc ap encarar Chaos), Os eloitos de iranspanncia shm
PlEcEaTEnE ERTAITY, B BTy A, & W0C0E 0 olstrod Tinukns {8
largadas At Fode, Gom wimaes meveis de opacidade. E o mas-
Thor diy fuda & qua Sonio Ad-
ventung roda & B Fmes: poe
Socond [oors sen Tobal 2 da
Squase o Virdua Fighler 2 da
Soga)l Com tudo lsse. o Im-
PresEdo que g0 teen & o do
astar joganda wma vendadeira
GG pen movimento! E wna GG
e alliagima reschuchio (640 = = & .

dB0), ma vor gue ndo oxisie granulagdol Sqm COniAr gue
KMIOE 06 PEFEONEGANS, polh DA var, poterks g oom-
FIRCAF LIPS COM 02 DUAnSs atmves da dullagos falsdos, adds-
nande w0 advniung um ioque do BPG, Vale embrar ainda
e O Sotaima i A-Lfe die Nighls 0l de valla, mas aiea
oo s Chacs Croabunes {oondo malks Keghboplans), poden
iy sar jogado coma wma espiécie de Tamagoohi no YMS, o
el iR O quilo amigiosos sed orio. Chuanko & data
de lnngamento, previsia inicialmanbs para darembro, & Sega
el galar Ja2enda o potsival parh lancar o (T D0 O
congola (uma woe gue Sonic Advonture 4 wm dlimg Elulo
parm A osiriia @0 Sega Dreameast), Tamo que o e de
IIII:I'I:IU;"‘&I} lk Ao de 20 para 80 [aelecs [ Eeliphc i ol B,
PrepEneme-GE pam a nova geracio de games de acio.
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PLAYSTATION

Dragon Quest Vil
Enix
RPG - N/A
Sem previsdo de langamento

HA mais e dir ahod, nBsEE ue ES50aila, Umna Spaita U S0 Shamnm pocusna. §
no Famioom, mas qut welko crasoendo, tomandd-se O que e, N Spoca 06 0o 9 5
Super Famiccen, m malor rvaldads no mundo dos games. Supemndo as rixas cnbr
St Fighter @ Falal Fury, oo mesma o Nplce Sonc Wa, Mano, Primeiro, am mesdos de
1987, & Enke Bancava e acamado “primeino APG para Ninlendinho®. Com atwork doe
ji apiio sdemado Akdra Torivama (Dgon Ball) o um onmdo bastande simplos de wm S = A
o bedi, sungia Dragon Quest Meses depois, em dezembrg ¢ 1987, & Sguare, ., o f s
pmpiasa fundadn dois anos anbss por Masatumi Mhyamobo, dew a luz squsle gue B o e
mRioE Conconanhe do Btule por maks da oilo anos, Dasde entio, as magnibicas Sagas de
Final Famtosy o Deagon Cluest lulam polo primaes ixgar ro ranking de melhor APG. §
Cada qual & sau modd, miss seenpoe Squiparados. Ambos NCEAram SUAE CAMTHIMS no

whias seqiidncias, sempes BANCHIAE QuAsSE (Ue sEmdEAanEameands, sompre lenliango
Sar mas cathvants & inovador que S Contra-parie. Todayia, om [eqmes COmprciais, B
] envidanin & supremacin &a Squan, goe cepandin seu mercado oonsumidor para aldm do
LA o] paciico, chegando & Europa & Amdnica. Mas, no Japlio, o piblco era bem dividide. (550,
ald alguns Enos apds o BAcamanis da 2eods venads 40 amban B SA0RE. QUAndD A
Squarg snuncicu ¢ langou o sstrondoss sucesse conhecido comd Final Farasy WI,
m.m Playatalion, angieanta 4 Endx manbereo-an guesln, alundanda. Seda oste o fim da
uma rivalicicks gue tmava o ambas a8 solbouses as lidenes do mecaedo de APGs? 0
{dmring de uma das mais belas batahas de lodos of Empoa? A mencd ke o GuUe
: m|mwmmm Atk mgora, & Enbc oomoga o deudgar a8 magens o . =
primessas informagtes Sobee o Game que CAMogan consigo o legado de Dragon Ceest. B ?--,-.rr
{ Graficaments, & satima vorsdo bord -;.'&n-:lnﬂd- prieligOnaiS GO mmgﬁm am 5{"’“-03- .ﬁ‘.—

| cand nnm}w & noGiko oo gue waﬂuﬁumw-&mmdﬂmﬁ GHEE -:mam
Engany Dein & Satum), mas um jogador com controle totnl da acko & do enredo. E (88
[ tocando nesle assunta, diférentemento das varsdes antercres, DOVIL ndo terd um B
storyling mauito Enear. Og produtoces Sfirmom g o e produrindo U QI QUi o
ey aor cpUbseR DRI M0, Mas Sim um gude obd guesing jO0o8 meais & mais pan que nao
4 bermine jcomo & o caso de Breath of Fine 11, por axemplo). E figue alento! Em beowns |
novas informapbes sobng osla mMagnificn Bncamenio.

PLAYSTATION

R4 - Ridge Racer Type &
Hamco
Corrida - N/A -"""m.
Previste para o final de 98 no lapao
Parece gque a Mameco nio gostou muite de ber Ssea supaemacia de pgos

da corfida no Plagstation abalada pelo sucesso de Gran Turlamo, da Somy
] Visando recuperar seu prestigio; a softhouse anuncia seu

mais nove lancaments: Ridge Racer Type 4, ou

simplesrments B4, Com wn visweal muilc mas realista, com

nivel de detalhes bastanic allo, bexlurizacho om temgsd real

muilp bem irabalhada e eieilos de luz & sombra

aparantemente muite bons, lomese & impressho de qua

B4 fora criade Onica & exclushvamenis para superar sau

concarente. Voo terd 4 sua disposiciko maks die trezentas mdguenas para guiar 8

pelas (aké agora) oilo pistas digponiveds. Uma opglioVs para tela dividida também

{ora adicionada, acabando com a necessidade de dos congolos, Quants & "

jogabilidada, nada fora revelado ainda, 0 que pde em divida a wilizagho de f’ E |

uma dinsCho mais precisa ou realista, Atraves das imagens divalgadas & possivel =
| notar a evolughio de Ridge Racer. Todavia, Gran Turiemo 2 também estd em fase

de esiudo. Prepanem-sa para o maker pega dé fodos o8 tempos...




PLAYSTATION . B PLAYSTATION

Final Fantasy VIl Genso Suikoden 2
Square | _ Konami
RPG - N/A : RPG / Aclo - N/A
Sem previsdo de lancamento

Movas magane o infomagdes so- 58 . H Suikodan, um $os principals ra-
bré & RPG da ms: Emu:-:r'-::a. K- i - presantanies da Konaml no mundo
fens o balalha erirg Sotlor o Squall, fy- s ] dog: APGe para Playvstation, ganha

ranta o irsinamanto ma Garden de Balami, terea natal do B S = M sagunﬂpn I:nma; Seguln?m 08
protagonista. Com sua Gurblads . " ; ;

{5im, Seilor possen uma Gunbladds), r
o diglomala alinge Squall & pues o Suikoden 2 trard todo o talanio da Ko-

gatilhe, liberands a ansngia da arma nami am ciar parsonagens diferen-
o desboanda em Squal a cicatriz am bes @ carismaticos. com a quasag
sun 1esta, Essa seqiinca peowva- ' uma cenbena de parsonagens con-§
wolmanie sord adcionads & apna- bidos nd gama, indo dasde huma-§E
semocdo, junlamenie com a contida na vorsdo doemo do B nog & mens-cahome a lobes o gi-
FRVIIL & diveits, um dos *novos” {ok, #le 4 astd ra famdia L fos, Muito pouco fora revelado so-

desds oulres FF.) mambs da .
Guarkan Force, rit, o dembnio do bre 0 enfedo, excelo que vock an-

fogo. Apds ser transposada atm- § , carnari um jovem mestea de anor-
wiig do podal, o guarddo frankar- o ._ mes lonlas L cantara com a ﬂ||,.|'ﬂa
Fa-sa s um sulcho em erupgho, BN . da Jouji, Mananami & uma varieda-
forrande magma & bolas de logo (P ; de imensa de oulrog companhains,
EORee 08 INMigos. Aqor iea & - r am Sua missho, Os grificos solrermm
vidla: gied Gue s-u-—mn'.-n Firvdda posdhd usisir & Gusardian Fn.r- —ir uma evolucho bastante posdiva, g .
Ci, umum:qlmu.duﬂﬂpnmnﬂilrmxnmnndqﬁan com o AUMGMD d0% SpAtes G0
parsonagens e, principalmente,
dos oponanbos, $6 vool gosha de
APGs com wm bam anredo & par-
SOMAGENS cAlvanies, a5l & o Sou

fogo.

NINTENDO 64

Ogre Battle 1
Quest
RPG [ Estratégia - N/A
Previsto para o final de 98 no Japio

Por quass um ano batizadg de Dengaise ne Ogre Bakile (algo come o “Segredo da Batalia
Ligne), & BUCiEscd dos dioid mbihodsd PGS § Estrabdgia do SNES (qua, postonormants, racebedmm
SBUS nespectivos remakes pan Playsintion) & dolinitvamanta reconhacds como D Batihe W
Inicipimante plansjado pam Super Famicom, OB3 une 08 maloes apactios do sous dois inmios. B
maig valhos, De Ogre Batile: The March of the Black Guaeen (Ogre Batle Saga Episota V), vam o
sislama de FORE {Com 0X rUpoE o porsonagens sando- mandadas pikd Mapa A um cds
chyntivn, inndo di anlreniar oponames od caminko @ Eborar cidades para conseguir fundos pom a
guarral. sendo od mapas em 20 substiuldes por poligonos. beclurizados em fempo real; & grando
libordade do namos & serom iomados, com waroa linais dileentes: & o (el e aly b It p ol
personagens (na linha de frente ela execula cartn acho, anquanio na retnguArda OUlra), Com a
diferench do Senem biks, @ nbio mals duas Bnhas de balethe. De Taclics Ogee: Lot us Cling Tegether
(Cigre Battie Sapa Epsoda I, & Capaciiaie de GOuifar-se com i qusin equipamentos difernbes;
A religids (se o parsonagem & devalo die Gruen, dousn da dgun: Foshned, do foge: Borha, da Woim)
Ilurrmm.ﬂnm:mmnmﬂw:.ﬂmnmsnrmmﬂ da maklade @ $o caos), gue deling a alinkdade dos
perscnagens (2emsdnanie a Final Fardasy Tactcs, que fora onginadd dosta worsfio da saga da
e Batle); o abnhamenio (Moulre, Leal ou Cabtico), que varka de acoedo com as apfes &0 58U
PErSONAGEHT NG Jeooes dn trama (58 obadecor &5 ordens de Sau Supsion &0 catorminar ur vila
da game incobnio, vooh &k Lo oo confnbio, 2ol N o, posiorommaenta, C); o5 vilros Stahes o a
vansdade imensa de classes [enbrg Kneghts, Dyagoonars @ Diragon Tamang, Warkocks | Dﬂﬁ"’lﬂ!}ﬁﬁ-\.
Liowds f Princess @ Exoncais): oo sloeviiog maquipanival da ingas polissas o senlimonlss, com
dingile a irakies anbie a nobrosa, rvelagdes scbre o verdadeing passado o pESEANGENS & MWD
masks. Cigra Batto 1l sord o primadns RPG 1 Eslrabéca do NS4 0. com sua radicio somacds Ao kalanks
i Chaagl, Lo hady pafa dar cofio




NINTENDO 64 ; ' H
Harvest Moon &4

Pack-in-Soft E, finalmente, a -l:mm no Hi‘nitndn &4

RPG - N/A B A Capoom do Japdo snmciou ofi- =
Previsto para o final de 98 no lapio ¢ em 99 | Jciaimente o lancamenta para o final deste |
nes EUA ang die  Magical Tetriz Challenge
Featuring Mickey Mouse, uma verséio da
Langado durante a fase [ nio Ho Totris mﬂ FGHE':I:EQ-EH‘B da Disnay, como
akta do SNES, Harvest Moon era o § Bnona g Minie, Patata @, claro, nasso ado-
prmeiro RPG / Simulador de fazen- § B s o Mickey. Yoshiki Okamolo, ehete
m:rndnnf:nm-gndcuuncama?amp daaqmadﬂwm&udaﬂapmnemmralwgam
o E.fqﬁm aZendein qua devia cul- § §eoms Basident Evil @ a saga de Strest Figher, disse que cada
Ihars sua proprieskade, Sem bata- § B oo onnanem terd seu storyiing (?17), além de um conlrols mudo
g rmaga-ﬁ!:nanantua. E 1o} § Mrom das pecas. Mas, apesar de udo isso, ndo & a nalicia de um
- i exalaments aste clima de tranglili- § 8p o o Capcom asiar Sendo produzido para N&4, visando as
HFG&' g“*”’"'? da ”‘“E’;“ dos comemoracies dos 70 anos de Mickey Mouse (¢, ¢l ti Bcando
MEEF:IEI T;E c.:lnruu_qma_. q”E"; wéio...) & dos 15 do pargue da Disney no Japao, mas sim a me-
Emﬂ-mmlmm?ﬂ ' mdria do cartucho: 128 megabits! Se a malona dos games do
sando produ “3‘:]3 0: Y ez console 58 ullliza de canuchos de 84 Megabits, imagine a quad-
;mm“mmi % dé culdar dege do iilule da Capeom! Mas mudando de assunto, lortes m-
e mﬂl’:“ﬁj = u:.arﬁ&uhqﬂr mores dizem que a Capeom j4 estuda a producéio de uma ver-
;‘:"r'rfs m;“m:":niih";?":;& i 840 do clissico Ghouls’ n Ghosts (Ghosts’ n Gobling no Japdo)

S g ima —r A para ME4. Mas, como ji dilo, saemsnla rumones,
WENG ganhAr concursos de ank The KOF Collection

E;Emﬁ;?m'f‘ Er“' A SNK estd preparando um pacole especial em adiclio
i i {amlllall ﬁn:ijmil Eréi Emitada conendo as versbes existentes parm Saturn (ROFS5, 56
:Ef;ﬂ"'mmm' < basta |n|gr & 97}, incluinde o canucha de ROM do 95 a o de 1Mega HAM
P Al et para as demails versbes. O melhor, confude, & o preco: 6800

santes & divartidos, Hansest Moon .
64 & uma &lima pedida para NE4, Ez"mgﬁrz'iﬁ’:;;"” de 68 doletas! A sar langado em 29 de Ne-

NINTENDO 64 Brinquedos ¢ Cards de Final Fantasy... VIII?

I250 mosmo! Busante o Tokyo Character Show. a Square

Mystical Hil,llt "J“'““ 2 apresentava varos produlos Com @ manch @ 0% persenagens de
Konami FRVII, inclunds bondcos adiculados de Squall, camésetas, cha-

RPG / Acdo - N/ A wairos o cards, todos j4 & venda nas lojas japonesas, Otima pedi-

Sem previsio de lancamento da para colecionadores.

T T i W e e O T Y T N O Ty,
Iniciada no SNES, Goemon (The Mais um game com a placa Model 3

Legend of Mystical Minja} chegou O tima da AM3 estd Irabalhando am um game batizado de
ag NE4 coms um game de acho 30 | R Ocean Hunber, com a placa Model 3 Step 2.1, Pouco se sabo a
com badqueas de HFG. Agaor, o ninja respaito, 8 ndo ser que & wm garme de lino, o cendns 580 os sole
i mangs (dub,..} & wood deverd endrentar vanos perigos, incluingo
humanos. Fol divulgada tambédm uma seqiéncia de Gunblade
NY (suteiso dos arcadas japoneses, com a place Modal 2), cha-
mada Gunblade MY I, uthzando-sa da placa Model 3. O sistama
y = i jogo sard 0 mesmea possibilidade de dois jogrdones simulti-
3 nur&.ﬁmﬂrﬁammn: & LIma aveniu- v neos, nés draas para combaler o5 terrodslas cibamaticos e me-
ra mats vellada parn & acko, com & pos- = tralhadoras para destruir tudo que estiver em seu caminho, Al-
sitdflidade de jogar a dois, como nos _,_....:- ; geden al falou em pistola para o Dreamcast?

valhos tempos! " ; & T e A T P e

Nossos herdis deverfio cruzar todo Ja- Um pouco mais mhr-l: a tlp:nm

péo, axplorands casielos o oulrs loca- Mais novidades sobre a —

izagdas, inde dosde as pralas tropicats Capeom. O st focanbe suchsso B

da Ckinawa ald as montanhas geladas da emprasa, Street Fighter Zero

de Hokkaido, Sem contar, -:Iﬂrn & Pl 3, i estd confirmado para 0% con-

no das lulas de e . solos de 32-bil da Sega eda Somy
box dentro do poderose Goamon - g - A versio b Saluen uliizan o cr-
Impact, o robd gigante dos guermeins, M‘*" ' tucho da 4MagaFAM, sends uma
Como no Super Famicon, um jogadaor S H §r conversio bastante fial & da md-
controls 8 mdo difefta o o dutro 8 méo e o l quing, enguanto & de Playsialion s -
esquerda. A Konami planaja rovilalizar mEP poderd razer algemas novidades. Outra promessa (akds, [& um
O grande sucesso que fora Goemon no ittt s | Bianto antiga) para Saturn, Marvel Super Heroes Vs. Street
16-bit da Nintendo. E parece que ola estl conseguindo, .. Fighter, tem data do lancameante marcado para meados de oulu-




b deste anc. Coma @ dnulgacds em panfislos
s dcmpanhanm B versdo dp Pocket Fighior,
e et Sa ulilizard do carducho da RAM de
4 Misga do consols. Darkstalkers [H: bedah
Damantion tumbim fora condirmads para
Playstaion. A vers30 pordedd em gralicos, mis
terd algrmixs drongas da varsdo de Satum o
AR,

A Expansido de Turok 2

A Iguana decidiu uzar para seu
mals movo lancamenio, Turok 2; Seads o
Evil {que wood conferiu na edicie 31), o
mesmd cartscho daThe Legendo of Zelda:
Tha Ocarina of Time, oom capacidada da
ammazenamenio de 256 Megabits. Isso
parmifird que o game rode &m esolucio
GA0xd 80 {a mesma di Godzilla Generatl-
G,

== e
Square Electronic Arts comega
adar frutos...?

Farpce que a escolha da Electio-
fil Arts pala Square com pancein de Ln-
camenos forn bem feita, A Sguane Elactno-
ni¢ Arts (leccio amencana da unidio), vi-
sando & qualidade da traducio dos didlo-
gos & demais informagtes, adiou & lanca-
mants da wersso americana de Xencge-
15 para nevembro deste ana, Pode pang-
CEF o fulff Mk, a0 monos, garante a
gualidade suprema de traducio que a
Soquare of Amedca finha,

Movas do Dreamcast

Miis um tiulo condirmads para o
congole da 128-bil da Sega. Produzido pala
Eurocam (que desenvolvera Mortal Kom-
bat 4 para & Mideaayl, Mortal Kombal Le-
gends (nomse provisbio) serd a prmeira

-—I——
Neo Geo Pocket, o novissimo 16-bit da SNK ¢
:agumh VMS dn Sega Dreamcast

A allanga entré a SNK & a Sega
mantem-5e forte, cbrigado. Com langa-
meno marceds pard sutubro ne Japdo, o
Meo Gao Pockal serd o segunds VMS (V-
sual Memory System, uma espécie de
Mamory Card onde pode-se var & conlad-
do daz inlormacies) para o Sega Dream-
casl. Apazar do lamanha redusido (prati-
CAMEM i s mesmas dimensdeas do Pockal
Game Boy, mas trocando allura pela lar-
Qura @ wco-varsa; 12.2 x 7.4 cm, com 2.4
cm de espessusa), o NGP também & um
podenoso console porati do 16-bit, com
58U proprics games independentes do
WMS da Sega, apesar da tela de cristal Il-
quade monacromitica (com oito toaalida-

varsio da sére park o Sega Dreameoast.
Mada akém disso foea confimmado. E loes
rumores dizem qua o8 rappers alenige-
nag Toe Jam & Ead {sucessa no Mega Dri-
VB SEFAD oF pRdRMmos & APANGCeT No con-

sole, Eslamos de alho...
L= e e T L e — -]

Atlus traz para vocés...

Jid famosa por razer winos SUces-
208 OB oulras produloras para oo Stales,
coma Taclics Ogre, a Atlus estd razendo
Guilty Gear, Bomberman Fantasy Race
« Eggs of Steel (Hello! Charlie, na origi-
nal). Sendo assim, bom que eles poderl-
am trazer Grandda, para Satum.,.

Lancamentos da
TEC TOY

SATURM
The House of the Dead
Sega
Acdo
Sctembro | 98

0 grande sucesso dos arcides
apora chadga 8o Saturn, Com grificos 30
& iediurizados em tempo real e som bas-
lante satistatan, THOTD gamnte wma
dlima diversio, tante com a Virua Gun
quanka Sem ela, & wm ou dois jogadores.
O Storyling & Dasicn, apesar de inbenes.
sanle, Vood faz parie da forca policial e
Tales of Phantasia... No dave acabar com os plangs diabélicos
14 do Dr. Curien, personalidade mundial am
Ma época do langa- N ¥oasquisa gendtica. que vem fentando
mento de  Tales of §ldecanvolver o soldade perfeito. Para tan-
Phantasia para SMES, to, vood deve atravesser hordas de
pela Nameo, a concor- floumbis @ outras criaturas bizamas, com
réncia com Dragon §lcinque voando para todos os lados, Na
CuestVl era MUITO gran- versfio de Salum, varias novidades fo-
de, Assim, howveram Baxas vendas, ape- fam adicenadas, como novos modos &
sar da imensa qualidede do jogo & de seu rsona Orlirma i
Sorylinag. Mas a Mames ndo desizle o cria, E s OPS PATLO SE R

bDaseado naquaks masmo Storyline, wm MULTIMIDIA

Forsahen

game complataments
s Acclaim
gréficos do seu sucessor Ay !"ﬁ

Move, M o sislema 8 o5

Tire ¢m primeira pessoa
Tades of Destiny (que, al-CF Setembro [ 98
A5, tard varsdo amearicana

Um dos games de tire mals
marcada para dia 30 da alucinantas na marcado atual. Esta & a
satambro), para

: PRTR e milhor classificecdo para Forsaken, da
Playstation, Uma iniciativa incrivel da

Acclaim, gué mislura a violéncia de
Mamco. Bem que a Squarne & lantas outras Dotim & alguns toques da Descent 11 A
poderiam [azer ¢ mesmo com anlgos su-

frama & & Seguinle; apds uma experién-
5506 . cin mal sucedida que reswulioy numa px-
plosfia nuclaar forte o suficiente para &
anulacio complata da atmosbena, 65 Se-
ras humanos sobrevivenies foram obri-
gadcs a abandonar seu plansta, Vook &
ur dad cigadores que se amiscam a
ratmar a este ambiena hostl em bus-
o de algo que O fome Beo enre o5 e5-
comiyos da hurmaniclade, Pasa isso, vocd
conti com sua meato voadora (gue [he
dd wma liberdade do agdo de 360°) o
winbk & cinco lipos G amamentos de Ul-

des anlra branco e prato) 0
& 160x152 pioels, O ding-
cional & bastante eme- B3 f!
Inante ao da Meo __: i -
CD, anguanto semanis Sk
o Boldes loram utiliza- § rﬂd
dos. Fora fssn, o MEPE
exaned as luncdes da uma agenda eletrd-
nlca, com calenddrnio, reldgio intemo, alar-
e @ agenda 08 CoMpromissas @ hords-
copd, alem d vir ¢m visas comes. Esld pre-
visto o lancameanto de wm peribdnco pam
1ogar a dois sam o uso di G-
bos. Abé o momanto jd exisiem
sabe litulos programados pan
@ congole, entre ales KOFRY
{vida o5 praveews), Neo Geo
Cup 948 (futebal) & Melan-
chan o Seichou Nikki, um
gama onda vocd dave cui-
dar de uma manininha chama-
da Makon. O prego base & da
6800 ienes, akgo &m tomo de
68 ddlares

maig di quinze diferantes tipos da opo-
nantes, lpdos com suas lormas onichs
di atgUe & &G, comando com wma
intedipéncia artificial que o ebeigan a cri-
ar movas o ousadas formas de destrl-
cao, Os grificos sho bastana limpos,
com efeites da luz muito bons, abém da
acAads iminferrupla. Hb tarmbdéEm a possibi:
lidade de se jogar am rede [ mamet
cabc senal com &l dore amigos (ou ni-
migas, val saber. ). A configuracho mini-
ma & de Penlium 133 [com placa
acalaradors 30), Windows 05, plach dae
soim compativel com Direct X, 4x CO-
ROM & 16MB FRAM.




RE COHD
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CLUBES & TROCAS

- M BEST CLUR

Kea Valtn Redonda, 707, ape. 152, 154, Campe Bels

CEP 04608-901 Sio Paubo - 5P E-mail; varroni@ mtecnetsp.oom.br
-CLURE LIGHT FORCE

Av. Getislio Yargas, 1033, Balrro Prata CEIF S8100-2000 Campina
Grumide - PR

Trocamos fevistas (lodas an marcos) de pames, dicas, paswords e
manhas de: SNES, Mega, Saturn, PSX, Nod, Neo Ges O,

= GAME PLAY CLUR

Hua Projelads SN, Baireo Siio Vicente Vila Nova Afomse Cliudio
Cep 29600-000 Espirilo Santo - ES

- TROCO JOGOS DE PLAYSTATION QUE SA0:

Auandra (RN, Nightmore Creatures, Independence Day, Resident
Evil 2 (Leon), Rockmon X4, Street Fighter EX Plus Alpha), Hercules
iMsney) ¢ Tobal L Quero que algeén tenha os seguintes  fogos:
Cyheria, Over Blood, Gex Ender the Gecka, Time Conmanda, Alone
in the Dark, Pasdemmoniom 2 ¢ Meed for Specd 2, Contaio: Ricarda
Carvalho

Buaz M n® 123 Q125 Amaconing Mendes Cep: 69099130 3anais
=AM

- MUTILATOR'S GAME CLUR

AV, Cunba Bueno, 191, Baicres Jardim Primovern CEPF 198400000,
Graraiba-5F Nosse clube € sonsonte parn Nod. Detomansos todos ox
lancamentos. Temos Jornalzinha com dicas, lamcamentos ¢ curio-
shlsles, Tensox carieirinha ¢ pornal especinl com slgum lascamen-
to dedonadi, Sc vocd bem mm M6, esorevienos, nio se arrepeailera,

[Hﬂﬂ. nike nos responeabilicamos pelo snvio oo ﬂnh&iﬂpﬂﬂ)

NUMEROS ATRASADOS

As Oltimas edicies recolhidas, mediante disponibiidads de os-
foeque: a0 prago da Gitma edicho em bancs, mais custo de
postagem, por inbenmiddio de Seu jormabeln ou distribuidor Dinap
BA - Caixy Postal 2505 - Osascol 5P - Cop: 06053500 - Fone
(X11) B10-4800 - Fax (011) 868-3018, pelo E-mail:
dingp.na@email.abrilcom.br.  via  Intemat  hlip.//
v g com b, Hordrio de atendmento de Sequnda s Sex-
1o, das 800 &5 21:30, Sdbado das 8:00 45 13,00, O pagaments
podera ser heite alrinds de chaqua nomenal o pelo carBo Visa,

Credicard, Daners, Amancan Expriss ou Sodo.

e,

T2 eevisra camens

il Santicam minha lalln? Se voods acharam a ouim CAAR qran-
dit (he, he, bo, voobs NS me conbocem.. ) esperem s pei vers eata
Dosculpn-me. T4 bom, ol injusticn chamar vools de machislos, acha
i 4 Bfiga tem qua ir proa garckas que quase ndo fjogam videe game,
De quaquer forma, tsee ndo allen o qualidade 8 reviss. E uabey!®
Vpcds publicaram a minha carta! Pensel gue ndo jam publca-la por
cauga do lamanho Valow mesmo. Brigadie! Obdgada tambstm peda bo-
i g vooks me deram gobes Xenogeans, parte chaba mesme! Mas
consRnLl PASSAr,

P Ma decepoions oom o mesposta scbine a fobo, Oras, voolks sio kgass
P Carumike, Mesmo g &u ndo 08 conboga passcalmente. Vou lege
AvEAnde QU VoU COMBGEr & oscrivar todo mbds viu, Em todas as
CAFIDS WL B ques essa Bolo npareca (i v quo vou 16 que compas
mika caneta...). Eu ndg esiod brincanda ndo viul Vol escrownr mesmol
Vou baler o recosd do nimems de wozes Gue BMa Medma pessoa
BECIEVELL
2- Parabéing pela Homopngs o Progames, qualquer dia eu apaneco 1
@ dheixg uma menaagem Bom prandona QUi Nam as MInhes caas,
3- ha Gamars Book (pag. §5), a Tha comeca a lnbar marciand &7 (A fits
dr e lalar estd comacands & apamecer). Brincadsdn. oly asleva de-
M, MTascl LM as salakFas teitis polas ouiras ravisias,
A- Mocds podariam koss 48 pridimas Gomaers Book com BoF 1, Saga-
Fronlior cu mesmd Xenopoirs que Tem uma historinha masaa.
5- A Bguare bem manin de criar personagens boaitos: Sephirct, Fd o pai
do Blarhodumau, aquete ciin que & casado com a Mevan, coma & o
el ke msmo, Famusag 67 Tamisim bam o8 soldados do Front
MiEdion ARgmathg,
E- Ah & Lombiam-g8 quo eu ssorgvl pra wocks: "5 isso de pagi-
nag? T E waths respondaram: SComo assim? 7Y Bam, walam voacls
masmos Pamsie Evi feou de fom, na ediclo refmsada, Xenogears
licc mate &o bora 8 fof i val.. Se vools colocassam muilo mais
pdginas, cabara iudo ¢ muito maks, Digamos nG mineno umas 100,
7- Aggirn nilo vale, quande eu lalei gue a ravisla orn machista, gen
POAgRNE HO hoimana. Fartam pafo da producio. Al eu i “Ablandmemo &6
bator. Camila @ Aossandra.” Pegued mé | Ta, @ maionis 5o homans mas...
O que Soria dales sem wools Bein??? Acho que por enguanic & 24,
agnrded i pEGimR G, 048 vl SoT UM PO EnnG MEor que & oulr.
DT (RZar Gu Bstn. Abmace pra 1000 munda 48

Karman Maoda

Brasilia-0F




rikeios g Jopiee. AGRIM 18MoE & jufebhfesno da m gifio aul, fnlndo po

PRI (W R g vanesisngs hobfam o cldade eatnco deaneza
TN SHCAr O Wmus); o dla rabiio ke, usEizncko pedc o8 finliae qus noace
FaM pdrn alasar Bolinhns de r-"||'.-'.| e nos guiltos: o [imalmsanibe, &
tinlslo jupdanand oo M, ukisto por oiaduems da eendeks . Tifos

Lockh@artiae. . Thtdo B, Walamos um oo, Mo oils MG SOaTR
LY TG dRitAnsa o montagem, o gun impede dalinivismon]e o compes-
arafo da bose, D cormen seia “— Clowd. . Pelmvras ndo A B e
DOVER QU OVE ke peEdoas & gue vood eefl pensands... — air T
Anaiflocs. Cloud e THa pensam nn possibilideda deata sor o Giima

ver gue ebes poderio aslar desls jeilo ", Vals lombenr pue asls ome
SNE novmantE cilEdo na Gomon Bock ot 7. 4- Sugesites pnctada)
5 Hurmem... Hiin? &= Atualmono 0 n0sS0 maRiae problnrE v sando o

nfepo. heas am bene oha geiand AR, 55 antdo porsnmniod BERGGI-
I Sobrg esla poditibdidadn, T- E, podomos chrar tian o mmsls od monos
B8, Bam. idohonduias sd pOrgiETinG. Gbh muiis!

e L L AL L AL A L LA AL A AL LA e B B,
Estou Ihas escnavands por caus da umas dinvidas.

1- Exm Sapr Street Fighter I (Mega Driva) & possivi escoiher Alma?
2-Em Streal Fighter Alpha 2 { Zatum) é possivel escolier Cammy?
3- Em Siriset Fightar e 3 lem algum persanagem secraba? Se tor,
GO [E00 panm Sodociond-lo?
4 Em The King of Fightors 98 em perscnagens secretos? Oual a
seqiéncia para escolbe-dos?
5-Tem chances da Hexen 1| ¢ Diatio salrom para Satuen 7
B Mo jogo Mights, coma 1o pars malar o maghco chele da penditima
B o Claris ¥ Tam algum eddigo pas o jogo?
7- Coma faco para escomer Sakura no joge Rival Schools (arcade)?
&-Tom alguma senba em Toimb Raider para daboer a Lara Crofl nua?
8- Como aco pasms jogar com Dural emiriua Fighior Bembx (Saturn)?

Ederzon J, Rodrigues

Campinas - 5P

1-Infalizmaris nfio & possivel escolhar Akuma,

2= Famibim rdio, i boirinia nido pinla nesta versss (apanis am SFZ, do
Siroai Colaction )

- Boas notlcias, hd sim! Ern Siot Fighter Zoro 3 vool pads jogar com
trks parsonagens. o baxaadar Bakog (nfo confunda com o aspanhol
Vega) o mals duas parsonagans: confin na secio Pré-Desaz dastn
ridesma, ooiiciod

4- Parsonagins secietos nada, mas hd o8 porsonagons das varsios
BNSHnGs, qud uham Qolpes anilgos o tnl. Basta seguar Stan sobre e
dealis pensaneiens: Kyo, Tanry, Andy, Joe, Fya, Feober Y, Yashino,
Sharmia, Chits, Mai ou By, e npaninr um deg botGes Cadn botfo dale-
T T SO e Foip dh parsonagem

5-Tanto Hexan || guants Diablo (indelizmento) nio wio sair par Satym,
£ Samples! Voo precisa somenbe dosviar o alta velocidass das oo
Ui O B BAREL BT Zig-ZRouke, meamgnd com dash, chegar pedo, agami-
b & Rreemiassd-lo normalments, smas irds vezes,

7- 54 & possivel selecionar Bakura qualng somanas apos a instalacio
da rfiquing. Coriiqua-se que Hyo o Raizo esielam dsponivais, colo-
quin o cursed sobing Hifa, mamenha 4 0 apete qualgues bobSo parm
Sslecionar Sakura.

B- Infeirmanta nko @ posaival var & gosto.., hil. 8 Lam Groll nea oom
Erucue do oo [apanas na warsia PC R wm patch par lssa),

B- N iodn g Sebacio (48 PErsOnaGans oom 0 cursor am Akina, faca b,
A+, 2 aportanda em Soquida A+ UM Som confimiand o gL,

A possoal di Gamers! Estou com algumas divida ¢ quona
fque voces me ajutassanm. Eu compred um controlia anakigico para o
mieu Playsiation & me dessmm que ok vibra. S4 que e ji tentel do tuda
2 webe mearia ohe vilear, emia acus vike as minhas dividas:

1- Eu gastarnia de sabar 56 o conirole analdgico & o Dual Shock s30 0s
TTHESTTOES,

2= Sord quo & possheel que So5 0 video game, porgus med Playstation
0 modieln maks move, mas ole fem quase 1 ano que ol compado o
peila quo 64 56, esse [al conbrobe qua vibra fod lancado esse ana, Tabwz
S0 compativel com o Playstations mais noves. Oba.: o CD que au
k=i pari bostar o controke ki o Gran Tansmo, @ ala 18m 8 opcio b
5857 il ou cotoguel am D8, mas nada acontecs,

larasl AW da Sikhva
Comélio Procdplo - PR

E mi lsrasl, velamas o gqua podemos Enrar

1- Existe & MogCon, um controls anakisgics iofo pela Mamco gue nio
vl & 0 Dhual Shock ipeodusico pefia prdpein Semy), qua viba, ksio @, 20
O gaiTes guid vooll joqa, ther compaibilidade o uema oD donkno do
PIOEN0 QRMD U parmitn a uiiizacko do controde, Masg nem ooos o5
i lism esta opeia ou compatiidads

2+ 0 ontrole & Ccompativel 185 COM 08 Modalts Maks anigos quants
o afunis, mas ainda fica dependenta do gamo a ser uliizado. O peobio-
il Bairibbim podo ostar v controle ou Ro game, bas comoe yvoc menc-
R ke Bfanlons red Gina n Thartsmng, @ e prowdoml quise Saja problamsa da
conlros (pode astar com dededo), caso sla seja o Dual Shock,

Wm%%ﬁ?mmmﬁ
pesscal da Gamess, esta & & PRMGIFS Wi que escraw

& gostana de parabeniza-los pele sxcelente trabalho que voohs
Wem fedlo, principalmonts com os jogos de RPG que au adoro,
Gostal muito da eslratégia de Fmal Fantasy VIl Wild Arms, Front
Mission 2., & oslou adorando & estratégla de Parasita Eve, do
il i gostaria de dar duas dicas,
1- Na edi¢io n® 32, na estralégia da Parasite Eve, pag, 52, 12°
tolo, vords disseram gue ha uma escada de cada lado, e gue se
subir por uma, irh descer pola oulra: comelo, mas fala para ndo
subir, Mas 58 vood sublir & na parte da volta pagar inkmigo {que
50 dols ratos), matanda-os ird conseguir dols ilens importanbis
que a0 of Revive Medicines que come explica na edigdon® 31,
revive Aya quando sou HP chega a zaro.
2- Na passagem embalxo da escada, ha iiés caixas, pois apds
pegar as irés, vanlique o registro no lado direso da tela & vark
qu & dgua abaixa, revelando outra calxa contendo um Recover
Dinig 2 ou oubng iterm,

Vagner J. D. Baiso

Santo André - SP

Valey pedos logues Vagner, mas a colsa anda meko corida aqui
na redaiio & por iss0 esbes “eminhos™ (gue brechal) passaram
despercebidos, Falha nossa, O

Dl amigos, baleza? Tanha um MNE4,
algumas dirvedas:
1- Ma edicdio n® 23, vocks falaram que a Capcom estava produ-
zinda jogos para o NE4, Duando eles serllo lancados?
2- Wocks fardio o delonads 4o joge “The Legend of Zelda: The
Cicaring of Tieme™!
3- Na edicio n 30, vocls falaram que a Sguare ia produzic
"Secret of Mana 3 (64)". Hi possibldades desta Solthouse pro-
GUEir SUiros games para ME4T
4- No jogo “Final Fantasy 3° do Super NES, como faco para
achar Shadow, no munds destruido?
Julic Cesar Mihalski

Piragquara - PR

-

um Super NES a

Vocd mandou o N84 o 0 SNES tambam, Julio? Humm.., Dascul-
po-nos a piads boba. .. Mas vamas ! 1- Confira as Aapldinhas
do Garme Mews: 2- Bastania provivel 3- Poucas, devido a0 po-
tenciad do consola requends pala empresa; 4- Depande multo
Se vooh, durante a fuga da Floating sland o a guebra 4o equll-
bria do mundoe da bakanca, aspenou pedo ninja pal de Redm (*Gotls
wait for Shadow!™), entdo vool podent ancontri-lo dentro da
uma cavema na regifio de Valdt, saguindo Intercapior, Apds ven-
caf Behismoth e Sr. Behamath, Shadow desaparecard, deixan-
oo a arma Striker, Vi antdo para o Colosseum e aposte-a. Shadow
entio vird anfrentd-do. Venga-o @, linalmante, ale retomard a el
grupo. Agora; So vool nED ospercu por ele na Floaling letand.,,.
Moskos plsamas.




% ANDERSON/MARCIO
| SAO PAULO - SP

DAVIF. DA SILVA
SAO PAULO - SP | __| CAIO THIAGO A. OLIVEIRA

TERESINA - PI

JOSE R. C. DA SILVA
TERESINA - PI

DANIEL A. RASCH
CANGUGCU - RS

JOSE R. M. PEREIRA
CACHOEIRO DO
ITAPEMIRIM - ES




ANNA C. FERREIRA GUZZO m
SANTOS - SP

TUDO PARA GAMELOCADORA

| SUPER MESA SYSTEM

o COMANDOS PROFISSIONAIS
o TIMER DIGITAL
o CONTADOR DE EVENTOS
o|DEAL PARA BUFFETS, GAMES
SALOONS E RESIDENCIA

= = ARCADE
b 4 Placas:
TKOF 2%
ALEXANDRE D. CALHAU e
CAMPINAS - 5P ?.'fm
EEJA
P.ﬁ.TFIAEI

(zabinete Ex 29 Luxo

oSEJA DONO DO SEU NARIZ
n"n_l"}HE UM OPERADOR DE
MAQUINAS PROFISSIONAIS
S LIBERTE-SE

SJOYSTICK ARCADE

o COMANDOS E DOTOES
FROFISSI0OMNAIS

GALTA DURABILIDADE

GAMES - CARTUCHOS - ACESSORIOS

b 4 YEAN POLETTO CFLATSFATI;: “r:::. NTENDO &4
TADEU R. DELBIM BENTO GONGALVES - RS VENDA
e CONSULTE-HOS - ATACADO E VAREIO
MOGI MIRIM - SP REMETEMOS PARA TODD O BERASIL
| ViA SEDEX
Mande suas dicas inéditas, desenhos, eriticas ¢ sugesthes para TEL.: {'ﬂl 1] 875.9287
redazEio da Revista Gomers: Rua Pio X1 230 - Alio da Lapa -
CEP D500-0MM Sio0 Paulo - SPou HUZEEH;FL::_E *_‘;::::E;ﬁ:;}?ﬂ
E-muail; gomers @ edesealacom,br

E-mail: gamesoft@mandic.com.br



PRO DICES

Arcade .

Jogue Como Balrog
(o boxeador)
Certifique-se de que haja 28 records na tela de Rankin-
gs, liss0 apés 2 ou 3 semanas de instalagdo, a tela de
apreseniacio ficara com um fundo resado) depois po-
nha o cursor sobre Kann e espere por volla de 3 se-
gundos. Ponha o cursor sobre qualguer box deé Ran-
dom Select do seu lado, imediatamente sequre Slart e
pressione qualquer bolde (se demorar muito desabili-
tard o codigo). Pronte, Balrog serd o personagem es-

Jogue como Juni

(a clone de Cammy)
Certifigue-se de que haja 28 records na tela de Rankin-
g3, (isso apds 2 ou 3 semanas de instalacio, a tela de
apresantacdo ficara com um fundo rosado) depais po-
nha o cursor sobre Karin e espere por volta de 3 se-
gundos. Ponha o cursor sobre qualquer box de Ran-
dom Select do sew lado, imadiatamante sagure Start &
pressione qualguer botao (e demarar muito desabili-
tara o codigo). Se escolher o box de Random Select do
lado esguerdo da tela de selecio de personagens, se-
qgure <. Do lado direito, segure < a imediatamente pres-
sione qualquer botao, Juni sera a personagem esco-
Ihidia.

PC

COMMANDOS: BEHIND ENEMY LINES
Cheat Codes

Durante o jogo, digite GONZO 1982 para habiiilar o Cheat Modae
Entdo, entie com um dos codigos Sequinfes. Molic Engane ag
varsfas mats velhas do jogo digitando 1982G0NI0.

EFEITO
Invancibilidade
Fular de missao
Dhesstruir cialouaer ooisa
Localize o usudrio

CHEAT CODE
[Cael] + 1

[Cird] + [Shift] + M
(Cird] + [Shift] + X
[Shift] + V

Jogue como Juli
Carlifique-se de que haja 28 records na tela de Rankin-
gs, (i550 apos 2 ou 3 semanas de instalagio, a tela de
apresentacae ficara com um funde rosado) depois pa-
nha o cursor sobre Karin e espere por volta de 3 se-
gundos. Ponha o cursor sobre qualquer box de Ran-
dom Select do seu lado, imediatamente segure Start @
pressiona qualkquer botdo (se demorar muito desabili-
tard o cidigo). Ponha o cursor sobre qualquer box do
Random Select. Se escolher do lado de cima, segqure
T, abaixo sequra g imediatamente pressione gual-
quer botao. Juli sera a personagem escolhida.

_l:l__ B L AW Ssi—h Bl

ES N R a T e T e
Sem ISM (X, Z,Y)

Com este codigo, vood jogard sem nenhum Super Me-
ter, Guard Meter & Juggle Recoveria.

Primeiro, confira se a tela de titulo tem um fundo ES-
VERDEADO (serd aproximadamenie 3-4 semanas de-
pois de instalacio da maquina). Insira seu crédilo na
magquing & segure 0s botdes Soco forte + Chute forte.
Aperte Starl e selecione qualguer personagem, a sele-
;Ao de ISM ndo aparecerd, e sau perscnagem estara
no "4*° 15K,

LEVEL PASSWORDS
LEVEL PASSWORD 11
4.JJXB 12
ZDDAT 13
AFF1 14
KATCG 15
OT1WN 16
IHIW1 17
S2WIT 18
G24BF 19
HYBEM3 20

En:-e:n-qmma-l'-!h?




fr. -
& ﬁﬁﬂ = =
B v Sl TR |
= 'E.l"‘ P CONTROLIES 2
= CIN FIUL T S [
b FOALBHCH: T Wil
COMTINULS 3
V5 SCROCH [MABLED
DAL SHORCH ENABLED
BLGOD EASLED

EFTECTS WEALNE s Master Cheat Menu FATALITIES It ON
WG VOLUME $0%

o A Jogue no modo "l.u'feraus (dois players) e AL L

EXIT entre com o seguinte Kombat Kode: 302
213. Ao comecar a partida, aperte Start e
dé Quit. Entre no Options (Folo1) e cologue o cursor sobre a opgao Versus Screen, segure BL

(defesa) e Run (corrida) durante 10 segundos. Apés os 10 segundos, vocé vai entrar no Cheat
Menu (Folo2), onde pode ativar os fatalities 1 e 2 e o Level Fatalities.

PLAYSTATION |

7
MURIAP=FKUMHBAI

A

_ENDINGE GH
FATALITEES | OFF

N

* FG e Y y
PLAYSTATION
DEATHTRAP DUNGEON WING OVER
AL Dees Selecionar seu avidio

Durante o game, entre com um dos cddigos abaixo: Ma tela onde aparece a op-
CHEAT CODE EFEITO CHEAT CODE EFEITO a0 Gﬂme_!‘*‘;ﬂd?- ’f}fﬁﬂ aﬁi‘
TAXI Pular de fase MMMUNgo i guinte segiencia: T, T, ¥,
tools Todas as armas e spells billy Turbo nm"‘?il 6, D, 6,2, X AL Agora
elvis Energia infinita D Pausar o game | | [900S 05 avides eslarao dis-
caffeine Refill ponivais.
e N .,

Despachaimnos
paralodo o

Rua 25 de margo, 1026 - Sao Paulo - SP
Tel.: (011) 228-0822 Fax: (011) 228-3365




PLAYSTATION NINTENDO 64
BATMAN & ROBIN MISSION: IMPOSSIBLE
Invencibilidade Modo facil

Basta apertar os botdes, L1, R2, R1, L2, Select,

X, O na tela de titulo. Ma tela de selegdo das missdes, aperte rapi-
\ /| damente &, Z.Vocé ouvird Ethan dizendo "Ah,
i PLAYSTATION Y [that's better”, Se feito cometamente, o jogo co-

TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP megara sem o Turbo Mode, mas com a energia
Chest mode quase em dobro, Golpes também infligirdo me-
nos dano,

Entre com um dos nomes abaixo para ativar o
cheat correspondente. Se o codigo estiver cor-

reto, Tiff Needell dira "Cheat mode enabled”. Modo cabegio

Todas as pistas e S .
Entre com JHAMMO no lugar de seu nome. a lela de selegao das missoes, aperte rapi-
Pista Volcanic damente W, R, A, L «4 Se tudo der certo, a
Entre com CMDISCO no lugar de seu nome. frase "Ah, th!:t s better cﬂnllirmarﬁ a dica.
Carro bénus odo cabega gigante

Entre com CMGARAGE no lugar de seu nome.
MNovos veiculos irfio aparecer.

Carro com tragdo melhor
Entre com FLEXMOBILE no lugar de seu nome.
Agora um carro rosa de passeio serd selecio-

Na tela de selecao das missdes, aperte rapi-
damente W, L, & P L. Se tudo der certo, a
frase "Ah, that's better" confirmara a dica.

Lnavef. Modo pés grandes
i Y | MNa tela de selecao das missdes, aperte rapi-
PLAYSTATION damente W, R, Z, ., 4. Se ludo der cerlo, a .
BOMBERMAN WORLD frase "Ah, that's better” confirmara a dica.
Bonus versus level - .
Basta entrar com a password: 5656. J* PLAYSTATION 1
Bonus battle level
: GRAND THEFT AUTO
Basla entrar com a password: 4989. Cheat Codes

Battle Royal mode

Basta entrar com a password: 1616. Renomeie seus personagens para obter ums

dos efeitos desejados, e comegar o game:

Basta entrar c-::mm; :;ZEuTnﬁFqﬁzz Codigo Efeito
; I GROOVY Todas as armas

i ngg“"”” Lavel’  Passward (| B HEv 9,999,990 pontos

1.9 1180 2.4 6502 BLOWME Coorde nadasx

1-3 BOBE 3-5 6809 EATTHIS Level no méximo

1-4 2919 4-1 0627 THESHIT Todos os tens

1-5 1021 4-2 8808 TURF Todas as cidades

2.1 0127 4-3 J674 MADEMAN Todas as cidades e armas
2-2 1220 4-4 4891 _ES_Tf'lHD Todas as cidades, armas
2.5 1018 4-5 0605 infinitas e 99 vidas

2-4 0804 o-1 0730 FECK Liberar City Parte 1 e 2
2.5 0714 5-2 2151 TVTAN San Andreas Parte 1 e 2
9-1 1027 5-3 a962 |I1'1I'"E.l'li.'=|b“idﬂﬂe

9.0 2413 5-4 agiz2 Na tela de menu principal, aperte [ ], A. O. X,
3.3 3000 5-5 2203 X0 4
N J e J

I8 revisra camers




PLAYSTATION

Z
Selecao de fases
Para selecionar qualquer level,
entre com a password:
A A XO A A X 0O
Fasw.nrds.
Level 2:[ ], A. X, O,
Level 3:[], X, O,
Level 4:[ ], A. IﬂL
Level 5: X, O.C
Level 6:[ ]
Level 7: H.'
Leval 8. X,
Level 9: 0,
Level 10: 0, A, D
Level 11: X, ], ©,
0,
X,

H| Jm
_ﬁx#o
D}‘GGDGQ;{

Oyl
}‘x:"‘ﬂ.’

G'
O,
X,
X,

OOp x|

'5
Q, |

__F _
L”“FQFDFF

>y
CoQoo

Level 12: X, ?{
Level 13:0, A.
LEvEIid._

- H:rfx.
§
_'_H-?'_

D
Level 15: [ &. X. O, |
O
Level 16:0, %, O, [ 1. 1. X,
Level 17: 0. [
L
Level 18:°1, i |, X,
LEvEH‘E.I' }r:

8 ﬂ,g,;_a;J,ﬂ_.Jtrﬁ
TR {,,L,.EJ,,,J Ao
:é ESTHAVAMENTO. j::f.u PEX)
| ©COMPONENTES E KITS.
|~ CURSOS PARR ALyl L3 HLG

'l:_.t B '-'.i"‘ .;',f...-!,;,..ﬁn:ji-..'-'..- ,-..r.'-].'.- el FRE
' I Upo Vak eTH
| = fiia) %5

1 -.-. rm.-:I-bJ._
Wu_.! '"'-”'""TJ.-, tHik]

anc ek (ea e et ol

Para anunciar

ligue: (011)
3641 - 0444

I-IYPER GAMES

—— [—
e

Nintendo 64
Sega CD 3DO
Super NES
Mega Drive
Game Gear
Game Boy
Master System
PC Games

Possuimos Técnicos
Especializados em
Alinhamenio e
Recondicionamento de
Canha@o de Playstation

R. 12 de OQutubro, 58 loja 15
Lapa - Sao Paulo - SP
FONE: (011) 260-1393

FAX: 261-1020

Tif¢'s

TS
Av o Indigrosde Japonds, 93 51 - Vil Sinls
ks 40117 H4baa2]

TS o

A, ]nh.pqu.:m,_l-'-lﬂ Laoja I - Sando
Telz (0L1p S5HA- 346

FiLI a5
Prage da Eiberdade, 75 1° &

loja 38 - Shopping Lihordade

Tel.: (W01 p EX0-0090 Rumakst 127012

« Masier System « Playstation
& Nen Gren O & Came (rear
e Mepa Drive » Game Bay
v Super NES « PC Engine
e Mlaydia » Niktendo 64
= Nintemdo & Neo Geo
e Jarnor « Safurg « 22X = 31D

SSALAD DE JOGOS
« VENDAS - LOCACOES
~ASSISTENCIA TECNICA

SEJA UM FRANQUIADO
PROGAMES!
E MAIS FACIL DO QUE
VOCE IMAGINA.

SOLICITE MATERIAL
INFORMATIVO VIA ks
INTERNET OU

JUNTO AO NOSSO  eigteis
DEPARTAMENTO DE 6 :
FRANCHISING.
Aiua Pl X1, 230 - Allo da Lapa - Sk Paulo - 8P - CEP 050&0-0H]
{111} 3641-0444 - E-mail; progames& noded .com.br



BIO HAZARD 2 DUAL SHOCK VER.
.- BOODOGBE 00CE

Uen adacue mala o inimigo |, e SO TDTD FFFF
----------------- e el L o BT DT 2402
MMz o SEve = 0. e e BOODENTS 0ODD
Teempen botal = 0000 ..., .. BDODS0 14 000D

Todms as aremas parte 1

{doker command)
(L1444 = Combai Knila) L1+ = Hand Gun)
(Li+4 = Cuslom Hand Gun) {L2+4 = Magnum)
(L2w=p = Custom Magnum) L2+ = Shol Gun

COCECEC 1004

........ P A s s LM Al S B 71 e b
R L R a2 BOODG3AC G305
...................... v a0 bk hal s e i e OOGECHC 2001

{doker comamand)
(F2+1 = Custom Shot Gan ) (Fete= w Colt 5.A.4)
{244 =Sub Maching Gun) (L2+Ret = Flamblhomer)
(L2+R2+= = Focket Launcher) (L2+FR2+d = Gatling Gun]
L2+ R +% = ink Ribbon}
........................................................................... CROCECEC 1002
— BOODSIAL GI0E
DORCECET 2002

12 R e s e S00053AC BIOF
......................... et POOCECEC 1003

. BOODE3AG 6310
DOOCECES 2004
................. BOEIDA3IAC B311
................ DRGCECES 4003

............................................................................... BOODSAAG BIIE
.. BOODETSC B0YY

[T TEr e I —

e i

PLAYSTATION

I Y e pente BOODE3IES  XNKX
Ean_] 3 R R T S S e e il _BOODEZER MMM
Eau_: 8 T e o DODSIEC XX XX
L 5 1 oo BOODSAFD  XXXX
H-!.t.:lﬁ ........ L B000D53AFA MENY
Ha.n._l e - BOODS3IFE  MXXX
[LETHE:] LG ADODSAEC MXXX
H-BIL_'I‘B..... o BOODS400 XXXX
Bm_- 10 e BODDSA04  MNNX
Beal 11, e BOODEAOE XX NN
Beaiy 12 e BOODEAOC XXX
Eia[l 135 o BRDDEATD NXXK
Badid.......o o BRODEATE XXX
- R [ e R S ey FEE—— -0 R 4
E-m;I | PR P S i S e S SBO0DSA1G KXXEX
Bad 17 ....o.... e o il M LT 1 e Lo LR BED5A20 XK
-1 TR |- R e e e Sl T T - L
Zh Vi | P e R T e A Ll S 20005428 MEXX
E-EHEI 1Nl O S e L e 0005420 XXM
Bag 21 i | L e s LEOODS430  M¥XX
H-al.:l:-:z. .................................... . BO0DS434  EXXX
SOD0ES3E MM
e BODDS4A3C  XXXX
e BOODSA4D  XXXX |
v BOODSA4E XXM |
o PDODESAE  XANNK
’ X
R
WHE
! R AN
2Tl P, T A R e SBOODSA5C  NEEK
Disco 2
H® indinsto ot T T R 400D076EE DOGE
Urn Ataquo rquI:lu-Lru.er 80041048 FFFF
R LYY AR i b et s i e 1 _.____._ann.ul::.s.b. 240z
Hl.'i-rn-em ulu R (Vs e L D B000S0DC 000D
T BORA - OO ity s vt SDODSOBC 00RO
............................................................ L EDODEOBE OO
Tampa u'H'u'iu-pura fECapar oo chale fnad ... EDOZDADG DRED
Todas as armas parte 1
[Jokar cammand)
(L1+4 = Combai Kniln) [Le<¥ = Hang Gun)
(L1ssdk = Gronade Launchar) (L2eA = Flame & Laurshor)
L2+ = Anki G. L.mru;tm L2+ = Bowgur)
......................................................................... DRECEDTS 1004
o 1 s oy AR B ) it L L VA A00D5454 g0
..................................................................... DOOCED14 2004
.............................. S <[4 (| iET LT E303
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Hum passadao dis-
tante, ocuve uma

guerra. Uma grande
guerra. Travada en-

tre a deusa Althena |

¢ um mal antige.
Apde batathas inter-
mindvels a devasia-
doras, coma um k-
timao recurso, Albe-
na usou lodos os
saus poderes para
lzcrar o mal, extin-
gilindo-o da uma vez
por lodas, mas a um
grande custo...
Poizs a Blue Star,
apos lantos condil-
tos tithnicos, havia
@ lornado um de- |
gerie, Um vasta de-
serio de cinzas e ru-
inas. A destruicio
remanescenia da
guanra,

Espantada, Althena
ugoU mais uma vez
seus poderes a le-
vou & vida, a vegeta-
a0 @ a prosperida-
de ao mundo de Lu-
mar. O mundo osco-
thido por ela para
conlinwir a vida, A
terra em gue & deu-
58 deposilou toda
SUA ESPETANGA,
Althena antio invo-
cou saus podores
MAGICOS & SeUs qua-
tro dragdes para aju-
di-la e para proteger
oste novo mundo em
EEU noma.,.

-

T &= LT

THE ROG RELELING

Imngir pegar algo que & ¢ excolonts, procurar seus delsibos,
Sous pontos fracos, mde pguils que no Tol realmente pprovei-
tado o enkio rcrisr o8l coisa com umn tecnologis mais avan-
gata metharando-a nestes aspocies @ adsclonando algumns col-
E0% para dnr Wmn U esra” mais nova. Pols & caatamanbo isis L
a Badekawas Shalen bez com o malor clissico de Sega C0: Lu-
i Elernal Blue. Este ¢ um bom sxemplo de RPG tradickonml
Qe possul “feeling ™, juntamente com Final Faniasy Vi (Super
Famicom), Tongai Makyo Dad Yon Mo Mokushinaka [Sega Sa-
lurmpe alguns postos outros. Jogos quie Tarsm vocs Bharar seus
sentimentos, gue ostio no potamar daqueles capazes de ie tirar
i Ligrima ou um sorriso sincens de encanio, Este & o ahjetive de verdaded-

ra RPG, & ¢ oxalamente o que Lunar Etemal Blue a2 com maestrin,

BENRESED

Anles de prossegunmes com as novidades e

do remake, vefames um pouca da histdea do jogo. .

Eternal Blue $o passa quase 1000 anos apds o game -4 i
ariginal (Sitver Star). Hiro (Hiero na verséo japons- | By

"d_-

saj, um jovam garclo com sede de svonburs, @ e
companheiro Ruby, um jovem draegda vermelbo (mul- §
tas vezes conlundida cem um gato e de soxo ambi- |
), enconiram Lucia (Lucier nod japonés: isso i &

nomet), uma jovem garels vinda de um outro munde, no Biue Spire. Esta
misioriosn ghrola & tida pela guards real de Althens como a lendiria Destrayer
(desiruidara) vinda da Blue Siar para devastar o mundo de Luenarn, sendo os-
sim cacadn pelo White Knight Leo, um dos protetarss de Althena. Para plorns
a3 coladE, um Ser cxiremaments mal @ podiroso, conhecido coma Zophar,
langa uma maldicio om Lucia o samescs destruir o munds, A misteriosa garola
pouco aeplics a Hiro, direndo apenas que oka procisa ver Althena. Hiro o Ruby
dicidem acompanhar Lucins em sus parnada para achar a deuss aa lenddria
cidade de Peningulia. Pelo caminha, eles so deparam com figuras carlsmatis
i, cama Ronlar (Rong-Fa) o clérige de Alihena, Jean, a dancaring, @ Leming
[Remicna), uma ganancioes aprondiz de magn de Vane, Tedos unem-se 0o
grupo, cadn um por suas proprias medes, E conlineands a oveniura, oles co-
nilscem 68 oulros trés gunrdioes do Althena: 3 Red Priest Maurl, irmb de Lea
& antiga paicio de Rentar, o Blue Master Lunn (chamada de Linus na versio

S ESATURN

FicHA
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japonesa), um mestoe das artes mancials que guanda Em passass (e
quem salie 84 wm presents) negro, Hgade com uma misterioss o
ganizagio, & por fim. o Bleck Magicinn Borgan, que pretends s op-
sar com a mie & Loming, Mirks, @ proclamar uma novn &rn na cida-
oo de Vang, creandd & novissima Moo-Vane, Outrn ligura misteriosa
ancaninsda é Ghaleon, que devarin esiar merio ha mads de 1000 anos,
© g8t servindo o Althenn coma seu Dragonmaster. E nsalm o hisld-
ria prossegus, numa irama mullo bem elaborada @ gue iraz revica-
vilias impressionanies o i'lil'l-'ll-ll:ﬂﬂ Imﬂganm..

& REMAED

Blia sapode uimh aventions iolalmenie nows como Gearre Gom
Lunar Sitver Star Story [Sega Satumn (japonés)06 o Playstation (ja-
pondslOl a ser langado no morcads americans alnda em sotom-
bra], o remnks basesds am Lanar: The Sihver Star [Mega CD [jspo-
nésyi2 e Sega CO (amercanal®3], que iragin muitos elementos no-
wiE & um storyline mads incremantada (& ordginal trazia muitos “bu-
FACOS" 0M SOU annkda), berescentando muitas horms de joge. Come
Lunar Eternal Blue [Mega CD (japonds)B o Sega CO (smericanc)
95] ja apresentaa um enredo quias impecdvel, nfo foram muites as
madificagées noste ponlo, mes Lunar 2: Elsmal Blue (lanceds dia
23 de [ulbho na Japho para Sega Satum & Sem 6 mansr esporanca de
aiF (v Mecado americane, a ndo ser quie o Warking Designs caln
na bestelra de lnnger uma veraho para Playstation, Biergh) traz maii-
b munls que wm ennsda recriada.
¥
Finalmente, o5 personagens dese-
nhadas por Toghiyuki Kubsaks (também
Charpcier Design do Anime Robd Gigan-
fe; & semolhangs nos tregod o
s notivel), ganharam toda a
| pordanalidade, expressivida.
i o corisma gue mereciam,
QO pente principal
i quesito enredo a sof implementads na opinido
do pesscal da Kadokawa era Lucin, n confssa
hergina da game. Muits do seu potencial
foi desperdigado no game ariginal
Pars uma garola misterdosa com
podires quase divinos, Lucla era
meramaents Emidnda se canlrols do
compuiador, Com o patencial fras
co do Sega CO (parn o8 tompos
aluals, clarg), o8 mevimentes de Lucia
eram pri-programados, (@ com o Saturn,
" Lucia tem uma AL{Aridicial Inleligence, ou
4 Iniedigiincks Artificial) mullo meibor & os-
y IFatéfing mals eficlentes. Aldm diase, mui-
i tos dos trechos da histdria ligados a Lucka
que tinham peuch imporidncia ganharam
uma éndake mahor. |50 fudo parn tormer Lis-
cin maks alraonte ao jogader, pols vool joga
na papel de Hiro, personagom principal gue acaba...
humm... sentindo uma estronha alragso pela garota mis-
lerdosn. 880 renleh Mmuilo o serlimento de amor arvalvide
na fage,
Mas para nio eluscar o dostaque dos oulros perso:
nagens, cada um lambém ganhoo um enredo individual mals
marcante & relacionndo com a histdria om geral. 54 para citar

24 revisra camers

um sx@mplo, 68 eventos entre Ronfar & Mosr thm agora uma Bga-

a0 maior com o Storyling do game, ndo &80 mals traledos coms

;r.:-unm parnialos”, o alge de tipo “delxando o higtdria uom pouco
iado..”,

Mads wma boa novidade & o 1#lo de Hivo particlpar mats ativa-
mente do enredo, ele tala multe maks que no original, deizands de
ser pnuehy Card qui fica “sssistindo a lude em cima do muns”,. Ao
oscrvver as falas de Hino, o5 produlores quisoram passar algo ae
jegador do tipo “El, s também penso assim™. Vockd acaba 8 dopa-
rando Com U enredo centrado no Lema "o garate encaontna & ganss
ta”, allamante ligado com um lema da amer & ml&clmurmnm.

Ouitro defeito prisants no arginal
e oorights & & aepressividade dos perso-
nagens. No Soga CO, cada personagoem ti-
nhia apenas um rosio, qeo nbo mudaa,
para o8 diikogos (aquekes restos ques apa-
TeLem nan caicas de lexta). Agora so mais
che 200 rosios no iolad (30 deles dodicsdas
&4 parn Lucial), Assbm, cada personagem
pode ainds expressar rafva, alegria, tristeza, curiaaidadeo, timidez o
2 gue mais estiver sentindo durante suas falas. Aldm destos “pe-
Quienos retadques” ne sloryling, foram adicionados mads mini-jogos
& Sie-quiml s (Brscas ou aventuras nied relacionadas com a histdra
pringipal) io jogo. Mas no {inal, lsso nie screscenta mullo ao lempa
todal da [ogo, que fica p_n:rr 'mlu iy 1548 exoolonbos horas,

AT

y - y o
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AGQora vamos a5 nnulnm possiveis gracos oo poder do
Solurn, Comegando pelos grilicos, porcebemas quo o game conli-
fua preso 55 ralzes da sdvde, que irae como uma de suns radicdoes
o5 mindisculog pemonagens S0UE agora oles eatde sinda melhores,
wlilipando um malor ndmeso de iremes o anlmacio, palota de cores
bem malor & alguns dleiles ospecisis, além da malor resolucio do
Snturn pormite mais delalhes nos perscnagens. Assim lemos os
Banequinhas reallzando wm numero g mevimenios & roagias bem
malor (¢ pessivel ver Ronfar jogando seus dados o atd Loo balpp-
goncoe suns cralhag do barma hiladante), tente nos cendrios quanto
nas batalhas, & lambém sofrendo influbneia de oulros eleitos, comoe
ailuminagio dos cendras que age Sobre 68 personagens,

E pirceplivel tambim o culdado com delalhes na recansti-
o dos cendrics, muilos deles pegos dirgtamonto da versdo Mega-
CO e totladmente refeitos. E am maténia de cendrios, o dastagque fica
por conls das chfnad de batalha, que o exemplo do Silver Siar Slory,
840 latalmente Novas ¢ com cores vibranies,

Dedxanda o melher para o final, comantenos ontde a8 conas
dir Anime/CG. Também como em 555, todas &8 conos faram recria-
dos do 2ero @ também hi algumas indditas (se bem gue com esta
reformulagio, & coms 20 bodas a8 cenas
fossem indditas). As cenas mesclam grifi-
cos gerados por computndor (55 fmo s
CGs) com desenhes Meites 8 mio (cenas
am Anime) crisnda um efeito (i visto om

Grandia} reabmente de a0 firar o cha-
[ T8

PPt FEaliR

Mas versbos do Megs-CD,
LEnio na Filver Star quanio
e Efernal Dlve, oslas ob-

nas sa limitaviem o Sprites

A Movindo (Mmexendo sé

aboca muitns veres), mas

mpora ks oonas de i)

CG tém o trabatho digno
do vma série de ankmacio
|aponasa (o sinda molhor).
O cuidado com delathes &
tamanho que vooh pode vl nis-
ven s se movendo
lentamende, maut
105 odaitos de luz,

transpantncia. Blur (embacada],
xpredsses facials detalhadas o varin:
das e uma movimentagio mpressio-
nanie, Algumas vades vood pode abé
ekquecer que ostd jogando & pensar
que na verdads ¢alh assislinde a um

Anime,

|



als foram adicionm- |
1 In usada na

sEmpre que hd uma apro
parasnagens em magqias ou

dos dirante o Epllog
0 & =inal” oo |ono

& mpior dilfgronch entrd a8 cenas desie remake do Etermal
Blus & & Silver S1ar Sbory, & que neslo 05 conas sio em tela Inteirn
Ma primeira versdo de 555 as conas ocupavam cerca de 103 &a tola
{oom uma rersolucEs Sabisinfonia) o maks tanda lora I-IIWIHE avernsdo
MPEG, com cenas &m fefa infeira @ resolugdo perfelta, mas ern ne-
cessdrio possuir o cortiio decompreasar de formaia MPEG, acasad-
rig lancado Rpenas No Japas, Modmo g varsdo ¢ 555 para Pli‘"lt-!-
B Nl wdh animadoes am tela inbelra (aposar do serom 2 Chs) O
formato Cinepak (um métods do compressho to vigeo mullo wende
neos gamas de Saturn) proporcions umn baa qualidade & resolucio,
mag quando usado sm tels inleira, cosluma decrescer drasticamens=
te o frame rate (taxa de quadros do animacho) & conns com misils
ncho perdem ode o afoilo, Mas no caso de Lunar 2: EB. a Kadakaws
conseguiv praficamente um milagre: produzir cenas em loda intolra,
erm Cinepak (sem & necossidnde do adaptedor parn MPEG), Som wma
resMucio salisfaldria o manbonds o 24 Irdimses por ugundu Um
aaplendad] Unas das melhores cenas de Anime/CG que |4 apareco-
ram no Saturn (juntamente com Tengal Makyo, Saloura Taisen 172,
Langrissar ILITWY, Enemy Zono, Grandia @ Shinkng Force H).

Pl e T T

Em s¢ tratando do aspecto™Sem-, Lu-
nair 2:EB mosira-se ualmanie mpnessio-
npibe, Vamos novamenie vollar um pouca
0 lempao para fazor uma comparngia, Ma
versio arlginal e Mega'Sega GO, come
Jege e muite ﬁl‘llﬂﬂ & Rinha quee cabsar
am apinas um GO, a gualidade das musi
cas fol multe compromatids, lends alas
“WMHII am manG (Apenas um canal de som, a0 conbriria
do aslénes, que & dividido em canals esquendo ¢ direite), 1580 no
caso das misicas PCM, pols o jogo amodeans ainda tinka duas fai-
A pxiernas de sudio com as lindas ﬁﬂﬂl?ﬁll-‘l.lrrlﬂ {'I'I'I'I-lr! I'vwps adg=
AE &6 ong, My &yes were as blind... Db saudade 8¢ do lambrar), Mas
o excedpntn composicho dag muagicas COMpEnsava osta baixn I:|I.Il||-
dadle, 550 musicas que ficam na cabeca, doquedns contaglantes gue
wocl comega a assobinr empolgado 50 die ouvir,

Camo as tempos ako oulres, hi a necessidade do se ofimi-
rar tarmbem e2ie ponto. E foi oxatamaene o gue acontecew. Com doig
COs inteirinhos pars wsar, 88 midsdcos receberam o tralamenio guo
mogciam. Todas foram re-samplandns com uma gualidade muta
superiorn, usando o padrko esléres.

Mt das mdslcas 880 axalaments as mosmas da versio
Megafega GO (ponto super positivo pars guem ji ouviu o gamse
original}, enguanio cuires sio verses remixsdas, eando, slgumas
wired, alnda melhores que as oniginals.

Owira, digamos assim, “atracdo” de Lunar, Bes por sonia dos
diddogas faladas. E desia vez, ao conlririo
de remake de Silver Slar, a Kadokawa pro- ==
curou brnzer & maloria do pasacal qus
ML Ao game Griginal. E olka guee & wm
padsoal de peso. Entro os Selyuus (oulo-
bcm Actors, ou Dublhdonss, o sinda s pre-|
forir, “carinhas gue empresiam as vooes

para os personagens”), estho figusas |§

bam conhecidas (no Japho, principalmente, o pra galera que curte
Anbmee), como Chilsa Yokoyama fazendo & wor de Lucla, Selyuu quss
amprestou 8 vor para Meria Renard no famoso & recents Dracula X ¢
tambsim atuou am Sakura Taison 172 como & proprin Sakur Shine
guuji, & tembdm Meguml Hayabashira come Lemine, mais conhecl-
dn por sou adlamada lraballhe come Ayvanami Roi em Evangelion
[além de ter feila Leména no BB original). S5¢ bem gue algumas vos
zes fhioaram malhor na versiio americana (do antigo Sega CO), coma
a de Ghaleon por axempbo. quee & suprema, dande o ar impanenbe
qu o personagem tem em sua porsonalidace. Jd na versio |apone-
s ole b wmin vor relativamoente Teacs, Mas no geral, Bans as vores
quanto & suatio dos Selyuus es1do soberbas (pena ndo fer as can-
ghes do americano... The memaries, of true love, stolen from time..,
Alhh, 850 & Queb & Somp

e ]

= 0 sistemn de jogs mudow nbd noa aa-
| poctos make iradicionai=s, & tolakmente para
mitthor. Em todos os " Lunanes” anberiores,
of g COmpgaoon eram limiladas @ cadn
persanagem lnha gue carmegar cerlo item
em seu inventiirie 5o quisesse wsi-lo om
Batalkio. Mas (880 & HiE8 do passade, Em
Lunar 2-EB, fora adotado um sisiema de
tens semelhonte no usado nn sbrie Final Faniasy, ubllizeds na mai-
oria ¢os RPGE. Toglos of HEFRan A e mpurllm:m do mesmd in-
wenidrio de itens, que & bem vasio e temn espaco para 1odes o% ibens
que vood vl edquirindo (disgpenennce & anligh nocessidade &o 20
jogar itene lora), Ouira vantagem que Tacilita bastante & que
agpara oS itens do mesmo Hpo nio tém icones separados para

cadn unidncle, alas 16 O MEamo SOy O WM OEmsnd: fipna-
sentando & quantidade deste item que
wocé possal (mas vooi

Baen imn lhmd-
P e 20 nd-
dades parn
epdp, o que
Mesmo as-




o sim é um grande scréscime so
camparado ao game ariginal).
Asslm, todos ag Hens, equipn-
msnios o sutros apetrechos gus
vocd abder fhcarke em um wasio
Inventdnie que pode ser acessa-
do pof qualguer PErEonaHam
EanlS @m menus de campa quan-
to am batalhas.

Qs ancomros nio sHo mais ale
#ofios, seguinde novaments o
exempde oo rmaka de Siber Siae,
onde of Inlmigos aparecem na
tola & o modo ce baialha ¢ ativa-
do com o comado de sou perso-
nagem com sl Nesto gigiema
vacd pade evitar o8 inimigos dos.
vinndo-se caso s#leja com paucs
HP ou apanas ndo esth com cabe-
¢4 para lutnr. E dests vez o design
das dungeons & genial. Néo como
em 555, onde vook podia desviar dos Inimiges, mas APONEE ST be-
o8, pols na pratica o8 corredores esirelios e inlmigoes mal posicio:
nados nas salos impediam & sua fuga. Agora lugir pode até ser difi-
cil m algumas partes, mas &, no minime, poasivel. Mals uma dife-
fECs marcante ¢ que se adopia ainda me- -
lhor no pows sistema de encontros & of
bodivg dee Dosh. Este botdo faz sou porse-|
nafpem salr om disparada, mas esin corri-
da dura powss lempo o ndo pede ser felta
na seqiéncia, hd um intervale entre uma
codrida e outrn, Para completar, of ancon-
fros com inimiges se dio exclusivaments
M dungecns, néo mals ki batalhas no World Bap, o nio hd load
tifes parn as batalhas.

Todas o8 menus foram skmplificados np modida do possive,
doizands sempre a8 opgdes mals willzadas com um acesso fheil o
ripido. Como tradicla, todas a8 opodes de cada meny trarem ico-
nes Intuitives para facilitar o entendimento.

Ko Eternal Blus ariginal. havia wmer
sigtirma de Magic Poinis para ovoluchs de| [
maging, Eatos Magic Points ndo oram comao| |
o3 MPa, usados pora realizer a5 maglas, |
ming gim pontos de bdnus oblidos em ba-|
talhas. Quantoe maks Magie Points. mais [
suns magias evoduinm. Este sistema om
umm lanto chalo ¢ abé redundants, [§ gue
vencer batalhas implicava Incondicionalmsents na svolucio de seus
PersCnapens timbém. Percebendo isso, o Kadokawa oxtinguiu este
sistemna de Magic Paints & incorporou a evolucio de magias na ev-
lugho de perscnagens. Qu seja, evoluindo seus personagens, Alim
de ganhar novas magias, vood pode também avolulr sguslas e
ales [ possuem, sem precisar daguelss maldisos Magle Paints.

3 Maig um elemenls qus d4 uma “cara

ASYa” no prgo & o sistoma dp Emblams.
Além dos squipamentos |4 conhecidos
O flarma, escudoibracalete, protecio de ca-
r_._- baga, armadurs & mals dols andis), ki um
- nwvo lipe de equipamenta: o8 Emblama.
Estes podem sar vistos como uma mescla
dix Blatasda (FFYI o a5 Dragon Crests do
Eternnl Blus ariginal fgue davam a Mire novas magins). Ha Emblame
dos mals varindos tipos: hd aqueles que dio novas magias (nio
disponiveis narmalmente), pieram of Si0tus dos poraanagens, dig
resisléncia & otc.. Cads personagem pode equipar até dols Emble-
mE, que asléo divididos em cinco slementos: Enrih, Water, Wind,

mE podsm ger combinidos. Se vood qul-
ar um Emblem que d4 maglas do stomen- [
ia Earth @, no mesmo personngem, calo-{
car um Emblem que 94 magias de Water, |
waol paderd usar & magla Icicle Broak eoem |00 B
esta personagem. Desta mesma maneira,
vock pode equipar dols Emblems do mesme slemento parm ter ma-
gins fmais podercans au ainda combinas Emblems do ofeiios para
conseguir uma gama multe malor de vantagens. lsso sdicionn muls
1o oo elementio exploracio (paen & buson de novos Ermblems}, axpa-
rimentagio (para combinar os mals varisdos Emblems o descobrir
o8 efeitos do cads combinagio) o estratégia (sabor o5 Emblems cor-
fos pars 8¢ usar em coda $ituacia), além de sumeniar muito o ni-
mre de maglas (sgors sfio 108 no total, irsnspondo o [mite de @
magiasfécnicas por personngem de Silver Star Story).
Em termos de“Extras”, muite tora adicionada. Pra comecar,
cutro elemanto oriunde de Siver Star Story &io os Bromidges. lens
spciale qgue vool obibbm 8o [on-
| Ge do joge o quo nka thm lgacko
alguma com a higdria, mas trazem
ilustragies especials, No tatal, sio
16 Bromides, alguns bem dificeis
de gnconirar @ com Hustraches
bom interessantes (como et ol de
Liscia, do Bromice 5). Tem alnda o
Movie Playes (que também tinha
om 355} para voobd eesietic mova-
| msirite o todas a5 cenas de Animal
GG (mas voob 8d consegue copois
de terminar o jogo, duranle o Epi-
lague: penn nio ter também o Mu-
sip Player que tinha no 553, Além
do prapric Epllogue, que & uma
extensie do joge normal, onde
vooh deve. . Bom, dolxa pra k4, ndo
Vamos estragar & gurpresn (mas
pode ter & corieza de que & nlgo

BmEionane).

A A .
L

i e T |

Sl et SR R FW ey

A Kadokwwa realizou um irabalha . .
1 &, o primoroso que, case vock jd tenha |
w5t jogada o origingl, fard vock quo-

ﬁ ref “Imanis de mesme”, trazen-

o o @0 Um misto de noatalgia e” L
" = surpresa, Mas Lunar 2; Ebernal .
Biluso tamibsbim & uma expariiecia fan- h
Lkslica para quem n8o jogou o origl=

**# nal ou qualquer outra Lunar, E como

o game saiu 56 no Japo (o 88 depen- |
dir do mercado pmericane val permans-

cir i), nds traremos todas pg IradiuGdes o

nepios biskcas de joge na proxima edigio
(mesmaol) pars vocd nia ficar bodpndo.




E finalmente chegamos ao fi-
nal de nossa seqiéncia de matérias
explicativas do melhor RPG da Sa-
turn: Grandia.

Mesta edigdo, como prometi-
do, vocé val conferir o restante do
quinto e aHimo capitulo e também a
avaliacao de Grandia Digital Mu-
seum, @ expansac de Grandia com
muitas colsas interessantes.

Esperamos que depois de
tudo Isso ndo reste nenhuma dovi-
da sobre este game animal, mas sa
ainda tiver alguma, ndo hesite em
nos perguntar. Confira agora esta dl-
tima parte de Grandia.

CAPITULO 5:
Oyperacoes

@3 was...ﬁindn

2. SHOPS (Continuacéo)

PFrossequinde com o 2° idplco do 5°
IJI-I"‘U“J. qui Comaeodl na RS ARbErar,
VONRTHE COMo wander asus lens, Gndco do-
lalhé que fallou neste Woplca.

S vool qui- g
ser vender aqueles
fens que astio ocu-
pando QEpace nos
inventirios de sous 6

(RER AR IA
REGr Lina ﬂrﬁTﬂr‘ll‘lﬂ
para comprar novos squipamenics, isle com
o vendodor do Shop (que geralmenie esid
otrés de um balcho). lsso o lovard o umn ek
com mgny (imagam &), Mesth, na pll"lﬁl' L]
cimn dn teln vocd terd dols cones: B - 25
(Sall} o [ - 05 (Exith. Escolvends a pri-
maira opcio, Seu cursor serd levado para a
janoia central {(n mabor, que [§ soga axplica-
i, i 0 pagunds apcho Ine vocd sair do menu

; 2 ‘ REVISTA GAMERS

e venda (ow, a0 Invés de escolhor esia op-
G0, voob pode simplesmonte apertar o bo-
tho B para sair do menu) & quantls em di-
nheire atual do se0 gropo & exiblda no topo,
Ao centro da teln.

Uma vez sscolhide o icons Seil, sau
Gursar & lewade para a janela malar, conten=
da lodos os Hens gue seu gRIPS CaEfTEgE na
mgmenba, Moln osiEc lisiados o8 fens com
S rbspeclives names em faponés oo pre-
G0 gue ser pago por ks (ens (abaixo do
noma de cade um). Perceba que um cursor
lluming wi @08 quadros de personagem no
parte de balxo da tela, gl Indica o quem per-
tence o Rem que ostd selpcionads na janala
mpkar (Basim, 20 vool aaliver com o cursar
sabire um fem e o resto de Sue ostivor llumi-
nado, Isio indico que tal Bem partenca & Sus,
oatd no imentdnio dela). Na janela maks fina,
lago abaixo da makar, nparece o descricio
{em |aponis) do Hem selecionada.

Reswminde: para vendar um ibem, en-
1o, basta falar com o vendedor, escolber a
opgio Soll, selechonar o tem a sor vendigdo o
confirmar com o belia C. Proats slencho para
nlio veader (ens sem querer, pols uma voz
vendida, voc# nio mals val recupornd-lo.

[ 3.BAUS =

Voo [4 [ogou Resident Evil? Lembra-
s dagiales bads milagrosos que ajedaam
a alivinr o sew innenidgrio? Pois oles timbdm
ostho presenios em Grandia, e com fungies
semelhanbes.
=Wocd poderi ter Reoasc a0 bal sem-
1 pre que encontrar seu icons (a0 lado
= @ fa imagem 1) Este fcone aparece
&m alguns Shops o
tambidm om Dun-
geans. Ha virios es-
palhados peto jogo. ©
mas todos walem
CONTIO LI, 04 Sofa, 05|
itons guee wood colo-
Car nen um bad, sparecerss am todos, como
-ne clos ostivessem
ligados (aa2im como
= o8 da REL Ficando
. P L em dronde po loone do
._._-H.EI- sl -lm]n & apartando o
Eags e | botio C, woob tord
RS B . it
bt {impgem 2), com as eguinies oppdes:
Mt

.......

Velamos agora a finalidade de cadn
uma destas opgoes:

¥ Depeil: 20 #6e0-

W serd levado 4 tota de
W depdsilo do ileng
{magem 3), Agui 1e-
madE dols icones nn
parte suparior da
bola: B8 - 7 5 (Deposit) o Bl - 53 (Exit).
o & prime ra opodo vooi tem acosso i |-
nola cendral, que conlém ¢f lens de seus
POFSONBIENE (BuUes que 08180 no inventd-
fig de cada um atualmenie) Enldo basta os-
calher o ihem que wocé val doloar no bad (nole
qued aqal, Coms no men de venda, o rosto

da PHIFROE PR O Guam panurnno}mm 3O
lsgianado fica fluminado). A [aneln moks finm,
novamentie, mostrn WNe descricks do lem.,
& segundn opcio no 1opo da tela & para sakr
deste menu (lambsm com o botio Bl Procuy-
ne dislxar nos bads squeles Hens que voed
nilg Ml uaseh ([comao equipamarios mais
fracos & ulros que csbejam apenas ooupans
do espaca), princlpabmente quands estiver
COM POUCO 83PAGCo nes inventdios (mals lar-
iy vl poderd pegar esles Hens de volla
para vendé-los). E possivel colocar um md-
wime de 89 unidades o cada itom. Nols que
o nepme de alguns itens Rio ficam Aurina-
dos, pates sfio on que vooi nio pode dedear
no bal (geralmente aquetes quo thm paped
impartants ne anredol
*Toko D= escalhon-
1 do eala opsio a par-
i dio mene di bad,
S vock serd levado &
Sl els do “saque” de
= [tens (imagem d4).
Também lemaos dals
ICCNER AN parte suparkor dn teln, quee she: [
Sl E AT (Toke Cut) o Bl - 8 E (Exith Esco-
Ihandd a primeira, o0 curkor serd levado
para o janeia contendo tedos 0F ibens depos
sitados (com as respectivas quantidades da-
pogifadas de cada wm). Desta maneira, bas-
ta selecionar o Hem gue vood quer pognr de
WolEn o entibo o poFSOnBgEM Gk val TICar Som
eEbE tarn, condirmanda ledo oom o botio .
Chignda terminar sous "saques™, basis soio-
clonar a oplio Exit com o segunda fcone do
topo da tea ou aimpleemonte apanar o bo-
tia B.
* Exif: & unica mamseira de sait do menu de
bad & selecionando esia opgfio (@ ferceira
diftima de cima pare baixo). Aqul ndo di para
eancelar o menu com & botdo B, 86 mesmo
escalhendo o opgiio Exit.

Lombre-s0 que fodos o8 Hens que
wooh depagitar em um bad vool poderd sa-
cor dhe gualguar cutro. Use-os para alfviar o5
imveniarios di SauUs POISORDGONE.

4. OBTENCAO DE ITENS
E DINHEIRO

Alem das batalhas, hd uma outra fon-
to procicsn do ibens e dinhelres: sd0 o5 obje-
o quo vook ancontra pelng dungesns. ili-
48, es1es sdo o8 que fomecem os principals
Hens (abém dagueles que vool compra nos
Shops). bem methores que of oblidos na
maioria das batakhas.

Falprgmes primpiro do dinheing., Du-
FambE Sua aveniura,
wocd val encontrarf
fcones quo reprosen- L
i dinheire, como o &1
pote de ouro (Ima- =
gem 1) o o pegue- T
no saco de dinheiro | et
{imagem 2). A quan- ="
ke o dinhaira ga- 550
nha ag encontrar um |
diestes icangs vl u-
ke o
nalmente com o pro-
gresso do jogo (ja




g o6 lons iembém vio ficanda mals ca-
rod). O pote de owrd dd aproximadamonte o
dobro de dinheiro que o pequenc ssco do
moedns, Como ¢ dinheire nko conia como
Sem, a0 s de ir para o inventio, cle &
autematicomenie somado po tolal e dinhes-
o QU © QIURS CArTsga Atualmento.

Ji fe caBo
dos itens as colsas ek, Sl -. ;
mudam um pouce. ¢,
Woob tambam val an-
canlrar virios icones §

gune T e 4}, mas clos o
variam bem mals
nesie CoSe. S0 para
cltar alguns, vocd

vas, plos, aspades,
eECUdos, sapalos ol

vikrios outros, :pdnumuprmntqmg1m
de Hem p sor obtido, Aldm destos icones,
vock ainda val enconirar o bads, que tam-
Isém eonbém tens (geralmenie mals Impos-
lantos), Ao pegar um cosins Sones, vocs send
lewado b tola de oblancdo de item, comenda
e N (imagem 5), onde havoerd algumas
opgins. Como sempre, hd a janela princips]
{= malor), gue deata vz lista o ibem gie vook
adquiriu). No topo da
trdn teremos & Barra
[T, com 5 ico-
nes qui indlicam e
o opcdes disponivais,
7| Vejamos entha cada
um desbas icones:

....... ey AUTOMATIC

DISTRIBUITION

B R irmenrass MANUAL
STRIBUITION

. R by Y
T —EE ... eevesris GIVE UP
B omvvmers s 5B T 25 soverir, THROW. AWAY

Sabondo o8 ICOROE & & NOME de cada
M, AQOTA Venemos sias finalidades:
= Automatic Distribuition (f): escolhendo
esin opeio, o eomputador val awrlomaltica-
manite mandar o item listado parn o Imeenki-
rio dis um de seus porsonagens, Esta distri-
bulcho nilo & aleatdria, ela ocome na ondem
s wsquerda para a direita, S0 o sou primair
parsonagom ives espaco disponivel om seu
inventdrie, entio o Hem serd mandado pora
ole. Se als [4 possulr o madxime de 12 lens,
entio serd mandads pare o praxime da di-
reita & a8Eim par diante.
* Manual Distribuition (B com et vood
digiribul 0% lbens manualmente, Vool pods
escolher o persenagem que val ficar com o
Hem e e imrentio (nio so csguers que
adqueles gue [& thm 12 ilens nile podem car-
regar made).
* Uisa (E]): oEta b 0 opsda para usar o Hem na
herp, som a necessidode de mandi-lo para ¢
Imventirio de nonhum perscnagem. Bam atil
qQuancde SEEE pErsanagens (& sstiverom lolas
das. Mens qué ndo estio [luminades nko
podem ser ussdos (ums espada niko pode
SEr UGSHS cOMo um ibem comum, por oXem-
plaj.
* Give Up [ se voob nido quiser pagar o
ltemn, basta escolhar ests opeho, que & axa-

taments para dispansd-lo, Mas stongio: tome
culiinto pars ndo sscalher o opoio Give Up
sem quenen, pods uma vez confirmade asle
comando, vool nunca mais vil fecuperar o
Hem dispensade. Nem tedos os itens podem
sof disgpansados, hd aguekes Imporiantes
para o enreda 60 jope quo 880 Indigpensd.
valz,

* Throw Away ([): ests opcds val acessar o
Iventdric de itens de um de seus persona-
gens {selecionndo por wocd ). Estando no in-
wentirio a partir da opelko Threw Away, vooi
poderd soleclonar & jogar itens fora (para
fefmpae). Ag3im vocd pode liberar ospaconos
Imventirlos parm quo poREA pogar o ilem ab-
tido listada (cane nbo bver adpaco em ne-
Afkm de Beus personagens, use estn opeio
pifa jogar algo fora @ entiko volte b lisia do
iens obtidos pars colocar & Rem desejado
no. imeentirio recém-liberado). fens com o
oo ndo-lluminndo niss podem ser jogados
fora.

'5.LOCALIZANDO-SE._

Pala natureEs 30 dé Grandka, multas
veras vood comne o risco de ficar completa-
mente perdido. Mas o préprio joge tem al-
QNS reCcUrsoE pars sjudar vocd a se locali-
IAE, @ COMMD & necessario sabor usar estes
recursos, flgee lgado nesbe topiea,

2.1. Bussola

Upn dog recursos mals 25
wheis & monos ulilizados em
Grandia. A blseoln (Imagem) £ e
nfudta vook & 8o localizar, mas GUR SEee ey
am geral quass rio & utiliza-
da, pols multos ndo sabom nterpietar suas
Indicagdag.

Bompre qui vool ostd om dungoons
ou qualquer tela do campo (vilas, por exem-
plod, woeh vard uma biesala no canlo supe-
Har dirgibte da tela. Esta tem um lads desta-
cado em vermieiho que Indics o pema forbe
(sempre Tixo: nie muite importante] & um
ponleing que pode estar em irés estades di-
ferontes: Obfetive, Drigem & inative

A pogigio de Objelivo ¢ athmda nor-
malmenie quando vocod onirn om wma droa,
Hesta posicio, a blssols indica o seu objeti-
wo A pren, que pode ser a saidn para o pea-
xima drea, a localizacio do Bess, um local
eapecinl ou gquakgues cutre abjelivo especi-
fico da deei.

Mi posigio de Qrigem, por sua vez, a
baisscin Indica o ponto de partida da dres.
ou Eaja, o lecal por onde vool entrou rosin.
Isto ajeda malte quande ol j4 cumpriu o
objeive da drea o deve rotomar ao ponto de
arkgam.

Antes de axplicarmas a tercelia po-
Eigao, vamos falar do owlra celsinha intares-
sante: o ponisire da bilssols, Mols que o
ponteine, enguanio esld indicando a Origem
ou o Objetive, fica giando, & que algumas
vaezes le gira aindn mais rdpido. A& velocida-
de cam qué e gira indica a disténcin do
ponta indicado (Owipam cu Obrfetive), quan-
i Faes rhpids ele edtiver rodando, mals vocd
estard perto do pondo bndicado. Assim, 20 ale
estiver apontands para & ORjsiive & estiver
girando lantamente. voold estard bom longe

deste ponlo, Agorn nobe quee, quanto maks
ool g0 aproxingg do Objelive, mals nipldo
ale val girar. O mesmao vale parn 8 Owigam,
Cuutro ponio o' sa menclonarn, & qus vecd pods
altermar entre Origest & Objelivo apertando
o botdo Z. Mole que so aportar o botke, o
pontelre val mudar de posleho (20 ole sataa
em Qrigem, vai mudar pars Obietive @ vice-
wiFaaL

O tercelro eatndo di biasols & o s
Hua, Nosto estada, o ponleir nda aponta para
nenhum lugar especilico, ele apenas fica gi-
randa lentamente peln blsscln am sentide
horirke. A bisaoia fics em posicho fnmhiva
geralmente em vilas ou em lugares quo vocd
ndo lem nada especifice pare 8o fazor

|5 2. Du ngeon Fladar|

Hi um rocur- S
50 para ajudar vocd -i‘ 2
& &8 |locallzar em
durgeons, Um necur-
S0 QUG BCEBER uma Lt
eepaciy de mini- G
mapn: o Bungeon™
Radar. O Dungeon Radas & reprossntado p-l-u-
icone Bird View (imagem 1k um fcone azul.
Ficando sobre esto icons o aporiande o be-
l.lﬁ . vool el uma visho geral da drea em
que vocl estd (Ima-
“gem 2], mas nfic da
sDungeon inteira,
| apenas do pedago
am quo vocd osld,
_ip..l Meuta vigio, & pﬂ"ﬂ-l—

- vel visualizar a posi-

l:.i-ﬂ:h-uhﬂnum & ilens (nkmigos ndo sio
visivalsl. Esle rocuras & parecido com osVi-
Ihegpe Maps (explicados mals adiante, no t6-
pica 5.4), a diferonca & gue vood niks pods
movor 8 visho para ter uma nogio mals am-
pla da &red, o campo visualizado & [imitada
MESMH, VOCi 50 pode var o PeEnco om que
et lpcnlizads o Dungeon Radar. Parn sair
da visdo adrea @ vollar parn a agio do joge,
basia aperinr o botho X ou A ow B ou C.

[5 3. Action Fnintsl

Estes  olio R
slemantos sssenci- URE

als #m alguns pantas

lados par um icone
amarelo [imagem). Elps aparecom em locais
especilicos o ppenas £8o revalados quanda
vedd g0 aprocima de um deles {lazendo, in-
clusive, umn indicagio soncra). S0 vece fi-
carf sobre o icone de Action Poinl & aportar o
botdo O, uma agéo val ocorrer. Estn acho
varin do #cordo com o lecal Bm que voch xld,
pode 2ar a ativagao de um elevadar, a queda
de Bma Coluna, OMPUERTOF UMD pedrn @ ou-
s agdes, gorabman-
{8 pAra acessar
uma outra drea. As i
VEIGE © Bl pro-
gresso depende do
um Action Poini,
mas em geral ahes
&do opcionais.

.lt ;r




I 5.4. Vil’lage MaE|

Cruando vood g
eakd om vilns ou ci- 8 8
daedes, Tl um recir-
0 panecido com o8
Dumgeon Radars: & o
¥ilinge Map. Yooi
pode stessd-lo om .
puadpuer parie da vila ou cidede (Benes den-
iro de casng, & clam) apertande o botso X
Cam lssa vocd vl ter wma wisio sdren da
widade {imagem 1), Nesta viséo vecé pode
wer o Sou grupo (indiceds pale ponto warme-
Ihap ¢ ee cidadios que caminham polas ar-
redares (pontos verdes), alétm dps casas o
o releve 8o local. & prinsipsl diféronca on-
ire ea8e @ & Dungeon Redar, & que o Village
Mg vood pode mover o visio para ber uma
nocie goral da t.-iu:l.ld-a.bnl_u_n MOvEr com o

SOI S—IPL%
JIGITAL AUSELM

O sucesso doe Grandia ol tSo grands
que & Game Arls reaolvou presenicar sous
3% eom algo especisl. Entio surgiu Grandia
Digital Mussum, que & 50 Mesmo empo um
nove ago, umn edicks de colecionadar o

wma estacde de diversoos.
= ey Frimeliramain-
= i fe, DM & um nove
|ogo usnnds o mes-

S mo  smistlema do

din, desde o sisicma
prifies (pom novas
1elas, mas usando o
i mosma padrdo de
J Poligonos @ spritea],
imultas milsicas 4

cenhecidas [algu-
mns indditag), @ Bis-
tema die batalhas o
[mERuE txatomente
0 iquals ans da gan
i conhecido. Isso
porguer DM traz 4 dungesns indditas & maiis
bem projeladas: a8 Escavagtns de Mouza
(4 RRE), & Base Millkor (g3 2}, o Campo
cht Oleor de Aw {7 0060 & aTarme de Ghisos
=2 amig) 580 4 dungeons onormies o
cam direito a pureles, flens e chefes de faso
{tendo ate balathas vomaes eom figuras co-
nhcidag coma o propais Qeneral do mpério
de Garlyle, Barl, & seu filho Mullen], Vocd tom
g heesso as 4 fnges
W desde o inicio, mas
[ & om comegnr pao-
(lag Escavagoes de

Mouza e sequir o or-
%Hl‘m supracitacda,
S apesar de Sous
personagens (aliks,

s
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T
T g s 5 T

direcional para qualquer ladg. Para valtar &

visila normal, basta aperiar X, A, B au C.
e AD =alr de cf-

dades, vocé ferd

oy Mapa: o Area Map

[imagem 2}, Megle
woob defing o local
qUE & B0 grupo val
visitar. Dilosrenies localidades ficam dlikpa-
niviie coim o progresss do [ogo.

Asgim acobamos NOSea série O ma-
térian explicativas de Grandia. Comocando
Pkl Gamers 28 (j que a 27 trouxe aponas o
avallagiio, om 2 piginas), giss velo com o 1*
capitule (As Tabelns) em & piginns com ta-
belot completinhes (com as |6 conhecidas
irnducdes) de tedas os tens, anmas, arma-
duras o oulros apelrechos. Ma ediche 20,

i =Tt -\,_‘ J..? ) '_._H_ =, '*1 ] -\.% . - e
P 4 L = - :

irouzemos o capitule 2 (Os
Monue), 3 (As Skills) o 4 |Di-
cas), em 7 paginas. Como a
A0 prdigEo fol de aniversdrio,
5& valtamaos p falar de Grandia
il Gamers 31, ende trouxnmas a
primaira parte do capitule 4 {0 Sistems
Bmakha), com seus virios topleos am mais 5
paginas, Na odicho 32 foram mais 5 phginas
para teeminar o 4% capdiula, Jd na edicho pas-
sadn, comecamas o 5 e GRlimo capiule [Dpe-
ragoes Bisicas), com aponas 2 paginas, pars
terminar nesta, om poded mais de 2 piginas.

Mo total, foram B edicdes, 30 paginas
talando tuda soboe Grandin, que infelizmen.:
be =6 snly Ao Japso. Esperamas que no roste
dirvids slguma depois de fudo Issa, mas se
lar & caso, oscrva-nos. Anles de fecharmos
o assunio “Grandia™, veremes  ainda o ox-
pansio Digital Museum, Confira s,

Ui I_-t-lg!l lp;n;;.
Gam Justing, Fiena &

e min | Bsgem & com
axcEbinies bonicas,
nas dungecns maks
AVANGHENE 05 inim|=
fos ado torlissimas
® podem acabar
COM S0U §rupo em
insrAnbEs. Aldm das
4 dungoons, hi uma
espicie di central
em DM, como se
woacd uma cidnde, o
Alerba, o berra de Li-
ninfque alids, ajuds
muilo também). O
Alpnto & eemo so
fosse uma cidace [a | SSES— o
unica & pringipal de - i
D), ol vocl 10z compras & ourbs oS Al
¢oas do game, nidm de encontrar figuras co-
nhecldas coms Gid (no shop), Rap, Milda &

oauirnes,

[— O aspecio
: ; “odicho de colecio:

mador” s onognkr

butathar & ton, Com o seu progresso, vool
v ganhands ibens espociais gue dio neos-
50 68 atraghes (om 2ulas especiala na Alen-
ta). Pra consncar, tomos a cobigbo de rostos
de pErSORBGons, com todas 05 EXprosaEses
Iacinis exisbenins no jogo [0 rostos que apa-
recem NE ks do didboge), scessiveds oom
o8 varios filmes (7 o /L L) que voed vai obiber
etk jogpo. Hil tambiém um banco da dadas com
—————————lodos o5 Inimigos
|| do fjpgo 6 seus res.
peclives Status,
acexamlos oo os
{Monsior DBooks
[ A it ¥,
Umna dos partes
mais divertidas fica
jpar contn dos B mini pogos exisientes, aces-
sados com Game Colns (7 — Lo+ oo
o disquedn (7 00 -, ) tom deade jogo do

i (e —

Basaball até hirgsao- T REELT
Blve. Uma niragdo (7 BESNSCIR B8 - o
bem chamntiva tams

it & & Eolecio de
llustracoos, acenss- e

pandira (5D, trazan-
do desdy asbocos E

dos parsonagens abé ilusiractes do condr-
Gi @ inimigos, Tem também os pxdlices Aa-
dic Dramas, muite ackamados ne Japho & pa-
recidod com nossas antigas radionovelss.
Esles sfio acessados no teatro do Alonts cam
diferentes Tickets (& 47 - ~L Pra finalizar, o
foge traz uma colegis de jogoes salvos pars
voob usar &8m o
= game normal (tem

geEons secrelas),
acedendos com &
: obdencho de cartu.
fehos {H— k1) % e
Todos ostes iens
sito abtides com o
| ERU PrOgross0 no
jogo o hd viros de
oada tipo (guanto
MAIS avancado, me-
Ihores séio of ilens
cobtides; vocod ndio
vl abbEr um cariu-
. cho quo 4 poesso

| nalinal do jogo logo
ng primelrs dun-

g S o, por axempio),
Com tudo isso. DM trax cerca die 15-
20 herae do diversso 016 obler todos o itens
& atracies do joge, com multas infsrmacses
& novidades pars quem curle Grandia, Mas
AibD & necessdnid oF & primeiro game para
[ogar DM {5 ndio Ser qgue woob gusira sproved
bar o5 saves existontos), o diversiio & goran-
liila para todos,

i, vaed anlignipes §

A4 2 pedpio Baord,
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Orrn imes, donsbiain paised, «indn ¢ s pM0I0S @... Spenas
urm carpadial Panmos qoe Rgos &% O0iEAs eithe dando Cto, mats ura
w2 O contode da Mnlancn provod gue & Gapaz, esbanianck) (eaksmo o
viocidngs, Os simuladones de cormida de F-1 (Fermulad) sempne 1o-
o (#NA asingin de arrobontar nod arcades 0 o MOSmo oM. AkRNS
congolns ckbainos, Mas os graficos ném shmpne S0 moshavam ra
mlrativas, 8 ponls o0 dir um beque do railisns (Com exceio de Gran
Tirisma pira Pliyilabion qus virce o caboca de muilos. & anda b um oos
mals jenpadns @ procdursdca), mas a-Minbendo es1i darchs & Wolta peor
Gma, masirando Ema boa partd do que o8 WM a clgeaccT.

Wisdh vl conrar poddosmssebo piElAs, com ma quakdade grifi
ci exuberanbs, chida de dotallvs o cubms CoRAS MbiE QUa poUcas
yizes foram viskhd pofs consoles casnwos, Podo-se dizer que osbo
aam dinactn @ o maolhor sirulader de corida quo fom nghdo (e o
coqeale da Binbondo, Sd o ques ey o GERaE um pouct. apesar di
putrir grafica, =B 43 poquenas (quase smpeceptiveis) falkss dumnle 3
conginclin: do condsa, pois ficam apartoendo peGUaNRSE pomIes bran
coh a bl mosmo oS Durscos no candnic, At Ry frdqiia SEnsing-
cho e cendng. Mesmo com o ebeite’de nobling gu embacadt, inda
pode ser Aolidn & mondagem do condnio, Oulis pontg qua Chiei O T
UM FOUGD S -geagi 250 0 piblico o o5 mochnicod do Pitsiop, goo sia
apenas desenhos 20 sem inowimenis algum, Tenls ganbar o granda
peimk i moda Gt Prix, ol deenorsinan sum digingsa an quiar sua
Mg o Exdilaen - e reosrdes o Tiee Tial 0 g mesmo i o
Mmoo & Playes.

Pelas Bubao estri, A8 SOlidas nilo COEm BOf MOR0D & Uia onEd:
b CoiT TG, Anima, B8 corcss despatam bastandn inleesse @ amo-

| i, ke wecll vl hntnlbar pa ehegarn s primE g K dilieaidnie
AN almenia g a0k conm 4 Cima (nalado, chaea, Catar obd ], qus
vilo infiuencsr basiante na esctind oA dos pRiw, BjUEin? sua magul
1, mpmn:ﬂquqlrnwmuﬁamm, pnlro-caro monte e detahaon,
Cage ndo enlanda (absolutaments) nida diste lpo e comida, ligua
caima, o et ud0 e (KR qUo SuR commidi s boa,
it vl da-gua hahsdade a0 woianto. As vebes do chmern
:hrnﬂluhn-us, jarna: vising. mmmm 30 R [RTE . COSH
‘cagsita, modtando desde o hnguls de tris do care ald a pae de
dermra do cockpit do valould {simplesments desteil; quant aos ofelos
sonanos, pode-se. duer que tlis S0 rocdveis

A jogabibiday anﬂhhaum_qa&wmwn atrapi:
Ilnl mﬁmﬁﬂmﬁmmmmmwwgﬂﬁ
pﬂa HCUVA i AT AR COpoTir Mty

mﬁnmm lahwm‘ﬁmmaﬁg Mﬂhhﬂa m‘ﬁﬁ:
comidn o ndo abr nas clrvas ﬁ:—-
| O paredao), R0 Se UM gesies o
Qﬂm o #im, apenas rodar pela.
Enili o5 vinto nﬂ;&wmmmm g

L E O ENIA
D e e s v oA (res s, confioma o esooihi)
i& ........ i al .franr {ros mbnas, cancell s eEpMhas)
R N e AUMAMAr Ao
(5 - [Pty (i marcha
- R T maiar cimon o vishi
G .. wsﬂnpmu-lndu gt o CRETD [0 wie gquesny (SEAITRE)
[ . An pele oo dinoio de cime [ wer qusim a5t abns)
S LN Sl AT O Tranbo (o e quesn oS pRms)

Obs.: durante 8 cormda voch peoyils SibaCAAT 804 CANNG esnc &
Icomirode anakipen (gue & o codol o o conlial Pad (o dineczenal],

e ol lorentes desvantEgens. Lim & sorsivel demars o oulnd
;?mh (dicil der v chomnks.
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chegh Ros pis da F-Foro X oot 08 seis Binka casmos, mas ave &
comla uen o gasmie Tinha pouccs delalhes QraRcoE), Mls 0m OOMmponsE-
1':..‘“:\ hak i wRE &M -:||:._=|m:|n umn fravadinha qus raramiaTin FLIg ]
mEsmo ooome nad voRas 38 classicnido, que ndo 880 1o s on 50
consoquir uma boa posiclo, O leMpo @ a5 vollas devem ser tecnica-
manbe pemeias, Gaso vook saja um dagualss grosseinkes, murinhas
ol estrac ques Dery does Drepos esqueedos @ 30 b canholo para sabed
uemch-bo, ndid P il chonsh de S0 sl B, 1630 6, S0 void hafiidar o
“darnagn” dentio do optons, delnnde-o O (atfade). Duranie a oo
di sou solfimento wai &8 alinvad & MBS plbo: possivol, com ag moss
incriveis Dalkias ji vistas na Sea balinka durante um freino. Pedagos
voands, geandas colinles @ um angavetamanio o qusss lodos 65
cangs junbos! Isso pode acondpcar caso Vool bala feie neadrg- camo @ o
MEsMe: parder. o Gonlirae.

O ropinys tambem sl de Fear o eno, ool pode alledmar as
clmeras de viasp, frontald, lntoml apraximada oic,, para nio du::.:a:‘
eerunar nads gusd e B emogho o So oorrer HAGAT Com urm Humphipek
& mothar ainda, tene & asmo nns arrancadas feradonas (cantin=
iy, pnsu nn. Eargada), baber ou dedrapar Saso quaitd spenns assistc
uma simulagho de corrida, basts habiiter & opglo " Talovieian
Cameraran; pam iranamatir A0 VIV oma conmda, & coisa o B0 naks-
o dowirtida gue voolk podn oslidne @S cunvas o @ piste Pam garankr
tsm0, basln aperlar 68 bosbes do ckmorn par Iocalisar o carma o vinos
firpubos - ahi mpsmea: denbi i coeckgil. Far provar queo Hinspndo
o sabaniar capaciiocs, durntt eeta TEnsmiseino 40 vive, Spats -+
ou A (00 control Pod) pars misiar die O CEI Fam oun lumbem &
possivel frRNDT na CAMS T ¢ mostar imagoers nesis, RAENOT QD G,
50 wool jogando modmi, poTk o GAMB Toalmenls GoTt-
pensa B maltp gastar algemas be-
tinkas ma trents da teknna!

ToGG BN DA 1]

FING DD

o EE
B e

Gralices o6 STHDIE 8 UmE | f}
i Boa. derdo

-unu;&-d-Wln- i
1ar uma lempomda ta F-1. R
gande de um U da dois joga-
sigres g
™ R paDis SACEm P

il Tt no S Ec.
L O pistico & &8 peaTOSs A
1 | passsm de umn mancha sam




-8 menis-
Achra 1 {esrmennin], mosdn o Mo piiesgnl A lods D [dingiin), enceles as
SRCOBE Dot g
Endwbetacen My (o=
ras). Ol i iitima
QPR Ay FIN G
= PURra TR
0 WD DL W
SandpaThorei

m Colocanda phra of Ledos, wod sslecionn um dog vinhs & dois
ploioa dispanhols (ald 0 figum escura) Apernngds botfic T o 0 mantancs
pressinao, vodh comone mlomact=s sobeo 0 equigs 3 Gusl s ploho
pofonce. Alnda dentid da cpodo Divars, vocd
P ki pela opoko Beopdcast Moda, pam. s
SIEEF Ui connida. comandads pel compuladoe.
UEando esin opido wool pode aacolhr visSas
G HTHE O GO0 CRITOE b SOrrdn. Corm Lima v e
cho 3 cArmdeas do visdas dilenerios Aperiaren
ribolfio Gl | widid ol pockor miviresseinr a chmare
usindo of demais boldes da legenda (pdging anrdenor). Paen ter o visdao
08 SN cAns, Coloqu T ou S nd contreie pad. Apardando o Boilo A
{denoiy 04 dabocionar o pldolo com & qual presenda correr], vl Seegir pm
POGIDNNG S8 [

Skl Loval: snde wool esoollis anfro as dificulindes Fookin
Peolassasnl o Charmgeaon

Cantrollar Typo: oncky weed dafing o tipe do contrsle pnire Mesmal
& Wihea! {0 comindon oa Ipgenda 80 anocnfinm no moss Marmall, #soo-
Burtude o opelic Whesl, 365 muda o acelaaciol ) s o T4+,

Transmission: defno & mudanga de marcha erin aenemdlicn
{iwuiah @ mmnl

Accel Asgit: 0 acefcracko 18 sy carmo fon aulomalica {aponnn
ﬂuWndﬂm:m].mmﬂFF.ithd-muqa

Brakn Ansini: S climar ssba oopepiien Bkl (00, sou chreoow Fedar
SCFinho PR d UM Cunva, 00 & opgio: supracine

Edit Nama: como jd indica, 4 ‘onde vook val peder mudar o noma
o ilolo. panl oot meikgeet, Db 05la oo 5 apineoe am sma da
fiffien s8m fiome o sem lohs na aquipe dn Wdinms.

Codpeanithy para o bados, ben o suw cribirio nscolliie uma das
dRZeEishe patak selockeuivik Apoinnc o Golke T o manlsnos-o -
o0, vad vl clrar infemanied g pistn. sabendd quem se Ak o e
Wemporada do 97, & mals mpkd e, L3 Bt A conlima o escoiha

m Do doly wiod confans

97 Events: caixnrido i DBGH0 B ON, vock val poder parcinar dos
Grbd PoaRin; vood escolint om que posiio querlrpar [da prime:
_Damages dotanas o O, s0u cang pods virar sucata conlinme o
loncn clas baliss suoitando-se 3 abandonal b comida
Pt In; deixando om ON, pode haver necessidioe de it a0 pd T
AT ChOCDNNTY CHaal. Sl ;
Flags: deteanda em DN, vilg ngdndear as Eanditimass. bandoim
piotn siatihich qua wook eaid focada comigal. © 0 0
Whatiilidr: onde csociing com qus $pa de chimp gleer comes, varando
e calor & chuvas densas. Doebnada em Random, o comgutidar aseoihs
ledlonidments. Ol patn poder selecionar o cima, woed e pode attas
o aventos. di 97 (57 Evone). =

560 ¢ B G Corin, e i s e s
o P S e Vet o B i o
W%ﬁmmmmw

Aot )t - Tiier fni Goricda) o daboy e idicaghio okt o ke A Ay o
i duranta i cormida, funsonal por peiscn bempe] ey o -PRayre.
podonds sor ajastadn. ] :

Sound: Daning doats opcia, voob poy deselhar 45 NG, Tpas
i horeing oo slets ros edsicas, St volima ke, ST LS irgKHEe-
4,

-wrmmm-m%wmﬂuﬂ Full,

Enfrando nasla opean, ool val disputar o grando primeo (nossa, gup
difich sabor digle). escolbonds sew plolo & om sejidn ascolher omine

FRI Practice: saxta-baira dé trelnoion-
riclp

SAT Practiee: sibado e irsinofoorr
0a; -

ﬂn.l'-l"l}ﬂﬂg: vollas para gualificar sua §
podicho de lareds (8o val ser (el e um
bom lomgo):

Warm.up: ajusiar seu camo, sscolhando Bpo e pneu. mar
ehag, acrodtdie aic., anles da oonida;

Grand Prix: disputar o grande prdme am deressets canfias!

Ma escofia dasla Opcha, vobl vid passns por
Urmd ESHd de teslo, cnde & oljesive & S0 -dar
B Do (elao) Vood ascolhe anbre quikio Files
DI SOVAE S Prigeds0 (oU pock BpaEdd-los
usanh o Ers na parin de baica), ¢m sequdn
Boa o B0 escolhn. Oba ) cada desalio e pas-
B POl Cinco. Halas sono0 Que, &0 CONSSgUin
Clilsr BUCHRSE A LT, wOCk VBE DvANGEN par & PRI @lans oo
oosal (6 pisi & sequirg. onde o dificuldade vai 2emanm varinnd

1-Ofanse: o chjalive & quebrar os fecards roosiados najs)
MEUME) o meds ripads posshvnl:

2+ Dofon=s: o objolive desia dusatio & aponas Manter sun posi-
i (e primindio]), iImpedingo que o5 domaie camos o Wbmonsse, o
6j8, apenas icar bleguoands o caminis 8o oulins

3- Trauble: o5 problamas que vio predominar nesta dosalio
s A dilerintos condichod chmidbcas. Viood den concluir o PEChD B
presing Sugar (i pradendneia) o com @ casio inteie: casn Bl bakendo
MILAS. WBZas, e CArG Vol virar uma sucin o wooh ok obrigade a
abardorar - dorrida

Mesta opclin, vordval conforr todas ae opedes existentos no
Exhibition Mode, man com uma pequona aReracin: dontra de Opion (no
Tima Trial). 0o fugar do 97 Evenls”, wai etar oscito “Ghost Car. Se
ool ancalnoer “Best Lap”, o carmo Rirasma val dar uma volta muss
Boa @, sua cbrigacdo & sor method Doiando om “nstrueter”, o carro
FITInSEE SHrve Como im peolescor, Saquinds tio, vool vl S3ber camo

B quandy dev fizer 0 clarvi, basta Imiti-lo. A GEma opedo ¢ "OFF",

para desxiivar o enreg daninsmn.

Esta opcda realmienls dispanss comantinios, pois coma o pud-

PN T inchicdl, VOoE Gomne. confrA. U amkgo ou fival em dosabion.
Ty fazar & roclhar voltn, Vo spanecer lodas s OECOEE QU apareco-
ram o Exbibition Modo, mos com uma axce-
| Glloc enive na opede System (denkio do 2+ Paypar
B g Modn) o orlic enie deniio 03 apgio Display:
[ i peeitin opcio (derdno do Dispiny) vai es-

Bar escrilo “Splt Scroen Typo™: Mol veol podo
MRS 3 divisho de elaonie veical o honzon-

-

i “'k: sl A apcio Orvars (00 prenoics menu, depos
-ehte endrar no. mods 2 Playor), vook apenas ascol o se gk

fiz 05 ajusties nccosadrios pars ma
m'mmmq-m'wm
NAE pIFIRS. Sompe. antes. de codn

B masma el [ parte di hadko pan ;
S04 Mk axlo], Wil Conle e a8 opries de SAVE, LOADRNG (hngios
i nlio nocacsitam de explicacso), RESULTS, cnda obeenda o redultn-
0 das comidas, o par iiime’ o TELEMETRY, crda maslra par moko de

nlguns tragos, qam!__rmumrp.-phr RS RTIRENEHD,
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mSmn IMPUOIDLL

A onda de sucassos de lilmes virando jagos de aven-
fura ou tiro-esta virando uma mania para NGB, que @& leve
Goldengye (ainda muits jogado & desafiador). Em Mission:
Impossible, vocé vai perceber algumas coizas que ndo pa-
gam legal, decepcionado um pouco a expeciativa e a fazinha
que muitos botavam no game, Oz grafico completamanis
poligenais, j& diao um clima die jogo muio bom, pois ja sabe
quid na peda da Ethan, vai passar pelos maiores sufocos
Mas a parfe grafica deixa multe a desejar, quando a
cimerna da um Joom nos personagens, fica ludo um pouco
rmsluradu e quadrado {com excecho dos rostos dos perso-
: R nagens). Ainda, os personagens ndo
arteciilam & Boch, apesar de s wzas
05 mesmos falarem, mesmo ndo sen-
do muita coisa. Os movimenios astio

gerados ou bem datalhados, como andar sempre & espreita
(lembra-se, vocd & um aganie secnoba...) @ ramaior cauiela
possival,

Em alguns momentos vai ser n-nss.-.rm nolar um
erfinho basta, quam sempra gosta de delalhes vai percebar
Que o seU agente secretd ao abirar, néa min, ou s@ja, 58
vood avistar um inimigo e simplesments alirar nele (sem

usar a mira) val ver o tiro
sAindo, mas as vezas aba vai
para outras direches. Caso
VLR UsA a mira, qua além
diss0 sard muilo precisa em
cartas momentos, as coisas
mudam. Com ela wocd val lar
unm alve mais exaltd. podan-
da. até aproximar wm
pouguinho mais A proposito,
wima outra coisa que nio con-
vancd muslo 540 as morbas,
principalmants a zua. um exa-
gerado salto mortal (mas nem
sampra vai acontecer B3a),
SOM conltar que os inimigos,
a5 vezes, mormam com efel-
o retardado. Como & issa?
Simphes; 85 vezes vocd da
uim kg em alguem nimigo 8
ele leva de dols & trés segun-
dos para dar um gnto e de-
pois darum pulinho {simulan-
do o impacto da bala comio
COERO) @, Cal, QU Seja, v
um bird & [ava de um a dois
seguNdos para o inimigo
CLAS. me perceber. Mas agora va-
[ mos Ao lado positivo. das
coltsas, lipo, & simdacdo

NINTENDD
FICHA
TECNIEA

de espionagem & mullo interessanto e chega
abé a cativar bastante, prendendo toda sua aten-
G0 em varios detalhes gue ccorraram no filme
2 que s& passam nd gama. As coisas vao ficar
complicadas, principalmente para guam nflo ¢n-
tende (nem mesmo um pouguinho] o inglés, na
nora de axecular as missbes tarefas, ou mealhor
dizendo, misstas.

Voch pode optar por dois lipos de difi-
culdade, POSSIBELE e IMPOSSIBLE. Apesar
dos nomes darem um’ ar de dificuldade muito extrema
exagamda n&acé para tamo. Na dificuldade POSSIBLE, a:
caisa sd0 bam simples e N30 muk
dificiltosas; ja na IMPOSSIBLE, péntan
mais tarelas exiras dentro da missao ;
sar concluida, Mas a dificufdade vai i
car (em tarmos) por conta da jegabilida
i, um pi:u.t.-.‘.\ dificil de s& entender. As vezes S6U persona
gem fica muilo répido- e Agil e em culras ole fica maio deva
gar & dands algumas ravadinhas e pequanas falhas no:
camandos (nada demais).

AZ CDIZAs NAS ampacam por isso, basta vocé assis
tir o filme, 52 empenbar mais um pouguinho ne escold, pan
néa ficar para trds nas larefas & missbes, pois vocd est:
jegando Missao Impossivel. Bem, esta pagina ndo se auto
desiruira, porque ndo faz parte da missdo (putz!)... 14, deix:
pra la.

i

Ol ORI GO0 DR SO DRE. Jous Peenrng: SRS
S P (s mmaEam g chmay bem mee-
M, BRI L DD O Sirddad, Apbiar @ |I‘"'|
s par gl melorel gomas pora 0. 000 I
hilE i Mrlends & gars companist

.. b inveniiao, sedeckons arm

dunlrn do myventano, fecho o
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THE GECHKO

G um agente secnyio designade para scabar com &
tirania de Gecko, qua rding nb mundo dis eeisio ou algo pine-
cida. Dal entio Gex passa & ser um agente secrals, com uma
pinta de James Bond, Ma pabe da Bz voob vl ingrassar
am diversos programas de televisbo (seguinde o mesmo astiln
Gex do 300, com a pequeana diferenca do ambesonie 20 para o
30, Gex val se aventurar palos maks dhversos filmes e progra-
mas {sativizando-os die uma fooma Bem divenichy), s comos
Gexzin, StarGex anine oulros.

Nem masmo os desenhos da Wikmes Brotheds eanam
de fora, Gex vai entrar na pede de Pemnalonga, passar pelos
deseros de Papa-iiguas o Wille Coyole & mais uma porrada
| da piadinhas presentes em desenhos
ansmados coma a queda de bigormas,
pascs da 10 toneladas, pias da corinha
o abd o gordas em queda livee (nada
B contra os gordinhes.. ). E depois do muite

i reparitng, o répll lacenitio, penencante

& lnm:lui dna ﬂ&mi{lﬂlﬁ {com dedoes providos da Beminas trans-
versals poesieas, que he permdom subir em sopedicles Ezas,

le.), i as caras o consala da Mintendo, Depols de wma jorna-
diy com vl mudanch & passagans: 300, Playstation e agora
Minbemsdo G4,

Cliem curte uma avanbura &
b Marig (64), ndo pode deixar
escapal esta chance da =a
avaniurae com Gox. Pode-se
dizer que & Apanas wWna con-
varsio de Playstation para
MEntands 64, bendo perdas las-
timdasets, ponkm, mantends o
aute grau de divarsde. A par-
das que Gox 64 tive, S50 mai-
to visghvals, dando & Enpressdo
dir i & Mintendo (o Lalves,
a 3T Interactive, que 82 aprasg-
S0 am lanGar o Gama rpéda-
menla. ..} n&o aproveiiou todos
OF BCAS0E QU O CONSOol tam
a olerscer (umn dos malhores
exemplos de compeléncia &
Banmo-Kazoale, proclamado o
malhaor gama da awesdura 9o
Minbenda 84, superanda abé o
pripio Marks &4).
Dt formd, 0F Ghumes para
o j4 eitado console wAo pardar
muita qualidade, deixando
PG dos SeUs proprieldrios
em maus lencdis. Takwer cha-
gue a S8 empareihar ao con-
soba da Sony, “muitos jogos
gl em pouco lempd, Sendo
% apanas melade destes di-
winrtiches: & borm elaborades”™,
Realmente Gex 64 deixa
sl & desojiar n pade gri-

i jogabeidade fioca mulic
beom o male Figrids oM o cone
Paishir nnaldsight

Mo roime noda oo inova-
o, pasrrhgncn Lm geesca s b
ms geidicos

O vlfiog din e cdo M-

r Eod, alguns inliigos

fice, se lovar am conta o paquana detalha
de que o Minlendo B4 tem melaes vanta-
gens em games com amblantagho 30 Ago-
fi gue ji crillicamos basiante a pressa do
langamenio deste QaME. VAIMCE war maid-
res gelalhes. Primeiro vem a pare grifica, onde praticamants
tedas o inimigos sairam quasa s5em lace, Com a cam embacs:
da & sem expressio (se bam que no Playstation também nde
tinha expressdo, mas aparacia o rosbo dos inimigos sem ek
embacedo.. ), deixands a anander gua oE nimipos, ou Boa par-
te deles, lomaram-58 aponas boneces com faces manchiizdas,
Alnda com os mirmigos, cutro dedalhe que deve ser levado am
cona 6 qua alguns dedes foram frenskemesdes em 20

O edeilos de buz também delkaram muito a desejar, prin:
Gipatmante o5 brillhis gque apanscem mos CoNtrodes rematog Con
tidos pelas fases, delxaram de ser pontos luminosos para se
fornarem apenas bolinhas de aspinha 20 sam graca alguma
Giex também sofreu algumas paguenas per
das.., bem, algumas de suas falas ndo esific
prasenies (mas iss0 4 26 um datalha que pou:
05 W0 meparan). Apesar de ndo ter nada de
inovador, ndo doixe de conferir o5la aveniurn
pois @la vai prendsd muiio a sua atencdo, além do mats, o gque
vale & a diversho gue o gama lam a olerecor & iS6o, lim il
mesmo!

Alguém ja viu uma lagar-
lica patinar no gelo?
Cam n quaira vor,

O brilhos qua saiam dos con-
Jfiroles remolos, Ndo passam
0 peguenas bolinhas coled:
as chalas de pontas. Uma
'&rmada pem lsinha o

Alguns irimigos, como eske nanja, b
caram complatamente desfiguradn
apresentando apenas uma manechs
na cara. Sem comar iambem que §
coram asiranhos alguns movimen
koS, mas nada qui atrapalie 3 d
versiio e a dma dificuidade.
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meldlice maluco. Meu corpo fraquels, cads ver mais per.,
OOQ0PS! Droga, passo em falso. Para a minha sorle, 7 areia &
fofa... Mas ndo tenho tempo para fear pensando em boba-
gens. Levanto-me rapidamants, evitando ser esmagado pels
maquina que despenca, percebendo sua impoténcis diante
de gscadas. Rinoa alnda olha para irds, enguantc Zall grita
para que sejamos rdpidos. Minhas pernas comegam a dar
tudo de si. Nfo ofho para trds, com mede do que vou var.
Centudo, nfic posso falhar. Nio agora, ndo tio perto. Pen-
Hndu!HM.Hﬂnmubarmﬂhmpuqmpﬂmﬂﬂnpnm
ar, cruzando o espago entre § arels @ o barco, parece uma
efarnidade. Qugo tiros, disparos. Nio sel sa sda eantra mim.
Apenas sel que, finalmente... Meu corpo despenca duro na
dgus. Meus bragos lutam, procuram por alge que pessa me
salvar, quando por fim alcancam-no. A porta comega a se

fechar. Subo rapidamente a lempo de ver a8 mdguina tombar |

diznie dos Hros do bance.”

Tobwr osto $&in & malkar
descriciio para Foad Fantasy Vil Mo
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broey i Sealr =ko chrigacics a faror
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Inlerossa 60 0 ndo dnplodind hoje
oad manhd Ebp asseni ot v sua
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A 384 lado, Fell Denchi. jo-
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G el FOSD B UMA pamonaida e
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o médod eri,

A ECH muPar de sou grupo
& ¢hamada do Ranoa Heartily, Polo
FeEmit ek S0 saba £0E0 olh, Bpanan
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dfmin ¢ wema lming am formn o -
0 infeligonio, QUi Sempne retama
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COMED st Pl prgclacian

Aldm dalpa, osta Sailer Al-
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Sasia goato pola deEbEEED & sua Son:
Eintiy & loimam um persenageen om
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FINAL FANTASY VI
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“Ndo tirhamos mais que dols minutos o phesnagers que nka “artam uns
W Fara chegar & prafa, Do conirdrio, #les nog
W deixariam para trds. Por que diabos bater
em retirada? J4 Wnhamos ganhado bop par-
e de Galvadin. Nem mesmo Solfer sabia
dessa decisdo, 8 julgar pelo modo como
recebau & moticis. Bern, ordens sio ordens.
E. aiém disso, ou ndo protende merrer aqui,
Muito menos pisado por um caranguejo

NOS CUlOE" ({3 NS versds anlo-
1HORS), MONUS SIMpIRcAdcs o enmdo
AR inlrackenafizaca (M Sutms pa:
rvran, nid aord tho diicd, Syl que
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Onie sslisi
Aliredy

S0 vooh 58 Interessou pelos super combaes (08 combos
feflos com os Final impacts, . ) da edicio passada, ento prepare
o doda para fazer mais estes a sagquir Como form poucas as
paginas, fcaram fallando algumas explcacdos e manhas sobre

of Final Impacts, Tem gents que deve ter s& mataca pars lentar

fazer um super coma ugando o Final impact e nio ter consegul-
do rueda,

Bem, ha cerlos golpes que fazem o Masmo movimento

o alguns aspdciaiG, coampdo: com Terry sa wool usar urm Powér

Wenve: 2+ e am seguida tazer o Tripks Sayser acrescantan-
do apanas mais uma seqiéncia (J-u-3) e apartar [ (mas bem
répkia), o Final Impact val luncionar, wilizando-sa a (lima para
o mopamento finad do golpe anterior mals o 0o espacial, se esle
for parecido nos comandas, Nos Supder combos a suguir, WOCH
conferg alguns golpes simplificadas, mostrando of doss -
mos mavimantos para os Final fmpacts.

Aproveitando o embalo, sairam algumas mancadinhas
besstas (mas bam chamativas para qusnm Curli O gamd), como o
nome deWollgang Krauser, gus saiu“Crauser”, B ol mancada
fol na pedpria Bsta de golpes dele, o combod que actmpanham
o golpe secrabs Unliimited Desire, ndo ol completada. Recapi-
lulando, depols de realizar o Unliméled Desie: X, XX O O O
0. L [, s e=dw 4], Mo comego da explicacao passo a
passo do super combo de Yamazaki, e com “FFF no lugar
dhoE Momes.

Como dito na adigio paszada, eonlira mais super
combog, poig existem Elguns qui sio mufo dificais e devem ser
filos muito rapides, coma por exempls usar o Repps Ken de
Geese g cancelar 0 mesma com um Ralsing Storm (parece im-
possivel, mas ndo &) tanbe & -3 Wl X S 0 Mo fente -
Zar k=50, CAs0 sefa iniciante, seu dedo val agradecer maks 1arde
palos calts quo nio v&o aparecer).

Mas antes vamos a um brove lembreta: 05 combos a se-
quir laram heites com o parsonagem no ado esquerdo da faela o

sem alteraches nos botbes. Para realizar os segundos especi-
alz, seu parsonagem deve estar com a barra de lite piscando
(wirrmelho) e a barra de powar cheia, Tedo lembrado, agora é 56
wooo deatruic @ faear a fastall

ALFRED
Final Impact: perc do adver-
saria faga um Critical Wing:

L 4X a8 cancele com o'Web

Ridar: doi2 =l =4
Simplificando: + & & +X,
|
1% Supar Combo 13 hits
. Eﬂﬂdw (epeicquar) advar-
sano no cante da el

F'Hll:} do adhvarsdns, comece

COIm L Diver

Jeans:

11- 3=+ ], acertando dois

.+ [Pouco depos de daslenr a
nﬂglﬂ aperte XX, para mais
dois acartos axira e depois [
para dar mais deis aceros;
totalizando seis acertos. A se-
guir exmeie o,

..-Eﬁlltll'l'l']ng 4-1{1—41 |:lan'El
lazer o sébmo acerto &, apos
eshe WHimd movimento, .,

f‘rmiiir;”’
IMPAY::

- Imediatamanbe {:u;.a ! '||I'|'n1:
Fider: Juedid e+ ], 0.

-.. quangs & infeliz cair com em
tolal de onze hits, faga o
Aukmentor Wing: L),
para ampliar para doza,

KAl SHIRANLI
Final Impact: parta do adwer-
sario, laga o Ka Che Sen:
< 3 -F+X 8 cancele com
Leotard Bachi; <=4 ]

1% Super Combo 4 hita
Condicoes: (quakmear) adwer-
sano no cano da lela, Obs.:
sofa rapido ao realizar esta
COMmig.

Pk para cima oo adersario
com ], & ao focar o chio,
apae [ 1 maks uma vez parm
fwrar irfs hits,

Apds o tercalro hit, fa:;.aﬂchu
I'E.lﬂ.lﬂuﬂlﬂl:hi' —}E-}L;_ '|| 1,

cancelando-o com o
Leatard Bachi: <r& =4[ | am
saguida. Parece dificlimo, mas
ndo &, Nota: eshe combo & ek
caz tanio no VS Mode guanto

no Samhe. Mo

2% Super Combo 11 hits
Condigoes: (quakgueer) advor-
sdrio no canto da teda. Obs.: &
nacassario ler habilitada o
Golpe secreto de Mai e ndo ser
muild rapido enduanto estivaer
fazendo a saqidncia com ale,

Comace com wma voadora
com[ ], & aciocar o chio aper-
fe [ novamente para fazer inés

Em sequida, wi completanda




| 4

com o Fan Rage: -Fed],
b Es], FEEW] @
-J.-I.e'l:—ﬁj

.. AFSIM QUB APErecer onIa
hils, cancale imodiatamenia

cn o Leotard Bachi;
=+ &=+ ]. Mota: @ste supsr
coemilsn ndQ & eficar conlra &
compulador. Use-0 quando
estiver lutando noVS Made (S
EEdl amigo vacilar, @ aral,

TERAY BOGARD

Final impact: de qualquer hu-
gar, Power Wave: +33+X ¢
cancaln com o Triple Gelsyer:
b a0
Simplificando: 4 ¥ 3 +X,
b4

18 Super Comba 7 hits
Condighes: (qualyeer) adwer-
sdirio am qualquer luger. Obs.:
para o combo funcianar, a
magia pricisa sar desferda,

quu-n ml:ﬁadﬂ i au:h-amim.
entio apera X, [T, O, rapida-
menla para fazer trés hits...

B apda apartar . lin bo-
1::’11:- faca um Power Wave:
b= AgsEm gQue- i FEgE
tocar o chao,...

eancele-a com o Triple

REVISTA GAMERS

Geisyer: + 33 b3 | para
massacrar o coitida, Sep ra-
pido ao emandar o8 comans
dos, casd o adversana Tegwee
um pouco distanis, ele val de-
fendar.

e e C e

2" Super Comba T

hits

Condighes: (quikquar) advear-
sArio 4m qualquar lugar, me-
nea canta de tola. Dbs.: & ne-
casiario ef habllitado o golpe
gecreln da Tarry @ Sar multo
ripico,

Cnmnnﬁ cOm uma mdura
usando [, mas vook deve cair
grudadﬂ au- adversﬂnn

Anm-narnch&n imediatarmen-
te faca urm Power Wave:
LT A

Irm:iamrr'lcn'la CANCEhE CHT
o High Angla Geyser:
el ek 4], M O EOMAn-
ey D e Sar...

mmmunla gaguito um da
|:aq|1m- para farer wn cHmba
diashnuidor,

BOBWILSON
Final Impact: parto do Gdver-
sirio, face o0 Headgohog:

del = X saguidamante can
cale com o Mad Spin Woll:
Lt o A L
Simplificando: 4 ¥ & +X,
bk 4]

Super Combo 15 hits
Condicbes: (gualquar) adver.
sdrio no canto da iela. Obs.:
EbE SUEaE COMIBD TeqUET V-
locidade e precisdo.

.. parg am saguida fazer urm
Fl-nl-llngTurtll: el

... B oancalar com o Ma
Waill: s b |

[
n
=
=

Figue aperiands [] para Bob
finalizar o especial com um
salto para iris (acompanhads
de um chute, tolalizands -
torze E-:aaﬂ-l:-i]

uu*.m]n o individuo Quicar
uma vaz no chiio, laga o
Snake: 1+ para dar mes
um acarte da b,

JOE HIGASHI
Final Impact: peno do adver-
siri, laga Hurrlcane Upper:
i el X cancelanto-o am
sequida com Slight Scrow:
dearderal ]
Simplificando:
o S RN TS T

Super Combo 10 hits

Condlgdes: (gualquer) adver-
sarg no canto da fel,

Pula para cima do amrar'sénu
e apera [T

Ag cair, aparts [‘| nmrl:lmanl:a
para mais um acarto...

. seguido de um Hurricane
Uppur L T B

""Umm.

'q
i f'l.'_ '1"' 3 {'

. cancelanda-o com o Slight
Screw: ¢H¢+3++L,

Asgim gue O CANM QUICar uma
vz no chio, faca o Fake:
Jede4[7] para hurnihar geral.

==

AMDY BOGARD
Final Impact: pedo do acr-




s, faca Zan Ei Ken: £ X
ou [, cancelando-o com Zan
El Reppa; s L]
Simplificanda: & 3 +X ou
Clden=p s

1% Super Combo 13 hits
Condigdes:; (gualquer) achmr-
E=1: 10 no nantn da tala.

Figqus pa-nu [a4] amgrsdﬂu- &
apee X, [ ],

msawrd-a.hga.lmEiHm
E-} Ka...

FINAL

b o IS Y
i

w
i .

.cancala com Zan Eil Reppa:
+y+¢u+qj

CQuando o adversirio cair o
dquicar wma vez, {aga Shurikend
Jobea ] @ prontal

¥ Super Combo 14 hits
CondicOes: (qualqueear) adver-
sdrio no canto da tela. Obs. &
necassdrio bar habllitado o
ipolpe secrelo de Andy,
Simpliticandeo: 4 & & +X,
deie =]

i QUBNDe iecar o chin. aparta
L] mereamenie @ denco o ehubi
acartar mais duas vezes...

. para entio fazer vm Hi Sho
Ken: bEsa ), Cancels osta
ultims golpe com o Shin Sho
Rwﬂ-n e 'E-'-l-'h'.'i--ID

Chaduredo O individed Cadr, aspe-
re ale quicar wma wez no chiio
para tazar o Shuriken: Jod4[ ]
para ampliar de dore para ca-
torze hits. Apasar de Sar um
combo malo gimples, & bem
dasiruidor

HOMN FU

Final Impact: parta do sdwarsd-
g, laga  Selkuw Rokka
Kon:2 &3] o cancela no
Gandenza no  Arashl;
deunloy ]
Slmplificando:
]

Super Comibo 30 hits
Condigbes: (quakpaer) adversk-
i e i o beda, Ok, o oomibo
tam e sor xabd apesar ot Sor
Ecapanadn, nibo tire I:arl.‘q'l rmrl_'..u.

> 4w,

Paro do adversing, apere [
& daixg pagar o5 doés hits,

Apds o8 dois hits, imediata-
meenbe face o Salhuu Rekka

Kon: <54 & daixg pegar
mais duas vezes.

.. imadtaments aca o Gadonza
no Arashi: <3432, para
chisgar iwos trinta his,

TUNG FU RUE
Final Impact: qualquer lugar,
taca Spit Fireball: 4-uw=p+X o
imsdatamente cancale com o
Outrageous Man:
R B T S|
Simplificando: & 3 = +X,
R |
Super Comba 15 hits

Condigbes: (gualkquar) adver-
sAnG no canbs da tela, Obs. -
conlra advarsdie muita gran-
das, '-fﬂﬂ'ﬂ‘ pode tolalizar

Pula para cima do adversana
apartanda com 1, e..,

.. B0 Cair, mpaerte ] novaman-

e daizands mats dois searos
para 'Il:lruﬁzm lmh

Lorgd am sarquida, Tac o Spin
Flreball: «l- -3 +X (56 0 perso-
nAgem 1or 40, espen & bola
e I'ug:r Elhrrgl H:IJ

... para poder cancelar com o
Cutrageous Man:

Sevoch fizer iudo cerdinho, val
totalizar quinze hits (ou
dezesseds s o adversdnio for

afto comio mastra a fobal,

BLUE MARY

Final Impact: pero do advear-
saria, Boa um Verlical Arroww:
S-busl, quase am seguida
facn um M Snatoher: =+-l-50)
(para agarar o infeliz no ar,
ap ocar o chio fags um Extra
Snalcher: &=++"] {para dar
uma chave da brage no adhar-
sano no chilo) o emends o M
Drive Smasher:
el = sl w7,

1% Super Combo 10 hits
Condigdes: adwersaros bal-
xoh nd canbo da tela, Obs,: asta
supar comba & dibcihimo, né-
ques masla valocidade & pre-
Cisiin,

Perte do adversano {bamxa
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aparie X, X, X, (para o5 alas,
A 5 4 4

:rrn 5eguh:|a 1:.qa a Uartl:ui
Arrow: Srdesa 1L

. logo em saguida ra;n o H
snit-:hur' 3=l u5 (), para po=

der  amendar o Extra

Snalcher: ¥+ | @ pagar &
adversirio com uma chave de
braco quando locar o chio
iotalizando sete hits (oifo =8 o
Emrurs-.aﬁﬂ for all:-::-}

Enquanio Mary esta dando
uma chave de brago, imedia-
tamente faga o M Driver
Smasher: & a2 =],

... CARCAAF o Agamac 8 amin-

dar o especial, assim
{otalizando daz his {onze 52 0
adversdno Tor ata).

== =

JIH CHONSHU
Final impact: qualquer lugas,
faga TeloTengan Ken: & u=+X
ou [] & cancele com Teio
Syukukyo Ken:
Ladur]
Simplificando: - 3 3 +X,
MR |

Super Combo 19 hits

Condigdas: (guabkjuar) adver-
sério v canio da tela.

JJ REVISTA GAMERS

Pule em cima do adwersano
com ], & em sa{:uﬂn

. apara [] novaments para

f.nguh:m i Lm 'I'e-rn Tnngan
Hun o=k +X.

TINAL
IMB. .h

Apls o acarto da nﬂgia, 1a|;a
o Tele Syukukyo Ken:
b=y deai=k 5[] para canceli-

anmhneﬂ-:r w;&u-al

fazer dezenowve hits (lalvez
s possheal armedonadar par
winial}.

— e ]

Ji CHONREI
Final Impact: qualquer lugar,
{aga Tengan Ken: 3= +X ou
[] cancelanda-o com Syuk
Myo Kan: 4=y [0
Simplificando:-bk @ -+Xou_],
b w400

Super Combo T hits

Condighes: (qualguer) adver-
sdirio no canto da tela.

. [ mgis uma vz parm baf
s dois acenog.

Cuando o marcador mostnar
elnco acartos, Imadiataments
fa © ‘l‘iangan Ken: Jx-aX
|:-u"_'| I

-1 n-n-l—l’.

SINAL
IMBy | e

... cancele com o Syuk Myo
Kan: Losi=eeb 200 Hota:
lemibre-se que esle espicial é
indefensdvel, portanio use @
abuse da pacifnela dos seus
amiges quando estivar tiran-
ity T VPSS C0Im 08 CAMAra-
das.

e e

DUCK KING
Final Impact: faga o Duck
Dance; e+ | X0 & peno do
parsonagem fnga:
A=A w0
B b+ 010
(oo Py P i B L

D= &ic)> &=+, o apere

i"'.

‘I" Super Combo 20 hits
Condictes: (qualquer) advar-
afifio no canto da el Oba.:
joda vez qua vood nealizar um
Duck Danea; serd possivel ta-
T Apenas Uma vez cada oo-
miando, ou saja, nada de tazear
a seqléncia A mals da duss
ol triés vares, pois nAo dard
corto. E possivel apenas fazer
seqibncias ndo repetidas, tipo
tazer a A, depai a B, dapois 8
C..ohc., nibD practsansd SeT na
orgem Bm Que a5 saqhensias

F‘ula am mn'u:t iy aﬂvurm’mn
com| L

Enlan anc.mm nm Dan-::lﬂg
Drive: S+,

i oL
.. para antlo encanar um
dei )0, & lazer desenoe
hits.

Pam arrad-:mdar |:|E|n_t wma

e




ESpars o advarsdng cair e gul-
car wna vez no chBo para on-
1do fazer um Raoll Attack:
4-"\1-+|::.

e e

2% Super Combo 13 hits
Condiches: (qualquer) advar-
sdirse no canks da tefa. Obs.:
raduer muila velocidade para
consaguin emendar o6 golpes.

Eumm;anda da rnn.*.mn ||JI1|:|
que as muitas seqiéncias,
pule om cima do adversdrio
com [_], a0 cair aparbe || mais
UMal VeZ para aceriar mais
duas varas..,

. antéo faga um Break Storm:
=503, para tolalizar quatro
& &m sequida_..

<.~ 0 Lrm <+ ol 2 [T para ean-
celar g reakzar o Final Impact
carm (fazendo todo certo) doze
seartod, assim qua o indhises
CAIF & quiCAr Uma ez, nio es-
quega da fazer o Rell
Atteak: Lol-+] para gredan-
dar para treza (namaro de Sor-
ta)

32 Supar Combo 13 kits
Condigtes: (qualquer) adver-
&hng no canto da tela, Obs.:
requer maita wilacidade para
EdiS{puin eimendar os golpes,

Super simples, puls (s ema
VEBZ) B cima do adversano &
aparta],..

- o taga um In
Attack: {-’.ﬂ-h-.'l.’, .

mm:m com o H—}f[_x
Fazando tudo cartn, vood val
fazer dois hits seguido de mais
traze (na hora de cancelar)

4% Super Combo 17 hits
Condigbeas: (guakuar) advear-
Bario am quakjuer lugar,

ﬂl:lpl:ua de pular am cima du
adversing com o ] {depois
que pular, mantenha & pres-
0T Ly

- B0 tockr o chdo, aparte [

mals uma vor & em sequida
coloque para =k =240 {58
vocd manteve € presstonads
:u:mu; fmmdadn;

HWIL

IMPAC? "“

L

Agsim gque reslizar o Ollimo co-
mando, imedsalamenie aper-
fe [ |0 para cancafar & raali-
Zar mais um Final rmpsu:t

Fazenda hedo cerio, o adwar-
sirio sard mandsds para tris
@ agrovedlando esia opoduni-
dade, nio deive de trar sma
dia cara do infeliz apertanda o
A colza de Duck King.

BILLY KANE
Flnal Impact: poro do adver-
sitrio, laca SanSelsuKon Mid
Hitz - {oh=+ X & cancels no Fime
Whirlwind Pale:
B R ()
Simplificando: < (c]= +X,
L e

Super Combo 3 hits

Condigdes: (quikgueer) adver-
&adrio no canto da tela,

Pana para chma do amrarm'ia
com [ (manienha & prossio-
nads depois que pular), e,

- A0 calr, coloque pars <+ X,
Em sequida,...

%

-u-

.._."Ihuu'_

:r.l-

I’MP o f"*"." .

Faq;a o Fire WHrihulnd Pﬂda
e 2 =0 401 para come
pletar o s hits destruidones.

FRAMCO BASH
Final Impoct: pero do adver-
=0, ba Meteo
Shot:lu34X o cancele com
0 Guts Dunk: $u-2du-340]
simplificando: & 3 =% +X,
de i 4]

Super Combo 8 hits
Condigdes: (qualguer) adver-
garic nig canto da tela. Obs.: &
necassarlo ter habilitado o
goipe secrilo de Franco.

Eﬂ-l.‘: Wml:u:l n&o lem nada vﬂ-r_.l
complexidades, coisa a tal
Basta chegar pero do g
s4r0 & usar um Meteo Shot:
+H—}+H

= POUCT Antas de Franso com-
platar & movimanio da magia
{mais ou mengs gquando ala
agliver balzande o brago),
cancetle com o Guls Dunk:
+ a4 N3], de forma que
A magia seja desterida,

Fazendo tudo cartinho, & ma-
gia vai atngie o sdversing o
am seguida, o Guits Dunk de
Franco faz o resto do estrago
dands um bodal de oito hits,




CHEMG SN ZAN
Final Impaet: quakquer lugar,
Antl-gir ou Grecn
Fireball: 4 3=+X a cancela
com o Creation Collapse:
AR T e

Simplificanda; = 3 +X,

Lo =4
Super Combo 13 hits

CondigBes: (guakguar) adver-
srics e A louer Magar da telh
ipreferencialmanie ne canto
da fola). Obs.; lembre-sa do
gue voclk pode conirolar a
quadna de Chang depois de
reallzar o especial Creation

Collapse.

Hin- é na.da de muit :vmnp]a-

xo (lambdm), 0 esguemd &
psar uma Antl-Air Gresn

Firsball:4-5+%, 8.

e e
- T i

“FINAL®

IMEET

.. cancida-la com o Creation
ale = ode b3 4],
Lembrande mais wma vaz que
wool pode controkar Cheng na
hora da queda, & possivel ia-
Tor este pequent combo es-
pa-mal i qumqua-r lugar, ...

Collapsa:

.. @ ruim f confrolar o gordi-
nihva para cair em cima do ad-
varsaio o fzar treze hits.

LAURENCE BLOOD

Final impact: qualguer fegar,
taga Bloody Sabar:dx+Xe
cancels com o Certain Death;

N T R}

Simplificando: 4 3 = +X,

el ]
Super Combo 12 hits

Condigdes: (qualquer) adver-

garlo am gqualgquer lugar da
beli, Db, requar um poucs da
velocidade & precisdo na hor
die armendar 05 Goipas,

-. [pam quando h:rr.ar a chio,
puﬂarL, IMHAES LIMEL VA2 & BTy
cafxar maEs gods acartos,

-.ﬁ.;'" |

. #‘“ﬂm. .-j,.-‘-l

Apds o quano & GRima acerio,

fagn o Bloody Saber:
N

... par antiko cancelar o rg-
o (-] Cartaln
Death:lx < doa=pe],

taurnﬁ:e {az um w-fd&dauru
picadinho do pobre: infeli qua
for Seu advarsano, lolahzamnde
doze hils com urm dano consi-
derdval.

——ee s

SOKAKLU MOCHIZUK]
Final Impact: quakqess lugar

faga. Makibishizd =+ +X &
cancele com o Raljin No lbuki:
Ll ]
simplificando: - 33 +X,
e ]
Super Combo & hils

Condigbes: (gualquar) achver-
sdrio em qualquer lugar da

Pul & ﬂma do amrmanu
com [, o tocar o chio, ap-
te || para mais $ois acenios.

Em soguida, use o Makibishi:
b=+ X, as5iM que 8 magia
sair da méo de Sokakl...

... cancala imedialamanbe Com
o Raljin Mo Ibuki:
sl 4]

|:|¢p|:u5. que o infaliz calr & qui-

car uma v no chio, fca o
Hyolb-+ ], acrescantands
Fridis LM aoerko,

WOLFGAMNG KRAUSER
Final Impact: qualquer lugar,
faca Biltz Ball: 4w <+Xoul]
o cancole com Kalser Wave:
L (=
Simplificando: &k ©+X oU
[ ], segure o ultimo comande
{£) & meio segundo depois
camplate 3+ 10

Super Combo & hita
Condigdes: (qualguer) adwer-
sdnio em guakguer lugar, Oba.:
o tempo do Blitz Ball & do
Kaiser Wave dave Ser calcu-

lado.

Perto do athersarnio, npurla |
boldo [ e aperta-o mais uma
varg pora {azer inks hits,...

... emande wm Btz Ball: - €
[mantenha o mevimente final
pregsionado por menos de
meie sagundo) +X ou ...

_.. entio quando vood apaeriar
¥ ou [} e a magia for desfaridi
imediatamania cologua para
A 10, Gomin weci extae 58
gurando & Gitimo comands
() & ez o Blitz Ball, colocan:
da apanas para A vool tam-
b camagou o Kalser Wanee,

Mota: o woob deixar & barra
de e liear vermalha, o Fimal
Impact podard sar tefo direla,
lambrands bastante a apela-

gio de Omega Rugal
(HOF'95); Kaisar Wave,
Kan, Kaisar Wave,.,, destni-
dorl Agora que asta lucs &
plicada, convide os amigo
para uma beiguinha. ami
& tente encaixar um des
COETREE.




————

Dore de mate, Dia Esportive da Colégio Gorln.

£ o Talyou também fol chamado para particis

c par. At al tudo bem. dAgora., O professor

L Hayato pedir (6, padir com aquele maldito

kerdo. ) para eu fogar vdlel fol em-ba-ca-do.

4 O Batsy o 0 Kyosuke apoiaram, mas ndo fos-

£0m o5 insistentes pedidos da Hinata... Sabe, algumas vozes

penso se realmente vale a pena fazer iido I550 Dara conguis-
tar @ amizade de algudm...

Langaia bl ndio muito temas nos arcidaes, Rval Schools; Logion
al Hifois fiod uma dos. mais bam sucedidos svpntuems (ueamenste som
Str Glackaior, Smbranda que Sieeet Fighior EX i produzica peia Ankn)
da Capeom, @ tamosa por sous games do kila em 20 nos praias dos
Hlukes pobgonals para arcades. Aldm de lodos o5 eleing, SEDOMES sim:
plificacios (um ARS8 Mais aos inkclanies) @ inivactes o osouema do
hms: ndle i, Bithd usido anbas om games 30} Rval Schools poasuds
Mo qued se tomou sémbolo mos da Capoom [mssim como dn SHE & da
SOUAFE, & Gk MO VOIF B0 CASO) 0 Cansmi dos pRrsonapens.

Tedos am RS S0 prolassores ol Sunos comumnsg, como B ios
nog. inda dosde o5 boyrinhos @ paitys abd “ageeies maliseo™. Hi apanas
ums dilefend; ales RECCeram em um mando ancr sieet ghlors: sl
fom, Nasceram rodendds o proasoas axcepoEonass que mantestam sis
anpigla ivlerisd em podercsas mjadas o potintes S000s, B, codmo [T,
aprandesim dosio Cock @ Serem o0ms as “maravihas’,

E. oom Budo ks, o dubo ez um sucesso Bastante satisiéte no
daplio, soquindo sud caredm nos Stales, soh o nome da FRked Schools:
Limites] &y Faslis

Mas, assim come Star Gladinkor, estava clang gue o game nika
pairmres por 8i E lga do oogiou ura poasin commireiin pam Playstan-
061, CONEcAe com madhioe capaticada por. abmcar o sucaiin. E, conhine
ot o solthouse. podledipmes pEpensr pod algo muks ey Lma e
DD, Foi O Gqua oonbsoni.,

Um novo jogo?

Apnsns o bor pordide sm Iernos qealices (o olélo de rarspasin-
ci conbiod 1o oo, por mEmpda; eelE Bastanio procdine, o ae loxlEas
o an s Eenlo fracas para & padido da empresa), Rival Schools: Logl
o af Hoross Bz sua aparigho no Plysioson em dois G080 Arcass Diae
0 Evrliticn Dige O primainn doles & basicamante @ comesss da ver-
BAO 0 AECIhE IR O COrSiie, Santandt com duRs apresanincens [umds
original 8 culra completnmonds sm anime), finals sm anims, altm o vi-

rios o wirlos didilogos taladas, assim como o leite ém Pockad
. (- Fighior 5, wle d possivel se distingulr bam qus
; Sio Addmn Eema muilher sob aguole cappcodol. Todos
phischocl o Wder da gangos do Akira, que om 50
manie ckaky ne arcide como maplads. par Hyo,
| 1o de Rall (do KOFSE, com auta guard o fudo
miis). - i

O POSTOCHIONG, SECTol0s OU Nocmais, S4o0 soleci:

aminals kogo ta inicio, bam como @, [EVDE. MESOT

; - nedccks deste disoo: Dolgo, derotar da Geda M.
d irendn B0 Kyosuke: o Hagaln, prasses e educh:
! gho dlkica do Thivou HS, cam um potdoesso bandg

0B VARG e moimandt: O Galacics Phan-

Todos o5 cenanos. Jodavia es-
1o receberam abgurmad alon-.
GOBs. [CONTIO O nome de nestas
Lumocsas passeands peka tala ou
pequanos delalhos perdados).

Algumas veres, oM & Sisbema de ona-
DY L PMECEORnpans, Podem SCnTar coi-
Bl 56 SEraAnhak, o urs pobng menini-
rha divermetno capaz de [Bvantar o di-
palor Raizo paig pé & jogd-o kags...

A BRIESENEACH Orginal Lpesar de ain-
da praseale, for Subsiilueda por uma
ircrivel Segidncia de anime, mosirndo
bam o pasorama gemal do afredo da -
val Schoals

2 "“'. Exasherm wins. mne-jogos-no . Evalutien
W Sl Disc Entrg ales, esth worsho &3 queima:

da eomvengicng, onda o gbjetiva alin-
inir, com uma bola de wile Skplosiva, as

Bicabacas dos parsonagans. ..

Mas & no spguske GO que ashl 4 (sirie
mas demetidla &3 Soisa L, além 40 Ploysiaton
o Miodke (uma wersdo sclusiva, pErR O DonEGkE),
vt P i Bicipar e uma gene de jequinkos,
COrmiy protiiics, Wlhoe Oy Iebstahod, sl di pose
el belidade de- fandnas ligas o grupos 2 Vs 2
: 1 Enfretnnda, o meihar min-

o aska par v Mo Evolation Dise,
W0 BT 0 oo ianecdnge to cruds say
préprio porsonagom! s masmal
WO RECOME U S qualna e
ag (B urm Togque; o Ak (5a 0 co-
pacals pais Ba Gade acoilam sa-
minby: femons), asoolho o Hpo g
alur largadso, GO, popular, sbo,
ClCL.. |, O SODERN0RE, FHNTH O Dl
doy o devs rifi0 por todo o RN
estolar japonds, Fzando amazades
OO RIGUNSG PEFEGNDGENS & Gashhi-
g 1 danchy présorsas dessos / pom
SRS DT SOTEIRNS G dAlas sspe-
cials come o Matsl au o'di dis na
i) S Cnianto inimgoe. o gue
aifinind o relacknnmanio com os de-
AR TS0 Gedd durants a5 bain-
nas. Com . of treincs com Hayabo,
Yoot reoeha golpss: & alrbutas. Ao }
fim doang, Vool recobi seu golpe (LRG0
chir Spepihl Parines o o poseh&dade [ 7 P,
b e e TR T el R DS |y el mals mymetsd
b GO [woed pode ascolbd-lo anios, || mqmbl =
B G Eal st S Y | Eam arfisionados didiogonfa- |
Partnerl Infelizmante, nn varsao Bt la st LIPS
AFNBACARS do Gam s le incrivil fo-
CAFED SO0 remoyito,
- g EE D gual- |
IAMHI;?‘ i s,
b Al Rival Scho- [
e m i ww. {E
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Foméo pam
£ . - i ¢“mr'||l'
E nas peiodmas sdiches, dafemos
5 AUt o explicacies de Evo-
lutian GO td.ﬂ.npm;.am’
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E continua nossa estratégia de Para-
site’ Eve. Refrescando um pouco a memod-
ria, avaliamos o game na edicdo 30, na Ga-
mers 31 publicamos 20 tabelas com todos
0% itens, equipamentos e outras bugigan-
gas com todas as traducdes necessdrias e
na 32 comegamos a eslratégia, dando o pri-
meiro dia inteirinho. Na edigao passada, por
falta de espaco, néo foi possivel publicar PE
{mil desculpas), @ nesta edicio voce confe-
re mais uma parte de nossa estratégia, co-
brindo parte do 29 dia. Para agilizar as coi-
sas, na proxima edigio (35) vocé ja confera
uma parte malor da estratégia, terminando
na 36 [cobrindo até o edificio Crysler). Ago-
ra fique com a continuagio de nossa malé-
ria @ aléd a préxima.
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Ty padT £ hvar o se pno-
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EOriE 8 esquera (iolo)

P T LT T

E st o vashdno, S a5
&6 taembém a5 armdriog
o e iencEs 40 Chda po-
liciml g disitio. B ledd mis-
a0 NS COMEE 00N oUInos
mas ahrd o Seguirde anma-
s (3 el b R A

i para obtor uma Cm sl
{eccadonte, poss bem Ao
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0 Uk in dnmadio da direna
{(dbi A ARGLEME pam oon-
Siguir 1 Fod S0 T ek
Modicing. Doepois woch
sl Fadar com a5 dois polis
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ADANAS 5EiE. VoRkando para
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Agorg Lk com o cam do bakelio,
qud B snal nds & Tones. @ aim
Winin Giarcia, qus esld cuidancks da
BpCE0 do manuiengldo de armas

[ anguanio seu cheda (Tomms) estd
fesn Pra alegria do Aya, Torres che-

- pa am Sequdn, & jA chega danda

[ ordam. Tomes manda Woin ajudar
_ Ayl enquanio ol oiganiza a6 cok-
Sk

AQOTA Vool berd duds opodes com
Wain: & primofrn 4 “guasdar acgui-
PAMENIOS” 8 & sequeda & puardr

| Ibeng”, Escoihanda o primadm op-
GAn, wood send bwvado pars wm
mane) espacial,

Vo bard adguns icones (5 do lado

.. Eegquerdo da fela. A primaim opcho

" B pana vech GuAnar equepamenios,
L bagin sedecicdml o 6quipamando
FCesaiaco (06 CoUnAMSNIcE M-

] das am azul 880 aguales Gue as-
- o acuipacos am dyn) no s in
ventirio (ma joneda asquerda) o
M=o para o irsnticio do Weln
(anata dingia). Assim vooh poda 55

1 rar dos Stuipamanios gue eldo
GCURAnds GEECE B0 AU imwnkds
e Qubndd guiser pegar esies
aquipamanos oo vilta, bashy Salar
novamonhs oom Wiein, oscoiher g
oo “guardar pquipkmsenios” [
- Rrimaia opgao), depods & primesa

& enblo Mover 04 BoUIDa-

oS desainios do imenlind do

Whin para & de Aya, Na segundn
Db [SOAT], vook ascoihg ooma

0% oquspnmentos senld organiza-

HOR: Afmnas & depois cowpamenion

de dofesa (padiia) Gu & conrino
{segurels apcio). Ma lenoea opcdo

_ licone da chave inglesa com &
- armn) wooh laed 84 upgrades do
015 SOUEIPAMGNios, ADnowgile que

wistal Tesms wm Tl {ieem necassdng

para fazer Lpgrades) parm mokho-

£ ue equipamento. Primess sa-

-

kchonn o fcone de upgrade, eatia
Aacoing BAlre O oqpupAmeNes 6o
inventaro de Ava {opgho da as-
Giaarda) ou 08 [puarEkeE por Wain
[dreah. Agoea escolha o equipa-
mEnho qua sert malhomde (e
armea quaanio celnsa; repane qua &
CAMRClarslcns do aquipnmoniy sa-
becionado apanstam na janefa. di-
il onga Iaenbdm. abaixn, st in-
dicade o momens de Tools @ Alimi-
gty Tools gue vock possull. De-
peoes RChA o equepeiania e qual
vl vl lirar o8 vakores plus ou alr-
Butos [peoodha oning 05 BSEDGTHEN-
L5 de seu Imanidrio ou o8 Ga
Wizen). Agora silecoos o gue wool
vl pASSAr pant & anma: airibubos
o4 valores plus (na janala da diei-
1a] & entho confirme. Proato! Voo
e U upgiade om um aquipa-
manta. Ropin sempre gud fese-
SArig, A qUae opclo do menu de
Viain (BF), sard pam usar sois
Boris Points (gankos sm batains}
P g o L valor plus di i
de adus cquipamsntos. on Actan
Painls do Ayn. o alnda 28 ospa-
GO A [DENE. B imAandina [mais
recomendivel). Lembre-sa que
it 100 BPS vook pode rocas pos
1 ponio CagLIBa s Vool Guar ma-
ihamr. A illimas opelo & pam s
dha menu. Sd maks um delalhe; age-
I B OpGEes di pgade & BP tim-
beormy Axparm padta Ga mhanu de Ay,
vodik ndo precisa vir klar com s
pany fosEEdIas,
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Cwando terminar de falar com
Wein, Torres vad the aniregar wm
rille MTEAT @ e val peegun-
Lar 0 vool bam uma Ramodeding
Parmésion Procd {58 vood enfregar
O llem para o agos, indelnds no
SO imenlanio, podeed noicionar um
&l para aribeio em smede saEs
oquipamentos; como nda ha ne-
ndwam om para evolur ainda, guar-
e o Bem pam: depoke). Sampne que
winh lnlae coen Toures, oha val podir
porn vook eninegar uma Ramode-
ling Pormission Prool para tazer
upgrade am sous equipamenta,
Dapois disse Tanes Gila pan Wein
CNSNAT Ay ComD Mo upgrades

Lo 4 epGias am Wisin: A primein
& s rdar pouipamEnlng”, & Begun-
i é “guardar ons” (4 comn estn qua
Vo poadi fuisrdar chives o outie
BEns qiss vood nib val maks gEar),
o 1eecaing & “enbregar Garakuta®
{parn yra-ge daquedes ilens im:
presiivE, mag quo déa bens equl-
paranios. i fulr) @ & facoim 6
Pofn sal

Yook (i pode doicar-a- secdo de
manubencido de armas. Se guiser,
wood sinda pods passar no cand da
policia, gue ica no saln & esguar-
da, no Enal do corrador {8 oulra
posin airda efd rancada), mas
niio ha npds imeoriambe L.

)

Cuands wool suble novmmants a
BECHTA para O CoTpdon princinal oo
departamonds g pobica, e v
wm garceo no final do cormedor. Siga
paca 1. O gaoie & Ban Dollis, 1l
do parceio de Ava, Daniel "Bo”
Dlolfis. & vaio para comidar spiu pai
piirA e consoero. Doreel iz gua
A0 CDUPEe Sl ard v e Gasg
@ sl Tilhe, decsacionado, sal cor-
rendha Daried fica frishe, mas saba
ot a5l CUMDnGS Sak dewr,

Mo coderddn. 8 policial Coskry laln
sobig Ben o S0 pa o0z pack vwooh
ir pam: @ sala do chale Baker,

sedidndo @ policia parn revelar o
fua cocaneu na Camagie Hall na dia
anterior. Elp decido fazer uma gon:
faidncia de impransa $ebee o CRAG
0 OO0 para Ava goomsanhar

Baker comeca o fakas com B impran-
sil, mas sompes dando resposias
avasvas. Bl coientou &y para qua
Nio revplassn nonbaim dakalhe so-
bra o cooride. Quande: um repde-
far pargunta o Aya scbrg g aconba-
cirfinda, oln Comaca a revalar ludo
sobie a5 mitgcdndvias, Meissa &
Eva Bakad it Sudprast @ as nied.
glba 280 lodas voRadas pars Ava,
Para evilar que aia fale’ demais,
Eaker cancels & coslarinca,

CIATy A BlFde de Ayd. Tanbdm, ndo
& pany manos. Agora & Guasiho da
bmpn pAfA hado 580 Sa bomar um
aschnadale o vitas nodicla do primai.
ra piging nos jormals: JA comeca-
Tam & pRSEAF o108 pam o dopar.
tamanta da policia. dya o Danigl
dacidem ir panm 0 miseu da hisid-
ria matural da AMARcA para sabor
s Sobee A% micodndims. Agora
aaln 30 dopariamanio.

Mo rapa dee Manhatian, siga para
& Mussum. E noshe hagay quea parta
oo e b Sefd rnvelado & outras
indo Surge. Tudo se esconds por
Irdis de uma peasca: Hars Clamga
M0 pearca A COnBruiacht da nosSa
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Deposs go grande SEeessn do pri- :
" moing Motal Siug, satiizando as guaras oue [ Jh R e
- ooornem peso mundo atora, o gama ndio po- m
chirria dhaikas g der Uma contnuaciko, Desin
'Iﬁ vk, Manco & Tanma (08 hardis da varsdo antennd) vollaram com s
31 folal, rarando mats podes da Heo pant O arsamil, GG CArmeos BRapa-
dos com metralhadoras, Merenawos, Amas [3sers ol Sem contar que
BKUMAS Armas antigaes ek Gma melhora no visual do sous afeitas,
tipo o lanca-chamis auis isgora 1em um efeilo bem mals bonita,
Ma parte geidica; nfio mudou MUERA colsa, pormaneoendo o8
grafices simples @ divertdos, realzance maksa pare chmiE da game.
O dalathes das explosios dos @nques de guom 6 oulros veituios
ficaram bern mais criathvas, incromentadas o choks de dethihes. Savocs
| POrTERE g ara diic molhorar o g o bom, S0 enganadl A SN
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ST hugar oe destanioe am koo 06 ugarns sl
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o poimea, © obgetivo desta viz & salvar o
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souinbe: Senis de OUTD Mmundo capiamm
i R Lo sinal deboads na i (nB Spocs cm gus
! o pricnedno homam pisou na Wia), as criaturas decodificaram asbo sinal,
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Com uim hisitra destas, o game nio pockria hicar molhor. hag
Mo panse que A sdlicn tora apenas Baseada no fims Independencs
D-ny_ aparsnbementa FreeWilly @ntrou nesta tambiem, enbie ¢uires pa-
quends detalhos do outros filmes. Apesar de loda dvarsio, 0 gamsa em
cerins momenios fica muibo chasagar, afrapaihando LIm poeco na jogabs-
Ty, B GRS PEGEL LT POLICO MESHE SUDST Game, BranoD o Sangu
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ST 1 U oA, CE80 MO, 4 coin dog mammnmgval
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PLAYSTATION
BATHAN & ROBIN
AVENTURA
ACCLAIN

o
i
L]
w

A Bl b
Lo b e s

W= ] = o]

Depois da eabréla do uttired fime oo -
mem marcegn (gue n&o fol la da impres-
gignar muio...). a Acclaim juniamente com
a colaboricho 08 CUTTRS BMPRasas, con-
sequiu produzic a malhos de lodas as aven-

PLAYSTATION
SPICE WORLD

2ANCH
PIFENOSIE

| e e |

e |
CIC3E3ES

E clas viraram jogo! A& lama do quiniald
rrukis Sensual e divertido, Sploe Gins, vira
gama para ninguém botar datedlo. O tpo

PLAYSTATION
KAGERO
AVENTURA
TECHO

=%
L B b
I EIE

PLAYSTATION
ART TRUCK BATLLF

CORRIDA DF CLMINRAD
HOAAN

S EIERCE
- { |

i e

Ao jogar este, voob wai S0 SO0 UM ver-
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LASH GAME

furas feltas atd hoje: Baltman e Robin, O
game @ simplasmeanta incrivel, com of
graficos mulo bem Irabaihados (com ax-
cecho de alguns inimigos que niko fich-
ram [4 grande coisa), sem contar as ce-
g% e S0 que ficaram muito bons, ape-
sar de nfio Sanedm em tela intelra, Viocd
pode escolfer antre Batman, Robin ou 3
deliciosa Batgirl. A ambientacio do gama
& simplesmente incrival, cheganda ao
mesmd ngipe de Tomb Ralder, Ao conlrd-
Ho das outras aveniuras, nesta vool val
perambular por toda cidade de Gothan
(uma cidade giganbesca), conlando ape-
nias com of chamados de assalo & joa-
Iherigs, Museus 8 as demals colsas gue
rolaram no filme. Fropare-se pam ancs-

do game & o esblio Bust a Mova, onde o
objativo & dancar (@ntre akpemas colsi-
nhas mais). Mo gama, wool vl poder as-
cofhar uma dad Ginco garolas em minia-
fura (uma eomédia) para dar inicio & di-
wErsdo, gravands mosicas, dando enre-
wistas, irginando passos de danca, fazan-
do clips elc. Az misicas canmadas estio
prosentes (em pares), para dar makor sen-
sacko de realismo ao game, o primeins
cbjelive & gravar \Ema musica, depois &
treinar alguns passos de oanca. Nesta
paartis v agarecar of boldas que dinvem
sar apartadas, faca seqiéncla ne ordem
corta @ anole am um papal (caso vood

A aventura ndig pdia no console da Sony,
&m Kagers vocd val poder 58 divestic mul-
b na cacada aos inemigos. A aberura em
CG & mulbto bem feita, apesar da gramsa-
chig. Controlanda uma mulher mauito bon-
Ea com uma tatuagem estranbu nis cos-
a5, woob pode construir anmadiings mor-
tais @ atralr o8 inimigos para alas, Mas
pelo falo do gamd SoF APONGs, & GO
pode complicar um pouco, pan 58 enlan:
der os mentes, Do resto & muilo inlanas-
sanbe & divertido. Pols val axigir muila ga-

dadeirg caminhonalro, lends come e,
lazer ag entregas das mercidonas para
seus compradores, Mas ndo panse que
vl ser muito fhcl, pois havera wm mval
que, s eniregar @ mercadoria primeiro
que vocd, vai deixd-lo sem grana, Sem
grana nio hd como equipar seu caminhio
com 0 mals sofisticado dos Bquipamen-
tos, nio podart mudar a gpintura, cHocar
desanhos, arrumar a direcio & dil mais
acalaracio ao weicuby. Caso lique baten-
do muils nos CAFOs que vao astar pelo
caminho, 8 mercidena vai pro Saco & sau
dinhairg também. O que pode tiar a di-
varsiho & Que nd COomuecd WOod apenan
acelera o deswvia dos carros, caso tenha

rar Sr. Galo, Era Venenosa o Bane (qua
dalaou Bruce Wayne am uma ceiewd da
rockas nas histras em quadnnhos), Casa
fique perdids pela cidade, use o mapa
dentra do sau irmentino. Caso jogue astn
gamE, NAo S arepanderd

n&o tenha memaria lotogralica, pois A se-
quincia & muto granda). Esla seqhincia
serd usada quands for gravar o vidao-cip
Caso fenha posierss, disoos ¢ CAMISAE,
agaora 50 falks o ghmel

curvas pela frema, basta doixar o caml-
nhdo fazd-la soainho,




PLAYSTATION
BOMBERMAN FANTASY RACE

Maiz um Bomberman marca a historia

NINTENDO 64

POCKET HONSTER STADIUH
£UTE
NINTENDD

& Mintends mostra compelancia em Po-
cket Monstar Stadium, misiurands as ju-

maks explosivo ingressa numa corrida
bam a k& Mario kart, terdo denaita a usar
itans durante os circuilos, fanle para
alrapalhar guanto para se autc-ajudar.
O game saiu muito diverido, nao Sen-
da nada fheil. Mas cormidas vocé pode
acelerar de duas maneiras, aceleran-
do (apertando o botdo) normalmante e
mitre, orde woed usa toda a boa wonta-
de do seu meio de transporta, que o
caso A um bicho bam estranho, mas
naso abusa meto ou o bicho g cansa-
ra miuito rapido! A jogabilidade eS8 mui-

tas com RPG, g pelo {alo di S panpcedo
com urm BPG, wotd val padar evoluir seu
ot malhorando seu alague ¢ Seu
HP O legal de tudo ¢ que vood poda criar
gel prépaie monstng, escolhendo o tipa
e monistng, As lutas edo animals (ndo 50
pelo labo de eslar comrolands monstros),
o5 ahpitos da juz sho muito bonilos, quise
no mesmo #siilo de Banjo-Kazose. D5
manug 55o un pouco compexcs (o gama
infalizmenté & japonds), alrapalhandoe
bastania na hora de jogar. Mas nem por
is50 o garme ik e Sof dnremidissimo
bem agradavel. Reatmante valendo &
pana conferir @ s divvenir alé ndo quarer
s, Ponio para a Minbendol

das curvas, mas nem por 1580 voch
pade deixar de conferir mais esta aven-

NINTENDO 64
WALALE COUNTRY CLUE

A Mintande esti chegando & i00S 05 S
jogadores alravés dos maks variedos gi-

NINTENDO 64

A hcolaim psla mesmo na aliva, mosiran-
do que of games de MEd podem ir da

neros de games @ conhecidos. Agora ela
traz Walate Counbry Clit (nomezinha a5-
franh), jogo de golle super interessanta.
Como gosto nio se discule, caso gosln
do glnaro nlo pode perder esle que apa-
sar de o ser muite agitads e, daixa
vooi bem pensative, exigindo muito o
sau sanso de direcho @ habllidade, Em
barmas graficas, o glme Ale que esla de-
canbe, Mas Seixa UM poBco a desajar (05
graficos ainda sio meo embagados). O
sanso da dreclo conta mauido, principal-
mante sa quiser fazer @ BUrAco am ma
Eicada (ooisa quasa mpossivel). Acs apna-
cladoras dos mals vanados esikos, a3l d
s wm desalio para wood!

b a malbsones, E am WWF War Zone, a
coisa n&o fica por manos, a luta lvre ain-
da & um dos espories preferidos da garo-
tada que ndo sa aglenta em liraf uma
briguinha (53 no gama, cerla?), Os meoi-
rnkes dos parsonagens S&o dignos de
um verdadaire show. die pandadana, mas
ainda & rmaio devagar, rando UM pouco
a graga do gama. Alguns movimanios
como aghrmies podem dar impressao de
A oulra “ooesa® qua vool pode confarir,
O obgadivo amda 4 O MESMo QUe 08 U+
iros games &0 mesmo naipe, bater no sau
rival abd ale cansar priy gnlhac poder pren-
dit-ko ng ringpue. Apesar do game ser bam
intaressanta, fica devandd UM poues io

grifice (principalimeante na platéia, qus &
EPEnES UM mente & manchas 20 se mo-
vimentando). Mas a diversio 8 o que oo
ta, vale & pana wood conerir.




A )
; GRAFICO B]
Cioami o aproveito dis “enging ™ grifica do anbésiorn, & Dedphang
propara uma continussin de seu Gima garms de molaciclelas, a
siv kancada perio oo finall do anc che 58, manids cis U ano 8pos o H
prireeinn, quee K parm nds, fol e continua Sendsd win G048 mehones
games da moles pam PO e por que ndo pas Playatalion g]
Aparanbaments ndo houss (polo menas meste cema)
o I R 7]
pra Modo Racer 2. Mas. o5 programadonis rmplantasam uma
ireliedncia anficsl maks realstn parn as motes, aém deeletos
dha tﬁm_ mowe a ald nobling n..'lTpi:'.L"l:.ﬁml. ST echior da B]
pislas.
oo o @)

Vo e NS possL urmea plac oo scelemdon grifica

&0 muibo podeross coama por eimplo urnd Voodoo 2, Nao S8
prencusa, am Molo Racer 2, 00mo md prmsHeo, COmptard o i HEﬂUHEHTﬂ!

{asmeaan Direct 30 [compativel com & maioka das am 30 - - oy T
A mleriace & bem parecich &0 primng hﬂ% Mas PN L e __l?hﬂj i o

o akguns delaics. Lim dos problema, &a grands dicuicack de

ir @0 meny principal, vooh lem quel clicar visas vezes com o B VED af VR, 308ahs

ko chepito o motsn all chagar k. Tirands a intertaca, o gama " o b

cid wm ghow & pado Tanio om Sous gralicos, . comda. em su@

jopabibiacs o dnersio.

| FICHA TECNICA

=

Mais am combatonte dirglo de Quake 2. Dopsis de muitos
tsnlaiem, &6 Unfeal da Digitad Exiremes/Epic Megagames, tahnar hoja

ih 0 e poci Sperar 0ShE SUPBr QAME BN DOMESR PRSS0A QL de
il o gue Taler inede na inbarned como nos distribuidesds &8 GamES g
fgors & & wor de Sin, uma criacio da Rfual Internctve, nesponsiag

pele pacotn do missdas Cualke: Scourgs of Ammagon. Com distribulcho
dit lamaes por S0us Qamas da Ao o Actision

Coma pooenas sanlii noste dom, sim, Sin peomoba se Sair
wencedor desta implacivel kit o mundo dos games. Cam um tima do JEISEELUELU 9

— @sinelas para o desanokimonio da games gue incluir prolissionais que
produsem games comd, Duke Nokem 30, Morster Truck Madrass @ BT TR 1103 a]
B quako. S conbdm um avango am reaglo B08 GRS ANEE, O PAlEio

di cor de Sin & de 16 bits, o qun confore ans slomenios grificos com
MECUrEns aachusives div [Exiura & Huminacho. O WioroE, pU ssmed, DIVERSAD 9

&fio Hanspammnie @ wocd podo wor @ ar visio slraves dolos »
A pocarasa mboriaos graficn lomou possivel criar cendrios [ d I L@ LT-18 g
Eaelanbe vanados o roconbecivgis, E pralicamants imposs|ved hoar _J
porclide, (i guo o feconhecimento dog cendnios SAG aulcmMAtog I'JE-1I'I'|
PRS0 lornou cesnecassine o use de placas 3 Como em Cuaako, HE‘"EHI"E"T“
S paareniin paridas em mulliplasdr, tanko via reds ou nbemat  garmis Poobism TEGMHE, - 324D dp
possu Tambdam sistemas e Daath Malchs, c(ada um oomnd O QUG IE=TTE EEE [l SRl R
Fi QL UM Mo Compalivel cam

Samn, Sin teem tud para Sor um coRcadrenba 8 alturs de Chaake 2, B R Rr e R et L sl
& fuirm cune i'i'.‘iigl'.lﬁ AiT PrEMeira peseea, 05ho agquil & um prala i,
pogisn o confira,




G M .o e
Alvamar dis. honronis
Inhcagtes na lala o

Midsica ool i L i ]

FReselara conlpiracis ...

[ Tt 1 oy A o e o B e o 1
TECLADCE

Acelaradar ...

Esqiiorda

EXrebac e

Vood ji esid comecando a seniic aquels necessidade do—

abber aquela welscidade novamental Que 0 significa uma ooisa.
Oh yea, a Elecironic Arts 056 pronla para lancar Need for Spaed
IIE; Hot Pursuit para o PCE

Esta wversdio que estamos avaliando ndo & o gama imeiro,
mas exalamante o deme, e j4 podemos santir toda 8 poténcia
dasie pré-lancamentd, 4 mesmo MUITO impressionante,

A falta da uma visao de A2 oo CAITO QUANDD DOGITE UMA
colinho, BpMA vool pode B0 MEesmo 1Bmpe Gagir & assislic uma
colisdo por deirds, 'ou Al Masmd com 8 Slcho de mais visbes
s ponbs @0 vista 48 SeU SAMG, que AB0 BSLAVAM Prasdnlas &m
NFS ISE! Eles somaram uma cimer do pdra-choque & mais
duas vishes de Cima 8 muilas oulras.

Falands graficamanis, nde & um pulo gigante A ranta da
Meed for Speed 1 SE, mas vool pode confar quit oles lzeram um
bom tmbalho para mementar o jogo visulmanbe, Yoob jd ndo &
mais Nmitado a G40x480 de rescluecio, legicamante com uma
placa aceleradora 33 Se wock possuir um Peatiun Il com 350
MHz, Voodoo 2 com 12 MB da video e uns 128 MB de memdria
SRAM, com carleza vood poderd rodar com uma resolugio de
10245768 am modo de SLI

0= novos aleilos visuais 1ais como, vidi que miflae, alaito
de fumaga bem realista @ efsilos da lempo dendmicos lambém
EELD presentes,

Sand quer & agradival Sor porsaquindo pala policia¥ Ou
vach frama nja base quando s A% Sirenes ve as luses quo
surgem atrds de veod? O modo Pursall baz 550 8 muilo maks, em
perseguicies akcnanies, batdas e capolagens de tirar o Hlago.
Embora ndo sajam multo realistas, as persequicies da policia
conire wocd ou seu desallante no racha, surgem colsas muilo
dificeis de aconiecer na vida real, 45 Yeres O CAMD PAGOH GUE
e, gravidade zero.

O padmd Coném cancd Modos de jogo, que sBo sles! Singha
Race mode, Practics mode, Tounamant mode, Hol Pursut modo
& Ghas! mode. Ofo pistas incrvalments detalhadas (o maks uma
pista de bomes que astd escondida) e doze super maguinas da
dalzar qualquer wm dé quelze caldo. Mais ndo pdra por al, o
medhor da tudo & que vocd poderd carcegar mals carros da
Iinterned] Muito parecido com que a UbiSoli incomporou em seu
jome de corrida Tuburisiics chamads POD.

A Elecironic Ams plandja ncar Moed for Speed 11 Hal
Fursusl ¢m sefembro/98, E se mancar, lancar uma ediciio especial
de Maod for Spoed |18 alguns mesas depnés, quem sabe,
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.. Mem bem o game kol lancado & j@ esta lotando

o5 Wppers de todo o pals, Tambam nao & para
menos, o jogo & simplesmente o melhor da serie
E se wool conferiu a ediclo passada, 5abe © por-

Como nio poderia deixar de ser, razemos uma
pd de golpes e combos para todos os luladores.
Mas como & muilo golpe, nio podemos ColOCar
| todos nesta edicho. Entéio, S0 para vocd ter um
| gostinho do que vem par al, publicamos oF

ul'ly

golpes @ comixos para Kyo Kusanagi (normial
g alternativo), Benimans Mikaido, Goro Das-
rrion, Tarry Bogard (normal & altermativo), Andy
Bogard (normal @ atbernakive], Joa Higashi
{normal & alternativo) e Ryo Sakazaki (apo-
nas o normal). 1850 em 7 paginas!!!

Ma prodma edigio vocd conbere os gol-
pas de mais uma porrada de lutadores. E

I entre eles pode estar o seu favorilo. Nio

perca @ curfa agora o golpas da 11 lutado-

A Soco Rapido
B: Chute Rapido
G Soca Forta
Dz Chuster Foela

LEGENDA
(C) - combos que funcionam
Apenas com o Gponante no
cants di s
{DM) - combos que villizam oz
DM (Bangar Moves), necesst
tiwn estar com balinha na bama
de power (Advanced] ou com
encrgia piecando ou barra da
power chei (Exia)
[HID) = combog GUE CALSAT UM
dano mutto afio, corca de 34
da enaqgia G0 aponema
(XX} - comibas alnamameants
dificels de S lazer, que axigem
muith habilidade & procisio
{INF} - combos infinitos. quo
podem sor leilns repelidamen-
e rasullandd em um combo
conbinieg
{MAX) - necessita ser feito mo
modo MAX, ou saja, com barra
km» Timi alvada & bolnha na

barm de power {Advanced) ol
COM & anorgia piscando g bar-
ra dia rower chigla (Exira)
[DMZ) - combas gus lontaiam o
adwrsario

{BLUIG) - combos que funcionam
apanas por causa de um bug
da jogo, por uma laike na pro-
gramacic 4o gama

(CSP) - combos que Inkcam
cOM urh Crossu, ou sef, uma
vaRdors Gue pegi has Cos1as
do adwarsing

[2nd]) - COmMDOS QUi NECEsSIkam
maks qua 3 bolinhas na barra
de power (no modo Advanced),
ol sedn, oo 2% personagem do.
Sau Time em diante

(") - combos inddios (que sur-
qgiram i SE)
{1}=Eﬂmbﬁ$mmuhﬁwnﬂnln
Combos

{++) - Ghain Combos au Com=
bios Gamis que podeim sar fki-
lizadas mas N&o conactam (po-
derm et CAancEAdos mas nao
conlam hit)

[+ - vide descricio do com:
ba J

" REVISTA GAMERS

T

Sinaliva dos
luladores, basta, na lela da se-
lacio de pErsonagens, cokocar
o cursor sobre um dos lutEdo-
ras abaixs, sequrar Sterl @ en-
1o apertar A o D, OS gl pos-
sUam warsio alernativa 540 08
Saguintes:

Kyo Kusanagl - Terry Bagard -
Andy Bogard - Joe Higashi -
Rys Sakazaki - Robart Garca -
Yun Sakazaki - Mai Shirani -
Yashiro Manakase - Shenmie -
Chiris - Billy Kana

JAPAN TEAM

KYD KUSANAGI
Golpes de Comando
Foreign Style: Mysterlous

Falling Brop:
bow  (noar)
Foraign Style: Thunder Axe
Pa&itive:
=+ +B
Siyle Mo. B8:
N4 O

Golpes Especials
Style Mo. 104 Wild Bite:
ey
Style Mo, 128: Nina Wounds:
sbu=r + AJC (apds o Wild Bite)
Seif (Taught) Style Ne. 127
Eight Tarnizh:
Sudi e 4 AC (apos o Wild
Bitex}
Salf (Taught) Style No. 125
Seven Chance:
BD (apds o Mine Wounds ou
Eight Tarnish}
Forelgn Style: Tima Drill:
AG apds o Mine Wounds ou
Eight Tarnish)
Style No. 105: Polson Bite:
den=¥ + G
Style No. 401: Gullt Compose:
Sudidd + G
Style o, 402: Punishment
Compoea:
=+
Style Ho.
Scorcher:
Sl w BTG
Style Mo, 902: Clipping
Chimera:
£+ AT
Style No. 202: Koto Moon
Positiva:
Sude € «BOD
Style Ma. T5: Moditied:
W= + BB ouDD
A.E.D. Kick:
=i+ B

1600: Demon

Danger Moves
Reverse Style No, 180: Great
Serpant Mow!

B T o e R T
Final Deciding Battla Secret:
“MNo Style™:
ead e ode = o AU
Chain Combos

9: b B Aempd, L A

10: & B, B am p, A

11: 4 B, A am pé, A om pe
12: 4 B, B am pé, A am pa
134 B4 A N+D

14: 0 B Aampd N+ D
150 B B ampd, 3+ D

b [ = M W R )
178 48 4 A 9+D

18 b B, ol AL A e pd, W - D
19: b B, 4 B, Aampd, ¥+ D
20: 4 B Aemps, + A N +D
1: 4 B Bampé & A 9D
2=k B, A g pa, A e pd, S
(B

23: b B, B em pa, A am pé, 3 +

0

24 (4l B A S+ B

25 (++) 4+ B Aempd, 3+ + B

EE{H}:*’-’E.BEm'ﬂé.'}iB

27y B LAY A S4B

‘.EE{H]:'«L'E-.'\I-'B.\L'.I‘..—? +«B

20 (++): 4 B, b AL A Bm pd, >

+ B

30 (++): + B, 4 B, A gmpé,

v B

A1 (4] & B, Aam pé, - A

+B

32 [++); 4+ B, B em pé, 4 A, 3

+ B

33 (++): & B, Aem pé, A em

pia, = + B

34 (#e) b B, Boam pd, A Bm

pi. >+ B

35: 4 B Campé

3&"*‘&63“\#&.'&13

dn 4B Cempéd, ¥+D

a8 Cempd, >+ B

3 Campd, w+0

40:Dampé, > +B

di:Dempd, 3+
Combos Garals

Camba 1

G am i, s ANC

Descrigho; 5000 ou chute for-

12 em pé cancelado com =+l

& AT (A - 4 hitg) [C - 3 hits)

Combao 2:
Pulo com G0, G/D em pa,
Ly e A denS + AC BDou




AG

Descrigiio: voadon GoMm S000
aii ehigte iorte, soco ou chuth
fore em pd cancelado com
e o A, o3 + A, enldo
apario BT ou AT {5 hils)

Combo 3;

Pula com C/D, G/D am paé,
URLTEL I - SR 0 S e
C

Descrigdo; voador Com 8000
oy chute forte, soco ou cdhade
forte em pd cancelads com
Ly 4 O, udre & G, on-
G0 aperte = + O (5 g}

Combo 4:

Fulo com G, /D am pé,
Sxbe e o BD

Descrigio: vosdom GOm SO0
o chule forte, oo ou chada
forte am pd cancelads am
Suiadeld = o BT (4 hits)

(C) Combao 5:

Pulo com C/D, C/D em pé,
e o ) O, =l 4 G
Descrigio: voadon Com So00
ou chute forte, soco ou chade
forle em pé cancalado com
L & D O e antdo berming
com =k + G (S hils)

(C) Combao B:

Pula com G0, GID am pe,
om0 D bew + B e
& B, bew + O

Descrigiio: voasdon COMm 8600
ail chute forte, soco o chwio
forlg am pé cancelade am
Lo+ 0, D e enlito pogud o
oponenia ainda no ar com
SJoui-r o+ B, a3 o« BD o bos-
ming com =-ka + G

Mota: Ma zegunda soqdédncii
i Modily Ficks (9= + chu-
bel, o peimaing maovirmarod oom
B, seguido por B ou D entBo
terming com -#3 = C [T hits)

{CSF, +) Combo 7:

voadom nas costas com S, Gf
D e pé, = + B (2 hits]. 43
+C, e+ 0240
Descricho: voadora nas coslas
com soco forte, 5060 o chule
forte ém pé&, <@ + B cancalado
am b=+ O, dudr e o C
= 4 C (7 hils)

{C5PR, ) Combo 8:

woadora nas oostas cam G,
2B, C oam pd, b= 4 C,
SudieE +C, 3 + Cow
a6+ B0
Descrigiio: vaadorm nas coatas

com soco forle, < & B, soco
forte @m pé cancelado am
dud 2 Gl e o G an
g aparte = + G ou SFake &
& B ou [ (6 hits) [<adee +
BAD - & hits)

Combsn 82

Pule com G/D, C/D em pé,
e o O D b 4 AIG
Descripio: woadar com soco
o chade lore, S0co ou Chiube
forte em pé cancelado am
= & O O enifo bormine
coam b3 & A ou (5 hita)

(DM, +) Comba 10:
B em pé&lagachada, & +4,
et Sdent=d o A ou G

nuaga:m:b. A agachedo can-
calado em doaSedd 6 A ou
C (7 hits)

(*, CSP, DM, +) Comba 11;
voadom nas costis oom C, b
+ B, Cam pd, e Eedu o
AG
Descrigao: yvoadora nas coslas
com goco forte, chile ragdo
agachads, soco forte am pé
cancetado am i &b +
A au C {4 hits)

{CSP, DM, +) Combo 12:
voadora nas costas com G, G
D oem pé, 2 + B (2 hils],
ot -l 4 AT
Descricho: vondorn nas costas
com s0c0 forte, 5000 ou chute
farta em pé, - + B cancelado
am el =Ll = .A:'C{ﬁ-hrba!

(DM, C) Comba 13:

pule com G0, G0 em pé,
Lo o OOy b= 4
AC

Descrigio: voadara Com Soco
o chude forte, 0co ou chube
forte am pé cancelado em
w0, O entfo terming
SO L e s 0 AV (5 hits)

KYD KUSANAGI 95
Golpes de Comandao
Forelgn Siyle: Mysterious

Falling Drop:
4+ C {no i}
Fareign Styls: Thunder Axe
Positive:
2 +B
Style Mo. 848;
R
Golpes Especiais

Style No. 180; Darkness

Sweep:
L+ AC

Siyle HNo, 100: Demon
Searcher:
Sledl 4 AC
Siyle Mo 101:
Wheal:
&deid 4 BD
Style No. T5: Modified:
o=k & BE cu DD
Style Ho. 202: Kolo Moon
Pasiliva:
=udel &= 4 B

Danger Moves
Reverse Style Mo, 180: Greal
Sorpent Mow!
e abw o AT

Chain Combos

Indistingt

"'."!‘.':‘.“.‘F!-'.‘P!-:".".’..

1|:] 4+ B, B am pé, 4 &

11: & B, A am péd, A am pé

12: 4 B, B am p&, A am pé

13 b B A 5+ D

14: 4 B Aempd, 2+ D

15 b B, Bempd, ¥+ D

16: ¢ B+ A FA 3D

174 B4 B 4+ A 9+D

18: 4B, A Aempd, 8+ D

19: 4+ B, 4B, Aampé 3+D

20: 4 B, A ampd, 8 D

2: B Bempd, A w40

22:4 8, Aam pd, A m e, N e

D

2304 B, B o pa, A gam b, 3 &

K]

24 (44 B A D> +B

28 (4o B, Aempd, > + B

26 {(++):+ B Bampd 2+ B

2T (i B A A, >+ B

28 (44 B B LA > +B

29 [4+): b B, L A A6 pé, 3

+ B

30 (+2): 4 B, 4 B, Aampd, 2

¢ B

31 (el B A e pd, b A

+ B

32 (+4): 4 B, Bom pd, & A,

+B

33 () ok B, A am pt, A &

pi, 2 + B

34 (++): & B, B em pé, A em

pik, 3+ + B

a5: -k B, C am pé

364 B Compd, »+B

T4 B Campd, 24D

B Campd, >+ B

39: C om pd, N+ D

dd: D am pd, 2> + B

41: D oampd, ¥+ D
Combos Gerais

Comba 1:

Pulo com C/D, G em pé.
NELYEE A T

Descrigio: voudor COM S000
o chube lorte, soco ou chuls
forle em pd cancelads am
ek 4 A ou (3 hils)

Combo 2:

Pulo com C/D, /D em pé,
Dokl o+ AN

Descrigio: wislara com soco
ou ehube forte, soco cu chade
forte em pé cancelads am
st + Aou G (A -4 hits) (C -
3 hits)

Comba 3:

Pulo com G0, C/D am pa,
b+ BD

Descrigio: voidonm COM S0C0
o b, oo ol chube forke om
pé cancalado am &4 + Bou

D (5 hins)

Coambbo 43

Pulo com C/D, C/D em pé,
< b4 + BD

Descrigio: voadora com soco
o chute forte, soco ou chute
forte am p@ cancelado em
<e kel €= + BT (4 hits)

(C) Combo 5:

Pulo com C/D, GO am péd,
deald 4 O O ebw s G
Descricio: voadomn com S000
ou chude forte, 5000 au chibe
forte am pé cancelado am
= o+ [ D entdo bermine
oom <y & O {5 hals}

(G} Combao B:

Fule com G, GO am pé,
e 4 DO, =4+ BD
Descrigho: voadom com S0
ou chule lorte, S6c0 ou chube
forte em pé cancalado am
A= 4+ O, O, entiio pague o
opananle ng ar com 4 + B
D (B - 5 hits) (D - T hitg])

{CSP, +) Combo 7:

voadora nas costas com G,
B, C am pd, +ud + AG
Descrigiio: wviadorm nas costas
coim goco forte, chube spido
agachads, soco forle am pé
cancelads am ¥ + AouC
{# hils)

(CSP, +) Combo 8:

vondarn nag costas com G,
B, A, &4 s BD

Descrigho: voadorn nas coslag
cn soco forte, chule réphso
agachads, soco rApido agacha-
do cancalado am &4 + BD

gevisTa camers DT




{8 = 4 hits) {0 - & hits)

(CEP, +) Combo §;

wiadora nas coslas com G, Gf
D em pi, ¥ + B (2 hits), €42

+ B

Descrigdio: wadom nas costas
coim soco fore, 8000 ou chula
farie am pi, < + chute rdpido
cancelado am &4 + BD (B -

& hits) (D = 7 hits)

[CEPR, +) Combo 10;

voadora nes costas com G,
B, C om pi, S adee s B

Descrigio: voadora nas contas
GO 000 borty, 4 chube rapi-
da, soco forte em pé cancela-
doem Faded +BouD (5

hits)

[CSP, DM, +) Combao 11

woador oom G, CITr em pad, <
+ B (2 hits), Je &b+ Af

c

Descrigdo: voackm nas costas
CONT G000 Horke, Soco ddle am
pé ou chada, combo-ed com =
it rapido e Lk i b

+ AIC (5 hits)

(DM, C) Combo 12;

Pulo com G0, C/D em paé,
w00 sk 4

AN

Descricio; voadom com s0co
ou chule forte, Soéo o4 chtd
forte em pé cancelado em
denl= 4 O, D entfo terming com

e b NS AC (5 hits)

BENIMARU NIKAIDD

Golpes de Comando
Flying Drill:
A & O ims aary
Jwckknite Klck:
= & B

Golpes Especials

Quivering Lightning Fist:

+ 4+ + AC (A reto, C pama

irma)

Alr Quivering Lightning Fist:

24— 4+ AN (no ar)
Wacuum One-Hand Top:
e 4 G

Super Lightning Flash Kick:

S+ BD
Sword-Drawing Kick;
by + BOD

Reactionary Three Step Kick:

== BD
Benimaru Coleda;

= ekt = o AT (e paric)

Danger Moves
Lightning Glaam Fist:
dal=dewd 4+ AIC

”mm

Elee-Trigger:
Fudee3ulee + AC (do
peTia)
Chain Combos
1:48 4B
248 4 A
3: 4 B, B am pé
4; 4 B, A am pé
5: 4B 4B Bampé
84 B 4B Aamps
Tles b B 4 A =248
Biles):+ B+ B > +B
Bie+h Cempd, > + B
10 [+2): Dempd, 2+ B
Combos Gerais
Comba 1;
Pulo com G0, C/D em pé,
denld g AT
Dascrigho: voadarm oom S0
ou chute b, 5000 ou chuls
forte om pé cancelado eém
e b ou O {5 hits)

Comba 2:

Pulp com G0, /D em pé,
i A

Dascricho: voadomm com oo
ou chute forle, $000 ou chute
forte am pé cancelado em
did = & A ou C (A - 5 hits) (C -
& hits)

Combo 3;

Pule com G0, C/D am pé,
ol 5 B

Descricio: wWORDOr com 060
o chute forle, 000 ou chule
lorie am pé cancelado am
4 5 Bou D {3 hite)

Combo 4;

Pule com C/0, C/D em pé,
Subeé + BD

Descricho: wadarm oom Soco
o4 chute forle, 5000 ou chuta
forie am péd cancelads em
>3-l & + BD {5 hita)

Combo 5:

Pule eom G0, GO em pé,
>udEE3 ¢ AC

Descricio: wiadam com sHeo
ol chute fore, soco ou chula
forle am pé cancelade em
e 4 Aou G (2 hits)

GORD DAIMOM

Golpes de Comando
Treasure Smash:
WD
Overhesd Swesp:
>+ A

Golpes Especiais

Mine Qualke:
Sodew 2 A (& um lalse mo-
warenil)
Supar Great Ouishde Cut;

b 4 BD (de perto)
Cloud Grabbing Thiow:
L T B R
Sllced Stump Return:
F o T RN P e
Heaven and Hell Retuwrn:
= b =3 A (doe perta}
Reverse Throw:
Sab e + BD
Root Smash:
b=y B
Supnr Tumble:
S = B
Danger Moves
Hell Paradise Drop:;
b e+ AV
Rool Puller:
el Erdus + B0
Continued Sliced Stump
Ratuarm:
=9 4 BD (apds o Rool
Pullar)
Root Puller Reverss Throw:
Zrulend 4 BD {apos o Contnuad
Sliced Sturmg Rebum)
Chain Combos
12 A e pd, b A&
2:Aempd B
Bk A, S 4 A
d{++): Bempd, >+ A
B (++): A amipé, b A, 3 & A
Beel: Aempd, 2 + A
T ) G oam pd, = o+ A
B () Dom pd, 2 + A
G:d A N0
10: A am ped, ¥ + G
1:Bempd, ®+0
12: Aem pd, 4 A W+ G
13 Aem pi, 5+ O
14: Compé, ¥+ C
15: D orm péd, o« G
Combos Gerals
Combo 1:
Pulo com C/D, C/D em pé,
= il = g A
Descrigio: voadora com soto
ol chute forte, soco ou chute
forte am pd cancelads am
= w0 &= & AC (7 hils)

Combo 2;

Pulo com C/O, C/D em pd,
L

Descrigho: voadonm com $oco
ou chute forte, soco ou chale
forte am pé cancelade am
& des=d + G [T hits)

{#) Combo 3:

Fula cem G, G0 am pé, 5+
Cosuwdss + 0
Descrigio: voador Com 5000
ou chute forte, soco ou chufa
faria am pd cancelado com ™
soco lorte am &da= + O 4
hits)

(DM} Combo 4:

Pula com C/0O, C/D em pé,
B b = s AD ou
Eedbureedus + BO,
NN + B =l ¢ B oou
=l g O

Descrigdo: voadora com soco
ou chube forle, soco ou chule
forte am pé cancelade em
<l =l e A au G,
ou cancalado am
lde sl eka=r o Bou 0,
soquido por e + B ou
D, antfio eming com =»l-x 4
B/D ou €y + C (7 hits)

(BUG) Combo 5;

Pulo o GO, 4 D, 46 + B,
Sdd s A ELbuS 4 C
Descriglo: voadora com s6c0
ou chute forte, < chuta forte
cancelado am 44 + B (niko
tar combol, entio execute
=»b3+ A, o contador de combo
val aurmniar om 3 hits, enlio
lden- o+ G pam agamar o
oporente caide

Meota: Este combo & um Bug do
oo Funciona e o0os o par-
SONANENs & cauaa muito dano
(4 hits)

{BUG, MID) Comba &6:
WaCodrs By Cbe
+ B, el AL ERbE 4 O
Descricho; execule o anli-pé-
raa M+ G, cancele am & -
B, entdo execuia um anti-aéreo
H e G, cancolado am L& 4
B, imediatamenta execute
=eoded + A, oo agarms o opo-
nente apHs ter caido com
L e i B

Qbs.: "COUNTER® aparece
T0% quande S« O axecuia-
do com o oponante atacando
no ar

Motas: O BUG acontece apds
e G amedd ol o B gm uppercut
+ A ande o oponents n&o pode
n@m ralar, O golpe pege o opo-
nenle Mesmao na animagao do
msgquiv. (4 hits) [40% de dano
(nefla-mncx), 65% dio damns (max])

{C, BUG, MID, MAX) Comba T:
¥+ C b+ B, %+ G lonto],
w4 G [rdpica], i + B, Sdn
# A Eedud s O

Obs.: "COUNTER" apareca
T0%% quando  + C & executas
do com o oponente atacanso
no ar

Obs.: E necessdario estar com
a bama de power no mAximo
pira fazer Y o« C acertar 3 ver
788



Descrigho: exscute wm anti-
paren W & C, cancelado am
+€ + B, enldio exaculo um
anti-ipipen X + G, sequindo por
citre ant-adreo M + O cance-
kida am e + B, anlio exa-
cute imediataments um S
+ A, ooem ddy-y 4+ C pam
BAITAr O Cponanio quando Bg-
tiver fo chdlo

Notas: O BUG acomece apos
4 O emelid & +B am upparcut
+ A onde o oponenia NEo poda
niem falar, O golpe pega o opo-
nenbe masme na animacio de
CE T

Mota 2: Ha 3 3 4 Cs no combao
acima {4 hta) (65% de dano)

FATAL FURY
TEAM

TERRY BOGARD

Golpes de Comando
Back Knuckie:
> & A
Hizing Upper:
W+

Golpes Especiais
Power ‘Wave:
w3 s AG
Burm Knuckia:
=« AG
Grack Shoot;
i = & BT
Rising Tackle:
=l 4 AN
Power Dunk:
by o+ BD
Powar Charge:
- + B0
Danger Moves
Power Geyser;
e 5 AT
High Angle Geyser:
b 4 BT
Chain Combos

Tid A & A
2L B, b A
b B 4B
A1 A em P, A o pd
5 A em pé, B am pé
6: B am g, A am piél
T: B am pé, B am pd
Brdeop, b A B
Qi B A, A
104 B LB LA
11: A ompd, A em pd, 4 A
12: A am pé, B em pé, 4 A
13: B arnpd, A em pd, 4 A
14: B e pé, B am pé, + A
15: ok A Wb AL A arm P
16: & A <l A B oam pé
174 B, & A, A am pé
18: 4 B, 4 & B em pé
19:4 B, 4 B, & am pé

20: 4 B, & B, B em pé

2lidr A A W+ T

22k B LA N+ G

2848 +8 2+C

24: A e pd, A oem pi, W+ 0

25 A ampd, Bempd, 2.0

26 B oom pd, Aem pd, W O

Bempd, Bampd 30

b A A A N+ T

b B oA A NS

0ok BB A NG

Fi:Aomps Aempd, 4 A Na

C

32: A am pd, B am ped, o A, 5

G

33:8 am pd, A o pd, b AL N4

C

34: B arm e, B o, oL A, W

C

A%k A LA Aampd, WaC

38: -8, A Aempd, ¥4+ C

AT B, B, Aam pd, ¥4 G

Bl A A I+ A

W (ea) LB LA DA

A0 (k4B 48 3+ A

A1 (=) boem pd, Aem pd, = =

A

42 [++): Aam pd, Bem pd, - +

A

A3 (e Boam pd, A am pé, = +

A

A4 (o) B am pé, Bam pb, =+ +

o

A5 (b A b AR A D HA

A5 {4+ B A LA A

AT k)i b B B, o A, 3 + A

A48 (++): A am pd, A em ph,

e

49 (++): A am pé, B om pé, &

A, 4 A

50 (++): B om pd. A am pa, b

Ao B

51 {++) B om pé, B em pd, b

A, =S M

B2 (#+k A A Aomps, 3

- A

S3{++k B L A Aampd, 3

& A

Sd(++k B 4B Aempd, 3

# A

55: G am pé (2 hits), ¥ + O

BE: C am e (2 hits), =« A

S7:Doempd, ¥+ C

58: D am ph, = + A

S9:4C we G

Gl C 2>+ A

S R

B2 [#+) ke DL+ A
Combos

Combo 1

Pulo com C/D, GO am pd,
LY A 1 e

Descrigio: voadom com 5060
ou chule lorle, Soc0 ou chute
farta am pé cancalado em
s 4 B opu

Hota: G0 am pd pode sar
substibuido pola maioree dos
chain combos anlariores gue
tarmin com W+ O ou chan
CofaE QUE COMBCEM Sem ++
antio < + A, Para chain
coamibps mmsis. kongos., voador
nas 0Slas o S000 lore &
meehior par comacar o ctmbo
inormal - 3 hitg) [eom chaln
combos - & hits {me maximo)]

Combo 2:

Pulo com GO, GO am pe,
i+ BID

Deserigho: vandom com socd
o chate farte, 5000 ou chule
forte cantelpdo om L& + B
ou O

Mata: /D am pé pode ser
substituido pala maionia dos
chain combos anterores gue
terminem com 3+ G oou chin
COMBEE UE CHTIBLET: SaMM +
gntic = « A, Farg chain
combos mals longos, voadom
nas costas com soco fore &
mielhod para comagar o comba
(normad £ B - 3 hits, D - 5 hits)
{com chain combos /B - 6 hits,
0 =7 hits)

Combo 3

Pulo com C/D. G/D em pé,
el = e A5

Doscrigho: voadom oom S0
ou chule jore, Soo0 ou chule
forte em pé cancalado e&m
el = o Ao O

Mota: C'D em pé pode sar
subsiituide pela maeria dos
chain combos anteriores qua
tErminem oom N+ O ou chain
COMDOS QU8 COMBOHT S ++
enlfia = + A, Fara chain
combos mais longos, voadom
nas costas com 5000 forke &
malhar pam Comegar o comoo
{rormal - 3 hits) [com  chain
combos - & hits (no maxima))

Coambo 4.

Pulo com G0, /D om pé,
=y« BD by AC

Descrigho: voadom com 5000
ou chiube forte, 000 ou chula
forte em pd cancelado am
S + B oo D onlio exe-
cule imedialamente wm =4
+ A ou © quandg fizer o
ey Boull

Hota: C/D em pé pode sar
subsiiuide pela maiora dos
chain combos anteriores qua
jareingm cam 3+ C o chain
COMBOS QUE COMECHMT S8 +4
gntlia = + A&, Fara chamn

combas mais longos, weadon
nas COSMAS com saco lorle é
medhor para comegar & Gombg
(mpemal - 3 hits) joom  chain
combos - § hits (no madxima)|

Combo §;

Pubto com C/D, C/D em pé,
Dol AT

Descrigho: voadom com s0Co
ou chule forfe, 000 ou chute
forte em pé cancalado em
Ade o A o

Mota: D em pé pode Sar
subsiiluido pela maicria dos
chain combos antenones qua
fErminam com ¥ + G ou chaln
COMbOS QUH COMBGCEM S8 ++
gnifia = + A. Para chain
combos mais longos, wadosa
nas costas com seco forte &
malhor parm comigar o comba
{normal - 7 hils) {com  chain
combos - T hils)

Combo &;

Pulo com C/D, G/'D am pd,
Slen 4 BID

Descrigio: vordora COM 5000
o chule forte, o660 ou chafe
forte am pé cancelade am
SlysBouD

Hota: CiD em pa pode ser
substiluide pela materia dos
chaln combos anberionss gqus
lerminam com ¥ + G ou chain
COMDOS Qe COMEBCEIM S0 &4+
wntda <2 «+ A, Fara ¢hain
comios mals longos, voadon
nEs cosias com Soco borbke &
malhor Para Comegan o comba
(normal = 4 hits} [com chaim
cormbos - 7 hits (no miaximea)]

(CSP, DM, +) Combo 7:
voadora nas coslas com C, &
BB e s ol sl - BAD
Descrigho: voador nis COSMS
com soco lorto, soco ripldo,
soco Epido, soco spido aga-
chads cancalado entdo com
du3dy3 +BouD

Hota: < AMA pode ser subst-
fuido pala maioria dos chain
combos anferionss que farms-
M tanko com A em pdou
A apenas (7 hits)

(CSF, DM, ) Combo B:
voadora nas costes com G, ©
am pé (2 hils), ¥+ G, el il =
G

Descricio; vwoadom nig fostas
com So0n forte, 2000 forte em
pé, W+ soco fore cancalado
arm e e = 4 A ou G (4 hits)
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Descrigho: exscute wm anti-
paren W & C, cancelado am
+€ + B, enldio exaculo um
anti-ipipen X + G, sequindo por
citre ant-adreo M + O cance-
kida am e + B, anlio exa-
cute imediataments um S
+ A, ooem ddy-y 4+ C pam
BAITAr O Cponanio quando Bg-
tiver fo chdlo

Notas: O BUG acomece apos
4 O emelid & +B am upparcut
+ A onde o oponenia NEo poda
niem falar, O golpe pega o opo-
nenbe masme na animacio de
CE T

Mota 2: Ha 3 3 4 Cs no combao
acima {4 hta) (65% de dano)

FATAL FURY
TEAM

TERRY BOGARD

Golpes de Comando
Back Knuckie:
> & A
Hizing Upper:
W+

Golpes Especiais
Power ‘Wave:
w3 s AG
Burm Knuckia:
=« AG
Grack Shoot;
i = & BT
Rising Tackle:
=l 4 AN
Power Dunk:
by o+ BD
Powar Charge:
- + B0
Danger Moves
Power Geyser;
e 5 AT
High Angle Geyser:
b 4 BT
Chain Combos

Tid A & A
2L B, b A
b B 4B
A1 A em P, A o pd
5 A em pé, B am pé
6: B am g, A am piél
T: B am pé, B am pd
Brdeop, b A B
Qi B A, A
104 B LB LA
11: A ompd, A em pd, 4 A
12: A am pé, B em pé, 4 A
13: B arnpd, A em pd, 4 A
14: B e pé, B am pé, + A
15: ok A Wb AL A arm P
16: & A <l A B oam pé
174 B, & A, A am pé
18: 4 B, 4 & B em pé
19:4 B, 4 B, & am pé

20: 4 B, & B, B em pé

2lidr A A W+ T

22k B LA N+ G

2848 +8 2+C

24: A e pd, A oem pi, W+ 0

25 A ampd, Bempd, 2.0

26 B oom pd, Aem pd, W O

Bempd, Bampd 30

b A A A N+ T

b B oA A NS

0ok BB A NG

Fi:Aomps Aempd, 4 A Na

C

32: A am pd, B am ped, o A, 5

G

33:8 am pd, A o pd, b AL N4

C

34: B arm e, B o, oL A, W

C

A%k A LA Aampd, WaC

38: -8, A Aempd, ¥4+ C

AT B, B, Aam pd, ¥4 G

Bl A A I+ A

W (ea) LB LA DA

A0 (k4B 48 3+ A

A1 (=) boem pd, Aem pd, = =

A

42 [++): Aam pd, Bem pd, - +

A

A3 (e Boam pd, A am pé, = +

A

A4 (o) B am pé, Bam pb, =+ +

o

A5 (b A b AR A D HA

A5 {4+ B A LA A

AT k)i b B B, o A, 3 + A

A48 (++): A am pd, A em ph,

e

49 (++): A am pé, B om pé, &

A, 4 A

50 (++): B om pd. A am pa, b

Ao B

51 {++) B om pé, B em pd, b

A, =S M

B2 (#+k A A Aomps, 3

- A

S3{++k B L A Aampd, 3

& A

Sd(++k B 4B Aempd, 3

# A

55: G am pé (2 hits), ¥ + O

BE: C am e (2 hits), =« A

S7:Doempd, ¥+ C

58: D am ph, = + A

S9:4C we G

Gl C 2>+ A

S R

B2 [#+) ke DL+ A
Combos

Combo 1

Pulo com C/D, GO am pd,
LY A 1 e

Descrigio: voadom com 5060
ou chule lorle, Soc0 ou chute
farta am pé cancalado em
s 4 B opu

Hota: G0 am pd pode sar
substibuido pola maioree dos
chain combos anlariores gue
tarmin com W+ O ou chan
CofaE QUE COMBCEM Sem ++
antio < + A, Para chain
coamibps mmsis. kongos., voador
nas 0Slas o S000 lore &
meehior par comacar o ctmbo
inormal - 3 hitg) [eom chaln
combos - & hits {me maximo)]

Combo 2:

Pulo com GO, GO am pe,
i+ BID

Deserigho: vandom com socd
o chate farte, 5000 ou chule
forte cantelpdo om L& + B
ou O

Mata: /D am pé pode ser
substituido pala maionia dos
chain combos anterores gue
terminem com 3+ G oou chin
COMBEE UE CHTIBLET: SaMM +
gntic = « A, Farg chain
combos mals longos, voadom
nas costas com soco fore &
mielhod para comagar o comba
(normad £ B - 3 hits, D - 5 hits)
{com chain combos /B - 6 hits,
0 =7 hits)

Combo 3

Pulo com C/D. G/D em pé,
el = e A5

Doscrigho: voadom oom S0
ou chule jore, Soo0 ou chule
forte em pé cancalado e&m
el = o Ao O

Mota: C'D em pé pode sar
subsiituide pela maeria dos
chain combos anteriores qua
tErminem oom N+ O ou chain
COMDOS QU8 COMBOHT S ++
enlfia = + A, Fara chain
combos mais longos, voadom
nas costas com 5000 forke &
malhar pam Comegar o comoo
{rormal - 3 hits) [com  chain
combos - & hits (no maxima))

Coambo 4.

Pulo com G0, /D om pé,
=y« BD by AC

Descrigho: voadom com 5000
ou chiube forte, 000 ou chula
forte em pd cancelado am
S + B oo D onlio exe-
cule imedialamente wm =4
+ A ou © quandg fizer o
ey Boull

Hota: C/D em pé pode sar
subsiiuide pela maiora dos
chain combos anteriores qua
jareingm cam 3+ C o chain
COMBOS QUE COMECHMT S8 +4
gntlia = + A&, Fara chamn

combas mais longos, weadon
nas COSMAS com saco lorle é
medhor para comegar & Gombg
(mpemal - 3 hits) joom  chain
combos - § hits (no madxima)|

Combo §;

Pubto com C/D, C/D em pé,
Dol AT

Descrigho: voadom com s0Co
ou chule forfe, 000 ou chute
forte em pé cancalado em
Ade o A o

Mota: D em pé pode Sar
subsiiluido pela maicria dos
chain combos antenones qua
fErminam com ¥ + G ou chaln
COMbOS QUH COMBGCEM S8 ++
gnifia = + A. Para chain
combos mais longos, wadosa
nas costas com seco forte &
malhor parm comigar o comba
{normal - 7 hils) {com  chain
combos - T hils)

Combo &;

Pulo com C/D, G/'D am pd,
Slen 4 BID

Descrigio: vordora COM 5000
o chule forte, o660 ou chafe
forte am pé cancelade am
SlysBouD

Hota: CiD em pa pode ser
substiluide pela materia dos
chaln combos anberionss gqus
lerminam com ¥ + G ou chain
COMDOS Qe COMEBCEIM S0 &4+
wntda <2 «+ A, Fara ¢hain
comios mals longos, voadon
nEs cosias com Soco borbke &
malhor Para Comegan o comba
(normal = 4 hits} [com chaim
cormbos - 7 hits (no miaximea)]

(CSP, DM, +) Combo 7:
voadora nas coslas com C, &
BB e s ol sl - BAD
Descrigho: voador nis COSMS
com soco lorto, soco ripldo,
soco Epido, soco spido aga-
chads cancalado entdo com
du3dy3 +BouD

Hota: < AMA pode ser subst-
fuido pala maioria dos chain
combos anferionss que farms-
M tanko com A em pdou
A apenas (7 hits)

(CSF, DM, ) Combo B:
voadora nas costes com G, ©
am pé (2 hils), ¥+ G, el il =
G

Descricio; vwoadom nig fostas
com So0n forte, 2000 forte em
pé, W+ soco fore cancalado
arm e e = 4 A ou G (4 hits)
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Sl AT

Descrichoc wipbora Com 000
ol chute forte, 5000 forla em pé
cancelads am =l 4 A oy G
Mota: C am pé pode ser suls-
Euido por 4 G A - 7 hag) (5 -
7 higs)

Combo 3:

Puila com G, e pié (2 hits),
B3 4 A dus s AD
Descriclo: voadonr Com S0an
ou chute forte, soco forta am pé
caincelpdo am = + Aou Ca
brming com Fu3 + Aou G
Mota: C em péd pode ser subs-
Eiluidho por < C (5 hits)

Combo 4:

Pulo com €O Cam pé (1 hit),
E I PLY B i S 00 LY R - 1)
(¥}

Descriglio; voadon Com Sei0
ou chute forte, soco forte am pé
cancands am SElyg - C,
antio lermine com £k b= +
B ou

Hota: € em pé pode sar subs-
tiluida por b C (B - 7 hibs) {D -
¥ hits)

{": C) Combo 5

Pula eom /T, C e pd (1 hi),
by« G+ AC 0w
ey + BD
Descrigio: voador com soco
ou chile bora, $000 fora om pd
cancelado em EedNd & G
SMBo terming com =bu . Y
G ou € 4 BID

Mate: C em pé pode sor subs-
fitwicka par < G (hits vandwais)

ANDY BOGARD (RB2)
Golpes de Comando
Upper Jaw:
=+ B
Upper Fisl;
N oa A
Golpes Especiais
Flying Fisi:
i€ + AT
Rising Dragon Bullet;
=eled 4+ A
Quicksilver Elbow:
=k A0

Sky Ripping Bullet:
=il 5 BID

Danger Moves
Dan (O Dean:

deab=baln S 4 NG, AIC repoti-
damenta
SuperVislent Ripping Bullel:
s Rl + AN

GChain Coambos
il A - A

HdB A
Fede i ol B WA
:dBAAN+A
Eleth 4 A4 A F4+B
Gisth Bk A >4+ B
T #+k: C am pé (2 hils), = + B
BlehidC >+8B
Combeos Gerals
Combo 1:
Pl com GO, © em paé (2 hits),
i €= AT
Descrigio: voawdbon Com S00a0
ou chule forte, 5ooo lorbe em pd
canciad em pd em e .
AouC
Mata: G em pé pode ser subs-
tituida par - C {4 hits)

Combo 22

Pulo com C/T, G am pd (2 hits),
—}-«I.-H-p.ﬂu'{:

Descricio: vordonn Com soo0
ol chute forte, soco forta om pé
cancelado em 43 + AouC
bota: O om pé poda sar substi-
bulde par < G (A - 7 hitg) (G- 7
hits)

Combeo 3:

Pulo cam G/, C am pé (2 hits),
B o+ AN, e e G
Descrigho: voador CHm S0oo
i chite forte, 000 ok @m pé
cancalade am W= + Acu Ca
bermirug com dd o Aou G
Mota: Cem pé poda ser substl-
tuide par 4 C (5 hits)

(DM, *, +) Combo 4:

4 AB, ® + A (2 hits),
bt den o MG, AT repiti-
damenia

Descrigho: + soc0 ou chuls
rapido, 3 + soco rMApido (2 hits)
cancakade amd-ddd i o A
C entdo aperte A ou C repeli-
charmnbi: par adquiric mus hits

{OM) Combo 5:

Pula com G0, C am pé (1 hit),
u s o AC, AIG mpet-
amena

Descrigio: voadama com soco
oo e Borte, 000 Iorte @m pé
cancelado em seu-kabs-3 4 A
ou G entiko apario A O G nipa-
fidamente para adguirr mais
hils

Mota: C em pé pode ser subst-
tuids por < G (7 hits)

JOE HIGASHI
Golpes de Comanda
Shiding:
W+ 8
Lo Kick:
=+ +B

Golpes Ezpeclals
Hurricans Uppar:
L e I
Exploding Fisi:
AJC epatidameants
Explading Fist Finlsher:
9F + AC (duranie o
Exploding Fisl)
Tiger Kick:
Dl 4 BTy
Slash Kick:
=nlew= ¢ BD
Golden Heel:
Jokd o= 4 B

Danger Moves

Scraw Upper:
Al ol nid 4 ANC
Explading Hurrigane Tiger
Heal:
el b 4 AT

Chain Combos
Toobe e A
248 4 A
Beale Aol Al A
d:deada kB
5:4B 4B +B
BB B A
Tooke A ol A ol A A g ped

8+ B, 4 B, 4 A, A em pé
Geode f, ol A LB, A e opid
148, 48, 4B Aampé
T+l b A, waB
12 ()b B A u+B
130+ A LA LA NB
T4+l B 4B 4 A 9+B
15 () o A A A A om
pa, ¥+ B
1B|:H}:4FE,~I-E-,~LA,AM
pé. 4+ B
17 (a4 ok A, e, ol B, & aam
pa. ¥+ B
18 {4+ B, 4 B, 4 B, & pm
pé, 4+ B
19 (A A, 2B
20 (+s)d B 4 A > +B
Eifﬂ]:irﬁ.,wl-,ﬁ,,\bﬁ.—}-uﬂ
Z ()b BB 4A>+H
23 (il o b b AL A A am
pé, = + B
M[ﬁ}:-bﬂ,d-’ﬂr'#ﬂ.ﬁm
pé. = « B
Z5 (vl A, Wb A BB, A em
pi, = + B
26 (++) 4 B S+ B 4B Aem
ped, <+ + B
2Campd, ¥+8
ZB- o ua B
2:Cempd, 2> +8
30003+ B

Combos Gerals
Combo 1:
Pulo com G/D, C em pé,
el + D
Degerigha: wadanm oom Soco
ou chube forle, socs lore em pé
cancalado em ke e Ao
c

Mota: 1dou-b + G ndo paga
hodhos o6 hils (A - 3 hits) (C -3
hits)

Combo 2:

Pula com GO, © am pd, Sl
+ B

Descrigio: voador com Soco
ou chute farte, soco forte sm pé
cancelyds am 2+ B
Hota: 343 + O pareca ndo
amandar (7 hits)

{+) Combo 3:
Pulo com /T, & B, & A, AC
rapabidaments, L Y= + AT

; voadors om S0C0
aul ehuite forte, b chiula rapido,
s0G0 rApido cancalado em A ou
C repatdamanta @ larming com
b 4 B ou C (7 hits)

+) Cormbg 4:
Pulo comm G, C am pé, = + B,
w4 B

Descrigio: voadora com soco
o chiuln foria, SO00 foie am pd,
= churle répide cancelado em
=l NS B

Mota: a versdo com O ndo
amanca (4 hiks)

(MID} Combea 5:

b + B, Cuedud+ B
Descricko: 4k & « B acertan-
do 0 oponenie No A, enlEo b
mirsy com =-bu=k 4 B [4-5
hit=}

(DM, +) Combo &
Puta com CD, C am pid, < + B,
deuule & + AIC
Descricio: voador Com SO00
ou chute forte, soco forls em pd,
2 chule dipido cancetids am
e ule = = Ao G (7 hils)

JOE HIGASHI "85

Golpes de Comando

Sliding:
W+ B
Low Kigk:
=+ B

Golpes Especiais
Hurricane Upper:
Edud ¢ AIC
Exploding Fisi:
AN repatidamenta
Exploding Fist Finisher:
= 4 AMC (durante o
Exphoding Fist)
Tigar Kick:
24+ BT
Slash Kick:
ey + BD

Danger Moves

Screw Upper:
dwden + AIG




Chain Combos
14 A, 4 A
Fiob B kA
b Y T T T T Y
dxd A A LB
4B 4B 4B
Bl B LB LA
Tk A A b A A amph
B: BB VA Aempd
S:obe A ok A b B A g et
10: + B, 4 B, + B, & am pa
1 (b A A, N B
12 () 4B 4+ 4 3+B
18 () e A A b A N B
1d{++): 4B 4B A ¥+B
15 () 2 A, b A4 A A am
pa, ¥4 B
16 [++): & B, 4 B, & A, 5 om
pa, w4+ B
17 [k A - A 4 B A om
pd, M4+ B
18 (++): b B, + B B, Aem
pd, @+ B
19 ()b A A 38
i) ¥ B LA >+B
21 (e} d A b A LA, S LB
a4 LB LB LA >+ B
23 (++): b A, b A b A A em
pa, 2>+ B
24 [+ & B, 4 B b A A em
pa, >+ 8
EE{+*}:+A..~I-A.¢E.A¢1'|‘|
pi, >+ B
26 [++): b B, 4 B, ¥ B, A om
pit, *+ 8
27 Coam pé, N+ B
G us B
20: Cempd, = + B
3:4C, 3>+ B

Combos Gerals
Comba 1:
Pule com C/O. C ain pé,
el o AC
Descrigho: voadora com soon
o chue forle, seo lore am pé
cancelago am iy « Aoy
c
Mota: €idy= + T ndo pega
tados os hits (A - 3 his) (C- 3
hifls)

Combo 2;

Pulo com CT, Cem pé, =lN
« B
Descrigho: voadora com 5000
o chatte bonle, 5000 lorle em pd
cancatado gm by s B
Mota: 2-kw = [ parece ndo
emandaf (7 hits)

{+) Combo 3:

Pubs com GO, <& B, < &, AT
repatidamenta, = + AN
Descrigho: voadara com 5060
au chute forte, «- chute rapido,
000 ripsdo canceiadc em A oo

C repetidamente & eemine oom
sdem¥ 5 Ao G (7 hils)

[+) Comibo 4=

Pulo com GO, Cam pd, = + B,
Edenr + B

Descrigho: voadona Com S060
ou chute forte, soco forte em ps,
= chule rapido cancalnds am
Ews + B

Mota: a versdo com D ndo
emanda {4 hils)

ART OF FIGHTING
TEAM

AYD SAKAZAKI
Golpes de Comando
lce Plller Spilk:
e A
Golpes Especiails
Tiger Gleam Fist:
a4 AIG
Tiger Cannon;
<denl 4 AC [pode ser feito de-
pots de € + AG)
Wikd Tiger Thunder:
e 4 MG
God's Strongth Wikd Tiger
Thurdar:
Jenpx 4 BD
God'sTemple Flying Swallow
Giale Leg:
su-bud + B0
Kyakugen Style:
il ¢ AC (de peria)

Danger Woves
Rapid Fislt Dance Suprama
King Flying:

e n = AT

Roaring Fist Tiger Bolsterous
Dance:

el sl = 4 BT

Heaven and Earth Supreme
Cileaming Flst:

dend e s 400

Chain Combos
Trde A, by
4B LA
HdB B
4: 4 B, A em
& 4 B, Bom pé

pét
13+l A b A 4 A

14 (B 8, = 4 A

16 (++): ¢ B4 B, S+ A

16 {++): B, Aompd, < + A
AT {++): 4 B, B em pd, = + A
18 (44} 4 A, b A A am pi,
+ A

19 [++): 4 B, 4 A A o pé, =

+ A

20 [++): 4+ B, B, A om pd, 5

+ A

21 [++): ¥ B, A am pd. A em

P, =+ A

2 Cempéd 3 + A

?S:Dﬁﬂpé.-! & A

5 U N

25 ()b D = 6 A
Combos Gerals

Combao 1;

Pulo com C/D. C/ID am pé,

e ANC

Descricio: vwoadara com s0ca

ou chute forfe, soco ou chute

forte cancelado em J3-F + A

o 5 (3 hits)

Combo 2;

Pulg com C/0, /D em pé,
el 4 AC

Descricia; voadora com s00o
o chute forle, so0o ou chute
forle am pé cancolado em
Sl 4 A ou G (A - 3 hits) {C -
4 hits)

Combao 3:

Pulg com G0, /0 am p,
Pl &+ BD

Descriglo: voadora com soco
ou chute fare, soco ou chute
forte am pé cancelado em
Suded s Baul

{B - 3 hita) {D - 5 hit=)

Combo d:

Fula com /D, G0 em pa,
B 5 A, Sds » D
Descrigiio: vaador com soco
i chute forte, sooo ou chulo
forie am pé cancelads em
L+ A ou O imedialamen-
e cancalado am =43 & A ou
(% hits)

Carmba &;

Pule com C/D, C/OD am pé,
=y o AC, Sl e AT
i Pula com A - D ou CD
Deacrigdo: voadon com Soco
ou chubte forte, sooo ou chade
forte am péd cancelade em
R+ Aol G entlo =k d-s
+ A& ou G imediatamonte apds
o final do golps anterod, oau
substitua 43 & A ou G por
Pulo com & ow B ou G ou Doy
voadora com GOH? hits) .

(DM, DIT) Combo 6
Pula ¢om S0, G0 em pa.
sk 4 AC

Descricdo; voadora com soco
oi chute forte, oo o chata
forte &m pé cancelads am

b=l o Ao G (3 hils)

(D8, HD, MAX) Comba 7
Pule com CiD, C/D em pé,
= e w = e AT

Descrigho: voadom com soco
ou chube forla, so00 ou chuto
lorle am pé cancelado em
=il e ni=d o B ooy G

Nota: com a bama de power no
méaxime causa muito dang, S
rEio asthver no madmo lambém
tar somba (Y hits)

{DM) Combeo B:
Pule com G0, GO em pé,
Sl e+ AT
Descrigiio: voadary com soto
ou chubte forle, soco ou chula
forlg am pé cancelada am
sba= A - AouC

(C5P, DM} Combe 9:
wohdora nas costas com G,
€ B,k G, cancelado em 44+
Descripho: voadon nas cosias
oM oM 5000 ou chute forte,
4 chute rdpids, 4 soco o
cancelado em:

o i b X

» b s Bou D

- =adem A ou G

sl A oou C, odN  Aoul
- g+ AU G e
G ou Pula A - D ou CD
<alenledend o+ A ou O

B L o T

(D) Combo 10

e B, B afm pod ou A8 o g g
4

Descricio: 4 chubte rdpids,

chute gu soco rdpido am pé
cancelndo am eee

s ud e 4 BouD

= ke w0l G

= gk uw + Aou G, den ¢
MG ol Pula A - D ou SO
sy 4 B ou G

0 SONRO NAO
ACABOU

Tudo isso @ sd o co-
mego. Nio parca mais
uma tonelada de golpes e
combos para 08 parsona-
gens restantes na proxi-
ma edigio. Até ld, destrua
com as seqUéncias que
vocé aprendeu agora. Se
descobrir qualguer combo
bom que nao asta na re-
visla, manda pra genta.

L0 i




PROCURE A LOJA MAIS PROXIMA DE SUA CASA,
LA COM CERTEZA, VOCE VAI ENCONTRAR 05 ULTIMOS
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