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- EDITORIAL

" Esta edigdo da

.~ GAMERS est4
. simplesmente Super.
. Super Street Fighter II,
" para ser mais exato.
W Passamos a
concorréncia pra tras e
. descolamos o
 lancamento mais .
™ esperado do momento, uﬁu’ 2 |
1 0 mafc}rjﬂgﬂ de luta do onst ok e " TRAGOD ...oc.ccecinsieananenee 37,
- mundo em sua primeira ‘| = DICAS DO |
| versdo para consoles . IS - — ) E_ ; CAPITAO NINJA ........... 38 k.
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| CARTAS oeneerecssnsenemnnne 36 |

| FERAS DO

W Street Fighter Il para ’ I |
- Mega Drive! Isso, claro, 000700 | | MEGA
- sem falar no arsenal de it woa 5upEH o
| outros jogos que a [urun” ][ _]lats... ] u._ STHEET FIGHTERII ......c B &

- GAMERS mostra como
- 50 ela sabe.

- Mas, como sempre, nao
 ficamos s6 nos games.

WILD TRIBK - :ag

| WILD TRAX eomoeenoonnnns

& Nossos quadrinhos |
 trazem uma agitada ._ | FIGHTER HISTORY ......28 &

g% | avenlura com as | B SNa e 'YOYO HASHU 2............30 {8 y
. Tartarugas Ninja. E, | ] T
.~ atendendo a incontdveis | LUXURY RACING 94....31 &

S . WORLD HEROESERWET - pdg, 32
~ pedidos dos leitores, 0 20D SEROCIET - réo. 38

. poster desta edicdo

" mostra a gostosissima
~ Cammy - a gata mais

| desejada do mundo dos
. games (a Chun Li ndo

. concordal).

Sentiu s6? Além de ter
 0s melhores jogos (e g |

.~ ndo quilos e mais quifos Lo

~ de porcarias), a
'~ GAMERS continua

. muito mais engracada e
m divertida que as outras.
~ Palavra de ninja!

TODOS 0S
JOGOS DESTA
EDICAO FORAM
 FORNECIDOS PELA REDE !
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PROGAMES

=

. WORLD HEROES . |
-2 JET FEE s eSS S S 32 Iﬁ i

SI.IPEH :
.y SIDEKICKS 2 ...cccocveeeenee 34

' BLACKHOLE
E AssAuLT LB T R TR L P T TR

RPG

O DESAFIO DOS

e« e F B - S—— T
..... b o 5 2 — . - -




S T

T e

A Nintendo chutou o pau da barraca, com seu novo
Super Game Boy! Vocé conheceu o aparelho na
GAMERS #2, lembra? E um adaptador para que
os cartuchos do Game Boy entrem no Super
Nintendo. Pois &, quando todos pensavam gue nao
ia ser bom, que s ia servir para rogar uns poucos
joguinhos de Game Boy (mais de 370!) no SNES...
surpresa! Estdo sendo desenvolvidos jogos espe-
ciais para o SGB, que irdo aparecer na tela do
SMNES com todas as cores e sons de que o 16 Bils

LR

A CARA DO REALITY

Aqui estou eu de novo, Darius Roos, 0 famigerado Ninja Daikon: piloto,

correspondente e fd das loiras dos games. Minha secao é a melhor da revista

(embora as vezes o Capitdo Ninja me chame de mentiroso!), mas hoje tenho

que agradecer a gauchinha Cacau pela forca com as noticias desta edigao.
Quem disse que as gatas nao entendem nada de videogame?
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'O SUPER GAME BOY E PODEROSO!

Vocé pode desenhar por
cima da tela do jogo (acima)
ou colocar molduras
diferentes (ao lado)

& capaz. Os games antigos vao continuar com 4
cores - mas essas cores é VOCE quem escolhe!
O SGB vem também com 8 “backgrounds”, telas
de fundo, para colocar atrds da tela de jogo. Outra
vantagem do acessorio € que voce pode usar 0
Direcional para desenhar na tela, por cima da tela
de jogo. Muito decente, meu! O aparelho ja deve
estar pintando nas importadoras: o prego la forae
de U$ 59,99, mas deve chegar aqui em torno de 85
a 90 dolares.
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No dltimo boletim da Sega foi
anunciado gue o console Saturn
seria pratedo em vez de preto. Para

responder & altura, surgiram boatos

gente dando nd nos dedos!

de que 0 PR ndo seguira a linha de
cores dos outros consoles da
Mintendo - com tonalidades de
marmore branco e letras douradas.
Que chique! Isso sem falar nas
entradas para 4 joysticks, e nos
controles com dois botdes a mais:
além dos tradicionais Y, B, X /A, L e
R haverd também o Z e o C. Vai ter



Jason Rubin e Andy Gavin, progra- tadores. Novidade nenhuma até _carniceiro que o outro!
'*1-:*- lor 3.11 Ua* MNau ]I".'.',-' Dog Software, af, mas... uma nova técnica féf:- >ogno acontece em Mort

woral; revistas gravacao ird qe‘-rur:‘;ir imagens . 1, o Fatality pode muda
inglesas e a ’*rT"'-'S 85~ mais nitidas, | animagao =) do com @ cenario.

LT

lila para entrevista-los - digitalizagao Llpﬁ lores. If"‘awfh:: lava, por exemplo, o derrotado va

ir.a.*'; sdo belissimos, tridimen dar’ um mergul iho na lava gquente

Seu novo traba im... r

The m’ay of Warrior sera, sd pra sionais, no mesmo esti Il_.‘- de The e ser reduzido a um E“Eijllﬁla-.f:. i

variar, umnovo game de luta a ser 7th Guest - jogo em CD-Rom que parece gue o velho MK2 pode per-

“langado para o 3DO. O jogo 'v'am‘ anda fazendo SUCESS0 NOS MICros’ sel [ll- lo de o mais violento
ussarimagens digitalizadas dos PC. E os Fatalities... tem um mais

o
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Mosso porco-espinho favorito deve estar feliz da vida.
Ele estd entre os primeiros games a serem lancados
juntamente com o console Saturn, o 32-Bits da Sega.
Serdo 12 jogos em novembre, no Japio, e mais de 140
titulos ainda no primeiro ano. Se cuida, Robotnik!

Quem disse que carros da Idade da Pedra sao exclusivi-
dade dos Flintstones? Chuck Rock também esta nessal
Em seu novo game o troglodita pega o carango & sai
com o filhinhe para dar um rolé pelas estradas do
Fleistoceno...

Chuck Hr.::nllf..uI a aventura motorizada de Chuck, chega para
0 Sega-CD. Gomo qualquer idiota pode ver claramente, o
jogo vem na onda de Super Mario Kart - mas sem efeitos
de DSP ou coisa parecida. O ponto alto do jogo serd o
numor: o filhinho de Chuck nao vai medir esforgos para
rachar a cabeca de quem aparecer no caminho com sua
clava. Falta pouco para o langcamento...




Tha New Chollengers

lada d tiew”, “pré-estréia”, “primeiras imagens” e outras
sacanagens para enganar o leitor. A GAMERS mostra na
integra, de verdade, os novos guerreiros no Mega Drive

Contrariando as fofocas das outras foram fiéis, colocaram todas as vozes
revistas, o lancamento de Super Street e musicas - mas o grito de “Hadouken!”
Fighter Il nao acenteceu simultanea- mais parece uma cuspida!
mente para Mega e SNES. O Mega Drive

/foioprimeiro & sercontemplado com sua_ DEFEIT{JE A PARTE...

versdo - 0 que & muito justo: lembram
cemno foi quando sai o Street Frght’ar il
ongmal para Super Nintendo
de Mega tiveramgue espe
sua versao? Hora da 'u'] ja n
se desesperam, dade "

pr}rq;ut:ﬁEEanan 'u' o _ sucesso de ve yp{;ﬁomais, no
~ assim para pi s0l8 = cart vocé té‘m de jogo: o

verdace, ele]ae ‘onde o objetivo é
' ¥ ffolapos oponentes em menos
B Tournament Battle, um
forganizado para até gito
8, ue enfrentam sliminatdrias
rande final; e o Group Mode.
fis jogadores formam um time
0 personagens cada um, e
lire Si para ver quem vence.
dinda a2 escolha entre o Normal

e i ~Mode ou o Super .-~ * NO primeirg

Tudo I:ram t!.ldﬁlen'rlcrpngu fem s
pontos fracos. E dai? Foi |
também quandb Ia-.m,:aramn h

gl

Mas vam DS

0 08 doze

P

quem VI guere ngar no Naormal
L Mode? A Chun Li que me perdoe, mas
acho que vowencarar algumas partidas
comuma certa gatinha britanica...

fol 1a essas
le tentaram, CAPITAD NINJA
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SE VOCE E UM DAQUELES VICIADOS EM ARCADE, FIQUE SOSSEGADO: NO MEGA TODG
SAO APLICADOS DO MESMO JEITO. MAS, PARA OS INICIANTES, AQUI ESTAO OS GOLP!

S ESPECIAIS
~BEM EXPLICADINHOS=SEM AQUELASABR EVIATURAS E FLECHINHAS:COMPLICADA

. AS!
Atengao: muitos golpes especiais de personagens diferentes sdo aplicados do mesmo maoda. Em alguns casos de golpes de dificil
aplicagdo, em vez de ensinar tudo de novo, vamos apenas citar um golpe jg explicado - a melhor maneira de aprender TODOS os

golpes do jogo. Os mais utilizades como exemplos sdo o Hadouken, o Senic Boom e o Flash Kick. Preste atengdo nesses!

BYHE um qu;
" na diregao do oponehte
aperte um botdo de soco

- B e T ‘-' .“ ..ﬂ' 4 . S -
Shoryuken: ou Dragon Punch (Soco Dragéo). Nos arcades, ganhou também o pel
de Hollywood - por causa do grito do personagem ao aplicar o golpe. O Sho

ende

‘Ken & mais forte que o de Ryu, queima o adversario quando acerta. Mova o Direcional

nal para trds, dé uma meia volta na d‘lref.ﬁﬁa rapidamente na dire¢io do oponente, para baixo e na diaganal entre os dois - e aperte
*-}--do oponente e aperte um botdo de soco  um botdo de soco ;

Hurricane Kick: ou Helicoptero.

um quarto de volta na direciio

oposta & do oponente e aperte um
 botdo de chute. Quando aplicado

durante um pulo, em pleno ar, o

Marta um hut&u : 5
es de outros [ul

1 sdo aplicados.

.':i..

~Flash Kick: ou Facao. Mova o Direcional para baixe, sequre por uns g
entdo, com um movimento ripido, mova o Direcional para cima eng

] :_1:_' d DIGAOO

e

Coloque o Direcional para baixo, dé ":

| T

golpe chama-se Air Hurrigane Kick |



Shock Terapf ou EFarrI.:Jn-r, é o
Choquinho. Aperte qual 5;-“‘“#:.

& com um alcance mais curto,
do mesmo modo qu:ﬂ Sﬂ

Eﬁ mesmo modo
=rna5 86 funciona se
ante do oponente




::;.:r. Mgt & =T
n

b —
|.'i Lelals __._1':.:.
m centenas de tapas. ¥
te gqualquer botao de S¢

e, -

, =iE =Ll L P s ]

)
o

e
e

e

=
-
. ")

~ Claw Roll; ou Cambalhota com

e . 3 Garra. Aplica-se do mesmo
= d L Sonic Boom do
'}'ugaFIrmnanumhuﬂu Dhalsim. Aplica- SR gUsc : '. : Euire
se do mesme modo que o Hadouken do e
Ken e Ryu

Back Flip: cambalhota para tras. Aperte
H.SRA-G=h os trés botdes de chute simultaneamente.

e LAl

i e oo | Paraum Double Back Flip, faga o mesmo
g * A o ii“i’.‘h " ” 3 usando os botges de soco
n ] g

e : = & P . el e, o A
o ""'r

—— 5
s ':"ngaF.rame este ¢ um fogard T S

] t: Segure o Direclonal para
; . do mesmo modo que o Fire s segundos, e depois mova- |
8 iquanto aperta qulaquer ™
al, dificil de |

para baixo po
dep Is mova-o para ci
rta um botdo de chut
estiver no ar, mova o Direc
a0 do oponente e aperte. q
< “%] botéio de 5000




rgsr Knee: mova o Direcional para bamcr,
diageonal baixe-tras e diagonal frente-cima
enquanto aperta um botdo de chute
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3 baixo, segure por "3'5"'5. ”
[rara clima Enguanto SlaLE
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LA L R RS |
~ Max Out- este aqui € quase uma copia do
- Senic Boom do Guile, e aplica-se do I
-} | Rising Dragon Kick: um chute que vale
por um Shoryuken: mova o Direcional
para o lado oposto ao do oponente, para
1 ; baixo, na diagonal entre os dois ¢ aperte
LT T um botdo de chute

Jis 8 o I Ty R
g : A R T Ty

er Fist: ou Soco Metralhadora. Mol
pcional para baixo e segure por doi
egundos. Em seguida, em T
movimento rapido, mova para cil
anto aperta repetidamente qualg
o de soco

. PP AFSCAL
i do mesmo
inka - ou do

§ 0 Max ﬁ

Rekka Ken: aplica-se do mesmo modo
que o Hadouken do Ryu e Ken %

THUNDER HA
TR LR L # v o b Thunderghrk
- s Pysea L que o Shoryuken

: % P R .

simultaneamenba ™




DICAS BATATA

Os malucos da Equipe Batata Games
continuam fornecendo dicas e mais dicas

WILD TRAX
SNES

PILOTANDO A MOTO

Dureza! Para ter o controle
da motoca no modo Speed
Trax, primeiro voceé deve
terminar o jogo no Expert. E,
para jogar no nivel normal,
voce deve terminar o game
no nivel Master.

WORLD CLASS SOCCER
SNES

GRANDE FINAL

Com esta password voce vai

para a final do campeonato,
com o uniforme canarinho e
-~ enfrentando a fortissima
Alemanha:

JFJB7DGSH

PRIZE FIGHTER
SEGA-CD

VIDECCLIP

Com este trugque voce
podera dar uma olhada em
um clip de trés minutos,
cheio de cores. Va para o
“Option” e segure os botoes
A, B e C., Sem solta-los,
aperte o Direcional para a
direita.

12
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TEMPEST 2000
JAGUAR

PULANDO FASES

Deixe o cursor sobre umas
das opc¢tes Traditional
Tempest, Tempest Plus ou
Tempest 2000. Comece o
jogo segurando os botdes 1,
4, 7 e * no teclado
numeérico, e aperte A. Se
tudo der certo surgira a
palavra “Excellent”. Agora,
sempre que quiser pular de
fase, aperte o botao "Option”.

WILD TRAX
SNES

TEMPO PRA QUE?

E normal nesse jogo ter
bastante tempo exira
acumulado nas provas

anteriores. Se, ac chegar em |

uma fase de bonus, vocé
tiver perto de 99 segundos, €
preferivel dar mais voltas

pelo percurso e ganhar vidas
do que acumular tempo - gue

nunca passa dos 99.

&
o . R e VL i,
1 E!. = i]"_-._ = = ey =

CODIGOS DE
GAME ;:Ems

Megaman i) {SNEE} i
Energia Infinita: C2B9-1FF7.

Top Gear 2 (SNES)

| Nitros Infinitos: C267-CDO7

Primeira mhsa@m parao
Player 1 g.anha 5 vezes

Sonic3Mega)
‘Ganhar 8 vidas em vez de

uma ao completar 100
‘argolas: HCGT-DAZY
Com 3 Chaos Emeralds | ga
pude virar Super Sonic:
SCFT-B2T4

ets ;{!-'leéjﬂ}_
Gmhﬁuas[' finif 935. W
AWBT-CASR *
Tempo e mdaﬁ ITﬂll‘llta‘E
ABAA-AABG

ﬁfshéf 's The Little
‘Mermaid {Gﬂﬂiﬂ- Eqpl
Energla Inﬁmﬁa
C98-22E- :‘SEE

Vidas Infinitas:

OOC-79F-3BE

BULLS VS. ELAZERS
MEGA

FINAL

Com esta password va direto
ao final do jogo usando o
time do Miami Heat:

64MBBBBF




TEM NINJA
PEMAIS FOR
AUl !




CHLEP! TAVA D, \¢ 3 E OLHA QUE VocE
JOIA AQUELA - ) COMEU S&EM TIRAR
; i >E A MAsScARA .

ANOS PE I':"R.-‘:{TH:AJ OLHA %d, BEBOP! © ATE QUE A ROUPA
MIKE .., OFA! MICHELANGELO ARRANIOU DELE E LEBAL!
UM AMIGUINHO !

L
E VOcE E © PROXIMO,
SEL NINJA EsQUIs|TO!
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7 DESCULPEM, MAS Y
NEO GOSTO DE

3 i
?  BURACOS NA PO & ESSE!
L MINHA ROUPA!

YOCE APAGOU O
ROCKSTEAD MAS
EU TE PEGLE]!

Ell QUE £sci/-

—y ‘l" YA A 1]

PEGUE|I EMPRESTAPO GUANDO JOGUEI
CAPTAIN AMERICA ANC THE
AVENGERS !/

JE OUVIU FALAR
EM ESCOVA PDE
PENTES 7

LPONATELLO ZBEM
NA HORA, CARA!

QUE BOM QUE

O AZAYER ZTE
I\, ESCOLHEU!
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AT ESTK © 7ECNODROMO. =" = el
e COLOCOU RODINHAS M, f
NA ES7TRELA '
2 | LA MORTE & |
= o q i |
iy - |
— :
e : e e e
DEIXA VER SE VENHAM ME EU ARA/S. O (
APIVINHO! ESSE ENFRENTAR, CEREBRO DA
Al E © PROXIMO NINJAS | PIMENSEO x|
CHEFE, —= |,
CERTO 7
QLUE = = A -
PERSPICACIA ! : P ~ — ' ¢
- I o 2T ) "-'f-, =
E E . ] v I 1" F
4 T - : ' 1
l \L
= S oS e —
COM ESTE MEU POPEROSO CALABOCA,
CORPO ROBS EU SOU uM & CHICLETE .
LUTADOR  INVENCIVEL | MAST|IGADPO ! /
HA, HA, HA! L
e £
d - .’..- s - i #ﬂ‘;‘.-
) __.. .‘:.I : ; ':-Ei
[ *
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GROSSAR, CAPITAO!

Al ESTA
& CHEFE
FINAL !
PESTRUIPCOR!
~ AL
a®
=7 .

"

BABINHA |

SIm, SolU EU! E, como PO-
PEM VER, ESTCLI COM SUA
\_ AMIGA ALPR/KL 7

come E QUE
NUNCA PENSAMOS
NISSO 7

NEAC PODIA
SER
OUTRC !

TIVE QUE AMORDPAGA-LA'
ESTAVA RECLAMANPC PAS
CUTRAS T12
VE2ES EM QUE
A SEQUESTREI'

)
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PALILADA HELE.—Z
PONATELLO!
o

PELAS DIVIDAS DO
BLANKA !l RASSOU ©
pPoN EM PEPAGOS'

El! GUALE? ALGLEM TINHA GUE FICAR
NO LUGAR PO PON!

vou Te
PETONAR, SEL
SACANA |

MAS AGORA E A
NNV VEZ




FELAS CURVAS DA SONYA BLADE ! ESSE
CARA E MAIS CARNICEIRC GQUE o
BARAKA E ©O SCORPION

AH, E 7/ ISSO
NOS VAMOS
VvER .,

ASSIM VOCE APRENDE A
NEC IMITAR MINHA ROUPA! |,

© DAIKON? E © PILOTO
E CORRESPONDENTE
DA NOSSA
REVISTA !

.....
e

-------
[



|
ENTEO VOCE E A APRIL,

A GATA MAIS SEGLIESTRA-

DA DO MUNPC? NAC
ME ADMIRA ...

. SEGLIESTRAR LMA

'TE MAIS, CAPITAO!
AGORA PRECISO
ESCREVER A SEGAO
NOT/C/AS PO

LAR/IL/S ./

ATE £2z/ 6OSTARIA DE

RUIVA PESSAS!

CBRIGACA.
ACHO!

NAC CARREGLE NAS
MENTIRAS, HEINT

VA MINAHA
FRENTE ?

AGCORA © JOGO
VIROU TLRTLES: ML/ TANT
WAaARR/ORS /
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Quem pedia imaginar que a Historia do Brasil
daria um jogo tao san-irento?

T paiddCu e
Aventuras na Terra de Santa Cruz




For essa ninguéam esperava: carros com olhos e tmr:a 5, bem ao estilo do desenho animado

*Carangos & Motocas™.
engragado!

26

Coisa de doido? Que nada, isso torna jogar Wild Trax muito

Mo principio era o Star Fox, o primeiro
game que fazia uso do novo e
revoluciondrio chip Super FX. Grande
sucesso. Mas, assim que baixou a
poeira levantada pela nave de Fox
McCloud, os gamemaniacos ja estavam
dvidos por um Novoe game com o Super
Fx. A Mintendo anunciou o lancamento
do jogo que, a principio, se chamaria
FX Trax. As primeiras imagens foram
gxibidas durante a udltima Feira de
Chicago, mas... ninguem gostou. FX
Trax parecia uma corrida de caixas de
papeldao, nada digno de ser o segundo
game a utilizar o Super FX.

A Grande M teve que queimar as
pestanas para evitar um fiasco e criar
urm game a altura do Virtua Racing da
Sega. O Super FX foi aperfeicoado, esta
mais veloz, & pode gerar abjetos
maiores & mais detalhados. O jogo
ganhou cara nova, literalmente: agora
o3 carrinhos tém caras e caretas, como
o fusquinha Willie e outros personagens
daquele antigo desenho animado,
Carangos e Motocas. O resultado foi
Wild Trax, um game gue, sob muitos
aspectos, & ainda superior ao Virtua
Hacing - e muito mais engracadol

ULTRAPASSANDO O VIRTUA

Enguanto Virtua Racing tem 16 Megas
de memoria e apenas trés pistas, Wild
Trax, com apenas 8 Megas, consegue
ter 15 pistas - uma mais louca gque a
outra. Tem altos & baixos, tuneis,
cavemnas, pontes sobre rios, penhas-
cos... tudo muito bem detalhadinho!
Pintam até gquedas de barreira,
passagens de veiculos & animais na
tela. Em certo momento aparece um
dinossauro... ufa, s6 para dar um
tchauzinho! E, em outra fase, as naves
Air Wings de Star Fox sobrevoam a
pista.

A pringipio voce 50 tem trés veiculos
para escolher. Mas, na fase de bonus,
o jogador pode dirigir uma bruta carreta,
Tem também uma moto, mas conguistar
o direito de pilotd-la @ mais complicado...

| _ T

l-. -..“Il

LT ISR Ty | EEL T,
i e g | — | il diwil

A cdmera val se aproximando, da um giro
sobre o carrinho e sobe um pouco. S0
trés Angulos de visdo: cockpit, fora do
carmo e longe do carro




Mas pistas pintam obstadculos, atravessam
outros veiculos, bichos... e até um
caminhéio da propria Nintendo

Ma fases de bonus vocé banca o
caminhoneiro Ignorante: cada volta
completada da uma vida, e cada obstéaculo
derrubado dd um segundo de vantagem
no cronémetro

Sao varios modos diferentes de jogar FX
Trax. Aqui, por exemplo. voceé deve pegar
estrelas pelo caminho

a principio, ela ndo estd disponivel. Veja
como jogar com ela na segao Dicas Batata

E propaganda que nio acaba mais!
Durante varias fases do gage pintam
cartazes com o Mario, Luigi, Fox McCloud
@ Kirby. Conhece esses caras?

[ o
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Cada batida val destruindo o carro pouco
a pouco, até gque ele explode. Pegue os
poligonos vermelhos para fazer os
reparos. O poligono azul aumenta o turbo

i

P

Mio podia faltar uma opg¢ao para dois
jegadores. Cada um escolhe o angulo de
visdo que guiser, e ainda pode atazanar o
adversdrio - jogando-o contra a parede,
por exemplo

-
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Correndo a mil por hora em uma ponte de
madeira, na chuva? Loucura!l

Mo tanel, o reflexo de seu carro aparece
nas pocas d'dgua. Dentro do cockpit, ao
passar pelas pogas, a Agua respinga no
para-brisa. Mil detalhes!
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Tudo pode acontecer: veadinhosz (no bom
santidol) atravessam a pista, & ao longe
comega a surgir um tonel. Muitas
surpresas o aguardam

TEI. L [LleIaErLY

0= Check Points renovam seu tempo.
chegue neles sempre que o tempo acabar,
renovando. também suas chances de
vitdria

Quase no final, na fase Sky Ramp, pinta
uma majestosa escolta de naves Alr
Wings. Vocé merece!
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- Nestes tempos de Super Street,
. & inevitavel: chega para SNES
mais um jogo de luta que é uma
copia descarada do sucesso da
. Capcom. Mas, a verdade seja
dita, uma beleza de capial
Fighter History & uma loucura
. de tao veloz, com movimentos
. muito bonitos e golpes espe-
ciais faceis de aplicar. Os gra- _
ficos e a trilha musical sio ;
I apenas razoaveis, mas os &
efeitos sonoros compensam -
principalmente a wvoz do
narrador, com ecos, como se
tudo rolasse mesmo dentro de
um estadio. Parece brincadeira,
mas o jogo ja esta sendo con-
siderado tao bom gquanto !
~ Mortal Kombat e TMNT:
~ Mutant Warriors.

COPIA DESCARADA!

Fighter History ja teve uma
versao para Neo Geo, um tanto
antiga, chamada Karnov's
Revenge (alias, Karnov & o
nome do chefao final do game). §
- Tem nove lutadores disponiveis §
no menu e mais dois chefes, &
controlados apenas pelo com-
putador (embora j& existam
rumores de uma dica para jogar
com os chefes). Mas o jogo po-
de nem chegar a ser langado
nos States: a Capcom ame-
ricana ndo gostou nada dessa
histdria, e entrou com um pro-
cesso contra a Data East.
alegando que Fighter History
e um pragm de Street Fighter
Il. Pior € que eles tém razao.
As semelhancgas séo claras: os B
dois jogos sdo quase idénticos
em materia de graficos, e os k
personagens... bem, veja por si
mesmo!
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MASTORIUS: esse bar udo metido a
barbaro agarra bem, .- meine pstilo
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Cada mode mostra um fim diferente -
guanto mais dificil, mais bonito o final.
' Aqui o jogo foi terminado no modo
“Hardest” usando Continue. Sem usar
Continue, aparece mais uma tela com
gatas agradecendo. E por ai vai...
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DESPINDO O PESSOAL

Voce pnde tontear os inimigos derrubando uma pega de sua vestimenta. Fei-Lin, por exemplo, deixa o
colete cair quando leva golpes no peito e fica tonta. Pena que so cai o cnlete e nao o resto... ’%i-ﬁ




~ bem, nao é tao
NOVOo assim...

Essas cenas lembram um pouce Dragon
Ball Z, e até mesmo Ninja Gaiden, mas
param por ai. Nada demais no jogo

Saca s esse dragdo. Os personagens
podem ser pequenos, mas os golpes
compensam!
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Essa gata € totalmente nos tracos dos
desenhos japoneses. Um de seus golpes
& 0 mais bonite do jogo, mas de pouco
efeito

Um dos golpes secretos do game, 56 pode
ser aclonado quando a barra embaixo da
energia comecar a piscar

:li:h Elqu_ {]a]l==E
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Olha o tamanho do Hadouken! Se o Ryu
visse isso0, saia correndo e chamando a
mamae. Mo apelacao!

CRAAASHH! E, desta vez tenho que [
reconhecer: esses golpes secretos sio de
demaolir o adversario!




Novo game de corrida ao estilo

E-\.-

F-Zero e Super Mario Kart

Se vocé ja conhece F-Zero e
Super mario Kart, entdo nao
vai encontrar grandes novida-
des em Luxury Racing 94. O
esquema & o mesmo, a pista
corre em “mapa de bits” para
dar a sensagédo de trés dimen-
sbes. Mas, em matéria de car-
ros, ai a histéria &€ bem outra:
nada daguelas naves flutuan-
tes de F-Zero, e nem as
' cosinhas engracadas de Mario
Kart. As maguinas sao um luxo
s6! Além de varios prototipos,
vocé pode escolher até BMW
ou Porsche.

TA DEVAGAR, GENERAL!

Game para pegar na locadora
e passar uma tarde, nada mais.
No modo “normal” o jogo € mo-
nétono, mais facil que bater no
General Wolferra. Mas da pra
tornar as coisas mais divertidas
no modo “battle”, descolando
um amigo para tirar altos ra-
chas. Tudo leva a crer que, ao
chegar as locadoras, seu su-
cesso sera apenas razoavel:
sua velocidade, que @ o princi-
pal em um jogo de corrida, €
muito baixa. O velocimetro pra-
ticamente nao presta pra nada.
Uma pena...

e
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Pelo visual da apresentagdo, dé até a
impressio de que o jogo vai ser um
estouro. Mas ndo chega a ser grande
Coisa...

Conforme vocé avanga no jogo, acaba
tendo gue correr em circuitos com
obstaculos. Faga o trajeto em menos
tempo e pronto

T =

FREEE B TO BACH

Mo modo “battle” vocé tem quatro pistas
para escolher
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As corridas rolam em qualguer tempo.
Aqui, a prova é em uma cidade a noite.
Sempre com o pé embaixo..
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PREESE ® TO DFRETN .,r_...nn.

Que mégquinas, heim? Cada carro tem
suas vantagens e defeitos, escolha o seu.

" 0 meu s6 poderia ser o Porshe...

Dé fechadas, reduza pouco nas curvas -
ou seja, corra pra caramba. Quando tem
“pega”, o jogo fica bem melhor!
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O que ja era excelente ficou melhor ainda: Weorld Heroe
verséo “Turbo”, com dois noves lutadore:

Todo mundo sabe quais Sa-::u a5 series
de games de luta mais famosas do mo-
menta, com suas respactivas continua-
coes: Street Fighter e Mortal Kombat,
claro! Mas quem vem a seguir? Quem
& 0 terceiro colocado? Ha gontrovérsi-
as, mas com certeza ot '_-perte nce a
uma das varias e sensgeionais saries
lla dadilec Geogatal Fury, Art of

BEsSh mirai@hodown ou World

océ ja deve co-
enire persona-
a histdria da

humanidade: a francesinha Jane, por
exemplo, defende os ideais de Joanna
DYarc - enquanto Rasputin, apesar da
pancadana, prega o amor e a8 paz na
Russia dos Czares.

JA OUVI ESSA
“HISTORIA” ANTES...

Tudo bem, tudo bem... esse nagocio de
lutadores historicos lembra um pouco o
Eternal Champion do Mega. Mas nao
se daixem enganar: World Heroes apa-

receu primeirg, tem graficos e anima-
goes muito methores (claro, € jogo de
Neo Geo) & as magias mais animais da’
histaria do videogame! O jogo, que ja
tinha duas versoes, agora ganhou Umajg
terceira: World Heroes 2 Jet, uma es
pécie de versao turbo, com novos gl
pes para os 14 pars:}nagehs antigos
ainda dois caras novos, totalizando 1
lutadores. Vamas conhecer o8 Buwﬁn :
na pilotagem da Mnja Daikon,:
uma ajudazinha dof pa[emm Jawis B

- mais conhecido por nds come Shi

{ J. CARN: Htﬁ prwudn ﬂuum nasce na
‘Mongélia é mongol, e ndo mungﬂdkf&
-Eaaa uurdu é pﬁfm dum, com uma
; nda ombrada e uma bela exploséo.
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AYOKO: é uma Bl'lﬂﬂhm mﬁp BU n!n
arriscaria uns amassos nela -a gata éfera.

m]udﬁleﬂmmm‘;gi,: 558 eu
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JACK: ta na cara que esse lulador
londrino foi inspirado em Jack, 0
Estripador. Com todas essas navalhas,
é sérlo canditado ao titulo de maior

apeldo do jogo. Eu é que ndo daiuun
ele me harhaur‘r

RYOFU: grande e forte desse jeito, nem
parece e golpes de longo |,
¥ 'almm & malandro e sua langa detona. e
Suas segiiéncias de golpes mandam a [
energia do adversario pro espago.
Cuidado com ele!




%per stg‘@cﬂwa o mais fantastico
' game de soccer do momento. Os joga-
dores tém movimentos bonitos, e jogam

COIm a.cara e a Coragem

H: ' Chora, frangueiro! Quem manda levar um
' drible bem decente e ainda tomar gol?

Quando o General Wolferrd jogou, fez gol
~contra. Olha so a cara do técnico. Gue
feio, Generall

i

L3

" Quando mﬂstranmsﬂ FIFﬁ
_national Soccer para SNES, e

.-"H. .l."'\.

GAMEFIS #2, af Irmamos que era

; EBA' D“tftulﬁ T‘m
| ; pldl%&é ﬁefmﬂun-
ia versao do ja "iuﬁaﬁd'g Su-
Qdﬂﬁcﬁs para 3@‘3_3&@.“ 0
guln da ViSE0 muda BMpo
@ﬂ, como se a panﬁﬁm tives-
se sendo mesmo transmitida
pela TV, com varias cameras es-
palhadas pelo campo. E, quan-
do o seu jogador esta na cara do
gol, o ponte de vista muda e vocé
se vé frente-a-frente com o go-
leiro - pronto para dar aguele
chutao!

A TORCIDA DA AQUELA
FORCA!

Se os torcedores do FIFA Soccer
ja eram barulhentos, em Super
Sidekicks 2 a galera & simples-
mente alucinada: tem cantoria,
bateria, cormeta e gritos de mon-
tao. E, se o seu time esliver se
sainde bem, pinta até um “olé...
olé... olé...” Ah, mas nem tudo &
alegria. Precisa ver o desespero
do goleiro quando ele engole um
frango, ou a cara apalermada do
fecnico guando algum de seus jo-
gadores faz gol contra. E de mor-
rer de rir! Se voceé e o feliz pro-
prietario de um 3D0, nao se atre-

va a perder este langamento!

II.H' i_'::.'p
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Se pintar um sinal na cabeca do jogador,
o angulo de visio muda e voceé assiste o
gol de frente

o _@
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Vocé pode matar no peito. dar dribles,
peixinhas, bicicletas, embaixadas ra-
pidas, meia lua... tem tudo o que é jogada!l

Vendo esses gol da até pra imaginar comao
seria se a Copa fosse disputada com
joystick. O Brasil continuaria favarito!



EE e

y '|:F'-_.?'__-_"" s e e

el Nk

S e T —— —— —— =

Esculacho! Uma luta entre robés no Sega-CD que

pndena ter fmadn hem meihnr

A abertura dn game é bam qu::a. com
mantes de naves decolando, tudo muito

| legal. Mas jogo, que é bom...

A pancadaria rola em muitos planeiaa
diferentes, inclusive alguns que vocé nem
deve conhecer. Melhor descolar um livro
de astronomia!

Comecamos o jogo pertinho de casa, na
Lua, derrubando umas latas velhas para
descontrair (he, he, hel)

Yeah! Mais um no chio! Os inimigos
costumam ser lentos, aplique os golpes
adequados de acordo com a distancia. Se
estiverem perto, abuse dos arremessos

— i e = =1

e

A velha ladainha de sempre: um im-
pério alienigena qualguer esta de olho
na Terra, e as autoridades terraqueas
resolvem mandar um gaiato {voce)
pilotando um robo super-sofisticado
para dar um pau neles. E temos agqui

. mais um jogo de luta entre robos, uma

nova imitagao do saudoso Heavy
Mova - que, embora antigo, ainda e
considerado um jogo de luta de 6tima
qualidade. Apesar do game rolar den-
tro de nosso sistema solar, a bataltha
pode acontecer em algum planeta que
o jogador ndo conhece: vocé sabia,

por exemplo, que Phobos & uma das

duas luas de Marte?

i e e
i —_l."\-'

HEAVY VELHA!

Blackhole Assault tem muito mais
robés que Heavy Nova, e a inevitavel
trilha sonora com qualidade de CD.
Mas, fora isso, 0 j0g0 nNE0 Supera nem
de longe o antigo classico. Os robds

-saungnj’aﬂs QCUpEMM POLCO espago

natela. A apresentacao até que é
cante, cheia de naves decolar

explodindo, com efeitos incriveis. As iy

vozes dos personagens estdo otimas,
mas seus rostos podiam ser um

pouquinho MENOS feios! E, pra pio-

rar ainda mais, a execucao dos movi-
mentas & complicada e os golpes di-
ficeis de aplicar. Pois é: o jeito € con-
tinuar com o velho Heavy Nova. ..

Lace e

-4 n.‘ Rty
,-c-“f-' \*
- 859 ¥ . 5.9

O cenario deat& planutd:- um barato, mas.
deixe-o de lado e mande bordoada no
individuo

T L

Hlnguém gosta de ver gente mm:ente
morrendo, certo? Entao caia de pau em
cima desses robos folgados. Se quiser,
use um abridor de latas...
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CUIDADO

11! O General Wolferra

voltou as nossas paginas, e hoje é
ele quem responde as cartas dos
leitores. Vai ser tiro pra todo lado!

0S5 RIVAIS DO CAPITAO SAMURAI

Quem & esse pathago do Capitdo Samural?
Além de copiar o nome do Capitio Ninja, vem
falando gque a Cammy & namoradsa dele. Pols
quera que saiba que a Cammy & MINHA! E
sa ale vier embagar lava porradal

Denis Andarson da Cosla
S0 Paulo - SP

Parabéns pelos posters da Chun Li & da
Sonya Blade. Elas estde lindas,
maravilosas, eslonteantes. Agora goslaria
de um postar da Cammy, bem sexy. A
propdsilo, sobre esse tal de Capitic
Samural... vamos bolar um nomezinho mais
criativo! E o uniforme dele, entdo? Parece o
Jirapal Pracisa aprender a desenhar, fambém
- 58l desenho @ uma ofensa 4 Cammy e a
!

Do Borba Wanderey Fitho
Recifa - PE

Congralulagdes ae Capitde Ninja pelos
posters. Chueria sabaer sa & possivel publicar
tambdm um poster da Cammy, tdc
capnchado quanto o da Chun Li. Gostel muito
do novo wisual da revisia, e lenho um recado
para o fal Capitdo Samurai: para que a
Cammy sefa dele, primairo ele vai fer que
passar por cima de mim!

JC,
fatiba - SP

Eu sou Death Game. Jd acabei com todos
a5 guerreiros de Mortal Kombal If @ estou
com a Sonya Blade, Kitana e Mileena. Agora
prentendo derrotar também o Capitdo
Samural para congquistar a Cammy. Estd
ouvindo, ninfinha de araque?

Daath Game
Franca - SF

Eu sabia, ya? Sabia que ia dar nisso! Foi g6
aparecer esse Capilio Samurai, agarrado
com a Cammy, que j4 estio chovendo
pretendentes. Bem gue o Capitio Ninja
avisou. Como é que &, Samurai? Vai deixar
barato? Quanto aos assanhadinhos gue
querem colocar a Cammy na parede... ja
viram o poster desta edicio? E podem contar
com outras friduleins dos games nos
prdximos posters, ya ? Escrevam e ascolham
suas favorntas!

ROMANTICO (MAIS UM)

Adorei a idéia do Guitherme Mendes de
Aradjo (GAMERS #1), e resolvi fazer algo
parecide para causar uma boa impressio na
mitha paixédo. La vai:

Camita, vocé & a menina mais inda do mundo
(incluido as galas dos gamas!). Por vocé eu
seria capaz de demotar ludo quanto 8 vildo
de um sopro sd, com bragos e pernas
amarrados nas costas. Me derrelo por seus
olhos azuis, cabelos lofros, pemas sensuais
& Sofiso marcarte, Cada uma de suas
cortadas no jogo de voliey corta um pedago
do meu coragdo. TE AMOI!

Alan Marinho Lopez
Natal - RN

Ach! Quiro roméntico?! Estio pensandao que
Ist0 &qui & correio sentimental? O dnico amor
da minha vida & um tanque M-60 que uso
pra atravessar os engarrafamentos numa boa
(e acabo com o primeire engracadinho que
disser gue minha namorada & um "canhao™).

JD0 EM PB?

Quando conheci 0 300 na revista GAMERS
#2. fiquei apaixonado! Comovel um console
importade rapidinho. Qual ndo foi a2 minha
decapedo ao descobrir que suas imagens sé
apareciam am preto @ brance! Qual é o
problema? Algo errade com meu aparelho?

Carlos da Silva Nascimento
Sao Paulp - SP

O defeito ndo é no console. Acontece que.
no pais de origem do 300, os televisores
utilizam um padrao de TV diferente do nosso.
E preciso levar o aparelho a uma casa
espaecializada e fazer a transcodificacio. Na
cidade de Sdc Paulo, na regide dos Jardins,
vocé pode contactar o técnico Marcelo
Martiniano da Costa pelo telefone 8581-9768,

LOCADORA DESINFORMADA

Estou montando em minha cidade uma
locadora de videogames. Jd resohd foda a
pana buracrdlica, adminisirativa e financeaira,
Mas, lendo uma revista dessa editora,
deparai-ma com nomes e expressdes que
gostana de var esclarecidas:

1-Qual a diferenga entre Top Games e

ProGames?

2-0 que significa SNES, RPG & Neo Geo?
3-0 que & Nintendo? E diferente de Super
Minfendo?
4-Como conseguir tabelas de precos e
caldlogos de filas de Mega Drive e Super
Nintendo em Sio Paulo, Ric e Belo
Horizonia #
Esperg nio eslar sendoe chato com tantas
pergumntas.

Wilson Faria Campos
Caratinga - MG

Confesse, mein freund... vocé ndo manja
muito de games, ya? Foi o que pensei,
Respondendo &5 perguntas:
1-Nenhuma diferenca. A revista Top Games
foi uma republicacio especial da ProGames,
editada para aqueles que perderam as
edicoes onginais;
2-SMES significa Super NES, ou Super
Mintendo. RPG quer dizer Role Playing
Game, ou Jogo de Interpretaciio de Papéis.
E Neo Geo & um console de videogame,
famoso por titulos como World Heroes e
Samurai Shodown;
3-Ach! Esses dois conscles sdo tao
diferentes quanto dgua e wvinho: o
Nintendinho 8-Bits & um aparelho de terceira
geracio, i@ obsoleto, quase saindo de linha.
O SNES, de quarta geracdo, ¢ mais
sofisticado e tem jogos muito mais bacanas:
4-Tente descolar esses catdlogos junto & Tec
Toy e a Playtronic, as legitimas
representantes da Sega e da Nintando no
Brasil. A menos, é claro, gque vocé decida
apelar para a pirataria. Nesse caso, o
problema e todo seul

CULPA DO BLANKA

Como vai, General? Gostei pacas da revista,
dou nofa 8. Sd ndo gostei da paricipagio
especial do Blanka, comendo 8 péaginas da
GAMERS #1 (da 20 4 27). Gostaria da saber
gual & o seu lulador favonitc em Street Fightar
. Valeu!

Wagner Luiz

Sanfo André - SP

O Blanka nio teve nada a ver com o sumico
das paginas, va?E que aqueles ndmeros se
referiam aos posters que vieram dentro. Meu
lutadior favorito? O ditador Viega, claro; ele é
quase &0 mau quanto au!

Ma proxima edicao as cartas serdo respondidas pelo Ninja Daikon, nosso piloto e correspondente no mundo dos
games. Eis sua chance de protestar contra as mentiras que ele conta na secao Noticias do Darius! Escrevam!
Revista GAMERS - Caixa Postal 20.009 - CEP 02597-970 - Sdo Paulo - SP
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COMO SEMPRE, ESTAMOS PREMIANDO O MELHOR DESENHO DE CADA EDICAO COM UMA ARTE
ORIGINAL DESENHADA PELO CAPIAO NINJA, AUTOGRAFADA E ENQUADRADA, PRONTA PRA IR PRA
PAREDE. CONTINUEM CAPRICHANDO, GALERA, E LEMBREM-SE: NA NOSSA REVISTA, AO CONTRARIO
DAS OUTRAS, O SEU DESENHO NAC FICA REDUZIDO AO TAMANHO DE UMA PULGA!

0 indiscutivel vencedor desta edicao é
Francisco Pereira da Costaneto, de Natal -
RM. Se eu ndao tomar cuidado ele rouba meu
emprego! Sua arte autografada ja esta a
caminho. S6 uma coisinha, Costaneto: a
tartaruga que usa espadas é o Leonardo,
mas a de mascara alaranjada € o
Micheldngelo. Quem &, afinal, esse cara?

Como estamos
romanticos hoje!
Eis o Haomaru e

O General Shodown, | Nokoruru de Samurai
de Curitiba - PR, afirma que e | Shodown, se curtindo
apaixonado pela Shadow Yamoto durante uma pausa
do Eternal Champions. E o entre as lutas. Obra de
desenho dele faz justica a Marcelo Aparecido
declaragao de amor: Nunes Duarte, de

que capricho! Santo André - SP.
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ﬂ partir de agora a PROGAMES oferece aos lojistas uma grande
variedade de cartuchos originais usados, parasq‘uem precisa
dumentar o acervo de sua locadora.

B
L= Sdoimuitas as vantagens: ¥
; -Venda a prazo . »
.- Precos especiais
¢ - Grande variedade de titulos para diversos sisternas
- Cartuchos'testados e garantidos :
; - Cartuchos originais, com estojo e capa em perfeito estado
i * Solicite listagem com titulos disponiveis!
LOJISTA
Se voce j4 possui uma locadara de video- ©
_ games e deseja dar um impulso em seus
negacios, transforme sua locadora
3 em uma |loja PROGAMES.
Consulte nosso’ depar-
- tamento de
e, - | Franchising.” |
FRANQUIA PROGAMES
- FACA O INVESTIMENTO CERTO
¥ T 7
: ) Invista Nna mercado que estd em plera ascensao,
: i _ . rapido retorno do investimento, Jjuntamente com
£ T o *a marca lider neste segmento. Solicite Informacées junto a0
gy - ; MOSs0 dﬁpaftamenm de Franchising. i
h g TR REDE DE LOJAS PROGAMES
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i b ONDE VOCE ENCONTRA OS ULTIMOS LANE;AMEHTDS
i . :
CIDADE DE SAD PAULD . SAD BERNARDO DO CAMPO - A. Municipal, 448 - CEP 09710-210
51.-, : MATHIZ: LAPA - R, Pio XI, 856 « CEP 05080-000 Tel (011) 452-2612 g
Sy Tals. (011) 831-0444/ B31-5787 / 261-7935 INTERIOR DE SAO PAULD e
¥ SANTANA - B. Voluntérios da Patria, 3229 - CEP 02401-200 OURINHOS - A. Move da Julho, 188/ B - CENTRO - GEP IEiEi'-EI-EI-DDD J i
KL Tel. (011) 850-6329 Tel. (0143) 22-2424
Ll TATUAPE - R. Serra d Japd, B59 - CEP DBEIII'EI-D-D-I] SAD JOSE DOS CAMPOS - Av. Dr. ﬁ.l:lhemarda Eha.:mg 1318
Tel. (011) 941-9957 CEP 12245.010 —
V. MARIANA - Av, Domingos de Moraes, ‘32135”::1.1 Tal. (0123) 41-72E0 A
# 'l CEP 04036-000 OUTRODS ESTADOS B i oo -
Tel. (011) 549-7383 { BAHIA < e Al
} PINHEIROS - R. Lisbéa’ 31-1 CEP 01424-020 : SALVADDR - R. Ceard, Shopping P-:-ntn? Loja 1E| PITLEA S
: L 55 Tel. (011) 280-3220 CEP 41830-450 % A
R R, MOOCA - R. Juventus, 831 ‘-“'{}EF' 03124-020 Tel. (071) 248-0135 :
FE) Tel. (D11) 591-0039 SENHOR DO BONFIM - A, Juviniano Duarte, 28 - ﬂ"épmsru nri-n g
L \ V. CARRA - Pga. AurﬂuLumhardl 62 - CEP 03445 I:I-El:l Tel. (075) 841- 1776 -
b s Tal. (011) 295-1180 BRASILIA 3
.5 JD. 5. BENTO - A. Tupiguaés, 140 (Trav. Av, Braz LEIITIE'_:I ASA NORTE - SCLN 313 - BL.E - Loja 84 - CEP 71000-000 i 3
10, 1) : CEP 02022-000 Tal. (061) 274-3311 L
Rt et Tol. u,'mumsam CRUZEIRD NOWVD - SHCE muadrasm Eu J-Loja g2 - CER, :r-:lssn-:m
- . JD. TREMEMBEE - Av. Cal. Sezefredo Fagindes, 2713 af loja Tel. (061) 234-8822 . ' i
CEP 02306-004 PARAIBA : * i
Tol. (T11) 8536743 JOAD PESS0OA - Av. r-:egnzu-:- -Sala 112 - TAMBAU -CEP 58035-000 . ~ &
V. OLIMPIA = R. M. Jesuine Cardoso, 584 - CEP 04544-051 Tel. (083) 226-2369 . -
Tel. (011) 822-0515 rERNAMBECO 3
IPIRANGA - A. Agostinho Gomes, 1583 - CEP 04206-000 — RECIFE - Av. Cons. Aguiar, 2579 BGAWAEEM -L'“..EF 51020-220 T .
: GRANDE SAD PAULO T L Tel:(081) 465-4029 e
L 3 GUARULHOS - Av. F'auII::- Faccini, 525 7 1= and, - EENTEIG * RID DE JANEIRQ" e i

p CEP 07110- T TWUCA - R, Major Avila, 242 - Loja F- CEP 20511- -140)
' ey o 3 Tal. (011) Iﬂﬂ-lllhﬂ Tal, mﬂ]gﬁq_gagg i ;




