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Wild Arms - A saga conti-
nua com sua defalhada es-

fratégia em nossas pdaginas. no Nintendo 64.

- Yoshi's Story - Confira a segun-
da versdo do sucesso do SNES

- Bio Hazard 2 -
Mais sangue, mais
armas, mais perso-
nagens! Mais um
sucesso da Cap-
com.

Front Mission 2 -
Os togues finais j
deste cldssico de
simulacdo .es-
tratégica dafi
Square

Grandia-A Game
\ Arts cria um

mente absoluto
Bpara Saturn.

Shining Force
IIl: Scenario 1 -
Game de estraté-
gia em grande
estilo para o kg
Sega Saturn

Rockman Dash- O masco-
te da Capcom estd de vol-
fa em um novo universo
8 3D

Real Bout Special - A SNK
continua com suas dtimas con-
versdes para o Saturn.




Gamers?

Como se ndo bastasse a imensa repercussao da edigdo passada, devido a estratégia deTomb Raider2e a
matéria de Front Mission 2, ambos para Playstation, continuamos, como prometido, nesta edigcdo. Este més foi
recheado de lancamentos, tanto que, devido a problemas de espaco, infelizmente tivemos de deixar alguns para
a proxima edicdo. E o carro chefe de tantos lancamentos é o 1do esperado Bio Hazard 2, que ainda j jovem mostra-
se um grande sucesso da Capcom, Mas, como dito, isso é apenas o comeco...

Absoluto. Foi a tinica definicdo que encontramos para o melhor RPG de Saturn. Nos dois CDs, a Game Arts
realizou um sonho daqueles que possuiam um Saturn e ansiavam por RPGs: ter um game & altura de Final
Fantasy VIl em seu console. E ndo para por ai. Nesta fase de fortes lancamentos, o Saturn traz ainda Shining
Force lli - Scenario 1, Real Bout Fatal Fury Special e tome air combos em X-Men Vs. Street Fighter e sangue
jorrando em Quake. Para aqueles que acreditavam que o 32 bit da Sega acabaria esquecido em um canto se
enganou.

Acha pouco? Pois bem, entao continuemos. Para Nintendo 64 uma leva de 6timos games como o "fofo"
Yoshi's Story ou o olimpico Nagano WO; e outros nem tanto, como ChameleonTwist e a verséo de Mortal Kombat:
Mythologies Sub-Zero para o console. Para Playstation temos GranTurismo, um dos melhores games de corrida
desde Ridge Racer; Samurai Spirits IV Special, e nossa amada Cham Cham; Rockman Dash, com o ciborgue azul
e suas desventuras em um mundo completamente 3D; e Fifa 98, o melhor game do género.

Ainda fazendo aluséo a edi¢do passada, nunca houve tanta poiémica em nosso Espago do Leitor como
apos a Super (Hyper Mega Duper "Psicomegalossauromaniaca") Bronca com a carta doWaldson Silva Filho e
seu "inflamado discurso pré-Saturn”. Nos agradecemos a TONELADA de cartas que recebemos nos apoiando ou
nos criticando por tal ato, mas por favor... Melhor: Pelo amor de Deus!Vamos dar como encerrada esta discussao!
Nds ndo fazemos mais que acompanhar o mercado! Nos nao somos culpados pelo excesso ou auséncia de
lancamentos... E pedimos
desculpas por ' ndo
publicarmos carfas com
este assunto, mas se o
fizéssemos, teriamos de
reservar duas ou mais
edicbes apenas para
essas. Portanto, facamos o
seguinte: Ano novo, vida
nova!

Informamos que a data do sorteio a
ser realizado pelo CNA x Rvista
Gamers, conforme o encarte
publicado nas duas altimas edicoes,
foi alterada para 26/02, as 16:00 hs,
no mesmo local. A data limite de
postagem permanece 15/02/98.

=5
TECNICA

ENTENDA 0S NOSSOS
METODOS DE AVALIACAO

E com este novo sistema que avalia-
mos os jogos publicados na Gamers.
Aqui nés informamos o sistema, a na-
cionalidade, o nome do game, a
softhouse produtora do jogo, a memo-
ria (16 mega, 32 mega, 1 CD, 2 CDs, etc.), |
o género (RPG, corrida, luta, etc.) e o |
ntimero de jogadores. Logo abaixo vém
as notas de cada categoria (Grafico,
Som, Jogabilidade, Originalidade e Di-
versédo), que variam de 0.1 a 5.0. Em
seguida sdo citados os Pros e os Con-
tras do game. Por fim vem a Classifica-
cdo Final do game, que é uma média
entre as 5 cotagoes (com énfase em di-
versdo). Confira a tabela de notas para
as caracteristicas dos jogos.

ERRAMOS

Cometemos um erro grave na edi-
¢do passada. Na secdo Game
News, pag. 08, demos o preview
do game Art of Fighting Twin (ou
Hiryu no Ken: Twin) para
Nintendo 64. Contudo, algumas
fotos (as que possuem nomes em
algarismos romanos), sdo do
game Hiryu no Ken para
Playstation! O erro se deu devido
a semelhanca das.versdes, tanto
em termos de personagens quan-
to em termos de cendrios, etc.
Afinal, sdo parte da mesma sé-
rie... Ainda em Game News, pag.
10, o nome da produtora é
Working Designs. Na dica de
Castlevania: Symphony of the
Night, pdg. 18, o nome do perso-
nagem & Richter e o codigo para

Nonono onono no ono
onon onono nnono

| comecar com 99 de Lucky é: X-
XIV'"Q. E X-Men Vs. Street
Fighter (pag. 50) possui 18 per-
sonagens e ndo 20 como foi dito.

0.1-0.7=Péssimo 3.0-3.7=Bom
0.8-1.4=Ruim 3.8-4.4=Otimo
1.5-2.2=Fraco 4.5 -5.0 = Excelente
2.3 -2.9 = Médio




SATURN

Dragon Force 2: To The Land There Where No God
SEGA
RPG / ESTRATEGIA - CD
Previsto para Marco de 98

Apés o espléndido desempenho de
Dragon Force, a Sega do Japéo
promete para margo a seqliéncia
deste que marcou tanto os jogado-
res americanos quanto japoneses.
Dragon Force 2: To The Land There
Where No God (Para a Terra Onde
N&o Havia Deus) teve uma mega-
campanha para eleger os novos i-
deres dos reinos que um dia per-
tenceram aos guerreiros com as
" Dragon Crests, os escolhidos pelo
Dragao Sagrado para banir Madruk.
Os consumidores mandaram suas
idéias e os melhores seriam votados pelos préprios. No final do ano a
Sega anunciou os vencedores que fardo parte deste segundo jogo.
Entre eles, estdo um Beast-man (regente do reino antes pertencente a
Gongos), uma Spirit User (eleita para o reino que pertencera a Teiris)
portando a capa flutuante das regentes; uma mage (talvez descendente
de Reinhart) acompanhada de um "adoravel robozinho"; uma samurai
(imperatriz de 1zumo, antes pertencente a Mikhal), um Warrior (lem-
brando um pouco Leon, o lider de Tristam), um Dark Knight (talvez
regendo os ex-dominios de Junon ou mesmo Fandaria, antes reinadas
por Goldark), um elfo Warrior {ou algo semelhante) e, finalmente, um
Knight empunhando uma longa espada dourada coberta de runas e
inscri¢bes misticas (acho que ja o vi em algum lugar... E a cara do Wein,
rei de Highlands). O sistema de batalhas agora estd4 mais elaborado,
tendo ainda o limite de cem unidades por general. Todavia, agora pode-
réo existir batalhdes mistos, sendo, por exemplo, compostos de Harpyas
e Samurais, tendo ataques tanto aéreos quanto terrestres. O sistema
de formacbes de ataque estd de volta, mas com muito mais variagdes.
Os proprios graficos em si evoluiram. Isso se torna mais nitido durante
os duelos entre generais, onde a animacéo flui com mais naturalidade,
o em Final Fantasy Tactics. As velhas frases de efeito retornam
ra-se de "Vocé! Eu! Campo de Batalha agora!” de Reinhart?), com
niase (entenda-se: gestos), mas ndo beirando ao exagero. O
de mowmentagao ¢ praticamente igual ao de seu predecessor,
ziravés de pontos predeterminados no mapa. O territério ndo
ulgado, mas ha rumores de que a ilha onde fora travada a batalha
decisiva entre Madruk e os Gusrreiros do Dragdo sagrado salvos pela
propria deusa Asteca, ndo serd o unico local a ser explorado. Enfim,
caso Dragon Force 2 possua pelo menos um tergo da diversdo possu-
ida pela primeira versdo, ja esta 6timo. Caso consiga igualar-se, mara-
vilhoso. Agora. na hipétese de que supere-a; sste serd um dos melho-
res games de esiraiegia mesclado ao RPG, juntamente com Shining
Force Il e seus irés Scenarios. Bem, s6 nos resta esperar...

Darkstalkers / Vampire Hunter, retorna
ao console da Sega. Através do com-
provado poder concedido pelo cartu-
cho de quatro MB, a Capcom cria cora-
gem e langa um dos games que mais
utilizaram a capacidade da Placa CPSI| £
dos arcades da empresa, devido a seus
graficos com muitos e muitos grandes
sprites, além de um frame rate muito
alto: Vampire Savior. O cartucho de
RAM de 4 MB tem um potencial estron-
doso, possibilitando a reprodugédo de
qualquer game da CPSIl. Em X-men
Vs Street o cartucho era usado para
armazenar, durante o load time, o mai-
or nimero de informacgdes dos quatro
personagens a entrar na luta (mas néo
todas, o que causa 0s raros
Slowdowns), permitindo assim a rapida
troca de personagens durante a leitu-
ra de outras informacges. Contudo, em
Vampire Savior o cartucho serd usado, apesar da simplicidade dos perso-
nagens, para armazenar todos aqueles grandes e recheados de frames
usados nos ataques especiais (uni bom exemplo é o God Crush de Donovan,
que ocupa toda a tela). Ha também a possibilidade de se utilizar o cartucho
para armazenar sprites grandes dos proprios personagens se for necessa-
rio, sem Slowdown algum. E o melhor de tude: hd uma grande probabilida-

de de que os outros dois games mais
m recentes da série também tenham suas
conversdes para o console, sendo eles
Vampire Savior 2 e Vampire Hunter 2,
ambas origindrias da mesma série que
acabaram por se dividir devido & grande
| quantidade de perscnagens. Se tudo
isso for cumprido, como o prometido,
Vampire Savior promete desbancar qual-
quer outra conversfo de Darkstalkers /
Vampire Hunter ja produzida. Preparem

SATURN

Vampire Savior
Capcom
LUTA - €D
Previsto para Marco / Abril de 98

grande sucesso da Capcom,

suas carteiras...
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ARCADE

'MARVEL VS. CAPCOM: CLASH OF SUPER HEROES
CAPCOM

mete superar todos os seus Cross Overs jé lancados.
.. Marvel Vs. Capcom: Clash of Super Heroes, reline
'“‘\ todos os aspectos positivos consagrados em seus
\b- antecessores com melhorias imensas. Como ja
dito, serdo 15 personagens principais no total, sendo

sete personalidades da Capcom e oito famosos comba-
tentes da Marvel. O time da Capcom traz grandes suces-
so0s, alguns até antigos, revitalizando suas imagens e,

{ talvez, visando novos games com estes (o que néo seria
¢ ma idéia). Entre estes, encontram-se o inevitavel Ryu,
. queagora incorpora dentro de si trés lutadores: Ryu, Ken
& e Akuma, podendo alternar quantas vezes quiser,
contanto que existam barras de Hyper Combo (até a
coloragdo de sua roupa muda); nossa amada Chun-
Li, que continua praticamente a mesma de MSH vs
SF; o robusto de (muito) pouco cérebro Zangief,
que, além de perder pouca energia com golpes co-
muns, agora da uma de Colossus e ganha uma se-
gunda forma onde sua pele é revestida de metal, ndo
sendo derrubado, mas também ndo podendo defender;
todos da série Street Fighter. Além disso, temos também
Morrigan, a succubus de Darkstalkers / Night Warriors,
com o poder conjunto de sua irma Lilith incorporado. "Sim,
mas e os outros?" vocé deve se perguntar agora. Bem,
prepare-se para surpresas. Dois velhos conhecidos, Hiryu,
de Strider (saudosa série de Mega, Master e Nintendinho) e

—
i w0 heréi Captain Commando (do game homénimo) dao as
/ i caras aqui como um dos sete grandes. O primeiro, apesar

de nao possuir projéteis, tem como arma principal sua’

SFZ2. Além disso ele tem a capacidade de invocar bestas mecénicas
para seu auxflio. J& o Cap. Commando, retorna com seu velho lan-__,
ca-chamas e acompanhado de seus amigos Mack The Knife, Ginzu

e Baby, que fazem sua aparigdo durante especial. Um outro, 4
pouco conhecido em lutas corporais, mas famoso pelas pericias
mostradas ao pilotar seu mech em Cyber Bots: Full Metal Madness,

Jin Saotome, o guerreiro branco que procura seu pai €, desde ja é § '

considerado um dos melhores guerreiros pois, além da capacidade
de chamar o mech vermelho, tem a mesma onda "berserk" de Ralf
de KOF97, ou seja, seus golpes possuem uma recuperagao incri- ¢
velmente rapida. Agora a maior novidade de todas: o astro de uma
das mais famosas séries da Capcom, apesar da estatura diminuta
e sua armadura azul de titdnio, ataca neste fighting game.
Com sua Rock-Buster e seu fiel amigo Rush, o ciborgue

Luta -
Previsto para Fevereiro de 98

N/D

Rockman conquistou o direito de fazer parte deste
time de gigantes. Pode parecer estranho, mas Rush
durante a luta, solta itens para recarga de ener-
gia que, caso ndo sejam pegos, ficam no chao
até desaparecerem, assim como nos games da
série. Como néo poderia deixar de ser, Rock tam-
bém pode ordenar gue seu céo ataque, asseme-
lhando-se bastante com Galford de Samurai
Shodown. O mais impressionante & seu espe-
cial: Rock veste uma armadura que o deixa
trés ou quatro vezes maior, liberando em
seguida centenas de misseis. "Ta, agora
cadé o Ken?". Bom, caro leitor... Ele ndo
é selecionavel! A (nica aparicdo é na
apresentacao... Pela primeira vez em
varios anos, Ryu aparece sé em seu
karate estilo Shotokan. Adeus (pro-
visoriamente) Shoryureppas com 3§
Ken. Triste para alguns... Mas pelo
menos Ryu pode incorporar seus
poderes, técnicas e até super com-
bos, o que pode dar pro gasto. Ago—
ra o time da Marvel. O simbolo da
Ameérica (pelo menos antes de Liefield acabar com
seu uniforme...), Capitdo América e seu escudo de
adamantium retornam idénticos ao de MSH vs SE. Spider
Man faz sua costumeira aparicao (afinal, o que seria de
uma Marvel sem o Aranha e seus comentdrios?), mas

. fraz tambem outro personagem de suas histérias: Venom. Sim, antes

‘?\ que perguntem, ele & um vildo sim, mas ta valendo... Seus golpes sao
espada. Ele abusara de sua velocidade e saltos, como Rolento de &'¢

semelhantes aos de Spider, mas com mais violéncia. Para se ter uma
idéia, oWeb Throw, ao acertar, ndo faz com que Venon gire o oponen-
te no ar, mas sim bata-o repetidas vezes contra o chio. Fora que
seus especiais sdo de rapida recuperagao, o que torna Venon rapido
e mortal. Hulk, o gigante esmeralda carregado de radiagdo gama
também esta neste time (e acreditem, Bruce Banner tem muito mais
miolos que Zangief!). l[ron Man também era um forte candidato a
estar de volta, mas, em seu lugar, surge War Machine, origina-
rio de suas HQs (rumores dizem que a Capcom ndo conse-
guiu os direitos do personagem e a saida foi colocar o War
Machine...). E, para completar o time, dos X-Men, Wolverine e
suas garras adamantinas (ou serdo 6sseas?) acompanhado
=, de sua mania de rasgar e rasgar; e Gambit, com toda a sua
“ 3\ maestria com cartas a sua disposi¢do. O primeiro conti-

"-;{;,.., nua praticamente a mesma coisa que o visto em MSH
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