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Wild Arms - Acompanhe mais
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gia.
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Front Mission 2 -
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Mythologies -
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Saturn.

Crash Bandicoot 2 - divirta -
se com a segunda versdo do
game do mascote da Sony.




Ufa! Enfim terminamos o ano. E este sem diivida alguma, foi o ano de consolidacdo da Revista
Gamers. i

A cada més fizemos novas modificagbes. Tentamos melhorar, mexemos daqui e dali, até chegar
ao que a mesma é hoje. Claro que muitas coisas novas ainda virdo, mas temos consciéncia de que a
mudanca na diagramacéo, a nova capa, o aumento do niimero de pé#ginas, o menor preco do
mercado e outras coisas mais, aliadas ao ponto forte da Gamers, que sempre foram as melhores,
mais detalhadas e mais confidveis matérias, e informacées em primeira mao, nos fazem acreditar
que 98 serd o ano da colheita. Os frutos de 97 virao.

Para terminar o ano em alta, estamos com duas super promogées: Dez bolsas de estudo do CNA
e desconto para cursos de computacdo na Data Byte.

Obrigado a todos os nossos leitores. Um feliz Natal e contem conosco. Se depender da gente, no
ano que vem tem muito mais: MAIS DICAS, TRUQUES, MANHAS ¢ INFORMACOES DE
PRIMEIRA.

E com certeza este final de ano foi repleto de jogos. Poderiamos ter aumentado para 100 pdginas
a revista que mesmo assim ndo comportaria tantos lancamentos, cada jogéo... _

Nesta edicdo da Gamers so faltou tempo habil para inserir Tomb Raider 2.-Mas tudo bem, estamos
debulhando este game que, sem diivida alguma, foi o melhor langamento do ano de 1997, e ele estara
presente em nossa edicao de Janeiro.

Trouxemos King of Fighters 97 que foi lancado para o console da Neo Geo e, mais do que nunca,
apavorou. O Nintendo 64 traz, de uma s6 vez, quatro jogos.
Destacamos Extreme-G, que € o melhor game de corrida lancado
para o sistema, apesar de San Francisco Rush também detonar.

O Playstation, que sempre causa muitos comentdrios dos
leitores da Gamers pelo espaco que damos, ndo pdra, e traz mais
uma pancada de jogos como Fighting Force, Bloody Roar,
Pandemonium 2, e sem precisar de comentdrios, Crash Bandicoot
2. Além de todos esses, quando
a galera jogou Castlevania -
Symphony of the Nighi, foi a
maior surpresa: um super game

ENTENDA 0S NOSSOS

da Konami, detonante em todos
os sentidos. Mas para néao
falarem que ndao damos atencao
ao Saturn, All Japan Pro
Wrestling Featuring Virtua
compensa, e confere muita
qualidade e diversdo ao 32 bit da
Sega, que traz também Dead or
Alive.

ERRAMOS

Na edico passada, no Game News, pag.
06, dissemos que Zelda 64 serd um jogo
de Ago/Aventura, quando na verdade é
RPG/Aventura. Além disso, na Pré-
Dicas, pag. 18, o comando para o truque
de carros e circuitos secretos correto é
O no lugar de C.

METODOS DE AVALIACAO

E com este novo sistema que avaliamos
os jogos publicados na Gamers. Aqui
nés informamos o sistema, a nacionali-
dade, o nome do game, a softhouse pro-
dutora do jogo, a meméria (16 mega, 32
mega, 1CD, 2 CDs, etc.), o género (RPG,
corrida, luta, etc.) e o nimero de joga-
dores. Logo abaixo vém as notas de
cada categoria (Grafico, Som,
Jogabilidade, Originalidade e Diversao),
que variam de 0.1 a 5.0. Em seguida
séo citados os Prés e os Contras do
game. Por fim vem a Classificacdo Fi-
nal do game, que é uma média entre as
5 cotacdes. Confira a tabela de notas
para as caracteristicas dos jogos.

0.1-0.7=Péssimo 3.0-3.7=Bom
0.8-1.4=Ruim 3.8-4.4 = Otimo
1.5-2.2 =Fraco 4.5-5.0 = Excelente
2.3 - 2.9 = Médio




PLAYSTATION

Resident Evil 2
> Capcom
Adventure - 2 CDs
Previsto para janciro de 98 no Japdo

Agora em dois CDs, Resident Evil 2 prova, a cada
nova informagao dada pela Capcom, que ndo sera
apenas uma seqiiéncia aproveitando-se do sucesso
do primeiro. Pelo contrario, ndo fosse pelo sistema de
jogo e pelo Storyline dando continuidade as desven-
turas de Chris e Jill, poderiamos dizer que RE2 sera
um game completamente novo. A trama se desenrola
em Raccon City, localizada proxima a mansio que
aterrorizou milhares de jogadores por todo o mundo,
toda tomada por zumbis. Como em seu predecessor,
vocé podera escolher entre dois personagens, Leon,
um policial chamado a Raccon City para investigar
estranhos acontecimentos ocorridos, e Elza, uma mo-
tociclista que se vé envolvida por tais criaturas. A es-
toria para ambos sera completamente diferente, ndo
sendo da mesma forma que RE1, onde o cenario e
objetos encontrados eram os mesmos (tudo bem, tudo
bem! Quase os mesmos). Felizmente a softhouse au-
mentou a freqliéncia em que os Save points apare-
cem, bem como a quantidade de munigé&o encontra-
da. As roupas agora determinam a resisténcia de seu
personagem, garantindo maior resisténcia ou veloci-
dade. Estas também ficardo manchadas com o san-
gue dos oponentes. No fim, se ndo houverem mais
adiamentos (0 que ndo é muito provavel) podemos
preparar nossas carteiras para desembolsar genero-
sos dblares para comprar este que promete ser um
dos melhores games da historia.
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NINTENDO 64

F-Zero 64
Nintendo
Corrida - 96 Mega
Previsto para junho de 98 no Japao

O Nintendo 64 estd bom de previews, com Zelda, Yoshi e F-Zero
na linha de frente dos mais esperados, e a Nintendo est4 man-
dando bala nas novidades e imagens. S6 que, pra variar, F-Zero
também foi adiado, e pior, para depois de Zelda. O game s6 serd
langado em junho de 98 no Japéo e logo em seguida nos Sta-
tes. A fdrmula do game original continua imperante: a velocida-
de extrema. E ndo € s a velocidade dos "carros”, que chega a
ser de mais de 1000 Km/h, mas também a sensacédo de veloci-
dade, que costuma ser fraca na maioria dos games. F-Zero roda
com a velocidade de 60 frames por segundo, permitindo uma
movimentacdo perfeita dos carros. Agora serdo até 32 carros
correndo simultaneamente nas pistas, tudo isso sem o minimo
Slow Motion, até no modo para quatro jogadores simultaneos. E
isso & possivel pois a Nintendo construiu cada carro com um
numero de poligonos reduzido, mas com boa textura para néo
ficar feio e com efeitos de luz e sombra de impressionar. Outra
novidade € que agora hd escolha de personagens e ndo sb
carros. Mas um dos principais atrativos do game s&o as pistas,
gue estéo totalmente redesenhadas, com um design mais futu-
rista ainda e muito mais alucinantes, com loopings, rampas e as
vezes vocé chega a correr até de cabeca para baixo, 0s terrenos
também estao mais variados.




NINTENDO 64

The Legend of Zelda: The Ocarina of Time
Nintendo
RPG/Aventura - 256 Mega
Previsto para abril de 98 no Japdo

O game gue promete, assim como Mario 64 prometeu e cum-
priu, revolucionar o mundo dos video games estd de volta as
paginas da Gamers, mostrando toda sua beleza e tecnologia.
Na edicédo passada vocé conferiu novas imagens estonteantes
e novidades quentissimas do game da Nintendo, agora fique
com mais e mais novidades e imagens. Pra comegar, a Ninten-
do definiu o titulo definitivo do game, que agora & "The Legend
of Zelda: The Ocarina of Time", ao invés do nomezinho "Zelda
64", E as novas imagens vieram junto com uma noticia desagra-
davel, o game foi adiado para abril de 98 no Japéo, quando a
data de lancamento estava marcada para inicio do ano. Para
compensar, a Nintendo mostrou uma verséo jogavel do game
na Nintendo Space World, evento ocorrido ha pouco tempo no
Japao. O segredo da série Zelda ndo esta nos personagens ou
na historia, mas sim, no espirito de aventura e exploracéo. E
isso este novo Zelda tem de sobra. Vocé explora um imenso (e
bota imenso nisso) mundo 3D, passando por vilas, montanhas,
riachos e dungeons com muitos perigos e segredos. Os graficos
estao surpreendentes, melhores que quaisquer ja vistos em
qualquer console doméstico. Sao parecidos com os graficos
gerados por uma estagao grafica da Silicon Graphics, s6 que
texturizados em tempo real. As texturas sdo as mais detalhadas
j& vistas no Nintendo 64, e mesmo juntando vdrios objetos na
tela nao ha Slow Motion. O velho sistema de exploragéo perma-
neceu nesta versao, vocé tera que procurar por itens especifi-
cos para passar por alguns locais utilizando-se de bombas, fle-
chas, bumerangues e outros artefatos. Os comandos continuam
simples, o botdo A ¢ para alternar entre 0s dngulos de visdo, os
outros trés botbes do conjunto C servem para usar itens que
vocé mesmo pré-define, o botao A é para o ataque com espada

A SEQUENCIA DE ABER-
TURA E ALUCINANTE

D203 JRYEDH DA
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e 0 B é para conversar com as pessoas, ver itens ou objetos. A
inovagéo do game fica por conta do botdo Z, quando vocé o
aperta e segura, ele permite focalizar sua visédo em objetos como
placas, inimigos ou pessoas comuns. Este elemento ajuda mui-
to nas sequéncias de batalha em tempo real, onde vocé pode
focalizar sua visdo em apenas um inimigo ou chefe que vocé
queira derrotar. Os inimigos desta vez serdo bem maiores e
assustadores que antes, e também mais numerosos, promete-
se 3 ou 4 vezes mais chefes e subchefes que nos games anteri-
ores. Zelda para Nintendo 64 é o mais perto que se pode chegar
de atuar no papel de um personagem e sentir o que ele esta
sentindo sem ter que fazer uma aventura real.




PLAYSTATION

Xenogears
Square
RPG-N/A
Sem previsao de lancamento

A Square n&o para. Agora anuncia um novo RPG,
utilizando novamente Mechas, mas de uma for-
ma completamente diferente dos existentes em
Front Misson 2 (confira a matéria neste mesmo
numero). O sistema utilizado, tanto nas batalhas
guanto no mapa, se assemelha ao de Final Fan-
tasy VII, com um sistema de camera de varios
angulos. Muito pouco foi revelado sobre o Storyli-
ne, sabendo-se apenas que a histdria se focali-
za em Fei, um rapaz repleto de segredos ocultos
em seu passado. O game também possui vérias
sequéncias de anime, substituindo, em parte, as
CGls. Agora so resta a nos, fas de RPGs, espe-
rarmos ansiosos por mais este que promete ser
(outro) sucesso da Square.

RAPIDINHAS

A Square Novamente

Enquanto a verséo de Bushido Blade americana saiu ape-
nas agora, no Japao a segunda vers&o esta 50% pronta.
Assim como o anterior, 0 game & bastante realista, e conta
também com trés novos personagens (Gengoro, Kaun e Jo)
e novos estilos de empunhar as armas: o Nito-Ryu (com
duas maos, semelhante ao estilo de Genjuro de Samurai
Spirits) o Seigan (espada alta, na altura dos olhos), o lai (0
grito espiritual aumentando o poder da lamina), Daijodan
(espada alta, de gume sobre a cabega) e Johasso (expert
no corte horizontal). O controle foi simplificado (apenas dois
botdes de ataque, como os de Soul Edge) e os demais,
excetuando os Rs e Ls, para movimentos do Kenijitsu, que
permitem uma defesa seguida de um ataque. A movimen-
tagao e muito mais fluente, e o controle responde muito
bem. Ha quatro formas diferentes de executar o oponente,
dependendo da posicédo da vitima. Além disso, em batalhas
corporais, um personagem mais forte pode pressionar um
mais fraco contra o chao. Este promete ser um dos mais
divertidos e realistas games de luta com armas do merca-
do.

N04/M AA S NK

A SNK anunciou que ird lancar seu Real Bout Fatal Fury Special
para Saturn com o novo cartucho de RAM de 4 mega. Isso permi-
te efeitos em 2D praticamente perfeitos, com animacao suave e
rapida. Além de, claro, existirem outras novidades, como o Demo
Cut, a possibilidade de jogar com Geese sem usar trugues, este
tendo ainda um final especial, algo ausente na versdo de Neo
Geo CD. A produtora também promete, para o proximo ano, a
seqiéncia de seu maior sucesso: King of Fighter 98. Nada foi
confirmado ainda, exceto a existéncia da produgdo, a presenga
de Kyo Kusanagi e lori Yagami e o lancamento que serd proximo
a setembro. Alids, o game sera em 2D e para o bom e velho Neo
Geo, 0 que acaba completamente com os rumores sobre o fim
do console com o langamento do Hyper Neo Geo 64. A prépria
produtora japonesa anunciou que o Neo Geo ainda terd jogos
novos por um bom tempo... Além disso a softhouse esta tentan-
do fazer com que a Sega cumpra sua parte no acordo assinado
ano passado, onde as duas gigantes produziriam games umas -
para os consoles das outras. Se ela tiver sucesso, logo teremos
Virtua Fighter 3, Super GT para o 64 da SNK. E ndo podemos
nos esquecer da versdo para PlayStation de Samurai Spirits 1V,
onde vocé podera jogar com Cham Cham e Zankuro sem fazer
truques para isso. Mas tanto Cham quanto Zankuro ndo possu-
em nem finais, nem Storyline, o que impossibilita seu uso no
Arcade Mode. Este é o prego de se ter a irma de Tam Tam...




NINTENDO 64

1080 Degree Snowboarding
Nintendo
Corrida-N/A
Previsto para o primeiro semestre de 98

Do mesmo time criador de Wave Race 64, 1080 DS promete ser um dos melho-
res games do género. O primeiro game de Snowboard produzido inteiramente
pela Nintendo esta cerca de 80% pronto, mas s6 pelas imagens ja da para se ter
uma idéia de seu naipe. Sao simplesmente delirantes e a sensagao de realismo
da neve ¢ incrivel! Claro, ainda existem alguns problemas quanto a velocidade e
os poligonos, mas a produtora promete corrigi-los na versao final. Existe a pos-
sibilidade de duas pessoas jogarem ao mesmo tempo, bem como a existéncia
de trés niveis de dificuldade (algo semelhante ao Daytona USA da Sega) e trés
personagens selecionaveis, sendo os circuitos variando entre lagos de gelo e
half-pipes. Se os erros forem realmente corrigidos, 1080 DS abatera desde Cool
Boarders a Steep Slope Sliders, com uma vantagem impressionante.

Parece que a Nintendo anda escondendo alguns langamentos. Entre estes
estao um Mouse para o N64, criado para Mario Paint. Mas sera que este terd
0 mesmo fim do mouse de SNES, que ficou sem utilidade alguma apés o
langamento de Super Mario Paint e Mario e Wario? Davidas, davidas... Mas
continuemos. Outro bastante interessante é o Game Boy Pak, que permitird a
entrada de cartuchos de GB no Memory Slot do controle de N64. Este aces-
sorio sera praticamente exclusivo para o game Pocket Monster (algo seme-
lhante aos nossos Bichinhos virtuais), baseado em um grande sucesso no
Japao, que saira para ambos os consoles, podendo passar os monstrinhos
criados de um para outro, sendo que no N64 estes ganhardo um visual com-
pletamente em 3D. Esta € uma boa oportunidade para ambos os consoles.
Mas o mais estranho de todos os projetos é o cartucho de Motion Capture.
Este periférico consiste em um cartucho onde vocé conecta as saidas de
video de sua cdmera (ou video, ou televisdo, ou o raio que o parta), permitindo
impertar imagens para o Mario Paint e, futuramente, adicionando-se texturas,
criar seus proprios personagens de games com a sua cara estampada (ou de
seu melhor amigo, amigo, pior inimigo ou mesmo seu irmao). Tudo isso grava-
vel no Disk Drive, plataforma escolhida pela Big N para lancar seu Mario
Paint. Além destes, ha um plano para um Voice Recognation System, criando
um sistema de controle alternativo para games. O primeiro game a utilizar
este equipamento serd Pikachu Genki de Chu. Fora que voca podera também
capturar sua propria voz e adicionar no Mario Paint! Logo seu personagem
serd t8o, ou até mais, carismatico que outros famosos, como lori Yagami,
Ukyo Tachibana, etc.

ﬁﬁ?‘ﬁ%@ TiC
b IPORTS -j
Vocé esta
procurando o melhor
lugar para comprar
seu APARELHO,
seu CD,

sey CARTVCHO
ou seu ACESSORIO?

PARE VOCE
ENGI]NTIIIIII!!!
Imports

Vendas (e Gaames e Acessarios

ENTREGA VIA

SEDEX
Para Todo o Brasil

PAGAMENTOS
PARCELADOS

PROMOCGCOES
MENSAIS E
SEMANAIS

Licue € ConFiRA
Nossos Prec os
E LANG AMENTOS

Vendemos Somente Pelo
Telefone: (011) 756-0171
Telefax: (011) 756-0336

Rua: Gongalves Dias, 280 - Centro
S. B. do Campo - SP - CEP 09715-160



COM OS PRODUTOS OFICIAIS DA UMBRO

PARA RECEBER EM CASA OS PRODUTOS OFICIAS DA
UMBRQ, BASTA LER AS INSTRUCOES CONTIDAS NO
FINAL. O3 PRECOS ABAIXO RELACIONADOS SAD
VALIDOS ATE 30/04/1.998, ou ATE ©

FINAL DO ESTOQUE.

Preco: R$ 20,00

TAMANHOS:

P |M|G sG]

MESCLA

MARINHO

Preco: R$ 24,00
TAMANHOS: P |M ‘ G |

PETROLEO

Preco: R$ 24,0
TAMANHOS: P |M IG ‘

ARINHO/LARANJA

PRETO/CRU

Preco: R$ 20,00
TAMANHOS: P IM ‘G ,SGI

PRETO/CRU

MARINHO/LARANIA

MARINHO /BRANCO

PRETO/CELESTE



plwr

Preco: RS 26,00
TAMANHOS: P| M ‘ G |SG

AZUL AR{NHO

| BRANCO

LARANIA

PRETO

Preco: R$ 33,00
TAMANHOS: P I M 1 G ’

MARINHO

BRANCO
ROYAL

PRETO

VOCE TEM TRES OPCOES DE PAGAMENTO Preco: R$ 15,00 :
1) CHeGUE NOMMNAL: TR M ‘ G J 5G |
CHEQUE NOMINAL E CRUZADO
A EpiTora ESCALA, REMETIDO JUNTO COM O CUPOM,
2) Cart2o pE CrEDITO:
PREENCHER O CUPOM COM © N° DO CARTAQ, VALIDADE E ASSINATURA DO TITULAR DO CARTAO.
3] DEpOSITO BANCARIO:
ErETuAR © DEPOSITO NO BANCO T, AcEncia 0466, conta N° 48.305-4, A voRr
Dk Enrmora Escala LToA. E ENVIAR COPIA DO COMPROVANTE BANCARIO ANEXO AC CLPOM.
Taxa DE REMESSA:
R$ 5,00 (MENOS PARA RORAIMA ONDE A TAXA £ DE R$ 15,00)

WINNER

PECA JA: PREENCHA O CUPOM ABAIXO OU FA(;A COPIA COM os DADOS

ABAIXO E REMETA PARA: " Epiora Escala ToA, 1 ; 0
—————————— P RuAZ4pEiMAle, 207 e CeRo b ——— st D B ey e BT
SAO PAULO SP / CEFJ Ol 041 OO]
Nome Compiero:
N° carTao:
VAlDADE; / e EhE R
ENDERECO:
Barro: CipADE: Estano:;
CEP: DDD: TeL; oA e
Ry DOBANCO > Sus-Tom
NATURA: =) Deposiio Banciro Taxabe —
{MANDAR COMPROVANTE) Remsse R$5,00* =
PREENCHER EM LETRA LEGIVEL SEM ABREVIACOES =
PARA MAIGRES INFORMAGOES LIGUE PARA {011) 220-4041 |_—_| CoelonE Ve E




RECORDS
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Mlchael David . da Costa detonou um’ recorde
~ imbativel com 105% em1:51 hs,-e nés pusemos a

- foto de ponta cabeca. Nada ma:s jUS’[O que publlca-
- Ia novamente . .

Michael David da Costa
: Pe_nha_ S.C - Centro

L

"?s«s:@w

- m Lams e s
Mando uma foto para comprovar que .nao joguei
Res:cient Evil, e sim, exterminei. Com o-teémpo

de 1:16'37, quebrando 0 record da edlgao 22

i =

st Carlos Machado de Jesus Junlor -
Salvador --BA .’

Estou mandando este record para dizer que term-

. doum desaflo para quem balxar
- ._Jpse anaclano dos Santos Batista
~  Teixeira-PB

neiem1:16'24 0 Jogo Resident Evil. Estou mandan— .

E al pessoal da Gamers tudo erh camai Querla saber algumas

coisas do jogo Dragon Ball Final Bout. Eu sel pegar os persona- .

gens secretos, até o Goku 4, mas eu queria‘pegar o Goku 3. (0] que

. significa esse desenho UB FB. Sera gue ey pego o Goku 3 no:
:AmodoFB'? : A . e b

i

i

WagherS.Onuki = = = o - -

.+ Curitiba - PR

Bem Wagner -0 Nao entendamos uma coisa... POR QUE diabos
VOCé guer usar o Super-Sayajin Gokou nivel 3 se vocé tem, 4 sua

- disposicao, @ mais poderoso dos sobreviventes do massacre
‘dos Sayans, o Super Sayajin Gokou nivel 42 Mas tudo bem, vai
~entender. .
" significa exatamente o que suas suspeitas the diziam. Vocé pode:

-Vamos as respostas o tal desenho supracitado .

convefter os dados.de DBZUB 22, (a7 paraalguns) para o DBFB.

. games, o ti'/]‘ T 7 ol Build Up se preferir. Além. disso,

€aso. os’ dados contenham algum persanagam que ndo esteja -

5

'Mas somente niveis qanhcs no modo presente -em ambos os

- preseme nesta vers@o, a mesma pedira para que vocé escolha
‘ um outo para atribuir-lhe os niveis do jogo anterior. Ah, e ndo

ha de modo algum a opgédo de se escoiher»o Gokou nivel 3.

: Oi pessoal da Gamers tenhq um. Saturn e o RPG Sh|n1ng-

Wisdom. Cheguel nesse jogo até a Gudo Cave e preciso. das

- Magic Hands. Onde estdo? Como’ pega Hlas? :

Lucianovlewa

JayS-P e

&

Bem Luciand, nesta parte o game & mesmo um tanto enganador

_ Na Guda Cave, onde dizem ser ‘habitat de uma fada, vocé NAQ
encontrara as ditas Magic Hands L4 voceé deve USAR as magic

Hands. para abrir caminhos gue sua espada nao alcanga Mas - °

vamos l&. Ja de posse das Heavy Shoes, Quebre as partes onde

"0 piso é mais fragil. Uma-delas lavara vocé a uma: parte mais
-alta, em frente a uma porta que Jiga-se ao: andar inferiof.

Desequipe as Heavy Shoes, atravesse correndo 0 piso gue cede
e receba as Slip Shoes e um bau. Com elas, siga para a floresta,

‘onde vocé poderd escorregar por baixa dos troncos. Prossiga,

seguindo para‘ o canto inferior’ ‘esquerdo, onde ‘havera um des-

opte’por entrar e sair algumas vezes; recolhendo os iténs pelo
caminho). Mais um tronco o levara a um ocal onde os cogumelos

ASSINATURAS POR CARTA
Se vocé nédo possui telefone, pode fazer a assinatura da
Gamers por carta, basta escrever para a caixa postal

: § 20.009 dando seu nome, o local que quer que seja en-
| tregue e a revista que quer assinar (Gamers), junta-

mente com um cheque nominal & Editora Escala ou um
vale postal no valor de R$ 33,00 até 30 de Dezembro.

-campado contendo alguns lagos. As Heavy Shoes podem chutar -
* as tartarugas, permltmdo qua vocé passe pela agua (taivez vocé

. s80 abundantes. Entre ‘eles, vocé encontrara um bau Abra—o e
flnalmente sua busca chegara ao fim. |




Na edi¢o retrasada, promsternos dar a. hsta dos Jogos gtie j& foram lanta-

dos e dos que. estao para ser langados para o Nintendo 64, _Por motlvos de
akima hora, héo. publicamos na edigao passacéa entao, aqur esta:
A serem lancados: Aero Gauge, Art of Fighting Twins, Automobili
Lamborghrnl Banjo-Kazooie, BattleSport 1I, Blade and Bafrel, Body Harvest;
Buggie Boogie," Chameleon Twist, Conker's Quest, Creator Cruis'n World
Gu-On-Pa, Daikatana, Dracula 64, Dual Heroes, Earthbound 64 (Mother '3)
Earthworm Jim 3, F-Zero 64, Frghﬁng Cup, Forsaken 64, Freak Boy, G.A.S.P,
.. Hybrid Heaven, Jeopardy 64, Kirby's Air Ride, LastlLegion UX, Legend of
the- Mystical Ninja 64, MK Mythologies: Sub- Zero, MLB-Featuring Ken
Griffey, Jr. ,
Challenge, Pocket Monster 64-(Japan), Pod, Power Pro Baseball, Quake,
Quest 64, Rev Limit, Robotech: Crystal Dreams, Robotron 64, Silicon Valley;
Soccer 64, Space Circus, Spooky Super Robot Spirits, Supeérman 64,

‘Thornado (Turrican®64), Tokon Road (Japan), Tonic Trouble, Twisted Edge -

. Snewboarding, Ultra Battle Roya[ Ultra Descent, Unreal, WEW Vs. NWO:
World Tour, WWF Warzone, Wayne Gretzky- Hockey ‘98 Wetrlx Wheel ‘of
Fortune, Wild Choppers Yoshi's Story, Zelda 64.. -

Ja Iangados »Aero Fighters Assault Blast €orps, Bomberman 64 Clay
Fighter 63 1/3, Cruis'n USA, Dark Rift, Diddy Kong Racing, Doom 64,
Doraemon, Duké Nukem 64, Extreme-G, F1 Pale Position, FIFA: Soccer B4,

. Ganbare Goemon Goldeneye 007, Hexen, Human Grand Prix_ International:

- Superstar Soccer 64, J-League Perfect Siriket, Killer Instinct Go!d Mace:

' The Dark Age, Madden 64, Mario’Kart 64, Mischief Makers, Mortal Kombat
Trilogy, Multi Racing Championship, NBA Hangtime, NFL Quarterback Club
'98, Pilotwings 64, San Francisco Rush, Star Fox 64, Star Wars: Shadows
of the Empire, Super Mario 64, Tetrisphere, Top Gear Rally, Turok: Dinosaur
Hunter, War Gods, Wave Race 64, Wayne Gretzky's 3D Hockey

. E ai galera da Gamers beleza? Tsnho algumas duwdas & gostana que
Vocés esclarecessem: =

- Existe pard Saturn.alguma’ versdo de Samurar Shodown

- Ha alguma. pps_srbl ujade de sair-Star Fox para Saturn.

Halbert Willins Franco'
Séo Paulo - SP -

-

, Existe Samurai I, IV & RF’G Siar Fox nao tem nenhuma posstbﬂadade de

ser Iagado para o console

. Amigos da revista Gamsrs Eu queria saber onde e como eu pego o morce:
go do 12 Casteld de Gasthevania: Symphony of the Night e onde eu
compro capas, mapas e pego acompanhantes?

Dica: para jogar com Richter Belmont logo .no comego coloque fo} noms'

- Richter e inicie o jogo, ‘voce ira. jogar com ele.

José Humberto de lea _ : i
. Mateio Alagoa's =AL - e -~

Confrra ‘tudo sobre Dracula X ém uma revista espsolal da Gamers, que ja
esta séndo prodﬂzrda com fodas as estratégias deste super jogo

Gamers eu queria saber 0 seguinte:

Que aho e més sera larcado os seguintes ]OQOS para Playsiatron Resrdeni
Evil 2 e Tomb Raider 2 Queria saber tambsm a ultima password ‘do CD
Jurassic Park.

Juliano Gomes Andrialette =

’Uherlé‘ndia =ME o

Juliano, Resident Evrl 2 salra no cpmeg:o de 98 e Tomb Raider 2 ja foi

langado nos Estados Unidos e &' um forte cand:dato a game do ano. Nao
: sabernos a Ultima password de Jurassic Park; confira, algumas passwords
= para o} game:na: Gamers Pro- D|cas n? 5

Esta é d pnmerra vez que ssorevo uma carta para vocés Tenho algumas
perguntas:

- Vocés detonardo Samuraa Shodown RPG & Parasite Eve?

- Existe algum Jogo do estilo Putstar (Neo Geo) para Plays?atlon? =

Marcos Flodrlgues da Costa
Gov. Valadares -MG

Samurai RPG vai sarr na Gamers Book que esta sendo produzida; Parasite
Eve foi adiado para. Abtil-do ano que vem e com cerieza sera detonado

Parecrdo .com Pulstar tem o X2 da Capcom.

Mission: Impossible, Mortal Kombat 4, NFL Blitz, Ofi-Road -

o Gt Op:mao

OI pessoal, tude bem? Bem, vou, direto ao assunto:-Vocas estao me -

decepcronandol NAo estou gostando do trabalho de voeés, a qualidade
da revista estd piorando muito e a sdlgao de outubro foi a gota d'agua.
Voces e puxando muito-o sdco do Playstation- (PSX), todas as
.edicdes: vém muitos jogos desse videogame e do Satum gue & bom,
nada: A resposta dos senhores com certezd € "que - o PSX - tem - um
- maior - ntimero - de - Jogos - langados - e - que - 0 - compromrsso de
- VoC8s - é.--com - @s - ‘novidades", mas o nimero de jogos langados

para o PSX nao € uma quantidade gsmagadora em relacdo ao Saturn é .

rio maximo uns 20 a mais (ultimamente ndo tem srdo nem 10).
Waldson, Silva Filho
Belém - PA

Achamos legal que vocé seja fananco peioseu vrdso game, oSaturn; mas :

hés somos lmparcrals apenas publicamos os jogos que. s80 langados..Nao
-18mos culpa se Saem mais jogos para Playstatlon qlie para-o Saturn,
n&o se esquega que o N64 tambsm esta com poucos langamentos. Mas a

situacdo. esta melhorando neste final de ano, voce ja pode conferlz mais_ - -

Iangamentos para o seu oonsoie nesta ediggo. -

Sou eu novamente, Edmar. Queria agradecer pela op'onunidacfe que.eu
- tenho em ‘ler uma revista maravilhosa comoe a Gamers. Obrlgatfo por

atenderem a0 meu e a véarios pedidos sobre os codagos de Game Shark -
para o Playstatior. Mas vocés ndo publicaram todos os codigos do

Marvel Heroes. Para o Saturn vocés publicaram. codigos’ demais (es-
pecial no Level 3, como jogar com Anita, Dr. Doom e Thanos com cores

diferentes, etc.). Desculpe se eu.gstou criticando demdis, mas por que

vocés protegem os consoles Nintendo 64 € Saiurn'?
Edmar F. Feliciano

- Santos’- SP: : o : ‘ :

Mesmo caso acima, publicamos o, que tinhamos em ‘maes.

i1

Estou escrsvendo 0-meu primeiro E-mail gorqus acompanho aevolugdo
‘das revistas de videogare ‘e também’ dos consdles e jogos'desde o -

 COMeGo Gom o Atari. Acho que vocés poderiam debultiar games#le RPG
também de Saturn, assim como Tengai Makyo: The Apocalypse 4 e os
games que ainda serdo langados, como, Grandia, Panzer Dragoon RPG e

ShsnnmgForce 3. Uma outra sugestaa serid que arevista reservasse Uuma e

pagina e a separasse em 3 colunas, onde cada uma seria reservada a um
console famoso, N64, Sat. e PST, ende setiam colocados,pelo menos 2
jogdos de cada categoria consrderados 08 mettiores pela Gamers

Renato Flamini

Via E-mail = . :

“Nos pretendemos detonar 0s bons RPGs de Saturn tambem assim como
0s Iangamentos sUpracitados e outros, um bom exemplo & Magic Knight
Rayearth que esté para ser langado nos States e com certeza aparecera
‘nas.paginas da Gamers. Outra boa nowdade é arevista Gamers Book, que

esta sendo produzrda e vai ser dedicada aos HPGs em geral molusrve 0s

de Saturn. < i Pt

Depors que li a matéria sobre Final Fantasy 7 (nao (¢] detonado) eu .

comecei a Slmpa'trZar mais com a revista, ja qije 0 revrew de.vocés era

‘0 mais profundo a nivel.naclonal- Parece que vocés puxam um pouco a
sardinha para.o lado do PST; mas tudo bem, ria minha opimiao € o videogame -

que tem os:melhorest angamentos Acontece que o critério que vocésusam

.para avaliar 0s jogos as vezes me’surpreende. Eu nunca vi uma-revista
- americana gue tenha os critérios jogabilidade e diverséo ao mesmo tempo. .
Para mim sempre foi a mesma cmsa O qué se entende por 1ogab|]|dade-

para vocés?
Marcelo Alexandre San Nllguel
~Via E-mail

-Vamos |a. Ao contrario do que-vocé pensa, 1ogabrlldade e dlversao ndosdo

Va mesma coisa. Diversdo avalia o quanto © game é envolvente, empolgan-

te, viciante, ou seja, o proprio riome j4 diz, avalia o quanto o-game & diver--
tide. J4 a jogabilidade avalia a facilidade com a qual vocé controla o seu

personiagem, sua nave ou seja la o que for, se a fesposta aos comandos do
joystick & rapida (ha games em que vocé dd o gdmando €'o persohager
demora mefa hora para executar a'agéo), se os comandos para executar as

agdes sho simples ou complicados demais ou'a facilidade de assrmrlaros e

" comandos do jogo. Entendfdo'?




- WHRASDOURACD

i ELUDIR ALVES DOS SANTOS' - RICARDO DOS SANTOS CAMARGO
- : CURITIBA-PR v - BARUERI- SP’

. " FLAVIO AGUILERA
. CABRAL®
- GUARULHOS - SP

 NILTON SANTOS

- EDSON OLIVEIRA CHOLI ~ NILTC
: ~* SAOPAULO - SP

' SAOPAULO-SP

Promocao: Os desenhos enviados até 10 de Fevereiro de 1998 concorrerdo a um curso avancado
: de desenho ministrado pelos feras Hector & Roko.
]: "~ (Obs.: O curso serd em Sio Paulo ¢ o prémio ndo inclui despesas de viagem, nem estadia.)

| = MANDE SUAS DICAS INEDITAS, DESENHOS, CRITICAS E SUGESTOES PARA A REDACAO DA
| REVISTA GAMERS: RUA PIO XI, 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - CEP 05060-000 ou
E-mail: gamers@edescala.com.br



Voce contratanria
‘este homem come
professor
U portugues
toseufilho?

Agora voce vai.tirar o portugués de letra.

Chegou o CD-ROM Nossa Lingua
Portuguesa. Nele o Prof. Pasquale da dicas
bem humoradas para melhorar sua redacao e o

N

- -
“oupativel toH )
{ Vdew s

'%SSG
- Likos
.’APURTUGUESH

om0 Professor
Pasq%glej

 sua linguagem falada, além de esclarecer P ==
|
diversas duavidas que o idioma apresenta. o ‘ - c<a% bt
O CD-ROM Nossa Lingua Portuguesa também PR e T
- - - . - » e
traz um dicionario 1éxico com quase 400 ver- ~

A venda nas
principais lojas de
informatica, magazines,

betes e 44 modulos interativos com exercicios e
brincadeiras que podem ser acessadas da forma

que vocé quiser. Tem historia em quadrinhos,
animacoes, mimica, musicas, leituras de textos
de escritores consagrados, gravacoes telefoni-

supermercados, livrarias,
bancas, Videocultura e
pelo telefone 0800.140090

Baseado no programa da

cas com autores de lingua P i
portuguesa, curiosidades da lingua e muito - (I)
mais. Tudo para motivar seu aprendizado e CULTURA CBPO
dar mais vida as suas consultas. e et
CD-ROM Nossa Lingua Portuguesa. Navegue PUBLIFOLHA
nesse programa descontraido e aprenda ainda @ MULTIMIDIA

mais o portugués. EP&A

NOSSA MNGUA PORTUGUESA AGORA EM CD-ROM

A Venda nas Lojas de Informatica: Plug & Use, Infobox (Recife), CTIS (DF); Supermercados: Carrefour Pinheiros, Interlagos, Giovanni Gronchi, S. Vicente, Limao,
Osasco, Raposo Tavares, Tamboré, S. C. do Sul, Sto. André, Carrefour Norte (DF), Carrefour Sul (DF), Carrefour Sul (GO), Carrefour Norte (GO), Extra Hipermercados,
Enterdata (Santos), Sul Brasileira Multimidia (Sul}; Livrarias: Siciliano, Saraiva, Atica Shopping Cultural, Cultura, Livraria Digital (Porto Alegre), Livraria Curitiba
(Curitiba), Livraria Estudantil (Cuiaba), Livraria Civilizacao Brasileira (Salvador) e demais livrarias.
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NINTENDO 64
EXTREME-G

Dirigir a Neon bike e abrir

todos os cursos
V& para o Options Menu e entre com a
password 61GGBS5. Todas as pistas
(menos a benus) serdo abertas.

Weapons cheat
Para conseguir todas as armas va para
o Contest Mode. Quando for escolher a
sua bike, aperte R e troque o seu nome
por "arsenal”.

Pista escorregadia
Entre com "banana" no lugar do seu
neme (no Contest Mode). A corrida se
tornara mais dificil.
Turbo Boosts infinito

Entre com "nitroid" no lugar do seu nome
e vocé tera turbo ilimitado.

Exireme Speed
Entre com "xtreme" no lugar do seu nome
(no Contest Mode) e vocé ficara com
uma super velogidade.

Extremely Ghostly
Entre com "ghostly" no lugar do seu nome
(no Contest Mode) e o cenario ficard in-
visivel.
Magnify Mode

NINTENDO 64
GLAY FIGHTER 63 1/3

Alternate Colors
Para trecar a cor do personagem, aperte
¥ quando for seleciona-lo.
Jogar com Boogerman
Para jogar com Boogerman, v4 para a
tela de selecfio de personagens, segure
Leaperte b, 2, ¥, €, >, €nodirecional.
it Level Select
No modo 2 player, quando a tela de
versus aparecer, aperie p ou < para
mudar o estagio que vocé quer lutar.
_Jogar com Dr. Kiln
Va para a tela de selecéo de |utadores e

PLAYSTATION

Cheat Codes (en
natelade passwords)
password efeito -
"NXCVSZ 10 urnas por vida

m os codrgos

Entre com "magnify" no lugar do seu nome
€ sua visdo serd estranhamente alterada
(aumentada). Sua bike ficard pequena e
todas as coisas parecerao enormes.
Correr de ponta cabeca
Entre com "antigrav" no lugar do seu nome
(Contest Mode) e vocé correra de ponta
cabeca.
Stealth Mode
Entre com "stealth® no lugar do seu nome
(no Contest Mode). Vocé ouvira um som
confirmando se der certo. Comece a cori-
da e seu carro se tornara invisivel mas vocé
vera a sombra do mesmo e as armas.
Ugly Mode
Escreva "uglymode" no lugar do seu nome
(no Contest) e as texturas ficardo como no
Playstation.
Wireframe Mode
No lugar do seu nome, (no Contest Mode)
escreva "wired". Isto eliminara todas as tex-
turas.
Vis&o olho de peixe
V& para o "Contest' mode, aperte R
quando for escolher a sua bike e escreva
‘fisheye" no lugar do seu nome. Vocé
ouvira uma confirmacéo se o cédigo
funcionar. A tela ira distorcer e dard uma
sensacao maior de velocidade.

segure o botdo L, aperte B, <, A, . V.
A ;
Jogar com Sumo Santa
Na tela de selecdo de personagens,
segure L e aperte A, W, >, A, « B.
Random Character Selection

Na tela de selecdo de personagens,
segure os botdes L e R simultaneamente
& aleatoriamente um personagem sera es-
colhido, ;

‘Secret Options :
Na tela de selecdo de personagens, |
segure L e aperte A, . V. B A A V4
para o option menu e vocé vera um novo

menu para Opcoes Secretas.

GTTBHR 1000 vidas

CRVDTS Ver os créditos i
ZCHRRY Leva ao level 8: Shannok' -
Foriress (se vocé morrer antes de
alcancar o checkpoint, segure L1 para
lutar com Quan Chi ou L2 para lutar
com Shinnok)

Correr com uma pedra
No "Contest Mode", aperte R quando for
escolher a sua bike. Escreva "roller! no
lugar do seu nome e ouvird um som
confirmando se der certo. Comece a
corrida e vocé correrd com uma pedra.
Saia da corrida e torne-se um
vencedor
Entre com "RA50" no lugar do seu nome.
Se vocé, em qualquer ponto, dar um
‘quit”, o jogo considerara que vocé ter-
minou a corrida na posicao em que esta-
va quando deu quit.
Jogue com o Extreme Team _
No lugar do seu nome escreva "XGTEAM"
(vocé ouvird um rufdo confirmando). En-
tao volte e troque o nome pelo de algum
dos programadores do jogo, como Ash,
Greg, John, Shawn, Justin (encontre mais
nos créditos). As faces do Extreme Team
aparecerdao nas bikes.
Atire em Fergus
Os programadores de Extreme-G escon-
deram a face do diretor da Probe.
Cologue o nome "FERGUS" no lugar de
seu nome e entre no Shoot 'em Up Mode.
Os drones se tornarao faces de Fergus.
Voceé agora pode acertar Fergus, mas
lembre-se que sua firia serd imensa,

STREET FIGHTER I_H ZNIJ
~ ImMPACT

Lutar contra um rrval .
Faca pelo menos 5 Super Frmshes.
Lutarcontra Gouki
- Dé 8 perfects e nao perca ﬂen_humi' ;
round, entao chegue até o ult 0| o
; estagro '

Lutar contra Shm Gouk e
Enfrente Gouki e venga-0 com pelcx
menos 1 SuperArt e nao perca ne-
nhumround e

Setlma cor ;
Aperte Chute baixo + Socoaltopara
_ selemonar seu personagem.: :
Use Gouki
e RYU wzd\? em KEN 4\4~

SEAN, \w«%an«q? -'oui
i aparecera : o




" R pianas

SHEAARDAUNONVOTIL,

Futebol é um jogo de corpo-
a-corpo, principalmente se
jogado aqui no Brasil ou na
Argentina, com base nisso a
equipe do FIFA 98 deixou a
roubada de bola um pouco
mais complexa. Vocé pode
escolher entre 3 tipos de
roubar a bola: conservador,
agressivo e severo. Muito
cuidado com o Ultimo modo
pois seu jogador pode ser
expulso. Outro detalhe
interessante € o fato de que
seu jogador pode se
machucar enquanto tenta
roubar uma bola.
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Total Soccer

Total Soccer é um jogo de futebol usando apenas dois botdes, um
para Windows 95 desenvolvido para chutar e outro para passar.
desde o seu inicio tendoemvista Ndo ha  combinacées
apenas a jogabilidade. Se vocé complicadas de botbes para se
espera graficos em 3 dimensdes aprender. Tudo funciona na
como em FIFA Soccer vocé pode base do toque de bola correto
se decepcionar com ele. e bem cadenciado.

Como no futebol real Total Soc-

cer € um jogo de habilidade, so

perdendo algum tempo para joga-

lo € que vocé podera se tornar

um mestre.

Diferente dos jogos comuns de

futebol a bola ndo é magicamente

colada na ponta da chuteira. Com

isso vocé tem uma liberdade de

movimento muito grande

permitindo dar toques nela com

efeito.

O controle dos jogadores foi

projetado o mais simples possivel

N
-
o
o
&
i

Configuracdo Minima

PC 486 DX4 100 Mhz, 8 MB RAM, Drive de
Configuracdo Minima CD-ROM de Dupla Velocidade, Placa de
PC Pentium 90 Mhz, 16 MB RAM, Drive de Video VGA, Placa de som Sound Blaster,
CD-ROM de Dupla Velocidade, Placa de Windows 95 e Direct-X.
Video SVGA com 2 MB, Placa de som Sound
Blaster, Windows 95 e Direct-X.

Winter Race 3D

Winter Race 3D é um jogo de esqui
ambientado em 3 dimensdes. Os graficos
sdo vetorizados traduzindo em uma
experiéncia real de esqui na neve. O
ponto negativo é o alto requisito de
maquina para se executar o jogo, -
fazendo com que seja praticamente
impossivel joga-lo em maquinas mais
lentas. Para controlar a diregdo use as
setas do teclado. Com a tecla
» CTRL vocé pode agachar e
$7: com a barra de espaco vocé
ganha impulso.
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SATURN
- PANDEMONIUM

Passwords

Password

EJABCCAI
AAJEBBEL
OOAAEBII
FAAAOCCA
FAIACCCI
KEAABIEE
FEIACCDI
EHAACCAC
EJAACCAK
KFAABIEI
KNAABIGI

Level

2:Hallow: Stairway
3:Dungeon Tower
4:L ost Caves
5:Fungus Grotto
6:Acid Pools
Boss:Shroom Lord
7:Burning Desert
8:Branky Wastes
9:Spider Forest
10:Canopy Village
11:Soldier Barracks

Cheat Codes

BORNFREE = Level Select -
ALMABHOL = Abrir todos os leveis
HAF{DBQEY— Invencibilidade
VITAMINS j’3- Ganhar 31 vidas

- CORONARY= Muitos coragoes

EVILDEAD= Inimigos imortais

INANDOUT = Rapidamente voltar ao

mapa
BODYSWAP = Aperte Z para trocar cfe
personagens no mid-game
OTTOFIRE = Armas especiais nunca
ficam sem fogo

A TOMMYBOY. = Leva vocé para uma tela '

 de pinball quando vocé terminar em&fas@

QASHDASH Leva voce para uma tela

'SATURN
- DUKE NUKEM 3D

Info Mode
Na tela de menu principal,
aperte esegure X,Y,Z,Le R
ate a mensagem "Info Mode:
On" aparecer na tela. Inicie o
jogo e existirao algumas men-
sagens que aparecerao na
tela. Na verdade, nao possui

utilidade alguma.

Controle analdgico
Essa dica necessita que vocé
possua o joystick analdgico.
Durante 0 jogo, pause o game
eiapente Y, L 2.2 X XY X,
Z. Despause o game e a men-
sagem "Jevous Control: On"
ir4 aparecer na tela. Agora, 0
controle do game ficara pare-
cido com o do Turok, para
Nintendo 64. O direcional
analdgico proporcionara a
vOCcé, uma ambientacao perfei-
ta, permitindo que vocé olhe
para todos os lados.




. Nintendo84
. TOP GEAR RALLY

b‘i__-lingar_),'_"'f

’ 8 REVISTA GAMERS

A versdo dos cré
~ vel a qualguer mo
" menu. Contudo h

aperte o dtrecmmai emmnto egura _.

Termine o quarto ano (tod &
temporadas, incluindo
Summer, Fall, Winter,
Professional), e uma nova "easte
ira permitir que vocé troque as

fas do Seu carro por "mirror.”” A

] tU' e_\ioce correra Com'o

Bata e Hora Secretas
r ver o (ltimo trabalho dos Boss

Same Studios para Top Gear Rally?
Ligue o jogo com os quatro botdes C
> pressionados, e a data e o
‘receréo na tela de il

tempo apa-

Credits g
fé,' acessi-

como a Strlp
no, que é 4

Sll.HGUETTE MIRAG

. Cheat Mode
teX+~B4~Z+Start nolog
asure. Uma menk
oy ebug mode
Bs ound test ira aparecer. Habili-

tedebug mode e comece 0 game

‘com level selectlon e gold ilimita-

Playstation
FIGHTING FORCGE

Cheat Mode
Segure <+[ |+L1+R2 no menu
principal, até aparecer "cheat
mode". Entao, va até "Options" e
vocé podera ativar invencibilida-
de e selecionar fases.

. SATURN :
SEGA TOURING CAR
- CHAMPIONSHIP
Mudar Cor dos Carros
No Menu Car Select aperte 1 ou
' para mudar a cor de seu carro.
Pistas Escondidas
Para acessar as seguintes pistas,
vocé precisa mudar a data do seu |
Saturn no System Menu. Entre
com as datas abaixo e comece o
~game.Va para o Saturn Side e vocé
encontrard a nova opcao Giobal
Net Event. Escolha-a para correr

_na pista escolhida.

.. Winter Holiday
Mude a data para 25/1/1997 para

a Winter Holiday.

Hint and Run
‘ Mude para 13/2/1998 e as trés pis-
tas convencionais mudarao para o
modo Hit and Run. Para vencer
voce deve acertar todos os cones.
: April Foul
Data: 1/4/1998. Vocé dirigira na
contra-mao e deve evitar bater nos
outros carros.

ARCADE
POCKET FIGHTER

Pontuacao maxima
Com Hsien-Ko, tenha pele menos 6
super meters, faca Y NSUNS+S.
Quando ¢ oponente estiver caindo,
faga novamente, repita até o combo
hits tornar-se 0 hit. Entdo pegue as
gems, 0 score se tornara 99999999.

e
PLAYSTATION
-6-POLICE
Tﬁdas as armas e municao
_infinita

' Na tela Weapons Loadout, segure

L1+L2+R1+O+A+[j e aperte <.
‘Um som conformara se entrar cor-
retamente
Passwords
MESSIO“ -~ Password
: OLEFGLPI
~ wDzwTYaQl
STXGIDEA
 WZKVOFFA
. GRXJTYGA
IMWGTDXI
YMPCUZYI
YWVFHNAJ
WNLUJSBJ
UGSIBPNA




DICAS DOS
LEITORES

Playstation
NIGHTMARE CREATURES

Selecao de fases, jogar em forma
de monstros e itens infinitos
Na tela de Password digite: € ™ A

B w4

Obs: Desse macete em diante, é
preciso colocar o password primeiro
e depois fazé-lo.

Cortar os Montros em pedacgos
Na tela de menu faca: L1 - R1 - L2 -
R2 e depois Select.

Blur Mode
Natelade menufaca: L1-L2-12-L1
-L2-L2- L1 e depois Select.

Gregory e Alexander Deytch
Rio de Janeiro - RJ

Playstation
MORTAL KOMBAT MITHOLOGIES
SUB-ZERO
Matar o chefe final e ver um
final diferente ou secreto

De preferéncia tenha um Memory
Card. Entao pegue todas as Urns
of Vitality que renovam as duas
barras de energia do Sub-Zero,
mas néo as use. Quando vocé for
enfrentar o Ultimo chefe, tire 0 seu
medalh&o ao maximo que puder
do canto da tela. Quando ele virar
um monstro, ai € que o bicho
pega. Dé o Polar Blast: 2, &, &
e soco forte ou []. Sub-Zero
soltara uma energia de suas
ma&os que afetara o monstro. Entre
na tela de Options ou power ups
e selecione a Urn of Vitality. As
duas barras enchem novamente,
repita a operacéo até que o Life
do monstro acabe e ele caia da
ponte. Obs.: faga rapido antes
que o monstro te empurre para o
portal, ou te mate. O final néo
muda, mas rola um making-off
bem no final do CD, onde vocé vé
todos os erros na gravacao do F.
M.V do CD Mortal Mithologies

Rogério de Oliveira Fernandes
Santos - SP
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Assisténcia Técnica

Destravamentos, Transcodificagtio, l
Consertos e Componentes Para l
Todos os Video Games .

Atendemos também via Sedex
Pregos especiais para oficinas e
locadoras
Av. Amador Bueno da Veiga, 607 - Penha
Fone/Fax:(011} 6258-5801 Séo Paulo-SP .

Para anunciar
ligue: (011)

3641 - 0444

Tel: 260-1393

B pe

Nintendo64  Saturn Playstation
Sega CD 3DO
SuperNES MegaDrive Game Gear
Game Boy Master System
PC Games
Possuimos Técnicos Especializados em
Alinhamento e Recondicionamento de
Canhdo de Playstation

R. 12 de Outubro, 58 - loja 15
Lapa - Sao Paulo - SP

Fax: 261-1020

Locacédo e
playgame de:

SATURN,
SUPERNES,
PLAYSTATION,
MEGA,NEO GEO
& NINTENDO 64

LOCADORM

Locagéo de CD's Musicais

ARCADES: @ A s
Mortal Kombat 4, Grandeacervode
Marvel Super Games&CD's WZ&E

Heroes vs. 18]
Streot Fighter | PRONTAENTREGA Qe
Breve CD ROM §
Trav. Tupinambés, 262 Fone: (091) 222-6777
CEP 66025-610Belém - Para




CRASH BANDICOOT 2

Turtle Woods
Aperte L1 para 99 Fruit..............cccceeev.n.

800AD644 6300
800AD648 0400
800A0DSC 0200
Snow Go

Aperte L1 para 99 Fruit..........cccoceveeernnne

800AD6D8 6300
800ADBDC 0400
800A0DF0 0200
Hang Eight Push

L1 para 99 Fruit........... D0069948 0004

...................... eeeeeee... 800AD618 6300
Vidas infinitas ............. 800AD61C 0400
Masks infinitas ............ 800A0D30 0200

The Pits
Aperte L1 para 99 Fruit............cccccueue..e.n.

................................. D0069948 0004

................................. 800AD7A0 6300
Vidas infinitas ............. 800AD7A4 0400
Masks infinitas ............ 800A0EBS 0200

Crash Dash
Push L1 for-99 Fruit..... D0069948 0004
................................. 800AD3C4 6300
idas infinitas ............. 800AD3C8 0400
Ripper Roo
Vidas infinitas ............. 800ADOCO 0400
Snow Biz
i Aperte L1 para 99 Fruit........co.coevnvenenee...

................................. D0069948 0004
.................................... 800ADBFC 6300
Vidas infinitas ............. 800AD900 0400
Masks infinitas ............ 800A1014 0200

Air Crash
Aperte L1 para 99 Fruit..............cccccoeeeeee..
................................. D0069948 0004
................................. 800AD7A4 6300
idas infinitas ............. 800AD7A8 0400
Masks infinitas........ ..... 800A0EBC 0200
Bear It

Aperte L1 para 99 Fruit............ccceeueeee....
D0069948 0004
800AD64C 6300
............. 800AD650 0400
Crash Crush
D0069948 0004
................................. 800AD520 6300
............. 800AD524 0400
Eel Deal
perte L1 para 99 Fruit...............ccoocoeeee.
................................ ..D0069948 0004
................................ 800ADB688 6300
idas infinitas ............. 800AD68C 0400
Masks infinitas ............ 800A0DAO 0200

REVISTA GAMERS
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PLAYSTATION

K. Brothers
Masks infinitas ............ 800A0B9C 0200
Plant Food
Aperte L1 para 99 Fruit................cceevneeee.
..................................... D0069948 0004
..................................... 800AD4F4 6300
Vidas infinitas ............. 800AD4F8 0400
Masks infinitas ............ 800A0COC 0200
Sewer or Later
Aperte L1 para 99 Fruit.......c.ocoovvnnnneee.
..................................... D0069948 0004
..................................... 800AD500 6300
Vidas infinitas ............. 800AD504 0400
Road to Ruin
Aperte L1 para 99 Fruit................coovvvee.
D0069948 0004
800ADBAS8 6300
800ADBAC 0400
800A0DCO 0200
Unbearable
Aperte L1 para 99 Fruit...........c.ccocvvvevinnes
D0079948 0004
800AD9D4 6300
800AD9D8 0400

Bear Down
Vidas infinitas ............. 800AD740 0400
Tiny Boss
Vidas infinitas ............. 800ACF64 0400
Hangin Out
Aperte L1 para 99 Fruit..............c.coo.......
..................................... D0069948 0004
..................................... 800AD5A0 6300
Vidas infinitas ............. 800AD5A4 0400
Masks infinitas ............ 800A0CB8 0200
Diggin It
Aperte L1 para 99 Fruit........ccocoeoenn.n,
..................................... D0069948 0004
..................................... 800AD9F8 6300
Vidas infinitas ............. 800AD9FC 0400
Masks infinitas ............ 800A1110 0200
Cold Hard Crash
Vidas infinitas ............. 800AD9F0 0400
Masks infinitas ............ 800A1104 0200
Ruination
Vidas infinitas ............. 800AD830 0400
Masks infinitas ............ 800A0F44 0200
Bee-Havin
Vidas infinitas ............. 800AD9AS 0400
Masks infinitas ............ 800A10BC 0200
N. Gln
Vidas infinitas ............. 800AD104 0400
Piston It Away
Vidas infinitas ............. 800AD760 0400
Masks infinitas ............ 800A19A0 0200
Rock It
Vidas infinitas......... ..... 800AD4EC 0400
Night Fight
Vidas infinitas ............. 800AD6C4 0400

B R L R

B ——

Pack Attack |
Vidas infinitas ............. 800AD4ES 0400 §
Spaced Qut
Vidas infinitas .............800AD6D0 040
Masks infinitas ............ 800A0DE4 020

Vidas infinitas ............. 800ACFCO0 040

Miscellaneous Codes
Super Jump - Snow Go
........................................ 800AD620 FFF

S imiit st e ...D0069948 004
........................................ 800AD622 000

Ultra Jump - Snow Go 800AD5FC FFF
Ultra Jump - Hang Eight...........ccco.......

..800AD53C FFF
Ultra Jump The Plts .800AD6C4 FFF
Ultra Jump - Crash Dash..........ccc........
........................................ 800AD2E8 FFF
Ultra Jump - Air Crash 800AD6CS8 FFF
Ultra Jump - Crash Crush......................

Ultra Jump - Road to Ruin......................
........................................ 800AD5CC FFFF
Ultra Jump - Unbearable......................
........................................ 800ADS8F8 FFF
Ultra Jump - Diggin It..800AD91C FFF
Ultra Jump - Cold Hard Crash...............
........................................ 800AD910 FFF
Ultra Jump - Ruination 800AD750 FFF
Uitra Jump - Piston It Away....................
........................................ 800AD680 FFF
Ultra Jump Spaced Oute

= ! ...800AD5F0 FFFF

Nota 1: Para o Moon Jump, quanto mais |
vocé segurar o botdo X, mais alto vocé
vai.

Nota 2: Os codigos para Ultra Jump cau-
sam alguma distorcdo nos graficos.
Nota 3: Os codigos Jump apenas funci- |
onam nos jogos salvos.
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Nintendo 64

Extreme Opponents
Entre com TIMETOLOSE na tela magic

. codes e vocé enfrentara corredores com

uma |A tremenda.
Code Access
Para acessar todos os cddigos, vocé
precisa vencer em todas as corridas.
Apés vencer Wizpig (tanto na primeira
quanto na segunda vez), vocé vera os
créditos. Assista as cenas até o fim. An-
tes do fim, porém, um cddigo aparece-
ré: "FreeFruit". Va para o Options e entre
na Magic Code List. Agora, a cada vez
que vocé vencer Wizpig em ambas as
corridas vocé verd um novo codigo. Ha
toneladas deles! Confira alguns deles:
Free Fruit
Ao vencer Wizpig pela segunda vez e
assistir as cenas finais, vocé vera o co-
digo "FreeFruit." :
" Future Funland
Para acessar o Future Funland, o quin-
to mundo, vocé precisa chegar em pri-
meiro na Trophy Races e adquirir o
Wizpig Amulet. Vocé nao precisa do TT
amulet para acessar este mundo mas,
uma vez neste mundo, vocé deve ven-
cer Wizpig novamente. Faga o seguin-
te: dirija-se ao Trophy sign (perto do Fa-
rol) e estacione na frente dela. Vocé vera

seu personagem entrar no Farol e de-

colar em um foguete para o espago.
"~ TT Amulet

Para acessar a TT room ho quinto mun--
. do, tendo a segunda vitéria sobre

Wizpig, vocé precisa pegar todas as TT
keys em cada um dos quatro mundos.
As chaves estdo em: Ancient Lake, Dino
Domain; Snowball Valley, Snowflake

Playstation
Formula 1'97

Championship round 16

Entre com OEAN ALESI, NEAN ALESI,
PEAN ALESI, ou QEAN ALESI no lugar
do seu nome.

4 pistas de bonus
Entre com BILLY BONUS no lugar do seu
nome. Todas as pistas extras, incluindo
a black and white 1960's mode, estardo
acessiveis.
Easy mode para todas as pistas
(inclusive bonus)
Entre com TOO EASY no lugar do seu
nome.

VR style graphics
Entre comVIRTUALLY VIRTUAL no lugar
do seu nome.

Carros de 1960

Entre com SWINGIND SIXTIES no lugar

Mountain; Crescent Island, Sherbet
Island; e Boulder Canyon, Dragon
Forest.

Wizpig Amulet
Para uniros Wizpig amulets, vocé pre-
cisa correr e vencer cada um dos qua-
tro chefes duas vezes.

Baldes tornam-se verdes
Codigo: TOXICOFFENDER
Baldes ficam com as cores do
arco-iris
Cédigo: OPPOSITESATTRACT
Balées tornam-se vermelhos
Cédigo: BOMBSAWAY
Bal6es tornam-se amarelos
Code: BODYARMOR
Muda o som das buzinas
Codigo: BLABBERMOUTH
Computador néo pode usar armas
Codigo: BYEBYEBALLOONS
Sem bananas no Multiplayer Mode
Cédigo: NOYELLOWSTUFF
Jogue como Drumstick
Para jogar como Drumstick, encontre
todos os amuletos, os de WizPig e os
TT amulets. Uma vez feito isso, esma-
gue um sapo na area central (onde
h& uma bolinha vermelha). Pronto,
Drumstick, a galinha, esté agora dis-

ponivel.

Speed Burst das Bananas
Codigo: BOGUSBANANAS
Jogadores usam bananas para
ganhar vantagem.
Aventura de dois jogadores
Cédigo: JOINTVENTURE
Bananas infinitas

Cadigo: VITAMINB -

do seu home e comece no arcade
mode.
Novas miisicas e efeitos sonoros

- Entre com SWAP SHOP no lugar do

Seu nome.
; Pneus largos

Entre com LITTLE WEELZ no lugar do

seu home.
WipeOut 2097/XL mode
Entre com Pl MAN no lugar do seu
nome.
Helicopter camera

Entre com ZOOM LENSE no lugar do

seu nome.
Murray e Martin comentaristas de
bobagem
Entre com BOX CHATTER no lugar do
seu nome.
Chuva de sapos

Entre com CATS DOGS no lugar do
seu nome.

TECNOFAX
GAMES

Assisténcia Técnica
Acessdrios
Compra
Venda
Componentes
Nacionais e

Importados

Transcodificagoes
Destravamentos
Consertos
Cabos
Modulador RF
Joystick's

Atendemos todo Brasil via
SEDEX
Inclusive para consertos
Aceitamos CREDICARD e
Diners

TECNOFAX

Comércio e Assistencia
Técnica Ltda. )
Rua Santa Efigénia, 295
1° Andar - Conj. 114/115
CEP 01207-000
$ao Paulo - SP

Ligue
Fone/Fax: (011) 222-1471




FRONT MISSION 2 (Japonés)

|

%

|

| Grana infinita ....... 80112978 FFFF
e e 8011297A OOFF
| Ash Level 99........ 800ECDBO 6300
Eendllenin 800ECDB2 6363
¢ Joyce Level 99 .... B00ECE16 6363
% .............................. 800ECE18 0063
© Amia Level 99...... B00ECE7A 6363
Bt i e 800ECE7C 0063
{ Griff Level 99........ 800ECEDC 6300
e R 800ECEDE 6363
% Thomas Level 99....ccccviiiiieninn...
g .............................. 800ECF40 6300
BN 800ECF42 6363

% Rock Level 99...... 800ECFAB 6363
i 800ECFA8 0063
800EDO0A 6363
800EDOOC 0063

é CASTLEVANIA - SYMPHONY OF THE
| - NIGHT (JMERICANO)

i Player Level 99...... 80097BEE OFFF
i MP infinito.............. 80097BB0 O0FF

ﬁOuro infinito .. .. 80097BF2 OFFF

@Coragoes |nf1n|tos 80097BA8 00FF

; 'Energia infinita ....... 80097BA0 270F

c? ................................ 80097BA4 270F
“Max Attack ............ 800F4BF6 1400
*Max Guard ............ 800F504E 1400
s’MaX e 80097BB8 03E7
’Max GO e 80097BBC 03E7
wax It 80097BCO 03E7
*k‘ Maxilbel m i 80097BC4 03E7
;:§Max Exphfi i 80097BEC 423F
................................ 80097BEE - 000F
'gTodos os Special ltem (Parte 1).....

80097982 8180
80097984 8382
80097986 8584
80097988 8786

0 80097964 0303
. 80097966 0303
i 80097968 0303
Sl 8009796A 0303
§ ............................... 8009796C 0303
3 ................................ 8009796E 0303
] 80097970 0303
R el 80097972 0303
L e 80097974 0303
% ................................ 80097976 0303
i| Todos Special Items (Parte 2)........

L e 80097978 0303
g Do ow Y 8009797A 0303
g ................................ 8009797C 0303
e el S 8009797E 0303
% ................................ 80097980 0303
g

22 REVISTA G.

Fl: CHAMPIONSHIRP EDITION
Velocidade max .. 800C6F50 7750
Tempo infinito ..... 800B3440 1700

TOMB RAIDER 2

O%igénio infinito - Todas as fases ....

................................. 8008C4FE 0708
Shotgun infinita - Todas as fases .....
................................. 8008C5B4 0012
Flares infinitas - Todas as fases .......
................................. 80088AAE 0004
Energia infinita - Great Wall .............
................................. 8019CF52 03E8
Energia infinita - Venice .................
................................. 801C19E6 03E8
Energia infinita - Bartoli's Hideout .....
................................. 801DOCBE 0O3ES8
M-16 infinita ........... 8008C5C0 0050
Ter todas as armas [Nota] ..............
................................. 80088AA0 000B
Automatic Pistol infinita...................
................................. 8008C5AC 0028
Grenade Launcher infinita.................
................................. 8008C5BC 0008
Uzidinfinitasa o 8008C5B0 00A0

Nota: Use o codigo para todas as armas
bem no comego da fase Venice. Faca
o codigo e salve o game, reinicie o
Playstation & nao use o caddigo
novamente.

CROC: LEGEND OF THE G0BBOS
Sempre ter 100 Cristais.................
................................ 80074964 0064
Sempre ter 6 Gobhos salvos..........
................................ 8007496C 0006
Vidas infinitas...... .. 80074FDC 0003
Ter todos os 5 cristais coloridos....
................................ 80074AC8 001
Ter sempre a Gold Key.................
................................ 80074AC0 0001
Ter sempre a Silver Key................
.............................. 80074AC4 0001
Tertodas as 8 partes do quebra-cabeca
................................ 80074E6C 0008

PANDEMONIOM! 2

Modificador de moedas...................
................................ 8008B70C 0777
Energia infifiita... .
............................... 800ABD76 0004
Vidas infinitas....... . 800ABD74 0403
Invencibilidade......... 800EA79A 0200
Level Select............ 8008A43C 00?7?

Substitua ?? por 01 a 13

SATURN

BI0O HAZARD
Master Code .. F6000924 C305
....................... B6002800 0000
Transf. faca em Bazooka
....................... 102F8784 0704
Abrir a maioria das portas
....................... 102F86B4 BFDF |
....................... 102F86B6 CF7E

Leandro Oliveira Gatto
Sédo Paulo - SP

AlLL JAPAN PRO RESTLING |
FEATURING VIRTUA (Japonés) |
Master Code.. F6000914 C305 |
............ vereeeenen. BB002800 0000
Energia infinita para Player 1.....
....................... 1609C6A2 01E5
....................... 1609C6A6 01E5
Energia infinita para Player 2....
....................... 1609CB46 01E5 -
....................... 1609CB4A 01E5

DEAD OR ALIVE (Japonés)
Master Code....F6000914 C305
........................ B6002800 0000
Energia infinita para Player 1.....
........................ 1600E6F0 00A0
Energia infinita para Player 2.....
........................ 1600E748 00A0
Player 1 sem energia.................
........................ 1600E6F0 0000
Player 2 sem energia.................
........................ 1600E748 0000

LAYER SECTION 1l (Japonés)
Master Code.. .. F6000924 FFFF
Vidas infinitas p/ Player 1...........
......................... 1607D184 0005
Vidas infinitas p/ Player2...........
......................... 1607CA04 0005
Special Attack infinito p/ Player 1
......................... 1607D1B2 1000
Special Attack infinito p/ Player 2
......................... 1607CA32 1000
Créditos infinitos..1607C984 0700




ALL JAPAN PRO
WRESTLING

FEATURING VIRTUA

ltimamente, o Saturn estd com uma escassez de jogos
tremenda. Para compensar na quantidade, a Sega ca-
pricha na qualidade deste novo game de luta-livre para

o console.
All Japan Pro Wrestling é baseado na liga japonesa de luta-livre
de mesmo nome, que estd completando 25 anos de existéncia.
O game possui 12 personagens sendo 10 lutadores reais da
g1 liga japonesa e 2 de Virtua Fighter,
% Jeffry e Wolf. Cada um possui
suas préprias caracteristicas, uns
sdo ageis e fazem muitos com-
| bos, outros sdo pesaddes e ver-
dadeiros esmagadores. Os gol-
pes sdo um show a parte, to-
dos os lutadores tém golpes
particulares, muitos socos,
chutes, arremessos, agarrdes, pildes e muitos outros.

Todos o0s golpes sdo executados com comandos sim-
ples. O mais importante em All Japan Pro Wrestling, ao contrario
dos outros games de luta-livre, ndo é apertar os botbes e girar o
direcional como um louco, mas sim, fazer o comando certo no
momento apropriado. Por isso, a jogabilidade de All Japan se
destaca sobre os demais games do género.

-Para aprender os golpes, vocé conta com um Training
Mode como em Fighting Vipers ou Fighters Megamix. La vocé
aprende desde os golpes bdsicos até os incriveis combos de
arremessos. Isso mesmo, rola até combos de arremessos assim
como os de King de Tekken 3, mas para fazé-los na luta pra
valer, € necessario estar com a barra de power 100% cheia, ou
0 oponente pode escapar.

Aumentando ainda mais a diversdo, a Sega adicionou
um elemento inédito ao game, a possibilidade de quebrar os
0ssos dos oponentes. Vocé pode bater a cabega do adversario
contra o chéo e quebra-la, entdo o inimige fica tonto e vocé pode
aproveitar para acabar de vez com ele, ou entdo vocé pode
torcer o brago dele até quebré-lo. Vocé praticamente sente os
golpes, melhor que isso sé se o Saturn tivesse um Rumble Pack
como o NB64.

Os gréficos estéo realmente muito bons, os lutadores po-
ligonais estdo no ja conhecido estilo de Fighters Megamix, com
texturas bem trabalhadas e uma resolugéo satisfatéria. O pro-
blema &€ o cenario de fundo, que é sempre a mesma torcida 2D
que nem se mexe, para compensar a movimentacéo dos lutado-
res é bem realista. Os efeitos sonoros sdo 6timos, o comentaris-
ta narra alguns momentos da luta, a torcida grita o nome dos
personagens, cada lutador possui seus préprios gritos, gemldos e gru-

Os arremessos sdo inacredi-
tdveis, tem até combo de agar-
tes. rées.

Pancadas muito fortes podem
quebrar os 0ssos dos oponen-

nhidos e o barulho das pancadas & potente.

E n&o acabou ainda, ¢ game ainda conta com um modo de jogo
em que vocé cria seu proprio lutador, definindo sua altura, peso, idade e
até gostos e personalidade através de perguntas que o computador faz
(em japonés, é claro).

Apesar de tudo isso, All Japan é mais (bem mais!) recomenda-
do para dois jogadores, as lutas ficam muite mais divertidas e disputa-
das. Nos modos para 1 jogador o game é curto e os finais s&o lastima-
veis. Pode crer que All Japan Pro Wrestling Featuring Virtua (que nome)
€ um dos melhores games do género para o console, incluindo o exce-
lente Fire Pro Wrestling da Hudson. Confira.

A pancadaria rola solta até fora
dos ringues.

Jeffry pega Wolf pelo nariz, os
caras de VF pegam pesado.

FCHLA
TECNICA

As lutas geralmente sdo bem

Os varios mo.dos_ de jogo ||
‘ prolongam a diversao

Ojogo e recomendado para

' dois jogadores, jogando

“sozinho o game enjoa com um
certo tempo

CLAs, FINAL
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de vida

ou morte

Além das zonas de peri-

...existem também, Ring

. Out.
té que enfim comecaram a sair bons jogos para o Saturn (Duken g(ffff e o Rt RN vt
Nuken 3D, All Japan Pro Wresteling Virtua, Steep Slop Sliders, LEGENDA L
etc...). Death or Alive vem nessa remessa para botar novamente ‘

| A= Agarrao (botdo A)
.| S= Soco (botdo B)
C= Chute (botéo C)

fogo no console. Produzido primeiramente para Arcade pela Tecmo, Dead
or Alive foi o primeiro e (até o momento) o Gnico game que utilizou a
placa Model 2 da Sega (e talvez por isso tdo semelhante a Virtua Fighter)
sem ser produzido totalmente pela propria softhouse.

O mais legal do jogo fica na parte visual, principalmente em rela-
¢ao as lutadoras (todas tem peitdes enormes que balangam mais do que

gelatina). Os demais lutadores, como ja mencionado, lembram muito os |
de VF. As arenas possuem armadilhas, as Danger Zones, ou zonas de
perigo, que causam um dano consideravel. Além disso hd varios modos
de jogo: Survival (a mesma barra de energia para lutar contra todos),
Arcade (o bom e velho mano a mano), Time Attack (luta contra o tempo)
e o inédito "Kumite" (onde vocé escolhe o niimero de lutadores que en-
frentaréo seu personagem e luta até vencer).

O som deixa um pouco a desejar, mas nio atrapalha em nada a
sua diverséo, gue alias € o que ndo falta em Dead or Alive. Vocé passara
horas em frente ao video game sem enjoar do game.

Junte seus amigos e faca aquela zona em casa. Mas néo se es-
queca de limpar tudo depois para evitar confusdo pro seu lado (e pro
nossol).

da roupa.

{ Obs.: as letras indicadas apos o nome de cada
; golpe significa a altura em que este mesmo
s golpe acerta o adversario, sendo a=alto,
| m=médio, b=baixo, C=caido e L=oponente de
lado. Os golpes que iniciam com um "
| am um combo que pode ser completado com
'_ 0s golpes marcados com " = " que se seguem.

%
L
i
Z
o
.

" inici-

Os agarrées do game,

vocé poderd mudar a cor sdo realmente D+,

- RenchiShuu: S,5,4/,C (aaabC)
- RengetsuSai: S,K,C (aam)

- ren Hayate: S,C (aaa)

- ren ShippuuKyaku: S$,C,C (aaa-
mC)

* SenTenKyaku: C (a)

- RentenKyaku: C,C (aaC)

- RenjinKyaku: C,N,C (amC)

- RenchiKyaku: C,\,C (abC)
Rouga: =©,>,C (bC)

Tsumuji: S+C (aC)

* Hayate: A-+C (aC)

- ShippuuKyaku: A+C,A+C (amC)
KageHayate: ¥,A+C (b)

sen Kasumigiri: A+S+C (m)
RieiShusenKyaku: >,<,C (b)
* KiriKatana: 3,8 (m)

- Shiragiri: .N,S,S (mm)
Ataques de Costas
UraTenjin: S (a)

YamiKatana: ¥,S (m)
UraChijin: - ou ¥,S (b)
UraTenKyaku: C (aC)
UradinKyaku: ¥,C (m)
UraChiKayku: \» ou &,C (bL)
GetsuEiKyaku: 1,C (mC)

KASUMI

Golpes Comuns

Tenjin: S (a)

KiriKatana: 3,S (m)

Chijin: ¥ ou ¥ ou 3,5 (b)
SentenKyaku: C (aC)
SenjinKyaku: N ou ¥,C (m)
SenchiKyaku: ¥ ou ¥ ou ,C
(b)

Golpes Especiais
SenkouDan: .S (m)
MueiTou: <> ,=>,S (m)
JinsouKyaku: 4,3, .C (mC)
HienShouKyaku: 2 ,> 5+C
(mC)

ReppuuKyaku: N A+C (mC)
JouzanPu: 7,5 (m)
TenshuuKyaku: 2,C (mC)
HiryuuKyaku: N,C (aC)
GetsurinKyaku: K,C (mC)

* FuTenjin: 1S (a)

* HiTenjin: €,5 (a)

* Tenjin: S (a)

* UraTenjin: S (de costas) (a)
- SenRenShuu: C (aal)

- NirenZuki: S (aa) Ataques no Ar

- SanrenZuki: S.S (aaa) Zenten KoKuuZan: pulo para
- ren Tsumuji: 5,5,2.S (aaa- frente,S (mL)

al) KoKuuZan: pulo para cima,S (mL)
- RentenShuu: 8,5,>,C (aaa- Zenten SenKuuKyaku: pulo para
mC)

frente,C (mC)
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SenKuuKyaku: pulo para
cima,C (mC)

Zenten JiTsumuji: caindo
do pulo para frente,S (aC)
JiTsumuji: caindo do pulo
para cima,S (aC)

Kouten JiTsumuhi: caindo
do pulo para tras,S (aC)
Zenten SenchiKyaku: ca-
indo do pulo para frente,C
(bC)

SenchiKyaku: caindo do
pulo para ¢ima,C (bC)
Kouten SenchiKyaku: ca-
indo do pulo para tras,C (bC)
Arremessos

Nijikake (A+S): A+S (a)
MeidoMikoshi: <,S (a)
RougaKushuu:
Y, € A+C (a)

Oboro: N,N,S+C (a)
KegonEnbu: ¥,N,> .S (a)
UraTsubame: 2> A+S+C
(com o oponente agachado)
(b)

TsubasaGari: A+S (por trds
do oponente) (a)
Agarrdes Ofensivos
KasumiGaeshi: (caindo do
pulo para trds ou para cima
ou para frente) 2>,A (a)



* Hien: 2,~>,A+C (a)

- Hien SakaOtoshi: < A
* Kagerou: —,>,A (a)

- IbaraOtoshi: ¥,C
YumeSasoi: > ou 2,2 A
{por tras do oponente) (a)
UraHien: =2, ,A+C (por
tras do oponente) (a)
Agarroes Defensivos
Kodama-1: A (Soco alto ou
médio)

Kodama-2: A (Chute alto ou
médio)

TsumaBarai: ¥,A (Soco bai-
X0)

Ryuudin: ¥,A (Chute baixo)

JANN LEE

Golpes Comuns
Lead Jab: S (a)
Lead Upper: .S (m)
Low Knuckle:  ou ¥ ou 3,S
(b)
High Kick: C (aC)
Side Kick: N ou ¥,C (m)
Low Kick: ¥ ou ¥ ou \,C
(b)

Golpes Especiais
Dragon Blow: ¥,y > S (a,C)
Chastisement Chop: <,S (m)
* Flash Hook: =>,>.S (a)

- Flash Spin Kick: >,=>,S,C
(amC)

- Flash Low Spin Kick:
2,2.5,¥,C (amC)

Knuckle Upper: A,S (a)
Vertical Upper: 1,S (a)
Rear High Kick: 1,C (aC)
High Shin Knee Kick: K,C
(aC)

* Sway Jab: K,S (a)

* Lead Jab: S (a)

*Turn Jab (back turned): S
(a)

- Jab High Kick: C (aal)

= Sonic Hook: 2>,S (aa)

- Sonic Spin Kick: »,5,C
(aamC)

- Sonic Low Spin Kick:
-2,5,4,C (aabC)

- Lead Hook: S (aa)

- Back Knuckle: S,S (aaa)
- Dragon Rush: 5,5,C (aaa-
aC)

- Dragon Cannon: S,5,\4,C
{aaamC)

- Combo High Kick:S,C
{aaal)

* Body Blow: >.S (m)

- Body Upper: >,5,S (mm)
Shin Knee Kick: A+C (mC)
* Middle Hook Kick: <,C (m)
- Double Hook Kick: <,C,C
{maC)

*Thrust Kick: £,C (b)

= Thrust Middle Kick:
¥,C,~>,C (bmC)

- Thrust Spin Kick: «,C,¥,C
(bbC)

* Side Kick: ¥,C (m)

- Middle Spin Kick: 3,C,=>,C
(m)

Dragon Kick: ¥, N,->,C (acer-
to muite rapido) (a)

* Kick Upper: 7,C (mC)

- Double Kick: 2,C,C (maC)
Snap Kick: ->,C (m)

- Snap Spin Kick: -,C,>.,C

(mmC)

Low Spin Kick: ¥,A+C (bC)

Dragon Elbow: S+C (mC)

Dragon Knuckle: ¥,<,2>.S

(mC)

Flash Turn: €,€,S (a)

Ataques de Costas

Turn Jab: S (a)

Turn Body Blow: V,S (m)

Turn Low Knuckle: V.S (b)

Turn High Kick: C (aC)

Turn Side Kick: ¥,C (m)

Turn Spin Kick: V ou k,C

(bL)

Blind Knuckle: £,S (aC)

Blind Elbow: S+C (mC)
Ataques no Ar

Front Jump Knuckle: pulo

para frente, S (mL)

Jump Knuckle: pulo para

cima,S (mL)

Front Jump Side Kick: pulo

para frente, C  (mC)

Jump Side Kick: pulo para

cima,C (mC)

Front Jump Spin Knuckle:

caindo do pulo para frente,

S (aC)

Jump Spin Knuckle: caindo

do pulo para cima, S (aC)

Back Jump Spin Knuckle:

caindo pulo para tras, S (aC)

Front Jump Spin Kick: cain-

do do pulo para frente, C (bC)

Jump Spin Kick: caindo do

pulo para cima,C (bC)

Back Jump Spin Kick: cain-
do do pulo para tras, C (bC)
Golpes Variados
Homing Stomp: M,C (apenas

com o oponente caldo)
Enter The Dragon: M, A+5+C
(apenas com o oponente
caido)
Snap Kick: N,S (apenas com
0 oponente caido)
Shout: 2,<,2,A+S3+C
(provocacgéao)
Shout: <,2>,<,A+541C
(provocagao)

Arremessos
Hell Drive (A+8): A+S (a)
Side Buster: <,A+S+C (a)
Shoulder Carry: V2, €<.,S (a)
Hell crush: A+S (por tras do
oponente) (a) ;

Agarroes Ofensivos
Front Facelock: < ou ™ ou
- (caindo do pulo) ou > A
(a)

* Headlock: ¥,5,> A (a)

- Bull Docking Headlock
(A+8+C): €, €A
Chastisement Punch:
[\, N,>] ou >,A (por tras do
oponente) (a)

Agarroes Defensivos
Counter Rear Punch: A a ou
(Soco médio)

Counter Stomp: A a ou (Chu-
te médio)

Rapsao: ¥,A (Soco baixo)
Kaosao: ¥, A (Chute baixo)

LEI-FANG

Golpes Comuns
Tanben: S (a)
RanzatsuTsui: N,S (m)
KaseiTanben: ¥ ou ¥ ou .S

(b)

ShuuKyaku: C (aC)
TouKyaku: N ou 3,C (m)
KatouKyaku: « ou ¥ ou +,C
(b)

Golpes Especiais
Souan: >,>,S (mC)
SoufuuKanji: >,<,S (al)
ShichiSunKou: €,-,S (mC)
KinkeiDokuritsu: S+C (mC)
ToutouHou: ¥,>,S (m)

. Tessa: ¥ ¥,C (b)

ShaHichuuGeki: P ou 2,5
(a)

~ HonshinTanpen: §,S (m)

Tenshin HairenKyaku: &,C
(ac)

* TanKyaku:  ou 2,C (mC)
- Double Kick: 4 ou A,C,C
(maC)

HoukoKizan: A+5+C (aC)
ChuuGeki: =>,S (m)

* HoutouSuizan: €,S (m)

- Zenshou: <,S,S (mmC)

* ShuuChiRyuu: ¥,S (m)

- JouHoShichiSei: £ ,5,S
(mmQC)

* KamenKyaku: <,C (aC)

- SenKyuuTai: €,C,C (amC)
- SenKyuuRentai:
<« CCcvC (ambC)
*Tanben: S (a)

- KouTanma: .S,S (aa)

- GyokujouSensa: S,5,>,5
(aamC)

- SeiRyuuShussui: 5,38
(am)

Ataques de Costas

Tenshin Tanben: S (a)
SentsuuHai: V,S (m)
Tenshin KaseiTanben: ‘- ou
.S (b)
Tenshin ShuuKyaku: C (aC)
Tenshin TouKyaku: ¥,C (m)
Tenshin KatouKyaku: ' ou
¥,C (bL)

Ataques no Ar
Hishou Suigeki: pulo para
frente,S (mL)

Hijou Suigeki: pulo para
cima,S (mL)
Hishou Toukyaku: pulo para
frente,C (mC)
Hijou TouKyaku: pulo para
cima,C (mC)
Hishou Souan: caindo do
pulo para frente, S (aC)
Hijou Souan: caindo do pulo
para cima, S (aC)
Taishin Souan: caindo do
pulo para tras, S (aC)
Hishou Tessa: caindo do
pulo para frente,C (bC)
Hijou Tessa: caindo do pulo
para cima, G (bC)
Taishin SenkyuuTai:.caindo
do pulo para tras, C (mC)
Golpes Variados
RakusouSuigeki: M,S (ape-
nas com o oponente caido)
ShinKyaku: N,C (apenas com
0 oponente caido)

Arremessos
Toudenkou (A+S): A+S (a)
Yababunsou: < ,A+5+C (a)
Rineihisui: ¥, €.S (a)
Seishinsui: 2,€.,S (a)
Takuchuuhaisui: A+S (por
tras do oponente) (a)

Agarroes Ofensivos

SanneiHisui: < ou N ou >
(caindo do pulo) ou 2,A (a)
< Choushuudakyou:
YN A (a)

- Taikouchougyo (A+S+C):
N € A4S

- Ren-Taikouchougyo:
-2>,2,A+S+C
Roushitsuyouho: 2,2 A (a)
Kinkeidokuritsu: N, A (ape-
nas com o oponente aga-
chado) (b)

Kinkeidokuritsu: 4 ou - (ca-
inde do pulo),¥,A (b)
JouhoKou: > ou [¥,N,2]
ou [->,=],A (por tras do opo-
nente) (a)

Teishujousei: N,A (por tras,
com o oponente agachado)
(b)

Agarrdes Defensivos
Sairetsu: A a ou (Soco mé-
dio)

Housei: A a ou (Chute mé-
dio)

Risei: ¥.A (Soco baixo)
Kasui: ¥,A (Chute baixo)
Kaisel: ¥, ,< A (Chute
médio)

BAYMAN

Golpes Comuns
Jab: S (a)
Palm Stamp: N,S (m)
Low Knuckle: ¥ ou ¥ ou 3,8
(b)
High Kick: C (aC)
Middle Side Kick: ¥ ou 3,C
(m)

Low Kick: ¥ ou ¥ ou V,C
(b) :
Golpes Especiais

Front Kick: ->,C (mC)
Shoulder Tackle: < ,>,S
(mC) :
Spinning Back Knuckle:
€,S (m)

Smash: N,S (mC)

Sliding: ¥, A+C (b)

Rolling Sobat: A+C (aC)
Leg Spike: ¥,C (b)

Heel Hammer: <,C (mC)
Palm Upper: 1 ou 2,5 (aC)
Drop Kick: 4,C (aC)
Javelin Kick: P,C (aC)
Palm Arrow: K,S (mC)

* Body Blow: =>,S (m)

- Stomach Crush: > ,8,S
(mm})

* Jab: S (a)

-Jab, Body Blow: S,>,S (am)
- Storm Body Blow: S,>,S,S
(amm)

- Jab, High Kick: S,C (amL)
- Jab, Straight: S,S (aa)

- Storm Palm Stamp:

S,5,3,8 (aamC)
- StormBack Knuckle:
S$,5,€.5 (aam)

- Storm Rolling Sobat: $,5,C

(aaaC)
Headbutt: S+C (mC)
* Sting Double Hammer:
=2,€,S (m)
- Reverse Double Hammer:
2,€.8,8 (mmC)

Ataques de Costas
Turn Back Knuckle: S (a)

Turn Body Blow: ¥,S (m)
Turn Low Spin Knuckle:
ou &,S (b)
Turn Spin Kick: C (aC)
Turn Side Kick: ¥,C (m)
Turn Low Spin Kick: ¥ ou
¥.C (bL) :
Ataques no Ar
Assault Down Palm: pulo
para frente, S (mL)
Air Down Palm: pulo para
cima, S (mL)
Assault Front Kick: pulo
para frente, C (mC)
Air Front Kick: pulo para
cima,C (mC)
Assault Palm Upper: cain-
do do pulo para frente, S (aC)
Step Palm Upper: caindo do
pulo para cima,S (aC)
Drop Palm Upper: caindo do
pulo para tras, S
(aC)
Assault Leg Spike: caindo
do pulo para frente, G (bC)
Step Leg Spike: caindo do
pulo para cima, C (bC)
Drop Leg Spike: caindo do
pulo para tras, C (bC)
Golpes variados
Knee Drop: 1,C (apenas com
© oponente caido)
Stomping: N,C (apenas
com o oponente caido)
Arremessos
Front Suplex (A+S): A+S (a)
Neck Hanging Tsuri: <,A+S
(a)
Windmill Backbreaker:
<,k N> S (a)
HizaJujigatame: ¥, 3,2 A+C
(&)
UdehishigiGyakudJujigata-
me: A+S (por tras do
adversario) (a)
Agarroes Ofensivos
UdeGatame: >, N\ A (a)
* Standing Armlock: 2,2 A
(a)
- KubiKiwameUdeManiji
{(A+5+C): > 3 2, € A
- DDT (A+S+C): V2, € A
* Jiku Ashibarai: ¥, N > A
()
- Standing Achilles (A+S+C):
>NV e e A
- GyakugataEbiGatame
{A+S+C): €,V .C
Wakigatame: N A (com o
oponente agachado) (b) -
Wakigatame: 4 ou —>cain-
do do pulo,\¥/,A (b)
* Sleeper Hold: > ou
[,3,¥],A (por trds do opo-
nente) (a)

* Sleeper Hold (por tras do °

oponente): [V ,N 3] ou
[2,2]A (a)
- Swing Sleeper Chokehold
(A+S+C): > NV 1z, € A
Choke Slam: ¢ ou D ou
= (caindo do pulo) ou >,A
(a)
UshiroWakiGatame: N A
(por trds, com o oponente
agachado) (b)

Agarrées Defensivos
Counter Standing Armlo-
ck: A (Soco médio
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ou alta)

Counter Upper: A (Chute
médio ou alto)

Counter Arm Lock: ¥+ A
(Soce baixo)

Counter Low Upper: ¥ A
(Chute baixo)
TobitsukiHizajujiGatame:
<k, < ,A (Chute médio)

TINA

Golpes Comuns
Jab: S (a)
Upper: 3,5 (m)
Low Knuckle: ¥ ou ¥ ou N,S
(b)
High Kick: C (aC)
Middle Kick: N ou N,C (m)
Low Kick: ¥ ou ¥ ou ¥,C

(b)

Golpes Especiais
* Dash Upper: 2,2,S (m)
- Double Upper: .=>,>.,5,5
{rmm)
Low Spin Knuckle: £,S (b)
Tina Special: A+S+C (aC)
* Vertical Back Chop: N,S
(m)
- Vertical Hammer: ¥,5,<,S
(mmC)
Double Hammer: <,S (mC)
Back Brain Kick: 1,C (aC)
Elbow Smash: 1,S (mC)
Knuckle Arrow: K,S (aC)
* Back Chop: 2,S (m);
- Back Chop Hammer:
2,8,€,5 (mmC)
Fighting Kick: >,>,C (mC)
Low Spin Kick: ¥,A+C (bC)
Shoulder Tackle: < ,> .S
(mC)
Short Range Lariat: >,A+S
(aC)
Rolling Sobat: A+C (aC)
* Jumping Kee Pad: > ,C
(mC)
- Knee Hammer: > ,C,<.S
(mmC)
* Jab: S (a)
- Jab, High Kick: S,C (aal)
- Jab, Straight: S,S (aa)
- Machine Gun Rush:
5,5,S (aamC)
* Elbow: 2,5 (m)
- Elbow, back Knuckle:
=.,5,5 (mm)

- Ultimate
-.,8,5,C (mmmC)
Ataques de Costas
Turn Spin Knuckle: S (a)
Turn Middle Knuckle: ¥,S

(m)

Turn Low Knuckle: ¥ ou
.S (b)

Turn Spin Kick: C (aC)
Turn Side Kick: ¥,C (m)
Turn Low Kick: ¥ ou ¥,C
(bL)

Turn Sohat: A+C (mC)
Ataques no Ar
Front Fist Drop: pulo para

frente, S (mL)

Flying Fist Drop: pulo para
cima,S (mL)

Drop kick: pulo para

Combo:

frente,G (mGC)
Blinding Kick: pulo para
cima,C (mC)
Front Step Chop: caindo
do pulo para frente,S (mC)
Step Chop: caindo do
pulo para cima, S (mC)
Backstep Hammer:
caindo do pulo para tras, S
(mC)
Kangaroo Knee Kick: ca-
indo do pulo para frente, C
(mC)
Kangaroo Stomp: caindo
do pulo para cima,C (mC)
Backstep Low Spin: cain-
do do pulo para trés,C (bC)

Golpes variados
Hip Drop: 1 ,S (apenas
com o openente caido)
Moonsault Press: N A+S+C
(apenas com o oponente
caido)
Elbow Drop: N,S (apenas
com o oponente caido)

Arremessos

Death volley bomb (A+S):
A+S (a)
Frankensteiner: ¥ N, > A+C
(a)
Fishermans
€edN>S (a)
J.0.Cyclone: ¥,>,S+C (a)
* Flying Meiya: V- ,,&,S+C
(a)
- Surfboard Lock (A+S+C):
<,2,A+8
- J.0.S. (A+S4+C): ¥, M A4S
Bodyslam: A+S+C (a)
Bass Bomb: 4 ,A+S (com o
oponente agachado) (b)
Japanese Ocean Bomb:
N A+S+C (com o oponente
agachado) (b)
German Suplex: A+S (por
tras do adversario) (a)
Nageppanashi German Su-
plex: A+S+C (por tras do ad-
versario) (a)

Agarroes Ofensivos
* Hammer Throw: € ou 4
ou —>(cainde do pulo) cu >,A
(@)
-J.0.8: v A4S
2 GyakushoGatame:
¥,N 2 A (a)
- Rodeo Hold (A+S+C): spin-
stick,A
* Tackle: 2,3,V ,A (a)
- Giant Swing (A+5+C):
C NS> A
Full Nelson: *->ou[¥,N,>] A
(por trés do adversario) (a)
* Full Nelson: [>,5,\],A (por
trds do oponente) (a)
- Dragon Suplex (A+S+C):
>,7,MKR, & A+S

Agarroes Defensivos
Strike Elbow Smash: A
(Soco médio ou alto)
Strike Elbow Pad: A (Chute
medio ou alto)
Double Slap: V,A (Soco bai-
X0)
Bear Slap: ¥ ,A (Chute bai-
X0)
Nageppanashi German Su-
plex: V£, & A (Chute médio)

Suplex:
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RYU HAYABU-
sA

Golpes Comuns
High Straight Fist: S (a)
ShouSenTou: N,S (m)
Low Straight Fist: N ou ¥
ou 3.5 (b)
High Kick: C (aC)
SokuTouGeri: N ou N,C (m)
Low Kick: Louloul,C (b)

Golpes Especiais
Hatotsu: =,S (m)
RaijinGeki: =>,2>,S (mC)
Amatsuki: 7,S (a)
Nichirinkyaku: A,C (mC)
HagenShuu: ,C (aC)
GetsurinKyaku: K,C (mC)
Kamitsuki: 1S (a)
SouKuuZanTou: S+C (a)

* High Straight Fist: S (a)

- Reverse Backfist: S (de
costas) (a)

* RyuueiTou: K,S (a)

- RenDan: S (aa) v
- RenTougeki: S,->,S (aam)
- ShuuRendan: S,C (aamC)
- Straight, High Kick: C (aal})
* SokutouGeki: ¥,C (m)

- HamayariKeri: 3,C,N,C
(mb)

* KuuSentou: <,S (m)

- HayouNagiGeri: ¢ ,5,C
(mmC)

ChisenTou: ,S (b)
HajaHizaGeri: >,C (mC)
Shizuberi: >,>,C (bC)
ChiShouKyaku: =,y 4 ,C
(mC) .
ChiSouKyaku: ,.C (bC)
RieiShuusenKyaku: >,<,C
(b)

Ataques de Costas
Reverse Backfist: S (a)
Reverse Mid Knife Hand:
.5 (m)

Reverse Low Knife Hand:
.5 (b)
Reverse High Kick: C (aC)
Reverse Mid Kick: ¥,C (m)
Reverse Low Kick: \/,C (bL)
Ataques no Ar
ShinkuuShou: pulo para fren-
te, S (mL)
RyuukuuShou: pulo para
cima, S (mL)
ShinkuuShuu: pulo para fren-
te, C (mC)
RyuukuuShuu: pulo para
cima, C (mC)
ShinGekiShou: pulo para
frente, S (MC)
RyuuGekiShou: caindo do
pulo para cima, S (mC)
TaiGekiShou: caindo do pulo
para trés, S (mC)
ShinShiShuu: caindo do pulo
para frente, C (mC)
RyuuShiShuu: caindo do
pulo para cima, C (mC)
TaiShiShuu: caindo do pulo
para tras, C (mC)

Golpes variadados
NarakuTsuki: 1,S (apenas
com o oponente caido)
KogaSoudan: N,S (apenas

com o oponente caido)
Arremessos

JuujiGarami (E+S): A+S (a)

ShihoNage: >,> ,<,5+C (a)

KyoukouhouDanra:

€, A+5+C (a)

Rakuraishou: ¥, <,5+C (a)

KubikiriNage: ¥,N,> .S (a)

* ShouraiShou:

€L NS ALSHC (a)

-KamuiTachi:

4N S AP A+S

- ljinaOsothi:

ERMNADND ALC

ZanShusen: ¥ A+S (apenas

com o opeonente agachado)

(b)

UraNage: A+S (por tras do

oponente) (a)

RakuRyuushou: A+S+C (por

trés do oponente} (a)

Agarrdes Ofensivos
SoueiShu: <« ou 1T ou
—>(caindo do pulo) ou > A
(a)

Genei: >,2>,A (a)
UralkazuchiNagi: > ou
[=,=1.A (por tras do oponen-
te (a)

Agarrdes Defensivos
RyuuSenShou: A (Soco mé-
dio ou alto)

RyuuSenTou: A (Chute mé-
dio ou alto)

Chiryuu KobushiMai: \» A
(Soco baixo)

Chiryuu Ashi-no Mai: ¥ A
(Chute baixo)
ShuugekiKakutou: ¥ 1, < A
(Chute médio)

ZACK

Golpes Normais
Jab: S (a)
Upper: 3,5 (m)
Low Knuckle: ¥ ou ¥ ouN,S
(b)
High Kick: C (aC)
Middle Kick: N ou 3,C (m)
Low Kick: ¥ ou ¥ ou ¥ ,C
(b)

Golpes Especiais
Sok Club: ., » .S (aC)
*TiSokTron: 2,5 (m)

- Double Sok: <,S (mmC)

- Elbow, Heel Kick: C (maC)
Ti Sok Ran: 2,->.,S (mC)

Ti Sok Bon: <,5 (mC)

*Ti Kau Tron: =>,C (m)

- Knee Spin Kick: =,C,C
(mmC)

Te Ran: ¥,C (b)

Spinning Hel Kick:

4, N > C (mC)

Spinning Middle Kick: A+C
(mC)

Twister Upper:
4N, 3> A+S4+C (MC)

Kau Roi: 2>, ,C (mC)

Hell Needle: 1 ou 2,8 (m)
* Sway Blow: K,S (a)
*Jah: S (a)

* Turn Knuckle: S (de cos-
tas) (a)

- Jab, High Kick: C (aal)

- Jah, Straight: S (aa)

- Vulean Rising Knee: S.C

(aaaC)

- Vulcan Knee Kick: S,->,C
(aam)

- Dancing Crush: S,» C,C
(aammC)

- Vulcan Elbow: S,S (aaal)
- Vulcan Edge: S,>,S (aam)
- Genocide Rush: $,2,5,C
{aamaC)

.- Devil's Rush: $,>,5,¢< .8

{aammC)
- Bloedy Rush: S,5,-> .S,
(aamal)
Rising Heel Kick: 1,C (aC)
* Upper: 3,S (m)
- Hell Smash: .N,S,> S (mm)
- Heaven Smash: ¥,5,2,5,S
(mmmC) :
Flying Knee Kick: >,»>,5+C
(aC)

Ataques de Costas
Turn Knuckle: S (a)
Turn Elbow: ¥,S (m)
Turn Low Knuckle: ¥ ou .S
(b}
Turn Heel Kick: C (aC)
Turn Upper Kick: \,C (m)
Turn Low Spin Kick: ¥ ou
£.C (bL)

Ataques no Ar

Leap Turn Blow: pulo para
frente, S (mL)
Air Side Kick: pulo para
cima, S (mL)
Leap Turn Blow: pulo para
frente, C (mC)
Air Side Kick: pulo para
cima, C (mC})
Forward Step Elbow: cain-
do do pulo para frente, S (mC)
Step Elbow: caindo do pulo
para cima, S (mC)
Feint Elbow: caindo do pulo
para tras, S (aC)
Forward Knee: caindo do
pulo para frente, C (mC)
Step Knee Kick: caindo do
pulo para cima, C (mC)
Feint Middle Spin: caindo do
pulo para tras, C (mC)

Golpes variadados
Foot Stomp: M,C (apenas
com 0 oponente caido)
Wild Heel: N,C (apenas com
0 oponente caido)
Fake Roll: ¥, N > A

Arremessos

Wild Throw (A+S): A+S (a)
Go ko ti kau: >,¢,5+C (a)
Beast Fang: N,¥,5+C (a)
Neck Hanging: A+S (por
trds do oponente) (a)

Agarrées Ofensivos
Ti kau kon: € ou 1 ou
= (caindo do pulo) ou 2> A
(@)
Forward Trap: >,<,A (a)
Reverse Trap: 2> ,N,V A (a)

Head Crush: [>,3,¥] ou

[=,~]ou 2,A (por tras do
oponente) (a)

Agarrdes Defensivos
Elbow Counter: A (Soco
meédio ou alto)

Knee Counter: A (Chute mé-
dio ou alto)

Punch through: ¥ A (Soco
baixo)

Kick through: ¥ A (Chute
baixo)




GEN-FU

Golpes Normais
JuuHosui: S (a)
TanhouChouyou: N,S (m)
Housui: ¥ ou ¥ ou ¥,S (b)
KouDantai: C (aC)
Dantai: N ou 3,C (m)
Fujinkyaku:  ou ¥ ou ¥,C (b)
Golpes Especiais
* JuuHosui: S (a)
- Rensui: .S,S (aa)
*TanhouChouyou: .S (m)
- KoSonzan: .3,5,N,8 (mm)
KoHoutou: 7,S (aC)
Soushou: 1S (a)
Banchou: 2,35 (m)
KaihouGanseki: <,S (m)
ChouRyou: 3,8 (mC)
Tanpa: 2>,->.,5 (m)
KoSonZan: ¥,3,S (m)
SenShippo: 2,2 ,A,S (mC)
KoBokuha: S+C (mC)
Yousokuha: >,<,S (mC)
UgyuuHaitou: ,->,S (mC)
Souha: >, ,5+C (mC)
* Zansui: ¥,S+C (mC)
- YoushiZanKen: V,S+C,<,>,S (mmC)
Touha: A+S+C (aC)
* Dantai: N,C (m)
- JashutsuDou: ¥,C,S (mmC)
HanSenpuu: A,C (aC)
Senpuukayku: M,C (aC)
TenshinKouShuutai: K,C (mC)
SokudanKyaku: >,>,C (aC)
SouhiHyaku: A + C (aC)
Zensoutai: \,A+C (bC)
Ataques de Costas
Tenshin Housui: S (a)
Tenshin Chouryou: V,S (m)
Tenshin KaHosui: ¥ ou £,S b
Tenshin Shuutai: C (aC)
KouShuutai: V,C (m)
Tenshin KaToukyaku: “ou,C (bL)
Ataques no Ar
Chuukuu JoHosui: pulo para frente, S (mL)
Chuukuu JunHosui: pulo para cima, S (mL)
Chuukuu TouKyaku: pulo para frente, C (mC)
Chuukuu RakuTouKyaku: pulo para cima, C (mC)
Hiyaku Touha: caindo do pulo para frente S
(aC)
Chouyaku Touha: caindo do pulo para cima, S
(aC)
Taishin Touha: caindo do pulo para trés, S (aC)
Hiyaku Soutai: caindo do pulo para frente, C
(bC)
Chouyaku Soutai: caindo do pulo para cima,C
(bC)
Taishin Soutai: caindo do pulo para tras, C (bC)
Golpes variadados
RakuChiToushou: 1S (apenas com o
openente caido)
ChiToushou: ¥,S (apenas com o oponente
caido)
Backflip: K,S (movimento especial)
Quickstep: >,>,A  (movimento especial)
Arremessos
JuujiKaou (A+S): A+S (a)
UnpeiNichiGetsuha: ¥,>, A+S+C (a)
KoukaiSanousa: «,V,,S (a)
Shinilha: <,A+S (a)
Kohaibi: A+S (por trés do oponente) (a)
Agarroes Ofensivos
Asshuu: € ou 1 ou > (caindo do pulo) ou > A
@)
Shuutai: 2,< A (a)
Asshuu: [>,2] ou >,A (por trds do adversério)
(a)
Agarrdes Defensivos
Saishu: A (Soco médio ou alto)

Toushu: A (Chute médio ou alto)
Kashu: VA (Soco baixo)

Kouka: V,A (Chute baixo)
RyuuChouBou: V,k,& A (Chute médio)

RAIDO

Golpes Especiais
* Body Blow (bayman): 2,5 (m)
- Stomach Crush (bayman): >,5,8 (mm)
Double Hammer (tina): <,S (mC)
ChisenTou (hayabusa): £,S (b)
Smash (bayman): ¥,8 (mC)
Amatsuki (hayabusa): 7,5 (a)
* Kick Upper (jann-lee): 2,C (mC)
- Double Kick (jann-lee): A,C,C (maC)
Kamitsuki (hayabusa): 1S (a)
HagenShuu (hayabusa): 1,C (aC)
RyuueiTou (hayabusa): 7,S (a)
GetsurinKyaku (hayabusa): K,C (mC)
Raishingeki (hayabusa): =,2>,S (mC)
UgyuuHaitou (gen-fu): ¥,>,S (mC)
* 8wing Double Hammer (bayman): - ,<,S
(m)
- Reverse Double Hammer (bayman):
=2,€,5,S (mmC)
* Zansui (gen-fu): ¥,S+C (mC)
- YoushiZanKen (gen-fu): ¥ ,S+C,<,>.S (mmC)
Fighting Kick (tina): 2,>,C (mC)
*Ti Kau Tron (zack): >,C (m)
- Knee Spin Kick (zack): -,C,C (mmC)
* SokutouGeki (hayabusa): N,C (m)
- HamayariGeri (hayabusa): N,C,N,C (mb)
Leg Spike (bayman): ,C (b)
Heel Hammer (bayman): <,C (mC)
* High Fist Thrust (kasumi?): S (a)
- Fist Thrust, High Kick (kasumi?): S,C (aal)
- Strike Series (kasumi?): S,S (aa)
- Rising Strike Series (kasumi?): S,S,C (aaa)
- ZanTsukiSai (kasumi?): S,S,K,C (aam)
- Triple Strike (kasumi?): S,S,S (aaa)

Golpes variadados
NarakuTsuki (hayabusa): .S (apenas com o
oponente caido)
Stomping (bayman): N,C (apenas com o
oponente caido)

Arremessos
TensouGoraiSho: V', N > & > SiC
JujiKarami (hayabusa): A+S (a)

Neck throw (hayabusa): V,3,>.S (a)
Shoulder carry (jann-lee): V., <.S (a)
ShihoNage (hayabusa): 2,>,<,5+C (a)
Neck Hanging (bayman): <,A+S (a)
KoukaiSanouSa (gen-fu): <,\V.«,S (a) s
Windmill Backbreaker (bayman): <2, N> S F
(a)
Zanshusen (hayabusa): V,A+S (com o oponen-
te agachado) (b)
Japanese Ocean Bomb (tina): 3,3 A+5+C (ape-
nas com o oponente agachado) (b)
Reverse Throw (hayabusa): A+S (por tras do
oponente) (a)
RakuRyuushou (hayabusa): A+S+C (por tras
do oponente) (a)

Agarroes Ofensivos
* Headlock (jann-lee): V', N, 3> A (a)
- Bull Docking Headlock (jann-lee): <,< A
* Tackle (tina): ->,N,> A (a)
- Giant Swing (tina): <,2,J,N,> A
Choke Slam (bayman): € ou 4 ou - caindo do |
pulo) ou =,A (a)
Genei (hayabusa): 2,2 A (a)
RekkuudinraiSatsu: = NV ¥ ¢ A
UralkazuchiNagi (hayabusa): > A (por tras do
oponente) a

Agarroes Defensivos
A (Soco médio ou alto)
A (Chute médio ou alto)
¥, A (Soco baixo)
Y ,A (Chute baixo)
ShuugekiKakutou (hayabusa): V£ & A
(Agarrdo médio)




| WANTEWNDO 64 -

verséo da Ataripara arca-
de de San Francisco Rush
~ foi um grande sucesso, agora a
Midway trés para dentro de sua

- casa toda aquela adrenalina de

correr em alta velocidade che-
gando proxnmo de seu limite, e
~para mais emogéo vocé podera
--afn_da usar o Rumble Pack.

" - No total sdo oito diferentes

o modelos de carro a serem esco-

'|h1d03 cada um com sua dirigibi-

j__hdadeemotor caracterlst:cos Os.

percursos guardam varios segre-

dos e ata»hos E cada um destes.
fo ram

~atalhos
_criados
para

~ oferecer

~aos jo-
gado-
= £ 9 5 .
' ._mais perigo. -
. -__:testanc;io suas hablhdades As co-

lisGes que ocorrem durante a cor-
rida s&o inevitaveis, acabandc em

' explosao. As ondulacdes das pis-

- 0céu, pulos de enlouguecer. -~

~ Esta vers&o para Nintendo
64 ganhou varias opgoes, diferen-
c;ando e muito. Os graﬂcos flC&-- 4

ram um

desejar -
Se com- |
parar- §

‘mos com

os do ar-
cade

St

te excelente, o carro obedece os

comandos fielmente, agora o som,
como em Cruis'n USA é extrema-
~mente horripilante, porserum 64

bit, sem comentarios.

- Enéose esquecendo que a
4 versao de San Francisco Rush de-
vera sair também para PC e _

Playstatlon ‘esperamos que saia

com um sonz;nho melhor, ndo é
,vef)dade‘?)

- tasfazemvocé ir literalmente para

- grdficos decarmm unt pouco em relacdo |

= d() ar mde
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COMANDOS
Acelera
Freia
Abort
Muda a visao .
Almenta a marcha
Diminue a march
Visao reversa

Ajogabilidade smg]esmen_ .

Escolha entre oito carros, cada.

 um com sua dificuldade.

Tem cada pulo animal dirante
a wrndaf’ : *




~ Transformar cones em minas

Use o cédigo repetidamente para
mudar para varios tar anhos oS
pneus dos carros.

Carro pegando fogo no

Instant Replay
Assim que vocé cruzar a linha de
chegada, bata seu carro. Depois de
"Game Over" comecar a piscar e
antes dela parar, segure L, Re Z até
depois do demo da tela de high
SCore comecar. Seu carro aparece-
ra queimado e destruido, mas corre-
r4 como se nada tivesse aconteci-
do.

Mudar a cor da neblina

Na tela de Car Select segure o botéo Z

e pressione ¥V, V, V.

- Mudando a Gravidade

Na tela de Setup, segure o botao Z e
_ entre com a sequiéncia 1, ¥ no direci-
~onal. Solte Z e pressione M, ¥, M, V.
'O simbolo de um peso vai aparecer no
topo da tela. Repita para mudar drver' '

as vezes a gravidade.
: Mudar aTextu a das Pistas .

Para correr de ponta-cabeca, faca a se-
guinte sequiéncia na tela Setup: 1, =,
V, €, 4,5 1, €
Nomes aleatdrios natela
de High Scare
Quando estiver vendo os Fast Times
ou Best Laps na tela dos Records, aper-
el R TR R R
Desabilita colisGes entre carros
Na tela de Setup aperte € e entdo =,

segurando em seguida. Apertebe

solte a ambos. Aperte A, 4 Ve

Z.Um icone de um onibus aparece-

- ra no canto inferior da tela Replta
para anula-lo. : :

~ Dirija um carro em ehamas
Natela Car Select:segure A epres-

"‘smme 2z

‘ treme 4

 Volte parao lugar orlgmal
Natela de Setup segure Z e depois

e entaopp. Continue a segurar Z

e solte os Cs . Aperte e segurep-e
depois < para ativar o cédigo. Um
pequeno "R’ aparecera se o cédigo
entrou corretamente.

Mudar o tamanho do carro
Na tela de selecao de carros, aper-
te rapidamente V, A. A e V.
Obs: Para desativar os codigos,
basta repitir @ mesmo.
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ram se perguntando como ficariam os games
o de corrida para o console. F:zeram um "teste"
o - ~ com Cruisn U.S.A., mas parece que ele ndo fez mui-

; to sucesso. Apés Cruis'n vieram varios outros (Multi
277 | Racing Championship, Top Gear Rally etc...). M.R.C.

&%s; @ uando o Nintendo 64 foi langado, todos f:ca-

. Use os misscis quando tor
- ultrapaseado .

deixou a desejar, e T.G.R. perdeu o mais importante

no game: a velocidade. Dentre todos os games de
~ corrida lancados até hoje, dois fizeram mais sucesso

com a rapaziada, foram Mario Kart 64 (que nem pode
~ ser considerado jogo de corrida, pois o objetivo do
~ jogo é sacanear os oponentes utilizando itens encon-
~ trados pelo caminho, ou seja, diversao pura) e Wave
 Race, que é muito divertido, principalmente se jogado
~_com o0s amigos, mas que na verdade é corrida com
~ Jet Ski, isso sem contar com o novissimo San Fran-
- -:ci:s'co Rush (que vocé confere nesta edicéo). '
A Probe, subdivisdo da Acclaim passou um
' ___tempao desenvolvendo um game que teria a respon-
~_ sabilidade de reerguer o Nintendao em matéria de jo-
~ gos de corrida, e até certo ponto conseguiu. Carinho-
samente chamado por seus criadores de X-G,
- Extreme-G foi visto logo de cara como um dos me-
Ihores jogos de corrida para o console de 64 bit da
Nmtendo po&s alem de posswr elementos de Mano"

Mudar c_!_e visao




doj }ogo = _: .
|ta vebcldade em
usar :tens muzto es-

""(ap@sar que tem : :
ar e o efeito Anti- A m:uorla doxtmques s

feltoq na tela onde voca_ -
~ nomeia seu Jogadq_1 ]

Muito_s-vemu_las
- Muito rapide
- Muito divertido

S ?’ Poucas pistas =
i C . 0 som & um pouco fraco i
§ O

- N

motos_ é fom }‘IG}‘HC? esperzo paré? fzaa cair em cermks.
- pt mzs ;. -




ra de Special mas desferem, apos uma luz

pederosos“ go pes. Ao todo sao doze persona

i :
@%% de Sabrewulf em Ki GOLD) ti
\ ra novas areas. Apesar disso, os graficos dos
: @rsranagens s&¢ em 2D, um tanto quanto "feios". Os efei-
0s sonoros ate ficaram legais(principalmente as vozes), mas
30 séo o bastante para carregd-lo ao auge. Finalizando:

CE 83 ;/§ prfameteu demais mas nao cumpriu nem metade

pecando em diversos ejudicando a diy
play deveria ter tomado um gstjr&aﬁo m sma@(
& 0 apresentado, em se tratando de um grande
de sua autoria. Polegar para baixo p&%‘a a Softhouse.

Os zooms das 1efas a‘:caram Persbf}ag ns de outr

_ bem legais. da Interplay estédo presentes.
PR WWWW

_ MOVIMENTOS COMUNS
L - Andar para o lado de dentro da tela
R - Andar para o lado de fora da tela
<+L+R - dash para tras
= ou € + qualquer botdo (de perto) - agarrao
>NV + qualquer botdo (durante um combo) - combo
linker
L+R+A - Provocacdo #1
L+R+B - Provocacao #2 para alguns personagens
= =>(segure ) - corrida
K+ A ou P - knockout

Para fazer um "INSANE COMBQ", finalize o combo com
| qualguer super quando sua barra de energia estiver ver-
melh

Olha an 0 uit#ma mestre; D
tor Kiln. :

gens secretos, o game conta
com T2 personagens

LEGENDA:
=soco fraco
=soco medio

A =soco forte
A =chute fraco
VW =chute médio
P> =chute forte

Contando com os persom~ .

té que sao en-




LEGENDA DE GOLPES
... qualquer botao
de soco
..... ...S0Co rapido
médio
..... soco forte
........................ ...qualguer botao
de chute

............................................. chute rapido -Hydraai;a Kick

el piC

Stomp: segure V,>+C

Overhead: L 1 +SF
 Comho Breaker:

R
Dash Punch:
seguréé——>+8

. e
Tiacers: ~_ Laser Shi
e q,ag é+$ LN N SS
Hammer Charge: © . FBinich | eAiit Cozhso;
Overhead: V& +SF €.5+C : i
'ombi? q;-ez,,kmj‘g1 €N Car Dash: >, (segure ) 5SS _S)t?:;p erto) Uppercuts:
e = Combo Breaker: Lo 2 Va2l N SC
‘ ‘ Magic Trick:

i ~>+R (ciustamnade . Warm .Bash:

g A . - =
Y LwGunbarv o

- . - Spinning Axe: Taffy Twister: ¥k €+8 . -

I ‘ Graund Spin: YN, @ N ->+c {também no ar) WD SANTA - Gas Copter:

‘ 4,, Ve b eio . Roll: segure ¢ ,248 Cri | hie v = 4, ¢ €6
l - ; Hands. : Eat Spin Wheel: €¢,>+C Béirl]? Ea%r::hér: o = . ;

L 2N €48 + bbb+l (de perto) High Gunball: > N ¥

>, 48 - Beich
Gift Toss: ¥ N ~9+S -

Inflate: ¥, ¢+C
rden and DISSQNQ V.2,V > ¥ (distancia e Qverhead Chop:

e {dlste"{n&a de  uma rastewa} VLS . Ro{lllgg ('K:heﬁth?iumpv
. “; COmbo B;‘eaker ._ -
s . Super |
U _a=raste|ra} ' ; . Super Twister: |
Voodoo Doll: Monkey: ¥ N,5+5 Vg e 48 € MBgiEiTjr:n;;gng e
e (1/2 tela)- Pan Smash: <,+5 Kick Combo: Bike Kick: Snow Ball: €515
- Palm Strike: 1, ¢+5 PN E S N, YN U0 Pick Axe: \,N,>+5
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Capcom traz, também para o Playstation, os trés mais famosos

games de luta reunidos em dois CDs: Street Fighter Zero 2 Dash
(SF Alpha Gold nos States), Super Street Fighter 2 e finalmente, Super
Street Fighter 2 X.

Street Fighter Zero 2 Dash teve uma mu-
danca significativa perto do ja langado an-
teriormente para o Playstation. Basicamen-
te parecido com o do arcade, possuino-
| vos modos de jogo, personagens turbina-
4 dos, um monte de personagens classi-
il Cos e alguns golpes novos. Assim como
"¢ no Saturn, a lutadora Cammy de X-Men
Vs. Street Fi- g
ghter néo poderia deixar de estar |
aqui também.
As trés versoes ficaram idénti-
cas em relagdo a dos arcades, perden-

onde o Saturn leva vantagem. A joga-
bilidade ficou realmente muito boa, as- [
sim como a velocidade, que poderia

tambeém ficou animal.
Portanto, vocé que é fa da saga Stree’t F:ghter nao pode delxar de
jogar porque realmente vale a pena. | AR : :

i Esta ¢ tela de selegao de personages do
Qlha o Ken ai arrepiando na rela do nosso Super Street Fighter 2 X, verdadeiramente
querido Blanka. um arcade em sua casa.
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0s graflcos ficaram um pou- |
uinho piores em relacio ao |




FIGHTING FORCE

S IEEE B e
1 ECT HOLPZ Fin e
B :

) s games de Iuta tipo Final Fight, Double
"= Dragon ou Streets of Rage sairam de
| moda ja faz um bom tempo. Mas a Eidos, famosa
por seu super e também revolucionario
. - adventure, Tomb Raider, volta ao passado e junta
v ; I ~a tecnologia do tempo atual resultando em
océ PO erd esco er entre

quatro lutadores: Hawk, F'Qh'ﬂng Force. :
Smasher, Alana e Mace. ‘ S6 para comecgar vocé escolhe entre

quatro lutadores, sendo dois homens, Hawk |

- Mason e Ben Smasher Jackson e as duas minas

do game, Alana McKendrick e Mace Daniels.

y Cada um com sua caracteristica, que fara

diferenca no decorrer do jogo, como por exemplo,

- acessar lugares que outros ndo podem. Cenérios

totalmente em terceira dimenséo, que variam

desde uma tradicional estacéo de trem a becos e
~prédios.

Um dos pontos mais interessantes de

- Fighting Force é que vocé pode interagir com o -

#| frente e usar como arma.

| interessantes, com muitos detalhes. A

jogabilidade ficou meio dificil, meio dura. As
musicas do game n&o chegam a empolgar, mas
- 0s efeitos sonoros estdo bem legais. Fighting

Quase tudo que estiver no‘
cendrio pode ser destruido.

' quer relembrar 0s velhos tempos este quebra '

' cenario, quebrar ou pegar tudo o que estiverna

Os gréficos estdo muito legais e bem |

- Force saira também para PC e Saturn. Se vocé |

o 'pmrsmnou

Froviik ihse

Ndo deixe de bater nesse cara
ai, ele
energia.

recupera ftoda a

Desfira vdrios combos para
derrotar o chefio Zeng.

ﬂ;‘V(E'S/i

_  muitoboa :
- | Ogameemalguns momen-
'tos chega a ficar muito dificil |

i Traz de vcrlta o estno Fmal
ght ;




¥ e vocé estad cansado de jo-

gos de corrida com nenhuma
sensacéao de velocidade, pis-
urtas com poucos detalhes,
rmula 1 Championship Edition
shegou para resolver seu proble-
‘ma. Uma continuagdo animal, des-
te que causou muita euforia por ser
0 primeiro game de corrida para
Playstation a ter pistas oficiais da
formula 1, com todos os detalhes fi-
elmente reproduzidos para um ani-
co CD.

O destaque do game € a nar-
racao, onde que vocé pode esco-
lher até trés linguas; mas nao aca-
ba por ai: 0 game possui também
muitos e muitos truques, como por
exemplo jogar com os carros estilo
WipeOut, ou entdo chuva de sapos,

- _Nu'nr:a ésquega de colocar um pneu
' adeqwado pam cada ocasido do game.

6 nmsu GAMERS

FORMULA DA EMOGAO |

pneus enormes e muito mais,
tudo para deixar o jogo mais di-
vertido. Tudo isso vocé conferet
na secdo Pro-dicas desta edigao.
Os graficos melhoraram
pouco, nada tao visivel. A jogabi-
lidade continua sendo boa, mas
ainda muito dificultosa no come-
co. As musicas e, principalmente,
os efeitos sonoros poderiam ser
um pouco melhores, mas nada
que comprometa a diversao que
€ muito boa.
Sinta-se um verdadeiro Ayr-
ton Senna, sempre vencendo.

A jogabilidade é muito dificil no co}nef ." o
co, fome cuidado para ndo sair e
derrapando. -

CHAMPIONSHIP EDITION




3
:Eascar, um dos mais famosos games de
J corrida para PC chega em sua segunda
versao para Playstation. O primeiro Nascar lan-
¢ado nao ficou tdo bom, perdendo muito nos gra-
ficos e na jogabilidade e por isso ndo fazendo mui-
to sucesso. Mas agora a Electronic Arts da a vol-

ta por cima e langa Nascar 98, um super game de
Stock Cars.

O forte deste
game, e que fi-
cou muito mais
divertido bater
records, onde
muitos jogos
de corrida fi-
. cam devendo.
Os graficos ainda néo
sao o ponto forte do game, mas melhora-
ram e muito. A jogabilidade ficou étima, muito fa-
_ cil de pilotar, principalmente em uma pista oval.
O som também ficou arrasador, ajudando e muito
a diversdo do game.
E um prato cheio para quem curte games
deste género ou para os fas da velocidade.

Faca wma boa corrida para
chegar em primeiro e fazer
muitos pontos.

A apresentacdo é de tirar
folego.

R R

Um comentarista falard um  Avisdo de dentro do carro ficou
pouco sobre a corrida. animal.
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?LN! STATION

’

rieed For Speed esta de volta, mas com
U’;Jum estilo todo diferenciado dos anterio-
res, que era de corridas com carros esporte
(tipo Ferrari, Mercedes, Jaguar...) e pistas as-
faltadas lisinhas, sem buracos. Need For Spe-
ed V-Rally contraria tudo isso e passa a ter e . O R :
mais emog&o em um super rally, com pistas Demonstre suas habilf'dc;;des O.visual do game € surpreer
longas, uma variedade enorme de terrenos ¢ REREGR AR LR L0

localidades, e curvas fechadissimas, exigin-

do muita habilidade para quem esta diri-

gindo.

A va-
riedade de
\carros,

como em
Need For
Speed I,
€ enor-
me, ao todo
11 carros. O mais incrivel
€ a quantidade de pistas que o game
possui, um absurdo de 42, desde a Indonésia
ate Suécia. Os cenérios variam muito entre
noite, sol, chuva e neve. Os graficos s6 ndao
sao perfeitos pela presenca de granulados.
Um rock da mais
adrenalina a
corrida.
Uma nova
tecnologia foi usa-
da na jogabilida-
de, dando um re-
alismo maior a
corrida. Resumindo, o melhor game de Rally
ja langado de todos os sistemas (incluindo o
Nintendo 64).

Dica: Sempre use cambio manual, caso R Iliade de pistas e variedade de
contrdrio, vocé se dard muito mal. {Agga el Y10 incriveis.
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BLOODY

A HUDSON ESTREIA NO PLAYSTATION

em grande estilo! Em parceria com a Eighting e a Raizing, a Hudson desenvol-
Eveu seu primeiro game para Playstation, Bloody Roar, um jogo de luta 3D. A

versdo Playstation foi produzida ao mesmo tempo da verszo arcade, que teve
a ajuda da Namco.

Bloody Roar ndo € apenas mais um jogo de luta poligonal, o grande atrativo
do game € a habilidade dos personagens de se transformar em bestas com o simples
toque de um botdo, proporcionando batalhas répidas e brutais. Esse é o sistema
Beast Transformation, um sistema realmente original em games de luta poligonais.

A transformacgéo dos lutadores em besta traz varios beneficios. O mais
importante & gue o personagem transformado vai recuperando gradualmente a ener-
gia perdida. Além disso, o-peso do lutador aumenta, deixando o lutador menos
vulneravel a Air Combos, ja que ele fica menos tempo no ar e sobe menos. E o
lutador ainda ganha mais golpes e melhor habilidade para pular. Mas a transformacao
em besta nem sempre esta disponivel, vocé deve esperar até que a barra de Besta
(abaixo da sua barra de energia) se encha. A barra possui dois niveis, ao encher o
primeiro nivel vai aparecer a letra B e vocé podera se transformar em besta; se vocé
ainda nao se transformar, podera encher ainda mais a barra, quanto mais vocé
encher o segundo nivel da barra, mais tempo ficard transformado em besta. A barra
se enche conforme vocé vai batendo no oponente. Para se transformar, basta
apertar o botdo ©. Uma vez transformado, a sua barra muda de cor e vai descendo
conforme vocé apanha, por isso é bom encher bastante a barra antes de se
transformar. Se a sua barra esvaziar e vocé cair no chao enquanto esta transforma-
do, seu personagem voltara a forma humana.

A versdo Playstation ainda tem um elemento exclusivo que é o Beast Rave
mode, no qual o personagem transformado em besta pode aumentar a velocidade
para executar combos antes impossiveis.

Voceé pode escolher entre 8 lutadores e cada um pode se transformar numa
besta diferente e também possuem caracteristicas distintas. Os estagios sao pare-
cidos com os de Fighting Vipers, ou seja, arenas poligonais com barreiras que podem
ser quebradas com um golpe anirnal no final da luta (mas ha opg6es para quebrar as
barreiras no meio da luta ou ndo quebra-las nunca). Sem frescuras vocé ja pode
selecionar as opgdes Big Head (cabegtes) ou Kids (criangas), coisa que nos outros
games & necessario jogar horas e horas ou fazer trugues para acessar. Vocé

A HISTORIA
Final do século XX, um tempo proble-
matico no qual todos temem a amea-
¢a de um futuro incerto. Sem perce-
ber, humanos com estranhos poderes
comecam a aparecer. Todos eles pos-
suem poderes incomuns e habilida-
des atléticas que déo a eles incriveis
poderes de luta. Correm boatos que
eles se transformam com feixes de luz
ofuscantes em bestas horrendas.

Yugo: Lobo

Um lutador com habilidade natural de
se transformar, ou seja, ele é um lIi-
cantropo, um lobisomem que ndo pre-
cisa de lua cheia para se transformar.
Ele esta investigando Tyron, a enor-
me corporacdo que aparentemente
teve participacdo na morte de seu pai.
Gado: Ledo

Um amigo intimo do pai de Yugo. Ele
€ um guerreiro bestial que persegue
um inimigo misterioso que destruiu um
grupo militar ao qual ele pertenceu no
passado.

Bakuryu: Toupeira

Um cara que é uma fera e serve como
um assassino para um sindicato com
suas habilidades ninjas.

Mitsuko: Urso

Uma dona-de-casa normal, que to-
mou conhecimento de seus poderes
bestiais quando sua filha foi levada
por um sindicado criminoso.

Long: Tigre

Uma figura solitaria que odeia seu pai
€ a sina da transformagio em besta.
Ele esta atrds de um sindicato som-
brio.

LUTADORES

WEE 72270 BEEG FEESS STRRT

% el 2,

Os feixes de luz da transforma-
¢ao em besta causam danose o ¢do paravoce aprender seus gol-
oponente estiver perio. pes e combos.

também pode ativar sangue, para ver o liquido vermelho correr solto ao cortar os
inimigos com suas garras. Além de tudo isso, ha uma rapa de modos de jogo, desde
o tradicional modo arcade até oTraining e o Survival. Pensa que acabou? Ainda néo,
0 game também traz varias ilustragoes super maneiras e vocé pode ver os finais dos
persenagens com 0s guais vocé ja terminou o jogo em uma galeria especial.

Os graficos sdo arrepiantes, com texturas muito bem feitas, no estilo
cartoon poligonal e com efeitos realmente especiais, mas as sequéncias em CG
deixam a desejar. O som nao ¢ o ponto forte do jogo, mas n&o chega a decepcionar.
O destague vai para a jogabilidade, todos
0s comandos, mesmo os dos golpes mais
animais, sdo bem simples, o que proporei-
ona mais velocidade e qualidade aos com-
bates, aumentando bastante a diversio.

¥ K K H ¥ 54

(0] odo de treino é uma boa op-

Alice: Coelho

Uma jovem garota que foi raptada
¢ alterada bio-geneticamente para
tornar-se uma gerreira bestial. Ela
escapou do sindicato e agora luta
para salvar outros como ela.
Greg: Gorila

Um ex-dono de circo de 35 anos,
agora procurando por guerreiros
bestiais que unam-se a ele para re-
viver o circo.

Fox: Raposa

Uma lutadora cruel e violenta que
tem um senso de beleza e prazer
doentio.
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s de ﬂ‘ug, ma

erdadeiro Sucessor (-;;;-_-
Ano: 2065
Local: ilha de Huffman

| ma comiss&o sem ligages governamentais, durante uma pesquisa de natu-

eza geologica, descobre a presenca de valiosos recursos minerais na

supracitada ilha. Os dois maiores blocos econdmicos no panorama mundial,

- USN (United States of New Continent) e OCU (Oceania Community Union), comecam
a disputar, diplomaticamente, pelo direito da posse do territério. Em 2070 estoura o
primeiro conflito de Huffman. Uma longa guerra civil é desencadeada, envolvendo
cidaddos dos trés territorios (USN, OCU e Huffman). Um ano depois, 2071, as armas
nucleares e experiéncias biologicas de ambas as comunidades econdmicas foram
proibidas, visando um menorimpacto ambiental (e, conseqiientemente, menor perda
de riguezas). Em 2072, tendo como mediadora a repliblica de Zaftra, as duas
oposicdes assinaram um tratado de paz, criando fronteiras divisérias, sendo a regiao
leste da ilha pertencente & USN e a oeste a sua contraparte,

Ano:2086 !
Local: llha de Huffman

Peguenas rixas sobre a posicdo e respeito as fronteiras marcam as
época sifuada entre 2086 e 2089, esta batizada de "Huffmal
Crisis". O estopim para o eminente segundo conflito é o chamado -
"Larcus Case", em 2090. Tal episédio consistiu em um atentado a
bomba que destruiu uma fabrica de armas da USN em Larcus
territério neutro de Huffman. Soldados da OCU foram acusados de'
envolvimento com o caso. Em resposta, a USN quebra o acordo de}
paz e reinicia o confronto. Nesse meio, um grupo mercenariol
denominado "Canyon Crow" passa a realizar missoes nao-oficiais
para a OCU, sob as ordens do misterioso e traigoeiro Qlson,
conquistando dezenas de vitdrias sobre os exércitos da USN. Neste grupo se
destaca um ex-soldado da comunidade ocenica, Roid Clive, nativo da ilha de
:Huffman. Suas notaveis caracteristicas — a perseveranca, habilidade na pilotagem
de Wanzers e lideranca carismatica, todas movidas pela sede de justica brotada em
seu peito ao ver sua grande amiga, Kalen, ser morta por Driscoll, comandante das
forcas da USN, sem ter podido fazer nada para impedir — eram conhecidas e
respeitadas por todos aqueles gue o seguiam. Durante um ato de traigio, a OCU
maquinou a tentativa de fazer com que a afamada (ou deveriamos dizer temida?)

tropa se defrontasse contra si mesma. Todavia, tal plano falhou, resultando na-

deserc&o da Canyon Crow e a morte de Olson, responsdvel pelo fato. Em 2091,
intervindo na situagéo, a mediadora e pacificadora repiblica de Zaftra tomou seu
préprio partido, utilizando-se, apesar de néo oficialmente, de seu grupo terrorista
Spirits of Zaftra, na luta pelo territorio. O embate final se deu na ilha de Long Reverse,
a0.sul de Huffman, onde foram encontrados apés a batalha, mesmo tendo a pequena
ilha explodido, destrogos do Wanzer "Raven”, que utilizava a tecnologia experimental
i denominada "BD" (Brain Dead;

1 [ cérebros humanos ligados diretamente
. a corpos de metal), criada pela Indus-
tria japonesa de armas Sakata. Por
meio ano apés o acontecimento, as
duas poténcias organizaram uma gran-
de investigag&o para averiguar a ve-
racidade dos rumores sobre a partici-
| pacao da Sakata Corp. no caso. A
& industria negou participagdo, mas
informou também a perda de seu
presidente e o desaparecimento de
Ryuiji Sakata, herdeira por direito do
| império deixado. O caso foi abando-
nado para ser retomado em 2094, com
a aparigéo de dezenas de novas e
reveladoras provas contra a dita
# corporacao entregues por Frederick
Lancaster, jomalista do Daily Freedom. Isso

A pevistacamers

' Local: Base de Armazenamento de Rimian

culminou na descoberta nie so6 da participagao da citada indistria de armas, mas
também da existéncia da Spirits of Zaftra, além de cutras ainda mais aterradoras: no
primeiro teste com a tecnologia "BD" foi uilizado o cérebro do habilidoso comandante
da USN, Driscoll, 0 j4 apresentado arquiinimigo de Roid; a Sakata Corp., juntamente

" com a Republica de Zaftra, foram as responsdveis pela explosdo da fabrica de

armamentos de Larcus e, em virtude disso, responsaveis por todo.o segundo conflito
de Huffman, com g intuito de testar o protétipo datecnologia "BD". Assim, o diretor
da comissao de paz de Zaftra foi preso e os fundos destinados a acusada industria
foram cortados. Sem o apoio financeiro, a industria chegou & beira da bancarrota,
sendo salva apenas ao ser comprada ¢ anexada & Iguchi Corp., outra produtora de
armas japonesa. Ha rumores
de gue a lguchi Corp. deu
~~~~~ continuidade ao projeto "BD",
{ apesar .das constantes
negacbes por parte da
empresa. Finalmente, Roid
Clive, juntamente com o lider
da Spirits of Zaftra, Gentz,
que aderiu 20 grupo apés uma
miss&o suicida ordenada por
/ Zafira, continua sua luta pela
libertacédo e pelo fim do
preconceito e dos problemas

_ sociais da ilha de Huffman.

AO.Z182 Werld Map

Fonte de pesquisa: "Soverein Islands’, de Lancaster, Frederick; membro da Canyon
Crow e correspondente do Daily Freedom.

Ane:2102
Local:Territério de Alordesh

Nove anos apds o término do segundo conflito da llha de Huffman, a até
entdo membro da OCU (Vide Box), Repuiblica de Alordesh (antigo terri- =
torio abrangendo Bangladesh e outros pequenos paises ao redor), :
descontente com a fome e a pobreza que assolavam o pais devido a

descaso dado pela OCU, se rebela contra a unigo, iniciando um golpe VW*
de estado encabegado pela autodenominada Revolucionary Army. As %
sombras do passado retornam, causando mais uma guerra civil.

Ano: 2102

Na base de transporte de armamentos da OCU, na regido florestal de
Rimian, Territério de Alordesh, o segundo tenente Ash Farouk luta e%
para defender sua base dos atagues de Alordesh. Sem outra 4
alternativa, Ash e seus homens batem em retirada, deixando para #
tras um dos soldados, Griff, mas aguardande pelo momento para / g
um contra-atague.
E aqg UJ gue comecaa sua aventura.

Este é o verdadeiro sucessor.de Front Mission, um mega- ,
sucesso para Super Famicom no Jap&o que passou meio batido ! ”"*
pelos States e, consegilentemente, aqui tambem

FM um estrondoso sucesso: uma trama repleta de reviravoltas e
complexas armagdes politicas, um sistema de estratégia consagra-
do e, claro, os grandes Mechas Wandrug Panzers (ou Wanzers, se |
preferir).

Mas ndo se iluda: este ndo & um game idéntico ao primeiro. Seu
Storyline, apesar de um tanto curto, é tdo envolvente quante o original
ou até mais, com segredos e mlsterlos muitos deles provenientes do




primeiro, a serem descobertos. Entre as incvagdes, ha agora o siste-
ma de AP (Action Points, Pontos de Agao), que séo gastos a medida
que vocé executa agdes, desde andar até atacar, tendo cada um o A
seu custo proprio, concedendo-lhe um maicr desafio e natureza $,
estratégica. Vocé também ganha os Honor Points, ou pontos de |
honra, ao matar inimigos em certas circunstancias, como atacar | 3
pela frente, etc, estes tendo também seu leque de Skills. Amunigo =i 2 P -
também passou a ser um fator importante, bem como o peso dos -
itens, que age diretamente sobre a movimentacao de seu Wanzer. ~— ‘; .
Varias das antigas-Skills (técnicas) foram recuperadas, sendo algu- ™ :
* mas alteradas para dar maior equilibrio as batalhas (como é o case da valiosa Duel,
agora ndo téo eficiente pois vocé ndo mais escolhe o ponto a se acertade), enquanto
outras mantidas, intocadas (como a Double Punch, Critical ou a Speed). Contudo,
estas néo sdo mais ativadas em todas as batalhas automaticamente. Vocé passa a
depender mais da sorte (e do nivel de suas técnicas) para que sejam usadas.

Uma das maiores novidades é a presenca da possibilidade de navegar em uma
"Internet ficticia", onde constam enderegos de empresas e instituicdes. Vocé tem a
oportunidade também de receber E-Mails, bem como acessar Home Pages proibidas
ou secretas. Sinta-se um Hacker, quebrando cddigos e senhas de acesso. E acre-
dite: por fras da rede e seus enigmas desafiantes escondem-se muitos mistérios.

Os Wanzers continuam a ter as partes basicas, como pernas, bragos e corpos. As
mochilas agora séo as unicas capazes de guardar itens, mas algumas servem
somente para aumentar a poténcia do motor (este tltimo influindo na moyimentacéo,
bem come no peso por unidade). Por tocar neste tépico, o peso, diferente da anterior,
pode exceder o maximo de 100 toneladas, dependendo do motor. Os computadores .
agora possuem de quatro a cinco configuracbes a serem escolhidas, permitindo a
especializagdo em certa area de ataque. Esquecemos de mencionar, mas estas
tltimas ainda estdo presentes, sendo elas: Fight (luta corporal, utilizando-se de
socos, garras e bastdes, de alto poder mas de baixa velocidade, sendo sempre a
ultima a agir a ndo ser que vocé possua técnicas gue contrariem isso); Short {armas-
de curta distancia, como metralhadoras, rifles, langa-chamas, etc com dano razoa-
vel); e Long (langa misseis, langa granadas, langa foguetes, bazookas e canhdes
causadores de resultados de média eficiéncia), cada qual com suas técnicas e
contagem de experiéncia especificos. Existe uma quarta, a Skill, que depende do
nivel e configuragdo do computacior e concede habilidades especiais aos wanzers.
H4 ainda a opgéo de alterar 0 nome e a cor dos Wanzers além da novidade de
rebatizar 0s personagens, novamente diferenciando-se de Front Mission.

Qs Shops, Setups e Colosseuns continuam presentes, mas de uma forma diferente.
Destes, os shops foram os Unicos gue guase nao sofreram alteracées, ganhando
somente a opgdo de, além de comprar um computador novo, regular a CPU (Clock
Up), deixando seu Mecha mestre em centa categoria. Os Setups agora tém a opgio
de visualizar seu Mecha de varios &ngulos, dando um togue de charme a seu design.
Por fim, os Colosseuns. Estes foram bastante alterados, ganhando a escolha de
lutar em grupo ou em separado, mas em nenhum deles ha ganho de Experiéncia. A
luta solo em si mudou. Agora vocé escolhe todos os seus comandos antes da
batalha se iniciar, obrigandc vocé, observando os status, a prever os ataques do
|n|m|go

Qutra das grandes novidades é o modo "Versus'", onde ndo somente vocé podera
enfrentar um amigo, mas também testar suas caracteristicas, tudo isso em uma
espécie de Colloseum, tendo batalhas solo ou em time. Para tantc séo necessarios
dois Memary Cards, o que possibilita o confronto entre Wanzers de Skills, niveis e
equipamentos diferentes. Logo Nac é tdo impossivel um confronto entre Ash
especialista em Fight contra um Ash especialista em Short de um amigo seu.

Claro, ndo poderfamos esquecer de mencionar a parte grafica, onde a evolugéo é
muito mais visivel. Os antigos Mechas em 2D foram substituidos, e com miuito
sucesso, por poligonos (até 60 frames por segundo), possibilitando sua observacéo
por diversos dngulos e proporcionando um efeito 3D semelhante ao de "CyberTrooper
Virtual On", para Saturn. O cendrio, 'da mesma forma, também ganhou graficos .
poligenais e texturizados, em efeitos come os de Final Fantasy 7. A parte sonara, no
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11do a.quafidade do primeno
tecnologia atual, a Square

consequill se superar com este que
& pode ser considerado um classico.
do género.

@inistérios se da a cada escalha feita e deci- |
~'sd@o tomada (algo comum nos games da |

s mestres da Square chegaram a ¢
ar uma cidade inteira em CG apenas
para a apresentacao do game, .

O poderde suas armas, va ficando mais
alto ao longo do game, com o aumento
de suas Skills.

Logo de inicio, dé uma passada no Set-
up e confira os Skills. Seus person-
agens ja comecam com alguns, mas
VOGE precisa equipd-los do estfoque.

geral, ficou muito boa, com efeitos sonoros avangados e varias musicas remixadas.
Os controles sdo eficientes, mas uma visao aérea faz bastante falta.

O Storyline é um dos mais bem elaborados e envolventes desde Final Fantasy Vi
— ou podemos até mesmo ser mais ousados e dizer, um dos melhores da histoéria da
Square. Este passa a ser focalizado, em seu decorrer, 'em varios personagens
diferentes, nédo tornando-o uma epopéia de um Gnico homem. Os encontros €
desencontros séo constantes, mas dispostos de uma forma completamente intrigante,
que anula a possibilidade de considera-los
mondtones. Tudo isso rumando para um des- e
fecho espetacular. O pequeno trecho con- |
ferido no inicio da matéria @ um mindsculo |
exemplo do que vocé encontrard. ‘

Apenas alguns "furos”, que reaimente.nao
chegam a atrapalhar, mas incomodam
agueles gue jogaram a versao anterior,
impedem que este seja considerado um
roteiro perfeito. Exemplos disso sao
encontrados com mais freqliéncia na Rede, |
onde varias informagfes contradizem o
acorrido em Front Mission (vocé, apreciador
veterano da saga de FM1, ja ouviu falar em
"Fredelic Lancastor"? E do livro do mesmo
autor, "Islands of Motherland"? Ouentdo da |
republica de "Zerftra" ou "Zafitra"? E serd
que Roid Clive, um guerreiro decidido, calado
e sério se tornaria um punk com um grande
meicano ruive?). : {

Fora isso, a cada misséo vacé se vera
mais e mais envolvido por esta trama com-
plexa e cativante, onde o desenrolar dos |

Piaysmraon

comgao

=

produtora). Enfim: Front Mission 2 tem tudo
para se tornar (mais) um best seller desta
softhouse que esta fazendo a cabega de |
muitos donos de PlayStation por todo o |
mundo. Ponto paraa Square. |

Na proxima edigéo vocé confere a
lista de Skills e Passwords/Access
Code, além dos segredos para se
conseguir os wanzers secretos
lyana W. e Raven e mais detalhes
sobre a trama que envolve a Ash e
seus amigos. Ah, e s6 mais um
lembrete: ndo faca como Kami-
kaze, ataque pela frente e ganhe
mais Honor Points!




A SAGA CONTINUA...

Como foi prometido na edicdo anterior, este més
publicamos para vocé uma porrada de listas de
itens, armas, equipamentos, enfim, simplesmen-
te tudo o que vocé precisa saber para debulhar o
game sem deixar nada para trds. Devido a essas
circunstancias a estratégia teve que ser super re-
duzida, mas ndo deixe de acompanhar a nossa
proxima edi¢do com mais uma parte de nossa
super estratégia e a relagio de todas as Tools dos
personagens e todas as suas habilidades. Até a
proxima e vamos a (mini) estratégia...

Akt .-‘! B th

Pegue o Crystal Bud, volte
para o local onde antes havia
um save point e use a Bomb de
Rudy. Siga em frente

Saia de Port Timney, e fique
andando yno deserto até
encontrar o "Maze of Death”.

Pegue todos os itens, Mate o
mestre Chaos e pegue a Death
Rune

'Le' 'naentrada segumdo para

Candy", "Old Moon", 'Right
~ Hand", "Crystal Bud", "Sth‘_
"Lucadia” e "Go forit’,

Enfrente Zed. concentrando
seus ataques mais fortes (a
magia Valkyrie de Ceci é 6tima
neste inimigo), ele ird fugir.

Volte para Port Timney e venda
o Crystal Bud por 5.000 gella
para o Captain Bartholomew
no Pub.

No meio da confusdo, v4 para
0 lado oposto do navio e....

J4 no navio, na hora do
casamento responda as frases
nessa ordem: "The Bride walks
forward", "Olivia Clare’,
"Bartholomew", "Sweet

0 1g ThunderRune or




MADU
ARMAS

T

Chrome Blade Sun Poncho

10-GaHon Hat

My Grand Hat JTolla Poncho
Violator .
Lone Wolf Jade Wilder (Derrote
Sunbird. Hat Juggernaut (derrote o Lucifer, o Golem na

chefe “escondido”™ em Statue Area de

Ancient Arena) Maduke)

RUDY
ROUGHNIGHT

Divine Blade (Der
Boomerang em
Ancient Arena)

ARMAS

Magical Rod

ARMADURAS
Body Armor
Breeze Cape
White Robe
Mist Blazer
Magus Robe

Prism Stick
Rune Staff

Protect Cape
§_ Rainbow Wand | Chic Bolero PROTECAO DE
Ruby Bische CABECA
Shining Cape
Mirage Coat

_ Princess Rod ~ Gamet Vische

Filgaia Rob:



SPECIAL ITEMS

Confira agora todos os itens disponiveis
no jogo (guarde bem esta lista, vocé vai
precisar). '

Power Bust Ataca duas vezes e em
75% do tempo normal

ITENS PARA A MAO ESQUERDA (JACK)

Hide Glove ' Protetor para méo esquerda

Hard Guard Protetor para mao esquerda
Gaunlet Protetor para mio esquerda

Boom Getter Protetor para mio esquerda

OUTROSITENS

Spirit Key A chave para Odoryuk's Spirit.

(pegue com o velhinho em Tarjan
Village )

=
2

Secret Tool Tool com o poder dos
guardides, pegue-a em uma
caixa do lado de fora do
Vassim's Lab ¢ dé€ para o car-
pinteiro em Adlehyde. Va para
a estdtua no canto Noroeste
do Castle Rune.

A e

Dispellado Quebra o selo da Banned Area.

V4 para Baskar Village e acer-
te a cabeca do cachorro do
chefe com a Wand (tool de
Ceci) Se ele disser qualquer
coisa diferente da idade dele
vocé estd no caminho certo.
V4 para Adlchyde e doe
100.000 gella. Fale com o cara
novo no bar e ele lhe dard o
item. '

Side Blade Protetor para mao esquerda

Chris Knife Arma para mio esquerda
Blade Crash Arma para mao esquerda

Reverse Edge Arma para mao esquerda

Black Pass Encontrado no cadaver de
Gemini. Leve para a estante
de livros da loja de armas de
Adlehyde e use para abrir as,
escadas secretas.

'ENS PARA A MAO ESQUERDA (CECT)

Um Livro méagico que
aumenta o nivel da magia

(Raramente vocépode
dquiri-lo combatendo em

Gella Coin | Cara ou coroa...

...7 Isso & o que vocé deve
fazer com este item: Use a
Mystic Force de Ceci e entdo




CURES

Equipe os Cures em sua mao esquerda para
prevenir a condicio associada ao item

Goat Doll Revive um aliado (um dos

itens mais importantes do
Jogo; previne que vocé morra
durante uma batalha, contanto
que voce tenha uma equipada.
Compre no mercado negro de
Adlehyde por 1.500 gella)

Moon Stone Anula Poison

Olive Branch Anula Disease

Silver Harp Anula Silence

Blue Circlet Anula Paralysis

Clear Chime

Memoirs Pen

Anula Confusion

Recupera HP a cada turno de
por passos dados

Anula Forgetfulness _ :
Recupera MP a cada turno d

Angel Quill batalha ou por passos dado

Sunglasses

Anula Bad Omen
Anula Flash

Anula todos os tipos de
Status anormais (vocé
ganha este item quando
derrota o quarto mestre na
Ancient Arena)

Full Libra

Vocé pode comprar estes itens. Equipe-os conforme
a fraqueza dos inimigos. Use a magia "Analize"
de Cecilia para saber a fraqueza de cada inimigo.

Geo Ring Poder da Terra (Earth)

Aqua Ring Poder da Agua (Water)

Flam.e; 'ﬁing_ Poder do Fogo (Fire) .

Wind Ring Poder do Vento (Wind)

Poder do Trovao (Thunder)

Thunder Ring

Spirit Ring Poder da Alma (Soul)
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PECIAL ITEMS

REGULAR ITEMS
Heal Berry

Potion Berry

Mea Berry :

Magic Carrot

Revive Fruit

Full Revive

Antidote

Medicine

Violet Rose

Heat Save

Pinwheel

Light Shroom

Retira qualquer Status e recupera todo o
HP de todos

Recarrega a municao das Arms de Rudy

ecret Sign Diminui em um MP o custo das Fast Draws

Crest Graph Matéria prima para se fazer magias
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. Aumenta Strength em 1 niimero

ower Apple

Aumenta Vitality em 1 nimero :

Aumenta Sorcery em 1 nimero

Aumenta Response em 1 niimero

Use para abrir as Elws Piramids e lugares
 § fechados por magica :




/PLAYSTATION |

Aperte Start para conferir o
mapa da fase. Seu helicéptero

é representado pela seta bran-
ca no mapa. No topo a esquer-
da da tela vocé confere a sua
misséo (aperte [ | parater mais
detalhes). Depois de cumprir .
uma missao, volte para a tela do
mapa e aperte ¥ para ativar a
proxima misszo.

Agora é possivel trocar de helicop-  Figue ligado no radar na parte infe- _ Ty
tero durante a fase, rola até Hover-  rior esquerda da tela, os pontos B : i
craft. vermelhos sdo os inimigos. '
J udo comecgou ha anos atras com Desert Strike para
/ Mega Drive, entdo o game originou uma série de fama
respeitavel. O game original ainda saiu para Super NES,
PC e portateis, repetindo o sucesso. Depois veio Jungle Stri- __ _ e
ke, a verséo na selva, também para Mega. O préximo da [l e
série foi Urban Strike, com missdes detonantes em plena [EICRCERGRYEIERERELENw
cidade grande. Mais recentemente, a Electronic Arts lancou [kl UL EIIE LY
- ; % it o : : bre a misséo, os inimigos ou
Soviet Strike para Playstation, ja com gréaficos poligonais e 0s itens. Apertando A vocé
considerado o melhor da série. Agora aempresa langa o quin- [SEESSE RN missao.
to game da série Strike.

A formula do jogo sempre foi uma jogabilidade simples,
muitos tiros e a estratégia essencial para passar pelas vari-
as missdes cabeludas, e, em Nuclear Strike, ndo é diferen-
te. O game traz graficos poligonais super detalhados e com
efeitos incriveis. Assim como em Soviet, seu arsenal conti-
nua bem completo, a jogabilidade é a tradicional da série,
com muitas fases, cada uma com missdes multiplas. A difi-
culdade esta na medida certa, quem ja detonou as outras
versdes néo tera problemas. O destaque vai para os
efeitos sonoros, que estao
mais realistas que nunca.

A novidade é que agora
vocé nao tem apenas um he-
| licoptero para detonar uma
* tonelada de inimigos. Seus
veiculos variam desde varios tipos de helicop-
teros até tanques e hovercrafts.

Nuclear Strike &,
com certeza, o melhor
game de toda a série
Strike, uma excelente
pedida para quem
guer dar uns tiros
e gastar uns : SR _ aiy :
neurdni- 2 Para pegar itens e outros obje-
0S. _ para evitar as dreas de perigo, tos, basta ficar sobre eles e o

vocé pode se dar muito mal se helicéptero vai pegar o item com
for cercado por varios inimigos. uma espécie de gancho.

rEvisTa camers X7



O game' de Sub - Zero ja esta fazendo o

maior SUCesso, € como sempre nos trata-
mos de detonar o game, damos tudo mas-
tigadinho para vocé. Na edicao passada
vocé conferiu a estratégia detalhada para
as quatro primeiras fases do game, agora
voceé confere as quatro fases restantes e
o final do jogo. Estratégia completa mes-

mo e na Gamers.

FIRE

ELEMENT

PASSWORD
JYPPHD
ITENS
Potion, 2 Formulas, 3
Urns, 4 Herbs, Mask,
Vida, Eye
MAGIA
lee Shatter - congelar
com lce Blast
(N=>+5B) duas vezes
e entao aplicar um
Uppercut (V+SA)
BOSS
Fire God

Ha uma Potien Iogbmho ini-
clo da fase.

Detone este inimigo que
usa os mesmos golpes de
Jax e pegue uma Formula
em seqguida.

Nas partes com o chao em
chamas vocé deve passar
correndo e pulando. Ha
partes em que sobem
chamas que tiram bastan-
te energia, figue esperto.
Seja rapido para pegar
esta Urn.

& Gl

Chegando nesta parte,
voce deverda ativar uma
alavanca, mas antes pule
na platatorma e pegue tm
Herb, entdo desca para a
esquerda, fique em frente
a alavanca, vire para a di-
reita, ative-a.

...6 corra Imediatamente
para a direlta para pegar
nesta plataforma e obter a
chave.

48 revisra camers

Alem do chao em chamas,
agora ha outros obstdcu-
los. Passe com cuidado
para pegar esta Urn.

Para matar os inimigos que
ficam correndo e desapa-
recendo, basta ficar pulan-
do reto e aplicando CA no
alto, trés bastam

Agora desca pela corda e
va para a esquerda. Pe-
gue um Herb, uma Mask e
desca mais uma corda.
Prossiga para a esquerda.‘

Pegue a chave e a formula
e entao volte pela direfta.

18 .,‘ iR 3
Pule de plataforma em pla-
taforma e fique esperio
para pegar uma vida. Mais

adiante é um Ee. =

'é'e,r:a rép;&owbaﬂpega}
esta Urn antes de ser quei-

mado.

Mate o inimigo, ative a ala-

vanca e corra imediata-
mente para a esquerda
para entrar no local que
voceé acabou de abrir.

FPegue um Herb, uma cha-
ve, ative a alavanca e cor-
ra imediatamente para a
direita.

Suba por esta plataforma
e prossiga por cima, ha um
Herb logo em frente.

Agora use gualguer uma
das duas chaves que
VOCE pegou para abrir a
porta que leva ao chefe de
fase.

O deus do fogo hao e mui-
to dificil, mas vocé nao
pode congela-lo. Para evi-
tar danos, use uma Mask.
Corra em diregao ao che-
fe, apligue um combo de 6
hits, corra novamente, apli-
qlie mais um combo e re-
pita ate detond-lo.

Sup finalmente consegue
o quarto simbolo elemen-
tal necessario para obter
o amuleto de Shinnok, mas
Quan Chi aparece e leva
o simpbolo. Rayden chega
para dar uns conselhos ao
Ninja.

PRISON
OF SOULS

PASSWORD
RGTKES
ITENS
6 Herbs

MAGIA
Super Slide -
<+BlL +SA+SB
BOSS
Cyber Guardian

Pegue um Herb logo no ini-
clo da fase. Os inimigos
desta fase possuem ar-
mas, pard tirar a arma,
apliqgue uma rasteira
(&+CB). Se eles estive-
rem atirando, aproxime-se
com um Slide
(&+BL+SB+CB), que tam-
bém lira a arma.

As marrelas sao bem pe-
rigosas, aproxime-se de-
vagar e passe correndo no
momento certo. Aqui tam-
bém hd Inimigos com
arma, tome cuidado redo-
brado. Depois da parte
das marretas ha mais um
Herb.

Figue esperto com as bar-
reiras de energia, so pas-
se quando elas desapare-
cerem por. completo. Apos
a primeira barreira tem um
Herb:

Mais adiante voce e cap-
lurado e preso,




Configuracgdo Minima ;
Pentium 60 Mhz, 16 MB BAM, Drive de CD-
ROM de Dupla Velocidade, Placa de Video

VGA modo 256 cores, Placa de som Sound
e Blaster e Windows 95..

Casmo Madness

O Drcudly Dresents...

clique em Play para que as bolas
sejam sorteadas. O ponto contra é
que por determinacdo do fabricante
£ este jogo deve ser instalado em
Casmo Madness 98 traz uma Winchester. Ele ocupa pouco mais de
coletdnea dos melhores jogos de 10 MBytes. Se vocé gosta deste
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| cassino em um 6 programa. S3o  9énero de jogo instale-o pois ele &
E 8 dos mais populares jogos COm certeza o melhor jogo de cartas
l
I
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|
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I
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SV1HVD

disponiveis também na versdo de  desta edico de nossa revista.
demonstragao sendo 6 jogos de 4 ; :
carta, uma maquina de slots e o
famoso keno. Os controles do
jogo sao bem intuitivos, nos jogos
de carta clique em Deal para
receber as cartas. Na roleta clique
em Spm para roda-la e em Keno

921 Card Trick

Em 21 vocé vera o computador fazer um truque
de cartas com vocé. Vocé talvez ja deve ter visto
alguém fazendo este truque e agora tem a
chance de vé-lo na tela do computador. Uma
série de cartas sdo apresentadas,

Configurac3o Minima

PC 486 DX2 66 Mhz, 8 MB RAM, Drive de CD-
ROM de Dupla Velocidade, Placa de Video
VGA, Placa de som Sound Blaster e Windows.

500 for Windows

500 € um jogo de cartas desenvolvido para rodar

primeiramente memorize uma carta e conte ao
computador em qual linha ela esta clicando no
botdo correspondente: row 1 para a primeira
linha, row 2 para a segunda linha e row 3 para a
terceira linha. Apos informar o computador em
que linha sua carta esta ele a adivinhara. Confira.

% CandTrick by MOJO Soliwate 1.1

Configuragdo Minima

PC 486 DX2 66 Mhz, 8 MB RAM, Drive de CD-
ROM de Dupla Velocidade, Placa de Video
VGA, Placa de som Sound Blaster, Windows
95 e Direct-X

em Windows. As regras sdo parecidas com o
as do famoso jogo de cartas Hearts. No menu
principal foi colocada uma foto do programador
do jogo com sua esposa. Para iniciar uma
partida clique em Start Game. O destaque do
jogo € a possibilidade de alteragdo das

configuragées do jogo.
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(Abroad | [N

Se vocé gosta de jogos de paciéncia dé uma

%
£
<
O

olhada em Patience Abroad. Sao nove jogos de EmACME vocé tem que se livrar de suas cartas
paciéncia em um so programa. O Unico ponto antes que 0s seus oponentes. Para iniciar um
contra este programa € o fato de ele ter sido novo jogo clique em Game | Deal. Depois disso
desenvolvido para 0 DOS requerendo um pouco selecione suas cartas maiores para descartar.
mais de atencao na hora de se jogar. Utilize as Para finalizar este programa clique em Game
setas do teclado para se movimentar entre os =

_itens do menu. Para acessar um jogo tecle
Enter. Dentro de um jogo, para se referenciar
as cartas use a tecla correspondente & letra que -
fica acima do desenho da mesma.

3 e : Configuragdo Minima
PC 486 DX2 66 Mhz, 8 MB RAM, Drive de CD-

ROM de Dupla Velocidade, Placa de Video
VGA, Placa de som Sound Blaster e Windows

_ C_anfigur'a;!o Minima

PC 486 DX2 66 Mhz, 8 MB RAM, Drive de CD-

- ROM de Dupla Velocidade, Placa de Video
VGA, Placa de som Sound Blaster e DOS.

- )
Canasta

Canasta é um'jogo de cartas que surgiu na
América do Sul e que foi exportado para os
Estados Unidos em 1948 quando em pouco
tempo se tornou o jogo de cartas mais popular
daquele pais superando o Bridge. Canasta é
jogado com 2 baralhos completos, incluindo os
curingas, totalizando 108 cartas. Este jogo foi
desenvolvido para ser rodado em DOS. Para
se referenciar a uma carta use o nimero e na
sequéncia a inicial do naipe, em inglés. Este .
jogo foi desenvolvido para DOS, para finaliza-
lo tecle ESC e em sequida tecle Q.

)

ROM de Dupla Velocidade, Placa de Vide
VGA, Placa de som Sound Blaster e DOS

Configuragdo Minima
PC 486 DX2 66 Mhz, 8 MB RAM, Drive de CD

:

-
N




Na prisae voceé tem um
encontro com Shinnok.

Agora 0s inimigos tém
canhoes, em compensa-
¢d0 eles estdo mais bo-
bos. Aproxime-se rapido
dando Siide ou corra e
de uma rasteira para ti-
rar a arma dele, entio
detohe-o. Depojs deste
prmeiro elevador; caia no
proximo burace parape-
garum Herb.

Para passar por estas
marretas, pule na plata-
forma e figue noe canto,
coffa no momento certo.

Aqui Voce deve dar um
pufo bem longo para al-
caincar a proxima plaia-
forma

Mate o inffgo, peg'u 0
cartao N° 1 e volte.

Suba pelo primeiro ele-
vador (Use Li+4A para
subir e L1+X para des-
cer) e siga pata a direita
(hd um Herb no camj-
nho).

Pegue o cartio N2 e
siga para a direita, suba
mais um elevadore con-
tinue fndo para a direita.

Este chefe é um pouco
chato, além de vocé na
poder congeld-lo, ndo &
possivel aplicar combos
nele, mas com um es-
gueminha tudo se resol-
ve. Corra em direcao ao
robozao, quando chiegar
perto dele aplique um CA
(ndo €+CA), pule para
trds imediatamente e re-
pita. Outra maneira boa
€ chegarperto dele, apli-
car um CA, pular para
cima (1) e darum CA no
ar, entao pular para tras
e repetir. Sempre que
voce estiverencurralado
no canto, escape com
um slide por baixo.
% _ 1 :

Agora pegue o cartao
N2 3 e volfe para a es-
querda.

Neste elevador, suba
uma vez, va para a direi-
ta, peque um Herb e vol-
te, entdao suba mais uma
vez e va para a direita.

Mais um elevador para
voce subir.

Pegue o capacete, des-
¢a o elevador e va para
a direita, caia no final da

- plataforma e prossiga

para a direita. Stiba mais
um elevador e continue
indo para a direita, suba
o Ultimo elevador (ufal)
e vd para a direita.

Por fim, figue em frente
a estdtua de Shinnok,
use o capacete que dd
forca sobre-humana a
Sub Zero e entdo aplique
rapidamente uma voado-
ra com CA para derrubar
a esldlla e prossequir;

E

As capangas de Quan
Chi estao de olho em
Sub-Zero, enquanto
ele se aproxima da for-
taleza de Shinnok.

BRIDGE OF
IMMORTALITY

PASSWORD
QETLWN
ITENS
2 Urns, Herb, Vida
MAGIA
Freeze on Contact -
L>>+8A (segure
=>+SA)
BOSSES
Dino Guardian, 3 Cyber
Guardians

Depois de detonar uns

inimigos, prossiga para a
aireita e caia logo no pri-
meiro burace. Mas antes
Va um polco para a di-
reita e peque um Herb e
uma Urn. Depois de cair
no buraco, continue
prossegtindo para baixo
que vocé logo encontra-
d o primeiro chefe.

Este é outro chefe chafi-
nfio. Primeiro, tente ficar
na exata disiancia em
relacao ae dinessauro
mostrada na fofo, entao
figue pulando para cima
(©) e apertando CA no
ar, assim voce consegue
tirar mais da metade da
energia dele sem fomar
nenhum dano. Em certo
momento o chefe come-
ca a alacar, quando jsso
aconlecer faca o sequin-
le: figie dande Slides por
baixo e so apligue voa-
doras com CA quando
ele soltarfoge, caso con-
trdrio continue com Slii-
des. Detonando-o, pe-
gue a chave e volte su-
bindo pela direita.

O segundo chefe & ba-
binha, o esquema defe &
0 mesmo do chefe da
fase anterior. Chegtie
perto dele, aplique um
CA, pule para cima e
aplique mais um CA no
ar, entdo pule para trds,
corra na dire¢ao dele,
aplique um CA e bla, bia,
bla. Dé Slide por baixo
para sair do eanto se
vocé estiver encurrala-
do. Depois de detonar

com ele, pegue a chave
e continue para a direita.

Depois do 22 chefe, cala
aqui e pegue uma vida,
entao va para a direita.

O esguema do 3° chefe
€ o0 mesmo do anterior,
mas tome mais distancia
antes de se reaproximar,
pois ele tem uma metra-
thadora que e mais rapi-
da que o lan¢a-chamas
do robd anterier. Outra
0pcao e fazer o esque-
ma (chegar perto e apli-
car CA, pular para cima
e aplicar outro CA no ar)
e imediatamente fazer
um Slide para passar por
baixo, repita. O chefe
deixa uma Urn, pegue e
siga para a direita.

Chegando nesta platafor-
ma, eala pela direfta para
enconlrar o quarto che-
fe de fase.

chefe é i-den-ti-co ao do
Boss 2. Depois de aca-
bar com mais este che-
fe, pegue a ultima chave
€ 5ala pela direita. Figue
sobre a plataforma que
ela o levara para cima,
entdo prossiga para a
direita.
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migos ao mesmo tempo,
fome muito cujdado

s

No final da fase, use
qualquer uma das cha-
Ves que vocé pegou
para poder entrar na for-
taleza de Shinnok, a fase
final,

SHINNOK
FORTRESS

PASSWORD
XIKNZT
ITENS
5 Herbs
MAGIA

Polar Blast -
>><+5A

BOSSES
3 Beauty Guardians,
Quan Chi, Shinnok

Aqui hd dois destes ini-

fase sao bem complica-
dos e demoram bastan-
te para morrer, mas tam-
bem dao mais experién-
cia. Prefira matar os ini-
migos gue estao no an-
aar inferior da fortaleza
para ganhar a Unica ma-
gla desta fase, dos ou-
tros apenas desvie-se.
Lembre-se que para su-
Eir elevadores basta
apertar L1+A e para
desceré L1+X Nao dei-
Xe de pegar este Herb
antes de enfrentar a pri-
meira Boss. :

2: Nada pior de gue ba-
ter em uma mulher. Ain-
da mais quando ela é
uma gatinha, mas folela
quem comecou, entao
desca o cacete. Use ojd
manjado esquema de
cofrer, aplicar combo de
6 hits, correr e repetir.

A primeira chefe deixa a

prossiga para obtera pro-
Xima chave.

3: Mais uma gatinha
para voce detonar, sem
do. Use o mesmo es-
quema.

Pégu'e a chave N° 2
siga para a direita &
suba pelo elevador.

4: Mais um Herb para
vocé, mas cuidado com
oinimigo.

5: Deixe a chave N2 1

 Esia fase estd cheia de

13

6‘:.Pegde mais um Herb

no caminho para a ter- -

ceira chefe.

guilhotinas, passe com
cujdado para nio ser
cortado.

7: Ha mais tim Herb nes-
te focal.

8: Para a terceira mina-

quema das anteriores,
mas fique esperto pois
ela e um pouco mais rd-
pida.

Depois de detonar a ter-
ceira chefe, vocé pode
aplicar um Fatality nela
(>V=>+5A a um passo
de distdncia). Mas se
vocé ndo arrancar a ca-
beca dela, lerd uma cena
bonus mais adiante, por-
tante poupe a vida da
garota, pegue a chave
N°3esaia.

9: Deixe a chave N2
neste local.

10: Pegue o Ultimo Herb

: Os iimigoé desta  chave N° 1, pegue-a e neste local e desca. Zinha, use o mesmo es-  dafase aqu.
9
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. 11: E finalmente, deixe a
~ chave N2 3 neste Jocal e
 vocg serd transportado
_paraa sala de Quan Chi.

Quan e Sub tém uma con-

_ versinha nada amigavel
- anles do circo pegar fogo. ;

 Para derrotar Quan Chi,
- use o esquema de correr;,
_aplicar combo de 6 hits,
_ correre repetir.

Se vocé nao sacrificou a
terceira guadia, ela vird

 paraderrubar Quan Chida
_ ponte, matando-o de uma
~vez por todas, logo que
~ vocétirar basz‘ante energia
dels '

ha deve ter uma

‘queda por caras vestidos
_de Power Ranger.

Logo quando ia rolar um
clima entre e ninja e a mina,
alguem solta um raio fulmi-
nante nas costas da gata.

Adivinha quem foi? Ele
mesmo, o lodo poderoso
Shinnok, olha s a cara do
ordindrio. Agora o bicho vai

pegar pro seu lado.

O esquema para detonar
- Shinnok &€ um pouco com-
_ plicado, mas ndo é dificil
(se vocé quiser ver um fi-
_ nal especial, confira na

segdo Pro-Dicas). Logo
no inicio, aproxime-se
dele e figue majis oy me-

. nos na distaneia indicada
na foto. Espere que o

amuleto no peito dele bri-

| Ihe com uma luz roxa, en-
 ldo solte imediatamente

um lce Blast e j4 fique se-

‘gurando R1 para defen-

der o raio,,,

- ...entdo aperte 'r'apidamen-

te.o botao L2 para virar-se
para o outro lado e corra

com R2 ate o extremo es-
. querdo da tela, onde ha um
‘teleport que o levard a0

outro extremo datela,

Se vocé foi rapido o bas-
tante, Shinnok ainda esta-
rd congelado quando vocé
aparecer do outro lado da
lela, mas nao pormuiito tem-
po. Entdo, mande mais
um [ce Blast no momento
em que vocé aparecer,
Shinnok congela nova-

Agora encoste nele e
aperte o botao L1 para pe-
gar o tao cobicado amuleto
de Shinnok.

- O cara fica uma fera (lite-
ralmente), mas agora é s6
correr para a direita e vocé

serd teletransportado, dei-

xando o bicho para tra

E s6 curtir o final (que nao
€ ld grande coisa). Sup-
Zero finalmente entrega o
amuleto de Shinnok de vol-
la para as mao de Rayden

O ninja azul volta ao seu
lar, o.cla Lin Kuei, e reporta
a sua aventura ao seu st-
perior. Shang Tsung vem
convidar um guerreiro do
¢la para um tomeio chama-
do MORTAL KOMBAT, e é
ai'que comega o MKT.

TUDO PARA GAMELOCADORA
SUPER MESA SYSTEM

© COMANDOS PROFISSIONAIS
e TIMER DIGITAL
@ CONTADOR DE EVENTOS
® [DEAL PARA BUFFETS, GAMES
SALOONS E RESlDENCIA

ARCADINHO

® COMANDOS PROFISSIONAIS
® SISTEMA DE FICHAS E TIMER
® TUBO E MONITOR PROFISSIONAL
® ALTA DURABILIDADE
Slu, § ® JOYSTICK ARCADE
@ COMANDOS E BOTOES
PROFISSIONAIS
® ALTADURABILIDADE

GAMES - CARTUCHOS - ﬁ@ESSGRi@S

' PLAYSTATION ® MINTEND
?N o S.NES  MEGA ® NEO GEO

COMPRA ® VENDA e TROCA
CONSULTE-NOS - ATACADO E VAREJO
REMETEMOS PARA TODO O BRASIL VIA
SEDEX

TEL.: (011) 875-9287

[RUA PARAPUA, 491 - FREGUESIA DO O
SAO PAULO - SP




PLAYSTATION §

TRIUNFAL

rash esta de volta, agora com certo brilho das
estrelas Hollywoodianas. Com o langamento

= de Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes Back, a
Sony Computer Entertainment America, juntamente
algumas das gigantes do mundo dos games , cria-
ram uma seqiiéncia a altura do primeiro game, que é
um best-seller dos jogos de plataforma do PlayStati-
on.

Produzido pela Universal Interactive Studios,
Inc. (UIS), uma subdivisdo da Universal Studios, e
criado e desenvolvido pela Naughty Dog Inc., a criati-
vidade e talento presentes em Crash Bandicoot re-
tornam com grandes melhorias em todos os aspec-
tos.

Os graficos ainda estdo parecidos com a pri-
meira versao, mas com um toque de sensibilidade
muito superior a mesma.

Retornando ao time de feras da Sony para com-
por as trilhas sonoras do game, esta de volta Mark
Mothersbaugh (de Mutato Muzika), membro funda-
dor e vocalista da banda Devo. Ha cerca de 50% a
mais de musicas do que no primeiro game, bem como
uma grande variedade de efeitos so-
noros.

C r a s h
g Bandicoot 2: Cortex
Strikes Back nova-
mente redefine o estilo
5; 3D classico dos jogos de
plataforma, fazendo com

. que o jogador mergulhe
. em um universo com-
pletamente novo. Para
os fas de Crash e
de jogos 3D, o
jogo oferece no-
vas fases com
~ NOYOS movi-
mentos e
animacoes,
/ quebra-cabe-
B\ cas desafiado-
/) res, um controle
muito bom e di-
versao sem fim.

L
)

f“:{g:g::?’ s

A

"MASCOTE"

Tendo praticamente o dobro de tamanho do game
original (olha que € fase pra carambal), Crash Bandi-
coot 2: Cortex Strikes Back coloca o personagem as
voltas com Warp Rooms (salas secretas) que levam
anovas areas, permitindo jogar em qual-

quer um dos cinco niveis na na

ordem que quiser, proporcio-

nando uma grande mobilidade
e liberdade de escolha ac joga-
dor. :

SONY

‘Vocé controla um agil
bandicoot (veja no quadro ao  lado
que enfrenta o sem- vergonha do cien
Cortex. O inicio do ga_ms_ m.ostra ac

Brio e Ripper Roo
Ja os novos perso-
nagens incluem N. |l
Gin, Kimodo Moe & |
Joe eairmézinhade

Crash, Coco. Divirta-
se e mostre que é
fera neste game
mais que animall

FICHA
JTECMICA
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Que Crash foi inspirado em um animal de verdade. Os Bandicoots sio da
familia dos marsupiais (a mesma do canguru), eles vivem na Australia, Nova
Guiné, Papua Nova Guiné, Indonésia, e Tasmania. Ai vio algumas curiosida-
des sobre esta "exética" raca:

-Bandicoots possuem muitos dentes incisivos.

-Estrutura do pé na qual o segundo e terceiro dedos crescem juntos.

-Tém entre 15 e 50 cm.

-Seu pelo pode ser laranja, acinzentado ou marrom e possivelmente listrado.
-Os Bandicoots tem longas pernas traseiras (com garras) para pular.

-Eles possuem habitos noturnos.

-Em sua maioria, sdo onivoros.

-Bandicoots lutam com suas pernas traseiras, raramente usando os dentes.

Olha o Doutor N. Brio ai S marcadas por um ponto Zones, salas anteriores as
gente! de interrogacio. fases.
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 SYMPHONY OF THE NIGHT
_#7 . versao americana de Dracula X finalmente ganha
[]I 1 a versao americana, Castlevania: Symphony of the
| Night, e a conversao nao decepciona, repetmdo o
sucesso do game japonés.
Vocé joga como Alucard (tente ler ao contrério), o
_ filho do Conde Vlad Tepes, mais conhecido como Con-
. de Dracula. Alucard adorava muito a sua mae, Lisa, que
~dizia a ele para nao odiar os seres humanos, mas ela
morreu e o Conde foi o responsdvel pela morte dela. A
- mée de Alucard ndo queria fazer mal aos humanos e
Dracula queria mais é se alimentar (ou seja, chupar san-
- gue), o povo do vilarejo préximo ao castelo descobrir
" que eles eram vampiros e conseguir capturar Lisa, quei-
- mando-a na fogueira e Dracula, mesmo com todo seu
‘poder, ndo mavimentou um musculo para impedir isso.
.Dai vem o édio. de Alucard por seu pai e ele quer tirar
satisfacdes com seu pai e voltando para o castelo do
Conde para um encontro decisivo. Durante sua aventu-
‘ra, vocé vai encontrar Maria, que pede para Alucard aju-
da-la a libertar Richter de uma maldicao.
: Mas nao é s6 o enredo que é excelente, o game

~_inteiro é um exemplo da competéncia extrema da Kona-

mi. Os gréficos contam com efeitos especiais espetacu-
‘lares e cenarios superdetalhados. O som é incrivel, as

| PlayStation |

vozes dos personagens fi-
caram ainda melhores que :
na versdo japonesa, os efeitos sonoros passam um cli-
ma sombrio ao game e as musicas dio um show. '
Ao contrérios dos outros games da série (com ex-

cecéao de Castlevania 2 para Nintendinho), a verséo Plays-
tation valoriza muito o elemento:exploragio, sendo

muito parecido com a série Metroid, da Nintendo. O jogo
€ bem longo, sdo dois castelos e vocé pode chegar a
fazer até 200.6% (confira como na revista especial de
Castlevania gque estard em breve nas bancas). Outro ele-
mento inédito na série é a possibilidade de equipar es-
padas, mantos, escudos e outros apetrechos '
para fortalecer Alucard, além
de poder ganhar niveis com |t
experiéncia, assim como nos |
RPGs. E vocé ainda pode jo-
gar com Richter Belmont
usando cddigo.

A dlferenga em relagao ‘-
a verséo japonesa (além da 6b- s
via e excelente tradugéo) é que foram retlrados d0|s fa-_ "
miliares (criaturas que ajudam Alucard durante sua aven-
tura), a segunda fada e o segundo deménio. -

Pra quem ja detonou a versao japonesa, vale pela'
curiosidade de conferir a tradug:ao ¢ a fala dos persona-
gens, agora quem ainda nio jogou, ndo pode perder'
tempo, jogue pcus 0 game é |rnperd1ve|

ﬂot equxPPed_.i,
; ‘QOLD : 34 28

a1 osee |
FPotion : - Boe |
- Antivenom e 298 |
: Uric:ur‘se = 1 289 &
 Hammer - 2. 1 . =88 i
Magic !‘hss&la Eme Y 388 | -
i ﬂdaka knxfe R b 488 |
z‘i}?ﬁug x'ten:j s o oarr o 133 tg i
i s ; DEF

?-’ e

Merchant amigéo de Alucard, vende
vanos n‘ens na b;bhoteca

Jogando com Richter'vocé’ tem uma
mag:a para cada arma secundana

CLAS. FINAL
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O game estd recheado de passagens
secretas.

~ Richter Belmonte encara o poderoso
. Viad Tepes



h andemonium esta de volta, em uma super
L sequUéncia deste game de plataforma
pseudo -3D (graficos 3D com jogabilidade 2D).
Como no primeiro, o palhago Fargus esta de
volta e seu fiel companheiro Sid. Mas o
personagem, ou melhor dizendo, a personagem
que mais se destaca no game é Nikki, que de uma
simples garotinha, se transformou em um
tremendo mulherao, muito sexy. Termine o game
com ela e vocé poderd ver com seus proprios
olhos o que ela tem de bom.

Pandemonium 2 usa o mesmo sistema do
anterior, com estagios em 3D e angulos incriveis,
de tirar o félego.

Os chefdes sdo bem descolados, cada um
com uma manha que, se descoberta, fica facil
derrota-los.

Os gréficos em alguns momentos chegam a
ser mais bonitos que o primeiro. A jogabilidade
2D esta melhor ainda, mas com os mesmos
objetivos, voltar para traz ou seguir para frente, o
basico. A trilha sonora esta bem Jungle-techno,
dando um astral melhor ao game. Mais um game
para Playstation que deixara vocé de boca aberta.
Jogue e confira.

A sensual Nikki dd um toque a  Até para escolher uma fase. o

mais ao game. game dd um show de grdficos.

Pule em cima desta catapulta,  Uma apresentacdo inteirinha
bem na hora em que o dragdo  em CG ( Computer Graphics).
passar.




PLAYSTATION seus gamemaniacos
BUSHIDO BLADE para seus jogos de luta,
LUTA como, por exemplo, Tobal

SQUARE SOFT N2 1 e N° 2. Bushido Bla-

de japonés, ja langado ha

e | e | o algum tempo atras, con-
= l‘ii' : *iy sequiu fazer muito suces-
j§-oCBILIOADE 1 so- Estaversao america-

na nada mudou, a ndo ser
“ & claro, as tradugdes de
A Square, famosa por menu e alguns textos. Por
seus games de RPG (sé- isso, vocé que estava es-
rie Final Fantasy e Ro- perando o americano, ja

mancing Saga) vemten- pode ter este 6timo game
tando atraira atencdode em suacasa.

?LAY$TAT§GN cabecas e itens bem escon-

didos. Tem horas em que o

CLOCK TOWER jogo comeca a complicar e
ADVENTURE vocé acaba se irritando, pelo
Seu excesso conversa para
pegar um item, trocar com

:: : . > : . i
i coul -1 : Barlon: i
outra pessoa, para poder abrir _ounds s fonHelen. ih

EIS are fa

uma porta e bla bla bla... Os
graficos ficaram meio mixu-
rucas e meio parados tam-
bém; o som, em certos mo-

: ! _ mentos, comeca a enjoar.
Chega de brincadeira! Muita  Tyqo isso acarretou a dimi-
intriga, casos inesplicaveis, nuigdo da diversdo. Neste
Tower, um game meio com- g muita disposic&o.
plicado com muitos quebra-

PLAYSTATION  rojado que Resident Evil
' " e Alone in the Dark. O

EXCALIBUR 2555 AD game é basicamente so-
ADVENTURE lucionar puzzles e enfren-
TELSTAR ELETRONIC STUDIOS  tar inimigos poligonais. Os
: graficos muito bem defini-

| == Py dos e jogabilidade facil,
eakslioAbd & SraE s4o a principal caracteris-
: ST Ee pE p ticas do game. O som é

bem diferente do que es-
tamos acostumados a
Excalibur 2555 possuitex- ouvir, um tanto sinistro.
turas 3D em tempo real, Um Adventure divertidis-
similares as deTomb Rai- simo, vale a pena dar um
der, porém, € menos ar- jogada.

4

IR,
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PLAYSTATION
G-POLICE
Acho
PSYGNOSIS

A Psygnosis, depois
de tanto suspense, co-
loca no mercado G-
Police, um simulador
de vdo cheio de agao,

PLAYSTATION

NIGHTMARE CREATURES
ADVENTURE
ACTIVISION

Enquanto a Activision
nao langa o seu imortal
Pitfall, vem com um su-
per game de muito sus-
pense e muitas criatu-
ras de dar medo. Night-
mare Creatures tem
como caracteristica sua
originalidade, tal como:

PLAYSTATION
RAMPAGE WORLD TOUR

7 *
OGABILIDADE|
*

IVERSAO
FE N KK

A Midway chega demolindo
seu Playstation com este
game literalmente destruidor.
RampageWorld Tour teve sua
primeira aparigéo no Master
System, e ha pouco tempo

€ que tem como ponto
forte a histéria. O
game contém nove an-
gulos diferentes e
cada arma realiza
uma certa exploséao
(bem parecido com os
efeitos de WipeOut).
Os gréficos, apesar de
tanta tecnologia, nao
estao muito bons; a jo-
gabilidade até que é
legal, assim como o
som.

dois modos de ataque,
efeitos sonoros de arra-
sar, graficos ricos em
detalhes, ambientes
imensos em 3D para
serem explorados, tota-
lizando 16, e muitas ca-
veiras para serem cor-
tadas. S&o dois perso-
nagens para vocé esco-
Iher, Ignatius e Nadia, e

muitas armas a serem &%

pegas no decorrer do
jogo. Os graficos fica-
ram excelentes, assim
como o som e os efei-
tos sonoros, aumentan-
do e muito a diverséo.

nos arcades, fazendo um tre-
mendo sucesso. Vocé é um
tipo de King Kong, e o objeti-
vo do jogo € simples, destruir
um monte de edificios o mais
rapido possivel. Mas nio
pense que vai ser moleza,
helicopteros, soldados, e até
moradores dos prédios irdo
fazer de tudo para impedir. Os
graficos do game nédo séo l4
grande coisa, uma jogabilida-
de simples, facil de se pegar
amanha logo no comego, um
som regular, e o ponto mais
alto do game, é a diverséo,
que realmente é étima.




PLAYSTATION

CROC
AVENTURA
FOX INTERACTIVE
bdb db.d
JOGABILIDADE|+r
DIVERSAO b

*
*
%k

Mario e Sonic que se cui-
dem, acaba de estrear no
Playstation .Croc, muito
semelhante a Mario 64 da
Nintendo, e ao método de
Sonic, tendo as argolas

NINTENDO 64
PUYO PUYO

PUZZLE
BANDAI

*®
JOGABILIDADE|Yr
IVERSAO  |7r

P [ [

Lo
LS

Uma das séries de
puzzle mais populares
do Japao, acaba de
chegar para o Ninten-
do 64, que teve sua
versdo também para
Super Famicom. Basi-

SATURN

STEEP SLOPE SLIDERS
SNOWBOARD
VICTOR

Tai uma excelente pedida para
o Saturn, ainda mais com a
escassez de langamentos que
o console vem enfrentando.
SSS é um game que segue a
moda dos esportes radicais nos
video games. O jogo traz uma
boa variedade de "pistas”, séo

- 58 REVISTA GAMERS

COmMoO energia, que quan-
do se acabam, pode dizer
"adeus", vocé morre. Gra-
ficamente o game usa co-
res extremamente brilhan-
tes, efeitos 3D muito le-
gais, e uma animacgao
bem feita. A jogabilidade é
o ponto fraco do game,
muito "dura" e lenta. O
som também, muito estilo
Sonic. Mesmo com uma
porrada de coisas de
outros jogos, 0 game é
bem divertido, muito bom
para passar o tempo,
confira.

camente parecido com
Super Puzzle Fighter
da Capcom, vocé es-
colhe diferentes per-
sonagens, modo dois
jogadores e 16 player
Tournamente Mode.
Os gréaficos estéo
meio bobinhos, as
musicas um tanto
chatas, s6 o qué se
salva mesmo é a jo-
gabilidade. Portanto,
mais um game sem
nenhuma graca para o
Nintendao.

3 extremes (descidas de
montanhas com  muitos
obstdculos no estilo Cool
Boarders), 1 Alpine (bem no
estilo de Alpine Surfer, o
arcade da Namco), 1 descida
em plena cidade e o Half Pipe,
no qual vocé pode detonar nas
manobras. E por falar em
manobras, vocé pode executar
uma rapa delas, uma mais
radical que a outra e todas bem
simples de se fazer. HA 4
personagens iniciais e vocé
pode conseguir mais 4 secretos
quebrando records. O som
ficou de matar, a qualidade das
musicas é exemplar, tem até
duas cantadas. Entdo, o que
vocé esta esperando cara? Va
jogar este game radicalissimo.

TOTAL Tike -
0°00”00
TRICK PTS: -

Q/C




SATURN

DUKE NUKEM 3D
ACAO/TIRO
LOBOTOMY SOFTWARE
*
JOGABILIDADE]| 7
DIVERSAO *

=
»

3 ik P

*
*

A programadora Lobo-
tomy, autora da o6tima
versao de Power Slave
para o console, acaba
de lancar Duke Nukem
3D. O game tem algu-
mas coisas a mais do

SATURN
NBA ACTION '98
BASQUETE

NBA Action '98 possui
ao todo 29 super times
(incluindo os de Toron-
to e Vancouver), 340 jo-
gadores da NBA ame-
ricana; e inclui também

SATURN
LOST WORLD
Aciio
APPALOOSA INTERACTIVE
| B [

Muitos filmes estio vi-
rando game, e muitos
games estdo fazendo
muito sucesso nos te-
ldes dos cinemas. Em
Lost World vocé tera

que a do PC, como por
exemplo, alguns novos
efeitos especiais e de
luz, musica direto do
CD e o mais importan-
te: vocé podera usar o
Net Link e travar bata-
Ihas via internet com os
amigos. A sega tam-
bém censurou, tirando
todo aquele sangue,
prostitutas e palavroes.
Os graficos estao muito
quadriculados, a joga-
bilidade muito boa e um
som nao muito legal.

o modo Create-A-
Player, onde vocé mes-
mo constroi seu joga-
dor. Lista todos os times
e estatisticas da tempo-
rada '96/'97. Os graficos
deixaram um pouco a
desejar, assim como a
jogabilidade. As musi-
cas do game também
sdo meia fracas, deca-
indo muito a diversao.
Mesmo com tantas irre-
gularidades, quem é fa
de basquete pode dar
uma jogadinha.

como obijetivo recolher
os DNAs que estao no
final de cada fase. Os
graficos, apesar de
meio escuros, dao para
0 gasto. A jogabilidade
ficou na média, nada de
especial. As musicas
sa0 bem sinistras, aju-
dam a dar um tom som-
brio ao game. Vale a
pena dar uma conferi-
da, especialmente
quando vocé esta na
pele de um dinossauro.

IGHATHUS
ABING FIELD RECOHN
20007 14
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: algumas novidades extras.
. dos personagens de TKOF, no mesmo estilo das ilustra-

= 8 niveis de dificuldade, a velocidade do marcador de tem-

- po (e pela primeira vez na série vocé pode optar por tempo
infinito), o idioma, configurar o joystick, selecionar o esta- &

. gio de versus, ativar a opcéao Demo Cut (para cortar as |

| demos entre as lutas e simplificar a tela de selecéo de |

| personagens, diminuindo o load time). E depois de termi- |

. har o jogo pela primeira vez, vocé abre a op¢cédo Demo Se-

| lect, para veras demos dos times com os quals voceé ja

. tes desta vez.

| BN CTTN 3

. game que é a sensacdo do momento nos arcades
finalmente ganha a converséo para o Neo Geo CD,
e como sempre, o game ficou totalmente fiel, com

Para comecar, a SNK incluiu no CD 65 ilustracées

¢oes de Metal Slug. No menu de opgées, vocé escolhe até

terminou o game.

0 modo Survival foi dividido em duas partes, o Sco-
re e oTime. EmTKOF'96 o modo Survival contava tempo e
pontuacéo ao mesmo tempo e agora sdo contadas sepa-
radamente, além disso, vocé deve passar por 34 oponen-

EmTKOF'97, ao contrario das versdes anteriores,
cada personagem tem no minimo um Danger Move (aque-
le golpe que vocé aplica com certas condigdes e que arra-
sa o adversario). Assim como em TKOF'96, cada Danger
Move tem duas variagcées, o normal e o Super Danger Move.
Sie Kensou, por exemplo, tem 8 Danger moves, ou seja, 4
com 2 variagées cada.

O sistema de combos foi bem melhorado. Na verséo
anterior o sistema ja era muito bom e agora foi melhorado,
propiciando mais combos ainda. Ficou muito mais facil emen-
dar Danger Moves em combos.

0'unico ponto negativo deste TKOF em relacdo aos
anteriores é a musica. Nes games anteriores as misicas eram
super bem arranjadas e variavam bastante. Nesta versio,
muitas faixas sdo apenas efeitos sonoros da torcida com uma
musiguinha erdinaria de fundo. Infelizmente, poucas musicas
mantém a qualidade da série.

Confira agora a tabela de afinidade entre os lutadores.
Se vocé quiser todos os golpes, confira na edicao N2 22, se o
seu negocio é combo, pegue nas edicbes 23 e 24.

Os truques para pegar os per-
sonagens em versdo Orochi
sdo0 os mesmos da versdo
arcade, publicados na edigdo

22. Para quem nao sabe, ai’

véo os truques:

Orochi Leona:

AL ALY +BD

Orochi lori:

€3¢ +AC

Orochi New Faces:
TSV +BC

Todos os truques devem ser
feitos na tela de selecdo de

personagens e com o botao

Start pressionado.




Na opcéo lllustrations hd 65
ilustragdes da SNK com os
personagens de TKOF'97, al-
gumas feinhas e outras ani-
mais.

| BHu-s
| ERAE

o

Para registrar um time na op-
¢do Demo Select, basta termi-
nar o jogo com este time, ndo
importando a dificuldade ou
o numero de Continues que
vocé usou. Vale até salvar o
jogo direfo no Orochi e de-
pois carregar este Save para
ir direto ao ultimo cheféo,
sem ter que enfrentar todos
os t;mes novamem‘e :

Na tela de opcées vocé pode
escolher a dificuldade (de 1 a
8), a velocidade do contador
de tempo (de lento a infinito),

o idioma (tem até portugués), -

a selecdo de estdgio para ver-
sus, ativar ou desativar o
Demo Cut (cortar a historia do

- jogo entre as lutas e simplifi-
car a lela de selecdo), sair

(Exit) e selecionar as Demos
dos times com os quais vocé

“jd terminou o game.

: Canf.'rme o relac;onamento

entre os personagens segu-
rando o botio C na tela de
selecdo de personagens ou
na tela de escolha da ordem
do time.

Em TKOF'97 o relaclonamento entre os Iutado-
res influi muito na luta, por isso fizemos uma
tabela (confira na préxima pdgina) indicando o
tipo de relacionamento entre todos os persona- |~
gens do game. No modo Advanced este relacio- =
namento funciona da seguinte maneira: do pri-
meiro para o segundo e/ou do segundo parao =
terceiro lutador, se o relacionamento entre eles
for bom, o préximo personagem ganha umabo- |
linha a mais na barra de Power, se o relaciona- |
mento for normal, a barra de Power permanece B,
amesma e se for um mau relacionamento, abar- ==
ra de Power perde todos as bolinhas. Exemplo:

vocé escolhe Leona, Benimaru e lori e define esta mesma ordem para a luta. Digamos que vocé
conseguiu duas bolinhas na barra de Power com Leona ho primeiro round, mas perdeu, entdao
Benimaru é o préximo lutador. Conferindo na tabela, o relacionamento de Leona para Benima-
ru é bom, entdo vocé ganha mais uma bolinha na barra de Power. Entdo vocé perde o round
com Benimaru, mas vocé tem 1 bolinha na barra de Power. © préximo lutador de seu time é lori
e o relacionamento de Benimaru para ele é ruim, entio vocé perdera a bolinha na barra de
Power. Se vocé fizer a ordem Benimaru, Leona e lori, observe na tabela que o relacionamento
de Benimaru para Leona é normal, entéo vocé nao vai ganhar nem perder nenhuma bolinha, o
relacionamento de Leona para lori é ruim, entio vocé perde todas as bolinhas. Agora se a
ordem for Benimaru, lori e Leona, vocé perdera as belinhas em todos os rounds, pois o relaci-
onamento de um personagem para o outro é sempre ruim. Percebeu como o relacionamento e
a ordem do time influi bastante na luta? No mode Extra ja é diferente, o relacionamento influi
no personagem que vai te ajudar quando vocé estiver tonto ou sendo agarrado. lori, por exem-
plo, jamais vai ajudar Kyo. Mas se vocé estiver jogando com Andy e Mai também estiver no seu

time, quando vocé for agarrado, basta apertar ABC e Mai vira ajudar Andy batendo no oponen- :

_ te, mas Mai ndo pode ter sido derrotada nesta mes-
. maluta e deve estar aparecendo natela. Sea afini-
. dade for normal, além destas condicées, vocé ain-

. aafinidade seja ruim, o personagem nunca vai te
- personagens? Faca o seguinte: escolha o seu pri-

. gem de seu time e segure o botédo C,.uma carinha
. vai indicar o tipo de relacionamento deste perso-
| nagem com o anterior, o mesmo funciona na hora
de escolher a ordem do time.

@,’ KYO KUSANAGI . RYUJI YAMAZAKI

|%BENIMI\I’%U NIKAIDO i BLUE MARY

% GORO DAIMON L N
;@i 3 BILLY KANE

é_a:ggﬁnnnv BOGARD IORI YAGAMI

1;% ANDY BOGARD SHINGO YABUKI

_JOE HIGASHI ‘| OROCHI LEONA

%‘ RYO SAKAZAKI OROCHI IORI

ROBERT GARCIA " OROCHI YASHIRO

| YURI SAKAZAKI ﬁcum BOUNGE {oroCHI SHERMIE

% YASHIRO NANAKASE OROCHI CHRIS
. SHERMIE

CHRIS

fahie e

. dadevera ter menos energia que o adversadrio; caso
| ajudar. Mas como saber o relacionamento entre os

. meiro lutador, entéio va para o préximo persona-

. evista eamers & 7 J
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|OATA BYTE

CURSOS DE COMPUTACAO

ONDE O SEU FUTURO ESTA PROGRAMADO

Windows
SEMPRE ¢

UMA DATA " GlUﬂO Word

BYTE PERTO i ‘
DE vOCE pOr micro Excel
(@] : g ;
e Power Point
ltaquera
Lapa
Paraiso DISQUE
Penha
Santana
Santo Amaro GRATIS

- Casa Verde Access
Freguesia do @)
Aulas 100% prancas
Osasco
Pinheiros 0800-11657 5

Sao Mateus
Salde

Vila Carrao
Vila Formosa
Vila Maria
Vila Matilde




Gathering* e CD ROM* para PC.

BRASOAT
~ Solicite mformagoes sobre nosso sistema de Franchising,
e seja vocé também um Franqueado PROGAMES.
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa - SP
Cep 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444

CIDADE DE SAO PAULO

LAPA - R. Pio X1, 230 - Tel.: (011) 3641-0444 / 831-0444
SANTANA - R.Voluntarios da Patria 3229 - Tel.: (011) 6950-6329
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.: (011) 273-6784
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel.: (011) 591-0039
V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel.: (011) 829-1142
V. CARRAQ - Pca. Aurglio Lombardi, 62 -Tel.: (011) 295-1190
V.FORMOSA - R. Saigon, 154 -Tel.: (011) 6918-9117

_ POMPEIA-R. Desembargador doVale, 115 -Tel.: (011) 62-1125
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 693-7813
STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 -Tel.: (011) 6954-5968
PARAISO - R. Afonso de Freitas, 382 -Tel.:(011) 884-0404

GRANDE SAO PAULO

GUARULHOS- Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.:(011) 208-3033
S.B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel.: (011) 452-2612
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 705-2701
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 746-1986
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350

INTERIOR DE SAO PAULO

RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 -Tel.: (016) 625-8094
MARILIA - Av.Vicente Ferreira, 555 -Tel.: (014) 422-4019

S.J. CAMPOS - Av.Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel.: (012) 341-7250
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel.: (014) 322-2424
INDAIATUBA- R. 13 de Maio, 805 - Gentro -Tel.; (019) 875-3025
PIRACICABA- R. Gov. Pedro deToledo, 1765 -Tel.: (019) 434-7179
CAMPINAS:

CAMBUI - B. dos Alecrins, 597 - Tel.: (01 9) 255-2545

V.TEIXEIRA - R. José Maria Lisboa, 55 - Tel.: (019) 241-6567
SALTO - R. ltapird, 158 - Centro - Tel.: (011) 7828-1163
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 -Tel.: (015) 231-9740
S.J.RIOPRETO-R.Del.Pinto deToledo, 3118, SI. -Tel.:(017) 232-5920
LIMEIRA - R. 13 de Maio, 288 - Centro -Tel.: (019) 442-4475

PROGAMES, NATAL e FERIAS.
Este é o melhor pacote neste final de ano. Passe em uma de
nossas lojas e conheca as ultimas novidades do mundo dos games.
E nao é so6 isso, aqui vocé encontra tambem :

T2 %

OUTROS ESTADOS
BAHIA

SALVADOR i
BROTAS - Ladeira do Acupe 2A - Tel (071) 356- 1372

BRASILIA

ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel.: (061) 274-3311

CEARA

FORTALEZA

ALDEOTA - R. Julio Abreu, 291 -Tel.: (085) 267-3684

MATO GROSSO

CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063
MINAS GERAIS

POUSOALEGRE-R.Cel.OtavioMeyer, 160-L.130-Tel.:(035) 421-7693
PARAIBA

JOAQ PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 -Tel.: (083) 226-2369
PARANA

CURITIBA

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235

qUVEVE - R. Manoel Eufrasio, 826 - Tel.: (041) 253-3008

AGUA VERDE - Av. Republica Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667
RIO DE JANEIRO

MEIER - R.-Ana Barbosa, 47 - Loja 106 -Tel.: (021) 596-2111

ILHA DO GOVERNADOR-R.Eng.Coelho Cintra, 10-Tel.:(021) 462-0657
BOTAFOGO - R.Voluntarios da Patria 459 -Tel.: (021) 266-7079
TIJUCA - R.PRintode Figueiredo 42 S/L -Tel.:(021) 569-9043
BONSUCESSO - R.Adail, 24 -Tel.:(021) 290-4251

NILOPOLIS - R. Antonio José Bittencourt, 124 -Tel.: (021)691-0417
CAMPO GRANDE - Estrada do Mendanha, 660 -Tel.: (021) 413-9194
LARGODOMACHADO-R.do Catete, 311 Loja 117 -Tel.:(021) 557 - 1141
COPACABANA -Rua SantaClara, 115-5.202 -Tel.: (021) 547-2644

RIO GRANDE DO SUL

PORTO ALEGRE

HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: {(051) 343-9158
SANTA CATARINA

FLORIANOPOLIS :

TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 -Tel.: (048) 233-2488

SERGIPE

ARACAJU

SAQ JOSE - Av. Barao do Maruim, 943 - Tel.: (079) 213-0699

* Nao disponivel em algumas de nossas lojas
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