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NOVAS DO P

Ma noticia. O novo console da Nintendo a ser lancado em parceria com a Silicon Graphics

icustaré s6 U$ 250,00 - precinho de banana, mas sem unidade de CD: apenas metade do
tesouro.
O CD player do Projeto Reality ndo sera langado junto com o console, que, a principio, usara
“apenas’cartuchos com mais de 100 Megas (o atual SNES usa cartuchos de, no maximo, 24
Megas!). A Nintendo alega que a unidade de CD iria aumentar muito o preco do console; o CD-
Rom sera langado apenas quando os jogos a serem desenvolvidos estiverem em estagio bem
“avangado.

O SUPER
GAME B
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Na guerra dos portateis, todo 256 cores na tela e sons com a
mundo sabe que o fraquinho qualidade do SNES. O primeiro
Game Boy nao é pareo para as titulo ja esta definido: Donkey
cores do Game Gear da Sega. A Kong, o gorilao que foi o primei-
Nintendo queimou as pestanas ro inimigo de nosso amado he-
OY pensando em um jeito de valori- réi Mario. O Super Game Boy

zar seu portatil, e parece que custara U$ 60,00, preco que cor-
. conseguiu. responde a um cartucho normal
: O Super Game Boy nao é exa- - mas que coloca a sua disposi-
. tamente um console, mas sim  c¢do do Super Nintendo todo o
.| um tipo de adaptador para ser arsenal de 350 jogos do Game
encaixado no Super Nintendo. Boy.

| Com isso vocé passa a jogar na Fala-se ainda em lancar o Su-
tela da TV todos os games do per Game Boy portatil, que ro-
Game Boy (s6 que com 4 cores daria os jogos do antigo Game
apenas). Mas a coisa nao para Boy - mas o aparelho seria mais
por ai: ja estao sendo desenvol- rapido, com sons melhores e re-
vidos titulos especiais para rodar solucdo altissima. E esperar
no Super Game Boy, com ate para ver!
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A SEGA CONTRA-ATACA

Ao contrario do que acontece com o
Projeto Reality da Nintendo, o novo
console da Sega, o Saturno, sera lancado
ja com entrada para CD - e provavelmente
também para cartuchos. Mais de 40
games ja estao em desenvolvimento. a
mancada deste lancamento é com relacao
ao preco do console, mais salgado que
bacalhau noruegués: U$ 500,00 nos
States, com carts de U$ 80,00. Quando
chegar aqui, entao, minhas economias
vao todas embora!

A Sega anuncia que seu aparelho tera
dois processadores de 32-Bits, que
deixarao o console com poder de 64-Bits.
Diz também que o futuro vem primeiro
para eles, porque o Saturno sera lancado
ainda este ano - enquanto o PR da
Nintendo s6 chega em 95.

Durante as entrevistas cedidas pela
assessoria de imprensa da Sega, a grande
pergunta dos jornalistas foi: o console
doméstico teria a mesma capacidade de
um 32-Bits arcade? Dificil dizer, pois as
fotos do Daytona e Virtua Fighter até
agora divulgadas sao todas tiradas de
arcades. Saturno que € bom, nada!

R

ONTINUA...
PONTO PARA A NINTENDO

50 jogos no primeiro més e mais de 110
jogos s6 no primeiro ano de lancamento: é
o que a Nintendo promete ao lancar seu 64-
Bits. Com essa informacao surgiram tam-
bém novas fotos para mostrar a capacidade
grafica do novo console - e uma delas
revela algo que nao pode ser igualado por
3DO, Saturno, Jaguar, ou 0 que quer que
seja! _

Jogos como o Vlrtua Flghter da Sega utili-
zam graficos pohgonais que proporcionam
uma otima ammagao e efeitos 3D. Mas o
Projeto Reality vai muito além disso, pois,
além de poligonos (figuras geométricas
facetadas), ele pode animar também figuras
esféricas, ovais e até disformes. Com isso
os lutadores nio ficam “quadradas” como
se fossem feitos de papelao.

Além dessa noticia bombastica, alnda ha as
especulacoes sobre os novos titulos a
serem lancados no mercado. Sintam so6 as
fofocas: Super F-Zero; Super Yoshi World:
Bowser’s Return; Star Wars: The Trilogy;
Painters; Tetris Reality; Vegas Tour e até
Super Star Fox - onde Fox McCloud vai em
busca de seu pai, desaparecldo em um |
buraco negro. Sera verdade‘?
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Se vocé € um dos poucos felizardos
que possuem um 3DO, parabéens!
Se nao é, entao prepare-se para
mudar tudo o que voce sabe sobre
games. O 3DO né&o é apenas mais
um videogame, mas sim o aparelho
de Multimidia de maior
interatividade ja langado: seus CDs
tém filmes, educagéo, comunicagéao
- € jogos, € claro! Em seu lancamen-
to nos States, no ultimo Natal, o
console superou todas as
espectativas de vendas: estava es-
gotado trés semanas depois, mes-
mo com: o alto preco (entre 500 e
700 ddlares). A euforia que ele cau-
sou no mercado foi a mesma ocor-
rida ha uns dez anos atras, quando
largamos o velho Telejogo para cur-
tir o quase tao velho Atari 2600.

A 3DO Company pretende transfor-
mar seu aparelho em um novo pa-
drao de referéncia para Multimidia,
assim' como = o VHS em
videocassete. Outras empresas
também pretendem fabricar seus

proprios consoles: a Sanyo ja lan-
cou o seu no Japao, e a AT&T vai
atacar com um aparelho equipado
com modem, para ser ligado ao te-
lefone. Isso sem falar nos periferi-
cos: a Logitech ja langou o
FLIGHTSTICK PRO, um joystick
tipo manche para simuladores de
vOo; e a ALPS lancou um teclado,
igual aos usados em computadores.
E ja correm boatos sobre prototipos
de realidade virtual (capacete, luvas,
etc.), prontos para serem
conectados ao console.

Pelo jeito, o 3DO vai estar muito
bem servido de acessorios. Mas e
0s games? Serdao MUITOS, pode
apostar! Logo de cara quinhentas
softhouses assinaram contrato para
produzir jogos para o console, en-
tre elas a Acklaim, Eletronic Artist e
Dinamix. Quanto aos primeiros
games, esses Vocé vai conhecer
nas paginas seguintes...

IGNACIO MOURA ALENCAR

A SUPERMAQUINA

Processador: 32-Bits
RISC ARM60 (12,5 Mhz)

Resolucao: 640 x 480
pixels

Cores: ate 16,7 milhoes

Som: Digital Stereo CD-
Rom puro

Velocidade: ate 30 qua-
dros por segundo (filmes
para cinema reproduzem
24 quadros por segundo)

Joystick: sete botoes,
com entradas para fone de
ouvido e joystick extra no
proprio; aceita ate 8
joysticks simultaneos
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CRASH’N BURN

Aqui voceé participa como
piloto em uma corrida
barra-pesada, pos guerra
nuclear, onde rola muita
velocidade e violéncia. Se
vocé ja acha que explodir
0S carros concorrentes
com suas armas € o
maximo, espere para ver a
qualidade dos graficos e a
trilha sonora do game.
Dica: corra com o Rocker
dirigindo seu Flatliner, pois
ele & o melhor piloto. Alem
de arregacar os adver-
sarios, procure marcar um
bom tempo na pista -
assim voce descola grana
para comprar o melhor
carro e as melhores armas
no mercado negro. Esses
itens sé pintam se vocé
tiver mais de 10 mil.

TOTAL ECLIPSE

Pelo jeito, todo mundo
quer ter um game de
naves com graficos
poligonais para seu conso-
le - mas o game do 3DO
derruba qualguer Star Fox,
Silpheed ou Cybermorph
da vida. Em Total Eclipse
a batalha rola em quatro
planetas até o encontro
final com a Sun Dagger, a
nave destruidora de estre-
las, que pretende detonar
nosso bom e velho Sol.
Dica: pegue a arma que
se parece com um 8
deitado. E a melhor do

jogo, mas so é eficiente
quando esta com forca
maxima. Use as bombas
apenas em ultimo caso.
Controle a velocidade nos
labirintos e tuneis.




THE HORDE

Tai um game que vai fazer
todo mundo morrer de rir.
Vocé controla um garoto
que, depois de salvar o
rei, ganha um pedago de
terra do reino para levar
sua vidinha. Ah, mas os
problemas estao apenas
comecgando: VOCceé precisa
defender suas terras dos
malvados Hordlings, e
 ainda driblar os impostos
de Kronus Maelor, o con-
selheiro do rei. O negocio
e defender os habitantes
de sua vila e fazer com
que ela cresca.

Dica: a grande manha do
jogo € conseguir 0 maximo
de gado que puder.
Posicione o gado onde os
Hordlings nao possam

alcanca-lo. Com o dinheiro |

ganho com o gado, com-
pre guerreiros para conse-
guir chegar ao final do
jogo.

JOHN MADDEN
FOOTBALL
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| Eis a mais nova versao
| deste incrivel titulo que ja

saiu para quase todos os
consoles, e que agora
chega para 3DO. Tem

| tudo o que os outros tém e
| mais um pouco. Vocé
| pode escolher um dos

times da liga profissional
de futebol americano, ou

| pode também optar pelos
| all-timers de seu time

| preferido. A perspectiva é
| perfeita, e, no replay, vocé
| pode posicionar a camera
| para uma melhor analise.

| O game vem com mais de
| 150 clips com as melhores
| jogadas.

| Dica: faca sempre joga-

| das de profundidade com

lancamento, para obter o
maior numero de touch
dow’s.




THE INCREDIBLE
MACHINE

Este jogo fez muito suces-
so nos micros PC por sua
simplicidade e
engenhosidade. O objetivo
e construir maquinas
malucas, como aquelas
que os vildes de desenho
animado usam para tentar
matar os herdis. Vocé
sabe: a vela queima a
corda, a corda solta o
peso, o peso liga o ventila-
dor, o ventilador sopra o
barquinho... e por ai vai.
Na versao para 3DO, uma
apresentacao magnifica
com graficos em 3D.
Divertidissimo!

Dica: conheca bem o
funcionamento de cada
peca para resolver o
problema sem muito
misterio.




LEMMINGS

Este € mais um classico
de outros sistemas que
ganha uma versao muito
mais chocante no 3DO.
Graficos 3D, animacoes
impecaveis e musicas
magnificas. SO o objetivo
do jogo nao mudou: vocé
deve salvar os lemingues
(espécie de roedores
nordicos com tendéncias
suicidas), fazendo com
que um ou outro carinha
execute uma tarefa espe-
cial no momento certo -
como cavar um buraco ou
construir uma escada.
Dica: descubra exatamen-
te o que cada lemingue
faz, e aprenda a usar suas
habilidades. Observe cada
fase com muita atencao.

10

PEBBLE
BEACH
GOLF

Fantastico. Como nao
podia ser diferente, a

1 versao para 3DO detona

todas as anteriores. Ha

1 mais de 4 tipos de jogos e
| campeonatos que podem
| ser disputados contra o

| computador ou entre

varios jogadores. As
animacoes sao incriveis, e
a abertura e digna de filme

| do Spilberg. E como
| assistir uma partida de

golfe pela TV - mas vocé

também participa!

Dica: procure escolher

| oponentes fracos. SO

acerte a bola quando o
medidor estiver na parte
amarela.
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SEWER SHARK

De ficar tonto. Como na
versao para Sega-CD,
vocé comanda uma corri-
da alucinante pelos esgo-
tos da cidade e deve
limpa-los de ratos mons-
truosos, morcegos gigan-
tes e outros bichos. O
desafio esta em acerta-los
antes que passem direto,
porque seu veiculo nao
para! Nem é preciso dizer
que a versao para 3DO
esta muito melhor...

Dica: apenas um caminho
leva ao final do jogo.
Memorize qual é.




THE LIFE STAGE

SCRELM
VIEWING
SCALE G043 ]
i -
LOADISAYE

MAINMENDE

Nao € jogo, mas nem por
Isso deixa de divertir. Este
| programa permite que
VOCé banque o0 engenheiro
e construa varios tipos de
estruturas - casas, prédi-

1 0s, escritorios... qualquer
negocio, tudo do jeito que
quiser. Depois vocé ainda
faz a mobilia e escolhe a
decoracao. Quando tudo
esta pronto, voceé visita o
lugar por dentro - como se
estivesse mesmo |a!

Dica: naotem. O ceu é o
limite!

11
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METAL COMBAT GRIND STORMER
SNES MEGA
DIFICULTANDO CONTINUES INFINITOS

Para jogar no Real Game Na tela-titulo, segure os botdes &=
LT MG REREERC SISt A, B, C e depois aperte Start

sentacao a seqliéncia B, A, L, L. == 100 vezes (carambal). Se
jerrotar apenas [ Um som vai confirmar que o [ depois disso vocé ainda tiver
: seu treinador, o caracomo | truque deu certo. Sera que dedos, aperte A, selecione a
chicote. Nao é facil. Se conse- |+« agora vai dar pra encarar? opcao Credit Limit e deixe no
Free Play. Cansa mas vale a
pena, ne?

GRIND STORMER METAL COMBAT
MEGA i SNES

SKITCHIN
MEGA

CAMERA LENTA < TROQUE O NOME

| Parajogar este game em “slow | BENEREIEST] [N [lo]i( 1 M08 = RN I
ULTIMA FASE = .. motion”, certifique-se de que o Vai pintar uma tela para que
| controle dois tem turbo. Come- vocé personalize o nome do
Com esta password vocé vai ce o0 jogo normalmente e jogo. Escreva o que quiser!
direto para New York, a Ultima mantenha o botao C acionado e B o 2 mseen
fase deste game incrivel, além turbinado. Agora é s6 debulhar! - e
de ter todos os estagios de
bénus completos:

S
TR

e WJ
R Tl gt oA > A E

2S5W OPRI XAMB

FIFA SOCCER
SNES

CYBERMORPH

ATAQUE TOTAL! JAGUAR
Se esta achando que conhece | ' BRINCANDO COM O CUBO
- todos os macetes deste game,
B tente isto: na tela de options, % - Na tela onde surgem os logos
W digite R, R, R, R, R, LeR. Este WS B e Ga At e coagiishiapornic
truque ativa uma nova opc¢ao de : ; simultaneamente Start e Option
~ jogo, o Super Offense, que . -_ : um pouco antes do cubo
torna os times bem mais . ' aparecer.
competitivos e néo deixa sua | ' Se o truque deu certo vocé
~defesa no cha com bolacha... : SR N == pode fazer o que quiser com o

cubo, usando o controle.
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7 E TENHO CULPA

SE TINHA UM
TIRANOSSAURO
1SSO E LUGAR PANGANPO EM
PRA ESTACIONAR, CIMA PO CARRO?
ALAN7 VAl DIRIGIR ¥ _
MAL ASSIM NA




BRARUIOSS AUROD./

25 METROS DE COMPRI-

MENTO 15 DE ALTURA
E 9O TONELADPAS!

El! VOCE
TAMBEM E
PALEONTOLOGO?
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SOU JLRASS/C PARKEOD - Bl POR ISSO SEI QUE ESSE .
LOGO./ VI O FILME, LI O Al E INOFENSIVO, E W

LIVRO E COMPLETE! iﬁy NAO VAl ME FAZER MAL...

BUM DE FIGURINHAS!

SOU FISSURADO
EM DINOSSAUROS!

 ANANE




RC! O cAPITAO Y. B MAS ELE E O ASTRO PA
NINJA VIROU J72A\Bl REVISTA! COMO A HISTORIA
PASTA ! 5 Bl VAI CONTINUAR SEM ELE?
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QUEM VOCE ESPERAVA7) = ll MAS AINDA ME RESTAM DLAS VIPAS,
V O SHINOEY?Z . B FORA 0OS CON7/NVUES /ESQUECEU
A B QUE ISTO AQUI E WPEOSAME Z,

VOCE NAO Y Ly \aA o
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MINHA ESPADA NINJA
ATE QUE QUEBRA O
. GALHO COMO FACAQO!

AL/ PELOS
EB/BOLES PO
OR. ROBOTWV/K ./

ACHO QUE AGORA ) TUPO BEM Al,

ELE NAO E MAIS | CAPITAO7 _
FISSURADO EM -' 2 ol
PDINOSSAUROS! 4




TUPO NA MANHA! ESTE
MONTE PE TERRA AMOR-

A\ TECEU MINHA QUEPA!
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SSO_AI NAO E TERRA! E
COCO LE O/NOSSALRD.”

VOCE NEO E GRANDE COISA
CEM ESSE SEU PIJAMA

\&NINJA, HEIM 7
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HA... CAPITAO... NAO SEI
COMO PIZER, MAS...

7
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PUTZ! ELE TA'
VOMITANPO!

E NEM TIROU
A MASCARA!
QUE NOJO!

. CALABOCA,
O CUNHADO PO
INDIANA JONES!

N

PROTETOR DE
IDENTIPADE
SECRE TA




' I T QUANPO E QUE ESSE JOGO) QUANPO
| o T s, TERMINA, AFINAL? CHEGARMOS AO
A, ' CENTRO DE

oErors... TN el FEa T & W/ SI7TANTES ./

HUM... TEM ALGUMA
COISA LA NA
FRENTE!

POR ACASO O
CENTRO PE VisSl-
TANTES ANPA
SOBRE PUAS PER-
NAS, TEM SEIS
METROS E
TROCENTOS

ESSA NAO! um
O OLFOSSALIRD./

PILOFOSSAURO?
PARECE MAIS UM
PAVAOSS AL/RO/

HE, HE' QUE
COISA
RIPICULA !
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PELAS TRANCINAAS PO PEE AR ——
JAY ./ SERA’ QUE NAO CONSIGO | - :
FICAR LIMPO NESTE GAME 7

Y

3 e
% - ¥/ NAO vou N
R 7, PEIXAR l N

PRECISAVA

FAZER AQUILO TO ME
LIXANPO!

i AHA! © CENTRO JURA7 PARECE —
DE VISITANTES! & MANSAO DE ==
ZBN <>\ TRAFICANTE DE




Al NAO INCOMOPAM |

POPEM VIR! Vou CUIPAR PARA QUE /
_ FIQUEM BEM EX7T/N7OS/

\ \k 777




AHA™!
COVARPES!
BUNPOES! /

TIVERAM
MEPO PE
ENCARAR O
TERRIVEL
CAPITAO

UGH! ATE PARECE o

MORTAL KOMBAT |




PUF! PUF! JA
TA' FICANPO
MONOTONO! VR ™ — ————

TR

ESSE 7-REX
SO POPE SER
O CHEFAO e 7 SEl LA
FAZEMOS < LMA VIDA!
AGORA” ;

E ESSE CARA E B
GRANDE PEMAIS
PARA ENFRENTAR
COM ESPAPA!

A GENTE IA
PRECISAR
PE UM...

8 jum manaue B

PELAS
BARBAS
PO SHANG




AHA'! CONSEcUI!
CHEGUEI AO FINAL
PO JOGO!

8 — of@N PERNAS

PA CHUN

| TURASSIC PARK ? COM TODO
B AQUELE MATO LA FORA, PENSEI QUE
N ERA O JUNGLE STRIKE.

CGENERAL WOLFERRAT §
NAO TE VEJO PESPDE OS
TEMPOS PA ANTIGA REVISTA,
A PROGAMES/

O QUE ESTA FAZENDO
AQUI NO JURASSIC

AINPA VOU
PEGAR AGQUELE \ ISTO AQUI PARECIA
MALDITO COLOM- CASA DE
TRAFICANTE?




- BEM, GRAGAS AO ISSO SIGNIFICA

WOLFERRA, O THE ENGZ CERTO? f— _
l T-REX JA ERA! HA... - ERRAPO 7
o | ERRADO' \ POR QUE7

PELAS CUECAS
PO RYU! SABIA QUE
TINHA ESQUECIPO
ALGUMA COISA!

TEMOS QUE
CUIPAR DESSES
DINOS QUE
PEIXAMOS
PRA TRAS !

g




CONSTRUINDO HEROIS

Veja como os RPGs de mesa podem ajuda-lo a criar seu proprio personagem

 mal e prefira Ken ou Ryu.  ventar qualquer heréi - desde
Mas, pense bem... como se- um cavaleiro com espadas e
ria se vocé pudesse inven- magias a um ninja biénico fu-
tar seu proprio personagem turlsta Acha dmcn de acredi-
ersonage Escolher sua aparéncia,
para agradar a jogadores di- seus poderes, suas armas...
ferentes. Pode ser que vocé tudo!
goste do nacionalismo do Essa € a grande vantagem/
Blanka, ou das pernas da  dos RPGs de mesa sobre os
Chun Li, ou apenas sejanor-  videogames. Vocé pode in-

Ambidestre

eﬁﬁfﬁﬂfﬁhﬁh—{ﬁ

¥ ( ﬂ‘-ﬂk:{rd.-w“'rfﬁef»{ﬁ-’!.i«*l

e seimnesn-

a de "ersonag:eiﬁ - as“ttdas eiaé sao muito pareCJdas Escolha o melhor e... divirta-se!
29




FIFA INTERNATIONAL

-
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Quem disse que os gringos nao manjam

Se o que voce quer e futebol real,
tem duas opgoes: ou vai para o cam-
po jogar ou descola este fantastico
cart. FIFA Soccer impressiona pelo
realismo. Até parece gque 0s progra-
madores do game sao brasileiros,
porque conhecem uma verdadeira
partida de futebol como ninguém.
Os lances s@o bem genuinos, com
dribles, jogadas pelo meio, de linha
de fundo, etc. O jogo conta ainda
com detalhes como uma torcida

O melhor game de futebol ja lancado esta
aqui. Até o Parreira vai querer jogar!

GOOOOOL!! Saia comemorando e confi-
ra o placar eletrénico. Ele mostra anima-
coes para os gols do jogo.
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agitada, que chega a cantar de vez
em quando. Tem até toques de cal-
canhar, que nao estao nresentes em
nenhum outro game de futebol.

O JUIZ TA DE OLHO!

Se quiser vocé pode chamar toda a
galera, porque, com um adaptador
Multi-Tap, o jogo aceita até 5 joga-
dores simultaneos. FIFA Soccer

Com o Multi-Tap, sédo até 5 jogadores si-
multaneos. Relina sua equipe e saia dan-
do bicas

Dé blclcletas thues de calcanhar e
peixinhos espetaculares. Pelo menos no
videogame joga-se futebol arte!

Se o time esta ganhando a torcida até can-
ta para dar forca. Que moral, heim?

4
=T

nada de futebol?

também oferece um sistema de
passwords para facilitar a vida dos
viciados. E, se vocé e daqueles que
entram de sola no peito do adver-
sario, cuidado! O juiz é severo e tera
0 maior prazer em lhe dar um lindo
cartao vermelho. Alias, so o que fal-
ta para o jogo ficar perfeito € que
VOCE nunca veé o juiz ou os bandeiri-
nhas durante a partida: o negocio €
imaginar que eles vagam pelo cam-
po feito alma penada. Cruz credo!

Yl o

PRIlII! Comeca o jogo, e a movimentacao
do campo mostra onde esta cada jogador.
Super real!

{0 T P

Nas |ogadas de escante:o e laterais, um
qguadro mostra onde tocar a bola. Veja
como prefere, posicione e pimba na
gorduchinha!



O reino de Malus esta sendo ater-
rorizado por Gildiss, um invencivel
dragao vermelho (a pior espécie!).
Desesperado, o rei exigiu uma so-
lucao do feiticeiro Guindon. Ele dis-
se: “Lancarei um feitico que fara o
dragéo dormir por um ano. Mas,
guando ele acordar, estara muito
mais poderoso que antes!” O rei
concordou, e enviou centenas de
cavaleiros para matar o dragao en-
quanto ele dormia. Nenhum
retornou. Agora, quando o0 ano esta
terminando e as trevas preparam-
se para avancar novamente sobre
0 reino, um novo time de aventurei-
ros planeja atacar Gildiss antes de
seu despertar...

ESPADA E MAGIA

Esta aventura da Capcom € muito
parecida com as que rolam em
Dungeons & Dragons, o RPG de
mesa que serviu de inspiracao para
o famosissimo desenho animado
Caverna do Dragao. Como nos
RPGs os personagens ganham
Pontos de Experiéncia e sobem de
level, ficando mais poderosos de-
pois de cada inimigo vencido. Mas
isto aqui nao é RPG: é acao pura,
no melhor estilo Final Fight! O game
aceita dois jogadores, que tém cin-
co personagens a disposicao para
escolher, cada um com seus golpes
e magias. Confira!

0OS HEROIS

EIf (Elfo): otimo para acertar os caras de
longe com suas flechas. Mas, em
combate corpo-a-corpo, nao se sai muito
bem;

Wizard (Feiticeiro): € lento e dependen-
te de magias. Quando sobe alguns
niveis, no entanto, fica muito mais
poderoso;

Warrior (Guerreiro): deixa a magica

3 s s » I‘-.'d - - -
. para os magos. Seu negocio € |utar com

——

Se o seu negocio é aplicar golpes de es-
pada contra goblins, orcs e caras desse
tipo, entre nessa aventura!

" i
Se voceé ficar no sufoco, o negaocio é ape-
lar para as magias. Mas lembre-se de que
isso gasta energia

para passear. Cuidado com a lanca e com
o fogo

espada e cair matando;

Cleric (Clerigo): uma espécie de padre
lutador. Sua maca € uma arma fraca,
mas ele sobe de level mais rapidamente;
Dwarf (Anao): apesar de baixinho, é
100% musculo! Adora brandir o machado
e fatiar monstros.

Os locais do game sao aqueles manjados
de sempre: vilarejos, castelos, cavernas...
€ um navio para variar

E&[.'i EE

T — .

O perigo agora vem do céu. Cuidado com
os ataques rasantes e com o fogo

Um é pouco e dois € bom, mas trés é de-
mais! E adivinha quantas cabecas tem
esse cara? Tome um cuidado especial
com a vermelha, e boa sorte!
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Trés androides ninjas cheios
de golpes esperam por voceé
neste otimo cart de
pancadaria

Nas profundezas de um laboratorio se-
creto, trés ninjas cibernéticos permane-
cem desligados. Seu descanso termina
quando o lider rebelde Mulk surge, muito
ferido, e os reativa. Antes de cair morto,
Mulk explica que as tropas de Banglar
estdo avangando e que os trés sé@o a
sua Ultima esperanca. E so! Como vocé
deve ter notado, o game nao tem la
muita histéria. Mas... ora, pipocas!

QUEM precisa de histéria? O que im- -
porta € a acao - e 0 game tem muita,

mas MUITA agao mesmo!,_, e

4.5 S
W. Y7 is

Na minha opiniﬁo o melhor personagem

é a Kunoichi. Eia é forte, boa de briga, loi-

ra, bonita, gostosa... deu _pr sentir, né'-"

de ninja com side-scrolling, tipo Shinobi
ou Ninja Gaiden, certo? Ah, mas nao e
bem assim. O jogo aceita s6 um joga-
dor, e tem apenas trés lutadores para
escolher. Mas QUE lutadores! Sao
andréides tipo Exterminador do Futuro,
todos cheios de golpes ferrados - dez
cada um! Os andréides tém um visual
muito bacana - principalmente a gatinha,
forte candidata a aparecer nos proximos
posters da GAMERS. Ela chegou a ba-

" langar o coragéo do nosso coléga Ninja
~ Daikon, que pilotou 0 game. Sagaso os
~eomentarios dele...

Esse grandalhi@o é o primeiro chefe. Ata-

que suas pernas, ou jogue os baixinhos
_que pintam em cima dele

raio cnmagar a surglr

ESSE TRIO E PAULEIRA!

Ninja: forte e grandalhao, aplica belas
porradas com nunchakus de metal e com
0s punhos (também de metall). E o mais
lento.

K una:chr. a palavra kunoichi s:gmf' ca ‘mu-
lher ninja”. Tem velocidade e forca equili- |
bradas. Luta com um par de facas oucom |
a espada que carrega nas costas.
Kamaitachi: o nome é o de uma criatura
mitica que ataca os inimigos com grande
pericia. Este mortifero androide € o mais
veloz dos trés, e tem laminas de ago nos
pulsos.




Voceé vai ter
que ajudar um
hinja amador

em sua
missao. | —
E mOIe? EsseéHayate onl_qj_g. 'prt?'!:c.n"mﬁg,‘gs...

Hayate € um ninja
principiante com um
problema de lascar:

salvar sua linda
namorada Terri, s6

pra variar, capturada
e aprisionada por um
poderoso feiticeiro
chamado Lougi (eu
disse Lougi, € nao
Luigi!). Como nao
podia deixar de ser, 0
vilao se esconde em
um castelo cheio de
inimigos e
armadilhas. O
treinamento de
Hayate nao esta
completo - e ele nao
vai ter chance de
aprender mais nada,
ja que seu pai foi
morto por Lougi.
Paciéncia!

DESENHO ANIMADO

Revenge of the Ninja segue a mesma linha de Dragon’s Lair e Time Gal: 0
jogo rola como se fosse um desenho animado, e o personagem obedece a
comandos ativados na hora certa. SO que aqui as animagoes estao bem
melhores. O herai e tipico dos antigos desenhos japoneses: chorao e
atrapalhado, mas no fim acaba se dando bem. Inimigos nao faltam: ninjas,
lobos, monstros, e ate um robd gigante - tudo isso para encarar Lougi no

final, claro!
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Mentlral O cara é um banana, que 36 enm
| multasoﬂesedébem B S 3

: I NS55A
Samurai mortas vnltam ﬁ vlda em husca‘
de mais um oponente: vocé :

RS

BOCAO! Ja que \meé nﬁo éc cnmidé de-
peixe, dé o fora i il

b

i

S
AL e b
v b v . T

i

B

e,
%

e
B
% :

g

r'1|sr'_ oy _-

Y
||

Jirs
it
WAL T T "
e Lo 0 e el |

i

e P

—
RFI Li




STREETS OF RAGE I

Aqui na GAMERS a gente cos-
tuma dar um resumo da historia
do game, mas... francamente,
L1 Streets of Rage lll dispensa essa
M} formalidade. E porrada nos ban-
~ didos, e acabou! Os gréficos es-
tao muito melhores em compa-
racao com as versoes anteriores.
Quanto ao som, basta dizer que
a trilha sonora é obra do premia-
do mestre Yuzo Koshiro, que
também compo6s temas para
Streets of Rage | e |, Super
Adventure Island, Actraiser 1 e
2, e muitos outros.

QUATRO OU CINCO?

Varios dos lutadores antigos es-
tao de volta, e tambéem alguns
novos: Axel, o garotao ex-polici-
al que esteve presente nas ou-
tras duas versoes do jogo; Blaze,
uma morena muito sensual, acla-
mada pelos gamemaniacos
como uma das musas dos
games; Sammy, que estreou em
Streets of Rage |l e agora volta
para azucrinar o pedaco com
seus patins; Zan, um lutador
novo com pinta de androide, que
da choque nos inimigos no me-
lhor estilo Blanka; e Victy, um
lutador secreto, que so pinta se
VOCE usar um certo truque...
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Streets of Rage Ill tem um lutador secreto, um canguru bo-
| xeador que sai socando todo mundo. Mas como fazé-lo
| aparecer na tela dos personagens? Descubra na se¢ao
' Dicas Batata




A Eletronic Arts acerta em cheio
outra vez. Depois do tremendo su-
cesso de sua série Road Rash, che-
gou a hora de investir em patins. O
game segue o mesmo estilo das
versoes de Road Rash, com corri-

" das onde vale tudo: taco de

- baseball, chicote, corrente,
- nunchaku e até “taser’” - uma ma-
quina que da choque nos outros.
Mas se vocé nao tiver nada disso,

nao tem problema. Desca o braco,
mesmo! Além de tentar vencer a
corrida (é claro!), vocé pode faturar
“um troco” fazendo manobras du-
rante os saltos. Com o dinheiro,
compre mais equipamentos.

PEGANDO CARONA

O game aceita dois jogadores simul-

taneos, caso em que a tela é dividi-
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da ao meio. Entre as op¢oes de jogo
estdo os campeonatos, as compe-
ticoes simples e 0 jogo normal -
onde vocé percorre cidades como
Chicago, Miami, Detroit, New York,
etc. Em todas elas vocé pode sair
na maior pauleira, pegando carona
na traseira dos carros e derruban-
do os adversarios. Os graficos nédo
sao la essas coisas - mas a trilha
musical é 6tima, adrenalina pural!
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E aqui esta novamente a secao de
cartas mais esculachada do mundo
dos games, respondidas pelo

Capitao Ninja. Tem uma carta mais
doida que a outra!

BOATARIA

Ouvi boatos de que o Capitao Ninja se
formou na mesma faculdade Ninjitsu
que as Tartarugas Ninja. E tem mais:
ele andou saindo com a April, até que,
um belo dia, Leonardo descobriu que
sua amada estava saindo com outro
ninja que nao era ele. Foi ai que o pau
comeu solto, e o Capitao saiu de Nova
lorque em uma ambulédncia. Quem con-
tou foi ninguém menos que o Mestre
Splinter. Tudo isso é verdade? O Capi-
tdo Ninja é um bundao? Ou sera que o
ratao mutante esta ficando caduco?

Gilmar Pimentel Jr.
sao Paulo - SP

E sempre assim... a gente fica famoso
e comeca a ser alvo de todo tipo de ca-
lunias. Deixa eu consertar essa
presepada toda:

1-Quem ja ouviu falar que Ninjitsu é
ensinado em faculdade? Fiz foi um cur-
so por correspondéncia!

2-Eu e a April somos apenas bons ami-
gos. Alias, se a Chun Li escuta uma his-
toria dessas, eu t6 lascado!

3-A histdria da ambulancia é verdade,
mas o Leonardo é que foi parar no hos-
pital. Eu estava DIRIGINDQ!

4-Como é que o Splinter podia saber de
tudo isso, sentado naquele esgoto?

CURIOSO

Quem desenha e escreve as piadas
do Capitdo Ninja? Street Fighter Il em
desenho chegara ao Brasil assim
como no ORCADE? Ha alguma orga-
nizagdo como o ORCADE aqui no
Recife? Vai sair revista em quadrinhos
de Street Fighter II? Qual a editora
que vai lancar?

Christiano de Araujo Ferreira Neto
Recife - PE

O louco, quantas perguntas! Mas como

diria Jack, o Estripador, “vamos por par-
tes”: Quem faz todos quadrinhos da re-
vista sou eu mesmo, o proprio Capitao
Ninja. Como ja dissemos, Street Il em
desenho s6 deve passarna TV se algu-
ma emissora importar a série do Japao.
N&o estamos sabendo de nenhum clu-
be como o ORCADE em Recife, mas,
se houver algum, teremos prazer em
divulgar. Finalmente, o gibi oficial de
Street Fighter Il ja chegou as bancas -
por esta mesma editora.

ASPIRANTE A PIRATA

Adorei as resposta claras dessa revis-
fa, e tive coragem de escrever. Minhas
perguntas sdo as seguintes: como se
faz um cartucho? O que é codificador
chefe e detalhista codificador? Qual o
computador que pode fazer jogos pira-
tas para ATARI e NES? Como se faz?

Alecsandro F. da Silva
Guaianazes - SP

Um cartucho €, em resumo, um chip de
computador onde o jogo esta gravado
na forma de um programa. O codi-
ficador chefe e o detalhista codificador
sao as pessoas que transformam os de-
senhos de personagens e paisagens
em dados de computador, para que
possam ser incorporados aos chips.
Quanto ao resto de suas perguntas,
acho que nao vai dar para responder:
seria praticamente uma aula de pirata-
ria de cartuchos. Acha que a gente ia
entregar o ouro ao bandido?

NAO ENROLA!

E realmente impressionante! Indo a
banca de jornais, tive uma manifesta-
cdo emocional instintiva ao ver esta
revista, que esta muito boa, e tem gran-
de probabilidade empatizante de suces-
so. Desejo a vocés um primordial ini-
cio aureloado por uma sabedoria

conceitual positiva dirigida a uma pre-
paracdo e auxilio grupal massificado
aos gamemaniacos.

Flavio Donizetti Jeronymo
Sao Bernardo do Campo - SP

O qué?!

VEGA OU BISON? EIS A QUESTAO

Gostei muito dos quadrinhos de Street
Fighter Il, mas achei um erro: vocés tro-
caram o nome do M.Bison com o do
Vega.

Igor de Almeida Fusco
Volta Redonda - RJ

Ai, ai... a velha polémica outra vez.
Veja bem, os nomes que voceé viu na
revista estavam corretos. O GAME E
QUE ESTA ERRADO! E que os ame-
ricanos nao gostaram do Mike Bison,
o personagem boxeador que tirava um
sarro do Mike Tyson, e resolveram tro-
car o nome dele pelo do chefao final -
0 Vega. E, como a maioria dos cartu-
chos e arcades vem dos States, o erro
estd em todos eles. No gibi, entretan-
to, optamos por conservar os nomes
verdadeiros.

QUERO SANGUE!

Olha ai, ja peguei véarias vezes Mortal
Kombat para Master System, mas nun-
ca consegui colocar sangue. Como fago
ISs0?

Rafael Luiz da Silva
ltajai - SC

Até parece que os fas de Mortal Kombat
sao todos vampiros. Vivem querendo
sangue! Bem, aqui esta o macete para
enfiar catchup na versao para Master:
na tela de Codes, pressione 2, 1, 2,
Baixo e Cima.

Na proxima edicao as cartas serao respondidas pelo General Wolferra - o militar mais alucinado do mundo dos
games. Escreva, se tiver coragem!

Revista GAMERS « Caixa Postal 19074 « CEP 04599-970 * Sao Paulo - SP




~ CONTINUAMOS PREMIANDO O MELHOR DESENHO DE CADA

- EDICAO COM UMA PRECIOSIDADE PARA OS ARTISTAS DOS
.~ GAMES - UMA ARTE ORIGINAL AUTOGRAFADA PELO

CAPITAO NINJA. MAOS A OBRA, PESSOAL!

E o vencedor desta edicao € Herbert de Paula
Lima, de Sao Vicente - SP, com este 6timo
- | Thunder Hawk. Aguarde o envio de sua arte pelo
| correio. Caprichou nos misculos, heim?

Destaque para este
gozadissimo Rayden, de
Igor Wladimir Oliveira de
Loara, Sao Paulo - SP. Ta

demais, Igor!

| Ficou lindona estacena |
| classica da Chun Li e seu
| Kikouken. A obra é do
Marcelo Barbosa de
Oliveira, Guaruja - SP.

SO

AVEUS PRA
W%u,q vIDA !
)

Este Rafael foi enviado por Rodrigo
Pereira Cezar, de Sorocaba - SP. Muito

bom, Rodrigo, mas... da préxima vez, néao

vale copiar do gibi!
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A partir de agora a PROGAMES oferece aos lojistas uma grande
variedade de cartuchos originais usados, para quem precisa

aumentar o acervo de sua locadora.
Sao muitas as vantagens:

- Venda a prazo

- Precos especiais

- Grande variedade de titulos para diversos sistemas

- Cartuchos testados e garantidos

- Cartuchos originais, com estojo € capa em perfeito estado
Solicite listagem com titulos disponiveis!

LOJISTA

Se vocé ja possuil uma locadora de video-
games e deseja dar um impulso em seus

negocios, transforme sua locadora
em uma loja PROGAMES.
Consulte nosso depar-
tamento de
Franchising.

FRANQUIA PROGAMES
FACA O INVESTIMENTO CERTO

Invista No mercado que esta em plena ascensao,
rapido retorno do investimento, juntamente com
a marca lider neste segmento. Solicite informacdes junto ao

Nosso departamento de Franchising.

REDE DE LOJAS PROGAMES

ONDE VOCE ENCONTRA OS ULTIMOS LANCAMENTOS

CIDADE DE SAO PAULO

MATRIZ: LAPA - R. Pio Xl, 656 - CEP 05060-000

Tels. (011) 831-0444 / 831-5787 / 261-7935

SANTANA - R. Voluntarios da Patria, 3229 - CEP 02401-200
Tel. (011) 950-6329 '

TATUAPE - R. Serra do Japi, 859 - CEP 03309-000

Tel. (011) 941-9957

V. MARIANA - Av. Domingos de Moraes, 2218 s/ loja

CEP 04036-000

Tel. (011) 549-7383

PINHEIROS - R. Lisboa, 344 - CEP 01424-020

Tel. (011) 280-3220

MOOCA - R. Juventus, 831 - CEP 03124-020

Tel. (011) 591-0039

V. CARRAQ - Pga. Aurélio Lombardi, 62 - CEP 03445-060
Tel. (011) 295-1190

JD. S. BENTO - R. Tupiguaés,140 (Trav. Av. Braz Leme)
CEP 02022-000

Tel. (011) 950-9510

JD. TREMEMBE - Av. Cel. Sezefredo Fagundes, 2713 s/ loja
CEP 02306-004

Tel. (011) 953-6743

V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - CEP 04544-051
Tel. (011) 822-0515

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - CEP 04206-000
GRANDE SAO PAULO

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 / 12 and. - CENTRO
CEP 07110-000

Tel. (011) 209-0971

SAO BERNARDO DO CAMPO - R. Municipal, 446 - CEP 09710-210
Tel. (011) 452-2612

INTERIOR DE SAO PAULO

OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/ B - CENTRO - CEP 19900-000
Tel. (0143) 22-2424

SAO JOSE DOS CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319

CEP 12245-010

Tel. (0123) 41-7250

OUTROS ESTADOS

BAHIA ;

SALVADOR - R. Ceara, Shopping Ponto 7 - Loja 18 - PITUBA

CEP 41830-450

Tel. (071) 248-0135

SENHOR DO BONFIM - R. Juviniano Duarte, 38 - CEP 48970-000
Tel. (075) 841- 1776

BRASILIA

ASA NORTE - SCLN 313 - BI. E - Loja 64 - CEP 71000-000

Tel. (061) 274-3311

CRUZEIRO NOVO - SHCE Quadra 913 - Bl. J - Loja 62 - CEP 70650-000
Tel. (061) 234-8822

PARAIBA

JOAO PESSOA - Av. Nego,200 -Sala 112 - TAMBAU -CEP 58035-000
Tel. (083) 226-2369

PERNAMBUCO

RECIFE - Av. Cons. Aguiar, 2979 -BOA VIAGEM - CEP 51020-220
Tel. (081) 465-4029

RIO DE JANEIRO

TIJUCA - R. Major Avila, 242 - Loja F - CEP 20511-140

Tel. (021) 264-8336
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‘e AVENGERS

Em prol da'cultura gamer!

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizagao e restauracao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitoresg
Contamos com voceés!

Digitalizado por: Elcioch

Editada por: evi I_ﬂr"l' hGS Para ficar informado sobre os langamentos de cada edi;ﬂo,;
nos acompanie wo facebook ¢ para doagdes entre em. S
contato através do nosso e-matl. '

Revista: Elcioch
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