I Do ComecoAo Fim R

! 0 Jogo Do Ano

Segredos Mortais

MORTAL KOMBAT I

Quadro Completo De Golpes

Um Safz

1

SPRGE MASTER |

a Is -

' Maca iay Culk
Cinext

;)
)

5

. No

DI ST LY CFRRN PR

) ! Slayer Ur J
‘ Mais 3 Joghie W

oY ol

-. Agora Vocéz.l;‘i' orde Joga
Com 0s Times

Carrapato E
vos Herois Dos Vi

A PRy .~



FOX

Dono de locadora precisa de cartuchos

mais baratos. O Galpao precisa G H

de donos de locadoras. Porque
DOS ELETRONICOS

especial e ainda renova 0O SeuU
estoque fazendo a maior
economia. Mas venha mesmo.
Vocé vai ver que, no Galpao,
quem tudo quer, tudo tem!

nao juntar o Gtil ao agradavel?
0O Galpao baixa os pregos pra
yaler & voceé vem, toma um
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Ache o caminho, o caminho para
ser o guerreiro... Way of the Warrior
e o novo langamento para 3DO que
promete tremer tudo que é tipo de
jogador. Sao mais de 500 MEGA de
memoria, tecnologia de 32 bit e 30
frames por segundo de animagao,
ou seja, mais do que normalmente e
utilizado nos arcades.

O jogo usa e abusa dos efeitos
do video game. Os cenarios sao to-
dos feitos em terceira d1mensao e

do inimigo. O
teralmente, vnra

5 especiais, anima-
. Ta louco meu!l

-

/\  MUITOSANGUEAGORAENED..

As vozes digitaliza arregacam.,
alias como tudo em C qualidade
do som é incrivel. Além disso, foram
acrescentados dois chefes produzi-
dos integralment&® gom graficos em
3D, mas se vocé a;}ar o caminho...

A apresentagao do jogo e feila
por uma cabeca de caveira, que fra-
ta logo de colocar vocé a par de
tudo, contando a estoria e outros
mpre dizendo “Find the
rrior”. No fundo de um
fica um dragao animal

Opa, cuidado com essa mas
vé 1a onde pega, hein! Quar
to mais proximos 0s persons
gens. mais “zoom” ES

Os cenarios de fundo sao

Creck! Sera que as cosi==
super bem acabados, cheios “Japa” ainda esta mi=s=" =
de cores e detalhes. (Ndo va acho que nao!!

babar na revista '!!).



mam ]eltO O som éem CD,
mas como nao foi bem
digitalizado, ficou feio pré
caramba. Nem as.vozes e
nem as musicas se salvam.

Os graficos sao fracos e
a animagao grotesca, bem

iais 530
Movimentos e pecna:cena
encontrados ;n g
cia € :
frequen wtisiin

m as mag\as

possibilidadeé de se usar
personagens iguais, como
um* “Champton Edition”, o
outro é 'a apresenlagao
que é razoavel, e usa gra-
ficos de terceira dimensao,
como os CHIPS FX , mas

na
s, 0 perse é
Z:Pada ¢ uma muine

- clmpatlco
(AH! gquase me esque-
falando mal do jogo o

g bons, um é a* ,t(empo todo, ja ia perden-

do um detalhe importante
do game. O CD permite
. uma série de recursos para
40‘; game progra)‘nado&
com sua leénologaa e um-
desses recursos  aqui
empregados € o “ZOOM".

luta, entao vale
pegar esse jogo. A
VvOC& nao se encai
nenhuma das ca
€as acima e mesmo assim
qu:ser jogar esse game,
Smtb“muno, mas vocé tem
"um*-tremendo mal gosto,
hein!
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FSentacao vocé sen-
clima do jogo. E a

nao esta comepadal
A parte € boa,
; sar de simples§ O som
volvente, se vocé cur-
género. A dificuldade
¢ baixa, mas nem por isso

A

Por isso vista st
forme, cologue as chuté
ras, arrume o cabelo, e va-
mos nos: entrar em campo
jue é jogo de campeona-
ol!

ue fazer.

o Ujfas K|
> ~"'d0 porque nag
Bldinha, hein 29

ada, puro desenho anima-
Drea para o garoetinho.

‘,1_‘.“’




¢

; Com cenarios bem detalhados

Mortais, déem uma olhadela nas
imagens de abertura, super be
feitas. Da o maior clima, pena g
a musica nao saia na revista !!

e uma rotacao em 360 graus,
muito bem feita, este CD traz
voceé para dentro do jogo.

“Voceé enfrentara todo tipo de  Dentro das minas, o perigo ilu-

inimigo, entre eles, o saca.‘* mina seu caminho. Ha Homens

na do Cavaleiro... Se Voce de Ped;e Homens de Larva,

ndo estiver brepata procu nirenta-los um de
da;ga 1 PIeR # d: cada € muito mais segu-

Iizado em algurna-
provincia da antiga B
vive um horren
tenebroso dragao, é |
gao de Fogo, que te
poderes alimentados
almas dos desafiantes
rotados em combate...

Ai entra vocé, um slayer
dos bons, que fica saben-
do da existéncia do tal dra-
gao e sente a necessidade
de buscar novas aventu-
ras, afinal vocé pensa gue
6 s6 mais um dragaozinho,
que iria cair sobre seus
joelhos. Nosso herdi s6 nao
contava com uma coisa.
Acontece que o tal dragdo
ja derrotou todos os
guerreiros disponiveis,
sobrando s6 mulheres e cri-
ancas que nao conheciam
as tecnicas de batalha,
Entao vocé passa a ser o
Unico responsavel pela vida
das centenas de pessoas
que moram naquele Reino.
Que fria hein?

Esse jogo chega a ser
draculesco, pois 0s mons-

tros que estdo espalhados,

pelo cenario ficam gritando
e gemendo de vez em
quando, principaimente
guando estac proximos.
Como vocé nao esta arma-
do até os dentes, esses
gritos podem deixa-lo com
medo. Para dizer a verda-

amuletos, anéis magicos.
“orbs” (com magias espe-
cificas) e muitos outros
itens.

O jogo em si ndo & um
RPG, pois a acao se de-
senvolve no estilo de
“Woltstein 3D" e “DOOM™.
Néo e pelo simples motivo
de ser um jogo da SSI e
TSR que ele se torna um
RPG. O fato de ser classi-
ficado como  AD&D
(Advanced Dangeous &
Dragons) quer dizer ape-
nas gue a aventura segue
0 enredo medieval, apenas
isso... "Slayer nao & um
RPG".

Vocé podera formar seu
proprio personagem: ser
um clérico, anao, eifo, guer-
reiro, ladrao e muito mais...
E ai cafa, vai topar essa
parada? Nao va dar uma
de "bundao”, entre logo
nessa aventura e descu-
bra 0 mundo dos “slayers™.
Com certeza voce sera um
heroi.

Camers 7




e % L5 I At
B o s dafera O
Nogcb Sabor esse e 0 nome ph
malandro tem os movimento

: rrewo das
Scorpion, entretanto € um gue
sombras

% Gcesterd

Os 12 lutadores mais sangrentos do mundo
se reunem para a maior carnificina dos ultimos
tempos = Dos 7 integrantes da primeira versao,
5 ainda continuam no pareo e 2 foram
apnisionados, KANO, o ladrdao e a gostosond
da SONYA BLADE (espertinho 0 SHAO KAHN,
hein') Em compensagao SHANG TSUNG,
mestre na primeira versao nesta pode ser
controlado pelo jogador

Mortal Kombat Il vem com uma porrada de
Megas Na memoria, yraficos detalhados e sons
horripilantes, além de estar bem mais dificil
yue a versao anterior Mas nac se empolgue,
principalmente se voce for proprietario de um
MEGA DRIVE pois a versaop para console
SEGA é muito inferior a da NINTENDO Os
graficos nao tem definigao, o som e super
ruim, praticamente sem vozes digitalizadas
Para dizer a verdade 0s personagens na ver-
sao para MEGA parecem gue estao arrotando
e nao falando

- s B

Jade, a terceira mulher dessa versao

sangrenta Ela € uma cover da
Kitana so que melhor pois & mais ra-
pida e bem que podia ser mais gosto-
sa nel

™ - L # - e L L PV r = . ‘Ta do
carambg: Isso ¥ ":?:r : Reptile copioY s troce
3209 se Ira oS alites G e que tal agore dok e
dragaczan mu’rnstrma em um 5u0-2§f° boneauinho gele E ul\a
baita mordida n O louco e d4 uma e coplaf ‘: %o A colocar em cin
do-0 ne tanque ;’ Adversarin jogan otimo en ‘:ura razendo companhid
Caveira g €acido Sopy da gelade uins esquisitos
0 vagabung 4803 para aqueles png
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SANGUE. MUITO SANGUE
J060. MUITO JOGO PRA VOCE

Se na primeira versao. a NINTENDO cortou o sangue
20 jogo, desta vez ela parece ter cortado a jugular dos
personagens Tem sangue pra caramba. Sua mae vai
ale sair de perto. Cada lutador tem agora, 4 tipos de
FATALITIES" Sao 2 mortais, um “FRIENDSHIP” e um
"BABALITY". além de animagdes especiais em 3 outros
cenarios: THE PIT Il DEAD POOL e KOMBAT TOMB

Varios novos golpes foram incorporados pelos antigos
lutadores.

v A
& ‘J—;}.—:&'&*w‘a i
v = - ; de
eixe sua profissao
1a tera duas ou-
iro (& l6gico)
iro. Olhem SO como

e
AN
Caso Kung L.ao d

jutador e assassino. !
tras garamldas Agougue
e tambem cabe!el_te”
seu corte & perfeito

Se a primeira versao fez um sucesso estrondoso
quando chegou aos video games caseiros, essa prome-
te acabar de vez com a frescura A digitalizacao dos
personagens esta melhor, tem muito mais cores no
cenaric, o som esta bem mais audivel. e traz também
novas tecnicas de luta. Mortal Kombat continua com 2
pequenos problemas as combinacées de golpes nao
tem uma velocidade boa como a do “STREET FIGHTER”,
€ as musicas sao tdo baixinhas que quase nao se
escuta . :

Tudo bem, o gue todos nds queremos & ver porrada,
entao maos a obra, chame o vizinho, o agougueiro, os
urubus, as hienas, porque nao vai sobrar nada.. s6
restos...ugh!

8

Para amenizar as discussées sobre a violéncia do
game, tanto a versdo da NINTENDO, como a da SEGA
trazem mensagem, advertindo que o jogo & impréprio
para menores de 17 anos, portanto se voce tiver menos
de 17, pare de ler agora essa matéria e va ler a do
FIVEL. ha ha. ha!

te O
ao €

poderosa, usaea i
om o leque =
e olha que ela

mo o “‘malva

Kintana €
habilidade _C
inimigo levitar.
macumbeira co

Tsung




‘fatality 1:T,T, T+{

- fatality2:T,F,B,F+(
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1-HIT DANGER MODE
Digite baixo, cima, direita, cima, esquerda, select na tela de selegcdo
de personagens para deixar seu oponente em perigo com um uppercut.

LUTE COM SMOKE LUTE COM JADE
Digite cima, esquerda, cima, cima, direita, Digite cima, baixo, baixo, esquerda, direita,
select na tela de selegao de personagens. select na tela de selecao de personagens

30 CREDITOS

select na te

VA DIRETER e R .. 7B <IN E st §7 TRUINDO
Digite direita, ci ire ' I )

select na tela de se de person: : s L e R apertados.

VA DIRETO PARA KINTARO
Digite cima, baixo. baixo, direita, di
select na tela de selegao de personage

14 ﬁ@mef 4

-

-
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Este ¢ o con
Bara V,j,,osj

frole Que aceita gt on

0gos dlferen‘-as )

[

Vocé |a se imaginou gravando 128 golpes divididos
em: magias. fatalities, babaliies. fnendships & muio
mais? Pois €, tem maluco gue grava fodos os movimen-
tos dos golpes de cabega e sai soliando-os por 2i. € 0

caso de nossos pilotos

Agora. que tal se houvesse um controle no qual vocé
apertando um soé bot3o ja acionaria um golpe especial
cheio de frescuras nos movimentos, uma beleza hein ?!!
Parece ate um sonho! Acontece que estamos no mundo
dos videogames, € nele os sonhos se tornam realidade
O nome do seu anjo da guarda € MORTAL KOMBAT 2
KONTROL PAD. um joystick todo especial com todos os
128 movimentos mais loucos de MK2.

Todos os personagens tem seus movimentos pré-
programados em cartuchos Diferente de outros contro-
les programaveis feitos anteriormente. esse € mais que
perfeito, pois ao invés de vocé ficar programando um
movimento como o do “Hadouken', grava-lo e depois
testar para ver se deu tudo certo. vocé simplesmente
apertando um botao aciona o golpe. Isso gragas a um
sistema chamado "Speed Kombo', no qual vocé encai-

xa um cartucho (semelhante ao do portatil da Nintendo.
Game Boy) que ja vem com tudo gravado.

A grande sacadza desta maravilha da técnologia, é
cariuchos pac sao somete para o MK2. Sao
vendidos também separadamente, cartuchos para vari-
0s outros jogos. Na lista que acompanha o joystick
estao relacionados joges como: MORTAL KOMBAT,
STREET FIGHTER Il / TURBO / CHAMPION EDITION
/ SUPER STREET, NBA JAM. SAMURAI SHOWDOWN.
KING OF MONSTERS | e I, RISE OF THE ROBOTS,
FIGHTER'S HISTORY. WORLD HEROES II, CLAY
FIGHTER TURTLES TOURNAMENT FIGHTER, FATAL
FURY |l, DOUBLE DRAGON V. um cartucho com dois
jogoes (ART OF FIGHTING/WORLD HEROES) e muitos
oulros jogos tanto para o Super Nes como para o Mega
Drive. Pra completar, ele possui ainda slow motion e
turbo. o preco do cartucho avulso custa em media R$
4500 e o Joystick com os 03 cartuchos do MK2 custa
em meédia RS 65.00 Depois de toda esta moleza, vocé
ja sabe como e facil ser piloto de revista de game !!!!

(Wolferra)

Os cartuchos. que s&o identicos aos de Game Boy, sdo
colocados atras do controle

Gamm /5
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. FERASDOTRACO

A briga por um espaco nesta-se¢ao-é cada vez maior.
da-gosto de ver como tem gente fera no joystick e também no lapis,
este més estamos publicando dois dos varios desenhos que chegaram em nossa redagao:
- apesar que um deles vai mexer nos sentimentos humanos... do Capitédo Ninja,
porque nao fomos roucos de submte lo a sua aprecnac;,ao
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Ai Mocada, cprovenem porc vaier com c:s d1cos fomemdcs pelos pllotos da agora
super famosa “EQUIPE BATATA GAMES"...

Tem de tudo:

SNES, MEGA, GAME BOY, SEGA-CD, NINTENDO, JAGUAR, 3DO e até para o “GAME GENIE"

E “PRO ACTION REPLAY 2”.

Double Dragon 5
(SNES)
Jogue com os mestres, mas
va com-calma, para isso, va
para a tela de “menu” e
aperte L., R, cima, L., L., bai-
%0, R, R, ¢ entao aperte

Oul of this world
~ (3DO) :
Dé uma sacada em uma.
imagem de cartoon aperte
L. e R quando atela de.
demonstracao estiver
passando, continue

E ai carinha, muito trabalho neste

~ &

~ URBANSIRIRE
(MEGA)

~ game? Entao experirnente ent_rar
com esse PassWord
9NHIL.GBWG6SYL.

ih segurando L. e R até que a MEXICO I S aTips nOS:|
-~ cenaaparcga oyl :
Atengao: esteja comum 2 )
“copinho de “SONRLSAH : PP P iy :
e . aolado, poisascenas L s ,;'.; 3
» - i ¢ . o et gt - ”~ I
: o : p“od(-m‘sor pmapk;é 'r et it ':;‘;'-" %w T
T‘he H;Sxde (3@0) S LAY
Se voee # quke-r dar» ,f.u‘ndv ’ A f .', "ﬁ ta.l'usar codigos
olhadeia',ergfo&ﬁsﬁs cenas Sterle ‘ho'eshfo de Mortal Kombat
de cinema &rﬁoi‘a&‘afwa © nesse 020, ¢ se ligar nos cfei-

guinte:. emﬁe«:iﬁast)baﬁ
'mﬁnﬁne.'mm;g-' 2 m

ﬁ 'B. r-v‘o o E €
e 'ﬂ&?,snamadoopm

'Desse )Ejtor hgérte"p' -
pausar™o game. degoﬁaﬁene -\ éédrgos do game sao ativados

direita, A, esquerda, mm.’ " mo meio do jogo, para aliva-los vocé
A, para cima, B. Agera, apcne - deyerd digitar durante o game coasas
“p” novamente’ ¢ veja as se- | €omo: :

qiiéncias. 4,6, 6,8, pard w t()rnar invensivel.

Para voltar ao normal apertc g 4, 6, 9 6, para’acabar o-estagio e
qualquer botao. comogé -lo novamente.-

na proxima.

4, 8,8, 7, para_dar uma olhada nos

pms,ramadmcs ¢ outras coisas do
" game.
Out of this world g,
(3D0O) todas as a1 mas, muni¢ao e chaves que
Para jogar umgame precisar.
escondido chamado OBS: easo queira cancelar qunlquer
“STALACTITES”

entre 0 password BRGR. digite- 0s mais uma \,c:r

20 Gamens s S el

4, 7,8, 6, para acahar a fase e come(;dr

9, 9,6, e vocé terd em suas l"l'h:lOS A

urn dos codigos. auma snmp‘lesmenlt.

% 3

tos que eles causam?

Para conseguir fazer essa “su-
per cheat” faga o seguinte, co-
mece o game normalmente e
~de um “pause”, coinojogo pa-
~rado, digitc A. B, B, A, C, A, B,
B. ' :
- Esta e a versao do eadigo do
MK para o game, vocé tera a
~sua disposicao cerca de 7 co-
res diferentes para a tela, a al-

tima... parece infernal!

Xenon 2
~ {(Game Boy)
FA4 16D 4CI
~Energia infinita.
- 002 O4F 5D4
. Comece com
C 2222222 pontos.




Stellar-Fire
(Sega-CD)
Na tela de opgoes, aperte e
segure A, C e START. Ainda -
segurando €sses botées colo-
que paracima usando o direci-
onal, com isso vocé passara
para a proxima fase. Cada vez

(ue vocé coloecar para cima,

avangara uma fasc. Se vocé

apertar para ¢ ima’7v €zZes vera o "

final doj ;ngo

+ - -

Jl}NGLE,BOQK'
 (MEGADRIVE)
OHHH Nae'l Mowgq.ﬂdeglsﬁa :
altima vida, que cha[o'l ‘Opa,

-

i$s0 é porque ainda nao vineste

codigo...

Assim que perder a Gltima vida,
deé um “start” para pausar o jogo.
Apos isso, digite: para cima,
cima, baixo, baixo, esquerda,
direita, esquerda, direita, Be A.
Com is50, 0 garotinho vai fazer
Yeah!! FE vocé renovara suas
_ energias, ganhando 3 vidas.

_Black Thorne
(ONESJESE e
Detone de vez mais um game
usando os pa';swurds

para as fascs ﬁncui;

de cadanivel... s6 pra vocé

mine level 4 - WITV

tree level 4 -CGDM -+
~sand level 4 - Y4DJ

castle level 5 - K3CH -

£ ()digp& &mgmf (;.E!\m
Doubk*Dragon 5 ( MEGA) |

05 dois }utddqtes e.emprc mvensn- -

" vels - A A2G
loqarcmnbs
no mrcsrmxk ) - 9F8THAXR

Nao pleqﬁa farra;dr golpes
i r' nespeetai*r ‘AMBTEMF

1 Tmin é$ape fmm K;Idrs (ME (3A)
- (‘:an%r‘“powﬂkups depois de
-+ morrcr - AMLBRAAW
&gugm,nerde energia -
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‘ j, o O-w(‘rg),uiador (player 2) nao

pode usar golpe especial
’ BSCSCFBF B3C6CDBF BACI3FBF
: ~ Player I sempre ganha -
L _ DDAB3DAE
, Quandp f ica tonto nao.demora -
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- Cadigos do Pro Action replay 2 ¢ -

Game Genie
Fighters History(SNES)
Toque da morte
01CD-F24C (PAR2)
OAAE-0D65 (GG)

Stunt Race l-‘( (SNES)

meslrcs (nao.

o
-

-wr;miq ANDR[;TTI RACING
(MEGA DRIVE)
~ Que tal uns. u)dlgos nos trés
dl[eren‘teq modos de jogo:
’ No lndv Circuit coloque:
- 2VP8 ZLFE WKDN CSXI1 TDAB
No Sprint Circuit:
ELJQ QFUW SDBY AMAF 3MAA
- E no Stock Car:
KVUE WLD2 WQCE BAVA TJAA
Depois voces dizem se gostaram...

;Rebd.Assault
(chd -CD)
Quer.tﬁzer que aforca i)erCC
nao,eslardo seu lado, isso €
- perque n%lrtm ainda da
-~ “Super Bdlata(iames
Bnm dmxr dwfgcsuirae accm Py
ux:na 5!!2(.5&!6 -anote os codigos
- para asailtimas fases dos niveis
- casy, medium e hard.,.
vt . “easy - NORVAL
. " medium - NKLLON
hard - MALANI

Turbo.infinito - 701D-4280 & 701D-4301

Turbo potente - 07 DD-BBAB:

Wnrlrl Hcroes 2(SNES)

Hit-points para sempre - TE05- 7496 !
(PLAYER 1) E 7E05- -7696 (PLAYER 2)

¢ ()dlgos do GAMF GENIE.
Super Street hghtcl H(SNES)
Golpes especiais no ar -
- DDA47 8DPI
~ CANNY
Dee Jav e seu chutdo -
DB23 179A
Sonic Boom causa grande
-estrago - 6E16 5491

Gameni 271



Adoro essa revista e sempre
mando dicas. perguntas e outros
toques. mas hoje gostaria de
anunciar o meu lindo clubinho.,
chamado “Flash Game Club”
Se vocé quiser entrar nesta,
basta mandar 2 foto 3x4 dados
pessoais € R$ 1,00 para o Flash
Game Club, AIC GISELE X -
Travessa Floriano Peixolo 630,
Centro - Cameta - PA. Ah temos
jornalzinho e carteinnha Apro-

veito para mandar um V71 para_‘l{" :
7 Eaiirive

o Wolferra!!
Gissle Henngues
Cameta - PA

Resp. |Gisele, deixamos de pu-
blicar | suas| duvidas e toques
para apunciar seu lindo ¢lubmho.
Temos certeza que val fazer o
maior Sucesso e que vao pintar
muito. novos Soctos para te
satisfazer plenamente (com
relagdo aos' games, é claro...).
Agradeca o V(71 e aproveito para
pedir uma  carteinnha e um
jornalzinho do seu clube, de gra-
¢a e claro. .

Gostaria de saber guando sai
FINAL FANTASY VI nos Esta-
dos Unidos e se tem previsao
de langamento no Brasil

Wagner de Lucca Jr.

Passo Fundo - R S
FINAL FANTASY Vi ja saiu nos
Estados Unidos (para ser mais
preciso em outubro) com o nore
FINAL FAN-TASYIll

i

Gostaria que voces indicassem
algumas fitas legals para com-
prar. E é verdade que podemos
tirar uma pega do Mega Drive
Il, para poder encaixar as fitas
do Atan, Super Game e Dactar?

lamandu Mesguita

B SINE S o Donkey Kong Counfi)l
Waho's Woods e para SNES e
Mega, va de Nigel Manselltilf e
Fifa Soccer 95. Com relagéo a
segunda parte de sua pergunta
. mesmo-que tirar a pega do
Mega para encaixar outras fi-
tas elas simplesmente nao véo
rodar ou seja. sem chance, es-
quega Isso. ‘Agora se VvOCe
consequir encaixar, entdo de
adeus ao seu Mega

Gostaria de saber onde posso
encontrar 0s jogos de RPG de
mesa.

Daniel Souza Margues
Morungaba - S. P.

Apesar. de ja ler-saldo na
PROGAMES n° 2, nos vamos
repetir os telefones dos locars,
anote ai

* Forbidden Planet - Rua Clélia,
33 - Tel . (011) 62-0466

* Devir Livraria - Rua Augusto
de Toledo, 83 - Tel.: (011) 278-
0384

* Book Centre - Rua Gabus
Mendes. 29 - Tel.. (011) 239-
8963

Sou um infeliz proprietario de um
console JAGUAR da ATARI
desde janeiro de 1994 so que ate
hoje vivo na esperanca de
encontrar j0gos Novos que Vvejo
nas revistas imporiadas e nada.
O que faco, jogo o meu console
fora ou continuo esperando?
Vocés podem me dizer os titulos
gue ja existem no Brasil?

Felisberto de A. Sampaio
Pzios de Minas- M. G,

Caro Felisberto’ fou. sera
Infelisberto), assim como vocé
muita gente esta decepcionada
com o JAGUAR, mas ja existe
uma ponla de esperanga, agora
no final do ano foram lancados
algups - jogos novos. For
enquanto os que encontramos
foram RAIDEN, CRESCENTE
GALAXY. DINO DUDES, TEM-
PEST 2000, WOLFSTEIN 3D,
BRUTAL SPORTS FOOTIBALL,
ALLIEN VS PREDATOR, DRA-
GON-BRUCE LEE STORY, CLU-
BE DRIVE DOOM, CHE-
CKERED FLAG,

Disseram-me que dava para |o-
gar com o Kintaro no MK Il Isto-
e verdade?

Octavio A Contardi
Campinas - S. P

A unica maneira de jogar com o
Kintaro é dando o seu Fatality
com o Shang Tsung, para ISSo
sequre o botao de novo por 30
segundos



versao caseira é muito w'i‘fenor, pons Muitos ¢ ;""
movimentos foram nrados diminuindo dema,
¢do do jogo, no . e
entanto, StNEL aSS| -

Como todas as
versoes anteriores ,
sa apresenta as
smas falhas. Foi
ERUELICE
‘darrumado _ .

graficos ; : : mpliciciade

. _ -t e = - 3 r { poucas

| dc "chlps

§ 'de corrida
pira dimen-
ade, o‘que

e game
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7, Fo b gL Esse figurao ai na tela, te apresenta 0s _ p 0,." v srlstalto Al
camros do game, conforme vocé coloca o Vida de piloto- orfanha) ou _tudo
Odecentes eslao asua Jovsﬁcua_fa._qlaga,,&lg-_iélmbem corre  terra, crdade ‘m | 1K =% 2

- Os desenhos dos car-  para OUNDCANTF . m’"’“"w de fuga¥.
idéra de que o jogo mudou "\’x-,m J

p— sagraré com a o
emoraq;éo da vitoria, E ai, mag 23@‘ e
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Homem-aranha, um classico da “Marvel Comic™ esia
de volta para.arrepiar todo mundo. Desta vez o game
esta semelhante as iniomeras versoes ja lancadas para
os arcades. O jogo segue o estilo 'Bameloadq',tmn
muita porrada e pouco papo, ou melhor nem O
papo assim, durante uma fase ou outra rolam’
com quadrinhos criados pela propria Marvel
Resumindo, vocé unira o util ao agradavel, muita
daria e uma leitura descontraida.

Eoy
i

'PO. sacanagem d
um, livre-se (_:le‘ssa‘
tarefa nada facil. -

uatro contra
se puder...

-
-

24 Gmeu

No jogo estao presentes nada mais nada menos que
14 personagens dos quadrinhos, alguns ajudam e ou-
tros pioram a situagao do nosso heroi aracnideo. Neste
game foram acrescentadas varias inovagdes dos quadri-
nhos. Se liga nas feras que aparecem durante a aventura:
Spider-man, Venon (primo de quinto grau do Capitao
Ninja He!he!he!), comentarios a parte, continuemos:*
Carnage, The Black Cat, Carrion, Dagger, Cloak,
Deathlock, Firestar, Shriek, lron Fist, Morbius,
Demogoblin, Doppleganger, e até o Capitao Ninja, ops
errei feio, Capitao América.
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e Wil
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B 'Quea!nochécwu T

bolach
857 as
) e calado hein,
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R/ 21! - S ,
: océ ;’cha!m! Para ajudar em sya .
ja que V ventura voceé cont 3 -
Que bruxo folgado, ja qu nta com a aju- a
nao é macumbeira para fazer . _dadeVENON. O cara deve t!:r o .

Lo jeito & ~Sido atacado pela *

U TGHRID PrA.S20 o 00 pela "CASA DE
se safar com teias e golpea-loa ABELHAS" toda, Se liga nele
distancia. tudo inchado! .
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rl:‘los ate respeitamos as m'enf- e
as, mas essa dai nao g4, mes- Tty

mo sendo loyra: £ f ¥
. olga & ¥
dra e maloqueira, - il 8
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MAXIMUM CARNAGE, é um jogo dificil. Logo no’

inicio vocé pode se achar um tanto deslocado, ficar

" meio tonto e até mesmo bobo. Em algumas cenas voce

vera que seu esforco nao precisaria ser tanto. Na
primeira luta contra os cordoes, por exemplo, se vocé

- conseguir, podera ficar a vida toda matando “trocentos

gordes’, mas chega uma hora que um deles te da uma

porrada e vocé cai duro. Fazer o que? Faz parte da

estoria do game.

Os graficos do jogo sao bons, com um montado de
POW, SOC, BANK, BONK, etc. Parece mesmo com 0s
quadrinhos. O tom das cores @ sombrio. 0 gue passa
um clima de medo. A dificuldade e a jogabilidade do
game sao otimas e o som é brincadeira. A tritha sonora

2 -y

Nas rua

No allo do pl’éd’lo voceé encontéa

uma mina e um cover "seu do

que o cara parece ser irmao do
*GORQ", pois tem seis bragos.

¥ \{4& \.u 3|
de New York 0 negocio
nao & dificil, apro

- 9
-

foi totalmente. ferta por “GREEN JELLY" e sua gunarra

-
»

muito louca.
Tanto a versao SNES quanto a para MEGA DRIVE
foram muito bem feitas e nao apresentam nenhuma

diferenga no que diz respeito ao game. O Unico ponto |

‘que alguém"pode destacar é o som, mais requintado no
SNES. Os graficos sao praucamenle :dentlcos. com
muito pouca diferenga. S

Os fas das estorias em quadrmhos do spuder man”
vao, literalmente, subir pelas paredes, e se vocé optar
por simplesmente, jogar, nao vai desgrudar o olho da
telinha, mas cuidado para nao hcar mualo tempo e
acabar “criando teia”.

[
,{{fr
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veite para trei-

frente ; VC’CéS lembr

am do jo, jogo do

s ois para -
AH jor INIMIgO nar seus golpes P SIDER-MAN n
CARNAGE seu mao ara QU8 & bem d'"dt'& : CompeeR SO ATARL, parece
rante 0 090~ = dapara i E =7 €. Siga sey " sensor”
3 tudo que é'onrasca ; aranha e.fuja dos rajog lan-
armg Ta L8 cados de eima do predio.
VvOC "_.'- ¢

j0ga raios vaj atrapalha-lo
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Calma. calma, nao € mais uma fa elogiando nosso |
piloto NINJA DAIKON. O GOSTOSAOQ! E apenas 0 jogo

do PIU PIU e do FRAJOLA, que acabou de pousar nas
boas casas de games.

Os estudios da WARNER nao perdem tempo. € mais
uma vez coloca seu time de desenhistas para trabalhar
e colaborar com o ramo dos GAMES

O jogo possui uma animagao divina, com cenas mais
do que engragadas. que poderdo levar vocé a sentir
caibras no queixo, de tanto rir. Vamos ao jogo, afinal
quem gosta de barriga vazia € dono de restaurante e o
principal objetivo deste game & comer o passarinho

S6 que isto ndo vai ser nada facil, o PIU PIU e
pequenino. mas nao é burro, muito pelo contrario. Voce
ja reparou no tamanho da cabeca dele? E enorme cara.
parece uma caixa d'agua!. Com a cabec¢a bem rechea-

. : rajola. ©] Triimmm'! Hora de acordar, galera’
Estrelando... Piu '.::: 1 o, faz Use a cama. apenas para fugirgdo ca- "”“‘,’3- Mmostrando 5 direcag e
passarinho amare sorpinha e'folga- chorre 'ou da velhinha . e tenha bons esta o Piy pyy, aue
dupla com 0 gate bt sonhos!|
do Super legal, &2 \

(4~
Quando estiver sobre ¢S
tensao. fique atento 3?
descarga elétnca. senac

He!

frios de alta
5 focos de
He! He!

=Y -
J0go. voce devera
Oezas edevezem
rachar a cuca Para pegar

Durante todo o
realizarvanas pri
quando.
0 Piu Piy

26 Camerd

a von-
r pela
eacdo
S0\ u-

E ai cachorrag bobéoi?-ilse
tade os iteng que encontra
fase Cada um causa uma
€specifica Tem Pula-puia, os
vas de box e muito mais .




Qlha o passarinho) piu.\.piu...piu.
Eu\acho gue vi um 'gatinho... A

—

' se
- \nhonao pode
contra 1 ajol . \ ‘ e o passarn’ ra
ek ' Uma sére de ite J9'a poderg . 3 _ ‘ Quem disse que * o tamanhao deleeac?
€ eles gt |, I Asng Caminho \ - \ defender? Oha S0 um dia da cagd
yson, YV para bancg, Mik \ \ \ de susto do gato safado - :
‘\. e \‘. \ \ ou"o dO Caqadof,

D~ Putzz! Que

7 urro. B 5 velha ch: 1
é que é vida heim.um CaChorronb spe- S€guindo o gato Frain 1369 ey, fica per-
ISSOV A o e um “fast 100{1 esp pior, é Que 2 - x .
m filho "dedo du > BN
5 abocanhado Tldpho”

rando para sef

da, o baixinho tratou logo de chamar alguns manos,
como a VOVOZINHA. o cao SPIKE, o RED CAT e até
mesmo o CANGURU BOXEADOR (aluno do Mike Tyson).

Ei man. se vocé acha que acabou, prepare-se. Assim
como nos desenhos, PIU PIU pode transformar-se nhum
passaro granddo e com cara de louco, que ainda por
cima. adora um churrasquinho de gato (Parece até
Corinthiano!) \

E ai cara, vai ficar pa'rado? Se vocé acha gue esse
Jogo nac & para seu bico, ta marcando. Deixa de ser
chato e trate de se mexer, afinal mais vale um passaro
na barriga do que um “game over na tela Até a
proxima. ‘



| Caramba, isso sim que
& jogo. Dificil, bonito, mui-
to legal e ainda por cima,
com vozes digitalizadas
' que arrebentam.
" Esse é BATTLETECH,
um game gue, segundo
muitos, segue o estilo de
JUNGLE & DESERI
STRIKE. Concordo, s6 g
BATTLETECH é muit
mzzlor. Vocé faz parte di
MECHWARRIOR e
ntrola um robd de mais
e 60 toneladas, que pos-
“sui um sistema de compu-
tagao de ultima geracao.
Seu nome: MADCAT
 HEAVY OMNIMECH.

d

S

~ Sua tarefa é acabar

com os surtos de rebel
e com as estratégias
- terroristas, mas

nal sera entra
miga e dest

¥

Brrr 1! Que i

cia no sé

28 Cawerd

ss0, robd nao sente
frio | Estamos em guerra, procu-

re os causadores de int
u radar e destrua-0s.

erferén-

seu robd esta armado até
0s dentes, e como dizem
as propagandas do jogo
no exterior: "Ele nao corre
a 50 milhas por hora, mas
c@&uiré fazer um bom
estrago nas suas

Agora nao va pensar g
s6 porque seu robo esta
superarmado, a tarefa vai
ser facil. Muito pelo con-
trario, como a acgao se
passa no século XXXI. os
inimigos também terao

- brinquedinhos nada amiga-
veis...
No ini

wde cada mis-

de peso.

5 “

No Pfaneta;j'-@
tara contra ,é
dir a fuga da capsula injr
Sera que conseguira 727

tempo para impe-

P

montanhas.
ter que encarar va

Nao &0 SUPER HOMEN, ms tombém e de ..

seus comentarios, tipo:
...muito bom, vocé destruiu
a base inimiga. S6 que nao
deveria ter acabado com a
possibilidade de existir vida
no planeta durante milha-
res de anos, nao deveria
ter provocado uma explo-
sdo nuclear...estupido!

Generais a parte, vocé
precisara de muita, muita
habilidade para terminar
este jogo, principalmente
se estiver jogando sozinho,
controlando os passos do
robd e a diregao dos tiros.
Na opg¢ao 2 jogadores, o
trabalho sera bem menor,
pois um controla as per-
nas do robd e o outro con-
trola a parte de cima do
garotao, detonando todos
OS INIMIgOS.

Os cendrios e O0S
“sprites” (objetos que se

movem na tela) sao muito

ra que destruir at§
Depois ainda val
4ri0s INIMIgOS

bem detalhados. O robo-
zao é um show a parte.
Quando anda na neve
deixa pegadas e chega a
levantar poeira na terra,
além de espirrar dgua no
pantano e muito mais.
Agora o0 que me chamou a
atengao de verdade foi a
voz utilizada para simular
um computador com per-
sonalidade propria, na ver-
dade, uma computadoral...
confesso que mesmo de-
pois de terminar o jogo,
continuei jogando um bom
tempo, SO para escutar
aquela voz...ai..ai, deve
ser uma gata.

Quer saber algo mais
sobre o game, entao nao
figue ai parado, va corren-
do atras dele. Bonito, difi-
cil, legal e com uma com-
putadora que tem uma %
voz... hum!
="

Logo no inicio do ‘pantano”, va
para a esquerda e acabe c’om
a parede. Atras dela outro alvo
para Ser destruido... Sey tram.-
pohnao sera facil, tem muito
chéo pela frente.



Os jogadores, agora sobem para

r *
-
~ tocar de cabega.

Aproveitando a euforia pro-

da pela Copa do Mundo de
bol, que em muitos ainda
anece, a Eletronic Arts,
ara Mega Drive, a ver-
e um dos, melhores jo-
utebol ja vistos, torcida

a versao revisada
: da, e bota melhora-
ar garante muito mais di-
WErsao ainda. Foram acrescen-
20as novas jogadas, e que jo-
gadas, que dao ao jogo um r=-

Sempre que for defender penalti.' pro-
cure advinhar o canto em que o joga-

dor vai chutar.

’
b.
'1 3

O juiz agora esta mais rigoroso.
Carrinho por trds, quase sempre da
explusao.

alismo impressionante.

O mais legal, no entanto. foi
os caras terem colocado 0s
campeonatos nacionais de va-
rios paises, como Italia e Bra-
sil. No nosso campeonato,
vocé opta entre times babas
como o Santos, Palmeiras, Sao
Paulo, ou verdadeiras sele-
¢coes, como o grande Corin-
gao, o the best.

Incrivel, conseguiram me-
Ihorar um jogo que ja era oti-
mo. Gol da Eletronic Arts.

L~

Procure chutar da linha intermediaria.
sempre no canto oposto ao seu. Dai € so
correr pro abraco!

Ao bater

Penaltis
logue dia » Chte

COm o A
9onal superior. i o




Como na vida real. neste jogo de corrida, seus ad-
versarios sao muito desleais e ficam fechando voce
o tempo todo.

Quem nao se lembra daquele garoto, piloto de corrida cam-
peao, com seu famoso Mach 5, e seus amigos, entre eles o
macaco Zequinha e sua indefectivel camiseta listradinha, além do
seu misterioso irmao Corredor X, que sempre surgia na hora H e
ajudava nosso veloz herdi. E claro que estou falando do Speed
Racer, que agora virou video game. Ahl, se vocé tem menos de
10 anos deveria ter pulado este paragrafo. mas agora é tarde, s6
te resta acelerar....

Se vocé nao pilotar direito vai acabar

assim... com o carro totalmente estoy-
radolt

A Accolade, famosa por fabricar jogos para PC. poderia ter
aproveitado melhor o desenho e feito um jogo a sua altura. Os
graficos sao apenas razoaveis. O som € mais enjoativo que
brigadeiro quente e as fases onde o piloto Speed Racer deveria
lutar sao bem chatinhas.

Mesmo assim vale a pena, conferir o game, sendo pela
qualidade, simplesmente para lembrar os bons e velhos tem-
poSs...

O Mach 5 & u.m carro cheio de recyr-
S0S, capaz até mesmpo de pularll

O nimero 5 gue vo

; ; Cé encontra .
ta & um nitro adcional WL

Até que exis

Nas fases de agao, abuse dos chu- ‘ .
tes para derrubar os INiMIgos. e j0go apenas razoave) onitas nes.

tm imagens p

830 Game/u
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Lugar

Fei Long

de acao do

- —

Um maravllho;o castelo, lar de
i m Magnifico lutador

L T

- Hong Kong

Esse treinamento
preve sera 0 espetd

“anqi.'lilo em
culo de batalha.

,.rv-- --*_l

Luga

r de acao de

Dee Jay - Jamaica

m

Um grande homem atraj uma

ultidao quando Jyta

© tantastico ar
multidao mas nao € U

amaicano cham
m fantastico

ando a

e,

Lugar de acao de
T. Hawk - México

O SUPER NES cessao

do Super Street Fighter |l &

um excelente progresso
acima das versoes

anteriores. Com a adic¢ao do
arcade do sistema Q-
Sound, aparentemente a
Capcom sentiu que seria
necessario trocar

os efeitos de audio da
versao do SUPER NES.
Outros seguimentos
substituem a tradicional
série de efeitos. Novos sons
sao abundantes para os

golpes especiais dos
personagens .

SSF 2 tem duas novas
mudangas na luta.
Tournament e Match Modes
foram acrescentados, assim
os grupos de jogadores
podem participar em
diferentes tipos de disputas
- para aqueles que gostam
da competigao SF2.

Tudo o que atraiu voce para
a criginal, trara voce de
volta para o Super Street
Fighter Il no SUPER NES -
verifique!

-'\' i |



OS NOVOS DESAFIANTES

>

‘..
L
8

T -

integrados com todos os novos tipos de golpes.

Em alguns personagens como
Vega, Sagat e Balrog, existemn
novas animagoes que sao
simplesmente demais!. A cada
personagem é também oferecida
uma nova transformagao ou
animagao adicionais. Cheio de
suplementos especiais.

Existem também
algumas novas
técnicas de jogo
como o mid-air
dizzi, point scoring
feature e combo
tally meter.
Recheado de
mudangas e
Megage principal,
esta é, com
certeza, sua
melhor versao.

"LITER SELEGT  PRESS

Apesar de o Super Street Fighter il ter 16 personagens,

somente quatro sao novos. Eles estao completamente - para seu SUPER NES.

Aqui estao os novos
desafiantes!

Fei Long, Deep Jay e T. Hawk uniram o
Street Fighter Tournament com a cessao do
Super Street Fighter Il e aparecerao em
breve no Super NES.

Nos demos uma espiada nessa realizagao e
nas proximas paginas vocé vera o que B
concluimos. |
Com os novos desafiantes vém quatro
novos estagios de combate para o World
Warriors fazer batalha. No total existem
agora 16 estagios para jogar pelo Super
Street Fighter 1.

Complexo, com novos personagens
ilustracoes graficas de mid-fight (semi-luta)
e com grandes movimentos, tao bons
quanto o Tournamont e Match Modes, onde |
OS grupos de jogadores devem competir, a
Capcom tem trazido a competicao no lar

S

SUPER STREET
FIGHTER II

As novas
habilidades

de um lutador

Tao impressionante quanto os novos
personagens € a habilidade. Como o
coin-op, a versao do SUPER NES inclui
uma nova série, inteira de ilustracao de
semi-luta do personagem, mais animado e
dramatico do que nas versdes anteriores.
Examine os guerreiros do mundo como eles
vao adiante com a marca registrada de um
novo visual.
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% \ : o~ 4 1| Zangief
: = : R muda

| alguns de

| seus
velhos

| ataques e

acelera

. | outros.

Vega
ganha

{ novos

| ataques

= aéreos

B que sao
totalmente
| rapidos.
Fique

“| alerta com
esses

Balrog
tem
chance de
usar sua
mente
através de
um novo
.| alvo para

| seu golpe.

movi-

= | mentos!

| BISON
Bison
acaba a
luta com
| um novo
_ soco
matador.
Um golpe
super
secreto.

estoura os
miolos ;
como
novo <
Dragon
" Knee.
Além
disso ele
tem ;
diferentes
chutes e
SOCOS.

Verifique a
Até a impressionante dominante nova
introdugao do arcade natureza
foi cuidadosamente selecionada.
reproduzida para a Todos os
versao do SUPER personagens e suas
NES. novas habilidades
estao expostos
r exatamente como
o arcade.




Ryu
volta
com
fortes e
podero-
sas

modifi- =
cagoes, [~

como
uma
bola de

fogo [+

verme-

Iha. |

usar seu
enorme
tamanho
com
mais

super |

ataques
esmaga-

W o
7

algumas
melhorias

seus |
ataques
originais. [2
Isto }

o faz
arruinar
com o [

il

Chun Li
temo
"Power
Bubble [*
attack”
{Poder de
ataque de |
aparéncia
falsa).
] Tenha
certeza
para
procurar
por um
novo
chute,
também.




A terrivel criatura DOOMSDAY
(Apocalipse) esta destruindo a cida-
de de Metropoles. Quem podera aca-
bar com isso? Sim ele, o incrivel
Chapolim colorado, quer dizer, o
SUPERMAN!

A estdéria que vocé leu na
“D.C.Comic Book” esta recriada
neste jogo: A MORTE E O RETOR-
NO DO SUPER-HOMEM. Na bata-
Iha contra Doomsday, SUPERMAN
fol morto. Sua morte chocou 0 mun-
do todo. Durante a reconstrugao da
cidade de Metropoles, quatro novos
homens aparecem, cada um com
caracteristicas semelhantes as do
heréi morto. E todos eles, légico,
querem substituir o Super-Homem.

Todos os novos SUPERMAN: THE
CYBORG, THE ERADICATOR, THE
MAN OF STEEL e o SUPERBOY,
aaf cor utantes e viloes es-
idade. Cabe a vocé

; a prim irgyb 2l
/ ser@ bico. ACHDS:
o guscalome

!jaliqs
“mo
| se “géb

descobrir quem sera o novo e verda-
deiro Super-Homem. Ca entre nos,
quem leu as revistas do heroi ate

g DEATH AND RETURN 05

agora, sabe o que vai acontecer, ja
quem nao leu, tera que descobrir
sozinho, jogando, € claro.

Se o0 que vocé procurava era um
jogo decente, acho que encontrou.
Se curte o herdi, entao melhor ainda.
Ao todo vocé chega a controlar 5
personagens diferentes, sendo que,
todos eles voam, soltam magias
poderosas e dao porradas mais for-
tes que uma jamanta. O game guar-

IESi St o AL i

 BABRBUERLHIAE

Controlando o “Homem de Ago”,
passe pelas capsuias e gases,
depois enfrente a “carona de fer-

ro”, batendo sem parar.

da surpresas do come¢o ao fim e e
uma otima oportunidade para se atu-
alizar com as ultimas novidades do
Homem de Aco.

Prepare-se, aqueca seus punhos e
dedos de ago e coloque a mao na
massa, afinal ta todo mundo que-
rendo saber o final desta estoria e
também sentir o gostinho de mais
um jogo acabado.

NOTA DE PROTESTO: O jogo
possue uma tremenda mancada. A
LOUIS LANE. aquela reporter
gostosa, nao aparece em momento
algum, diminuindo muito a aprovagao
do publico masculino. A propésito, -
vou ver se descolo a visao de RAIO-
X do Super-Homem para poder ob-
servar a CHUN LI, sem aquele
maluco do CAPITAO NINJA me




Que eles sao estranhos, todo
mundo concorda, mas uma coisa nin-
guem pode negar: esses caras Sao
super Herdis.

Nao olhe agora, mas uma horripi-
lante figura esta de volta, desta vez
mais perversa e maldosa do que
nunca. Neste momento, Rita Repul-
sa prepara seu poderoso exeército,
para se vingar dos Power Rangers, ;g
que da ultima vez, encheram ela de
porrada. 4

Acontece que os herélg-.a*jason.
Trini, Billy, Kimberly e Zack, mais
conhecidos como Pawer Rangers,
também estao loucos para encontrar
a mocréia e mostr
des especific
nas. O bicho vai pegar.

-cara” se transformar

podera sol-

que cada € criam

i tc;‘dos 0s “Po+
Seus poderes

&

o & ‘ ne gue, dtugl té.faﬁum
& - ' g
. ; . sucessh ragbave ados Umi-
- i i, @njo, dles 5o
: as/proghe-
dos{ pilgtos,
erois
2 que, em
iadg, eles
Jurgos dos
fjue eram

robds.
e para mais
fcabar com a
F Repulsa, que
uma tremenda

nova, hum..\ os garotos _pass
oltar altos “PB

" todos os ac

Terminando seu trabalho e ma:us
uma vez, salvando o mundo. Sang
com 0S amigos e comemore, afi-
nal, assim sao os “Power Ran-

gers”...

0go,-6is que su
ai. Destrua essa“lata ve-
Olpes em €quéncia. P4
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wnas S CCO

THE DOLPHIN

ESTA AVENTURA

VAl ACABAR COM
AFINAL, SOU

MINHA ROUPA, SR .
MAS TUDO BEM! £ NINJA ATE
s PEBAIXO

LPAGLAS




AGRADEGO POR ME = IMAGINA! UM HERG

AJUDAR A PROCLIRAR DOS GAMEASA c}gmgreu

MINHA FAMILIA, ; s NAO PODIA FICAR
CAPITAO! e e FORA DESSA!

[5, =\ g

77 //f/
/7 7. 7 / /
W/ %%
7))

(/17
{ /4

El! TEM ALGUEM PEGANDO
NO MEL PE!

DO MEU ook
SUBMARINO?

X
BACANA '

ESQUISITO.. M
BACANA

\

WA

PELAS GARRAS
DO BALROG'




ESSE CARA EM
A ESPADA EM CASA
SUSH/ ASSIM QUE N R QUER MINHA

VOL TRANSFORMAR S -
ESQUECI!' DEIXE! ) OH, BEM... VOCE
PEGAR MINHA .. RUJAR NESTA 'J

AGUA SALGADA

NAO FAGAM ISSO EM CASA
MENINOS E MENINAS!

SOU MEIO LAGARTIXA,IGUAL
AOC RERLPTILE ! MINHA PER-

OLHA LA O ECCO, PEDIN-
DO INFORMAGOES PARA NA VA| CRESCER DE NOVO!

AQUELA BALEIA-AZUL!
Dinoes Ve o8 : S T

\f-é/”/

CARA, ELA E
GRszgE/ TOMARA
QUE NAO SeJA O

\iﬁ?ﬁo r:m;_\ i
{




SUA FAMILIA FOI SEQUESTRADA POR BONITO OLHO, GATA! JA PENSOU
MONSTROS DO ESPAGO ECCO'ELES EM FAZER COMERCIAL DE
ESTAO NO FUNDO DO OCEANO! COLIRIO *

AGORA PRECISAMOS ENCONTRAR
AS7TER/ITE, DEPOIS 'R PARA
ATLANTILA, USAR A MAQUINA DO
TEMPO, CHEGAR AO JURASSICO,
VOLTAR PARA ASTERITE E..

DIRETO PARA A PENULTI-

M VAI LEVAR O DIA DO!
b MA FASE!' QUER VER? )

£

NAO . PRECISA-
MOS FAZER ISSO

@30@0 TEM 27 FASES ! AS- {TEM UM JEITO DE PULAR
|




\ g "QUE NADA' FOI
CHEGAMOS 'WELCOME “3 4.4 || SO A PASSWORD
: ,, ,
\ 7O THE MACHINE, ECCO! COM MIL SARDINHAS! 124 PAR&S%SITA
= =) covo rez '
IS8O 7 .
N N _4 APROVEITEAM
= : 7 A DICA,
P 1 o VOCE DISSE FOI ALGU-Y
L MA PALAVRA MAGICA?
-‘_::w M{ A
“

ENTAO POR QUE NAO NOS LE-

YOU DIRETO PARA A ULTIMA FASE?
e

> %
@) M‘?

L SOMO EU
CAPITAO, ESPERE .. 1O sSouU MAM/- o bR
FICANDG FRACO! FEROS NAO TERMINE]
AR TANTO DE BICx
LOGIA!

QUANTO

RESPIRAR!

i \\
",‘_“T\ ﬁ} -
-~ N\ &
\\“ \\" ('9 . b

VOCE | 7_
/T Vnigs

~

| U=

N



V' AH, TUDO BEM! PODE FICAR ) NAO PRECISO!
COM MEU TANQUE DE VOCE VAI_ O GORO ARRANCOU
OXIGENIO! RESPIRAR? MEUS PULMOES DA
ULTIMA VEZ QUE

A

ESSE CHEFAO
FINAL E TAO GRAN -
DE QUE NEM cABRE

NO QUADRINHO!
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COMO POSSO ‘:' QELHOR PEDIR RE?ORCO)
USAR O SONAR COM f e

ESTE NEGOCIO NA |
ELNATHAN/

10 DESARMADO!
ATAQUE
COM SEU

I .

M-MAS e
A\, MAS E O
SEAQUEST/
| £
Jr/ L\,f-""'\f\ >

PRIMEIRO
f : e UN
t'\' AN
14 7 r‘I . ] ‘i‘\‘ N3
l‘!,IIJ[||I 2 RN
\:.1\‘.'{- \:\l‘ 11 UN 'S
NESY

NN

o
%,

COMO
CONSEGUIU
TRAZER O
SEAQUEST
ATE




QUXEI._‘ bACHO ) :
NATHAN y MANDEM LEMBRAN-
TX P DA VIOA ! = \/CAS PARA MEU PRI-
COMIGO ! 6/%% . \o O LARWINY
= v

NUNCA PRECISEI.,

. l
\ AGORA

CAl FORA OU VAI SE u :
MACHUCAR, AMI- QDé\;\JOTO 4
GUINHO'

SAIDA! VOU APE-
LAR PARA MINHA
MAGIA !

G #‘ AFASTA Ria
NAO VEJO OUTRA

NS PEZ
Qd/éOME?‘ROS

e
T |
&éﬁ%\@







BEM... O JOGO ACAROU

QUE VOCE NAO VA SE DIy

ESSA MINHA MAGIA
E PORRETA/ /

= o

\(’I

°& 5l 2
N |/ OBRIGADO POR TU- \\
DO CAPITAO NINJA ! f :
&j . 74

= N

AH, OUVI FALAR QUE VOCE E UM
GRANDE PAQUIERADOR! MAS
NAO VAI ENCONTRAR GAROTAS

AQUI EMBAIXO!

B )
g

Ol, AR/EL 7 VAMOS
BATER UM
PAPINHO... 7







Ja vou comecgar chutando o pau da barraca! The
pagemaster € um dos maiores investimentos da historia
dos games, a FOX INTERATIVE esta investindo a “ba-
gatela” de mais de 20 milhoes de dolares (o salario do
pilantra do Wolferra!) so na divulgacao do jogo.

O dinheiro esta sendo muito bem aplicado, com
propagandas na GamePro, EGM e Game Players, que
sao as trés maiores revistas Norte-americanas de games.
Somando as publicagées nas revistas do Spider-man e
Totally Kids, chega-se a um numero superior a 7 milhoes
de revistas mensais. Acham pouco, entao fiqguem sabendo
gue tem também produtos como mochilas, copos,
camisas e outros. No dia 20 de novembro desse ano,
serdo distribuidos 58 milhoes de encartes promocionais
nas casas dos gringos.

Os mais gordinhos também ficaram contentes, na
compra do game, a maravilhosa Pizza-Hut (americana)
dara um desconto de” 5 ddlares”... NHAM! NHAM! Com
o dinheiro economizado vocé ainda pode comer mais!!

The Pagemaster € o primeiro jogo a ser lancado
simultaneamente com o filme. Baseado na estéria de um

A =4 yé dentro das estorias dos

tes. como Joaozinho e o
uzinho Vermelho, Alice
Léguas Submarinas e

[

X a \ el
O garotinho pareeEEs ' f:\ QRGQHH! Que bafo mey!
maus lengdis. se mete Bw 5 :Se € parente do Wolferra:
até “pe reca, fei s g
cada fna. parece ate P e €io e bobao, he, he,

de Natal™.

No filme estao presentes tanto cenas
com atores de verdade como com o de-
senho animado.

~cenas de desenho

bo
edo do 1009
em tem M ‘
?nkz;u'?.“ eunao, 0 neQOflg:r
passarl por cma € s;jt.a
0.
com a festa do bocy

I?esenhos Muito bem feitos
Com umag animacao Super-
o_r a do ‘Aladdin”, dos est(-
dios “Disney”

Prepare-se, vocé pode acabar fazen-
do parte dessa estorial = =

muitas outras. Sdo ao todo trés tipos de estorias: Aven-
tura, Horror e Fantasia. g Y :

O filme tem como ator principal o grande astro e
pequeno garoto Macaulay Culkin (Esqueceram de Mim 1
e 2, Meu Primeiro Amor,...), Christopher Lloyd e Woopy
Goldberg. Com cenas de atores de verdade e também
animado, alids, a animagao foi tao
e superior a do “ALLADIN®, tendo mais

e

n feita que

iu, sera a tri

O game terd %rGAME &
Mega Drive € S se Gltimo, algumas

fases utilizam o efei
das trés versoes. :
Esse realmente na

a pra boi dormir!!

Gamerd 51



e Dot, que terao a missao de recuperar o tal script.

O game tem otimos graficos. A musica é legal, s6 que
um pouco enjoativa. Quando encher o saco, diminua o
volume e jogue num clima bem zen (se vocé ainda nao
sabe, zen quer dizer tranquilo, calmo, relaxado ). Dificil
val ser relaxar, no meio de tanta porrada. O ponto forte do
jogo € a diversao. Vocé passara algumas horas envolvido
com o game e quando acabar vai achar que se passaram
apenas alguns minutos. Valeu Steven Spielberg!!!

Al
8 7
‘ ,gr'
Tudo que Steven Spilberg faz, seja para o cmema ou |
TV, tem como caracteristica principal a certeza de queta
diversao € garantida, e como! Mas se vocé ainda duvida;-
experimente assistir o desenho Anamaniacs ou jogar J
game do Konami.
A estonia comeca quando 2 ratos de laboratorio, Pinky ;
e The Brain, resolvem roubar um script da Warner Bros. A
idéia é conseguir dinheiro e conquistar o mundo. Modes-
tos os ratinhos ai, hein!

A Warner, claro, resolvi pedir socorro e adivinha quem
eles vao procurar? Isso mesmo, vocé acertou em ch

)

Aqm voceé faz um contato medaato de ter-

ceiro grau. So fica faltando encontrar o ET.

Nesta fase, acelere bastante para nao cair.

Neste mundo de fantasia, voceé precisa
até subir em cachorros voadores. Se-

gure-se!!
No Adventure Studio, vocé
lem que enfrentar alguns bi-
\ &S chos esquisitos, como uma la-
: Esse polvo €0 lmmngo do gaitixa super-crescida.
,&,,5 / Aquatic Studio. Pise no ca- '

- nhao para mata-lo.

\fﬁs%a parte mistura Indiana
W% Jones com Dracula. Proteja
:a-_ seu pescocinho!!!




: mpplﬁwtémqwaarm:a :

para J‘hultea”isso pode s.-gnrﬁcar
mu&taa’ e mwtas tentsfivas: .
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O nascimento de Simba. filho de Mufana, o rei, parece
celebrar a continuagao do ciclo de vida de todas as espe-
cies animais. e a importancia disto fica muito clara no ini-
cio do filme, O Rei Ledo, de Walt Disney

Sempre tem um mala pra atrapalhar e neste caso, aten-
de pelo nome de Scar. irm&o invejoso do Rei. O pilantra
trata logo de providenciar a morte do Rei e com isso, por
pouco nao coloca em risco esse equilibrio perfeito entre
as especies. Simba se sente culpado pela morte do pai e
foge assustado, para depois voltar com uns amigos pirados No cemitério de elefantes, tome
€ dar uma boa licdo no ledo folgadao. cuidado com Os urubus € as hie:

nas.

duas coisas importan-
Tela e

Agui VOCe VE
tes no jogo. O marcador de

as. espere €las

Ao enfrentar as ";;e;‘em 46, om suas . um mosquito que carrega a ener-
i ;

se cogarem e P % osne para os macacos mudarem gia.

cabecas. € POsIcao e te jogarem para o ou-

tro lado.

Nesta parte, suba rapidinho
para nao ser atingido pelos ga-
ses



- .

R, L

A Virgin colocou esta super aventura nos cartuchos de
video game. Comprando essa briga, vocé tera que guiar
Simba até ele se tornar um Leao adulto @temar seu lugar
te dos outros animais, afinalele e Lion,
? SO nao va pensar que S il porque, definiti-
ente nao sera.

Os desenhos sao feitos p
gens sao belissimas e 0 som
blema esta no controle. Controla
tarefa das mais faceis. Agora eu vou te dagumtoque. Jogue
porque vale a pena.
Hacuna Matata!

Aqui uma das imagens mais belas do jogo
Mufasa e seu\pequeno filho Simba.

™,

Q}Jando ele se

undo deste |0go sao

; arios de f :
Oscena le no exilio de

demais. Veja €s
Simba

Nesta fase, nao se deixe en-
cantar pelos graficos e preste

Aqui tome cuidado com 0s antilo- ;
atencao no caminho.

pes e com as pedras no caminho.

Esse marcador de tela e mui-
to importante, nao deixe de

pega-lo.

Corra bastante para fugir da

pedra, senao é fim de jogo
para voce. ;

até ele des-
o. Fim de

Acerte esse gorila
pencar do abism

fase..

\idas na ca- ;
com as descidas na 5 :
aba morrendo i ao den_xe de pegar est

azer faita depois.

Tome cuidado g
choeira. senao voce ac

afogado.

avida, para nao
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%nsam que & precisos um pode »
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Este merece destague, afinal Rubinhatem con-
seguido gandes resultados nas ultimas corn-
das do ano de 1994 e com certeza vai ser 0
proximo.a nas fazer acordar mais cedo nas
manhas de dominge, e aproveitar depois de
suas vitdnas, ja que acordamas cedo, passar
o dia jegando viideo game!!!!

‘: "y A_GP_HQHS >
Agui vocé escothe entre um
campeonato novo o de 1993,

ou correr em qualguer circuito

Aqui voce define a configura-
cao de sua maguina, um bom
acerto &€ muito Importante®

60 Gamm

de escolheruma egui-
pe voce oclipara o lugar de um
dos pilotos verdadeiros

E . . 1
Nos boxes, através de um
monitor, voce fica sabendo de
tudo que ocorre napista, inclu-
sive o tempo dos seus adver-
Sarios.

ENTRE NO COCKPIT E PREPARE-SE!!

Que tal um bom “pega’. no melhor jogo de formula 1
do momento?

O universo dos video games dessa vez fol além das
expectativas. A grandiosa SEGA extrapolou de vez. e
uniu suas forgas com a Fuji Television para produzirem
um dos melhores jogos de F1 feitos até hoje.

O jogo foi assinado e autorizado pela FIA tendo
imagens e nomes de todos os pilotos e suas respectivas
equipes da temporada de 1993, com exceg¢do de Ayrton
Senna. que apesar de ter seu nome na lista de pilotos
nao tem a imagem de seu rosto, o que deixa uma certa
duvida de que a Sega deveria estar preparando um
novo jogo de F-1 com ele. Vocé correra ao lado dos
feras de verdade. com nomes de verdade. Alan Prost,
“Rubinho Barrichello”. Berger, Schumacher. etc. .

Esse game e cheio de imagens digitalizadas, sao
cenas e mais cenas... A apresentagdo € de arrepiar'
Com o soem no “talo’ e carros correndo pra tudo quanto
e lado

A maguina gue € esse cartucho, segue o mesmo
estilo dos conhecidos € estupendos Super Monaco GP
e Nigel Mansell Championship, nele vocé tem a visado de
dentro do “cockpit’, tendo o auxilio apenas de seus
retrovisores. Mas ndo e soO isso, em cada prova voceé
podera escolher o tipo de pneu que quer usar, suspen-
sao, freio, cambio, etc .. A complexidade & tanta que se
voce |a tiver corrido em um circuito anteriormente. os
computadores das equipes armazenam todos os dados
de ajustes do carro que voce ja utilizou antes. No Inicio
de cada corrida, nos treinos. vocé recebe orientacoes
do seu chefe de equipe sobre velocidade final. velocida-
de em curvas. desgaste de pneus. e amda"t:bmpara o
seu rendimento com o seu companheiro de equipe. i

O seu chefe de equipe conta
a histona de sua escuderia na
Formula 1

Ao entrar em Uma equipe voce
conhece todas as caracteristi-
cas téecnicas de seu carro

Muitas vezes o Pit- Stop po-
dera definr uma corrida. por
ISSC uma boa equipe & impor-
tante

As informagdes no painel sdo
completas, procure utilizar o
mapa do circuito se nao
conheceé-lo bem
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No Brasil &€ muito legal os patrocinadores, Kaiynos,

Shell Samoa etc... Olha a Globo ai gente 11!

Ainda em 93. vlna o anao
narigudo com medo de agua
se enroscandu com 0 N0SSc
Christian Fittipaiui

Brasil 93. olha so porgue an-
tes do S do Senna o muro cha-
ma-se muro do Berger.

93 no Brasil.  vocelten que
vencer a cofrida em irés vol-
tas, na pele do Senna™

em Monza, casas da Ferran

Na disputa no campeenalo de — Se no mundo inwifo os Tifosi
estdo presentes, imaginem so

Em termos de jogabilidade tambem €& muito bom
pois como por exemplo; vocé escolhe o nivel de sensi-
bilidade do volante em relagao ao seu joystick. se quer
dar um “toguinho” no controle para o carro virar quase
o volante todo. se precisa segurar bastante o direcional
para fazer uma curva, ou outras coisas do genero

A velocidade do jogo € boa, contrariando os antigos
games de F1 da Sega, nos quais o seu velocimetro
marcava quase 480 Km/h e vocé parecia estar a menos
de 60 Km/h.

\océ podera jogar o game da mesma maneira que
outros jogos de F1 ou de uma maneira totalmente
inovadora, super original. na qual voce participa das
corridas do ano de 1993 na pele de varnos pilotos de
corrida e tem de se safar de situacoes diversas. como
se no GP do BRASIL o piloto Ayrton Senna tivesse que
nas 3 ultimas voltas ultrapassar o lider, Damon Hill
debaixo de muita chuva (lembram???) e é ai que voce
entra entdo. nas ultimas trés voltas para definir o destino
da prova, ou seja, aqui no video game quem “escolhe’
o final &€ vocé. Vocé decide!!!

E entao cara. consegue encarar mais esta? Imagens
digitalizadas. som de primeira. cenas tipo ‘cinema’,
bateria para guardar seus recordes e avangos no game,
e muita diversao! Seja vocé mesmo © heroi desse
game. € disso que precisamos'!!

_* .~ PRESENTATION CERDMONY * =

Vocé sabe quem $30 esses
caras ai? Hill, Prost e Andretti.
s que no Brasil nao fol este
o podium

Olha so o alemao Schumy,
dando entrevista. Ele nem
imaginava em ser campeao
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| PROGAMES) *

1 CAMISETA (WIZARD)

REALIZADO NO DIA 03/12/94 PELA
PROGAMES MOOCA E A ESCOLA DE
INGLES WIZARD DA VILA PRUDENTE.
O 1° CAMPEONATO DE MORTAL
KOMBAT Il PARA MEGA DRIVE REUNIU
86 INSCRITOS, QUE COMPETIRAM
ENTRE SINO SISTEMA DE ELIMINATO-
RIA SIMPLES. O CAMPEONATO FOI
REALIZADO DAS 9:30 AS 12:30, SENDO
QUE DURANTE AS 3 HORAS DE VER-
DADEIRA BATALHA PARA DEFINIR

A° Lugar
\WLADIMIR EDSON B
18

4 CHAVEIRO (PR

=
OGAMES)

ROGAMESMOOCA fWIZARD VA 132
AN MORITAL KOMEAT IEPARA

MEGA IRV

1° Lugar
JOSE RENATO JOAQUIM
PREMIO
1 CARTUCHO MK2 +
1 CAMISETA, 1 BONE,
1 CHAVEIRQO (PROGAMES) +
1 CAMISETA (WIZARD)

QUEM SERIA O MELHOR JOGADOR DO
MAIS FALADO JOGO DE LUTA DO ANO,
HOUVERAM MOMENTOS DE MUITA
TENSAQ. COM PARTIDAS MUITO DIS-
PUTADAS, £ COM O VENCEDOR SEN-
DO DEFINIDO SOMENTE NO ULTIMO
SEGUNDO DO 3° ROUND (MUITOS
COMPETICORES GELARAM MAIS DO
QUE O SUB-ZERO) A COMPETICAO
FOI DO TIPO LIBEROU GERAL, POIS
NAO HOUVE DIVISAO DE CATEGORIAS

JUNIOR

5
RAFAEL RaM
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POR IDADES NO FINAL QUEM ACABOU
LEVANDO A MELHOR FOI JOSE
RENATO JOAQUIM DE 16 ANOS DE
IDADE. CERTOS DE TEREM REALIZA-
DO UM GRANDE EVENTO DE CONFRA-
TERNIZACAO E COMPETICAO A
PROGAMES E A WIZARD PROMETEM
VOLTAR EM BREVE COM UMA NOVA
COMPETICAQ. AQS PARTICIPANTES O
NOSSO MUITO OBRIGADO E ATE A
PROXIMA.

Lugar
OS PEREIRA

GAMERS ¢é uma publicagdo mensal da EDITORA ESCALA LTDA, Rua Estela Borges Morato, 573 - Bairro do Limao -
CEP 02722-000 - S&o Paulo - S.P. - Fones: 266-3166/265-1127. DIRETOR: Hercilio de Lourenzi, em parceria com a
rede PROGAMES - CONSULTORES: Ivan Battesini, Marco Aurelio T. Saito. Francisco Motta, Tarcisic Motta.
DIAGRAMAGAOQ: Walquiria P. Laurenti. DIRECAO DE ARTE: Alexandre O. Chemmer. COLABORADORES: Darius
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SUPER PROMOCAO REVISTA GAMERS

e

P s I
A EDITORA ESCALA, juntamente com a rede PROGAMES il J S ;o
vao premiar seus leitores com prémios de arrasar. A promogao =,
esta dividida em duas partes. f .
,J' - ‘ :“‘ -

I -Escreva uma carta fazendo uma avaliagao da revista i o )
GAMERS, falando sobre 0 seu novo visual, sobre as secdes . poas Y
que mais gostou e menos gostou, ¢ dando idéias novas para S ; 'y
incrementarmos ainda a nossa revista. As cartas deverao ser =t 7 "J
enviadas para a PROGAMES na Rua Pio XI n? 656, Alto da A 7 £y
Lapa Cep 05060-000, e devera estar escrito no envelope pelo - pb P R &
lado de fora, "Super Promogao Revista GAMERS". As cartas b ‘: A |
deverdo ser postadas no correio até o dia 10/03/ 199‘3 e WEG =

valera como comprovagdo da postagem o carimbo do cor- =~ ’ ; r
reio. Em nenhum caso serdo aceitas cartas com data posteri- ™, "/; v
S

or ao dia 10/03/1995. O sorteio ocorrera em data e local a F 7ol
ser determinado pela EDITORA ESCALA, e divulgada na - i
edi¢ao n” 02 e 03 (edicoes de Fevereiro e Marco) da Revista g
GAMERS, e sera aberto a todas as pessoas. :i __": 3 ",
B e
Os prémios serao distribuidos unitariamente por carta sortea- e Rl
da, sendo que serdo sorteadas 301 cartas no total. '( 2 33
1- "-‘ ol
01 Console de 3DO ¢ A =
W rel
10 Cartuchos de video game Super Nintendo f}/ ,\\’;:1
/;/L-J Codl
100 Camisetas Gamers A AW 5
vy j-'-
200 Kits com 3 gibis (Mortal Kombat, Street Fighter, Sonic) plt ot <
el
II-O cupom inserido nesta edi¢ao da revista Gamers, dara & /"\ - 3
direito a uma locagao (padrao) gratis, de uma diaria, em — 1)
qualquer loja PROGAMES, desde que se observem os regu- - A el
lamentos de' cada uma das lojas para associacao, locagao e i ¥ ih _,/ /
devolugao de cartuchos. O regulamento esta impresso no £ e e Py
proprio cupom. : ‘j R
2
So serao validos os cupons apresentados até o dia 15/02/95. b S A
FES L,
t 3 E- oA
-“"{cw*\ rJ'J, ':"‘, 4

_[/sr_f{ r:.'}J/E f/I YA ,75,
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de experiéncias chatas. Palestras, prni :
vidros de

projetos de foguetes, gatinhos morto _
formol, logao para crescimento de cabelo no WOLFERR
maquinas de realidade virtual, oops... essa parece ’
interessante. Foi isso que pensou BART. SIMP

x

nao deu outra, o garoto feio e “zéiudo” tratou logo d
divertir no brinquedinho. SR :

Resta a voce, garantir o sorriso do garetinho, afinal
. iSs0 € um game e o lance é participar. Sua missdao ¢
o8 passar por cada uma das fases da realidade virtual. Sao
’ elas: idade da pedra, afirar tomates e ovos em seus
: companheiros de escola, descer por um tunel de agua,
passar por LKm porco !@gitigo de um frigorifico, enfrentar
‘o um bebezinho meio ninja meio acrobata, que zoa adoi-
dado, e até dar uma de MAD MAX, correndo a mil por
hora, ap6s a guerra nuclear. Sera que vocé tem capaci-
dade para conseguir tudo isso? O estupido do
WOLFERRA nao teve, HA, HA, HA!

%

. ¥ o B._‘
~* o o :Ir' =
ndo apare E entao
De vez eM .qurzaqées. para de mira? galera, oMo Estao
cem umas DAY ce que VOce peguem & g,
onde 1?7 Pa;ﬁ) cano’, € fol mandem vél':’sl 5 e
— r 3 .
= emrr: ur‘:\ penhasco b Fal. g
parar ol

Se tiver alguma dificuldade
para matar o animalzinh
VOCe da um gritdo, oy g
tege atras ga
enche ele de

0, ou
€ pro-
Poca de lava g
porrada.

rn Y WS

o A5
C:ntdrme seu desempeg:;.
as frases nd Jousa MU : Va.
como Iembrangavoce e , s :
i uma folo da 58 T Mais difici, & 3 muncec ) 3
uma . bém muga Municao tam.

» jogue ovos.

e
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Virtual Bart é realmente

nitidez muito louca. Os graficoss:

cosmicas e a qualidadedi:l::H

GROENING, criador sene

e IR =T disse -anteriormente, ndo é qual-

SELEGERG IR terminar o jogo. Brother, vocé vai
GBI . Por exémplo, na fase do THE
VOCés literalmente entrar pelo cano ou dar

s

i e
cranio : }'&
3 3 hein, Cuidadg

wcareca. a corrente dele
de Verdade.

; [

o, Al

L
T

grao a galinha  Nesse local i

De grao em Lt e a plataformas

enche o papo. e dé pe?;ase :TViSlVeLS no canto da fela, ' :

pedra voce passa de . provegte para apanhar al- ‘ ‘%z’ﬁ-o«" M
guns itens do ; AR _~

. ‘ens do lado esquerdo. q

ue um estilo Unico. Sao

' F}}g". “multi scrolling”, "back view”, e
algumas utilizando efeitos com “ZOOM" e “MOD 77,
agradando até mesmo aos pilotos mais exigentes. Entao
deixa de onda e pegue logo seus 6culos 3D, nao vale
qualquer bicheira. Dé preferéncia os de US$ 5 mil, e |
mande ver, porque aqui vocé joga ou joga, nac tem
escolha. AH! A diversao é garantida. ALL RIGHT!

. l: .‘f!""

Se vocé completar o percur-
S0 certinho veré que chegou
40 menos na hora do progra-
ma preferido da familian

o B} 6 L R )
—_— NN ; o
b - —

rrewessvas mm o £

Humm! Fazendo aulas:"qlé
alongamento. Caso vocé pre-
fira musculacao ou outra coi-

sa, evite perder na fase da
moto.

s :’. :,'PE":;‘.T:*.’;}{'.: bfatuite
e 5 ey
D 2 2 X

WETE €omo um belo "Racha"
a0s cinco meses de idade,

desse jeito quem vaj rachar a
cabeca é vocé.

ik ao, voce o O P R ] |
acy & o N 4 o )
com 0SPURC™ o s
entrarla'nurﬁ'a’ | ) = “n'-' ! . .\(l -
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A escola de BART SIMP-
SOM pode nao ser grande
coisa, mas que € engrac;ade_t
Nos chefes de fase... faca e tem muita coisa louca €
com que um destrua 0 outro, verdade.

ou mesmo com que oS livros
caiam sobre eles. Se‘ der
certo, vocé sera 0 herodi dos

Porcos

Que

#8553 sitya-
€ S0 um
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bedores

0 Oeste, ¢

™o plano diabglico
jam levar os ratos para o
, 4 ’ dando-lhes uma
“irmffizinha, Wa em uma 1
ma cantora ' cidade. Quando-os. o
EL quer se- dos estivessdgt gordinfios
derseu he- com a bapfiguWpa“ che
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pariam eles
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A WICALE TEM
O MELHOR EM GAMES

E coloca a sua disposi¢do a maior variedade
4 de titulos disponiveis no mercado, inclusive
lancamentos simultdneos com Japéao e Estados Unidos.

DONKEY KONG

(oo

-l

PRV TR W

* CONSOLES * CARTUCHOS * % ESCAPE
* JOYSTICKS * ' FROM MARS
* ACESSORIOS *
* CD GAMES * BRINQUEDOS *

DESPACHAMOS PARA TODO
O BRASIL

PRECOS E CONDIGCOES ESPECIAIS
PARA REVENDAS E LOCADORAS

NAO FIQUE PARA TRAS...

ENTRE NO PIQUE DA WICALE'!
Ligue TELEVENDAS

o 814=3300

VISITE NOSSO SHOW ROOM

Distribuidora e Representagses WICALE Lida. | VWICALE |
Av. Eusébio Matoso, 654 - Pinheiros

CEP 05423-000 - Séo Paulo - SP AQUI 0 JOGO E LEGAL
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Nas lojas PROGAMES vocé encontra as ultimas
novidades para todos os sistemas de videogames.

s

Va até a loja PROGAMES mais proxima, associe-se
e fiqgue por dentro do Mundo dos Games.

-

‘ FRANCHISING L S
Rua Pio XI, 656 - CEP: 05060-00 - LAPA L.
' Tel.: (011)831-0444/831-5787/261-7935

CIDADE DE SAO Piﬂ_ULO

LAPA - Rua Pio XI, 656 - Tel = (011) 831-0444/261-7935 / 831-5787
SANTANA - R. Voluntarios da Patria, 3229 - Tel: (011) 950-8329

V. MARIANA - Av. Domingos de Mcraes, 2218 sfloja - Tel (011) 570-2322
, PINHEIROS - Rua Lisboa. 344- Tel. (011) 280-3220

’:;.IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -*Tel.: (011) 273-6784

VILA OLIMPIA - R. M. Jesuu;m Cardoso. 584 - Tel.. (011) 822-0515
VILA CARRAO - Praga Aurélio Lombardi, 62 - Tel: (011) 295-1190
‘_IIIOEHA - Alameda dops Arapanes, 785, S1 - Tel.: (011) 536-0529

VILA FORMOSA - Av. Joao XXIIl, 272 Sobre Loja - Tel - (011) 918-9117
MOOCA - Rua Juventus, 831 - Tel . {011) 591-0039

TREMEMBE - Av Ce! Sezefredo Fagundes, 2713 - Tel: (011} 204-0910

GRANDE SAO PAULO |

GUARULHOS - Av Paulo Faccini, 525 1° and - Tel.. (011) 209-0871

S. B. DO CAMPO - R Municipal 446 - Tel {011} 452-2612 «
;a‘SASCO - R Narciso Sturlini, 448 - Bela Vista - Tel. (011) 705-2701
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno. 344 - V. Nogueira - Tel - (011) 746-1986

INTERIOR DE SAO PAULO

" RIBEIRAO PRETO - R Floriano Peixoto, 905 - Tel - (016) 625-8094
S.J.DOS CAMPOS - Av Dr. Adhemar de Barros, 1319 - Tel. (0123)41-7250
OURINHOS - R Nove de Julho, 189/B - Tel = (0143) 22-2424

. INDAIATUBA - R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel . (0192) 75-3025

- - o - qt
A
4
OUTROS ESTADOS I
BAHIA
SALVADOR - R. Ceara - Shop. Ponto 7, L. 18 - Pituba - Tel : (071) 248-8609 ~—
SENHOR DO BONFIM - R Juviniano Duarte, 38 - Tel [(075) 841-1776
Zn
-
BRASILIA |
ASA NORTE - SCLN 313- BL-F Loja 64 - Tel (061) 274-3311 s
CRUZEIRO NOVO - SHCE Quadra 913 - BLJ L 62 - Tel.' (061) 234-8822
=
MINAS GERAIS
e

BETIM - Pca. N. Sra. do Rosano, 21 - Centro - Tel.: (031) 531-3036 .

POUSO ALEGRE - R. Cel. Otavio Meyer, 160 - L 428 - Tel : (035) 421-7693 r"\
™

+ PARAIBA -
JOAOD PESSOA - Av Nego, 200 Sala 112 - Tel - (C83) 226-2369

PERNAMBUCO
RECIFE - Av. Cons. Aguiar, 2979 - Boa Viagem - Tel (081) 465-4029

RIO DE JANEIRO :
MEIER - R Ana Barbosa 47 - Loja 106 - Tel : (021) 596-2111 & 17

-
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