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NA ONDA RPG

Essa edicao nao foi facil! En-
tre RPG e Adventure, 14 se foi 0o més.

Primeiro chegou Enemy Zero
que como dissemos, € fantastico; o
pessoal curtiu muito e tudo estava
indo bem até que Final Fantasy VII
pintou aqui na redacéo, ai ndo teve
mais jeito, a galera comeu, bebeu e
respirou RPG o tempo todo, daria
para fazer um especial.

Depois de muita briga decidi-
mos deixar Enemy Zero para o més
que vem e dividir Final Fantasy em
edicbes. Nao fosse assim nio po-

deriamos falar de Rockman 8 que

arrasou no Playstation e Saturn,
ganhando nossa capa. E também
dos jogos de luta que sio os prefe-
ridos de todos.

Para esta edicao trouxemos
Fighters Megamix e sua mistura de
lutadores de vérios jogos da Sega;

GRAFICO % 4 [JOGABILIDADE

MUSICA % DIFICULDADE

EF. SONOROS | % [ JORIGRIALIDADE

DIVERSAO % || CLAST'FINAL
CR

COMENT

ENTENDA 0S NOSSOS METODOS DE AVALIACAO
: : l E com este sistema que avaliamos os jo-
s gos publicados nesta revista. Aqui nés in-
e formamos a Softhouse produtora do jogo,
a memdria (16 mega, 32 mega, 1 CD, 2 CDs,
etc), o género (agao, corrida, luta, etc.) e o
numero de jogadores. Logo abaixo vém as
notas de cada categoria (e a partir desta 5
edicao nos estamos mais rigorosos ao dar  ggte é o selo Gamers
as notas), se uma delas chegar a 90% ou para os games realmente
mais, o niimero estard em vermelho. E para chocantes, que recebem
finalizar, fazemos um comentario definiti- 90% ou mais de
vo sobre o jogo. avaliacéo final.

o tao esperado Soul Edge, Toshindem 3 e o
conhecido Real Bout Fatal Fury para o con-
sole da Sony; Real Bout Fatal Fury Special
e Virtua Fighter 3 para Arcade.

Este més foi de Record de cartas e por
isso aumentamos uma pagina no Espaco do
Leitor e também aproveitamos as dicas dos
leitores para.a Pré-Dicas.

Chega de bl3, bla, bla e vamos aos jo-
gos. Até mais!

ErrAMOS

. Estamos aprendendo a fazer certo, dessa vez sé recla-
maram de dois pequenos detalhes: na dica para abrir o
box vermelho em Mortal Kombat Trilogy, da edigao n®
15, 0s comandos sairam errados, o correto é: <, A, P>,
V.L R R, R, L, L, e mais uma vez a dica de Tomb
Raider para Playstation saiu incorreta, por isso a publi-

* camos de novo.Alem disso, nas observagdes dos gol-
pes de Killer Instinct Gold, os golpes sao validos com

i . seu lutador a esquerda da tela, e ndo a direita.
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g . . P Gos-
i n&o perco uma.
F fanatico pela Gamers, . o i
Oi Pessoal, So::aspon dessem: . S Oi pes,soa[ da Gamers. Primeiro de tudo quero dar meus ||
taria que me rter Virtua Fighter 3 para i parabéns pelo progresso da Revista, que melhorou muito |

jra conve
1- Como a Sega Ira mesmo.

? -
tumn? s Dragoon para Satumn? Minhas perguntas:

ira o proximo Panzer ; :
2. Quando saira 0 p 30 0s jogos Enemy Zero, Grandia e | 1- Chrono Trigger € mesmo o melhor RPG para SNES?

3. Quando & que sair 2- E verdade i sai i i
Qus - que vai sair Chrono Trigger 2 para Playstation?
Shinning the Holy Ark? Como vai ser o jogo? y

Abragao! L7 ; 3- Qual outro RPG para SNES se equivale a esse?
Milton de Almeida Borges Janior
Sao0 Paulo - SP : et ot | Cgrlos A. Gomes
Provaveimente a Segaira utitizar algum ugo c;;en C??Ar;rjco | S&o Caetano do Sul - SP
1= \ i ! : : 4 confirmadao A
& - rodar VF 3, mas isso sO sera : isao. ; : ¢
B fvgi;mo panzer Dragoon ainda esta sem pfe;"izpéo - Obrigado pelos elogios, Carlos, vamos as respostas:
% . E\r Zero e Shinning the Holy Ark ja sairam n”o i Chrono Tngge_r_é um dos melhores RPGs para SNES, mas, |
8 iy ypsta previsto para Maio, tambem no Japa | nNanossaopiniao o melhor mesmo é Final Fantasy Iil (VI no
Grandia es iy & i E— i Jgpgo; quentem um storyline (o enredo} incrivelmente fan-
e o tastico, vocé se prende ao jogo. Ja em matéria de graficos
; 7 e . Ch‘rono Trigger é melhor.
! Te!ntei:mfazer i e — A Wil ==z | Al€ agora s6 ha rumores sobre o lancamento de Chrono

°r 0 Bicycle Kick da Sonya Blade (Super Péster . | Tri : . oK
UMKS3) e ndo consegui. Entdo descobri que e(rn vgziieoétéerxb . d;gg?r S e ¢ oosial

- +SA, ocorreto é €€\ + CA. Tambsé inia
gens Noob Saibot, Mileena. R e Atam o8 persana. gj:gz’;?ri? opiniao, o Top Ten dos RPGs para Super NES é o

Rain e inj 5 '
recordo o nome. : outro ninja que n&o me |

. Tarlei Paiva Gomes Juinior § | Americanos
k Varginha “Mc © || 1-Final Fantasy Il - 24 mega - Square
a3 4 . 2- Chrono Trigger - 32 mega - Square
'em razdo, Tarlei, a seqliéncia correta & : L] T o - Vi
briu, mas na verdade. voca dey €aque vocé desco- ¥ & 4- Mario RPG - i 20l
do Sup‘c;r Rlaé\grdqdci voce deve estar se referindo ao UMK3 '\ 5- Final FantGaS 3!? -n:eéga : Ghipesm R
® Saturn “ﬁds ;é :S?a;r)gsterlangadg 6 ;Secret of Maﬁwa 1é :nn:gg - gquare |
, NGs j& estamos pre i n i
& Mega e Super NES. P i 7- lllusion of Gaia - 16 mega - E!?'ix
Cimersmn - s ; ‘-:-ﬁ- {1 8- Lufia 1l - 24 mega - Natsume
P 9- Breath of Fire Il - 24 mega - Capcom
10- Soul Blazer - 8 mega - Enix

por nés foi para a verséo
parando um Super Péster para

queria saber se depois que a SNK |angalr g
ntinuar fazendo jogos para o _rneu cons;)q e;l.'
dade de rodar jogos poligonais em amoie

Tenho um Neo Geo CD_ e
Neo Geo 64 bits ela vai co
0O Neo Geo CD tem capact

& te 3D7 ; e
O trabalho de vocés esta excepcional,

. Japoneses
- 1-Final Fantasy V - 16 mega - Square
 2- Dragon Quest VI - 24 mega - Enix
3~ Seiken Densetsu 3 - 32 mega - Square
{ 4- Star Ocean - 48 mega - Enix
& 5- Treasure Hunter G - 32 mega - Square
& 6- Tengai Makyo Zero - 74 mega - Hudson
| 7- Dark Half - 24 mega - Enix
8- Front Mission | - 24 mega - Square
8- Tales of Phantasia - 48 mega - Namco
10- Bahamut Lagoon - 24 mega - Square

brigado!

% Robson dos Santos Caldas
Tangara da Serra - MT
umas surpresas para o Neo Geo CD. ‘mde:r:;
its, a ain
ap6s o lancamento do seu console de 64 bits, & empresai e
i o langamen . » :
i T;r.z;quhe King of Fighters 97, mais uma versao de E.Sam(;;a;j e
al (= i S 1 ) ; :
(87) e o esperadissimo Samurai Shodown BPG.‘D Neg g
B .jwz de gerar graficos poligonais, iss0 SO sera possivel
az e Gt € C

A SNK ainda tem alg

caf

_ Recebemos muitas cartas e telefonemas perguntando sobre as dicas de Resident Evil da Edigdo n° 9; na verdade .
M sio codigos para o Game Shark. Também nos chegam uma infinidade de desenhos legais que, infelizmente, néo j

i podemos publicar por estarem em preto e branco ou em folha de caderno. Se vocé quiser ver o seu desenho publi-
_cado, mande como jd pedimos, bem colorido ou, se for preto e branco, pelos menos sombreado. H
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Escrevo esta carta para divulgar o meu Super Clu
be. : i 4

® Winner Clu am :

§ Av. Rio do Pau, 646 - Anchieta s
§ CEP 21645-520 Rio de Janeiro - R

Contabiljst

ais me fissuram szp og RPGse |
indicassem algun

Fora o meu trabalho como

deo game. Os iogos que m,
gostaria que me
| Playstation.

Wesley dos Santos
Colatina - ES

Ola! Gostaria de saber como fago o menu ficar mais com-
pleto em UMK3 do SNES?

» Wild Arms, Beyond the Beyond e
Fantasy Vil que acaba de chegar. ¢
Lad 1 e Beyond the Beyond j4 s

I ndose esquei;a de Final
| Destes, apenas Arc the
| iram nos States.

| Fabio de Oliveira Dolner ;
- Campinas - sp s

| Confira todos og Cheats Codes de UMK3 na secéo Pro- §
* Dicas destg edicdo. .

T TR R RS 280

= R AR
]
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Hello, galera! da que s6 a melhor revista de Qag”asuﬁ?:f;éi o—— — .
Tenho uma FiUV‘ | Bout Fatal Fury e Vampir - !S—dlicito a todos os leitores que me mandem as passwords
esclaracer;ioa e j4 sairam para Playstation? . de: Jurassic Park, Water Worlg, Top Gear 3000, Batman
* Darkstalkers Reveng ¢ Forever, Prehistoric Man, Rei Ledo, Hyper V-Ball, Indiana
L ! - Jones, todos para Super NES.
Pedro Henrique C. Imbrosio '

i Desde ja agradeco,
Rio de Janeiro - RJ

. ira nesta edicaoy

i tion, confira n
P ra Playstat ny.
Pl pgae nio saird para o console da Sony

Celso Lourengo Q

Rua Francisco A, U. Freitas, 38 - Centro
= GEP 36740 - 000 Recreio - MG

o PN

Real Bout j
Darkstalkers Reven

! Me

U nome & Rafael e acho seys trabalhos 6timos, continu- =
em assim. Terho 11 anos e algumas dvidas:

g 1- Em que més vao langar MK Trilogy para o Sega Saturn?

& Queria que vo

€ Cés dissesg
estdo no mere

€M quais jogos do Nj
200 e quais o5 Jog Nintendo 64

S80 os melhoreg?

2- Space Jam saird para o Saturn? / & Renan Aigusto Rodrigues
+ 3+ Virtua Cop 2 terd continuagzio? Esp. Santo do Pinha Sp
i Rafael Americano do Brasil B sairam Mario 64, Mario Kart 64, pjj Slf
E Brasilia - DF gf,‘k?\f:%( Trilogy, Wonder Project J2, Cruisn USA, p Ji,’i
riker, Killer Instinct Gold. Baces " K e
f nossa opiniao, o ! . Basebaf e NBA Hangﬁzm&\

g .98 melhores s&o: Perfect Sty M:
RLKiller Instinct Gojqg riect Striker, Mar

0lwings 64, Wave

Averséa Saturn de Mortal Kombat Trilo

Margo; Space Jam ja saiu (

desia edicdo); Virtua Cop 3
& for lancado, podera ser u
| M3 (Model 3).

gy esta prevista para
confira na secio Flash Game
ainda ndo tem previsdo, mas se
m dos jogos rodados pela placa

=
Erm
=m

1 e

e E

R =

PASSATEMPOS Resposta da

edi¢do anterior
Jogo dos sete erros

' ' AEED : 1- Faltando um pedaco do predi
Descubra as sete alteracoes feitas na imagem da direita.

2- Rosto de Wolfgang no lugar do X;
3- "OF 96" nao e)éistla;
- Fumaca alterada;
g- Faixa ga placa de sinalizac&o inver- g
o . :
‘ ““ g-d Faixa a menos na faixa de‘ pedestre; .
"" " 7- Letras a menos na plaqu"ia.- -l i
N
i r 1 i 1 P R 0 F 0 R B R I S R R R R R R R RN
08 B BE




FERASIDUN RATAS

ERBTIRIEEN

Jodo Carlos D. Santos Edimar Macedo Rodrigues Elias Ceni
Indaiatuba - SP Sdo Paulo - SP Erexim - RS

Kleber de Oliveira
Pato Branco - PR

Jucier Faustino de Souza Fabio Rogério B. Lima
Cajazeiras - PB Jundiai - SP

SR SR A

E——————
Pedro Luciano B. Alves
It - SP

Flavio Célio 0. de Carvalho
Taguatinga Sul - DF

Ana Karina O. Bos Bresolin
Taguatinga - DF

MANDE SUAS DICAS INEDITAS, DESENHOS, CRITICAS E SUGESTOES PARA A REDACAO DA

08 REVISTA GAMERS RUA PIO XI, 656 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - CEP 05060-000




favoritos o jogo do
Bucesso da Midwayl

B e

STREET
P &

diversao e cultura
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* Jogue com Akuma (Gouki)

Jogador 1: cologue o cursor sobre Morrigan, segure
Select, faca a sequéncia: ¥, ¥, ¥, €, &, € e sem
soltar Select, aperte O.

Jogador 2: ponha o cursor sobre Felicia, segure
Select, faga a sequéncia: ¥, ¥, ¥, >, >, > e sem
soltar Select, aperte O.

Jogue com Dan

Jogador 1: coloque o cursor sobre Morrigan, segure

Select, faca a seqliéncia: €,&, €, ¥, ¥, ¥ e sem
soltar Select, aperte O.

- Jogador 2: ponha o cursor sobre Felicia, segure

Select, faca a sequiéncia: =, 2, 2, ¥, ¥, ¥ e sem
soltar Select, aperte O.

= Jogue com Amanda
. Jogador 1: coloque ¢ cursor sobre Morrigan,
“ segure Select, mova o cursor dois quadrados para a

direita e aperte O.
Jogador 2: coloque o cursor scbre Felicia, segure

= Select, mova o cursor um quadrado para a esquer-
. da e aperte O.

Jogue com a irma de Hsien - Ko
Jogador 1: cologue o cursor sobre Morrigan, segure
Select, mova o cursor um quadrado para a direita e

- aperte O.

~ Jogador 2: coloque o cursor sobre Felicia, segure
- Select, mova o cursor dois quadrados para a es--

. querda e aperte O.

» Jogue com Devilot

Jogador 1: coloque o cursor sobre Morrlgan faca a
seqléncia: €, €, €, ¥, LV, ¥ e, no exato momento
em que o time chegar a 10, aperte O.

Jogador 2: cologue o cursor sobre Felicia, segure
Select, faca a sequéncia: 2>, 2>, 2>, ¥, ¥, Vv e, no

. exato momento em que o time chegar a 10, aperte

Q.

SATURN

SUPER PUZ 7 URE
= Todas as dicas acima valem para a versao Saturn

= basta substituir Select por Start e O por A.

'gﬁIIIIIIIIIll.lllll.llllll..llllll

_

HEN

SUPER NES
Ultimate Mortal Kombat 3
@ he r—’at C@aes

[

. ->,MNB B AV MNB YV, MNB
N B A &, 1Y

st: <, L, Y, Y
= Fac;a as sequenmas na tela Start / Options.

EEEENEEEER
=

Eiﬂﬁﬁsﬁ&&dﬁ?ﬂgﬁlmkﬁﬁ!ﬂﬂlﬁlﬂlliil

\m"‘\ﬂﬁﬁ‘ /3

==

das as armas
Na tela Inventory, aperte:

Verséo Pal: L1, A, L2, R2, R2, L2, O, L1
Outras: L1, A, R2, L2, L2, R2, O, L1

Tacas secretas

B, AV, ¥, & A X B,AB,Y

I FE I E SN E SN EEAEEEEEEEEENEEEEENNEEENN

Na tela de Options, escolha Cup Password e ;'

depois com o L1 e R1 coloque as respecti-
vas passwords para conseguir varios resul-
tados:

I'RAFIK - Silver Cup

I - Gold Cup
DOUGAL - Platinum Cup
TURGAY - Advanced

No modo Advanced vocé podera escolher
um personagem a mais.

m SATURN

= COMMAND & CONQUER

. Nuc!ear Missile, lon Cannon e Air Strike

= Em qualquer momento do jogo, pause, digite
A BC &V, > & b, & A eaperte: A

= para Nuclear Missile, B para lon Cannon e C

= para Air Strike.
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FEEEFEE R NS EEE SRR EEEE NN E R EEE AR EEE

= = SATURN .
= PLAYSTATION = =
. " . VIRTOA COP 2 =
. TRIAIE BUPE 52 = 3 Todos os Options .
" Super tacadas faga uma Home Run Derby ® = . Cologue a arma no p[ayer 1 e o controle no §
= (volta completa depois de uma tacada), aper- ™ Klag’(er; \'(\I aé:teia %eet';[ﬂ:j%ag:rrz:t\o % mll\s(;:; 3
®= te e segure L1 e L2. Ainda segurando, aper- = : g
e rapidamente 1, 1, A, A, N, A, X, X. Um = iy - vai confirmar o truque. V4 para o Opitions &=
= Sino tocara se estiver correto. Agora quando o ?f;g;a%c(i)(; F:.:ree\éo;flaapogga r?cse;zz; Big Head :
= der uma tacada, a bola vai sair do estadio.  * . £a9); y2 = z .
= Criar jogadores - digite qualquer nome do = ... .ssnsnscanasnnannsnnnnnnnnn
. Develoment Team Members e vocé vai criar .

= Um superjogador com habilidades especiais. = “°* L £
:IIlllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIBI: X ) ;
o i e TN L 2 Muniggoinfinita: O, 0,0, O, L1,0, L1, L1, *
LEGACY OF RAIN 2 e o <E> el L
= Pause o game e faca as sequéncias parao = nergiainfinita: O, L1, L1, 11,0, 11,0, O, i
= respectivo item: ot 1 i o] L el el L B S 6 3
* Blood Refill: &, >, [, O, 1, ¥, >, « = . Selecionar fases L1 O Lt L1, T O 8
EFullMagiczé’%,[]-,O;T\:b,é,(— ﬁ OOL1 L1OOL1000OR1OUR2 :
s ConatamEill Moton: < ’9 I:l O R . « Faca as seqliéncias na tela titulo. .
p 9, & Depois de fazer este C()dlgO, aperte \ ssEmEEmEmE ES NN NI ERNEEEREEE

Select e va para Dark Diary para ver todas =

e i I EE NN EE NN NN NN NN EE NN NN EENENEE

® as sequéncias de Full Motion. . = = g . w
e PLAYSTATION »
IS E SN NEEENEE NN EENEEREEEEEER g STAR GLABIATOR [

| |

ERENE n [ ] 5 :
ATION - = Cabecdo e pés grandes .
# RE - LOADEAD = = Escolha o seu personagem e segure -, .,
Jogue com Fwank . = Start, O e [] simultaneamente até o come- =
: = Yl . ~ . u
» Para jogar com Fwank, cologue o cursor so- = * $° do round escolhido. Vocé verd que a ca- &
z H 2 3 z ~ =
= bre Mamma e faga a sequiéncia apertando . . beca e os pes estardo enormes. s
. osseguintescomandos:L1, O,Fﬁ,\b, \l/, Y EEE NN NN SN N NN NN NN NN NN ENEEEEEE

- R1,0O, L1, L1.Um balfo vermelho ird apare-
cer sobre Sister Magpie, mova o cursor para =
. O slot dela e Fwank ja estara acessnvel z

i S EEE NS ENMEE NN EEEEEEN A EEEEEEERES

SATURN
SUPER BOMBERMAN

Poder total
EE NS S NSNS NN N EEE SN EEEEEEEEEN Para obter poder total, faga 0s cc')digo_s abaixo
SATURN na tela de abertura de cada level, onde tem os
VIRTOAL ON dois Bombermen dancando.

1-1:sequre R + L e aperte K, A

2-1:segure R+ L e aperte K, B

3-1:segure R + L e aperte 2, C

4-1:segure R + L e aperte 72, X

5-1:segure R + L e aperte M, Y

Final: segure R + L e aperte ¥, Z

Para acessar mais dois personagens ( Manto e
tes, com uma recuperagéo de energia mais Yuna ) no modo Battle, faga qualquer um dos

rapida. cédigos acima, menos o Ultimo.
E I IS S S S S EEE S EEEEE N EEEEEEEEEEE .IIIIIIIII-IIIIIIIIII.II..I.II.

Protétipos de Tem Jin e Raiden

Na tela de titulo pressione P + L + R. Um
som confirmara o trugue. Entre no jogo e
escolhaTem Jin ou Raiden. A cor dos perso-
nagens ficara diferente, indicando que séo
protétipos e acabam sendo muito mais for-

1



ey
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MEGA DRIVE

CYBORG JUSTICE
Opcoes Secretas
Depois de montar seu robb, inicie o jogo. Entdo
aperte Start para pausar o game e, rapidamen-
te, faca a sequéncia: C, B, B, C, C, A, C, B. Se
o truque entrar corretamente, vocé vera um
monte de opcoes na tela, que permitem vocé
aumentar o nimero de vidas, escolher fases,
trocar de arma e muito mais.

SEGA CD

MORTAL KOMBAT
Debug Mode
Na tela de apresentacdo, faca a sequiéncias: ¥,
D, &, €, A, =, V. Se tudo der certo, aparece-
ra a mensagem "Cheat Enabled" na tela.
Escolhendo esta opc¢ao, vao aparecer varias
outras opgoes.

®® 00000000 OCPOPOEOIODIOIOIROEONODOOEOPIOEODPPOEOTD®

SUPER NES

BACK TO THE FUTURE 2
Todas as passwords
0-1-BACK 4-1-JACK
1-1-0OPEN 4 -2 -QUEEN
1-2-BOSS 4 -3-KING
2-1-HEAD 4 -4 - BEAR
2-2-FROG 5-1-PINK
3-1-1RON 5-2-EYES
3-2-BUST 5-3-ROCK
3-3-WOLF 5-4-ZERO
3-4-BLUE 6-1-WINK
3-5-LION 6 - 2 - BIFF

3DO

OFF - WORLD INTERCEPTOR
Muita grana
Para ficar cheio da grana logo no comecgo do
game, mova o cursor para Options na tela de
apresentacéo e facga a sequéncia A, B, C seis
vezes. Em seguida pressione L e vocé ouvird o
som de uma furadeira. Comece 0 jogo €, como
um passe de magica, vocé tera 9.999.990 na
manha. :

AUTIGUILROS

GAME BOY
CASTLEVANIA 2
10 vidas

Use a password: VELA, VELA, CORACAO, CORA-

CAO. Ao iniciar o game, aperte Start duas vezes.

0000 S0POO0OOOOOOOOO®PSOO®PS®OS®PISIOESEOOS

MEGA DRIVE
DARIUS 2
Invencibilidade

'Na tela de apresentacéo, digite A, B, A, C, B, C,

C,B,C A B A

P90 0000 OOGPOINOOIOEODONONOEOINODPOOEOEODOONODPOOOROEOES®
32X
DoomM

Invencibilidade e recarga de municao

Em qualquer momento do game, pause e
aperte X, Z, Mode e 1 juntos. Para subir a
municdo a 500, pause, aperte A, C, mode e
N juntos. Este trugue s6 funciona no controle
de seis botdes.

20000 O0OPOPCGROOOOSIOPOONOOONOEONOEOPEEOEOTOROPONDOEEOEEOOOS

MEGA DRIVE
ECCO THE DOLPHIN
Oxigénio infinito
Para fazer o marcador de oxigénio sumir da tela,
use a password LIFEFISH.

SUPER NES

KING OF THE MONSTERS
Debug Mode
Na tela Mode Select faca a seqiéncia:
- trés vezes, < quatro vezes, - trés vezes, .
< quatro vezes. Depois segure Select e Y no
controle 2 e aperte Start no controle 1
escolhendo o modo Versus Computer. Selecione
qualquer personagem, inicie o game € a tela
Debug aparecera.

SS90 0SSPSO OPDPIOPOOPOPOPOOSOTOEOGOEOEOGEOIOPOSEODPO®OS®POS®S

MEGA DRIVE

SONIC SPINBALL
Selecao de fases
No Options entre com a seguinte sequéncia: A,
¥,B,V,C, VA B, M A C 1N B,C, e N Vocé
ouvira um som estranho. Volte a tela de apresen-
tacéo e use uma das combinagdes abaixo.
Fase 2 - A + Start
Fase 3 - B + Start
Fase 4 - C + Start




DICAS DOS LEITORES

SATURN

GEX
99 vidas

Pause o game, segure R e faca a

sequéncia: ™MV, AL.

NINTENDO 64

SUPER MARIO 64
100 vidas

Pegue todas as 120 estrelas do jogo.
Apés pega-las entre no canhao perto
da entrada do castelo. Mire para cair
la vocé
encontrara alguns cogumelos de vidas
pelo chédo, fale com Yoshi e ele o
encherd de vidas até o maximo de 100.

no telhado do castelo,

Derek Soares da Silva
S&o Vicente - SP

HEEEEEEEENEENN
SNES
BLACK THORNE

Passwords para todos os
niveis

Nivel 1: FBWC

Nivel 2: QP7R

Nivel 3: WJTV

Nivel 4: RRYB

Nivel 5: ZS9P

Nivel 6: XJSN

Nivel 7: CGDM

Nivel 8: TJ1F

Adriano Alexandre Sobek
Lages - SC

EEFE S E SN EEEEEMS
EEEENEEEEENEN

SNES
SUPER BOMBERMAN 4

Passwords

4-3: 2501

4-5: 3511

4-6: 5589

4-7: 8900

4-8: 0721

Carlos Alexandre Hattori
Tiba

Sao Paulo - SP
EENEESEEENENN

SNES
MEGA MAN X3

Password para tltima
etapa com todas os
equipamentos.
6164

4355

6872

367

Fabio A. Adorno
Mogi Mirim - SP

SNES

SCOOBY DOO
Todas as passwords
B 2%tela:TDBKSRQ
Ftela: XLWPMTC
m4%tela: NBKSDLU
5%tela: SPNNR

MEGA DRIVE

EARTHWORM JIM

Recarregue sua arma

= Sua arma carregadinha:
= ABBBCACC

Cmaba - MT
HEEE

| ]
: Ailton Macedo Silva
[}
]

Sempre que vocé estiver:
m S€M Municdo € so pausar € 4
= fazer esta seqiiéncia para ter =

DIRECTWV

Vocé assina e a revolugao comeca.

POSTO DE VENDA

ROCHA HOME VIDEO
FONE: (011) 834-0490
AV. ELISIO C. DE SIQUEIRA, 951
JD. STO. ELIAS - PIRITUBA - SP

CAMES

= VENDE =« TROCA =« ALUGA
= COMPRA

GAMES NOVOS E SEMI-NOVOS

ULTRA 64 » PLAYSTATION = SEGA
SATURN = SUPER NES u OUTROS
GAMES = FITAS u CD'S E ACESSORIOS

FONE/FAX: (011) 876-9625 / 875-8849
858-3539 - FAX: (011) 876-8122

Pl

S E N EEEEEEEEEENEEEEEENEN
-]

: TOP GEAR 3000

:Cor alienigena, os melhores

= equipamentos e

= $ 2.050.000 para gastar a
- (password)

= OMD1 LFJ6 QW86 KR16 L68

. MARVEL SUPER HEROES

» Password da tltima fase: Egito
sW7RGL

aC5MN X

m password da ultima fase: Arizona
S IGIP Y

sB5MVH

|

: Jodo Armando de Souza

= Guarulhos - SP

PARA ANUNCIAR LIGUE
(011) 3641-0344

a vontade




® y 4
: CODIGOS PARA O GAME SHARK
L ] 5
®
[ ]
- PLAYSTATION - SATURN
®
: SO0UL EDGE . OLTIMATE MORTAL KOMBAT 3
0
[ ]
® *Energia infinita para jog. 1 ....cccowwvereeenes 800BCBCA 00F0 o
§ shotanm & aeioen aynn SOGLR0.0. BOOBCBCE 00F0 ¢ MaSter COOE oo F6017718 C305
o Special Power infinita para jog. 1............... 800BCD26 0060 : ......................................................... B6002800 0000
° **Energia infinita para j0g. 2 ....ccovvrvieeens 800BFB02 00F0  Jogador 2 sem energia ................... 160D20D8 0000
.................................................................... 800BFBO6 00F0 » Tempo infinito ............cccceeveeeeece.... 160DB57A 0009
® Jogador 2 sem energia ......cceceiinisieenns 800BFB02 0000 : 160FF978 0009
AT R ey e st iy 800BFB06 0000 § " RN i e i o0 e
: Special Power infinita para jog. 2............... B00BFC5E 0060 : Energia 'nf"j“ta prJOg' L 160D19FC 00A6
e ***Jogador 1 sem arma..............ccoeeveienen. 800BCD0O4 0000 © 50% Energia p/ jod 1 ..ccoevveiieeennnes D60D20D8 00A6
el R BHOECDZE 0000 20 HLt0 A ot . .0000. Bl niel 160D19FC 0053
o “Jogador2 sem arma ........ccvieeernnnnens 800BFC3C 0000 e 759 Energia p/ jog. 1 .eeeeeerrereencenes D60D20D8 00A6
ol s S e e M R 800BFC5E 0000 ° 160D19EC 007C
SETT R e e B S R S B S e
® *Nzo pode ser usado junio com o cddigo para jogador 1 sem arma : 25% Energia p/ jog. 1 cccoeereeeiieennn. D60D20D8 00AB
o “"Néo podée ser usac:jo junto com o coglgo garg Jogad%r 2 sen; arm? heno R mem il oo 160D19FC 0029
***N&o pode ser usa OjuntO com © coqigo de pema ower p/ jog ® moie! ety z
: =**N&o pode ser usado junto com o cédigo de Special Power p/ jog.2 @ Energia mfl.mta F_}/ 10G: 2. 160D20D8 00AG
® ® 50% Energia p/ jOog- 2 ...ceeceeeeiiinnees D60D19FC 00A6
* Amonar todas as armas dos personagens : ......................................................... 160D20D8 0053
SMIESHRE R o e s sl BOOEBD40 00FF e 750, Enargia p/ j0g. 2 ooooresersrrrssosn. D60D19FC 00A6
W WO TR o I 80OE7680 0OFF * 160D20D8 007C
® SEUNGIMINAS 25 B0 T 5o BOOESD42 OOFEF ¢ - isiwiigsiimmpuianns i g
Rl et B s 800E7682 OOFF o 25% Energia p/jog. 2 ... D60D19FC 00A6
eTAKL e m e BOOEBDA4 O0FF  ® oo 160D20D8 0029
: .................................................................... 800E7684 00FF ¢ Run infinita p/ jog. 1 -ccecceeeiercicnnnnne 160FE3B8 0030
o LIFONGRS == s of e, 0 el 800EBD46 00FF  ® joo 4 Sam RUM vooevvvoooooereeennnn 160FE3B8 0000
R e R B00E7686 OOFF & o ", oo i oo's 160D1ASS 6030
SNEIRGEE S 600EBD4B O0FE “g PN BAIAY.ERaas bt orees:
.................................................................... 800E7688 OOFF eJOg.2semRun ... 160D1A58 0000
° SOPHITlA .................................................. 800E6D4A 00FF ’ Classic Sub-Zero Kombat Kode acessivel
s BONETRBATDDRTANGY . ATREIRE SN AN ..o bers B o 160FE398 0001
e o b ggg‘égggg ggii ® Ermac Kombat Kode acessivel ....... 160D3364 0001
S ROGK T ooaa oor 3 Mileena Kombat Kodo acessive ... 16003304 0001
bl L LG e e e B00E76SE OOFF - o JOG. 1 S6MPIe COM ...vvvevuvisareeensns 160DA8F8 00XX
® HWANG ...................................................... 800E6D50 OOFF  ° *JOg. 2 SEMPre COM ....occcvveeeeerenrnns 160DAF1C 00XX
b R R B00E7E9000ERS L B RGUATADCH0 S 160D35EC 0002
G G A e SRR Mo E g Riee PlayORl = e 160FE38C 0001
o LickEd .................. i AIRTE e Fatality Time OFF ..o 160D33AC 0001
@ L]
1 Round Match ON ......................... 160DOFC8 0001
: KING'S FIELD 11 .
: : *Use um destes cddigos no lugar de XX:
: FRiInfinito. ...t 8002A122 0000 : **Aperte N no menu "Kombat".’
.............................................. 8002A1D4 0000 o
® - : a
S 8002DAB8 0000 00 KA e
o Grana INfIita .. oot 8002161E 0000  * o Jaxy S Kgn 9
=] i .
i Aty T 80022106 0000 & 2 %0 : 9
. St : » 03 : Nightwolf OE : Smoke
3 Experiencia maxima............... 801B1DE4 423F G Al OF : Kitana
T LR S 801B1DE6 000F ° 05 g e 10 :Jade
® MRiniiio 20 B0IBIDEC03E7, o7 e
: 801B1DFA FFFF ¢ 06 : Sindel 11 : Mileena
S ...o.. R I Ao ey 12 : Scorpion
o« MBE infinitoi2 oo o 801B1E00 03E7 ® 08 : Cyrax 13 - Reotil
: BUIB{DEEEEFE] = B i
‘ Grana iNfinita 2 .......o....oooo... S07BIER4 FEFF - s rnglag Lae Ermae
"""""""""""" 0A : Kabal 15 : Classic Sub-Zero
................................................ 801B1E36 0000  «

14.........................l.l.....'.........................l....




NINTENDO 64
Star Fox 64
Nintendo
Tire - N/D

Previsto para 27 de abril no Japao ¢ 23 de

junho nos States

—— A seqiiéncia do classico game de [jf
z | tiro do Super NES para o 64 bit
da Nintendo esta cada vez mai
préxima do langamento. A quali-
dade grafica & excepcional, com fii
efeitos que usam e abusam da [
capacidade do console, as mu- i
sicas dar8o um tom especial 2
acéo, assim como no Supe
NES, os efeitos sonoros serao exce
lentes como na maioria dos games do
Nintendo 64. Um sistema que seria uti- |
lizado em Star Fox 2 para Super NES [
(que foi sendo adiado por vérias ve- i

zes e aca-
bou sendo [k

-~ cancelado) §

é o Morph da sua nave, ou seja, a nave

#l pode se transformar em outros veiculos

il durante o tiroteio. Os personagens teréo

#l vozes de verdade e nao mais aqueles

il efeitos sonoros estranhos da verséo

il Super NES. O Force Pack, um aces-

il sorio que é conectado na entrada de

ill Memory Card do Joystick, seré langa-

do junto com o game, o acessorio vi-

bra com a agéo da tela, ou seja, vocé

podera sentir os tiros de verdade,

desnecessario mas interessante.

NINTENDO 64 DISK DRIVE

Mother 3
Nintendo
RPG - N/D
Previsto para final do ano ne Japde

Este é o segundo RPG
da Nintendo para o seu
console de 64 bits (o
primeiro € Zelda 64).
Mother 2 foi langado
para Super Famicom
no Japao e depois
chegou aos Estados
Unidos com o nome
Earthbound, fazendo
um sucesso razoavel. O terceiro game da série esta
aproximadamente 15% completo atualmente, mas al- |
guns detalhes ja foram revelados. O enredo do jogo
sera dividido em capitulos, sendo que cada um tera
um personagem principal diferente. O angulo de visao
ainda € uma incégnita, a Nintendo afirmou que havera
momentos em que vocé podera controlar a cdmera
livremente (assim como em Mario 64) e outros em que
a camera sera fixa (como em Resident Evil), mas isso
ainda pode mudar muito até o lancamento do game.
{Qutra indefinicdo fica por conta do sistema de bata- |
lhas, a Nintendo afirma que esta desenvolvendo um |
|sistema que vai se utilizar das vantagens do 3D Stick
e dos botoes do Joystick do Nintendo 64.

Futebeol - N/D
Previsto para margo nos
States

O presidente da Electronic Arts ha-
via confirmado que néo produziria
games para Nintendo 64, pois o formato cartucho é
muito caro, mas como as coisas mudam, Fifa Soccer ja
estéd sendo produzido para o 64 bits da Nintendo. Mas
como o cartucho ndo tem tanta capacidade de
armazenamento quanto o CD, a paleta de cores foi
simplificada assim como a narragéo jogada-por-joga-

NINTENDO 64 da. A jogabilidade parece que vai con-

s tinuar a mesma, o que é péssimo, a
Fifa Soci:er 64 Electronic Arts deveria redefinir toda
Electronic Arts

a jogabilidade, utilizando as vantagens
do 3D Stick do N64. A animagdo dos
jogadores serd perfeita, com uma
movimentagéo super realistica. As-

sim como nos games anteriores, em

Fifa 64 vocé podera jogar com uma por-
rada de times e tera estatisticas com-
pletas para todos eles. A EA afirma ter feito maravi-
lhas em termos de audio, as musicas dos menus
sao extremamente bem feita assim como os efeitos
sonoros. Esperamos algumas novidades para tor-

nar o game mais interessante e nao ficar fraco como
Fifa 96.




SATURN
Resident Evil
Capcom
Adventure - CD
Previsto para maio no Japao

[ Flesident

Evil (Bio

| Hazard no §

Japao) éj}

i um dos ga- ||

mes del

| Playstation §

= mais ven- |
i didos de todos os tempos, e agora §
| esta sendo produzido para o Saturn. |
i Os fas de RE que possuem um |
i Playstation e também um Saturn, se- §
i rao obrigados a jogar esta verséo para |
| o console da Sega, pois a Capcom afir-
| mou que o game sera diferente do con- |
i sole da Sony em muitos aspectos e |
| também tera novos -elementos ainda |
| ndo confirmados, sendo até melhor §
| que a versao Playstation. Os gréficos |

i parecem nao ter perdido muita quali

| dade, considerando a grande vanta-
i gem que o Playstation tem para gerar |
It graficos poligonais, 0 som também no |

| terd problemas para ser convertido,

grande preocupacéo entéo fica por §
i conta das telas em FMV (Full Motion §

| Video). A

i Capcom pro-

| mete um

| game tao

! bom, ou

i até melhor,

| que a ver-

f sao para CEEEE
i Playstation.

SATURN
Cyberbots
Capcom
Luta - CD

Previsto para marco no Japao

pintou

Game de luta |
robético  daf
Capcom que ja |
nos |
arcades e ago- §
rachega ao Sa- |
turn. Em Cyber- §
bots vocé esco- §
lhe primeiro o §i
seu piloto e de- §
pois o robd para |
Bl sair devastando ||
| e : os inimigos ci- |
| bernéticos. A versao Saturn, é claro, tera |
i vantagens sobre o arcade, primeiramen-
| te, vocé poderd escolher os chefes (pilo-
| tos e robds) sem a necessidadé de tru- §
ques, a outra é melhor ainda, a Capcom |
| projetou especialmente para esta versao §
| um Akuma robético, isso mesmo, um dos |
| personagens mais temidos de Street Fi- |
| ghter virou robd. Akuma tera todos os seus |
i golpes ja conhecidos; seus Hadoukens, §
| Shouryukens e Tatsumaki Zankuukyakus
| permaneceram intactos. Além disso, o §
i game vai utilizar um cartucho de RAM de |
| 8 mega, semelhante ao cart da SNK, que |
| inclusive podera ser utilizado para jogar |
i Cyberbots, mas a Capcom afirmou que o §
| cart nao sera '
i indispensavel

i para jogar o

| game, ele

| apenas vai

! melhorar

| bastante a

| animago.

SATURN
Duke Nukem 3D
GT Interactive
Tire em 1° pessoa - €D

|| Previsto para junho nos States

Um dos
maiores
SUCESSO0S
de PC
esta che-
' gando ao
 Saturn.
/D uke

' Nukem é um game no estilo Doom com .

| muito mais acdo e diversao, além de

| estagios super bem projetados. A me- ||

| Ihor noticia é que o game sera compa-

' tivel com o Net Link, que também foi||

langado no Brasil, ou seja, vocé pode
' ra jogar on-line, assim como no PC. O

 atrativo do game sao os angulos de vi- ||

| sao variados, os diferentes tipos de ar-
mas, além da violéncia, com um togque

. de humor. No total, sdo 30 fases de |

| pura des-
| truicdo. Pra-
|to cheio
| para oS
| Doom ma-
| niacos que
| possuem o
| Saturn e
- estavam sem muitas opgoes.

ARCADE
Scud Race
Sega

Corrida - N/D
Ja disponivel no Japao
Novas imagens de Scud Racer fo-
@i ram liberadas pela Sega. O

Vocé escolhe entre carros como a
Ferrari F40, Maclaren F1, Dodge
Viper ou Porsche Turbo. Como de

8 costume, nos jogos de corrida da
Sega vocé escolhe entre 3 pistas
diferentes: Begginer, Intermediate
ou Advanced. A pista Begginer

pode ser corrida de dia ou a noi-

game, para quem ainda néao
sabe, é produzido com a ultra
poderosa placa Model 3, utiliza-
da para rodar Virtua Fighter 3
(que vocé confere nesta edi-
¢4o), com poligonos que nao
acabam mais, uma animagao de 60 fps. (frames
por segundo) e muita, mas muita velocidade. O game foi
originalmente projetado para ser uma seqiiéncia de Dayto-
na USA, mas a Sega decidiu fazer um jogo totalmente novo.

te. O game ja esta ro-
lando no Japéao e deve che-
gar ao Brasil em breve (se
alguma importadora de §
arcades se interessar nes-
ta maravilha, é claro) e a
versao para Saturn esta [
prevista para o finaldoano, = -
utilizando o mesmo =
upgrade de VF3.




m— T P GAME

Darks}alkers.& LOCADORA s VIDEO « GAME « CD
Vampire Savior

Capcom
Luta - N/D
Previsto para marco
no Japdo

Darkstalkers, o game de luta |
da Capcom conhecido pelos |
seus personagens "mons- |
tros" e o excelente nivel de [

animagao choga & sua ter- "Ml PARA A MAIS FORTE EMOCAO.

ceira vers&o (alias, bem mais rapido que o terceiro Street Fighter, que a
Capcom vem embagando por anos e anos para langar). O game sera pro- N o ¥
duzido com a placa CPS2 e ndo com a novissima CPS3 que era o mais e Q’} .
provéavel. Dos lutadores de Darkstalkers Revenge, 11 dos 14 estdo de || W
volta, apenas Pyron, Huitzil e Donovan tiraram férias e nao participam do b
novo game. Quatro novos lutadores vém para arrebentar: Jedah, que sera  {iil
um dos personagens principais no enredo de Darkstalkers 3; Bullets, uma [ CONSULTE-NOS
pequena garota, ajudada por poderosos bracos de fogo e por um cachor- |

rinho; Q-Bee, uma lutadora metade mulher, metade abelha e Lilisu, que LOCADORA DE GAMES
aparentemente € a irma de Morrigan. Todos os :
estagios serdo novos e ndo apenas "remakes", [k - I

como aconteceu na transicdo de Darkstalkers e == _
para Darkstalkers Revenge. Nenhuma altera- | : i :

¢80 no sistema de jogo foi confirmada, mas
provavelmente todos os lutadores antigos te-
rdo novos golpes. A Capcom ainda confirmou
que esta preparando uma versdo para Sa-
turn, a ser lancada no final deste ano.

ARCADE
Virtua Stryker 2
Sega
Futebol - N/D -
Previsto para julho no Japao

Mais um que vai ter o privilégio de
usufruir da capacidade da
poderosissima placa Model 3. A
sequéncia do game de futebol vamente criado para o _
poligonal da Sega promete ser o game), estadios super realistas |
melhor de todos os tempos. Virtua e a melhor jogabilidade que um |
Stryker 2 tera 24 times (1 exclusi- game pode oferecer. Com seus |
1 milh&o de poligonos por se- §
gundo, VS2 tera graficos ultra §
realisticos, jogadores que bei- |
ram a perfei¢do, uma movimen- |
tacdo de babar e um show de
efeitos de luz, sombra e trans- “
paréncia que vocé nunca viu. A § .
Sega promete também as mais ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO
belas jogadas ja vistas nas te-
las dos video games, o verda- § : TOP GAME MOEMA
deiro futebol-arte. ‘ Loja 2: Av. Ibijad, 180 - SP - Tel: (011) 543-3304

TOP GAME PINHEIROS
Loja 1: Rua Purpurina, 390 - SP - Tel: (011)212-5319

ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA
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PLAYSTATION
Final Fantasy IV: Remake
Squaresoft
RPG - €D
Previsto para 21 de mar¢o no Japao

B Para acabar com os rumores de que a Square estaria |
@ preparando um remake de Final Fantasy 1 para
T g’} Playstation, a empresa ja confirmou e liberou as pri- ©
~ meiras imagens do remake de Final Fantasy IV para o

console da Sony. FFIV saiu em 1991 no Japao para Super Famicom e logo foi lancado
também nos States como FFIl. O game sera praticamente o mesmo, todos os mesmos gréficos serdo utilizados e as|
masicas da versdo Super NES seréo apenas gravadas no CD. Todo o enredo, personagens, inimigos, cidades e dungeons[
também ser&o exatamente os mesmos. A Unica novidade confirmada pela Square, é que Nobuo Uematsu vai compor duas|
novas musicas para esta versdao, uma para a abertura e outra para o final, que serdo animagées em CG, no estilo FFVIL{
Quem ja curtiu o game para Super NES sabe que € um excelente RPG e quem tem um Playstation nao podera perder estef
remake, ainda mais que o game saira por 4800 yens no Japao, algo em torno de 48 dédlares.

y—,,.n—m»\m._w.ﬁt,vﬁ R A A A e i AN i i i — S— e it T T

RAPIDINHAS

O inevitavel aconteceu

O sucesso de Tomb Raider n&o subiu & cabega da Eidos e a empre-
sa j& esta preparando a seqiiéncia do game. Nesta nova versao,
Lara vai trocar as roupas durante seu progresso e tera uma arma
com um arpao para alcancar itens e locais distantes. A garota fatal
também vai ganhar novas habilidades, agora ela podera escalar
paredes e se arrastar por baixo de fendas e locais de dificil acesso.
AEidos esta trabalhando duro no desenvolvimento das fases, a em-
presa pretende fazer fases totalmente diferentes do primeiro game
e ainda mais criativas. Os encontros com personagens humanos
serao mais constantes. Quem gostou (e quem nao gostou?) do pri-
meiro game deve estar com os dedos tremendo para jogar Tomb
Raider 2.

O visual de MK4
Finalmente as primeiras imagens de MK4 foram reveladas e sdo
realmente de babar. A data de langcamento ainda € incerta e ne-
nhum detalhe sobre sistema de jogo ou outras informagdes foram
liberadas. Esperamos que os caras da Midway tenham um pouco
mais de criatividade quando elaborarem os novos Fatalities.

Mais MK

O que vocé acharia de um RPG de MK? Pois ¢ isso que a Midway
esta produzindo. Nenhum detalhe além do nome e da data de lan-
camento foi revelado. Tudo o que sabemos & que Mortal Kombat:
The Adventures of Sub Zero esta sendo produzido para Playstation
e Nintendo 64 para o final deste ano.

Os préximos da Square
Enquanto nds curtimos o maravilhoso Final Fantasy VI, a Square ja
esta preparando novos games para o Playstation, confira as datas de
langamento:
Bushido Blade: 14/03
Final Fantasy IV: 21/03
Tobal 2: 25/04
Estas sa@o as datas para o langamento no Japao, a Square afirmou
que todos estes games seréo langados nos States ainda este ano,
mas seu Unico game com data definida & FFVII, que sera langado 07/
09. Confira ainda um preview especial de FF Tactics na préxima edi-
céo.

Final Fantasy Tactics: 23/05
Sa-Ga Frontier: 11/07

Mais porrada com Street Fighter
Depois de X-Men Vs. Street Fighter, Ryu, Ken e Cia. v&o encarar os
herdis Marvel, isso mesmo, a Capcom esta produzindo Marvel Super

Heroes Vs. Street Fighter, que provavelmente serd um upgrade de
XMVsSF.

RPGs nos States

A Working Designs, conhecida por suas excelentes conversoes de
games japoneses para o mercado americano, ja esta preparando uma
nova remessa de games para o Saturn americano. O primeiro éAlbert
Odyssey Gaiden que foi adiado para abril (a data de langamento inicial
era fevereiro), em seguida vem Magic Knight Rayearth (0 game das
Guerreiras Magicas de Rayearth, o Anime animal televisionado pelo
SBT) que serd langado entre junho e julho e por Gitimo Lunar Silver
Star Story que sera langado em agosto. A Working Designs informou
ainda que usara uma nova tecnologia de compactagéo para fazer as
animagdes de Lunar em tela inteira e ndo apenas 1/3 de tela como na
versao japonesa. E a seqliéncia de Irom Storm ja comegou a ser pro-
duzida no Jap&o.

Neo Geo 64

O 64 hits da SNK ja esta quase pronto e
| vem para arrasar. Segundo a empresa,
o console tera uma capacidade no mini-
mo equivalente a placa Model 3 da Sega
(isso indica que o Neo Geo 64 podera
ser até mais poderoso que o Hardware
da Sega). Nenhuma imagem dos jogos

- foi mostrada, a Unica imagem que nés
descolamos foi uma Nakoruru renderizada (com uma qualidade de
Virtua Fighter 3) numa feira em que a SNK mostrou seus projetos.
Outra ddvida que ficou no ar é: qual a midia que o console vai utilizar,
cartucho ou CD?




A VERDADEIRA ESTREIA DA SQUARE

NOS 32 BITS

O primeiro chefe que vocé vai
enfrentar € um escorpido me-
cénico, e nao mais o chefe do
CD demo.

Finalmente chegou! Dia 31 de janeiro de 1997, como prometido, Final Fantasy
Vil foi langado no Japao, e jd comega a chegar no Brasil também, via importadoras.
E 0 game de RPG mais esperado de todos os tempos confirma as expectativas de
quem ja esperava o melhor.

A Square, com seus varios anos de experiéncia em RPGs, responsa-
vel por titulos como Secret of Mana, Front Mission, Chrono Trigger, toda
a série Final Fantasy, Romancing Sa-Ga e ainda outros games que nem
sairam nos States, como Bahamut Lagoon, Hudra's Treasure e Treasure
Hunter G (seu dltimo jogo para Super NES), conseguiu se superar e
fazer o jogo imbativel, simplesmente o melhor RPG ja visto na face da

O inicio do game é o mesmo
do CD demo que vem com
Tobal N2 1.

-
o ‘\

terra. & Lo

A série Final Fantasy comegou no Nintendinho 8 bits, o primeiro FF &'
foi langado no Japio e também nos States; FF2 e FF3 também foram f 5 ;
langados para Nintendinho no Japdo, mas néo chegaram nos Estados % %
Unidos; FFIV foi o primeiro da série para Super NES e foi um arraso - i
fotal, j& na época de seu langamento, foi considerado o melhor RPG
de todos os tempos, algum tempo depois o game foi langado nos .
States como FF2; FFV foi outro que s6 os Japoneses puderam curtir, P
0 game foi langado para o Super Famicom e néo foi traduzido parao £ —

Inglés porque a Square alegou que o game era muito complexo e ndo

iria agradar o pablico americano; FFVI foi a gloria, até hoje, o game ainda era

o melhor RPG de todos os tempos, era simplesmente imbativel, foi langado primeiro
no Japéo e em seguida nos States como FFIII.

Até ai, s6 os consoles da Nintendo tinham o privilégio de ter games da Square,
mas depois de uma briga entre as duas empresas, a parceria de varios anos acabou
€ a Square resolveu desenvolver games para Playstation. Seu primeiro jogo, para
surpresa de todos, nao foi um RPG, foi Tobal N® 1, um game de luta muito bom, mas
que n&o é grande coisa. Tobal foi um sucesso de vendas, mas s6 porque vinha com
um CD extra com o demo jogdvel de FFVII, todos queriam sentir a sensagéo de jogar
aquele RPG fantdstico. Mas s6 com Final Fantasy VIl é que a Square chega
arrasando no Playstation, fazendo o que ela melhor sabe fazer, esta & a verdadeira
estréia da Square no console da Sony.

A série FF é conhecida por seu Storyline, o enredo do game, que & sempre
imbativel. O enredo de FFIV jd era de arrasar, com situagdes bem variadas e uma
histéria cativante, mas o melhor mesmo era FFVI, com seu Storyline perfeito, de

fazer vocé expressar todas as suas emo-
¢des. Era praticamente impossivel fazer
& um enredo melhor que o de FFVI, mas a
Square conseguiu se superar. O enredo
de FFVII é mais que perfeito, é cativan-
i te, vocé ndo vai conseguir largar este
game por nada.
Em matéria de graficos, s6 basta di-
zer que ndo ha melhor. Ndo tinhamos
dado nenhuma nota- 100 em nenhu-
ma categoria para nenhum game, Fi-
nal Fantasy VIl foi o primeiro a ga-
E nhar esta nota (juntamente com
Virtua Fighter 3, ainda nesta edigdo, que tam-
: bém ganhou merecidamente). FFVII possui os graficos mais
- bonitos jd vistos no Playstation. Os gréaficos das telas sdo pré-renderizados
(a mesma tecnologia usada em Resident Evil) e o nivel de detalhes é inacreditavel,
cada cidade, cada casa, cada objeto, tudo foi super bem trabalhado. Os graficos
das batalhas e do mapa geral séo poligonais texturizados em tempo real, a animagio

RN

P

e a velocidade sdo impressionantes, além
disso, os efeitos das magias continuam be-
lissimos como nos FFs anteriores. O maior
show fica por conta das animagées em CG
(Computer Graphics), as mais detonantes
ja vistas no console da Sony, mesmo de
Tekken 2 e as de Soul Edge. As cenas em |
CG sao constantes em tela inteira e algu-
mas duram mais de 1 minuto, além de da-
rem um togue especialissimo ao enredo do
game. SR e 1

O som é um caso & parte. As musicas Viocé pode colocar 0os nomes
sé0 de Nobuo Uematsu, o compositor das dos personagens em
musicas de toda a série FF, que compés , ;.
mais de 100 musicas diferentes para FFF\).fII. Hiragana, Katakana ou letras
Quem 4 curte FF, conhece o estilo musical romanas, basia apertar L1 ou
da série, com musicas que sempre combi- R .
nam com as situagdes e que dao um clima
todo especial ao enredo, e em FFVII ndo ¢ diferente. Mas quem ainda néo esta
acostumado com a trilha sonora de FF nao vai curtir as mdsicas de FFVII, pois a
composigéo da musica & incrivel, mas 0s arranjos sao simples, a maioria das
musicas ndo superam muito as de FFVI para Super NES e algumas do console de 16
bits até superam as do 32 bits. A Square n3o aproveitou a capacidade do console,
e optou por fazer miisicas com arranjos simples ac invés de utilizar a qualidade de!
CD. Além disso, os efeitos sonoros do game em geral (com excegéo das cenas em
CG) tambem s&o bem simples, mas nada disso vai atrapalhar a sua diverséo de jogar
este game.

O sistema de batalhas & super original. A novidade do sistema de batalhas de
FFV foi a habilidade de mudar seus personagens de classe, a novidade em FFVI foi
o esquema de Relics e Espers, agora a hovidade em FFVII s&o as Materia Orbs, que

sdo formas esféricas e brilhantes que podem ser equipadas em suas armas & -

braceletes e fornecem efeitos variados.
Ha 5tipos de Materia Orbs: Independént
Materia (roxas), que fazem efeitos di-
retos sobre o personagem equipado,
como aumentar HP ou aumentar
velocidade; Support Materia
(azuis), que servem
para ser combina- £
. das com outras §#
‘£ Materias para au-
* .- mentar aindamais
seus poderes;
Command Materia
(amarelas), que -
adicionam comandos extras para as batalhas,
alguns até ja conhecidos como Throw, Cover, Jump e Control; Magic
Materia (verdes), que permitem que seus personagens usem magias,
voceé precisa equipar uma Magic Materia para que o personagem equipa-
do use magias, ha Materias que ddo magias como Firex, Ice, Thunder,
= Cure, Meteo, Ultima e outras, mas seus persenagens n&o "aprendem"
as magias como acontecia quando vocé equipava uma Esper em FFVI,
vocé deve estar com a Materia equipada para que seu personagem possa
o utilizar a magia; finalmente, Summon Materia (vermelhas), que servem para
invocar criaturas magicas durante as batalhas, como Leviathan (ja visto no CD
demo), Bahamut, Ifreet, Shiva e outros, funcionando de
forma similar as Magic Materia. Vocé pode ainda au-
mentar o Level das suas Materia Orbs, tornando-as

era constituido de no maximo 5 personagens,
em FFVI sgu grupo podia ter até 4’ perso_nggens > \"_“7
e agora s0 3 personagens, mas é o suficiente. e

O jogo € bem longo, s6
para se ter uma idéia s&0 3
CDs ap todo, que somam
1923 mega, a maioria gas-

mais eficientes ou ganhando novas magias. ok (1) ;

S&o 9 personagens jogaveis, mas s6 7 deles AN Bt
vocé encontra normalmente durante o game, 2 } o
personagens sdo secretos (Vincent e Yuffie). No A I
seu grupo vocé pode ter no maximo 3 persona- Ve, /
gens ao mesmo tempo, diminuindo mais uma vez ‘fm
em relac&o ao game anterior, em FFIV seu grupo % 'j-,‘ & /

? DY :

ON

FINAL FANTASY VIl

tos em cenas de CG. S6 o SQUARESOFT = 3 CDS

primeiro CD tern aproxima- RPG = 1"JOGADOR

damente 30 horas de jogo, GRAFICO 700] [ JOGABILIDADE

no total, nds levamos 50 e . el

poucas horas para MUSICA 84 DIFICULDADE

ie:é"”Ch?{; game do co- | EF_SONOROS | 82 | JORIGINALIDADE | 95
0 a0 fim, mas mesm .

assim ainda faltaram alguns DIVERSAO 98 || CLAS.FINAL 92

segredos para descobrir, Na CHIEQA

proxima edi¢@o, vocé vai [ = % R ;
conferir mais dicas, segre- E_ da Squ.are £ Q'mdhm:” B0 € PLECiSo
dos, tradugéo de menus ¢ | dizer mais nada. i

estratégias para vocé nao ; -

se enrolar e curtir ao maxi-
mo esta maravilha, a obra-prima maxima da Square.
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Estes sdo os Save Points, ne-
les vocé pode salvar o seu
progresso e também usar
Tents para recuperar totalmen-
te o HP e MP de seu grupo.

RRET i
- TIFA g Bl =

Quando sua barra de Limit
encher, vocé podera fazer o
Limit Breaker.

2
| S7ea a75e Aot
31903190 374 e SNNE

Assim como nos FFs anterio-
res ha varios veiculos diferen-
tes e ndo podia faltar a Airship,
mas agora o mapa é totalmen-
te contruido com graficos poli-
gonais, animalissimo.

_As cenas em CG sdo o cumu-
lo da perfeigdo, melhores que
quaisquer outras ja vistas no

Playstation.

==l 17871787437 et et |
Vocé ndo vai ter muitos pro-
blemas para enfrentar os che-
fes, geralmente vocé chega
com um Level suficiente para
detoné-los facilmente.

do game, ao som de uma mu-
sica classica, com direito a vo-
cais e tudo mais.

A Cena da morte de Aerith (isso mesmo, Aerith
morre) é simplesmente inacreditivel de tdo bem
feita, vocé vai babar enquanto fica revoltado com a

atitude de Sephiroth.




b i

Babe em algumas das cenas da seqiiéncia final do
game, que dura uns 10 minutos sé de animacdo em
CG, é a perfeicio, vocé vai ficar de boca aberta.

Vocé ainda pode pegar
Chocobos, mas de uma
maneira totalmente dife-
rente dos FFs anteriores.

Confira algumas das

CHOCOBO & MOOGLE

_BARRET



Conheca melhor os personagens de FFVII

CLOUD STRIFE
Local de Origem: Nible Reign Altura: 1,73 m.
Data de Aniversdrio: 19 de agos-  Tipo Sangiiineo: AB
to Armas: Espadas
Idade: 21 anos Profissdo: Mercenario
Historico: Nascido em Nible Reign, ele sempre procurou

tornar se poderoso desde a sua infancia, considerando
Sephiroth como seu herdi. Isto o motivou a tornar-se
um soldado da Shin-Ra Company, quando ainda
_ tinha 14 anos de idade. Ele tinha muita habilida-
%, de em batalhas e logo foi promovido a Soldado
de Primeira Classe. Ha 5 ancs atras, ele de-
sertou de sua posigdo e tornou-se um Mercenario, tra-

balhando atualmente para a organizagio Avalanche. O
) incidente em Nible Reign 5 anos atras foi o motivo de
sua repentina mudanga de Soldado para Mercenario,
mas ele ndo tem muitas lembrancas do incidente por
causa de uma amnésia parcial. Para recuperar sua meméria do que
aconteceu, ele procura por Sephiroth. A pessoa que um dia Cloud admi-
rou, agora tornou-se muito importante, e provavelmente tem a solugéo
para sua meméria perdida. Provavelmente pelo seu passado como
soldado, ele prefere fazer uso de qualguer coisa da maneira mais con-
veniente ao invés de usar seu verdadeiro potencial (provavelmente por
isso ele disse que ndo se importava quando Barett disse sobre o poten-
cial do reator Makou) e ndo tem interesse em coisas de pequena impor-
téncia.

®

TIFA LOCKHART

Local de Origem: Nible Reign
Data de Aniversario: 3 de maio
Idade: 20 anos

Altura: 1,67 m.

Tipo Sangtiineo: B

Armas: Luvas

Profisséo: Balconista de Restau-
rante

Histérico: Ela € membro da organizagéo anti-Shin-Ra
Avalanche. Popular entre as pessoas do Distrito do
Suburbio N2 7 (em Midgar), ela trabalha no bar
Seven Heaven (que € um esconderijo secreto
da Avalanche). Durante um acidente em Nible
Reign ha cinco anos atras, seu pai foi morto por
Sephiroth, e desde aquele dia, ela guarda ressenti-
mentos pela Shin-Ra. Ela lembra vagamente de como
foi ferida no incidente e ndc sabe como esta viva
hoje. Tifa & amiga de infancia de Cloud, apesar de
nédo vé-lo ha alguns anos. Treinada por um mestre
de artes marciais chamado Zangan, ela adquiriu
habilidades de luta de grande mobilidade e
agilidade.Ela tenta manter o time unido com seu
otimismo. Sempre é franca ao falar, mas de uma forma gue n&o ofende
ninguém.Ela é capaz de tomar decisdes mesmo sozinha, e também de
arriscar a sua propria vida pelo bem dos outros. Apesar da tragédia
durante sua infancia, ela tem um jeito sempre feliz e positivo.

RED XIII

Local de Origem: Cosmo Altura: Desconhecida

Canyon Tipo Sangiiineo: Desconhecido
Data de Aniversdrio: Desconhe-  Armas: Penas

cida Profissdo: Besta

Idade: 48 anos

Histérico: Red vivia com o Astrénomo
Bugenhagen no Cosmo Canyon até ser
} capturado pela Divisao Cientifica da
Shin-Ra Company para experimentos
cientificos. Atualmente ele esta aprisi-

i onado no laboratorio do cientista Hojo, den-
; tro do prédio da Shin-Ra. O "XIII" tatuado em

Red foi colocado por Hojo, indicando que haviam outros 12 experimen-
tos. Sua raga tem a miss&o de proteger agueles que t&ém o conhecimen-
to da vida do planeta, e ele certamente se orgulha disso. Sua mée travou
batalhas com os inimigos até a morte. Red admira sua mée por sua
coragem e ao mesmo tempo odeia seu pai por sua auséncia durante a
batalha. Baseado em seu tom de voz altamente intelectual, nos da a
impressao de que ele € calmo e decisivo, mas provavelmente ha mais
verdades por tras de sua face. Ele é sensivel ao calor e procura evitar

22 0 contato com a luz direta do sol.

CAIT SITH
Local de Origem: Desconheci- Altura: 1,00 m.
do Tipo Sangiiineo: Desconhecido
Data de Aniversario: Desconhe-  Armas: Megafones
cida Profissao: Nenhuma

Idade: Desconhecida “
¢ Historico: Um misterioso gato que controla alguém ou
alguma coisa com uma fantasia de Moogle baixi-
“nho e gordo, mas seu local de nascimento e sua
. - forma real sdo desconhecidos. Um aproveitador
45{ ’J‘% em Golden Saucer, mais tarde vai se unir &
Cloud por um propésito. O Moogle gordo ata-
ca diretamente, enquanto Cait usa ataques in-
diretos como Dados e Roletas. Seu estilo de
luta depende mais da sorte do que da téenica.
Ele esta sempre preparado para qualquer coi-
sa que diz respeilo a sua seguranga, mas ao
mesmo tempo, ele &€ certamente inconfidvel.
Evita o perigo e ndo pensa duas vezes para escapar de uma batalha.
Ele se parece com um mascote, mas como ele diz "a moeda tem dois
lados", e ele deve ter um outro lado que ninguém conhece. )

AERITH GAINSBOROUGH
Local de Origem: Desconheci-  Altura: 1,63 m.
do Tipo Sangiiineo: O
Data de Aniversdrio: 7 de feve-  Armas: Bastoes

reiro Profissdo: Vendedora de Flores
Idade: 22 anos :
Histérico: O reator Makou que drena energia
impede o crescimento de qualquer forma de
% vida natural, mas no Distrito do Suburbio N2 5,
Aerith cultiva flores em sua casa e préximo a
igreja, e vende-as nas ruas de Midgar. Ela
foi criada no subtrbio, mas nao nasceu la.
Sua mae verdadeira morreu quando Aerith
| era apenas uma crianga, e agora sua mée
adotiva toma conta dela. Sua origem é a prin-
cipal razdo pela qual os Turcos (comandados
por Rufus) estéo atras dela. Aerith é origina-
ria de uma raga antiga, ela parece querer
forgar seu prérpio destino inevitavel. Ela ainda tem a habilidade
de ouvir a voz do planeta e fazer uso de Materia muito melhor
que qualquer ser humano comum. Seu cotidiano nos subdrbios
afetou radicalmente sua personalidade, ela é muito agressiva e
corajosa em suas agdes. Aerith nado gosta muito de sair para se
divertir e € muito educada. Um de seus hobbies é ir para a igreja
e rezar.

CID HIGHWIND

Local de Origem: Desconheci- Altura: 1,78 m.

do Tipo Sangliineo: B
Data de Aniversario: 22 de feve- ~ Armas: Lancas
reiro Profissao: Piloto

Idade: 32 anos
. Histérico: Cid é piloto e engenheiro da Diviséo de Desenvolvi-
\ mento Espacial da Shin-Ra Company. Seus sonhos de explora-
gao espacial se acabaram quando a Shin-Ra trocou seus es-
forgos pelo desenvolvimento espacial pelo desenvolvimen-
to dos reatores Makou. Atualmente, ele vive em Rocket
Town com seus amigos mecanicos, e mantem a aero-
& nave Highwind. Ele é um funcionério da Shin-Ra Company
% apenas porque precisa realizar seu sonho, e os outros
% projetos da Shin-Ra ndo lhe interessam. Cid é um
amante de maquinas e de cigarro, com uma boca
suja e coragdo quente. Aventureiro e cheio de or-
gulho, ndo ha ninguém mais habilidoso que ele.
Ele continua a buscar seus sonhos, e por causa disto, ga-
nhou o respeito de muitas pessoas em Rocket Town, que o chamam de

"Capitao”.




VINCENT VALENTINE

Local de Origem: Desconheci-
do

Data de Aniversario: Desconhe-
cida

Altura: 1,84 m.

Tipo Sangiiineo: Desconhecido
Armas: Armas de Fogo
Profissdao: Nenhuma

BARETT WALLACE

Local de Origem: Corel

Data de Aniversario: 15 de de-
zembro

ldade: 35 anos

Altura: 1,97 m.

Tipo Sangiiineo: O

Armas: Proteses Bélicas
Profissa@o: Lider da Avalanche

Idade: 27 anos
Histérico: Local de nascimento, histdria pessoal... sua bi-
ografia como humano é desconhecida. Com seu manto
- vermelho, uma arma e um olhar mais frio que gelo, ele
' parece um assassino pronto para matar qualgquer um
que cruzar o seu caminho. Seu ressentimento pela
Shin-Ra Company indica gque tem alguma ligagao
entre seu passado e a Shin-Ra. Ele tem habitos
noturnos, suas atividades sao limitadas para a noite
apenas. Atualmente, ele esta em sono profundo
em uma mansao da Shin-Ra localizada em Nible
Reign, que inclusive foi o local onde ocorreu o incidente de
Nible Reign, ha cinco anos atrds. Seu corpo ganhou habi-
lidades especiais através de uma série de experimentos,
que transformaram ele em um ser vivente chamado de sobre-humano.
Seu estado atual tem sido grandemente influenciado por seu incidente
no passado. Nao ha uma Unica pessoa que saiba o que ha sob a
escuriddo de sua alma.

YUFFIE KISARAGI

Local de Origem: Uudai Altura: 1,60 m.

Data de Aniversdrio: 20 de no-  Tipo Sangiiineo: A

vembro Armas: Shurikens

Idade: 16 anos Profiss8o: Cagadora de Materia

Historico: A filha de Godo, que & um dos ancidos de Uudai. Ela
€ uma descendente direta de um cla ninja, mas pou-
co se importa com isso. Os ancidos de Uudai, inclu-
indo seu pai, recepcionaram a Shin-Ra em sua terra,
e agora Uudai tornou-se um ponto turistico bem co-
nhecido. Ela ndo concordou com esta ideia, e tenta
preservar sua terra-natal na procura de Materia Orbs
para recuperar a forga e o orgulho que sua terra per-
deu. Talvez por sua pouca idade ela seja muito sensivel
e emocional. Normalmente ela € alegre, mas se vocé
deixa-la nervosa, ela muda facilmente. Ela inocente-
mente conta mentiras (na maioria das vezes isto nédo
funciona) e rouba dos outros, mas ndo é capaz de realizar certas habi-
lidades ninjas, como nawanuke, onde uma pessoa pode livrar-se de
uma posicéo amarrada. Ela trabalha duro e nunca desiste em conseguir
cumprir seu objetivo, mesmo quando comete pequenos enganos. Sua
motivagéo em suas acdes € o amor pela sua terra-natal e sua insistén-
cia em fazer Uudai voltar ao que era antes.

SEPHIROTH
Local de Origem: Desconheci-  Altura: 1,80 m.
do Tipo Sangiiineo: Desconhecido
Data de Aniversario: Desconhe-  Armas: Espada Masamune
cida Profissdo: Nenhuma

Idade: 30 anos

Histérico: O mais poderoso soldado conhecido no mundo, foi o
lider de Manutencdo Publica e Forca de Ordem da Shin-Ra
Company. Todos o olhavam como um herdi, carregando com ele
a Masamune, uma longa e pesada espada que ninguém exceto
ele pode carregar. Sephiroth ainda tem um grande conhecimen-
to de magias de alto nivel. Seu passado é mantido em arquivos
super secretos da Shin-Ra Company, e apenas o Presidente
Shin-Ra e mais um limitado nimero de pessoas podem acessar
estes arquivos. Ha cinco anos airas, ele desapareceu durante a
investigag@o do modelo antigo de reator em Nible Reign. A midia
divulgou informagdes de que ele havia morrido em um acidente.
As origens de Sephiroth estéo diretamente ligadas com o proje-
to Jenova, que também envolveu profundamente seus pais. O
lider do desenvolvimento do projeto foi seu pai, Professor Ghast,
que também foi o chefe da Divisdo de Desenvolvimento Cienti-
fico naquela época. O projeto chamado Jenova € o nome da
méae de Sephiroth.

Histérico: O atual lider da organizagao anti-Shin-
Ra Avalanche, aprendeu sobre a vida do
planeta com um astrébnomo no Cosmo
Canyon, que mais tarde o incentivou a for-

mar a Avalanche. A Shin-Ra Company,
| fazendo uso da midia, acusa a Avalanche
como terroristas ecologicos apds a ex-
plosdo do reator Makou. A energia Makou
foi descoberta em sua cidade de origem,
Corel, ha quatro anos atras, e a Shin-Ra ime-
diatamente comecou a desenvolver reatores
Makou nas vizinhancas. Barett, pensando
que isso iria levar sua cidade ao progresso,
concordou com o0s planos da Shin-Ra. Mas
algum tempo depois, o reator explodiu em um acidente e foi desativado.
Os protestantes da cidade foram acusados pela exploséo, e com o
pouco auxilio governamental, nenhum reparo foi feito e a cidade foi
abandonada. Em um momento deste incidente, sua méao direita foi ar-
rancada por um tiro de espingarda, disparado por Scarlet, a chefe do
departamento de desenvolvimento de armas da Shin-Ra Company. Agora
ele equipa préteses bélicas no lugar de sua méo direita. Ele partiu com
seu amigo Dyne, e continua a se culpar por concordar com a Shin-Ra,
0 que causou a tragédia. Ele age com vinganca e ddio ao invés de
razdes logicas. Barett perdeu sua esposa, Mina, e ficou sozinho com
sua unica filha, Marin. Ele valoriza muito sua filha e a organizagéo
Avalanche, mas constantemente fica em duvida em qual dedicar mais o

seu tempo.

SHIN-RA

Histérico: Durante seu estabele-
cimento, a companhia teve suas
funcdes centralizadas na produ-
céo de armas. Atualmente, eles
administram o desenvolvimento
de reatores Makou; também con-
trolam e mantém rede de agua,
gds, trens e rodovias, desde as
grandes propriedades até a ven-
da de papel de seda. A Shin-Ra é
agora a companhia lider e tem
completo controle sobre o desen-
volvimento de cidades em Midgar.
Por tras de tudo isso, eles estéo
desenvolvendo poder militar com
o uso da energia Makou, explora-
¢ao espacial e armas biolégicas,
com isso, a companhia atinge o
poder dos politicos. A hierarquia
Shin-Ra & a seguinte:

Presidente Si, VieF’residen—
te Rufus Shin-Ra, Chefe da Divi-
sao de Desenvolvimento Espaci-

al Palmer, Chefe da Divisdo de De-
senvolvimento de Armas Scarlett,
Chefe da Divisao de Manutengio
Publica e Ordem Heidegger, Che-
fe da Divisao de Desenvolvimen-
to Cientifico Hojo, Chefe da Divi-
sac de Desenvolvimento Urbano
Reeve e ainda tem a Forga de
Tarefas Especiais da Shin-Ra, os
"Turcos", formada por Tsong,
llyna, Lewde e Reno.

Rufus: Apds a morte do Presi-
dente Shin-Ra, ele assume a po-
sicdo de Presidente. Ele comega
mudando o logo da empresa de
Shin-Ra para Rufus. A nova mar-
ca pode ser vista na cidade de
Junon. Rufus usa seu Rifle como
arma e tem um Jaguar como ani-
mal de estimagéo. Ele da ordens
diretas aos Turcos e manipula eles
para seu usd pessoal.

Forca de Tarefas Especiais -
Turcos: Sua misséo consiste em
coletar e alterar informagdes, se-
qlestrar, assassinar e espiona-
gem industrial. Eles estido sob a
Diviséio de Manutengéo Publica e
Ordem na hierarquia Shin-Ra, mas
ndo recebem ordens diretas de
Heidegger ou Soldados.




- Apds o0 enorme suces-

|l so de Tekken 2, que ainda
esta fazendo a cabeca de
| muita gente, a Namco
\ acaba de langar Soul
4 Edge, mais uma perfeita
conversao dos arcades
para o Playstation.

Assim como Tekken 2, Soul Edge ficou
igualzinho ao arcade em quase tudo e ficou até me-
lhor em outros aspectos. Os graficos estao perfeitos,
a animacao é rapida e os efeitos sdo super bonitos. O
som melhorou bastante, vocé pode escolher 3 tipos
de musicas diferentes: as musicas originais do arca-
de, as musicas remixadas e as musicas Kahn's Su-
per Session, que sdo originais especialmente feitas
para esta versao Playstation. A jogabilidade continua
rapida e precisa. ;

O game é baseado em Soul Edge Ver. Il do arca-
de, que é um upgrade da primeira versao com algu-
mas alteracdes, como um equilibrio maior entre os
lutadores e a possibilidade de escolher Hwang e
Cervantes, assim vocé tera todas estas vantagens
da vers&o mais nova do game.

Os modos de jogo sdo praticamente os mesmos

PLAYSTATION

O load time é super répido,
apenas o tempo de vocé ver
contra quem vai lutar e qual
2 serd a masica.

Os efeitos de luz e trasparéncia
sé@o surpreendentes.

O Power Edge é um golpe
indefensavel, mas demora
bastante para sair.

O Critical Edge é um combo
que devasta qualquer um, mas
gasta barra de resisténcia da

“do jogo.

arma.

| S8 o -

Os personagens seleciona-
veis s80 0s mesmos do arcade
Ver. Il, com Hwang e
Cervantes.

O Training Mode € bem pare-
cido com o de Tekken 2.

de Tekken 2, o Arcade Mode, Versus Mode, Team
Battle Mode e Trainning Mode, mas a novidade mes-
mo & o Edge Master Mode, um modo de jogo super
legal onde vocé vai enfrentar batalhas bem originais e
tera que ganhar de formas diferentes em situacoes
diversas para ganhar armas mais poderosas, € su-
per divertido e depois vocé ainda podera usar as ar-
mas ganhas em outros modos de jogo.

A apresentacao ficou arrasadora, quando vimos o
game nao tivemos duvida, aquela era a melhor se-
qiiéncia em CG que ja tinha aparecido no Playstation,
mas o reinado nao durou muito, pois logo chegou Fi-
nal Fantasy VIl arrasando com suas
cenas em CG inacreditaveis, mas
mesmo assim a apresentacao
de Soul Edge é imperdivel, s6
é pena que nao é em tela intei-
ra. Outra mancada é que os fi-
nais nao séo em CG como em
Tekken 2, apenas animacoes
utilizando os proprios persona-

gens poligonais (@)

SOUL EDGE
NAMCO f= 4™ 0D

Quem gostou

de Tekken 2 nio LUTA "= 10U 2 JOGADORES
odb perder Soiil [EESRAEICO 92 | [ JOGABILIDADE | 94
gdge pque GE MUSICA 91 | | DIFICULDADE | 72

9= _ EF. SONOROS | 92 || [oRIGINALIDADE] 86

guiu ficar ainda [~pversao o3 | cLas FINAL [ o1

melhor, mais CRITICA

uma obra-de-arte [obrigatério para quem curte games de

da Namco para o luta poligonais, ficou aié melhor que
. Tekken 2. T oak

seu Playstation. e




A apresentagdo do game é animalissima, com
direito a misica cantada, 6 que nio é em tela
inteira.

Aluz varia durante a luta, vocé  Pausando o game, vocé pode

vai babar com o anoitecer ou  conferir a lista de golpes de
entardecer. seu personagem.

O Edge Master Mode € uma No Edge Master Mode vocé
das maiores novidades do pode conseguir armas mais
game, misturando alguns ele- poderosas para seus lutado-
mentos de RPG. res favoritos.

ENEE D FEEN E N EEEESEEE D EEENEEEEEEEN
Dicas f
Para jogar com Soul
Edge, basta terminar o
game com todos o0s per-
sonagens em qualquer
dificuldade. Para jogar
com Han Myong,
termine o game
com os dez lu-
tadores e
com Soul
Edge
duas
vezes.

O ultimo chefe é o préprio Soul
Edge, uma versdo do além de
Cervantes.

Os finais ndo sdo animacgdes
em CG, como em Tekken 2,
mas sao bem legais. 25
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GOLPES, GOLPES E MAIS GOLPES

Na edicé&o passada vocé conheceu Toshinden 3, a ter-

fMceira versao do game de luta poligonal da Takara, com sua

explosao de lutadores, um record nos jogos de luta 3D, ago-
ra vocé vai conferir uma tonelada de golpes e combos para
todos os lutadores, e mais segredos e manhas radicais para
vocé arrasar com qualquer adversario. Divirta-se.

lr—--—--—___-““_---
Dicas

I Para selecionar o seu lutador aleatoriamente, segure L1 + i

I L2 + R1 + R2 na tela de selecao de personagens e o cursor |

i vai passar rapidamente sobre os lutadores, entdo aperte i
qualquer botdo para selecionar. Para jogar sem barras de

| energia, pause o game [ |+ A + X + O + Select, o menu de

| opcdes da pausa vai desaparecer, aperte os botdes nova-

I mente e todas as indicagbes na tela vao desaparecer, af i
despause e vocé vai jogar sem indicacdo de energia,

i Overdrive, tempo, etc. Pause e repita o truque para voltar ao
normal. Para jogar com os sub-chefes, termine o game |

i com cada um dos 14 personagens normais. Para jogar com i
Sho, apos conseguir todos os sub-chefes, termine o game
com Vermillion. Se vocé quiser jogar com Abel, termine o i
game com Sho no nivel 5 de dificuldade. Para jogar com |

i Veil, termine o game com Abel no nivel 6 de dificuldade. I
Finalmente, para jogar com Naru (a filha de Kayin), termine
o game com Veil no nivel 7 de dificuldade. Para conseguir

[ novas roupas para os lutadores, termine 0o game com Naru |

i no nivel 7 de dificuldade, depois escolha um lutador com o |
botao [] ou X.

Golpes Comuns
Deslocamento rapido para frente: 2>

Deslocamento répido para trds: €<

Corrida: =-> segurado

Arremesso: 4 + O (de perto)

Mandar oponente para tras: < + A + O (de perto)
Levantar-se rapido: A, [1, X ouO (apds tomar certos golpes) :
Rebater na parede: [ ], X ou O (quando tocar a parede ap6sg
tomar um golpe) L]
Rebater na parede atacando: A (quando tocar a parede apés®
tomar um golpe) :
Evitar queda: O (imediatamente apds tomar um ataque quems
derruba) |
Quebrar defesa: ¢ + 4 + O

Counter Attack: < + A efou € + O

Super Attack: X + []

Provocacgao: Select

m Overdrive: [] + A ou X + O (com a barra de Overdrive cheia)
® | ife Bomb: [] + X (limitado)

: Desperation Move: ><-> + 4 (com a barra de energia pis-

\cando,oDesperation de Kayin é > <= + Q)
ENENREEEEERNDREEEE IR R RN

’IIIII.IIII

Legenda de Golpes

............................. ceensenees. SOCO rapido
.................................... . Soco forte
weanennneneneens QUAlQuUer botéo de soco
............................ veneneenens Chute rapido
T LT T frre et r PEe i e e Chute forte

wneenenneen QuUalquer botéo de chute

JUDGEMENT
V& + SR ou SF

RACHAEL >V + SR ou SF
Sky Crush: €\« + CR ou CF 2> + SF
>NV K< + SR ou SF >¢> + SF
&JV¥ + SR ou SF ;
Flip Kick: >¥N + CR ou CF Combos
<K¥N-> + SR ou SF 1: SR, SF, SF, SF,
>¥N + SR ou SF 2: SR, CR, CR, CR
Y€ + CR ou CF (no ar) 3: SR, > + SF
+v=>N + SR ou SF 4: SR, SR
- + CF 5: SR, SR, ¥ + SR
2>< + CF 6: SR, SR, v + CF
v + CF 7: SR, SR, ™ + CF
2><2> 4+ SF 8: SR, SR, < + CF

9: SR, SR, SR, SR

Combos 10: SR, SR, SR, SF
1: SR, SR, CR 11: SR, SR, CF, CF, CF
2: SR, ¥ + CR 12: CR, CR, CR
3: SR, SR, CR 13: CR, SR
4: SR, CF, CF 14: CR, CR, SR
5: v + CF, CF 15: CR, CR, CR, SR
6: > + CF, CR 16: CR, CR, CR, CF, CF, CF
7: CF, CR 17: 2> + CR, SF, SF, SR
8: SR, SF, SF 18: = + CR, SF, SF, SF,
9: CF, CF 19: > + CR, CF
10: SR, SF, SF, CF, CF 20: ¥ + CR, CR, CR




TOUJIN
Shipuu Tsuki: vN=> + SR ou
SF
Shipuu Gedan Tsuki: Vi & +
SR ou SF
Goriki Tenbu: =¥ + SR ou
SF
Shipuu Ten Tsuki: &V + SR
ou SF
Kamikaze Toujin: € \VN-> +
SR ou SF
Fire Blast: ¥'N-> + CR ou CF
Air Blast: N> + CR ou CF
(no ar): V¥ + SF
Chouriki Daibusumetsu (des-
peration): ><-> + SF

Combos

1: SR, SR, SR

2: SR, SR, CR

3: ¥ + SR, SR, > + CR
4: V¥ + SR, SR, CR

5: CF, CF

LEON
Fireball: ¥'N=> + SR ou SF
Rising Slash: - ¥'N + SR ou
SF
Overhead Slash: <V+ SR ou
SF
“Surprise Throw: >3V K€ + SF
Double Fireball: >V N->4N 4+
SF
Elbow: > + SR
Upper Slash: >> + SF
Uppercut: £ + SF
Charging Sword Pummel (des-
peration): > <> + SF

Combos

1: SR, SR, SF, SF, SF

2: SR, 2@ + SR, SF, SF, SF
3: SR, CR, SR

SCHULTZ
>3V é& + SR ou SF
N> + SR ou SF
N> + CR ou CF
+N-> + SR ou SF (no ar)
Y + SF
- + CF
V' + CF
2>€<-> + SF

Combos

1: SR, ¥ + SR

2: SR, SR, SR

: SR, SR, SR, SR
: SR, SR, SF

: CR, CR

: CR, CR, ¥ + CR
: SF, SR

b = S B

TAU
€r¥N-> + SR ou SF
Eagle Spin: V< + CR ou CF
>V¥'N + SR ou SF
VY < + CR ou CF (no ar)
>¢€ + SF
€> + SF
v+ CF
¥ + CR
- + CF
- +CR
>€<-> + SF

Combos
:SR, SR, ¥ + SR, ¥ + SF
: SR, SR, & + CR

: SR, SR, > + SF

: SR, SR, > + SR

: SR, SR, v + CR

:SR, SR, 2 + CF
:CR,CR

=~ O O B ) MO =t

ELLIS

Tornado: V£ < + CR ou CF
Flaming Crescent: >N + SR
ou SF

Star Shield: Vv« < + SR ou SF
Air Dance: =>¥N 1+ CR ou CF
Air Dive: V£ < + SR ou SF (no
ar)

Air Crescent: V< + CR ou
CF (no ar)

Sneeze (provocacgéo secreta):
>3V K& + CR

Slash Upper: ¥ + SF

Ground Jab: \ + SF

Split Kick: > + CF

* Stardust Night: NV &NES

+ SF
French Kiss (desperation):
>€<> + SF

Combos

1: SR, CR, CR

2: SR, SR, V + SF

3: SR, SR, > + SR

4: SR, SR, € + SR

5: SR, SR, SF, SF, » + SR
6: SR, SR, SF, SF, SF

7: SF, SF, SF

8: ¥ + SR, SR, SR

9: ¥ +SR, 2> + SR
10: v + SR, € + SR

11: CR, 2 + SR

12: CR, < + SR

13: CR, CR, SF

14: CR, CR, - + SR

15: CR, CR, SF, SF

16: ¥ + CR, SR, SR, SR,
17: v + CR, SR, ¥ + SF
18: Vv + CR, > + SR

19: v + CR, SR, > + SR
20: CF, ¥ + CF

DAVID

V€& + SR ou SF
>V + SR ou SF
<=2 + SF

- + SR

¥ + CF

- + CF

™ + CF
>€<—> + SF

Combos

1: SR, SF, SF, SF

2: SR, CF, CF, CF
3:SR, > + SF

4: SR, SR

5: SR, SR, ¥ + SR

6: SR, SR, ¥ + CF

7: SR, SR, ™ + CF

8: SR, SR, < + CF

9: SR, SR, SR, SR

10: SR, SR, SR, SF

11: SR, SR, CF, CF, CF
12: CF, CF, CF

13: CR, SR

14: CR, CR, SR

15: CR, CR, CR, SR
16: CR, CR, €R, CF, CF, CF
17: & + CR, SF, SF, SR
18: > + CR, SF, SF, SF
19: > + CR, CF

20: ¥ + CR, CR, CR

SHIZUKU Fuji
Y& + SR
Y€ + SF
>¥'N + SR ou SF
¥N-> + CF
™+ CF
>4 4+ SF

Combos

: SR, SR, CR

:SR, SR, ¥ + SR

: SR, CR, SR

: SR, CR, ¥ + SR
:SR, v + CR, SR
:SR, Vv +CR, ¥ + SR
: SR, SR, SR, SR

: SR, SR, SR, SF

: SR, SR, SR, CR

10: SR, SR, \ + SR, SR
11: SR, SR, ¥ + SR, SF
12: SR, SR, ¥ + SR, ¥ + CR

MISS TIL
J<& + SR
Y& + SF
>¥N + SR ou SF
VN> + CF
1™+ CF
>4 + SF

WoO~NDU bW =

Combos

: SR, SR, CR

: SR, SR, Vv + SR

: SR, CR, SR

: SR, CR, ¥ + SR

: SR, ¥ + CR, SR
:SR, v +CR, ¥ + SR
: SR, SR, SR, SR

: SR, SR, SR, SF

: SR, SR, SR, CR

10: SR, SR, ¥ + SR, SR
11: SR, SR, { + SR, SF
12: SR, SR, ¥ + SR,  + CR

WO~ bW -

MONDO
Shipuu Tsuki: VN> + SR ou
SF
Shipuu Gedon Tsuki: YL & +
SR ou SF
Goriki Tenbu: >4~ + SR ou
SF
Shipuu Ten Tsuki: €V + SR
ou SF
Goriki Fujin: €¥N-> + SR
ou SF
Goriki Rajin: x> + SR ou SF

(no ar)

Double Kick: - + CF

<> + SF

Charing Flame Staff:

S>AMNREDINY + CF
Chouriki Daibusumetsu (des-
peration): > <> + SF

Combos

: SR, SF

: SR, SR, SF

: SR, SR, € + SF

: SR, SR, ¥ + SF

: SR, SR, CR

:¥ + SR, SR, > + CR
: ¥ + SR, SR, CR

: CR, CR, CR

:CR, > +CR

10: CR,CR, € + CR
11: CF, CF

KAYIN AMOH

Sonic Slash: ¥N-> + SR ou SF
Deadly Raise: >N + SR ouSF
Crescent Kick: V< + CR ou
CF

Scoitish Moon: VK< + CR ou
CF (no ar)

Ryuuseikyaku: ¥'N=> + CR ou
CF (no ar)

Surprise Throw: >NV ¢ + SF
Upper Slash: M + SF

Shoulder Rush: corrida, < + CF
Rainbow Splash: = N V ¢ &
e ey (e

Hell's Inferno (desperation):
>¢-> + CF ;

WO ~ND; &S W N =

Combos

1: SR, SR

: SR, CR, CR

: CR, CR, CR, CR

: CR, CR, CR, SF

: CR, CR, CR, CF

: CR, CR, CR, ¥ + SF

GAIA

Botan: €k VN-> + SR ou SF
Ougi: V< + SR ou SF
Tsubame: 2>¥N + SR ou SF
2>¢& + SF

Tsuki no Wa: <> + SF
Gouka no Kurenai
peration): > <> + SF

DWW

(des-

Combos

1: SR, SR, V¥ + SR, \V + SF
2:SR,SR, > +CR

: SR, SR, 2 + SF

: SR, SR, 2> + SR

: SR, SR, ¥ + CR

:SR, SR, > + CF

: SR, SR, <« + CF

: CR, CR

O~ os W



TEN COUNT

Kinife Edge: ¥~ + SR ou SF
Air Knife: N> + SR ou SF
Deadly Raise: VN + SR ou
SF

Crescent Kick: V< + CR ou
CF

Air Crescent: V< + CR ou
CF (no ar)

Ryuuseikiaku: ¥~ + CR ou
CF (no ar)

Surprise Throw: >NV < + SF
Upper Slash: N + SF
Shoulder Rush: corrida, ¢ +
CF

¥ + CF

Knife Assault: > N JV ¢ & ©
<> < +CF

Hell's Inferno (desperation):
2> + CF

Combos

1: SR, SR

2: SR, CR, CR

3: CR, CR, CR, CR
4: CR, CR, CR, SF
5: CR, CR, CR, CF

DUKE B RAMBERT

Cyclone: ¥~N-> + SR ou SF
Sword Uppercut: >\ + SR
ou SF

Southem Cross: V< + SR ou
SF

Helm Crush: VN> + SR ou SF
(no ar)

Hard Rose: VN> + CR ou CF
Coffin: < JVN-> + SR ou SF
Flaming Cyclone. (despe-
ration): ><-> + SF

Combos

: CR, SR

: CR, CR, CR

: > +CR, CF

: ¥ + SR, SF

: 4 + CR, CR, CR, SF
: €& +CF { + SF

:\V +8SF, € +CF

~N UM =

CUILING
Don Pa Pa: V'N-> + SR ou SF
Mystic Sphere (aperte N para
ajustar velocidade): >NV KL &
+ SR ou SF
Air Mystic Sphere: >NV K &
+ SR ou SF (no ar)
Travelling Sphere: <L + SR
ou SF
Y€ + SR ou SF
Y¥< + CR ou CF
Clow Slide: N + SF
¥ + SF
Mystic Sphere Assault (des-
parartion): ><—> + SF

Combos

1: SR, SR, SR, SR

2: ¥ + CF, CF, CF, CF
3: SR, SR, SF

4: \V + SR, CF

5: CR, CR, CR

28 6:SR,SR, v + CF

ATAHUA
>N + SR ou SF
>N + CR ou CF
VY& + SR ou SF (no ar)
VY& + CR ou CF (no ar)
<> + SF
N + SF
4 + SF
> +CF
Hell Spin: 3\ &V N& >+ SF
3>€> + SF.

Combos

: SR, CR, CR

: SR, SR, ¥ + SF

: SR, SR, 2> + SR

: SR, SR, <« + SR

: SR, SR, SF, SF, > + SR
: SR, SR, SF, SF, SF

: SF, SF, SF

: ¥ + SR, SR, SR

: VvV +5R, 2 + SR

10: & + SR, ¢ + SR
11: CR, > + SR

12: CR, € + SR

13: CR, CR, SF

14: CR, CR, > + SR

15: CR, CR, SF, SF

16: ¥ + CR, SR, SR, SR
17: ¥ + CR, SR, ¥ + SF
18: ¥ + CR, 2 + SR
19: v + CR, SR, > + SR
20: CF, \ + CF

OO~ ~WwN =

: fhie
TRACY

Jackpot: <V« + CR ou CF

Shoulder Ram: >N & + SR

ou SF

Rising Uppercut: <J k& + SR

ou SF

Flip Kick: ¥~ + CR ou CF

Tazer Attack: ¢kV'N-> + SR

ou SF

Spinning Uppercut: >N + SR

ou SF

Air Jackpot: V< + CR ou CF

Ground Tazer: v >N + SR ou

SF

- + CF

<>< + CF

Police Brutality (desperation):

> &> 4+ SF

Combos

1: SR, v + CR

2: SR, SR, CR

3: SR, SR, SF, CF, CF
4: SR, SR, SF, CF, ¥ + CR
5: SR, SR, SF, & + CR
6: SR, SR, SF, SF

7: SR, SR, SF, ¢« + CF
8: SR, CF, CF

9: ¥ + SR, SF

10: v + CF, CF

11: > + CF, CR

ABEL

Hadoken: V' N-> + SR ou SF
Hurricane Kick: V< + CR ou
CF:

Shoulder Ram: >¥'N + SR ou
SF

Uppercut: > + SR ou SF
Overhead Strike: \ + SR ou SF
Forward Kick: - + CR ou CF
Shinkuu Hadoken:
Ya->4N-> + SR ou SF
Shoryuu Reppa: > N L ¥ €
¥ €« > € +SF
Invisible Pummel
peration): ><—> + SF

(des-

Combos

1: SR, SR, SF, SF

2: SR, SR, SF, ¥ + SF

: CB,CB, CB

: CB, CB, CF, CF

: CF, CF, CF

: ¥ + CB, CB, CB

: SR, SF, SF, SR, SR

: SR, SF, SF, SR, CB, CF, CF
: CB, CF, SF

10: CB, SF, CF

11: v + CB, CF, SF

12: SR, SF, CF

13: SR, SF, CR, CR, CR, CR, SF
14: ¥ + SA, SA, SA, SA

WO~NORW

VEIL

Hadoken: ¥'N-> + SR ou SF
Air Hadoken: v N> + SR ou
SF (no ar)

Hurricane Kick: V£ < + CR ou
CF

Shoulder Ram: =¥ + SR ou
SF

Shoryuu Reppa: > NVd K & 4+
SF

Flaming Drop Kick: €k\VN->
+ CR ou CF

Ashura Warp: €V¥ + CR ou
CF

Ashura Warp (avancado):
>N + CR ou CF

Uppercuti: > + SR ou SF
Overhead Strike: ¥ + SR ou SF
Forward Kick: 2 + CR ou CF
Shinkuu Hadoken:
YN>4¥N> + SR ou SF
Invisible Pummel: > N ¥V & &
K &€ > & +SF

Charging Death Strike
(desperation): > <> + SF

Combos

- 1: S8R, SR, SF, SF

2: SR, SR, SF, \ + SF

: CB, CB, CB

: CB, CB, CF, CF

: CF, CF, CF

¥ + CB, CB, CB

: SR, SF, SF, SR, SR

: SR, SF, SF, SR, CB, CF, CF
: CB, CF, SF

10: CB, SF, CF

11: ¥ + CB, CF, SF

12: SR, SF, CF

13: SR, SF, CR, CR, CR, CR, SF
14: ¥ + SA, SA, SA, SA

W~k W

BALGA

Genocide Crusher: N> + SR
ou SF

Y€ + SR ou SF

>¥N + SR ou SF

¥y~ + SR ou SF (no ar)
>34 K< + SR ou SF
<-> + SR ou SF

J + SF

N + SF

> + SF

Combos

: ¥ + SR, SF

: ¥ 4+ SR, SR, SR

: 4 + SR, SR, SR, SF
: SR, SR, SR

: SR, SR, ¥ + SR

: SR, SF

SR, 2 + SR

NARU

Fire Slash: YN-> + SR ou SF
Victory Lance: >N + SR ou
SF

Burn Knuckle: V< + SR ou
SF

Super Victory Dance (des-
peration): > <> + SF

=~ DU S W N -

Combos

1: SF, SF, SF
2: SR, SF, CF
3: CR,CR, CR

ZOLA

V€& + SR ou SF

>Nd K& + SR ou SF
V> + SR ou SF

>V + SR ou SF

¥ + CF (enquanto pula)
<> + SF

= + SR

N + SF

> +CF

& +CF

¥ + CF

N+ CF

Salamander: >NV <K &> &
+ SF

>&-> + SF

Combos

: Vv + SF, SF

:d +SF, € +SF
: CR, CR, CR

: CR, CR, ¥ + CF
: CR, CR, SF

: CR, CR, SR

CF, CR

: SR, SR

0N U S W




RUNGO IRON

Daichi no lkari: VN> + SR
ou SF

Rising Battering Ram:
>V 4+ CR ou CF
Spinning Club: >V + SR
ou SF

Batter Up: >NJd k€& + SR
ou SF

Thrust Kick: V¢ + CR ou
CF

<> + CF

A + SF

Daichi no Mezame (des-
peration): > <> + SF

Combos

: SR, SR, SF

: SR, > + SF

: ¥ + SR, SR, SF

:> + SR, SR, Vv +SF
: CR, CR, CR, CR

:¥ + CR, CR

DO WM -

NAGISA
IWASHIRO

- + CF

™+ CF

= + SF

Artillery  Blitz (des-
peration): > <> + SF

Combos

:SR, © + SR

: SR, SR, SR, SR

: SR, SR, ¥ + SR, SR

: SR, SR, ¥ + CR, CR, CR
: SF, SE, SF, SF, SF, SF

: ¥ + CR, CR, CR

DU WN -

- SOFIA

Thunder Ring: Y& + SR
ou SF

Air Thunder Ring: Y& +
SR ou SF (no ar)

Aurora Revolution:
>3NVvK< + SR ou SF

Air Aurora Revolution:
>34 K€ + SR ou SF (no
ar)

Rattle Snake: VN> + SR
ou SF

Love Shower: ¢L¥ N> +
CR ou CF

v + CR (no pulo)

2 + SR

N + SF

< + CF

N+ CF
Salamander:
SNV ErLEeE>€ + SF
Call me Queen (des-
perartin): >&¢-> + SF

Combos

1: ¢ + SF, SF

2: ¥ + SF, € + SF
3: CR,CR, CR

4: CR,CR, ¥ + CF
5: CR, CR, SF

6: CR, CR, SR

7: CF, CR

BABY HOU

Drill Claw: V'N-> + CR ou
CF

Don Pa Pa: >NV € 4+ SR
ou SF

Air Mystic Sphere:
S>3V €& + SR ou SF (no
ar) (Segure > ou € para
ajustar velocidade)
Mistic Sphere: €k¥N +
SR ou SF ;
Ground Mystic Sphere:
V€& + SR ou SF
Pagoda Kick: V< + CR
ou CF (aperte qualquer
botao para atacar)

Wall Jump: €4 N> + CF
Claw Slash: = + SR

Claw Attack: €= + SR ou
SF

Mystic Sphere Assauit:
2><—> + SF

Combos

1: SR, SF

2: SR, CF

: SR, SR

: SR, CR

SR, CR, ¥ + CR, CR
1 SR, SR, ¥ + SR, SR
: SR, SR, SR, SF

: SR, SR, SR

: SR, SR, SR, = + SF
10: ¥ + SR, SR

11: ¥ + CR, CR

Lo~NDOEL

VERMILLION
&N + SR ou SF
>&-> + SF

ElJi SHINJO

" Rekkuzan: “'N- 1+ SR ou

SF

Hishouzan: >N + SR ou
SF

Mokuwari: €V + SR ou
SF

Surprise Throw: >Nl &
+ SF

Elbow: - + SR

Upper Slash: > + SF
Uppercut: ¥ + SF
Enjinshuraha: >V x>y
+ SF

Hyakki Moshuu Ken (des-
peration): > €~ + SF

Combos

1: SR, CR, SR

2: SR, SR, SR, SR

3: SR, SR, SR, SF

4: SR, SR, SR, \ + SR

5: SR, > + SR, SR, SR, ¥ +
SR

6: SR, 2> + SR, SR, SR, > +
SR

7: SR, > + SR, SR, SR, > +
SF

8: 2 + SR, SR, SR, SR

9: > + SR, SR, SR, SF

10: > + SR, SR, SR, ¥ + SR

CHAOS

Spinning Death: > N £ &«
+ SR ou SF

Poison Breath: N> + SR
ou SF

Crab Walk: \'N—> + CR ou
CF

Diving Sickle: €N +
CR ou CF

Sonic Pulse: VN> + SR
ou SF (no ar)

Flame Sickle Charge (des-
peration): > &> + SF

Combos

1: SR, ¥ + SR

2: SR, SR, SR

3: SR, SR, CR, CR
4: CR, CR

5: CR, v + CR

ADAM

VN> + SR ou SF
->¥'N + SR ou SF 2
>3V K€ + SR ou SF
<> + SF

-2 + SR ou SF

N+ SF

><=> + SF

Combos
CR, CR, CR
¥ + CR, CR, CR

SHO

Rekkuzan: ¥N- + SR ou
SF

Hishouzan: >Jy'N + SR
Invisible Hishouzan
(aperte SF para atacar):
>4 + SF

Forward Hishouzan:
Y& + SR ou SF
Mokuwari: €V + SR ou
SF

Leg Crush: V£ & + CR ou
CF

Hell Kick: 3= + CR ou
CF (no ar)

Flying Thrust Kick: VN->
+ CR ou CF

Scottish Moon: Y & +
CR ou CF (no ar)
Surprise

>NV K& + SF
Double Rekkuzan: > ¥ N
> ¥ N+ SF

Plasma Vortex: 2> N ¥ Kk
€k &S5 &4 CF
Hyakki Moshuu Ken
(desperation): >\ + SF

Throw:

Combos

1: CR, CR, CR, CR

: CR, CR, CR, CF

: SR, SR, SR, SR

: SR, SR, SR, SF

: SR, SR, SR, ¥ + SR
: SR, CR, SR

DGR WN
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o VELHO ROCKMAN
ESTA DE VOLTA COM A CORDA
TODA

Depois de tanto sucesso para os diversos sis-
temas diferentes, o bom e velho Rockman
(mais conhecido por aqui e nos States
como Megaman) esta de volta em sua
mais nova versdo para PlayStation
e Sega Saturn. Rockman comecgou
suas aventuras no Nintendinho e
== nao parou mais, 0 game alcancgou
a incrl'vel marca de 21 versées diferen-

PLAYSTATION/SATURN

6, para o Game Boy séo 5, para Super
Nintendo sé&o 5 (incluindo Rockman
Soccer), duas para Arcade e ainda tem

=" uma versdo para Mega Drive e outra para Game

Gear, isso sem contar Rockman X3 para Sega Saturn e

PlayStation que séo iguais & versdo Super NES, ndo esquecen-

do dessa Ultima vers&o que realmente se superou.

O game ndo mudou muito e o0 esquema de jogo é basica-
mente 0 mesmo. Um estagio de abertura, 8 estagios principais,
cada um com seu respectivo chefe, 1 estagio intermediario en-
tre os 8 primeiros estagios e por ultimo o castelo do Dr. Willy com
mais chefes incansaveis. Apds derrotar cada Boss da primeira
etapa, vocé ganha a arma usada pelo chefe. Para reforcar ainda
mais a nostalgia, no Ultimo estagio vocé enfrenta novamente o0s
8 chefes da primeira etapa.

Para variar um pouco, agora hd itens escondidos pelas fa-
ses, sdo os bolts, juntando varios deles vocé podera ir no labo-
ratério do Dr. Light para comprar Power-Ups.

Os comandos sao 0s mesmos movimentos basicos dos jo-
gos da série Rockman: botéo de tiro e botédo de pulo, ou seja, a
jogabilidade continua nota dez. Os graficos estao bem colori-
dos, mas vocé certamente vai se decepcionar com o tamanho
de Rockrnan e seus inimigos. Para compensar, as seqiiéncias
de desenho animado em tela inteira fazem um verdadeiro show.

A dificuldade continua grande, mas n&ao tanto quanto nos
games anteriores. As fases da primeira etapa ddo um certo tra-
balho, mas dentro do castelo do Dr. Willy vocé nao vai ter muito
trabalho para passar pelas fases e detonar os chefes. Mesmo
assim, os fas do robozinho azul da Capcom ndo podem perder
mais este game da série.

No Playstation tem demo de
Rockman Battle & Chase, de corri-
20 da no estilo Mario Kart... ;

¥ tzoc3zE30T
8 ctarzansizia.

Fr=iizw pOFr-TH.
B SUEPVDUEAT
TEEESETE0L,

Apos concluir o estagio de
Duo, vocé tera mais itens dis
poniveis no laboratério do Dr
Light, veja quais sdo eles:

1- Energy Saver 5-Highspeed Charge

2- Super Recover 6- Rapid Shot
3- Spare Charger 7- Booster Part

Os prlmearos itens dlspomvers
sdo os seguintes:

1- Power Shield 6- Laser Shot

2- Spare Extra 7- Arrow Shot

3- Shooting Parts 8- Auto Shot

4- Energy Balancer 9- Step Booster
5- Exit Device

4-Hyper Slider 8- Exchanger

Rush Options
Rush Cycle: Rush se transforma em uma moto que vocé pode usar
para atravessar areas rapidamente e para pular mais longe.
Rush Question: Rush aparece e presenteia vocé com um item
aleatorio.
Rush Bomb: Rush voa pela tela disparando uma chuva de bom-
bas.
Rush Charge: Rush voa pela tela jogando itens de recarga de
energia e de armas.

No menu de itens vocé pode No laboratorio do Dr. Light, ¢

...eThe Adventurs of Ran, no
estilo desenho animado, como
Dragon's Lair.

selecionar um dos tipos de
Rush (Rush Cycle, Rush
Question, Rush Bomb e Rush
Charge na ordem), os tipos de
tiro, sair da fase, e conferir os

power-ups que vocé tem.

‘PLAYSTATION/SATURN ) S
ROCKMAN 8

primeira op¢do é para com
prar acessorios, a segund:
para salvar seu progresso, ¢
terceira € o menu Options e «
tltima é para deixar o labora
tério.

CAPCOM o)

ACAO/AVENTURA ‘=
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Nada muito inovador nesta nova aven-
tura, o que é bom para os fas de




Relacao de acessdrios do Dr. Light

Power Shield (6 belts): diminui a quan-
tia de dano que os inimigos causam’em
Rockman.

Spare Exira (6 bollts): com este aces-
sorio, cada vez que vocé continuar,
comeca as fases com 4 vidas ao invés
de 2.

Shooting Paris (6 bolis): ao invés de
trés tiros comuns na tela a0 mesmo tem-
po, vocé poderd disparar até 5 tiros ndo
carregados.

Energy Balancer (5 boits): recarregaa
arma que estiver com menos energia se
voce pegar um item de recarga de arma
e nao estiver com nenhuma arma sele-
cionada ou se a arma selecionada esti-
ver cheia.

Exit Device (4 bolis): permite que vocé
saia de uma fase sem ter que ir até o
final, mas apenas se vocé ja tiver termi-
nado a fase.

Laser Shot (5 bolts): com esta arma
selecionada, Rockman atira um podero-
so Laser quando a Mega Buster esta
totalmente carregada.

Arrow Shot (5 bolts): quando selecio-
nado, o Arrow Shot faz com que Rockman
dispare um tiro que rebate e detona va-
rios inimigos quando a Mega Buster esta
totalmente carregada.

Auto Shot (5 bolts): com o Auto Shot
selecionado, Rockman dispara uma ra-
jada de tiros quando a Mega Buster esta
totalmente carregada.

Step Booster (5 bolis): esie item permi-
te que Megaman desca e suba escadas
mais rapido que o normal.

Energy Saver (6 boits): com este aces-
sorio, as armas gastam menos energia
quando usadas.

Super Recover (5 bolts): a energia de
Rockman e a energia das armas
recarregam mais quando vocé pega um
item de recarga.

Spare Charger {4 bolis): quando vocé
inicia um novo estagio, suas vidas vao
se restaurar ac nimero de vidas inicial
(2 normalmente ou 4 com Spare Extra),
mas apenas se vocé tinha um nimero
de vidas menor quando terminou o esta-
gio anterior. Se vocé ganhou mais vidas
do que o namero inicial, o nimero de
vidas vai continuar o mesmo, mas se
voce perdeu vidas, elas serdo restaura-
das ao nimero inicial.

Hyper Slider {5 bolts): permite que
Rockman dé slides mais longos.
Highspeed Charger {7 bolts): a Mega
Buster vai carregar mais rapidc com este
acessorio.

Rapid Shot {6 bolis): Rockman dispara
alguns tiros automaticamente enquanto
vocé segura o botée de tiro para carre-
gar a Mega Buster.

Booster Part {5 bolts): os tiros normais
ficam mais rapidos com este acessorio.

. Exchanger (4 bolts): se a energia de

Rockman estiver cheia, ela é converti-
da em energia de arma.

»

Logo no comeco vocé recebe-
ra a Megaball.

Quando chegar agui, aparece-
rd esta camara, espere ela
aparecer por compleio, volie
e enfre.

Bolt 2: O
encontrard descendo pela cor-
rente.

segundo bolt vocé

) Dicas ’ S
oA Megaball, que vocé ganha no estagio
ede abertura, pode ser usada de trés ma- |
:neiras diferentes: apertando o botdo de {
ofiro Rockman solta uma Megaball em sua
efrente, apertando novamente o botao ele
:iré chuta-la; vocé pode andar e levar a bola
ehara onde quiser, mas ela vai explodir de-
epois de um certo tempo; vocé também pode ; Vi
:usé-la para Rockman pular mais alto, solte T—"-
oliIma Megaball, pule, fique segurando o botao e caia sobre ag
eMegaball, ela vai explodir e mandar Rockman para o alto.e
®Quer saber quais sdo os melhores acessorios do laborat6-®
:rio do Dr. Light? Nos recomendamos os seguintes: primeira-:
emente, o Power Shield, para minimizar os danos; o Sparee
®Exira também € uma mdo na roda, vocé terd 4 vidas para®
:atravessar uma fase; e para fazer um super combo e deixar:
eRockman bem poderoso, compre o Shooting Parts, Rapide
®Shot e Highspeed Charger, com isso seus tiros vao ficar®
:turbinados, vocé podera disparar até 5 tiros natelae a Mega:

eBuster carrega bem mais rapido, d& para detonar legal assim.e
20000000 OPROOEOROOOOOORDPOEOEOGEOODOPIOOONBRPOEOOO
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i - Tabela de armas e chefes "
f Inimigo Use Ganhe
Frostman Flash Bombs lce Wave
7 Tenguman Ice Wave Tornado Hold i
Clownman Tornado Hold Thunder Claw
Grenademan Thunder Claw Flash Bombs
I Astroman Flash Bombs Astro Crush Ji

Aquaman Astro Crush Water Balloon
i Swordman Water Balloon Flame Sword i
Searchman Flame Sword Homing Sniper

\-------------—---

OPENING STAGE
3 bolts

Bolt 1: Para encontrar o pri- ...e pegue o bolt agui.
meiro bolt desta fase, siga pela
esquerda nesta parte...

Bolt 3: No final da parie sub-
terranea da fase voceé vai en-
contrar o titimo boli.

Chefe: Acerie-o nos olhos
com a arma normal carregada
e deslize para desviar-se
quando ele pular para o lado
oposto da tela. ‘

3l




FROSTMAN STAGE
6 bolts

ik Sai 5 i e el i
Bolt 4: Use a Megdaball ou Tornado Hold para alcancgar a plata-
forma, pule no botdo e suba imediatamente no bloco de gelo,
permanega em cima dele até chegar ao bolt.

B =% oo i

| Ha:

Bolt 3: Para pegar este, use a
Megaball ou Tornado Hold.

sle §

...desga use Flame Sword ou
Flash Bombs para quebrar o
bloco que esconde o bolt.

Bolt 6: Use a Flame Sword ou
Flash Bombs para quebrar o
bloco de gelo e entdo use a
Megaball ou Tornado Hold
para alcancar o bolt.

Bolt 5: Use o Astro Crush para
quebrar o chao de gelo nesta
parte...

TENGUMAN STAGE

4 bolts

Bolt 1: No primeiro Snowboard, fique esperto para pular e des-
lizar para pegar o primeiro bolt da fase.

Bolt 2: Ainda no primeiro Snowboard, ndo pule nesta parte,
vocé vai cair por baixo e pegar o segundo boit.

Bolt 1: Ao chegar quase no fi-
nal da primeira parte, fique
esperto para pular da penulti-
ma plataforma quando ela es-
tiver no ponto mais alto, s6 da
na primeira tentativa.

Bolt 2: Pouco antes de chegar
no Sub-chefe, use alguns As-
tro Crushes para quebrar o
teto que tem um bolt desenha-
do.

Chefe: Deslize quando ele
pular (ele pula nos intervalos
de cada ataque). Quando ele
usar o lce Punch, pule para
escapar. Se ele usar o Ice
Wave, ele vai ficar parado por
alguns instantes, mantenha
uma distancia média e pule
quando ele acertar o chao.
Cuidado também com os blo-
cos de gelo, pule todos. Acer-
te-o continuamente com tiros
normais carregados ou Flash
Bombs.

Sub-chefe: Chegue nele com
alguns ajudantes, detone to:
dos os elementos da tela e
depois mande bala no canhao
sempre se desviando de seus
raios.



Bolt 3: Ee facinho, esta logo
apés o Sub-chefe.

e 2 -
Bolt 4: Nesta parte, va por bai-
X0, pulando de plataforma em
plataforma com cuidado, até
chegar ao bolt.

Chefe: Ele atira com Tornado
Holds ou Wind Balls, olhe sua po-
sicao para saber qual sera seu
atague (ele voa um pouco mais
baixo quando atira Tornado Holds).
Pule sobre as Wind Balls e corra
dos Tornado Holds. Quando ele
fizer o Dive Bomb Attack, pule
sobre ele e fique se mexendo para
ele néo cair sobre vocé. Se vocé
conseguir dar um Slide por baixo
dele quando ele atirar um Tornado
Hold, ele vai pousar temporaria-
mente. Acerte-o com o lce Wave
para paraliza-lo temporariamente
apés ele pousar ao fazer umTor-
nado Hold ou Dive Bomb, entdo
atire uma vez com o tiro normal
no momento em que ele parar de
piscar e atire mais um lce Wave
para mais um acerto.

CLOWNMAN

STAGE
5 bolts

Bolt 1: Use o Rush Cycl ra
alcancar o outro lado.

Sub-chefe: Use tiros normais
carregados e deslize sempre
para se desviar dele, detone
todos os inimigos que ele cri-
ar.

Apés detonar o Sub-chefe
vocé consegue o Rush
Question.

Bolt 2: Esta logo atras deste
inimigo, seja rapido.

e 1
z Bolt 3: Use o Tornado Hold ou
= Mega Ball para alcancar esta
® plataforma...

...entdo use a Flame Sword
para detonar o barril que es-
conde o bolt”

 ;
B
pegar o 3°

Bolt 4: Logo apc')

bolt, siga por cima para a di-
reita até encontrar mais este
bolt.

Chefe: Quando ele estiver no
chao, figue se mexendo e pulan-
do para se desviar de seus
Thunder Claws, faga isso até ele
colocar as maos no chao, entao
deslize para escapar das maos
que aparecem embaixo de voce.
Quando ele se transformar numa
bola elétrica, fique deslizando para
se desviar e ndo se preocupe em
atirar, ele fica invencivel nesta for-
ma. Quando ele estiver em um
canto da sala, vai correr para o
outro lado, pular no trapézio e fi--
car girando. Atire com o Tornado
Hold para derruba-lo e atire mais
uma vez sobre ele para acerta-lo
mais algumas vezes.

Bolt 5: Ao chegar agui, siga
as letras para nao se perder.
Entre por A e vocé vai sair em
B, siga por C parasairemD e
entao entre por E, voceé vai sair
em F, va por G e voce vai parar
em H, onde podera pegar o
bolt. Use o Tornado Hold para
alcancgar o bolt e volte por H
para sair em G, entreem |, vocé
vai sair em J e podera seguir
em frente.



5 bolts

N -

Bolt 1: Ao chegar aqui, des-
trua apenas o bloco de baixo
e deslize, va destruindo e des-
cendo...

= { ~
...até chegar aqui, entéo des-
trua mais alguns blocos até
que eles figuem na posicao da
foto...

...al é s6 usar o Tornado Hold
para alcancar o bolt.

Bolt 2: ste é facil, bast ser
rapido para pular as platafor-

34 mas-bombas.

Bolt 3: Use a Flame Sword
para acender o pavio deste
bloco...

...para explodi-los e abrir ca-
minho para o bolt.

Sub-chefe: Atire apenas com
o tiro normal carregado até
detona-lo.

Depois de acabar com o Sub-
chefe, vocé vai adquirir o Rush
Cycle.

- e 3

Bolt 4: Basta pega-lo rapida-
mente antes que os blocos
explodam, use o Slide.

Bolt 5: Seja rapido, use o Slide
para alcancar o bolt e pule ra-
pidamente para tras para al-
cangar a escada.

Chefe: Ele fica praticamente s6
indo de um lado para o outro. Se
ele pular, corra ou dé um Slide para
segui-lo e escapar das Flash
Bombs ou Mini Bombs. Apds cada
trés ataques, ele vai atravessar a
tela e jogar Flash Bombs que fa-
zem blocos cairem do teto, entdo
fique esperto para pular sobre ele
e as Flash Bombs e desviar dos
blocos. Se ele atirar o Crazy
Destroyer, o chdo vai quebrar e
vocé tera que detona-lo em um
nivel mais baixo da sala. Atire nele
com o Thunder Claw toda vez que
ele tocar o chao de qualquer lado
datela.

Logo no comeco da fase, use
a Mega Ball ou Tornado Hold
para alcancar a escada que vai
leva-lo aos dois bolts da fase.

Bolt 1: Apos subir a escada,
detone os inimigos gue estéao
a esquerda para pegar o bolt.

3 : fF.
Bolt 2: Depois de pegar o 1¢
bolt, siga para a direita até che-
gar aqui, entdo use a Thunder
Claw para alcancar mais este
bolt.

Chefe: Fique no meio da tela.
Quando ele se transforma em
uma bola de energia e come-
ca a pular, vocé estara a salvo
no meio da tela. Quando ele
tocar o chao, atire repetida-
mente, mas fique sempre per-
to do meio da tela. S6 corra
dele gquando ele pular em voce,
e nao fique muito longe pois
ele vai correr um pouco antes
de socar o chéo.

B e e e




ASTROMAN
STAGE

4 bolts

s _as 4

Bolt 1: E complicado mas néo
& dificil, aperte os botdes ver-
des e vermelhos até abrir o ca-
minho para o bolt.

Bolt 2: Pegue-o rapidamente
deniro da torre que vai cain-
do.

te em que as plataformas de-
saparecem.

Bolt 4: Semelhante ao primei-
ro, sem nenhum segredo.

Chefe: Ele voa baixo para ata-
car e seus satélites vao atirar
guando ele fizer isso. Quando
ele comecar a aparecer e de-
saparecer no topo da fela, pre-
pare-se para o Astro Crush.
Olhe no topo da tela para sa-
ber onde se mover para des-
viar dos cometas do Astro
Crush. Se vocé tiver o Homing
Sniper, atire direto nele, caso
contrario, use as Flash Bombs
guando ele voar baixo.

Bolt 1: Depois de derrotar o
Sub-chefe, use o Astro Crush
para detonar o teto neste cor-
redor...

»

b-chefe: A melhorarma éa
Flash Bombs, use quando ele
aparecer e figue fugindo dele.

... entdo suba até alcancar o
bolt.

Bolt 2: Mova a bola com espi-
nhos com o Tornado Hold, es-
pere e dé um Slide para pegar
o bolt.

Apo6s detonar o Sub-chefe,
vocé ganha o Rush Charge.

AQUAMAN STAGE

4 bolts

s

Bolt 3: Depois de pegar o 2°
bolt, siga por cima para a di-
reita e, chegando aqui, caia
para a esquerda.

Bolt 4: Se vocé quebrou o teto
para pegar o 12 bolt, vocé po-
dera sequir nadando por este
caminho...

...e caia pelo meio tomando
cuidado com os espinhos
guando chegar aqui.

Chefe: Vocé nao vai ter mui-
tos problemas com Aquaman,
basta usar o Astro Crush dire-
to, dé alguns tiros com o tiro
normal entre as rajadas de
Astro Crush.




SWORDMAN STAGE
2 bolts

Logo no comeco da fase, vocé
tera que completar quatro ca-
minhos diferentes para abrir
passagem.

Atire nas alavancas para abrir
as passagens.

g R 4 -
Bolt 1: Pegue o caminho de
baixo a esquerda e vocé vai
encontrar o bolt no meio do
caminho.

Agqui, pule no botao do meio,
depois no da esquerda e por
gitimo no da direita para abrir
a porta.

B b,
Bolt 2: No caminho de baixo a
direita vocé vai encontrar o
bolt loge no comego. Aqui vocé
devera atirar nestas platafor-
mas voadoras e leva-las até o
ima, entdo use o Tornado Hold
para fixa-la no ima.

Esta parte & fogo, entao use o
ice Wave e passe na manha.

Sub-chefe: Use as Flash
Bombs no momento em que
ele abrir o olho, pule e dé
slides para escapar das bolas
de fogo.

Apos derrotar o Sub-chefe
vocé ganha o Rush Bomb.

Chefe: Sem problemas tam-
bém. Use Water Balloons nos
intervalos de seus ataques e
desvie-se correndo, pulando e
com slides.

Bolt 1: Esté escondidoa’(rés
m das folhas logo na primeira
¥ tela desta fase.

Bolt 2: Na terceira tela da fase,

use a Flame Sword para deto-

nar os espinhos que estdo no

m caminho na parte de baixo a
direita da tela para abrir cami-
nho e encontrar o bolt.

SEARCHMAN STAGE
4 bolts

¥ L850 F0W

Bolt 3: Ainda na terceira tela,
suba até aqui, use um Torna-
do Hold e imediatamente tro-
qgue pela Thunder Claw, siga
por cima de gancho em gan-
cho...

Sy
...até chegar nesta parte, onde
esta o bolt.

¥ e

Em algumas partes, vocé de-
vera atirar para abrir a parede
e s entdo prosseguir com a
Thunder Claw.



Bolt 4: Basta nao perder o
gancho, va por cima até pegar
o bolt.

co com espinhos, espere até
ele chegar perto do chéo e
entao atire ou pule-o. Quando
ele entrar nos arbustos, mova-
se para escapar. Pule sobre os
misseis quando ele atirar seus
Homing Snipers e fique entre
0s misseis que caem quando
ele pular e atirar. Pule e dé
slides para escapar de sua
Battery Storm. Use a Flame
Sword constantemente para
evitar a maioria de seus ata-
gues e causar bastante dano.

WILLY STAGE 1

Chefe:
entre os ataques & use a

Figue no centro da tela

Chefe: Quand ele atirar o dis- =

Megaball. Se o Pinglim apa-

recer em um dos dois espa-
m COS centrais da tela, chute a
® bola conira a parede mais per-
: 0. Se ele aparecer em um dos
m cantos, fique dois espacos de
E distAncia e chute a bola con-
= tra ele. Desvie-se de todos os

WILLY STAGE 2

= Chefe: Facil, facil. Atire com o
= Astro Crush quando ele esti-
= VEr com uma de suas partes
m abertas enquando desvia dos
® |asers e misseis.

WILLY STAGE 3

= Chefe: Quando ele parar por
: uns instantes no alto da tela,
m ©le vai voar para o alto e des-
= Cer com uma rajada de laser,
® fique perto do centro da tela e
= d& um slide para o lado opos-
= to ao que ele aparecer. Quan-
® do ele voar baixo por uns ins-
:tantes, ele manda um monte
- de objetos gue caem, olhe

para o alto da tela para saber
= como desviar. Quando ele des-
® ce é para mandar uma rajada
= de tiros contra vocg, fique es-
m perto para pular. Atire sempre

® com o tiro normal carregado.
EEEEEEEESEEESN

Chefe:

l.AST STAGE

:Cépsulas: Vocé tera gue en-
m frentdr todos os 8 primeiros

chefes do game, use as mes-
= mas armas e técnicas para
m vencer sem problemas. Confi-
:ra qual chefe esta em cada
m Capsula.

Te Fr | As | Sw

Cl | Gr | Se | Ag

Te =Tengunman
Fr = Frostman
As = Astroman
Sw = Swordman
Cl = Clownman
Gr = Grenademan
Se = Searchman
Ag = Aguaman

m Chefe 1: Atire Flash Bombs na
:parte da frente da nave para
m Evitar os tiros laser. Quando a
m serra vier pulando, dé slides
® para se desviar, se a serra vier

rolando, pule. Quando a serra

atirar, pule e dé slides para
m desviar e quando ele mandar
® tiros para o alto, fiqgue se mo-
= vendo para se desviar e ime-
m diatamente pule para evitar o
: raio que corre a tela.

' Chefe 2 Voce pode detona lo

Com a Flame Sword de perio
l ou com o tiro normal carrega-
:do de longe, (a segunda for-
g Ma € mais facil). Quando ele
m atirar guatro esferas giratorias,
® figue no canto da tela para
m ©scapar. Quando ele atirar oito
m esferas, pule no exato mo-
® mento em que a nave desa-
m parecer. Se ele manda as es-
= feras teleguiadas, fique pulan-
: do em um dos cantos da tela
m para atrai-las para cima e en-
® t3o dé um slide guando elas
M ostiverem bem proximas.
m Quando ele mandar tiros para
® cima, figue se movendo para
= desviar do tiro que cai e pule
m para evitar os raios gue atra-
: vessam a tela.

i & 50 curtir o final




Os dois maiores sucessos em ga-
.~ mes de luta poligonais da Sega foram
~  colocados juntos em um s6 game, o
resultado? Um jogo pra la de diver-
tido e escrachado.
S&0 34 lutadores no total, 22
selecionaveis direto, sendo: Akira,
i Pai, Lau, Wolf, Jeffry, Kage, Sarah,

Jacky, Shun, Lion e Dural de Virtua

be-. Fighter; Grace, Bahn, Raxel,

Tokyo, Sanman, Jane, Honey,
Picky, Kumachan, Mahler e B. Mahler
de Fighting Vipers, e mais 10 personagens secretos,
sendo: Siba (um personagem que iria estrear em Virtua
Fighter 1, mas acabou sendo retirado na tltima hora), Rent a
Hero (do game de mesmo nome), Kids Akira e Kids Sarah (de
Virtua Fighter Kids), Bark e Bean (de Sonic the Fighters), Janet
(de Virtua Cop 2), Deku (um enorme feijdo), Hornet (o carro de
Daytona) e URA Bahn (uma versao turbinada de Bahn de Fighting
Vipers). Além disso, vocé ainda pode conseguir Niku, a segun-
do versdo de Kumachan e também pode lutar contra a palmeira
do logo AM2, loucura pura.

Vocé pode alternar entre dois sistemas de jogo: Virtua Fi-
ghter e Fighting Vipers. No modo VF o jogo é bem mais técnico e
os lutadores perdem os golpes detonadores de armadura, mas
os personagens de FV continuam com sua armaduras, no modo
FV o jogo é mais porrada, com combos aéreos animais.

Sao dois tipos de estégios, com grades no estilo FV e sem
grades, nao ha mais Ring Outs, os estdgios sem grades pare-
cem bastante com os de Tekken, ou seja, uma arena infinita.

Todos os lutadores antigos ganharam novos golpes, mas os
que mais sairam ganhando foram os de VF, gque continuam com
um look de VF2 mas possuem a maioria dos golpes do novissimo
VF3, uma beleza.

Vocé pode escolher diferentes
caminhos para chegar ate o

Rent a Hero é um verdadeiro
apelao, faga ¥ N->+soco dire-
to e vocé vai ganhar facilmen-
te.

final, ha caminhos secretos
também.

raeees DOCO

Chute

ArremeSSO
ara cima
a baixo

Esquwar-se P
_Esquivar-se par

S&0 32 personagens na tela
e de selecdo, mas 10 deles sdo
secretos.

O estagio de Siba €
parecidissimo com o de Wolf
de Virtua Fighter 3.

Janet arrepia com a sua
Stunner, faca <—>+BC para
mandar bala.

Graficamente, Fighters Megamix ndo chega nem perto de
VF2 para Saturn, os graficos foram construidos com as ferra-
mentas de programacéo utilizadas em
Nights. e a resolug&o é baixa, mas a
movimentac&o flui legal (& 60 fps.
frames por segundo), apesar de ter |
Slowdown (camera lenta) em al-
guns momentos. O som ndo impres-
siona, as musicas sao praticamente
as mesmas de VF2 e FV, algumas no-
vas, mas nenhuma muito boa. A jo-
gabilidade & 6tima, usando basica-
mente o mesmo sistema de VFE3, com ‘w
0 esquema de esquiva.

Se vocé ndo consegue esperar
para colocar as méos em VF3 para
Saturn, va jogando Fighters Megamix enguanto espera, vocé
vai se divertir bastante.

FIGHTERS MEGAMIX

_3E MOUE SEGA - CD
LUTA = 1 OU 2 JOGADORES
GRAFICO 82 JOGABILIDADE 91
MUSICA 81 DIFICULDADE 57
EF. SONOROS | 83 | |[ORIGINALIDADE | 84
DIVERSAO 90 CLAS. FINAL |85
CRITICA °

Alopracao total! O game ficou muito
louco, bem divertido com uma exploséo
de Iutadores
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O Training Mode é semelhan-
te ao de Fighting Vipers.

Alopracéo totall Bark de Sonic
the Fighters apanhando do
carro Hornet, de Daytona.

Esta é a tela de opcbes do
game. A primeira opcéo é o
tipo de som (Stereo, nesta ima-
gem, ou Mono), a segunda
opgéo é a configuracdo de
joystick, na terceira opgéo
vocé define o tipo de jogo en-
tre Virtua Fighter ou Vipers (a
opg&o selecionada na imagem
é Virtua Fighter), em seguida
vocé confere o S.E. Check,
~ Voice Check, Music
¥  Checke por dlti-
7/  mo, Option Plus.
' Ainda na parte
%, de baixo da tela,
| a opgéo da es-
%. querda retorna
~ todas as opgdes
7 para o default e a opgéo
da direita é o Exit.

Terminando o gamé vocé confere imagens animais, cada
caminho fem ilusiragées diferentes.

" BN NN N N N N NN N S S B B O B
Dicas

Para conseguir os personagens secretos, termine o game em
todos .0s caminhos de A até | (quando vocé termina de A até D
V&0 aparecer mais e terminando de E até H aparece o caminho 1),
assim vocé vai conseguir completar os 10 personagens secre-
tos da tela de selecao de personagens e ainda vai ter acesso as
opcoes Book Keep e Portrait no menu Option Plus. Para acessar
a opgédo Hyper Mode, termine os trés tempos diferentes no
Survival Mode: 3 minutos (no minimo 2 vitérias), 7 minutos (6
vitérias) e 15 minutos (pelo menos 11 vitdrias), entdo vocé pode-
ra ativar o Hyper Mode no menu Option Plus. Para jogar com
Honey estudante, vocé tera que derrota-la no dltimo desafio do
caminho "Girls", entdo va para tela de selecdo de personagens e
selecione Honey com o botdo X (vermelha) ou Z (azul). Para
escolher o modelo VF1 de Siba, primeiro termine o game no
caminho H para acessar Siba, entdo va para tela de selegdo de
personagens e selecione-o com o botdo X ou Z. Jogue mais de
500 partidas para acessar mais 3 opgdes secretas no menu
Option Plus. Outra maneira de conseguir o Hyper Mode &
lutando no modo Team Battle contra 0 computador com as op-
¢bes no Default, qguando vocé ganhar poderd acessar o Hyper
Mode. Para jogar com Niku, ligue o0 game 30 vezes e, na tela da
selecdo de personagens, selecione Kumachan com o botdo X.
Para lutar contra a palmeira do logo AM2, termine o game em
todos os caminhos com pelo menos 5 personagens, jogue no
minimo 1000 partidas, escolha Niku e v& pelo caminho |, vocé vai
lutar contra a palmeira da AM2.

- S
#)

A apresentacdo de FMM ficov animal, em tela infeira,
mas a resolu¢do ainda ndo chega nem perto de um
Tekken 2, os personagens de VF sdo baseados no

modelo de VI




DESTA VEZ DEU CERTO

A SNK nao para mesmo de produzir os
jogos do Neo Geo para os consoles de 32 |
bits e & claro que Real Bout Fatal Fury |
n&o poderia estar fora desta lista de su-

hora de chegar para o Playstation. ;
Antes de Real Bout, a SNK ja havia Iangado

TKOF95 e Samurai Shodown 3 para o Playstation,
mas as conversdes nao ficaram boas, as versdes para
1| Saturn destes games ganham de longe das versoes
para o console da Sony. Mas desta vez a SNK fez um
1 excelente trabalho com Real Bout para Playstation, o
| game ficou fiel ao do Neo Geo e Saturn, graficos, som,
jogabilidade, tudo legal, apenas a animacao foi
simplificada, alguns quadros foram cortados, mas isso
nao tira a diverséo do jogo.
1 Vocé escolhe entre Terry Bogard, Andy Bogard,

Joe Higashi, Franco Bash, Mai Shiranui, Bob Wilson,
"\ Geese Howard, Billy Kane, Hon Fu, Ryuji Yamazaki,
Sokaku Mochizuki, Blue Mary, Kim Kaphwan, Jin
Chonrei, Jin Chonshu ou
Duck King e parte para a porrada. Os
golpes e 0 esquema de jogo sao os mes- §
mos das versdes Neo Geo e Saturn. A
novidade nesta versao para Playstation /
€ uma opgao que ensina um combo
para vocé, basta escolher um perso-
nagem, o nivel do combo (A, AA, AAA, S,
SS, SSS) e conferir.

Nao deixe de jogar RBFF, a melhor conversao da SNK para o

Playstation, alias, a Unica conversao da softhouse para o console
da Sony que realmente compensa jogar.

AL FURY
SNK = " _cp

LUTA ‘= 1 0U2 JOGADORES
GRAFICO 86 JOE&IDADE 94
MUSICA 89 | | DIFICULDADE | 63
EF. SONOROS | 87 | JORIGINALIDADE |
DIVERSAO | 93 CLAs?j-FmAL

ITICA L
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SATURN
Shinning the Holy Ark
RPG

Sega

[ Grafico ....covvrensvsenee 8
B SOM il cvasidemassossinenc
Jogabilidade ........... 9
Diversdo ......... 8

~ ASegadaa voltapor cimae
langa a seqiéncia de |

£ Shinning in the Darkness,

| Shinning the Holy Ark, um

| game totalmente 3D em tem-
| po real, que contém algumas

cenas em CG (computer |

“8 graphics), com uma movi-
1 mentacdo super rapida. Os

gréficos séo excelentes, uma |
" jogabilidade que convence, |
mas o som poderia ser me- £

hor. Quem jogou os

Shinnings anteriores néo vai
se decepcionar com este Gti-
mo RPG.

SUPER NES

Tengai Makyo Zero
gai MoKy

Hudson
GrafiCos covvreversssererass T

O sevovesorerssessssssavese

Jogabilidade ........... 8
DIVersao .cococossssersrese 9

A primeira versdo do game
surgiu no PC Engine, que ja
teve duas versdes. A versao
para o Super NES ja foi
lancada ha algum tempo,
mas continua fazendo su-
cesso. O game contém o ab-
surdo de 72 mega de memé-
ria, @ maior para o console.
AHudson inovou, usando um
tipo de reldgio interno que faz
parecer com horario real jo-

gando a noite, 0 game tam-

bém passara a ser noite e
vice-versa. Os graficos sdo
bem detalhados com musi-
cas bem variadas e uma his-
toria bem envolvente. Vale a
pena dar uma conferida.

SATORN
Black Dawn
Acdo / Estratégia
Virgin

Grafico ..ocoieieiisessesess 8
SOM ..ocvricncsssansnsrasass 9
Jogabilidade ........... 8
| DIVErsao ....cceovennnsees T

. Depois de tanta espera,
| Black Dawn finalmente che- =
~ gaao Saturn. Vocé tem vari- |
© as miss6es em torno do glo- |
bo e precisa ajudar a Forga
Policial destruir os maus ele-
¢ mentos. Os gréaficos estdo
' bem parecidos com os do
" Playstation e inclui o fantas-
-~ tico som de Tomy Tallarico,
. com uma jogabilidade acima
da média. Otimo game para
s fas do género.

PLAYSTATION

Cool Boarders
Snow Board
UEP Systems

GrafiCos ..cceuviensennoness 9

Jogabilidade ........... 8
Dwersao easisvaissrsrene D

* Cool Boarders é adrena- §
_ lina pura, parecidissimo §
- com Alpine Surfer do ar- |
| cade. Vocé podera fazer |
| manobras radicais em
| cima de seu snow board
~ em frés tipos de circuito, |
| escolher asuapranchae|

| também a cor de sua pre- |
feréncia. Os gréficos es- |
tao de arrasar, umsom de |
tirar o félego mas a joga-
bilidade ficou devendo.
Se vocé gosta de espor-
tes radicais vai se apai-
xonar por este game.

SATURN

Dynamite Deka
Acdo
Sega

Grafico ..ccvsrervrrsessse 9
SOM coissssviicivesivoienss

Jogabilidade ...coreee 9
Diversdo .....

seeee

Desta vez a Sega inovou e
fez um super game, com um
estilo todo parecido com o fa-

- moso Final Fight, mas total-
. mente em 3D, Dynamite
' Deka é acéo do comego ao |

| fim, personagens variados,
detalhes incriveis, golpes que
nao acabam mais, vilées que

~ chegam a pedir piedade, sim-
~ | plesmente demais. Os grafi-
. cos estdo bem detalhados, o
| som parece tirado dos filmes,

e uma jogabilidade perfeita.
Vocé nao pode perder a
chance de botara mao neste

a ode imei

| PLAYSTATION

ace Jam
asquete
Acclaim
GrafiCos ...ccecvrrnseennnss 6
F SOOI i assuncreass asseesses O

Jogabilidade ......cesee 7
Diversao ...cccossiesossces T

Vocé que curtiu o filme Space
Jamnos cinemas pode se decep-
cionar com o game que, pelo su-
cesso que fez, poderia ser me-
| lhor. O esquema de jogo € bem

 parecido com NBA Jam. No in-
- tervalo do jogo existem mini-ga-
 mes com os personagens de |
* Looney Tunes, que vocé poderd |
| escolher para jogar, ou também | |
| 0s vildes do Filme. Os graficos |

estdo muito fracos para um sis-
tema de 32 bits, uma jogabilida-
de razoavel e um som muito fra-
co. Mas vale a pena para quem é
fa dos desenhos da Warner Bros.
& do jogador da NBA Americana
Michael Jordan. A verséo Saturn
esta praticamente igual.

NINTENDO 64

MBA Hangtime
Bﬁs uete
i

GrafiCoS ceovverservsoscsass T
T8 SOM .oovverinrrsrrsrssessrces 8
i# Jogabilidade ........... 9
- Dlversao it 9

%
i

SREERRUT S .

A Midway conseguiu fazer
| uma 6tima converséo do ar-
cade para o Nintendo 64. O
game contém todos os times
da NBA, mas o incrivel sdo
as habilidades dos jogado-
- 1es, com super enterradas,
. dribles e roubadas de bolade |
. tirar o fGlego. Vocé pode tam-
bém criar 0 seu proprio joga
dor escolhendo habilidades, &
altura, rosto e até peso. Os '
- graficos s&o iguais aos do |
© arcade, ajogabilidade é oti-
 ma e o0 som realmente arre-
'benta. O ideal é jogar com £

A

e

PLAYSTATION

Super f’mzie Fighter Il
Turbo
Puzzie
Capcom

GrafiCo ceoescesasasssessses B

B SOM c.ocivimisscennitireiin

| Jogabilidade ........... 9

[ Diversdo ....cueieeenes 10

| A Capcom conseguiu jun-
* tar o Util ao agradavel e
combinou puzzle action
com os incriveis persona- |
| gens de luta da Capcom. i+
| Os graficos sao bem co- ¢

| loridos e o game esta
.| muito competitivo, e ain- |
da tem Street Puzzle! |
' Mode onde pode adquirir
presentes, como o modo |
llustration, MasterArcade
Mode, uma cancéo da
Sakura e muito mais.
Quando comeca a jogar
nac se consegue mais
| parar, simplesmente de-
| mais.

141
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SPECIAL”

E A SAGA CONTINUA

Quem ndo conhece Fatal Fury? Atualmente o sucesso do
game & comparado com Street Fighter e Mortal Kombat. FF ja
eve 5 versoes diferentes (FF, FF2, FF Special, FF3 e Real Bout
FF), passando por 10 sistemas diferentes (Arcade, Neo Geo; Neo
Geo CD, Game Boy, Game Gear, Mega Drive, Sega CD, Super
NES, Saturn e Playstation) e agora chega a sua sexta e mais
arrasadora verséo.

O game é um upgrade de Real Bout, usando praticamente o
mesmo estilo grafico e sistema de jogo. Os lutadores ja conheci-
dos voltaram com uma novo look e alguns golpes e técnicas no-
vas. Para se unir aos veteranos, mais 4 lutadores semi-novos
chegam arrasando, Cheng Chinzan, Tung Fu Rue, Laurence Blood
e o chefdo Wolfgang Krauser. E quando todos pensavam gue
Geese havia morrido na queda do prédio (de novo!) em RBFF,
ele aparece como personagem secreto, mas até agora néo é
seleciondvel. E ainda da para escolher uma versdo Shadow de
alguns personagens (atualmente 4 para ser mais exato).

O sistema de jogo ndo mudou muito, o esquema de Specials
e Power Specials é 0 mesmo, também voltaram os Breakshots
que sdo mais conhecidos como Guard Cancels, o sistema de
linhas mudou, agora sdo apenas duas ao invés de trés como em

RB, as telas entre as lutas também foram bem ela-
. boradas e agora ha muito mais vozes. O equili-
brio entre os lutadores é grande, mas as lutas

..... Mudar de Plano
Mudar a Direcao
- + C de perto......... e Arremesso
Corrida
.............. wisnnnmmennnenneees ESQUIVA para Tras
Estando em outro Plano

........................................ Atacar com Soco
Atacar com Chute
C ... Atacar Puxando Opo-
' nente
Mudar de Plano
.................................................. Corrida
.... Esquiva para Tras

Obs.: o (c) significa que vocé deve carregar o primeiro comando por dois segundos. Os golpes
com (Breakshot) servem como Guard Cancel (use-os imediatamente apds o golpe do oponente
aceriar a sua defesa), mas gasta barra de Power. Os golpes marcados com * sdo os Special e
devem ser feitos com a barra de Power cheia OU a barra de energia piscando. Os golpes marca-
dos com ** sdo os Power Special e devem ser feitos com a barra de Power cheia E a barra de
energia piscando. Todos os golpes sdo validos com seu lutador a esquerda da tela, se estiver do

lado direito, inverta os comandos.

geralmente duram pouco tempo, pois os golpes tiram
muita energia.
. Os graficos estdo demais, com os personagens
grandes, uma animacgéo perfeita e cenarios bem de-
talhados, mas ha apenas 9 estagios diferentes
& para os 20 lutadores do game. O som esté real-
mente demais, alguns lutadores tiveram suas md-
sicas remixadas de FF2 e FF Special, assim como
Terry (aquela musica da tela do trem, lembra?),
Joe, Billy, Cheng, Tung e Geese, outros ganharam
musicas totalmente novas, como Mai, Hon-Fu,
Blue Mary, Franco, Kim e Laurence. A jogabilida-
de continua expléndida e dispensa maiores co-
¥ mentarios.
Real Bout Fatal Fury Special é o game ideal para
se jogar contra outra pessoa, jogando contra o computador vocé
n&o vai se divertir muito, mas tirando uns "contras" com a rapazi-
ada vocé pode se distrair por horas e horas.

O sistema de linhas foi simpli-
ficado, mas continua eficiente.

ais.

Os Specials e Power Specials
continuam fazendo um estra-
go enorme.

S&o 19 personagens ao todo,
mas ha rumores de que Geese
também é selecionavel.

ARCADE

REAL BOUT FATAL FURY SPECIAL

SNK = 394 MEGA
LUTA ‘= 10U?2 JOGADORES
GRAFICO 87 | | JOGABILIDADE
MUSICA 89 DIFICULDADE
EF, SONOROS | 93 | | ORIGINALIDADE |
DIVERSAO [ 94 CLAS; FINAL
CRITICA.

O game estd bem mi&gdivgrtjdo, mas ape- |
nas para jogarcontra outrﬁs‘.pessoas, nao |
ha muita diversao jogando VS.Computer.




Dicas
Vocé pode escolher a versao
EX de alguns lutadores, dei-
xando o lutador com uma
personalidade ma e mudan-
do um pouco seu estilo de
luta, mas por enquanto sé
conseguimos fazer o truque
com Andy Bogard, Billy
Kane, Blue Mary e Tung Fu
Rue. O truque é o seguinte:
na tela de selecdo de perso-
nagens, coloque o cursor
sobre um dos quatro lutado-
res, segure Start e ndo solte
mais, entéo aperte B, B, C, C,
aperte e segure B e ndo solte
mais (assim como o Start),
espere por meio segundo e
segure o botao C nao soltan-
do mais (assim como o B e
Start), finalmente, aperte A
ou D, dependendo da cor que
vocé quiser, agora vocé ja
pode soltar os 3 botdes. Vocé
pode lutar contra Geese!!l As
condicdes para isso ainda
sé@o incertas, mas ha 3 con-
dicbes que sido as mais pro-
vaveis até agora: 1- Vocé
deve terminar o game sem
perder nenhum round; 2-
Vocé deve estar com mais de
750.000 pontos quando der-
rotar Krauser; 3- Vocé deve
conseguir Fighting Level S
pelo menos uma vez, e hun-
ca fazer Level C. Se conse-
guir completar as 3 condi-
¢bes acima, vocé devera ver
uma tela com a palavra
"Nightmare" ao invés de
"Congratulations", e vai lutar
contra Geese Howard num
estdgio semelhante ao de Fa-
tal Fury Special, sua misica
também é um remix de FFS,

WOLFGANG
KRAUSER

Blitz Ball:

V< + A ou C (alta e baixa)
Leg Tomahawk:

+¥N-3 + B (Breakshot)
Dangerous Throw:

€N + A (perto do oponents)
Lift Up Blow:

>3drrée& + B (perto do
oponente)

Phoenix Counter Throw:
€edN> + C (contra ataques
altos ou especiais)

*Kaiser Wave:

© €7 + BC (segure para 3
niveis de forga diferentes)

Nivel 1: Normal Wave

Nivel 2: Stronger Wave

Nivel 3: Line-hit Wave

**Gigantic Cyclone:

>3k E>a) + C (perto do
oponente)

**Deadly Rave 1:

>NNKeEs + A A B, C, B, C,
A B, C, Y& + AC

**Deadly Rave 2:

>NKee> + A A B C B C,

A, B CC,C

**Deadly Rave 3:
>3K<> + A A B C B, C,
AB C >3Nlkex2+C

TUNG FUE RUE

Step Fist:
Y€ r AouC

Thousand Kick:

>4 + B (Breakshot)

Spit Projectile:

a1 A

Super Show-ha:

(€) k> + C

Super Taunt:

aperte os botdes rapidamente
durante a provocagéo
*Senpu-Gouken:

S>a¢A £+ C

**Gekihou:

><u¥N + C (segure para
carregar)

CHENG
CHINZAN

Dropping Projectile:
YN ¢ A

Anti-Air Projectile:
>4y + A

Ground Roll:

© €= + A ou C (Breakshot
com C)

Tummy Float:

) ¥ + A

Tummy Counter:
>Mlre + B
*Electric Drop:

(©) €kd=> + BC
**Floating Cannon:
>3l + ¢

LAURENCE
BLOOD

Bloody Saber:

¥N-> + A (pode ser feito até 3
vezes seguidas)

Bloody Spin:

© €= + A ou C (Breakshot
com C)

Ole Dodge:

A+B

Bloody Axel:

YaN> + AouC

Bloody Cutter:

A, B ou C (apés o Bloody Axel)
Blood Shooter:

V€ + A Bou C (apds o Bloody
Axel)

Bloody Press:

< ou > + C (perto do oponente,
apos o Bloody Axel)

*Bloody Flash:

N&EEINSKE + BC

**Final Death Bloody:
YNSNbeée + C

TERRY BOGARD

Burn Knuckle:
Y€ + AouC
Power Dunk:
2>\N + B (Breakshot)
Power Wave:
NS 4+ A
Round Wave:
YNS £ C
Passing Sway:
YN + D
Rising Tackle:
© v+ A
Power Charge:
€22 + A
*Power Geyser:
Jrér> + BC
**Triple Geyser:
Yeecrs + ¢

ANDY BOGARD

Quicksilver Elbow:
> +AouC
Ku-Ha-Dan:
vy + B (Breakshot)
Shou-Ryu-Dan:
>N+ C
Hishou-ken:

VéE + A
Explosion Quake:
>3l e + C
*Chou-Reppa-Dan:
() ¥N=> + BC
**Zan-Ei Reppa:
“dN=> + C

JOE HIGASHI

Explosion Punches:
A rapidamente
Explosion Finisher:
YN=> + A (apés o Explosion
Punches)

Slash Kick:

“> +BouC

Tiger Kick:

=>{N + B (Breakshot)
Golden Heel:

e + B

Pressure Knee:
>¢N + C

Hurricane Uppercut:
SNKEE 1 A
Explosion Hurricane:
>N é + C

*Screw Uppercut:
><wdN + BC
**8liding Screw Uppercut:
S>€urdN + C

MAI SHIRANUI

Fan Throw:

YN 4 A

Gale Fan:

Y& 1+ C (pode ser feito até 4
vezes seguidas)
Flaming Dragon Tail:
Y& + A (Breakshot)
Fire Replicas:

(€ v +C
Mussasabi Fly:

v+ AB (no ar)

Ankle Tackle:

€N £ C

Triangle Jump:

2 {no ar, no canto da tela)
*Flaming Ankle Tackle:
2K + BC

**Crimson Explosion:
2k=> +C

SOKAKU
MOCHIZUKI

Replica Stick Blow:

A rapidamente

Replica Stick Finisher:
2>+CouN+Coulk+Coun
+ C (apds o Replica Stick Blow)
Demonic Punches:
>¢>+C

Spike Throw:

NS 4 A

Petite Sokakus:

VY€ + A (Breakshat)
Eletricity Shots:

SN 4+ B

Demonic Piledriver:

360° + C (perto do opeonente)
Barrier:

>NbKkée + B

Flame Float:

Yi< + D

Throw 2:

< + B (perto do oponente)
Hell Gate:

€ + C (apds o Throw 2)
*Super Lightening Elemental:
2>3¢N> + BC

**Splatter Shot:

>3dN-3> 1+ C

BOB WILSON

Rolling Turtle:

bre + B

Monkey Dance:

>¥'N + B (Breakshot)

Side Winder:

Yee + C

Bison Horn:

) v +C

Wild Wolf:

<> +B

Hornet Attack:

AN + C (apés um arremesso) ‘
*Dangerous Wolf: \
2><KdN> + BC
**Madspin Wolf:
Jeelre + ¢ |

HON-FU |

Kulong's Prediction:
€l NS> + C : |
Flaming Knunchucks: |
=N + A ou C (Breakshot com ‘
(03] I
Aerial Smasher: ;
Yré + B ‘
Berserker Knunchucks: !
VL& + A rapidamente

Berserker Flip:

e+ C

Rolling Headbuit: ‘
(c) k> +B 43 \



Finishing Headbutt:

C rapidamente (ap6s o Rolling
Headbutt)

*Esplosion Roll:

Yieers + BC

**Kadentsa's Storm:

yrér> + C

RYUJI YAMAZAKI

Snake Arm:

Vi< + Aou B ou C (alto, médio
e baixo)

Multi-Directional Snake Arm:
Segure o botdo por um instante
apos o Snake Arm

Knife Slash:

>3- + A (Breakshot)
Sadomaso:

<LvN-> + B

Projectile Reflector:

V> + G (segure para rebater)
Explosion Headbutt:

>&vn + C

*La Guilotinne:

>3dr-> + BC

**La Drill: .

360° + C rapidamente (perio do
oponente)

Continue apertando C
rapidamente para 4 diferentes
niveis de forga

Level 1: Combo A

Level 2: Combo B :
Level 3: 8 cabecadas diretas
Level 4: 21 Killer Snake Arms +
cabecgadas

JIN CHONSHU

Elbow Smash:

>+ A 4
Emperor's Teleport:

>3 € +Aou Bou C (teleporta
no mesmo local, no ar ou atras
do oponente, pode ser feito no
ar, Breakshot com C)

Twisting Uppercut:
>YN+AoucC

Energy Ball:

N> L Aou C

Aerial Energy Ball:

>¥N + B

*Soul Stealer:

V&> + BC (pode ser feito no
ar)

**Emperor's Fury:

Yees> + C

JIN CHONREI

Elbow Smash:

2> + A

Long Elbow Smash:
222>+ A

Twisting Uppercut:
>V + A ou C (Breakshot com
C)

Energy Ball:

NANE- e

Ground Roll:

YN + B

Projectile Reflector:
e + B

Soul Stealer:

44 \lzié(—9 + C

*Neo Emperor's Fury:
>&rdN + BC
**Emperor's Rage:
>€¢LvN + C

DUCK KING

Headspin Attack:
N>+ AouC
Dancing Dive:
Y& + B (Breakshot)
Flying Spin Attack:
Y& + A (no ar)
Neo Break Storm:
>N + B

Cross Head-Spin:
Ye + D

Aerial Duck Fake:
b (no ar)

Ground Duck Fake:

N + C (durante a corrida)

*Break Spiral:

€L N>ad + BC (perto do
oponente)

**Duck Dance:

v + ABC

*Rolling Punisher:

() €>€-> + BC (apds o Duck

Dance)
v dr br brdr ke o b B 1

Va3V N-> + BC (no ar, apds o
Duck Dance)

KIM KAPHWAN

Crecent Slice:

Y& +BouC

Air Twister:

>4 + A (Breakshot)
Flip Kick:

() ¥ + B

Stomper:

¥ + B (no ar)

Crime Sweeper:

N + A (apés o Stomper)
Energy Kick:

e + A

*Phoenix Stomp:
<edN-> + BC (no ar)
**Phoenix Combo:
Ve + C

FRANCO BASH

Zapper:

YN 4 A

Double Kong:

Vi€ + A (Breakshot)
Weaving Blow:
€KdN-> + BC
Golden Bomber:

) k> +C

Guts Dunk:

YN27 4+ B

Baron Punch:

A+B

*Megaton Screw:
Jrers + BC
**Armagedon Buster:
>NlKke + C

BILLY KANE

Stick Attack:

c) €2 + A

Flamer Stick:

<> + C (apds o Stick Attack)

Stick Twists:

A rapidamente

Dragon Flame:

V& + B (Breakshot)
Vertical Stick Attack:
Yee + A

*Flaming Tornado Stick:
Yaa3nbee + BC
**Death Tornado:
ANV éE + C

BLUE MARY

Straight Slicer:

(c) <> +B

Sting Fang:

<> + B (ap6s o Straight Slicer)
Vertical Arrow:

>N + B (Breakshot)

Mary Snatcher:

>N + B (apds acertar o Vertical
Arrow)

Spin Fall:

NS o+ A

Bashoot Elbow:

2> + C (apds o arremesso)
Backdrop Real:

NN + AB (perto do oponente)
Counter Throw 1:

Y& + B (contra ataques
normais)

Counter Throw 2:

V< + G (contra ataques aéreos
€ especiais)

*Mary Splash Rose:
S>€dNS> + BC

**Mary Typhoon:

>€rd N> + C (perto do
oponente)

EX. ANDY

Neo Quisksilver Elbow:
K> + A

Flaming Flip Kick:
e + B

Neo Geki-Hishouken:
e + C
*Chou-Reppa-Dan:

c) ¥N> + BC

**Neo Zan-Ei Reppa:
N> + C

EX. BILLY

Stick Attack:

€ €2+ A

Flamer Stick:

€= + C (apds o Stick Attack)
Stick Twists:

A rapidamente

Old Dragon Flame:

Vi€ + B (contra ataques altos
e especiais)

Dragon Buster:

Y& + C  (contra ataques
normais)

Vertical Stick Attack:

e + A

*Flaming Tornado Stick:
YNSNVKER + BC
**Scarlet Uppercut:
>3V + C

-

EX. TUNG FUE
RUE

Old Step Fist:

Y& + AouC

Thousand Kick:

(c) £7 + B (perto do oponente)
Old Geki-Hou: -

C rapidamente

Old Show-Ha:

() k> + C

*Senpu-Goken:

SN0 + C

EX. BLUE
MARY

Old Straight Slicer:
© €> +B

Old Mary Snatcher:
>¥N + B

*Old Mary Typhoon:
>€<kYNS + C

OUTROS GOLPES

Multiple-Hit Throws (deve ser
feito perto do oponente):
Cheng, Joe, Hon-fu: N + C
Bily: - + B

High-Hit Moves (precisam ser
bloqueados em cima):

Cheng, Yamazaki: = + A
Krauser: > + BC

Terry: > + C (durante a corrida)
Duck, Chon-Shu: € + A

Kim: > + B

Line Push Moves (mandam o
oponente para o outro plano):
Joe: € + B

Mai: < + A

Cheng: A + B

Laurence, Terry, Franco: = + B
Anti Aerial Attacks:

Tung, Andy, Joe, Terry, Sokaku,
Hon-fu, Yamazaki: N + A
Sliders:

Joe: N + B

Duck, Chon-Shu: N + C
Arremesso Aéreo:

Laurence, Mai, Sokaku, Bob,
Duck: ¥ ou ¥ ou N + C (no ar)
Ground Attack (ataca o inimigo
no chao):

Krauser, Joe, Sokaku, Hon-fu,
Duck, Billy: ¥+ + C

Mary, Bob, Yamazaki: ™ + C

Wakeup  Attack (ataca o
oponente enquanto vocé se
levanta): :
Mai, Franco, Yamazaki: C
(imediatamente antes de se
levantar) :
Outros:

Laurence: ¥ ou ¥ ou N + A (no
ar) :

Krauser: ¥ + C (no ar)

Andy: > + B

Joe: € + A

Bob: = + A (durante a corrida)
Bob: ¥ + B (no ar)

Hon-fu: - + B

Mary: € + B

Yamazaki: B + C no ar
Chon-Rei: > + B




A PERFEICAO

Vocé ja viu uma animagdo em CG, tipo a apresentagdo de
Tekken 2 do Playstation ou até as cenas do novissimo Final
Fantasy VI, e se perguntou: Quando sera possivel JOGAR, e
ndo apenas assistir, um game com gréficos desta qualidade?
Pois Virtua Fighter 3 chega para mostrar que o momento esta
cada vez mais perto, se 0 game ainda nfo estd com a qualidade
perfeita das animacdes em CG, pelo menos & o game que mais
chega perto.

A placa Model 3, utilizada para rodar o game, é um dos
Hardwares mais poderosos da atualidade (superando até o
Nintendo 64 em muitos aspectos). E capaz de gerar graficos
espetaculares e animagdes perfeitas com uma velocidade ina-
creditavel, é de cair o queixo.

Virtua Fighter 3 &, com certeza, o melhor game de luta
poligonal da atualidade. Os graficos sdo maravilhosos, vocé vai
ficar babando quando ver lutadores que parecem reais brigan-
do em cenarios estupendos. Nunca nenhum game poligonal
teve efeitos tao realistas, d4 para ver os musculos dos lutadores
se dilatando, o peito estufando com a respiracéo, os cabelos se
movimentando com o vento e os olhos acompanhando o movi-
mento do oponente, é coisa de louco. O som também é arrepi-
ante, as musicas estdo com uma qualidade de CD e os efeitos
Sonoros séo super variados e realistas. A jogabilidade continua
no padrdo VF, a Gnica mudanca foi o novo botdo de esquiva, o

B or

que faltava para tornar a jogabilidade perfeita.

Todos os lutadores ja conhecidos estéio de volta, com novos
golpes e novas estratégias de luta, e para promover a pancada-
ria geral, mais dois novos lutadores chegam detonando: Taka
Arashi, um enorme lutador de Sumé e Aoi Umenokouji, uma
doce gueixa que luta com graga e beleza.

Compensa vocé jogar VF3 so para se deliciar com 0s grafi-
cos maravilhosos, mas além disso vocé vai encontrar lutadores
bem interessantes, uma jogabilidade perfeita e um sistema de
jogo perfeito. E o que é melhor, o game j& estd rolando no Brasil,
jogue e confira com seus proprios olhos, vocé néo vai se arre-

O limite da perfeigao. Os gréos
de areia pulam com os golpes
animais e as pegadas dos lu-
tadores ficam na areia e so-
mem com os ventos que pas-
sam.

O estdgio de Aoi é um dos
mais bonitos, o efeito dos flo-
cos de neve, das aguas, é
tudo perfeito.

O novo botao de esquiva adi-
ciona novos elementos a es-
tratégia de luta.

AKIRA YUKL

Golpes Especiais
Rimon Tchoutchuu: -8

Yakuho Tchouichuu: 2235

Youhou: 3 NS

Mouko Kouhazan: 48§

Byakko Soushouda: ¢ ¢ 3§

Toppo Tchoushitsu: C + D (solte D)
Renkantai: < ->CC

Tetsuzankou: €28 + C

Kaiko: 28 + D (desfaz defesa alta)
Gekiho Honko: 48 + D (desfaz defesa
média)

Jouho Tchoutchuu: =S

Jouho Shoushou: ¢3S

Jouho Shoukou: =S + G

Tchouzan Housui: ¢S + C

Maho Shoukou: ¥=8 + C
Tenzankou: €«=2S + C + E
Souka Housui: §S + C
Ryuusoushiki: »C + D
Maho Tchoutchuu:
Ryuusoushiki) =8
Hougeki Unshin Soukoshou: § + © +
D€NC + DES (0u=>8)

Arremessos

Throw: S+ D

Shimpo Riko: €S + D

Jun'ho Honko: <48 + D

Daiden Housui: <=8 + D

Youshi Senrin: NS + D

Shin'iha: ¥=>8 + D

Shishi Hougetsu: N8 + D
Contra-Atagues

Contra Ataque Médio: €S + C

Contra Ataque Alto: €8 + C

Contra Ataque Baixo:l'S + C

Golpe de Chao
Soukahou: M8

(apos ]

ARCADE

PAI CHAN
Golpes Espéciais
Rikensui: 28
Sempuuga: C+D
Enjin Sempuuga: €C +D
Ensenshuu: v C + D
Heien Rekkyaku: ACC
Renkan Haitenkyaku: SSSKC
Renkan Tenshinsoukyaku: SSS\C
Sentchuuken: »S

Jouho Tchoutchuu: €8

Ensei Kosouha: V=5

Houshin Seukyaku: C + D
Emburenkyaku: C + D

Koen Haikyaku: CC

Rensen Risenkyaku: +CC
Rensen Soukyaku: v CC

Hien Dantai: > =>5C

Renkan Koutankyaku: SS8C
Souka Rensuishou: NS85
Souka Rensuikyaku: NSSC

Enshi Soushou: -8
Koutankyaku: 2 =C

Souken Sempuutai: SSC

Renkan Tenshinkyaku: SSSC
Taitou Risenkyaku: (ficando em pé) C
Haitenkyaku: RC

Soukasui: NS

Arremessos

Throw:S+D

Seien Katou: VS +D

Enfuu Rinshou: 28+ C +D
Toushin Inshou: 2SS+ D
Sempuu Enjin: €25+D

Tenti Touraku: 2 ¢S + D

Raishin Nyuurin: 28 + D
Kuuretsutenhou: =8 + D

Hien HonKo: NS + D
Contra-Ataques

Contra Ataque Alto: €S +C
Contra Atague Médio: £S + C

VIRTUA FIGHTER 3 °
SEGA_ - _N/D
LUTA ‘= 10U 2 JOGADORES
GRAFICO  [100] | JOGABILIDADE | 95
MUSICA 9 DlFTﬁ&DADE 73

EF. SONOROS | 92

JORIGINALIDADE | 72

DIVERSAO 95

| cLAs FINAL [o1

CRITICA ¢ -

game de luta poligonal ja visto, é olhar e
babar. i s

Simplesmente inacreditavel, o melhor

F




KAGE - MARU

Golpes Especiais

Sokudan: €S

Bempuugen: FC

Ryuueikyaku: == C

Eushin Hizager:: +—>C

Genyou: <C +D

Tsumuji Geri; VC + D

Bushagei: RC + D

Hagaryuu: »=C + D

Rayryuu Hishoukyakw: 225+ C + D
Kaiten Tizurikvaku: < lbu->C
Sandam Fuujinkyaky: SSSKC
Jibashir: €C

Aakusenji;: 28 + C

Rasen; €5

Ganzanha:™S

Sempuujin: V5 + C

Hagakure Senfin: 88 + C

Urassuighat ~C + D

Engetsugeri: AC + D

Rasen Urager: <5C

Bandan Rasen Uraged: SS<5C
Rakusenjin Gaeshi: S + CS + C
Sandangeki: S5S

Fuusenjin: S + C

Hijutchi: =S

Aesshoukyaku: SSC

Shinsodan; €Ll N8

Kouten Jiritsukiakw: 2> xbu&C
Arremessos

Throw: S + D

Haura Gasumi: S + D (pelas costas)
Koenraku: €S + D

Katana Gasumiz S + D

Kage Gasumi: <35 + D

Fushin Randangeki: 7S + D

fzuna Otoshi: 1S + D (apds o Koenraku)
Jungyakudizai: 25 + D

Haura Gasumi: S + C + D (pelas costas)
Fugasumi: 1S + D (com o inimigo nas
costas)

Contra-Atague

Contra ataque alte: €S +C (so contra
S0C08)

TAKA-ARASHI

Golpes Especiais

Tsuppari; SSSS5S

Hijiate: > 8

Hijiate Tataki: 55

Morotesuki: =25
Morotetsuppark > 255
Kanetsuki: €5

Mageryuu: €S

Onigaroshi: 38

Zangekh »NS

Tarukudaki: v <5
Higumazume: L <8
Mageharite: S+C

Tataklkomi: <5 + C
Hyoutchuuwar: «S + C

Katiage: N5 +C

Onikatiage: N5+ C

Marutahiza: »C

Shikoger: <C

Tauyubarai: V5 + C

Tsuppari Morote: S5555-25
Tsuppari Tarukudaki; 5525
Tehuutsuppar: >S5 +C

Ketaguri: +C

Arrremessos

Throw:S+D

Abisetaoshi: 225+ D

Sotogake: NS +D

Kubinage: £S5 + D

lzod: ¥ <S5+ D

Yotsiimi; »S + D

Yaguranage: S + D (apos Yotsumi)
Sotorusou: €5 + D (apos o Yotsumi)
Taukaminage; ¥S+C+D
Tsuroloshl: S + D (pelas costas)
Komata Sukil: S+ C+ D
Gaeshou Hinetl: €< x>5+D
Morozashi: €2S+D

Usamugou: S + D (ap6s o Morozashi)
Niychounage: €S + D (apés o

qs Morozashi)

Kawazu Gake: ¥S + D (apos o
Morozashi)

Yobirnodoshi: ¥S + D (apds o Morozashi)
Nimai Geri: S + D (apos o Yotsumi)
Golpe de Chiao

Kawara Kudaki: 855

Shiko: NC

Movimentos especiais

Nekodamashi: VS + C + D (no comego
do round)

Nekodamashi: S+C+D

JEFFRY MCWILD

Golpes Especiais

Toe Kiek: +C

Kenka Kick: »—>C

Elbow Upper. >—25S

Elbow Hammer: >S<S -

Elbow Stamp: €S

Stomach Crash: €38 + C

Hell Attack: €—>C

Kenka Hook: «<—=S

Tornado Hammer: = <S

Kenka Uppern: 38

Middie Hell Stab: 28 + C

Hell Dunk Kigk: +S ou C

Dugcking Low: nC + D

Combo Kenka Hook: SS<S

Rising Hammer <88

Killing Toe Kick Hammer: CCS

Knee Hammer: <CS

Triple Upper: §SSS

Hell Stab: S + E

Head Attack: <25 + C

Machine Gun Hell Stab: S+ ES + ES+ E
Vertical Upper: ¥ + S

Elbow Pat = + S

Smash Upper: N8

Double Uppar: 388

1 2 Upper: 5SS

Knee Attack: - C

Low Kick: ¥8 + D

Arremessos

Throw: S+ D

Bagk Breaker: S + D (pelas costas)
Body Uil <S5+ D

Power Slam: 28 + D

Front Back Breaker: <—>-=>8 + D
Splash Mountaim: 3NS + D

Triple Head Butt €S + D> 5+ D=8
+0

Toe Kick Splash Mountain: L3-8 + D
Power Bomb; S+ C + D

Iron Claw: ¥S+C + D

Maghine Gun Knee Lift V=28 + C + D
Spain Buster: VS + D

Machine Gun Hammer, €5 + D
Head Crush: €S + D€D + D
Tagkie: €35+ D

Bock Throw: €S + D

Back Breaker: S + C + D (pelas costas)
Whist Up Throw: 'S + D (apds o Stomach
Crush)

Machine Gun Tackle: €38 + D

Wall Wipe Throw: ¥S + D

Golpe de chio

Devil Reverse Glaw: 1S + D

A0! UMENOKOUJI

Golpes Especiais

Hitehou: =3

Teumuji Zakura: - 5S5
Bodeshinken: 8
Musouha: ~S

Komero Guruma: =S
Hououshu: 38 + C
Fuzakura: =S + C
Jousei Ryuusenshou; €€5 + C
Raijin'ha: »C

Kusanagi: +C + D

Kusari Gama: CC
Kumogeri: »CC
Nirentotsuoutchuu: S5S
Nirentoutsukugikyaku: SSC
Rentotsu Kedati: SSSC
Rentotsu Kusanagh SSS4C
Hirate; S+ CS+ CS + C
Quda: S+ C

Qushuu Hijiate: -8 + CS
Nirentoutau Ouda: 8528

Rentotsu Kinugurama: SS25S
Ryoushi; LLS

Kakato Giri: £C

Arremessos

Koate: S + D

Rokudan Obitori: €S + D

Engetsuha: €8 + D

Aikinage: V=S + D

Tekimetoushin: +S + C + D

Konoha Otoshi: N8 + D
Contra-Atague

Contra atague alto: €S + C

Contra atagque médio: €S + C

Gonira atague baixo: VS + C

Contra alaque alto, de costas: 25+ C
Ryuuseishu; €S

Hangetsu Guruma: €5

Contra atague baixe: S + C (agachado)
Golpes de chao

Edakudaki: NS + D

Tate Shutou: NS

Unsui: ¥S + D (nos pés do inimigo deita-
do)

Fuyujin: NS + D (na cabeca do inimigo
deitado)

Fudouijin: S + D (na cabega do inimigo
de brugos)

1§

JACKY BRYANT

Golpes Especiais

Slunt Back Knuckle: S

Side Hook Kick: €<C
Summersault Kick: RC

Dash Hammer Kick: >—>C
Spinning Kick: C + D

Leg Slicer; LC + D

Middle Spin Kick: «>C + D
Beat Knuckle: 8 + C

Double 8pin Knuekle: <SS
Spinning Arm Kick: €3C
Spinning Low Spin Kiek: €SV C
Slunt Low Spin Kick; «SC

Elbow 8pin Kick: 2>8C

Combo Elbow Spin Kick: SS>8C
Lightining Kick: +S + CCCCC
Spin Heel Sword: <C + D
Lightning Straight: N858>S
Lightning Hook: uSSSS

Elbow Knuckle Spin Kiek: = 8S8C
Elbow Knuekle Low Spin Kick: »8S4C
Beat & Knuckle Spin: S + CSC
Double Punch Knee Kick: SS>C
Gombo Back Knuckle Spin: SS<5C
Combo Low Spin Kick: CLC
Combo Knuckle Spin Kick: CSC
Combo Knuckle Low Spin: CSNC
Deuble Middle Kick: »CC

Double Low Kigk: +CC

Sway Hook: S + E

8Srnash Hook: S

Spinning Back Knuckle: < S
Flash Piston Pungh: SSS

Jab Double Straight: SS18
Rising Elbow; =S

Combao Elbow: 5525

Punch Spin Kigk: CS

Double Puneh Snap Kick: S8C
Kneoe Kick: »C

Toe Kick: +C

Double Middle Kick: uCC

Double Spinning Kick: CC
Spinning Slunt Bagk Knuckle: <5KS
Beat & Knuckle Low Spin: S + CS4C
Punch Low Spin Kigk: S\L-C
Double Punch Low Spim Kick: SS4C
Arremessos

Throw: S+ D

Knee Stike: ><S + D

Neck Breaker Drop: 25+ D
Movimento especial

Bwitch Step: Vb

SHON DI

Golpes Especiais

Qusougeki: €S

Tehouwan Ryouken: v N->S
Tehuubu Soutenkyaku: > —>C
Sempus Soutak: VC + D

Houshin Rensenkyaku: €C + D
Koushuurentai; «CGC

Zenseisoutai: ¥S + C (apds beber)
Renkan Zensensoutai: 'S + CCC
Tenshin Soutchuushou: 28 + C
Haitou Rensenkyaku: ¥C + D
Rensat Gakushw: €->88S
Nehansenkyaku: C (durante o Oushin)
Shin'he Suikoushu: €38
Suisenshu: 8 + C
Shasokurenkyaku: »C + E
Kasenke: 2 5(SS)C
Ren'hitchougeki: CC
Renshuukaishu: CCS
Renshuuhaikashe: CC'5

Tenshin Suishukou: S + C (de bananei-
ra)

Haizentchuu: 8

Tan'hi Techougeki: C + D

Rengeki Koushuwtai: SS4CC
Soushoutai: C + D (de bananeira)
Suisen Renshuu: S + CC

Gyouin Haishu: NS

Gelsuga Salgeki: u3

Toukuu Hitenhou: 22S + C
Gyoushintoutai: €<C

Qusoushu: C + DS

Toukyaku: +C + D

Baishu Renkangeki: SSS

Toushin Renkyakw: C (de bananeira)
Kousoku Kouhisoushu: RES + C
Keushin Hitutsushu: €< ES

Kuuhi Seutanshu: KC

Senshi: AC

Ryuubikyaku: TC

Halsen Tehuukaikyaku: € SC
Nehansoukyakir 2C (durante o Qushin
Tehuuby Rakusenkyakw: C (sentado)
Arremessos

Throw: S + D

Teushuu Ritchuw: €S + D

Tenshin Souko: NS + D

Kanshouri: S + D (pelas costas)
Tenshin Soukeikyaku: €S + D (depois
de beber)

Houshin Sousentai: S + D (de bananei
ras)

Golpes de chio

Toukuusenzam V1S

Rasen Suitchuwy: NS

Movimentos especiais
Zabantatsu: b 4

Tentouritau: >3l €

Tehuubushin: T8 + C

Qushin; €l

Beber: ¥S+C+D

Zainshu: S + C + D (sentado)

SARAK BRYANT

Golpes Especiais

Snap Side Chop: w8
Summearsault Kiek: KC
Dash Knee: »=2C

Rising Knee: +=>C

Spin Kiek: C + D

Tornado Kick: 7C + D

Side Hook Kiek: €C + D
Leg 8liger: VC + D

Double Kick: <C

Hllugion Kick: §CC

Dauble Spin Kick: +<CC
Jack Knife Side Klek: ¥CC
Double Joint Kick: =SC
Combo Rising Knee: SSSC
Combo SBommersault Kick: SSSKC
Round Kigk: MC + D

Step Apund Kick: 2C + D
Dragon Smash Cannon: €C
Full Spin Dive: AC

8pin Edge Kick: ¢C + D
8pin Heel 8word: RC + D
Low Spin Kick: ~C + D



Double Thrust Kiek: CC

Toe Kick Jack Knife: &S + CC
Elbow Side Kigk: >SNS
Elbow Heel Swerd: >s<C
Dauble Low Kick: JCC

Sway Smash: S + E

Hi Klek Smash: S + E

Hi Kigk Straight: cs

Rising Elbew: >5

Mirage Kiek: nCCC

Dauble Punch Snap Kick: ssc
Knee Kick: >C

Double Step Knee: >CNGC
Puneh Side Kiek: s¥-C
Combo Rislng Kiek: 3351C
Arremessos

Throw: S + D

MNetk Breaker Drop: 255 + D
Lightning Knee Smash: <S8 + D
Back Dropt S + C + D (nas costas do inimigo
agachado)

Leg Held Threw: €=>S

Movimento Especial
Moensalt: 7S

LAU CHAN

Golpes Especiais

Shakashou: nS

Shajoushow: NS

Jun'he Tehoutehuu: NS
Sermpuuga: C + D

Kekyaku Haiten: KC

Teukuu Shagheu: 1S

Rekka Kosenkyaku: G
Taitourisenkyaku: (ficando em pé) G
Toukuu Kesenkyaku: 7C

Tisoutal: >4C

Kuukekyaki: AC + D

Ensenshuu: >C + D

Souken Sempuutai: SSC

Renkan Tenshinkyaku: S8sC
Renikan Haitenkyaku; SSSRC
Renkan Tenshinseukyaku: SSS4-C
Enghishou: <358

Soukoreppa: NS + C .

Koryuu Tenghinkyaku: ¢¢dn>C + D
Enjin Sempuukyaku: €<C + D
Hien Tanshinshou: «<5

Hien Sempuukyaku: <<SC + D
Renshuu Sempuuga: CC

Tenshin Risenkyaku: 3-CC

Renasen Soukyaku: +CC
Kosoushou: <=5

Tohuugekl: >s

Halsenrengheu: S¢S

Houeu SouSheu: >58¢ 38

Renken Sempuuga: (acerte soco) C + D
Renshou Ensenshuu: (acerte soco) VG + D
Arremessos

Throw: S + D

Ryuushu Katou: <¥S + D

Ayuusha Sentem: €S + D

Tenshin Hainshou: €38 + D
Ralshin Nywurn: 28 + D

Daltehi Toushuw: uNS + D

WOLF NAWKFIELD

Golpes Especiais

Shoulder Altack: <=5
Reverse Sledge Hammer: Y x-S
Neck Cut Kiek: ¢ + D
Flylng Heel Kieki >=>C + D
Rolling Sebut: >C + D
Front Roll Kisk: <=>C + D
Drop Klel: »C

Low Drop Kick: >4-C

Level Back Chep: S + ©
Tomahawk Chap: 7S
Tomahawk Flash: >S + C
Short Shoulder: €= 5 + C
Grizzly Larlat NS + C
Drogon Fish Blow: =83
Double High Klek: cC

Axe Larlat: 58S + E

Elbow Buil: <5

Serew Lariat >34 eSS
Elbow 8mash; 85>8
Combo Elbow Butt: SS>5€8
Vertlaal Upper: uS

Body Blow: >8

Sonic Upper: NS

Comet Heek: s

Arrow Knuekle: 4-S + C

1 2 Upper: SSS

Knee Blast: >C

Arremessos

Threw: S + D

Tiger Driver: NS =+ C + D

Deuble Arm Suplex; ¥S+C + D

German Suplex: (pelas costas) S + D

Body Slam: NS + D

Stainera Serew Driver: NNS + D

Giant Bwing: <14N->S + D

Frankensiginer: 7S + D

Side Suplexs +S+C +D

Cateh: >S5+ D

Thunder Fire Power Bamb: (apos o Catch) S + D
Change: (apos o Catch) >S + D

Push: (apés o Catch) NS + D

8ling Shot Front Suplex: (apos o Calch) €S + D
Front Neek Throw: (apds o Catch) &S + D
German Suplex: (apds o Change) S + D

Push: (apés o Change) S + D

Tiger Suplex: (apos o Change) €S + D

Wrist Loek Threw: >NV éS + D

Arm Whip: >35S +D

Dragon Suplex: €S + D (pelas costas)
German Suplex: S + C + D (pelas costas)
Contra-Atagues

Contra Atague Médie: ©S + C (sé contra chutes)
Contra atague Alie: €S + C (s6 contra chutes)

Movimento Especial
Dauble Claw: S + D

LION RAFALLE
Golpes Especiais

Senshippe: >>S

Keushuu Teishitau: >C
Sentenkuukyaku: A

Tenshin Ryeuinkyaku; >>C + D
Bhittiseutai: NC + D

Kouseutai: &G + D

Katoutal: ~CC

Teusentai: VCC + D

Senkyuutal: zC

- Beujisenpuu: S + C

Talzan Boukeushi: ¢S+ C
Juuteheu Bensheu: 1S + C
Teuhe Beushu: VS + C

Touhe Haisoushu: NS + C
Mabanshu: >S + E

Shahesha Seusul; VS + E
Shippe Bheusenshu; >3
Shin'he Tourouseushu: €S
Bantehuu Renkanshu: >SS
Resentai: CC

Fulin Rentankyaku: >->cc
Tenghin Teuraurenkiaku: <SSC
Aensul Soushu: SSUS

Renkan Senshou; SSS
Bantehuu: =5

8en'inshou: NS

Rakugekishou: uss
Tougekisul: S

Aensou Keushu: uSS

Tougeld Rensul; ¥SS
Zensoutal; L CC

Arremessos

Threw: S + D

Saishu Heukeu: 23S + D
Tenshin seukeushu: >NV €8 + D
Shitiseltenbuntchuu: €S + D
Tozan Honshakyaku; L >38 + D
Halkasenien: NS + D
Hitengoukuukyaku; <>S + D

Golpe de chao
Rakusenshu: NS

GAMES STATION

* Aparelhos
* Cd's

* Cartuchos

* Acessorios

Atend"'em;js via
SEDE X

para todo Brasil

TELEFAX: (011)

943-5753

Rua: Anténio de Macedo
Soares, 1322 :
Campo Belo - S. P.
CEP04607- 002

i
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Temos Cards (MAGIC)
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Ml'"'n Y Hdalguns meses falamos (e mostramosaqui) == "
MIDIA que a Blizzard (a empresa que fez Warcraff) -~
SN estava langando um jogo de RPG.
Jogamos um DEMO e achamos sensacional ! RE "
Agora o jogo esta d:spomvel e esta ainda melhor que a
gente podia imaginar...
- Entao podem ir abrindo a carteira e tirando grana para ir
comprar este RPG que vai deixar vocés acordados du-
rante muitas noites...

Quem acompanha nossa secao sabe que a gehte esta sem-

pre procurando mostrar os melhores (e as vezes 0s PIOHES)
‘jogos para seu PC. :

Entéo, se vocé gosta de bons jogos e de RPG deve separar

uns R$ 80,00 para comprar Diablo...

O mais legal € que a Brasoft conseguiu langar, de forma qua-

se simultanea, o jogo que esta sendo a sensagdo no mundo

inteiro com manual em portugués, o que deixa 0 game mais-

facil para quem naé domina o idioma Inglés.

Talvez a razdo principal do sucesso do game seja a possibilidade de ser jogado Ol\i LINE pela Internet com

até 4 pessoas “SEM NENHUMA DIFICULDADE”. Para jogar via net basta ligar para seu provedor (usando
-0 dialer do. Win95), fazer a conex&@o e em seguida comecar a jogar escolhendo a opgdo BATTLENET.

Simples assim !

Antigamente, para se conectarejogar via Internet, vocé

precisava de varios programas e configuragdes compli-
cadas. Agora pode esquecer todo este passado de tre-

vas e comecar a jogar...

Como a gente ja apresentou um pouco do jogo na edi-

¢éo 15 preferimos mostrar o jogo de uma forma que
- vocés nunca viram: através de um mapa detalhado,

mostrando quase toda a cidade.

Agora ¢é jogar e jogar até cansar...

ESTE PENTELHINHO
(WIRT) VAI TE VENDER
ALGUNS ITENS

EXCELENTES... @

MAS PODE IR SE

PREPARANDO PARA ; s

PAGAR BASTANTE POR VOCE VAI PODER FICAR BATENDO UM
ESTES ITENS... i PAPO COM OUTROS JOGADORES ANTES

DE INICIAR UMA PARTIDA.
SE FIZER BONS AMIGOS NUNCA VAI

o - z FALTAR ITENS OU DINHEIRO PARA VOCE...
DEPENDEDO DO NIVEL VOCE VAI

‘; ; i PODER ENTRAR DIRETO EM
FASES MAIS AVANCADAS...

ESTAS SAO ALGUMAS DAS ANIMACOES QUE O
PROPRIO DIABLO VAI MOSTRAR ANTES QUE UM
DE VOCES MORRA - RESTA SABER QUEM DE
VOCES VAI SOBREVIVER...




OGDEN UM VELHO AMIGO, VAI
S DAR MISSOES A VOCE

GRISWALD, O FERREIRO, VAI
VENDER ARMAS, ESCUDOS E
‘TEN =PARA AJUDAR NAS
BATALHAS

CAINTEMO PODE_ DE IFICAR OS
ITENS MAGICOS (EM UL) QUE VOCE
_ENCONTRAR

: FARNHAM, O BEBADO, AJUDA
- ~ DANDO DICAS SOBRE 0S
i _ ! MONSTROS
i .

T
oy,

SE VOCE QUISER PODE USAR 0O :
AINER” PARA O JOGO (QUE ESTA NA

_ - ' | {RSAO 5.4) NO ENDERECO:

& I i e \,mmum.weu.aumw. ’:::;ffl?"msmD.amamar iHiltp://lexo.com/~enigma/diablo.htm
: O o - & |NTERNET SE FIZER ISTO VAI

iage from afile, overwrtingthe present character
Ummiy  eheracterfor

li-pleyer characterspells

its tothatheede




~ Bom... i
~ A gente vai ficando por aqui por agora...

SUA PRIMEIRA MISSAO SERA
MATAR O “BUTCHER”, MAS NAO
TENTE ISTO ATE ESTAR NO NIiVEL -
3 (PELO MENOS)... '

|
E
i

UM DIABLO A MENOS NO JOGO...

SE VOCE ESCOLHER SER MAGd TERA MUITO

TRABALHO PARA APRENDER TODAS AS MAGIAS

AQUI FICA A ENTRAD!

+ ,PODEIR SE ACOST
DESCER BASTANTE

JOGO AC

A

QUANDO VOCE AVAN(;AF! DE NIiVEL

. PODERA ENTRAR DIRETO EM
.~ FASES MAIS AVANCADAS USANDO
) AS OUTRAS ENTRADAS DO JOGO

ADRIA A BRUXA VENDE POCOES
MAGICAS, NOVAS MAGIAS E STAFFS - -
PARA USAR CONTRA OS MONSTROS

B STAFF RECHARGE

FIR 5 | =
HSREO e s | s;sfn. LE\-‘iil- 15
MANA: 3 DAM: |

47 - 5§ DAm: BA i2e
BN cHamasp BorT TELEKINESIS |
=\ SPELL LEVEL IS oL Lever 15 |
i MANA: 6 DAM: 1 - §3 maA. DAMm: N/A

HOLY BOLT
SPELL LEVEL 15 i S?EI-L L‘E‘ffl. 15
MANA: 3 DAM: 4% - 58 i

Dam: 2"42

PORTAL = |
| SPRp LEvEL o
MANA: 18 DAmN/A

HEALING —

SEEtL LEVEL 15
A DAM: N/A

EA%- OTHER

SPEE.L LEVﬁL 15

| SPELL LEVEL 18 :
DAM: HIA

DAM: 321 ~ 854
STONE CURSE
i SPELL LEVEL IS !
BANA: 4@  DAM: N/A

|

DAMm: 3 - 66

T
AL srer.l. LEVEL 15
Y

Se vocé tiver alguma dificuldade no jogo (ou em outro
jogo de computador) pode pedir ajuda en\nando um
e-mail para: ‘

m@amara@@wwym& ©om[©r

PHASING

SPELL LEVEL 15
m A

MANA SHIELD

MANA: 33 DAmM: N/A

ELEMENTAL
SPELL L‘EVEL 15
DAM: 4735 - 682

- Ny FIREBA]
SPEIL LEVEL 15
DAM: 473 - 682

2l FLAME WAVE
< SPEI.L LEVEL 15!
DAM: 244 - 300

CHAIN LiGHTNEHG
SPELL LEVEL 1
MANA: 18 DAI'II 4 - 84

GU AR
SPEH. L'EVEL 15
DAM: 103 - 152

ESTAS MAGIAS FORAM
OBTIDAS COM O

" == sooinio

T
o SIELL LEVEL 15
3 A: 6@  DAm: 11 - 17

3l TELEPO
ST TEvEL 15
7] MANA: I5 DAm: N/A

BOMNE SPIRIT
SPELL LEVEL 15
MANA: 12 DAM: 1/3 TGT H2

] Beon
A2l sPE LgvsL 15
Gl TaNal i DAm: 139 - 139

Se vocé estiver jogando Diablo e ver um persona-
gem com o nome de: Leandro, Stromgald, Khelben
ou Elmisnter pode mandar uma mensagem (ou entrar no
jogo) que sou eu ou um dos meus filhos...

Estamos esperando por vocés no cyberspace...

Até 14 !




" ASSINALE ABAIXO AS REFERENCIAS E
QUANTIDADE QUE DESEJA RECEBER. | ENDERECO
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Em 97 a PROGAMES vai continuar trazendo muitas

novidades sempre em primeira mao.
Endoéso 1sso nas lojas PROGAMES vocé

T T
78

\GIC The Gathering e os melhores
“softwares para multimidia -

encontra; i\

FRASOAT
Sohcnte informacoes sobre nosso sistema de Franchising,

e seja vocé também um Franquiado PROGAMES.
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP
Cep 05060-000 -Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444

CIDADE DE SAO PAULO )

LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444
SANTANA - R. Voiuntarios da Patria 3229 - Tel. (011) 950-6329
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039

V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142
" V. CARRAO - Pca. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190
MOEMA - Al. dos ‘Arapanés, 785 sala 1:- Tel. (011) 536-0529
V. FORMOSA - Rua Saigon, 154 -Tel. (011) 6918-9117
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 -Tel.: (011) 293-5084
POMPEIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62- 1125
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353
PARAISO - R. Abilio Scares, 516 - Tel. (011) 884-0404

GRANDE SAO PAULO

S.B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel. (011) 452-2612
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350

INTERIOR DE SAO PAULO

RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094
MARILIA - Av.Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014) 422-4019

S.J. CAMPOS - Av.Dr. Adhemarde Barros, 1319-Tel (012) 341-7250
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (014) 322-2424
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 -Tel (019) 434-7179
CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 -Tel - (019) 255-2545

ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro - (011) 7822-8088

SALTO - R. Itapird, 158 - Centro -Tel.: (011) 7828-1163
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740

S.J.RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 -Tel.: (017) 232-5920
LIMEIRA - Rua 13 de Maio, 288 - Centro -Tel.: (019) 442-4475

OUTROS ESTADOS

BRASILIA
ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311

MATO GROSSO =
CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.; (065) 624-0053

MINAS GERAIS
POUSOALEGRE-R.Cel.Otavio Meyer, 160-L.130-Tel.:(035)421-7693
BELO HORIZONTE- R. Pernambuco, 1312 -Tel.: (031) 282-0884

PARAIBA _
JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369

PARANA

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420
CURITIBA

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235

JUVEVE - R. Manoel Eufrasio, 826 - Tel.: (041) 253-3008

AGUA VERDE - Av. Repiiblica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667

RIO DE JANEIRO

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111
ILHADO GOVERNADOR - R.Eng.Coelho Cintra, 10-(021) 462-0657
BOTAFOGO - R.Voluntarios da Patria 459 -Tel.: (021) 266-7079
TIJUCA-R.Pintode Figueiredo 42 S/L.-Tel.: (021) 228-3043
BONSUCESSO-R.Adail, 24 -Tel.:(021) 290-4251

NILOPOLIS - R.Antonio José Bittencourt, 124 -Tel: (021)691-0417
CAMPO GRANDE-Estrada do Mendanha, 660-Tel.:(021) 413-7643
RIOGRANDE DO SUL

PORTO ALEGRE
HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158

SANTA CATARINA

FLORIANOPOLIS

TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 -Tel.: (048) 233-2488
SERGIPE

ARACAJU

SAQ JOSE - Av. Barao do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699
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