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BITTPORITAL

Agora é pra valer! Os jogos para o Nintendo 64 comegaram a ser lanca-
dos um atrés do outro e, como néo podia deixar de ser, a Gamers vai mos-
trando um por um, sem demora. Sé nesta edigdo vocé vai curtir: todos os
golpes de Killer Instinct Gold; Perfect Striker - o melhor game de futebol de
todos os tempos; acdo de primeira em Star Wars; a diversdo nota dez de
Mario Kart, Wonder Project J2 e ainda Cruis'n USA, que embora néo esteja
como o esperado, nao deixa de ser mais uma opgéo para o console.

Mas se vocé ndo tem ainda um Nintenddo, ndo se preocupe, o Saturn
continua mandando brasa como em Lunar - o melhor RPG para 32 bits, e
em mais uma conversdo da SNK: The King of Fighters 96. Tem também
mais um adventure animal chegando, que vocé vai conferir na préxima
Gamers, mas ja estamos dando a avaliagéo, trata-se de Enemy Zero.

Opcoes € o que n&o faltam: Samurai Shodown 4 chega agora para o Neo
Geo CD, e Virtua Fighter 2 para o velho Mega Drive. Para o PS tem Battle
Arena Toshinden 3 com sua tonelada de lutadores.

Dicas, dicas e mais dicas, esta edi¢do esta recheadissima delas, tem até
para Nintendinho e Master System.

Sempre em dia com os grandes lan- | s foiossa ntenedc: T eoria nlncuem Bperes
camentos, aguarde na proxima edigé_o; to, aqui‘estamos para retiv_‘icar. I'Jescuipem-nos por
estratégia completa de Enemy Zero para | Jort A9er Tie King of ihiere o itet Fihiers
Saturn, o animalissimo Fighters considere O: nos sete erros as imagens ficaram 4o
Megamix também para Saturn, Wild escure}s_queépratica‘menteimpossivelenc_ontré—lqs,

g : € no codigo para Game Shark para Street Fighter nao
Arms - o RPG mais que animal, o existe aquele "comegar na fase 7-3" que é de Sonic
detonante Soul Edge para P]aystation, 3D Blast. Ja na Gamers n® 14, saiu: + de 400 mega

dicas exclusivas e muito mais de memodria para Samurai Shodown 4. Na verdade
: sao 378. -
ENTENDA 0S NOSSOS METODOS DE AVALIACAO o
/if if/l"'j L5 ,,/./
T SISTEMA T - = - - SO Sy AL
Mo E" P, E com este sistema que avaliamos os jo- f./ / ’#) AR
SOFTROUSE = " Piser s gos publicados nesta revista. Aqui nés F . |
GENERO "= N°DE JOGEDORES informamos a Softhouse Produtora do \ M‘ﬂg‘_f /
GRAFICO | % | [ JOGABILIDADE jogo, a memoria (16 mega, 32 mega, 1 (0 oY
MUSICA % 11 DIFCULDADE CD, 2 CD's, etc), o género (agéo, corrida, e\
EF. SONOROS | % | JORIGIVALIDADE | luta, etc.) e 0 nimero de jogadores. Logo ol
DIVERSAO T 2% CLASCFINAL T abaixo vém as notas de cada categoria,

CRITICA . se uma delas chegar a 90% ou mais, o Este é o selo Gamers para

COMENTARIOS SOBRE O GAME numero estard em vermelho. E para fina- os games realmente
: lizar, fazemos um comentario definitivo chocantes, que recebem
sobre o jogo. - 90% ou mais de avaliacdo

final.
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¥ Caros amigos da G
{ guma inform_agaq SO :
§ for Speed 2", pois © 1§Jdade
coma excelenie qua 9
E aqui vai as passwo

E commando”.

2 fase:TUHAMSBN&
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dame be
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72 fase: VHVJEXMGR
g2 fase: HQOHDXMA
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elogios e as p 2 Janeiro (97) v
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, radecemos 0S
{\r?\e Need for Spee
' no Japéo.
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| Esta é a primeira carta que mando par

a vocés e estou
aria que me res-
ruéis:

l 1-A Capcom ira produzir jogos para o Ng4?
2-X-MEN vs Street Fighter saira para Playstation?
3-Queria saber quais as softhouses que vao parar de

fabricar cartuchos e aderir apenas ao CD?

H 4-Quais sdo os lancamentos mais quentes para o

il Playstation em 97 que se tem noticia?

5-0 novo Final Fantasy que sairs para Playstation sera
melhor que Arc the Lad?
i Grato:

e

com algumas diividas. Por favor. gost
l| Pondessem pois essas duvidas sido ¢

André Arcas de Souza
| S0 José dos Campos - SP

. Veja bem André, até agora nada foi confirmado sobre a
| producgio de jogos da Capcom para o Nintendo 64; X-
MEN vs Street Fighter s6 saird para Sega Saturn, mas
ainda esta sem previsdo de lancamento; por enquanto
| s6 a Acclaim confirmou que vai parar de fabricar cartu-
| chos e s6 trabalhar com CD's; os games mais espera-
| dos para Plystation em 97 sdo Resident Evi| e Final
Fantasy VI, que sera com certerza melhor que Arc the

sdig dar §
PR i digos para
queri s publicassem CO iz

= qqerlic?:iéos?bo%o e mais a!gélénsque voc
E;?;mege Ultimate MK3 para Super /
Diego Bueno Nunes
" Ribeirao Preto - SP

" Ai vao os codigos:
5 botdo

is com um s06 bo

; Ze:?:ala versus, cologque .944 944

enario The Pnt 3
goloque o codigo 820 02
; doTurbo
“ggloque o codigo 191 191
; enganch9 ¢

. g‘;?oque o codl

. Carta, esta revista

: Gogiag"ia def

i E verdade que O

4 # se dd para selecionar Akum
i per NES,

i§ Fernando Med

il Osasco - sp

" et Fighter Zero 2, TKOF 95/96, 3D - VF2,

| Jaosdo Playstation, além disso tudo, ao invés de ser

* Envio esta carta dando a sug
€am uma revist
colecionaveis
pes.

Um grande abraco,

estdo para que vocés fa-
a contendo internamente cards

de cada pPersonagem com os seus gol-

Marcelo Siqueira Alves
Porto Alegre - RS

Foi uma grande coincidéncia, quando recebemos sua
: jé estava em andamento e em breve
sera lancada. O nome & Gamers Collection,

S S
= = ) 4

azer algumas perguntas: -
saira para outro console:

piseien; £ Jaguar da Atari tem 64 bits?

Jardel Machado Hermes
Camagqué - RS

- s tur e inclu-
: saira para Saturn 4 bits, inc
Resident E\g:m e n3o. A Atari diz que te":‘gole mas 0
respos’gg escrito na caixa e no co :
sive e

E i jsso é o que
processador principal dele é de 32 bits €

conta.

n e PC. Quanto ao Atari, a

& e E——

Possuo a fita Super Street F;

ghter Il e gostaria de saber
8, pode ser no Mega ou Su- \*=
eiros Pestana |

§ Quais os melhores CD's do Saturn nas modalidades:
corrida, luta, futebol, acdo e aventura.

Ouvi dizer que o Saturn Possui entrada para cartuchos, B
que cartuchos sdo esses?

Como podemos saber se ©

Vinicius Matos Borges
Trés Cachoeiras - RS

m CD do Saturn é pirata?

| Em nossa opinido: corrida - Sega Rally; luta (2 D) - Stre-

Fighting Vipers;

futebol - World Wide Soccer 97; acdo - Virtua Cop 2

(tiro); aventura - Nights. :

. Na verdade essa entrada que fica na parte superior do
Saturn, logo atras da Porta de entrada dos CD's serve

para conectar acessodrios como: Game Shark, Cartucho

de Backup, Net link, Cart de RAM e de ROM.

Da para identificar um CD pirata do Saturn pelo fato de

0 mesmo nido vir com manual e sim com uma foto colo-

rida da capa, ndo possuir logotipo da Sega e nem da
Softhouse fabricante do CD.

preto embaixo, geralmente é branco.
WHIMHWEMM




Jeferson G. Correa
Sao Paulo - SP

Mateus O. da Silva Jr.

Piraquara - RS Aracaju - SE

Constantemente nés acabamos de falar de um assunto e muitas pessoas, tal-
vez por serem um pouco "desligadas" ou mesmo por terem pego o barco andando,
nos escrevem perguniando novamente as mesmas coisas. Para podermos respon-
der a estes sem irritar os que estdo sempre ligadinhos, criamos esta se¢ao. Entdo
a partir de agora vocé ndo precisa ter vergonha, os temas que mais se repetirem
serao novamente aqui abordados.

Para comecar, vamos falar sobre duas questoes que ja falamos e que nos per-
guntam muito.

- O que é e como utilizar o Game Shark?
Ja foi longamente explicado na Edigdo n® 8 para Playstation, e na n2 9 para Saturn.
22 - Relativo a assinatura da revista e pedido de niimeros atrasados.
A revista ainda ndo possui assinatura, para conseguir nimeros atrasados vocé
deve entrar em contato com a Editora Escala. O endereco e telefone vocé encontra
no expediente, nas primeiras péginas.

Walmir M. Santos

Alexandre Rosindo de
Oliveira -
Cariacica - ES
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PASSATEMPOS

Jogo dos sete erros

Bikevinase R

edigdio anfermr

1- Folha da alga maior
2-Tarja superior do barril DK
3- Galho vermelho menor

4- Boca do macado mais fina
5- Ausente o galho vermelho atras do
macaco

6- Faltando o buraco na alga roxa
7- Galho vermelho maior

Resposta des

by ¥ M LB
.
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o NINTENDO 64 - MEGA DRIVE

B KILLER (NSTINCT GOLD - POCAHONTAS

» Ver os créditos finais &

= Quando aparecer a histéria dos personagens, " Guardas sem tiros

maperte: Z,L, A, Z A, R.

- Para evitar que os guardas atirem em vocg,
. entre com a password: urso + CH1PV

= NINTENDO 64

STAR WARS - SHADOWS OF THE EMPIRE Cena final

= Para ver todo o final, entre com a password:
=lobo + GLRSN

Naves diferentes

= Pegue todos os Challenge points no nivel medium.
=Na fase final segure ¥ voando ao redor da Space
a "Hook e sua nave mudara para uma X-Wing, segu-

are de novo e ela mudara para Tie-Fighter.
]
]

: Invencibilidade e municao
* = (S6 funciona na dificuldade Hard). Pegue todos os
®Challenge points para que o codigo funcione. Se-

]
: MEGA DRIVE
= NBA HANGTIME

| |

5 Cheat Codes

= Entre com os coédigos na tela de versus:
" Jogar em cima do prédio: segure < e

=gure W por 15 segundos. Corra e vocé ganhard =  u gperte B,B
=invencibilidade e 100 tiros para cada arma. = Jogar na praia: aperte B, A, >,>, A, C
- =, A

= Wampas amigos

= Sabe aqueles bichos lerddes que déo porrada em
:vocé? Se vocé pegar todos os Challenge points
=No modo Jedi, eles andardo atras de vocé, socan-
=do os inimigos até a morte.

=Leebo Scanner (funciona sé no modo Easy)

= Hyper Speed: codigo 552
= Turbo infinito: codigo 461
= Passe rapido: cédigo 127
= Bola colorida: segure < e aperte A, B, C

:Pegue todos OS Cha”enge pointS! Segure v :lllllllll.llll.lllIIIIIIIIIII.
“nas fases em que vocé controla Dash Render ; = SUPER NES
= (no estilo Doom) para ver os inimigos e itens. 2 = NBA HANGTIME
EEHEEESEENEEESESEEES E EEEEEEENENEE =
ENEEEEEEEEN N NN EEENEEEEEEEENEENEN = Cheat code
MEGA DRIVE = Entre com os c6digos na tela de versus:
VECTORMAN 2 = Turbo infinito: codigo 461

= Tournament: codigo 111

= Passe rapido: cédigo 127

= Super velocidade: cédigo 552

= Jogar fora das quadras: segure: \ e
"aperte B,A, X, Y

-Jogar na selva: aperte L, R, Select, Start,
=MV, A B, Y, X

= Jogar sem a assisténcia do computador:
= segure - e aperte B, B

Level Select

= Em qualquer momento do jogo, pause e faca
" a seguinte sequiéncia: N>, A, B, A, ¥, € A,
- \. Despause, e vocé entrard em uma tela com
- as opcoes: Selecao de fases e Sound Test.

= Armas
'Pauseopgoefaga C A &,V A V.




REBEL ASSAULT

Password para todas as fases

1;. Capitulo 02: X, A, X, O, O, O

03: A, L] X O, O, %
04: A, O, X,0,0, A
05 A X 0O Ek
06: A A X, O [1,0
07 |2l [, X, ©, ], X
08:[1,O, X, O, [, A
U8R GO0 A [
1020 A X O, A: O
1129, [F]X O, A, X
12:.0,0, X, V, A. A
13:0), X, X0, X, 1]
14: O, A, X, O, X, ©
15: X, [, X, @), X, X
Final: X, O, X, O, X, A
Dica enviada por Fabio Marujo
Sao Paulo - SP

SATURN
ENEMY ZERO
Data Code
Va para o reldgio interno do Saturn e colo-
que 1° de Janeiro. Ao invés da arma dar 3
tiros, ela dara 6 tiros, e sua bateria vai durar
muito mais.

SATURN
GAME SHARK
Jogue com CD japonés em Saturn
americano e vice-versa
Se seu aparelho for americano, conecte 0 Game
Shark no Slot (entrada para cartuchos) e ponha
um CD japonés. Escolha Start Game no menu
principal do Game Shark e entdo coloque o cur-
sor sobre "Start Game Without Enhancements".
Agora segure: X, Y, Z e aperte Start. O game ird
carregar como se fosse em um Saturn japonés.
Também funciona para jogar com CD america-

no em console japonés.
lll-IIIIHIHHHIHIIIHIIIHEIIIIII

CONTRA: LEGACY OF WAR

Cheat Codes

. Obs: 0s cédigos devem ser feitos na tela do

' titulo.

Selecao de armas
L2, R2, L1, L2, P b A
Continues Infinitos
L2, R2 L1 Bl € > 2> €
Cenas do jogo
L2,L1,R1,R2, €« V4>
Bamboo Arcade
RZERT = < ] 1=
Bamboo Gyruss
L2015, & SR T H2
Teste de som
R2, R1, L1, L2, N>\, ¢

TOMB RAIDER

Selecdo de todas as armas

. Se vocé ndo conseguiu fazer o truque da edi-
- ¢Ho passada, tente estes:

= Versdo Pal: L1, A, L2, R2, R2, O, L1

* Qutras: L1, A, R2, L2, L2, R2, O, L1

SNES
DONKEY KONG COUNTRY 3

Cheats
Para entrar com os cddigos, aperte L, R, R, L,
R, R, L, R, L, R natela de game select. Agora
é sd escolher os cédigos abaixo:

LIVES: Para comecar o jogo com 50 vidas
MUSIC: Para acessar o sound test.

MERRY: Os bonus terdo temas de natal, as
estrelas se transformardo em bolinhas e as
bananas em presentes.

COLOR: A roupa de Dixie ficara roxa e a de
Kiddy, verde.

HARDR: O game fica mais dificil.
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BATMAN FOREVER
Jogue com dois Batman iguais
Na tela onde apareée "press start" segure
" 0s seguintes botées: X, O, L2, =, no contro-
le 2, até a hora de escolher o seu persona-
gem, e no primeiro controle aperte start.

NINTENDO 64
WAYNE GRETZKY 3D Hoquey

Jogue com os Super Times

Na tela de options segure o direcional para a
= esquerda e faga a sequéncia: p-, €, 4 P,
- <, 4, ), 4 « Vocé ndo devera colocar o
E codigo depois de ter iniciado o jogo. Na tela
= de selecdo, vocé ira perceber quatro novos
= super times - Canad4, USA, 99ers e o time
= da Williams.

. NINTENDO 64

- NBA HANGTIME

= Cédigos

= Para um "Rooftop Match," segure < e aperte
= turbo trés vezes na tela Tonight's match-up.

- Entre com os codigos na tela de versus:

= Tournament: codigo: 111

= Passe rapido: codigo: 120

= Speed no maximo: codigo: 284

* Quick hands: cédigo: 709

= Mammum power: codigo: 802

™ Cabega grande: M, turbo, e passe a mesmo
= tempo.

" Cabecdo: 1, M, passe, turbo.

. = Permaneg¢a com O arremesso: rotacione o
= = direcional no sentido horario comegando de
= cima.

" Sem seta de posicéo: <, <, passe, turbo.

* Sem Drift: ¥, ¥, shoot, turbo.

" Jogar sem a assisténcia do computador:
= segure =, e aperte passe, passe.

- Bola colorida: segure < e aperte shoot, tur-
- bo, passe.

ARCADE
X-MEN VS. STREET FIGHTER

inaiie com Alnha
OQUE GOl AlDEIa

o e G
U=t

Na tela de sele¢é@o de personagens, coloque m
= o cursor sobre Chun-Li, segure START e aper- =
" te qualquer botao para jogar com a Chun-Li g
do Street Fighter Alpha.

Na tela de selegéo de personagens, segure =
K por 3 segundos no primeiro controle, e 4 -
no segundo. O cursor comecara a rodar e af om
s6 apertar qualquer botéo para selecionar o g
personagem aleatoriamente. Nota: se vocé fi- ¢
zer o truque para jogar com Alpha Chun-Lie =
em seguida fizer o truque para Random Select .
e apertar um botao no exato momento em que =
® o cursor passar sobre Chun-Li, vocé podera 5
: jogar com duas "Chun-Li". Quer coisa melhor? 2

EEE E EEEEEEE D NEEEEESEREEEEENEEREEN
= SATURN .
- BAKY BAKY .
= League Mode completamente nao tradu- =
. zido 5
" Na tela de apresentagdo, aperte B, A, G, i
:B, A, C, N e entdo comece. -
EEEEEEEENWEEEERESEEESENEEENNEEEEENN
EEEEEEEESEEEEEEEEEE S EEEEEEEEEER
3 SATURN

: DESTRUCTION DEREBY

. Cheats

= Invencibilidade

= Para ganhar o carro indestrutivel, entre no
® Championship mode e no lugar do seu nome;
= escreva: IDAMAGE!. Se der certo, aparecera
=a palavra cheat no lugar de IDAMAGE!

= Escolha o nimero de adversarios

= Para poder escolher o numero de oponentes
® que participarao da corrida, faga 0 mesmo es-
=quema da invencibilidade e, ao invés de
= IDAMAGE!, escreva: NPLAYER.

[ |

" Acesse a pista secreta

"Basta vocé escrever REELEGCILE “np
:Championship mode, como nas dicas acima.




ANTIGUINHOS

MEGA DRIVE
SMURF
Passwords para todas as fases no modo
normal.
O game da senhas figurativas a cada bloco de
etapas. A primeira s6 aparecera na fase 5.

Fase 5: Smurfet - menino - menino com sorverte
- papai Smurf
Fase 9: menino com presente - menino de écu-
los - papai Smurf - menina loira
Fase 13: menino de oculos - menino com pre-
sente - menino - menino com sorvete
2o o000 0®00000PO0ODOCOCODOENOQOROGOOEO®S
SNES
NINJA GAIDEN TRILOGY

Passwords para todas as fases

Ninja Gaiden

Fase 2 - AXXRYA
Fase 3 - XYBRLX
Fase 4 - BRABYY
Fase 5 - XAYXLL
Fase 6 - RYRLAX

Ninja Gaiden 2

Fase 2 - XLRBRA
Fase 3 - LYBARR
Fase 4 - ALXYYB

Fase 5 - RAABXL
Fase 6 - YLRAYR
Fase 7 - BBXYAL

Ninja Gaiden 3
Fase 2 - ARRYAL
Fase 3 - LBRYLY
Fase 4 - RRBAYX
Fase 5 - YABXRX
Fase 6 - BXXAXY
Fase 7 - XBXYYL

MASTER SYSTEM
PRINCE OF PERSIA

Passwords
Level 11: QIJLGI
Level 12: TKIOIR
Luta final: PHEJEX (restando 30 minutos)
Princesa: PDCICO

MASTER SYSTEM
R-TYPE

Invencibilidade
Conecte os dois controles. Com o aparelho
desligado, segure N no controle 1 e no con-
trole 2 segure K + botéo 1 e ligue o aparelho.
Continue segurando até o logo "R-Type" apa-
recer na tela.

SNES
TURN AND BURN

Passwords do inicio ao fim para os niveis
Ace e Novice:

Misséo 2: NQBJKLFF
Missao 3: GSZWBFPT
Missédo 4: RRHLZJVM
Missdo 5: BPYXDLNF
Misséo 6: LFMGWTKQ
Misséo 7: PDTBCZNJ
Missao 8: DKVWGSQK
Missio 9: GKQZBZCT

NES
CONTRA

30 vidas
Na tela titulo faca a seguinte seqiiéncia:
PN N, & > €<, >, B,AB e Start para 1 jo-
gador ou Select, Start, para 2 jogadores.

Missao 10: DCMHRPFJ
Missao 11: WZGNJYZX
Missao 12: JDZFMLFV
Missac 13: SPBLTRRG
Missao 14: SPWVJKDH
Missdo 15: LPKQBPFZ
Missao 16: TDLJGSHX

NES
ABADOX

Invisibilidade
Na tela de titulo aperte: A, A, M, B, B, A, B,
Start.

Level Select
Na tela de créditos faca a seqliéncia:
AN e e R
Siga os correspondentes botdes:

Level Botao Level Botao
2 Qs 5 >
3 < 6 Select
4 J 7 B
MEGA DRIVE
JUJO (TOKI)

Invencibilidade e sele¢ao de fases
Na tela titulo onde esta escrito "Press Start Button",
quando o nome parar por completo aperte: M, A,
-, B, \V, C, €. Faga ao contrdrio para selecionar
fases.

Dica enviada por Anténio F. R. dos Santos Jr.
Salezépolis - SP
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: CODIGOS PARA O GAME SHARK :
L] @
[ ] 2]
: PLAYSTATION :
[] L]
. RAGE RACER CONTRA: LEGACY OF WAR .
e Selecionar classes Grand Prix de 1 a 5* ... 8009DD4C 0004 Energia infinita p/ jog. 1 800DC784 0009 ®
: ......... R s 801E3718 0004 e S T B :
o Selecionar Extra Grand PriX ...........coooeeeve. 8019C168 0001 il
: Sempre chegar em primeiro™ .................... 8009DEDC 0001 SOVIET STRIKE :
® *Cologue a chave do Game Shark para baixo até o game inici- e =
e ar, apenas cologue a chave para cima na tela Track Selection Armadura infinita ... 80075D68 05DC .
: **A indicag&o na tela mostrara a posigéo atual, mas quando  Armadura infinita ... 80083680 05DC :
g aninak vocé estara em primeiro : Municéo infinita da Chaingun 2.................. 800F2C5C 03E7 .
. “*f’l\i‘go“j:ee:;fe"ggé?%":;g’gagfégﬁn %F(";"P' Munico infinita da Chaingun 3................. 800F387C 03E7 ¢
® - Fe i Munigao infinita da Chaingun 4.................. 800FDB64 03E7 °
.~ . . . L]
: Comece com $ @ milhdes (Normal GP) .............. 801E371C 0000 Munigao infinita da Chaingun 5................. 800F80AC 03E7 5
ST e S e S 801E6502 0090 CombBUSHVEIRINITE - et et n s 80083786 6323 e
8ot Prix . aboSSErT00s 05 CAMOSES s i 801E45BC 0100 Misseis Hellfire infinitos 1 .......cccceviiiininns 800F5204 03E7 :
: .............................................................................. 800E45DC 0104 Misseis Hellfire infinitos 2 .......coocvvvveieieias 800F2C8C O3E7 2
s gg} Ejggj 813; Misseis Hellfire infinitos 3 ......o..eveveiveienness 800F38AC 03E7 e
o e Misseis Hellfire infinitos 4 ............c.cwccocecee 800FDB94 03E7 o
: : ...801E45CC 0102 Misseis Hellfire infinitos 5 ........ e 800F80DC 03E7 :
: 801E45EG 0106
: ....BO1E45FC0108 cotoooooooooooooooooooocl-oooooooo:
.- ...801E4604 0109 * °
. 801E460C0110 o SATURN o
° 801E4614 0112 . °
. 801E461C 0111 o NIGHTS "
g L ]
: e B ot MAXIMGT sk SDIEASROOTOL e MasterGode o ... il F6009014 C304 :
Al el A S e S B T RO ... 801E45B8 0203 : .................................................................... B6062800 0000 ®
£ 801E45D8 0003 »  EMPEIRAAID.. e e 160FFC121C00  §
= fib o E e 8 O e DS e e L 160FFESS 6362
. T 801EA5F00202  ®  INfinito Speed THUTSES ...oovororirisisinsivieene 160FFE56 0064 o
e ......801E45C8 0401 2 . ®
® BN e ol EASER (0] 4 eoocec00sesece0nno00R0000 o
& L TR e S I 801E45F8 0201 = o
L ] [ ]
o . BATTLE ARENA TOSHINDEN URA .
: Extra GP - selecionar todos os carros™** ...........8019BFC0 0100 *® :
Wl e o conermreseesseseneenenees S019BFE0 0104 S Master Code ..o F6000914 C305 e
S - 28133?;2 818; b SRR S e i e BO002800 0000 o
. 3 T 8019BFD8 0107 e  Encrgialnfinitaipljos 1o Ll 160723A2 0200 ¢
. ......8019BFDO 0102 : Energia Infinita p/ j0g. 2 ..ccoocovieiiiciiinienes 1607476E 0200 o
°. ...B019BFF0 0108 @
e 8019C0000108 : ©0 0000000 GO EOOOO0ODOOO0OS °
2 8019C008 0109 °
. 8019C0100100 o VIRTOA COP 2 $
o ......8019C018 0100 ° o
o - 8019C0200100 S MastorCodas. A iinuma i tie i s 86000924 C305
. : A O e e RS e B6002800 0000
e el R O g S R e 1604DDA2 0909 e
SUs e e e e 2 Widas infinitas pljoghi2 L ae R T 1604DDE6 0909  °
S G R e e 8019BFDC 0003 ° g .
o ST TN R T L B019BFC4 0302  © MUnIG&0 infinita p/ jOg. 1 oovvveerveevccreeonennn.. 36052C39 0006
® - n s e e, 8019BFE4 0002 : Munigdo infinita p/ j0g. 2 ..cocoevimeiieinieees 36052CG89 0006 °
S 8019BFF4 0202 °
: ......8019BFCC 0401 : ecsee000CeO0OROOROOCOEOOOORREOE :
. reeerreinennn. BOT9BFEC 0001
o T S019BFFC 0201 e FIGHTERS MEGAMIX (JAP) .
: P02 000000000000 0000000008 : :
: MORTAL KOMBAT TRILOGY « MastenGode - ritiane o FB0073C6 C305 |
. ) L i N ST e e R e B6002800 0000
o Energia Infinita p/j0g. 1 ..ocooovvvvscsirssssrsiene Sh0SZ19E DORSE & Encrgla Infiniaip/jogt ot ks 1606556C OOFA @
-+ [EucE i 2 DADEE 285 SR 80032316 00A6 2 Energia Infinita p/ j0g. 2 ...c.evcrereiessicionees 1606736C 00FA ¢
[ ]
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PLAYSTATION
Tobal N°1 11

Square / Dream Factory
Luta - CD
Previsto para mar¢o no Japéo

M) ——
s, G0 b

Deixando um pouco Final Fantasy VIl de lado, a Square ja esta
produzindo a seqliéncia para o seu game de luta para Playstation.
Tobal N°1 |l tera muitas novidades em relacéo ao primeiro. Além___
de varios lutadores novos, os cendrios serdo melhor trabalhados
e texturizados, efeitos de luz e sombra mais realistas, mais ani-
magoes em CG (em Tobal 1 apenas a apresentagio era em CG,
agora os finais de todos os personagens também serdo em CG)
e as famosas magias (como as de Street Fighter e seus clones).
No primeiro torneio havia uma regra proibindo o-uso de projéteis,
mas agora vocé podera usa-los a vontade. Um dos maiores atra-
tivos da primeira versdo também foi bem melhorado, o Quest
Mode. Agora vocé vai dar um rolé pelo lado de fora das Dungeons,
e podera escolher o seu caminho, entrando por lugares diferen-
tes, nas casas e cavernas. Os inimigos serdo mais variados e
também mais "monstros". Tobal 2 sera compativel com o
novissimo analog joystick para Playstation, semelhante ao con-
trole do Nintendo 64 e o Joystick do Nights para Saturn, isso
deve melhorar bastante a jogabilidade. O game deve ser langado
no Jap&o em margo, até 14, vocé podera jogar um outro game daji=
Square, um tal de "Final Fantasy VII", que ja devera estar rolan-
do no Brasil quando vocé estiver lendo esta revista.
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NINTENDO 64
Top Gear Rally

Kemeo
Corrida - 64 mega
Sem previsao de langamento

i HE 00000000

Alta velocidade no 64 ~ divertido. Agora com 64 bits de poténcia, o game vai
bits da Nintendo. Se ficar ainda mais animal. Toda a diversao, velocidade
vocé ja jogouTop Gear ©© show de jogabilicligde das versdes a_nteriores es-
1 ou 2 para Super tao de volta, com graficos de fazer inveja aos atuais
NES (ou também o arcades. Os efeitos de luz e sombra, transparéncia e
Top Gear 2 para outros vao fazer vocé delirar. A Kemco ainda promete
Mega), sabe oque ¢ Uma enorme variedade de pistas e carros. Prepare-
um jogo de corrida  S€ Parajogarumgame de corrida realmente bom para
Nintendo 64, apds de decepcéo de Cruis'n USA.
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NINTENDO 64 it —
Doom 64 L e s -snué,.; o
Williams = e
Acéio / Tiro em 1° pessoa - 64 Mega ILLericiv iR,
Previsto para mar¢o nos States | : i

Doom é um dos maiores §
classicos da historia do J
| videogame, ja teve uma |
| porrada de versoes f§
para varias platafor- f§
mas diferentes fazen- §
1| do sucesso por onde [&8
passou. Atualmente, e
com games como Dukem Nukem 3D, Quake e o futuro Unreal, Doom ‘
ja ndo faz o mesmo sucesso, mas ainda tem os seus seguidores fiéis. E se vocé € um
destes fas de Doom, prepare-se para jogar a melhor versdo do classico. A versao para Nintendo 64
possui os melhores graficos da série, com 6timos efeitos de |uz e sprites que utilizam a tecnologia Anti-
Aliased. Os efeitos sonoros sdo com certeza os melhores ja ouvidos no
Nintendo 64, vocé vai sentir o prazer de tomar uns tiros e também a sensa-
¢ao de serrar um demodnio ao meio. A jogabilidade também promete ser
muito boa, utilizando o Analog Stick. As fases séo inéditas e todas cuidado-
samente projetadas para oferecer muitos perigos inesperados para voce.
N&o ha nenhuma mudanca radical no sistema basico de jogo, mas também
i nem premsa como diz o velho ditado: "Em time que esta ganhando néo se

‘.'@...............‘
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NINTENDO 64 DISK DRIVE
Zelda 64

Ninfendeo
RPG / Aventura - N/D
Sem previsdo de lancamento

Quem tem um Nintendo
64 e curte RPGs deve
estar decepcionado
com a falta de lanca-
mento de games do gé-
nero para o console.
Mas pode se alegrar que
a Nintendo ja esta pre-
parando uma verdadeira obra-prima. Vocé ja deve
conhecer Zelda, o game que ja fez um sucesso es-
trondoso no Nintendinho, Game Boy e Super NES,
quem ja jogou pelo menos uma destas versdes, sabe
que o game ¢é realmente de arrasar. Mas agora a
Nintendo esta produzindo uma continuagéo para o
seu console de 64 bits, e ndo é em cartucho e sim
para o Nintendo 64 Disk Drive (veja mais detalhes
sobre o N64 DD na edigdo 10). O game tera uma
visao parecida com a de Super Mario 64, com grafi-
cos em 3D e uma animacéo perfeita. Outras carac-

teristicas do game que também estardo presentes
sdo as pegadinhas super inteligentes, os castelos
cheios de inimigos e itens escondidos e os chefes
enormes. As imagens ainda sdo de uma verséao pre-
liminar do game e muita coisa pode mudar até o seu |
langamento, ainda este ano. A Nintendo esta mos-
trando que ha bons
RPGs sendo produzi-
dos para o Nintendo
64, como este Zelda
64 e Mother 3, prin-
cipalmente apés a
chocante noticia
de que Dragon
Quest VIl da Enix
exclusividade do

...‘......‘......‘...............!..O..........'..'...l.....‘.......
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PROTEJA SEU CONSOLE > B 2. ASSISTENCIA TECNICA 1

Se vocé possui Saturn americano ou nacional & il | T ‘72 - . _
pretende jogar games japoneses do tipo TKOF95/ ﬁ g%/gfé/glz,&[a'@é@
96, Real Bout Fatal Fury, ou Samurai Shodown 3,

gue necessitam utilizar expansor de memoria, o
mais aconselhavel é efetuar um chaveamento in-

Especializada em transcodificag6es, chaveamentos e
consertos de video games

Fornecemos componentes para transcodificdo e
chaveamento

ORCAMENTO SEM COMPROMISSO
Atendemos todo o Brasil VIA SEDEX

Consulte-nos
Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa
Séo Paulo - SP - Tel.: (011) 3641-0444

terno no seu aparelho, ao invés de utilizar =
adaptadores como o "Saturn Key" que ao serem [
retirados para encaixar 0 expansor com o video ]
game ligado, podem queimar o cartucho ou cau- ! g
g
&

sar maiores danos ao seu aparelho.




ARCADE
Tekken 3

Nameeo
Luta - N/D

Sem previséao de lancamento
== Na edicdo passada
vocé conferiu as
primeiras informagdes e
imagens deTekken 3 (como
sempre, primeiro na
Gamers), agora fique com
as novas informacdes
8 divulgadoas pela Namco.
A tecnologia Motion Captu-
re estd sendo utilizada para
dar maior realismo ao game,
os atores sdo filmados e de-
pois tudo é passado para o
computador, onde 0s pro-
gramadores dao o toque fi-
nal. Dois novos lutadores
foram confirmados:
Hwoarang, um discipulo coreano de
Baek Doo San, o mestre de Tae Kwon Do de Tekken 2. Ape-
sar de Hwoarang usar alguns golpes de Baek, ele sera um
personagem totalmente novo. O campeé&o de Tae Kwon Do,
Hwang Suiru, foi chamado para fazer a Motion Capture de
Hwoarang. A gutra nova lutadora é Lin Xiaoyu, uma chinesa
lutadora de Kempo. Até agora, apena Jin, Hwoarang e Lin

Lin Xiaoyu

Hwoarang

ARCADE

Scud Race
Sega
Corrida - N/D
Previsto para fevereiro no
Jqpuo

sA0 os personhagens, mas o lutador de
Pancratium, Minoru Suzuki, e o mestre
de capoeira, Marcello Perrari, também
fizeram Motion Capture para novos per-
sonagens de Tekken 3. Isso ja da um
total de 11 lutadores: Jin, Paul, Lei,
King, Yoshimitsu, Law, Lin, Hwoarang,
o lutador de Pancratium e o lutador de
capoeira. Apenas Paul, Lei, Yoshimitsu
e Nina retornam de Tekken 2. Os trés primeiros estdo
com as marcas do tempo, ja
que o game acontece 19
anos apds o anterior, Nina
ficou em sono profundo du-
rante todo este tempo e

volta novinha em folha,

mas perdeu a sua memao-

ria. O novo King € o su-

cessor de Armor King
e o Law de Tekken 3
é Forrest Law, o filho
de Marshall Law de
Tekken 2. O game
ainda tera abertura e

finais de todos os

personagens em
CG, assim como
em Tekken 2 para
Playstation.

r-“i!; Mais um game
M= detonante para a
J poderosissima |
placa Model 3 da §
| Sega. O nome [
: do game seria |
ﬁ]? Super Car (que |

nome originall), mas a Sega decidiu mu- ==
dar o nome para Scud Race (ainda ndo € um nome
: legal, mas é bem melhor que Super Car). A poténcia da placa foi mostra-
ﬂ da inicialmente com Virtua Fighter 3 e a Sega caprichou mais uma vez,
=\ fazendo um game de corrida que vai arrebentar qualquer outro. O nivel
de detalhes é impressionante, tudo é perfeito, os efeitos de luz e sombra
sdo bem realistas, a sensacao de velocidade € grande e tudo isso flui a
60 fps. Assim como Virtua Fighter 3, a Sega confirmou que vai converter
1 Scud Race para Saturn, o que parece inacreditavel, pois o console néo
chega nem perto da capacidade da placa Model 3, é esperar pra ver.




: ‘A BATALHA CONTINUA :

B A Enix, produtora de excelentes RPGs para Super Famicom, anun- Jj
Ji ciou que produzird games para Saturn e Playstation. Um dos proxi- [ |
Jj mos games planejados pela empresa é Dragon Quest VII, que sera
exclusivo para Playstation. Captou a idéia? Isso quer dizer que a
rivalidade de anos entre a Enix e a Square vai continuar no Playstation,
e no mesmo estilo de sempre: Enix com Dragon Quest e Square com
Final Fantasy. Felizes aqueles que possuem um Playstation.

FINAL FANTASY Vii NOS STATES

A Square of America acaba de divulgar a data de lancamento de
Final Fantasy VIl (que na verdade vai ser Final Fantasy 1V) nos States:
B 7 de setembro. Além disso, a empresa também afirmou que Bushido
" Blade, Sa-Ga Frontier, Final Fantasy Tactics e Tobal 2 serdo langa-
dos nos States ainda este ano, pela Sony.

NITENDO 64 TAMBEM DETONA EM 2D

Na edigdo 14 vocé conferiu a primeira imagem do novo game de
Yoshi para Nintendo 64. A continuagéo de Yoshi's Island (Super NES)
esta muito mais animal. Os graficos continuam em 2D, mas sdo pré- E
L renderizados e estdo muuuuuito mais arrasadores. Babe nos efeitos
especiais que so6 o Nintendo 64 pode proporcionar.

NOVO FATAL FURY DETONA

l Vocé ja conferiu na edigdo passada o preview de Fatal Fury: Real [
ll Bout Special com as primeiras imagens e as novidades sobre este [
Jj proximo sucesso da SNK. Enquanto o game nao ¢ langado, fique B
com as imagens da tela de selecdo de personagens, com os 19 luta- E
dores, inclusive os novos, e 0 novo Super Move de Sokaku, com um |
look mais poderoso.

T P GAME

LOCADORA ¢ VIDEO » GAME «CD

CONSULTE-NOS
LOCADORA DE GAMES

ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO

TOP GAME MOEMA
Loja 2: Av. Ibijad, 180 - SP - Tel: (011) 543-3304

TOP GAME PINHEIROS
Loja 1: Rua Purpurina, 390 - SP - Tel: (011)212-5319




ACONTECE

por Carlos Génova

MANOW

% CLOSE UP PLA
D U\Ml;:

Inter Man

Deyse

Holland A
== VISAO DUPLA

Silvana

REVISTA

e' AN L. Ne s N

Bk

HELLOWEEN

AS ABOBORAS
FALANTES DO ROCK

Elas nao falam uma palavra em
portugués, mas com a linguagem
do corpo e muita sensualidade
conseguem se comunicar até com
marcianos. Emese e Edit, um belo

ensaio fotografico, que sd poderia

estar na revista MAN.

Nao perca.

PUNKS?2222?
Os punks também se
. arrependem.

Assim foi com o Sex Pistols,
desabando pelo mundo
numa tour capitalista. E

depois um ovo podre aqui
outro ali, nao tiram a moti-
vacao pelo bolso cheio. A

RETRO

Tudo o que agitou o
mundo do futebol em

96, estd no SHOW DE
BOLA que preparou uma

edicao especial com esta
retrospectiva. Conheca a
Agenda do Ano, e curia

Revista METAL HEAD, fez
uma bela cobertura do show
que eles e outras bandas

fizeram por aqui. Lendo,
voce sabera quem € quem
neste anarco-mundo. E claro
que tem Bad Religion!

os melhores lances
de 96.

DETONANDO

Para conhecer o se-
gredo dos melhores
jogos e saber das no-

vidades que estdo
pintando, sé lendo
a GAMERS.

Edicoes muito bem

cuidadas, levam vocé
para deniro do
mundo virtual da es-
tratégia, porrada ou
entretenimento.
Como preferir. Assim
I vocé escolhe: Ler a
E MAIS... GAMERS ou néo sa-

Marvel Super Heroes, :
Vectorman 2, Sonic 3D Blast, 3 : be r q udad | coman d (o)

=1 Fifa 97, Contra: Legacy of i

apertar na hora H.

VIVA!!!

0 gibi da TURMINHA DO GABI ja
esta nas bancas. E uma edicao es-
pecial de lancamento com preco es-
pecial também.

0 GABI faz um enorme sucesso en-
tre a garotada. Reserve ja o seu e
divirta-se com as aventuras do
GABI.

DONKEY KONG COUNTRY'

0 game mais animal do
Super NES chega a sua
terceira versao

0D, 76,140001

War e MK Trilogy




“Gente adolescente quan-
do fica velha é uma por-
caria”. Um dia eles tam-
bém vdo ficar velhos.
Enquanto isso ninguém
deve perder a edicdo de
Natal BEAVIS e BUTT-
HEAD. Estd um arraso.
Leia e descubra o verda-
deiro significado do Na-

tal... segundo eles!

Respire fundo e mergulhe
nos segredos do seu artis-
ta preferido. TOP TEEN e
SUPER TEEN, duas das re-
vistas mais populares do
Brasil, fardo vocé sonhar
e quem sabe, transformar
o sonho em realidade. Que
tal jantar com seu idolo,
por exemplo?

O coragéo disparou?
Calma... é sé um [antarl!
Inesquecivel, é clarol

PIPAS

_ Silvio vocé voa alto.

Além de ser o nico que tem

livros publicados no Brasil,

abordando o assunto, vira e

mexe € convidado a repre-
sentar o Brasil em

campeonatos internacionais.

Voe vocé também.

 Global Editora

bl 71" C
DOSE DUPLA

L mam
| AROUNGS
* DEPRATICA
Ela DISQUETE

Wmdows 95

PASSO A PASSO
e

CLICANDO

Um livro que fara vocé
dominar rapidamente o
Windows 95. Passo a passo,
indo direto aos pontos que
quiser aprender. Licoes
claras, dicas Gteis e uma
tabela que reune os
conhecimentos adquiridos.
Inclui um disquete com
exemplos.

Makron Books.

ALMANAQUE

Na festa de final de ano, da
Livraria Melhoramentos,
até o garcom deu uma pa-
radinha para olhar o
ALMANAQUE DO FUTEBOL
BRASILEIRO. Foi perdoado,
é claro!
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Para pular sobre o inimigo ca-
ido, aperte P+B.

= = =
N&o se deixe levar pelas ima-
gens, o game € em 2D mesmo
e a animacao ¢ lenta.

Comandos
B o Defesa
c. .. ot Chile!]
A+B ... ATTEMESSO
=SS e e o ..... Correr
€ € rrvrsessneeneneennnnens ESQUIVAr-se para tras

VIRTUA FIGHTER EM 16 BITS

Finalmente Virtua Fighter ga-
nha uma versao para 16 bits. O
game surgiu nos arcades e ja
ganhou versdes para Saturn,
32X e até Game Gear. Sua Ulti- /&
ma versao, que ja esta rolan- £
do nos arcades (pelo menos
nos States e Japao) é o sur-
preendente Virtua Fighter 3.
Mas agora vamos falar des
ta vers&o para Mega Drive.

O game € baseado em VF2 para
Arcade e Saturn, mas muita coisa mudou. A princi-
pal caracteristica de VF sdo os graficos poligonais, mas no
Mega os gréficos sédo em 2D mesmo, e com uma animagdo um
pouco lenta. Dois personagens de VF2 foram retirados, Lion
Rafale e Shun Di. O som é aguele mesmo som de Mega que
vocé ja deve estar acostumado e a jogabilidade também ndo
ficou muito boa devido a perda de velocidade.

Apesar de todas estas perdas, o game € legalzinho. Séo 8
lutadores diferentes e quase todos os seus golpes manteram-se
intactos.

Com esta escassez de langamentos para Mega Drive, vocé
terd que se contentar com esta simples conversédo de VF2. Ja
nao se fazem mais games de Mega como antigamente, so de
lembrar dos tempos de Streets of Rage e Sonic 2 ja da até sau-
dade.

seleciona-
veis, mas Lion e Shun de VF2
original forma retirados.

O menu de opgdes é pratica-' Sao 8 lutadores
mente o mesmo de VF2 para
Saturn.

A Ultima luta é contra Dural, no
fundo do mar.

Quase todos os golpes estio
intactos.

VIRTUA FIGHTER 2

SEGA = N/D
LUTA - 1 0U 2 JOGADORES
GRAFICO |81 | [JOGABILIDADE | 85
MUSICA 78 | | DIFICULDADE | 71
[ EF. SONOROS | 74 | JORIGINALIDADE [ 86
DIVERSAQ B84 CLAS. FINAL [ 81

CRITICA
Até que para um game de Mega, Virtua
Fighter 2 é bonzinho, mas nem se com-
para ao otig i







O QUE JA ERA BOM FICOU
AINDA MELHOR

Ha alguns anoes atras, foi langado no Ja-
pao um RPG para Mega CD chamado Lu-
' nar: The Silver Star, produzido pela Game
Arts e Studio Alex, o game fez um
sucesso inacreditavel. Pouco tem-
L podepois, foi lancado nos States,
¥ para Sega CD, pelos magos da
P Working Designs e repetiu o su-
cesso. Até hoje ainda é um dos
8 melhores RPGs de todos os tem-
% pos. Agora a Game Arts e o Studio
- Alex langam o remake, ou seja, uma
versdo melhorada do game, para Sa-
turn.

_ Apesar da historia e dos perso-
' » ¥ nagensserem 0s mesmos, muita coi-
sa mudou, e para melhor, O load time
é bem curto e vocé quase ndo vai
percebe-lo durante o game. O enre-
do ficou muito mais complexo, vocé
fica conhecendo a personalida-
de de cada personagem, o game
L realmente desperta 0s seus sen-
timentos, ha momentos em que vocé ri, fica com raiva, medo,
ou até chora (isso se vocé entender japonés, é claro). Como
0 enredo esta mais completo, 0 game também ficou beeeeem
mais longo, no Sega CD eram aproximadamente 18 horas
de jogo, agora vocé tem que jogar umas 40 horas para ter-
minar o game, mas pode ter certeza que se vocé aceitar

este desafio, vai se divertir muito mesmo.

Os gréficos melhoraram infinitamente, apesar dos per-
sonagens continuarem pequenos, 0s cenarios estao muito
mais coloridos e detalhados e ainda ha uns efeitos visuais
bem bonitos. Mas a capacidade do Saturn foi bem apro-
veitada nas animagdes em desenho, no Sega CD havia
poucas animacoes e ainda eram pouco coloridas e
com pouca movimentacao, agora no Saturn os dese-
nhos sdo constantes, super coloridos e com uma ex-
celente movimentacdo, s6 a apresentagdo do game
j& d& uma idéia da qualidade. Agora se vocé quer
mesmo ver a perfeicio dos desenhos, é so assistir a
cena de Luna cantando no navio & caminho de Meribia.

. &2 Parece até uma cena de um musical da Disney, daguelas

de Alladin, chocante mesmo, néo da para n&o babar, s6 é
uma pena que os desenhos nao sdo em tela inteira, mas
com tanta perfeicdo vocé ndo vai nem reparar.

O som também melhorou bastante. As musicas do game
original foram produzidas pelo mago do som, Yuzo Koshiro,
e ficaram de-to-nan-tes, ja as musicas desta verséo para
Saturn ndo sao mais de Yuzo, mas continuam étimas.

A jogabilidade também nao podia ficar atras e também
saiu ganhando. Os personagens se movimentam rapidamen-
te e respondem imediatamente aos comandos, além disso,
todos 0s menus foram reorganizados ficando mais faceis
de acessar. Outra vantagem é
gue vocé pode ver os inimigos
antes de entrar numa batalha.

Os caras da Game Aris e
do Studio Alex conseguiram
pegar o game original e trans-
formar em um game totalmen-
te diferente e ao mesmo tem- §

P

PO igual, se voce n&o enten- aqora vocé pods ver os inimi-
deu, basta dizer que 0 game gos antes de entrar em bata-
ficou ainda mais arrasador que |has e da até para fugir algu-
o original. Agora é soO esperar mas vezes, mas o aconselha-
a versdo americana, que esta vel é lutar com todos os inimi-
sendo produzida pela Working 90s para ganhar bastante ex-
Designs.

periéncia.
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Se vocé quer um bom RPG para Saturn,

néo pense duas vezes antes de jogar este
game, o melhor para 32 bits atualmente.




Este € o menu principal de
Nall, acionado com o botéo C.
Siga a numeragdo para saber
o que faz cada opcédo e, se
vocé preferir, pode apertar -,
<, L ou R para acionar o menu
de seus personagens.

O menu principal de cada per-
sonagem € sempre 0 Mesmo:
na primeira opgdo vocé pode
usar magias (apenas as que
estdo com letras claras), na
segunda vocé faz a manuten-
céo dos itens (idéntico ao
menu de itens de Nall), na ter-
ceira opgao vocé pode equi-
par seu personagem e com a
dltima opcéo vocé confere o
Status, ou seja, as caracteris-
ticas de seu personagem.

O primeiro menu é o sistema:
com a primeira opgao vocé
pode salvar 0 seu progresso,
na segunda vocé carrega um
jogo ja salvo e ainda da para
alterar as opcoes de jogo na
terceira opgéo.

Nas lojas, a opg¢do de cima é
para comprar e a opcao de
baixo serve para vender itens.
Na hora de comprar equipa-
mentos, confira se o item vai
melhorar as habilidades do
seu personagem (o ndmero
aparece em verde), se o per-
sonagem estiver de costas é
porque nédo pode carregar
mais itens e se estiver agacha-
do ndo pode ser equipado com
o item selecionado.

No 22 menu vocé faz a manu-
tencéo dos itens. A primeira
opgao é para usar um item, a
segunda da um item para ou-
tro personagem e a terceira

joga um item fora.

Durante o ataque, este é o pri-
meiro menu. A opgdo "1" é o
Auto-Battle, o computador luta
por vocé; na opgéo "2" vocé
escolhe os comandos manu-
almente; na opgdo "3" vocé es-
colhe os comandos pré-defi-
nidos e com a opgéo "4" seus
personagens fogem da bata-
lha (nem sempre funciona).

No 32 menu de Nall, vocé pode
alterar os comandos pré-defi-
nidos usados nas batalhas.
Vocé deve escolher as acdes
para cada um dos persona-
gens entre Auto-Battle, Ataque,
Magia, ltem e Defesa. Da para
usar até 3 comandos pré-defi-

Na 42 opcéo do menu princi-
pal de Nall, vocé altera a for-
macédo do seu grupo, deixe
sempre os mais fortes na fren-

x

Se vocé escolher a opgéo "2"
para definir os comandos ma-
nualmente, vai aparecer este
menu. A opcac 1 é o Auto-
Battle; a 2% opgdo acessa as
magias; a opcéao 3 é a defesa;
com a opcao 4 vocé escolhe
ataque normal; a opgdo 5
acessa 0s itens e a 62 opgéo
corre da batalha, vocé deve
definir uma destas agoes para
cada um dos seus persona-
gens.

2



O game comeca em Burg, no
tdmulo do Dragon Master
Dyne. Vocé vai se encontrar
com Nall, o dragdozinho, e
Ramus.

Saindo do timulo de Dyne,
siga por esta ponte para ter o
seu primeiro encontro com

24 Luna.

Va para a casa de Luna, ao
norte da vila, e fale com o pai
dela para ganhar itens, apro-
veite e pegue os balis no
subsolo da casa.

Na saida da vila vocé vai se
encontrar com Ramus, que
entra para o grupo.

Saindo de Burg, va para nor-
deste e depois siga para o sul
até encontrar esta caverna.

Na caverna voceé vai se encon-
trar com Quark, o dragéo bran-
co, que vai abrir uma passa-
gem para voce.

Apods falar com Quark, siga
para a esquerda. Ao encontrar
um caminho bloqueado por
pilares de gelo, atraia os ma-
cacos para que eles abram
caminho.

Chegando aqui, faca o maca-
co quebrar os pilares para pe-
gar este anel, ha mais um bau
na parte de baixo da tela.

'}

s

w it : i
Quark e vocé

Entregue o anel

vai ganhar o diamante.

com a vendedora.

Siga para a casa de Luna, no
caminho ela deixa o seu gru-

po.

Tente entrar na floresta a oes-
te de Burg, Ramus fica com
medo e foge.
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Volte para Burg e fale com
Luna, seu pai e sua mée, vocé
ainda vai ganhar uma grana.

Apés uma noite de sono,
volta para seu grupo.

Encontre Ramus novamente
na saida da vila.

Voltando para a floresta, Luna
canta para eliminar o nevoei-
ro e abrir caminho.

Lute com todos os inimigos
para ganhar o maximo de ex-
periéncia possivel.

Seu grupo entra em perigo na
floresta, mas um cara estra-
nho chamado Laik aparece
para ajudar.

Saindo da floresta, siga para
o sul até encontrar esta cida-
de, recupere HP e MP e atua-
lize 0 seu estoque de itens e
equipamentos.

No bar vocé pode apostar uma
grana com este cara.

Saia da cidade e siga para
noroeste até encontrar a flo-
resta com uma casa. Atraves-
se a floresta e fale com a bru-

Volte para a cidade, entre no
bar e fale com o apostador.

Fale novamente com o
apostador para ganhar este
item.

Volte para a floresta da bruxa
e vocé vai encontrar um garo-
to preso na armadilha, € o
Nash, que entra para o seu
grupo.

Com Nash em seu grupo, va
para a casa da bruxa e a ve-
lha vai entregar um mapa.

Voltando para a cidade, va
para o cais do porto e o capi-
t&o vai deixar seu grupo pas-
sar, mas voceé tera que enfren-
tar este chefe no navio. Use a
magia do trovdo com Nash,
Alex deve usar a magia da
espada, Ramus usa ataques
comuns e Luna varia entre ata-
ques e magias de cura. Reser-
ve itens para recuperar o MP
de Alex.

Depois de detonar o chefao e
liberar o navio, entregue o
mapa para o capitao.

2 vezes com
Luna e vocé ja estara pronto
para uma longa viagem.

Dentro do navio, fale 2 vezes
com Luna e espere anoitecer.

Durante a noite, suba, va para
o lado de fora do navio e as-.
sista ao maravilhoso show de
canto de Luna.

Agora é s6 ir para a ponta do
navio e vocé ira para Meribia,
onde suas aventuras irdo con-
tinuar.




The King of Fighters 96, o0 game mais completo,
mais animal, mais arrasador e mais chocante ja cria-
do pela SNK chega para Saturn, e para a alegria dos
game maniacos que possuem o console da Sega o
jogo esta perfeito, super fiel a versao Neo Geo.

TKOF95 vinha com um cartucho de ROM que ace-
lerava absurdamente o load time, agora TKOF96 utili-
za 0 mesmo cart de RAM ja utilizado em Real Bout
Fatal Fury e Samurai Shodown 3, inclusive ha duas
versdes do game, se vocé ainda nédo tem o cart de
RAM, devera comprar a versao completa (CD e cart
de RAM), mas se vocé ja tem o cart de RB ou SS3,

MAIS OM GAME DA SNK
PARA SATURN

pode optar pela verséo econdémica que vem apenas
com o CD.

Os graficos estao perfeitamente iguaizinhos os da
versdo Neo Geo, nos minimos detalhes. Os lutado-
res ficaram um pouco menores, mas a velocidade
aumentou. O load time néo é tdo rapido quanto em
TKOF95, mas é mesmo assim & impressionante. As
musicas sdo as mesmas da versdo para Neo Geo
CD, néo é preciso dizer mais que isso para vocé sa-
ber que o som & animal. A jogabilidade também conti-
nua arrasadora.

Todos os estagios e todos os lutadores com todos
0s seus golpes estao intactos, e vocé também pode
selecionar os chefées Chizuru e Goenitz via
¥ truque, assim como na versdo Neo Geo CD.
Nao perca esta conversao perfeita do

turn, vocé ndo vai conseguir parar de jogar este
ol game, confira.

“THE KING OF FIGHTERS 96
SNK - T ;
‘= 1 OU2 JOGADORES F
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Uma conversao perfélta, agora voceé ja i

pode jogar o ‘melhor game da SNK no B

seu Sat'tr ol 1
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* Para selecionar os chefes, Goenitz e Chizuru, faca a se-
T quéncia N+Y, >+A, V4B, £4X, €+X, P+Y, >+A, V4B na
s tela de selegéo de personagens. Terminando o game do
; Comeco ao fim com 3 personagens do mesmo time (Kyo,
: = | . : Goro ou Benimaru, por exemplo, ndo podem ser persona-
Mai continua sendo a mais A musica do estagio de lori * gens de times diferentes), vai aparecer uma nova opgao
bela gata de TKOF, masacon-  Yagami € a melhor do game.  * no menu Options para vocé ver o final sem precisar termi-
corréncia esta pegando pesa- x Nar 0 game novamente, entdo, com cada time que vocé
do. . terminar o game, vocé podera ver novamente o seu final

acessando-o pela nova opgdo. Ha um final secreto termi-
* nando o game com lori Yagami, Kyo Kusanagi e Chizuru
* Kagura. Confira mais dicas e todos os golpes na matéria
« para Neo Geo CD na edigéo 14.

ol ol ol ol ol ol ol ]l el

T

kbbbl

O load time ndo é tdo curto  Assim como no Neo Geo CD

quanto o de TKOF95, mas € vocé pode escolher varios idi-
surpreendente. omas diferentes, entre eles o
Portugués.

l‘,—,-;,';

P

Joe Higashi continua sacana A SNK conseguiu converter
como na versdo do Neo Geo, com perfeicdo os minimos
saca s¢ a provocacio docara.  detalhes da versdo Neo Geo.

_ e s 1oy L3 . ) Vi
Assim como no Neo Geo CD,  Aplicando varios golpes em
vocé pode selecionar os mes-  seqiléncia sobre o adversdrio,
tres Chizuru e Goenitz, o tru-  vocé vai quebrar a defesa
gue & 0 mesmo. dele.

rdj




PLAYSTATION

A Takara, que ndo dorme em servigo, acaba de langar a
ersdo 3 para o seu game de luta (ao contrério da Capcom, que
estd embacando anos e anos para lancar o Street Fighter 3).

Toshinden 3 quebra um record que era de Tekken 2. No
game da Namco havia 25 personagens no total, em Toshinden
3, 56 na tela de selecéo de personagem, ha 14 lutadores seleci-
onaveis direto e mais 14 espagos para lutadores secretos. Cada
vez que vocé termina o game com um lutador, vocé tera acesso
ao subchefe daquele lutador, terminando com todos voce ja tera
28 personagens, e ainda tem os chefGes Vermilion e Sho, que
provavelmente serdo selecionaveis por algum trugue, até ai ja
sd0 30 lutadores no total, mas ainda ha rumores de que pode
haver mais lutadores secretos, um verdadeiro record.

Para colocar tantos lutadores no CD, a Takara teria que sim-
plificar algumas coisas, e foi 0 que aconteceu. Os gréficos ndo
estdo com a mesma resolugdo de Toshinden 2, e a animacéo

Use o Overdrive guando sua
barra de power estiver cheia.

S6 na tela de selecédo de per-
sonagem, ha 14 lutadores se-
lecionaveis diretamente e
mais 14 secretos.

i - S A T
Sofia continua boazuda, mas
desta vez ha outras fortes con- .

correnies.

Vocé tem duas Soul Bombs por
round, saiba aproveitar.

usado duas vezes por round, alguns lutadores ainda possuem outro tipo de atague
especial que também & limitado e fazem um bom estrago. Mas o mais legal mesmo € o
sistema de combos, vocé pode bater no oponente caido, no ar (e ele pode escapar
evitando a queda). D& para emendar golpes especiais com Overdrive, Soul Bomb e
também ataques comuns para fazer um combo detonante, e para melhorar ainda mais,
agora ndo ha Ring Quts, ou seja, vocé pode encostar o oponente no canto e mandar-—
brasa. Para que vocé pudesse fazer muitos combos extensos, a Takara teve que dimi- | CRITICA
nuir o dano causado pelos golpes, por isso cada round vai durar bastante (a opcéo ;
padrdo agora é um round por luta), com isso, o equilibrio entre os lutadores & maior.
No geral, o game ndo tem a mesma qualidade que o seu antecessor, Toshinden 2,
29 mas pode ter certeza de que é muito divertido.

RECORD DE LUTADORES

i

Use a Soul Bomb perto do ini-
migo caido.

Os graficos ndo sdo grande
coisa, mas os efeitos visuais
ficaram bem bonitos.

também néo esta tAo boa, mas os efeitos de luz e sombra conti-
nuam muito bons e também ha outros efeitos visuais como trans-
paréncias, que sdo animais. O som também ficou simplezinho,
com musicas apenas aceitaveis e efeitos sonoros legaizinhos.

Apesar da perda nos graficos e no som, a Takara deu uma
bela caprichada na jogabilidade. Os comandos saem rapida-
mente e com facilidade, a resposta aos comandos também é
6tima. E ainda tem alguns "extras” no sistema de jogo. Vocé
pode evitar a queda, fazer reversal attacks, e além dos golpes ja
conhecidos das versdes anteriores, agora ainda tem a Soul Bomb,
um ataque animal com um efeito visual arrasador que pode ser

el = e R

. =
Vocé pode bater até no inimi:
go caido.

No meio de tantos persona-
gens, tem até um metido a
Michael Jackson.

BATTLE ARENA TOSHINDEN 3

TAKARA - 2CD
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Ao invés de graficos e som 6timos, vocé
vai encontrar uma dtima jogabilidade e
uma enorme variedade de lutadores.




A KONAMI ACERTOU
PERFECT "~

: Comandos
B
& Geral
CH, fepile SRR R R e s . Correr
wZ W ROUP- Atlvar Estrategia
] No Ataque
St s el e Passe
Esqueca todos os games de futebol que vocé ja jogou L HeRa e e G Chute
até hoje, Perfect Stryker é o game de futebol definitivo. Os B SEGUE0 oo ~Chute Forte
: o " Y Hepetidamente e o e Driblar
Jogos da serie sempre foram os melhores do género, mas ~ m g " TR v Chute Alto
agora a Konami exagerou, para nossa alegria, é claro. = =« Segurado Chute Alto Longo
A jogabilidade & perfeita, o que ja é caracteristica dos W parado s e e e Levantar a bola
K 5 f O AR = Parado, < segurado............ccccooevvieeinnn, Fazer embaixadas
games‘(’je futebol da onami. Os graficos s&o nimais com = Correndo, solte
"A"mailsculo, a textura dos jogadores e do campo é super = direcional e W, aperte <« ........o.ooocooco...... . Chapéu
realista e a animagao flui com uma velocidade e perfeicdo 2 : -------------------------------------------------- . Passe 1, ié‘;‘i‘eel_‘g‘:ltag
incriveis. O som é de matar, os efeitos sonoros sdo os Wloest sl e e 2
melhores e mais reais ja ouvidos em um game do género, e : AA. ................................................................................ “Tomar a bola
e 5 : 4 = e e e e e et e b e S Carrinho §
as musicas sal? apenas boaz!nhas, mas também n&o preci = Com aBola no Ar
sadeimisica dalicragparaioganiutebel.s et i e s e Cabecada para baixo
A diverséo é de fazer inveja a qualquer outro game de - Cabegada ou chute de 12 paBra _Olgtol
; - . ek e et e e R SR R O s o TRV icicleta
fUt‘?bOlv tambem pudeﬁra, Perfect Stryker é um dos jogos A e ... Cabegada para frente f
mais complexos do género, com uma porrada de menus ....... Cabecada para frente
para voceé configurar o game ao seu gosto e é porisso mes- ~ ® Com o Goleiro e
Mo que © jogo nN&o se torna t4o repetitivo & Ndo enjoa tHO  mg =7 s ..Chute longo

facil. Com tantos menus, podemos dizer que o game é divi- Joga a bola com as maos
dido em duas partes; uma que VOcé joga COMOtECHICO & MY e i e Pde a bola no chao
outra que voce controla os jogadores em campo, poisvocé =g R Esconde o cursor |
pode passar um tempao configurando formacéo, estratégi- : .... Muda angulo de visao
as e muitas outras coisas. Além disso voce pode optar por R e Mudaide ado

: b 3 : : .. Chama seus jogadores
jogar com ate quatro pessoas simultaneamente sem multi- e R S S e e e Passe

tap poic o Nintendo 64 j& tem entrada para 4 Joysticks, .. Chute forte
i St L e S Chute alto

beleza pura. - No Pénaiti e
A variedade de jogadas também & enorme, vocé pode = Chute fraco

até fazer chapeus, embaixadas, bicicletas e outras jogadas Chute forte
fantasticas que vocé so vai encontrar em Perfect Striker. O
game ¢ totalmente cbrigatério para quem curte futebol.

Bate de chapa

Na hora de bater um penaltl Da até para enganar o go[elro y
aparece o seu cursor na tela, e fazer gols animais.
mas vocé pode esconde Io

com o botéo R. NTEN

Nos Corner Kicks, é mais facil  Vocé pode treinar Free Kicks e
fazer um togue para outro jo-  fazer algumas jogadas ensai-
gador da area fazer um gol do  adas.
que tentar fazer um cruzamen-

to alto.

PERFECT STRYKER
KONAMI = | §4.MEGA
FUTEBOL ‘= 1A 4 JOGADORES |
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As comemoragdes sdo bem
variadas e todas bem legais.




E oL
Quando o juiz aplica um car-
téo, ele ainda tem a manha de

tirar a caderneta e anotar, su-

per realista.

Este é o primeiro menu
do game, onde vocé
escolhe em qual arqui-
vo vai salvar o seu jogo,
da para salvar até 3 jo-
gos diferentes.

{ Ty
il

Ha varios modos de se
jogar Perfect Stryker e
se voceé tiver 4 contro-
les, sera uma verdadei-
ra festa.

No menu de opgoes,
vocé pode alterar as
configuragdes do jogo
no Game Options, tro-
car jogadores de time
no Trade, criar jogado-

“res no Create Player ou

apagar um jogador cri-
ado no Erase Created
Player.

Este ¢ o menu principal,
onde vocé escolhe mo-
dos de jogo, menu de
opcoes e também o
menu de Save.

As substltwgoes podemser
feitas quando a bola parar.

niveis.

Nas opcdes de jogo
vocé pode alterar tem-
po da partida, dificulda-
de contra o computa-
dor, som Stereo ou
Mono e ativar ou
desativar os comentari-
os, ha mais um
submenu apertando L,
ZouR.

Antes da partida vocé
pode escolher as con-
digbes dos jogadores, o
numero de jogadores
em cada time e o nivel

do goleiro.

Todos os times da J. Leagu,
a liga japonesa, estdo dispo-

Os Replays ficaram animais,
vocé pode controlar a rotacac

COM < OU P € O ZOOM Com 4

ouv.

Entenda os menus de Perfect Stryker

Como 0 game s0 saiu no Japao e todos 0s menus sao em japonés, nos traduzimos alguns dos
principais menus para vocé ndo ficar boiando. Confira!

No submenu vocé pode
alterar as opgodes de
regra e escolher o juiz.

86
ELEEED 4763
mwr»
LELES

Ao criar um jogador,
além de escolher um

nome e rosto para ele,

vocé ainda tem alguns
pontos de bonus para
melhorar suas caracte-
risticas.

No menu de Training,
primeira opgao é o Free
Training, para freinar li
vremente, com a se
gunda opgao voce trei
na apenas Free Kicks ¢
na terceira voceé trein
Corner Kicks. :

Vocé também pode-se
lecionar o estadio, aper
te L, Z ou R para mai
opcoes.



Este & 0 menu principal antes de cada
partida, onde vocé pode substituir joga-
dores, mudar formagao, definir estratégi-
as, definir marcacdo homem-a-homem,
mudar configuracéo de joystick, alterar o
tempo (chuvoso, ensolarado, etc.) e ain-
da pode definir quem vai jogar contra
quem (1P Vs. 2P, 1P 3P Vs. 2P, etc.).

No menu de substituigio, vocé
pode, além de trocar os joga-

dores, definir quem vai ser o
"homem-gol" do seu time, com
a opcao Kicker Select.

Na opgédo Formation Edit, além de mudar

a formag&o, vocé pode definir a posicio

da defesa, do meio-de-campo e do ata-
que, mudar a posicdo de cada jogador,
definir quais jogadores vao avangar em
campo, definir a funcdo de cada jogador
em campo (Sweeper, Stoper, etc.), obter
uma informacéo das funcdes disponiveis
e ainda salvar todas estas configuragées
para carregar facilmente em outra parti-
da.

GAMES NOVOS E SEMI-NOVOS

NINTENDO 64 m PLAYSTATION m SEGA
SATURN m SUPER NES m OUTROS
GAMES m FITAS m CD'S E ACESSORIOS

FONE/FAX: (011) 876-9625 / 875-8849
858-3539 - FAX: (011) 876-8122

= VENDE m TROCA s ALUGA
u COMPRA

No menu Environment Select,
vocé altera angulo de visdo, se
0 jogo vai ser & noite ou de dia
e se o tempo vai estar
ensolarado, chuvoso ou com

DIRECTWV

neve.

Vocé assina e a revolugdo comecga.

AV. ELISIO C. DE SIQUEIRA, 951
JD. STO. ELIAS - PIRITUBA - SP

POSTO DE VENDA

ROCHA HOME VIDEO
FONE: (011) 834-0490

No menu de Pause, vocé pode
ativar substituigdo de jogado-
res, ver Replay e mudar o &n-
gulo de visdo.

PARA ANUNCIAR LIGUE

No menu de estrateglas vocé escolhe as
estratégias usadas durante o jogo, define
se vai usar apenas 1 ou 4 estratégias, se
a estratégia usada vai ou ndo ser indicada
na tela e pode obter uma informacéo de
cada estratégia.

(011) 3641-0444




A / :
Da para enfeitar os seus
combos, aumentando ou dimi-
nuindo a velocidade dos
enders.

Para facilitar a sua vid deixe
as 3 opcoes do Level 1 Options
ativadas.

Beleza pura! Na edicdo passada vocé ja conferiu
uma porrada de dicas, truques e as definicdes para
entender o show de golpes e combos que vocé vai
ter agora. Além disso, vocé ainda conferiu um guia de
combos para ajudar-lo a criar seus proprios combos.
Agora delicie-se com mais dicas, truques, manhas,
golpes, super moves, finishers, combos, combos,
combos e mais combos para todos 0s personagens
deste game animalissimo.

Obs.: o (c) significa que vacé deve carregar o :
primeiro comando por dois segundos. O * sig-
nifica quanta energia na barra de super vocé deve
ter para realizar o golpe (com ***, vocé devera 3
blocos de energia na barra de super).Todos os
Ulira Combos devem ser feitos com a barra de
super completamente cheia e o opaonente deve
esta com a segunda barra de energia piscando.
Todos os golpes sao validos com o seu lutador
a direita da tela, se estiver do lado direito, inver-
ta os comandos. '




Vocé deve calcular bem o tem-
pode mandar o adversario po para aplicar um Super
pelos ares a qualguer momen-  Move no final de um Ultra
to. Combo.

No estdgio secreto Sky vocé

§ .

Usando um Shadow Move
como Opener, o combo inteiro
saira com sombras.

abe no Irras
Fulgore.

... Soco Médio%: :
... SOCO Forte
Qualquer Socoj‘ﬁ_
CR ..........Chute Répido’
.. Chute Médio -
Chute Forte”

_XC......... Qualquer Chute.,

Ha cores secretas para os lu-
tadores.

Faca todos 0s 5 combo enders
para aumentar o seu Ultra
Combo.

N modo Tournament, até 8
jogadores
alternadamente.

Vocé pode aplicar um Ultra
Combo com sombras, basta

Dicas

Vamos enfeitar os combos? Vocé pode acelerar
seus Linkers ou Enders, basta vocé fazer um
Auto-Double e imediatamente fazer o movimento
do golpe (antes mesmo do seu lutador terminar o
Auto-Double). Para fazer Enders em camera-len-
ta, faca o movimento do ender duas vezes ao in-
vés de uma (por exemplo, para fazer um combo e
terminar com um Wind Kick lento com Jago, faca
0 combo e quando terminar faga duas vezes o
movimento do Wind Kick, NV NV« +C). Voce
pode aplicar um Super Move no final de um Ultra
Combo, a sua barra de Super vai esvaziar duran-
te 0 combo, mas quando vocé aplicar o Ultra sua
barra vai encher novamente, entdo espere um
pouco (o tempo certo vocé so sabera com o tem-
po) e aplique o Super Move para adicionar mais
hits ao seu combo. Para fazer um Shadow
Combo, basta usar um Shadow move como
opener e todo o resto do combo sera com som-
bras. Ficou boiando? Nao entendeu algum termo
ou qualquer outra coisa? Confira na edicdo pas-
sada, todos os termos, defini¢ées, dicas, tru-
ques, comandos e muito mais. Vocé vai ficar co-
nhecendo mais sobre os esquemas de Killer
Instinct Gold e podera até criar os seus proprios

.combos. Se vocé perdeu a edicdo passada, corra

atras, ha muitas informagdes indispenséaveis para
voceé entender todos os golpes e combos de KIG
e tornar-se um verdadeiro mestre.

AM woM G6i LOIT oo
ERs EOH 08 1LO5T 0%

Treine os golpes e combos no
modo Practice. ;

podem jogar

Ha modo de times, assim como
em TKOFR

usar um Shadow Move como 3{
Opener.




TUSK

Special Moves

Boot Kick: 3 ¢+C

Back Stab: € N>+5R

Web of Death: 3\ Z+SF (Pressione
=+SF para 2 hits extra)

Skull Splitter: ¥4 N+CF

Fake Skull Splitter: ¥x>+CR

The Conqueror: >V 3+S

Back Stab: >NV <41SR

Hight Sword / Low Sword: >+SF
Transition Moves

Fake Skull Split to Skull Spliter:
KANLCR, ¥NeN+CF

Fake Skull Splitto Boot Kick: £ ~+CR,
S+ C

Ouiros Golpes

Combo Breaker: >4 ~+SouC

Ultra Breaker: Y €KV N> +SF
(e

Recovery Move: >Jx1:S

Air Combo: MV £+C

Arremesso: >+CF

Counter Attack: <+SR

Pressure Move: >+SF

Air Juggle: ¥\ N+CF

Air Juggle X2: > N+SR ouVN>+CR
Counter Dizzy: >\ 3+SR

Super Moves

The Destroyer: VK &by > +SF
(**4.'***) *

Flame Sword: €2y 64C (77)
Rushing Kick: N\ >+CF (***, preci-

sa ser feito em um combo)

Rolliyng Claymore: VN> &+SF (™,
precisa ser feito em um combo)
Shadow Move: \NE+CF (%)
Super Flaming Sword: L\ N<+CR (™)
Multi Kicks: >N €->+CM ()
Finishers

Pseudo Ultra: €0 N->1SM

Ulira Combo: >Nz <+SM

Ultimate Dinosaur Attack: >\ 3+CM
No Mercy Meteor
da>4N->4+5M

1: Boot Kick: N\E«IM-C

2: Back Stab: >NV <+SR

3:Web of Death: N\ ¢ +SF

4: Skull Splitter: 4 N+CF
CCA:Web of Death: 32+ SF
Linkers

1:Web of Death: N\ +SF

2: Boot Kick: NV +CR ouCM

3: Rushing Kick: >3 &—>+CF
Shadow: € N>+SF
Combo Enders

1: Conqueror: >\N+SF

2: Boot Kick: N\ +CF

3: Skull Splitter: £\ N+CF

4: Back Stab: >N\ <+SR

5% >\ a4SR :

Super: Destroyer: V&V SF
Auio Combos

4-7 hits: NV +CF / CM / 3V +CF /
qualquer ender

7-10 hits: ¥V N+CF/CM/ NV E+CR/
SF /> N+SF [ qualquer ender

Shower: |

Manual Combos

3-6 hits: N N+CF / CM / >\ N+SF /
qualquer ender

9-12 hits: MA/+CM/ SF/SM/ 32+ CM
[/ CF / CM / >NV E+8R / qualquer
ender

Auto Combos com Super Moves
11-14 hits: NV ¥ 1CR [/ SF /
S>3 &e=>+CF/CM/ >V N+SF/ qual-
quer ender

18-21 hits: NV +CF / CM /
CudNSECHSF/SM/ v N> €+8F
[ SM / b N+GF / qualquer ender
Kewl Juggle Combo(com cheap
juggles acionado)

& +SR (counter) / N +SF [ SM /
&> &4+SF/ SM/>+CF (arremes-
so) / ¥V N+CF / SF / SM /
Vi€l N->+5F

Killer Combos

26 hits: <+SR (counter) / 3V +SF /
SM/SF/SM/ >3V ié&>+CF/CM/
>Nd & S>4CF [/ SF /[ SM /
Vg € N>4+8F

28 hits: <+SR (countar) / 3V £+SF /
SM/SF/SM/ >NV Ke&>+CF/CM/
Sy €>+CF/CM/>+CF/voadora
com CF /MY +CM /b2 €l N>+5F
Damage Combos

59%: SF/SM/ >NV k<& >4+CF/ SF/
SM/ €S> &1 SF [ bz €l N>+ 8F
78%: depois de MNAZ+CR /CF / 3NAZ+CF
(4 hit ender), faga: €£+SR (counter) / SF
/N +SF / SM /2> 3k €>+CF / CM
[ >3 ESLCE/CM/ >N <+SM/
espere /<L NS 1SF

Ultra Combos

44 hits: N +CM/ SR/ >3 &>+CF
/CM/ >y &+8M / espere /
Yl N> SF

51 hits: NN +CM/CR/ >3z &>+CF
[ CM/ €Lr¥vN>&4+S5F [ CM /
>NdbE&t+SM [ espere [
INErb N>+ 8F

53 hits: <+SR (counter) / NV £+SF /
SM/ >N3d k€& >+CF / CM /
>3V K ES+CF/CM/ >3z &+SM/
aspere / VL €LV ND>LSF

73 hits: ¢<+SR (counter) / N\ +SF /
SM/SF/SM/=>3Vb&>+CF/CM/CF
/CM/ >3 &>+CF/CM/CF/CM/
S>NNVEE€E>4+CF / CF / CM /
>NVbr€&€>+CF / CF / CM /
>NV é&+SM /  espere [
b€ b N>+ SF

Special Moves

Sabre-Wheel: (c) < - +SM ou (c)

>4<+CM

Double-Spin: >-><+SM ou £<2>+5M
Sabre-Pounce: (¢} €—>+SF ou (c)
2><+5F

Sabre-Spin: {c) €>+CMou (c) >€+SM
Sabre-Hop: >~ ou ¢ <€

Double Sabre-Claw: (c) ><+CM
Sabre-Flip: (c) €=>+CF

Sabre-Howl: (¢c) €->+SRou (c) €+SR
(segure SR para recarregar seu power
meter)

Fake How!l: (c) €= +CR por um segun-
do

Transition Moves
Sabre-Pounce to Stop: (c) €>+SF, solte
SF e aperte SM

Fake-Sabre to Any move: 2, (c) <+CR,
-+5M ou CM ou SF ou CF
DoubIeJump <—(——)

Combo Breaker €34S0uC

Ultra Breaker: >N &5+CF (%)
Air Combo: ><+S

Counter Aftack: <+5SR

Pressure Move: >+CF

Recovery Move: (c) €—>+CF

Air Juggle: (c) €=>+SF

Counter Dizzy: (c) €>+CF

Super Moves

Lupus Loopy: >NU&>+CF (777)
Triple Fire Claw: >3\ €>+SF (")
Air Ground Spark: >NV €+SF (7,
no ar)

Rock'n Roll; >N\ &>+SM (***, dave
ser feito em um combo)

Whirly Wulf: >Nz €3 +CM ()
Finishers

Pseudo Ultra: (c) ><+CR

Ultra Combo: (c) €>+CR

Ultimate (Electrocution): segure CF por
2 segs. e solte

No Mercy (Bat Attack): segure SR por
2 segs. e solte

Combeo Stariers

1: Sabre-Wheel: (c) <>+SM

2: Sabre-Spin: (c) €>+CM

3: Sabre-Pounce: (c) £>+SF

CCA: Sabre-Spin: (¢) €>+CM
Linkers

1: Sabre-Wheel: (c) <>+SM

2: Double Sabre-Claw: (¢) > <+SM
Super: Rock'n Roll: >NV L &> +SM
=

Super: Whirly Wulf: >3V €->+CM
5

Combo Enders

1: Sabre-Spin: (c) €=>+CM

2: Sabre-Flip: (c) € >+CF

3: Sabre-Pounce: (c) <>+SF

4: Sabre-Howl: (c) ¢>+SR

52 (¢) €>+CR

Super: >3V <>+CF

(o )69+SM /()& / SR/
>+SR Iqualquer ender

9-12 hits: ()€ =>+SM / (c) € / SR/
>4+SM/ (c) € / SR/ >+SF / qualquer
ender

Manual Combos

4-7 hits: (¢)$>+SM/ (c) € /CF/>+CF
/ qualquer ender

9-12 hits: (c)&€=>+SM/ (c)€ / SF/ SM
/ =>+8M / >+CF / (c)&=> + CF/ qual-
quer ender

Auto Combos com Super Moves
12-15 hits: (c)¢ > +SM / SR /
SNV ES+CM/ (c)€ / SR/ >+CM/
qualguer ender

18-21 hits: (c)¢ > +SM / SR /
S>ubKES+CM/ (o) € /CR/>+CM/
qualguer ender

Kewl Juggle Combe (cheap
juggles deve estar acionado)

>+CF [ >Nk &>+CM/ >+CF /
SNUES4CF ) Db e>4CF /
>+CF/(c)>€+SMou CM/>+SF
Killer Combo

27 hits: €+SR (counter)/ (c)&€=>+CM/
SR/SF/SM/ >3V w&>+CM/ SR/
SF/SM/ >3bur&>+CM / SR/
S>3l E>+CF

Damage Combos

60%: >+CF/>NV K €>+CM/>+CF
/ 23V k& >4CM /| > +CF /
S>3 e>+CF

78%: depois.de (c)&<=>+CM/ SR/ qual-

quer ender, fagca: €+SR (counter) /

€LeN>+CM/>+CM/CR/CF/CM/
>3V e&>+CM/ CR/ CF / CM /

%Nsbze%K)M / (c)€-—>+CF%

44 hits: (0)69+SM i SRE
S>3KES+SM [ (0)€ / SR/ >+CR/
espere / >N &>+ CF

51 hits: (c)¢->+SM / SR /
SN éE>+SM/ SR/ >NV E<>+CM
/ (e)& / CR/ =>+CR / espere [
>Nl €>+CF

70 hits: <+SR (counter) / €2 N->+CM
/ (e)¢ / SR/ —>+SM / SR /

Sadee>0M >+CE
SN eSO/ 2> +CF [/
S>atbE &> 2GR

>N ES>+CM/>+CF/ (0)6>+CR/
espere [ >NV ESLCF

73 hits: €<+SR (counter) / (c)&—=>+CM/
SR/SF/SM/>Ndur&>+CM/SR/SF
/SM />3 <> +CM/SR/SF/SM/
>N ES M > +CF /[
>NV &> +CM/>+CF/ (c) €>+CR/
espere /> NV &>4CF

Tornado Kick: N~W+C
Firecraker: 3NV +SM ou SF
Split Kick: L N+CF
Fireflower: \N->+SR
Air Fireflower: V3> +SM ou SF
Diagonal Air Fireflower: V£ €<+S
QOutros Gol
Combo Breaker: >\ N+SouC
Ultra Breaker: iz €2 N-+SF (27
Recovery Move: >4 N+3
Air Combo: ¢ N->+5
Counter Attack: <+SR
Arremesso: >+SF
Roll: >—>
Pressure Move: >+CF

Super Moves
Shadow Move: >3z &>+ CF ()
Snap Dragon: iz €N+ 8F (77)
Spin Slashes: >NV €3 45F ()
Super Air Fireflower: VN> &+SM
"™
Multihit Kick: >Nz €5 4CF (%)
Finishers
Pseudo Ultra: v <+CR
Ultra Combo: \N->+CR
Ultimate (Star): <V N-><+CR
No Mercy (Chest Stomp):
€—~>>ere+CM
Comb¢
1: Firecracker: N¢K+SF
2: Split Kick: NV£+CF
3:Tornado Kick: M Z+C
CCA:Tornado Kick: 3\ +CM
Linkers
1: Firecracker: N\ +SM ou SF
2: Split Kick: NV +CF
3:Tornado Kick: 3\ +CR ou CM
Super: Spin Slashes: >NV &>+SF
Super: Multihit Kick: >Nz <+CF
Shadow: 9N~1«|£(—9+CF
Combo E
1: Firecracker: N\Mﬂ—SF
2:Tornado Kick: 3\ +CF

es




3: Fireflower: ¥ N->+SR

4: Split Kick: NV £+CF

52 NN+ CM

Super: Ve €l N> 8F

4-7 hits: NV +SM / SR/ NN+ SF /
qualquer ender

7-10 hits: NV +CM/ SR/ Al +8SM /
SR /x4 +CF / qualquer ender

3-6 hits: NN +CM / SF / LV N+CF /
qualquer ender

9-12 hits: 3\N+CM/ SF/ SM/ aNAZ+SM
/ —)+CF / ¢‘>-I->+SR ;‘ quaiquer ender

11 14 hlts N¢Z+CM .’ SR ."
>N &> +CF/ SM/aVe+CM/ SR/
>3 €>+CF/SM/ 3+ SF/ qual-
quer ender

18-21 hits: N4 +CM / SR /
> ES>18F/ SM/ >N €34CF
!CM / >N/I£+CF { qualguer ender
Kewl Combo (cheap
juggle deve estar amonado)

<+SR (counter) / N\ +CM/ SR/ SF/
SM/ S>3V KE&2>4+CF [ SM /
>NV € >+CF/ SM / SF / SM /
>3V &>+CF/ SM/>+SF (arremes-
s0) NN HCF =>+CF /
Y e N>+5F

27 hits: €+SR (counter) / MV +CM /
SR/CF/CM/>3NV K &>+CF/CM/CF
/CM/ >3V &>4CF / CM /
Ve €N SF

31 hits: €+SR (counter) / N\ +CM /
SR/CF/CM/>NNVe€&>+CF/CM/CF
[CM/ >N k& >+CF/CM/ >+SF /
voadora com CF / v N->+SM/ >+CF /
J/Zézdzu—)wSF

61%: CF;’ CM/-—)&N/Z69+CF/9+CF
[ 2NV E&>4CF /) >4CF /
W €N +SF

P

44 hits: 3N+CM/ SR/ >3 &>4+CF
/ CM / NV ¥e+CR / espere /
NVl N>1SF

70 hits: <+SR (counter) / NV 12+CM /
SR/ NV E+SM/ SR/ >N &34CF/
2+CF / >3V € >4+CF/ >+CF /
>34 K& 0F / >+CF /
>3 &>+CF/ >+CF / ¥ N->+CR/
espere/ V€L NS>1SF

75 hits: <+SR (counter) / > +CF /
NV E+CM / SR / SF / SM /
>NV €>4+CF/ SM/ SF/ SM/
>NV LE>+CF/CM/ SF/ 8SM /
SN ESCE S =>+CF /
>3 &> +CF/ >+CF/ ¥ N>4CR/
espere /YL €L NS SF

SPIIIAI

Skeleport \bz(—+C( )

Skele Skewer: VN->+8M

Flame Blade: \N->+SF

Skull Scrape: V+CF

Power Devour: €<+SR

Soul Drain: \'N->+SR (Super Drainer)

. ! SM/ ¢I£€-+CM ! qualquer ender

Soul Fire: ¥ N->+C (*)

Dart Kick: ¥+CF (no ar)

Skull Replenisher: V& €<+5M ()
Skull Dash: >

Searing Skull: ¥3->+C (precisa de pelo
menos 1 cavelra)

Combo Breaker ~IM(—+S ouC

Ultra Breaker: Y <€ N3 4CF
(o)

Recovery Move: Vr<+C

Arremesso: >+CF

Reversal: <+CF

Pressure Move: ->+SF

Air Juggle: v'N->+CM

Double Attack: >+SF

Super Skull Replenisher: Y € +SF
(=)

Grim Reaper: L2 €12 b N34 SF (%)
Super Soul Fire: Vi <2 N->+CMou
CF (")

Super Skull Scrape: VN> <4+CF (***)
Super Flame Blade: \N-> <+SM (***,
precisa ser feito em um combo)

Super Searing Skull: V¢V N>+CF
(******)

Super Searing Skull 2: € N->+CF
(***, precisa ser feito em um comba)
Super Dizzy: V&b N> 1CM ()
Blue Skull: €2l N> €12l N>CM
Skull Power up: s €4+SM ()
Pseudo Ultra: ¥ N->+SF

Ultra Combo: V2 & +SF

Ultimate (Sword Play): v\ +CR

No Mercy (Skull Drop) N-34N34SR

‘l Skele Skewer \er%+SM
2: Flame Blade: ¥ N->+SF

3: Skull Scrape: L\ N+CF
CCA: Skull Scrape: K\ N+CF

1: Flame Blade: ¥ N->+SF

2: Skull Scrape: ¥ N->+CF

Super: Scrull Scrape: <\ N-3><+CF
Super FIameBIade 9&¢z(—%+SF

1: Skele Skewer ¢S—)+SM
2: Skeleport: v <+CF

3: Skeleport: VL <+CM

4: Skeleport: V£ <+CR

52 N> 1CR

Super: V& dNS>+CF

4-7 hits: Y N>+SF/ SM / V¥ &+CR /
qualquer ender

7-10 hits: v N->+5SM/ SR/ N->+SF/
SM ." Yz (—-+SM ." qualquer ender

3- 6 hl‘lS ¢>I->+SM ! SF.’ YLELSM/
qualquer ender

7-10 hits: V' N->4+SF / SF / SM /
NN>48M/SF/SM/ b €+CF/qual-
querender

11 14 hlts ¢N—)+SF / 8SM /
SN E+SM/ SR/ €+SM/ qual-
quer ender

18-21 hits: VYN >4+SF / SM /
€U NS E+SM/ SR/ €L N> €4 CF

. > (cheap
juggies deve esiar acsonado)
2>+8F / €V N> €<+CF/ >+SF /
€L N>€<+5M/ SR/>+CF (arremes-
so) !¢139+SF/%+SFIGK~L39+CF
20 h:ts \lrs—>+SM SR/
€L N> ECHSM/ SR/ €N 15M
[ €1 N>+CF

23 hits: >+SF/ €LV N> ELCF/CM/

€L N->€+5M / >+CF / voadora com
CF/N+CM/>+CF/ €1V N>4CF

62 %: >+SF/ €LV ND>ELSM /D +SF
[ €N N2&+SM/ SR/ >+CF (arre-
messo) / ¥ N> 4+8F / > +5F /
€ \N>+CF (cheap juggles acionado)
65 %: depois de ¥ N->+SM /SR /SF/
SM/ ¥N->4+5M / SR/ V+SF, faca o
combo: Vi €rdN>+SF / SM/ CF /
CM/ €k N><+SM/CR/CF/CM/
V2 &+ SF (ulira)

44 hits: VNS+SF/SM/ 2> €4 CF
/' CM / Nk <+SF [/ espere [
Vi N>+ CF

51 hits: ¥ N->+8M / SR /
CVNSIECLCF/CM/ €edbn>E1SM
/ SR / Y& i+SF / espere [
Ve s>+CF

58 hits: ¥ N->4SF / SM /
€Ul N->618M/ SR/ €l N> &1 SM
/8R/ €LV N>E4SM/ > +8F /
Y <+SF /espere/ VL & N>4CF
62 hits: >4+SF / €LV N> &4S5M /
2+SF / €LV NS> ELSM / >+SF /
Sl N>Ean =>+5F /
€ N>E48M /b €4SF / espere /
Ve N->4CF

73 hits: >+SF/ €N N>ECF/CM/
CF/CM/ €L\xu><+CF/CM/CF/
CM/ € N><+CF/CM/CF/CM/
Curl NS> ELCF > +8F [/
CUNNSELCF/ >48F / Ve &45F /
espere [ €V N>+CF

Flip Kick: (c) €=>+CM

Savage Blades: (c) <>+SM

Mantis: (c) €=>+SF (pode ser feito de-
pois do Jungle Leap)

Air Mantis: ><+SF

Jungle Leap: (c) € 2>+CRou CF

Air Juggle Leap: 2> ¢+CR

Cobra Bite: (c) <>+SR

Air Dive: >3 €45F

Leap to Alr Leap: (c) €>+CF ou
<>+CR
Leap to Mantis: (c) €—>+CF ou <+8F

Combo Breaker: €<>+SouC

Ultra Breaker: >NV &5+ CF (™)
Recovery Move: €+5R

AirCombo: 2 <+C

Couter Attack: €+SR

Arremesso: >+SF

Pressure Move: >+CF

Air Juggle: (c) €>+CF

Counter Dizzy: (c) € >+SR

Tree Cutter: >N\ €>4CF (*****%)
Shadow Move: >NV &3+8F (%)
Super Flip Kicks: >3V <—>+CM (%)
Lawnmower: >3\ €2 15M (***)

Pseudo Ultra: (c) ><+SF

Ultra Combo: (c) > &+CF

Ultimate (Elephant): >N\« <=>4+CR
No Mercy (Shrinker): <1 N>€4+SR

1: Savage Blade: <>+SM

2: Mantis: ¢->+8F

3: Air Mantis: > <+SF

4: Flip Kicks: €>+CM

CCA: Savage Blade: <>+SM

1: Savage Blade: (c) €>+SM

2: Mantis: (c) €->+8F

4: Flip Kicks: (c) €« >+CM

Super: Flip Kicks: >3 &>+CM
Super: Lawnmower: >NV <->+SM
Shadow: >3 K €<>45F

1: Cobra Bite: (c) €>+SR
2: Mantis: (c) <>+SF

3: Jungle Leap: (c) €>+CF
4: Jungle Leap: (c) €>+CR
5% (c) ><+SR

Super: >N &>4CF

4-7 hits: (c) €>+CM / (c) € / SR/
—>+SR/ qualquer ender

7-10 hits: (c) €>+CM /(c) € /SR [/
2>+CM / (c) €/ SR/ =>+SF / qualquer
ender -

3-6 hits: (c) (——)+CM /{c) € /CF/
->+SF / qualquer ender

9-12 hits: (c) € >+CM/ (c) & /SF/SM
/2>+CM/>+CF/ (c) €>+CR/qualquer
ender

11-14 hits: (c) € >+CM / SR /
S>3 ESHCM/ (¢) €/ SR/ >+SR/
qualquer ender

18-21 hits: (c) <> +SM / SR /
DM ES+CM/ SR/ E>4+8M
/ (c) (— / CH / —)-:-SF/qua quer ender

é+SR (counler) ." ¢39+SM /SR/SF/
SM/ >3V &>+CM/CR/CF/CM /
DM ED+CM/ CR/>4+SF /U NS>4CM
3+ / >3V €>4CF

2? hits: é+SR (counter) (c) €=>+SM/
SR/SF/SM/> NV &>+CM/SR/SF
/8M/ >N¥r<&>4+CM / SR /
> E>+CF

31 hits: <+SR (counter) / (c) €>+SM/
SR/SF/SM/>NVee>4+SM/SR/SF
/8M/ >NV eé€E>41SM / SR/ >+CF /
voadora com CF / > €+CM / =>+SF /
—)sz<~~>+CF

51% —)+CF!9&¢«M(—9+CM/%+CF/
>3dv e / >+CF 7
>3 —>+CF

73%: depois de (c) €=>+SM/ SR/ (¢)
€—>+5M/ SR/ SF, faga: €+SR (counter)
/ (c)&€>+8M / SR / SF / SM /
>3V KEE>1+SM/ SR/ SF/ SM /
9N\bzé~>+SM/SH/—)N~J¢z€—>+CF

44 hits: © e - +CM / SR /
DN €>+SM/ (¢) > /CR/ €+CF /
espere />N &S4CF

51 hits: (9 <—>+CM / CR /
>N E>+SM/CR/ >N €>+CM
/(c) > [ SR/ €« +CF / espere /
S>3 ES+CF

70 hits: <+SR (counter) / (¢) €=>+SM/
SR/ () €>+SM/ SR/ &>1CM
/2> + CF/ >3Vre>3+CM / 54CF /
>NV ESIOM 2> +CF [
>NV ESLCM/ (¢) > / CF / €+CF /
espere / >NV E>4CF

73 hits: €+SR (counter) / (¢) €>+SM/
SR/SF/SM/>NV<>+SM/SR/SF
/SM/ >3V k<>+SM/ SR/ SF/SM/
>3V E>+85M / SR/ SF/ SM /
>Ndb &> 48 =>+CF [
SN ES+8M/ (€) > / CF/ €4+CF /
espere />N K E>+CF



1J COMBO

Special Moves

Spinfist: (c) €>+SR

Double Spinfist: (c) > <+SR

Double Rollercoast: (c) €<>+SM
Triple Rollercoaster: <&\x->+SM
Powerline: (c) <>+SF

TJTremor: (c) €>+CM

Skull Crusher: (c) <>+CF

Cyclone: segure SF, solte SF

Fake Dizzy: >3l €+CR

Sneak Behind: (c) €=>+CR
Transition Moves

Powerline to Spinfist: (c) €<—=>+SF,
<+SR

Powerline to Roll: (c) €=>+SF, <+SM
Powerline to Stop: (c) €>+SF, €+SF
Powerline to Run Past: (c) <->+SF,
<+CR

Recovery to Tremor: (c) € =2 +C,
€ N->+CM

Ouiros Golpes

Combo Breaker: €>+SouC
Retaliation: (c) ¢<>+C

Air Juggle: (c) €>+SF

Air Juggle X2: >+CF

Overhead: <+SM

Arremesso: >+5SM

Pressure Move: >+CF

Counter Attack: (c) €>+SM

Counter Dizzy: (c) > €+SF

Ultra Combo Breaker: >N\ £ <>+8F
Super Moves

Super Flurry: >Nl &>+SF (" a

*****}

Dizzy Spark: >3V €+CM ()
Shadow Rollercoaster: 9N~bze—)+SM
**)
Super Beating: >N\ ¢>48R (77)
Finish Moves
Pseudo Ultra: (c) €>+CF
UltraCombo: (c) > <+SF
Ultimate: segure CR (3 segs), solte CR
No Mercy: >3 &->+CF
Linkers
1: SR ou CR depois (c) €=2>+SM ou
€N +5M
2: SM ou CM depois (c) €2>+CF
3: SF ou CF depois (c) ><+SR
Super Linker 1: >3k <->+5M
Super Linker 2: >NJ K <>+SR
Combos_Enders
1: (¢) €>+SR
2: (c) €>+SF
3: (c) €>+CR
4: (c) €>+CM

2: (c) €>+CF
ﬁj}jo Combos
5-8 hits: (c) €>+SM/ (c)€/SR/>+5R
/ qualquer ender
10-13 hits: (¢) €, €N £ SM/ (c)
> [ SR/ €+SR/ (¢)</SF/> + SF/qual-
quer ender
Auto Combos com Super Moves
12-15 hits: (c) € >+SM / SR /
>3l r€E>+8M/ () €/ SR/ >+SR/
qualquer ender
18-22 hits: (¢) € >+SM / SR /
3L ES+SR/CF/2>Nd L E€348M
/{c)€ / SR/ >+SR / qualquer ender
Kewl Juggle Combo (cheap
juggles deve estar acicnado)
<+8R {counter) / €LV N>+SM/ SR/
SF/SM/ >NV &2+8M/ SR/ SF/
SM/=>3VK €>+5M/SR/>+SM (ar-
remesso) / {¢) > <€ +SM/ >+CF [/
S>3l €e>+5F
Killer Combos
27 hits: <+5SR {counter) / (¢c) €>+SM/
SR/SF/SM/ >NV €E>+SM /SR /
SF/SM/ >Ndbuez&>48M / SR/
>NV ES+SF

31 hits: <+5R (counter) / (c) €>+SM/
SR/SF/SM/ >NVK&>+SM/ SR/
SF/SM />3 €34+SM/SR/-> + SM/
voadora com CF / >€+CM / 2>+CF /
Sl &>+5F

Damage Combos

62%: <+SR (counter) / € N->4+SM/
SR/SF/SM/ >NV &>+SM/ SR/
SF/SM/ =>NJde&>418M/ SR/
>N E&>+8F

77%: depois de (c) >€+SR/(c) € /SF
/ qualquer ender de 1 hit, faga: €+SR
(counter) / €L x->+SM/SR/SF/SM
{ >3V €&>+8M / SR/ SF / SM /
>N E>4SM / () > / SF/ &+SF
(ultra)

Ultra Combos

42 hits: (c) €>+SM/ SR/ (c) €>+SM
/(c) > / SR/ € +SF [/ espere /
>N &>+5F

53 hits: (¢ € —>+SM / SR /
>N ES+5M/ SR/ &>+5M
/(c) > / SR/ € +SF / espere /
>3 &->+SF

71 hits: €+SR (counter) / (c) €=>+SM/
(c)>/SR/<+SR/SF/>3l&>45M
/ 2+CF / >NV &>+8M / >+CF /
SNV ES>4EM / <> +CF [
SNV E3+SM/ (c) >+CF/ €+SF/
espere / >NV &>+5F

73 hits: <+5R (counter) / €N->+SM
/SR /SF/SM/>3NVr&E>4SM/ SR/
SF/SM/ >NV e>+SM/ SR/ SF/
SM/ >3V E€>+8M/ > +CF /
SNV ES34+SM/ (c) > / CF/ €+8F/
espere!-)asze%wSF

FULGORE
Special Moves
Cyber Dash: €2\N->+CMou CF
Plasma Shield: V¢ <+CR
Uppercut: >N+S
Laser Storm: ¥N->+S
Fake Laser Storm: Y €+SR
Eye Laser: N\12+SMou SF ()
Teleport: €4 +SouC
Outros Golpes
Combo Breaker: >V N+SouC
Ulira Breaker: Wiz ¢-10N->48F (7777
Recovery Move: >VN+8
Air Combo: >V 34+S
Counter Attack: €<+SR
Pressure Move: <+5F
Super Moves
Lock-On: VN->+CR (%)
Triple Laser Storm: <24 N->+SR (apds
o Lock-On)

Super Electro Reflect: Sz>+CR (***) -

Air Eye Laser: NV 2+SF (%)

Cloak: V¢ &+CF (%, repita para apare-
cer)

Plasmaport: €Vz+SouC (%)

Super Cyber Dash: L\ NE+CF (77)
Finishers

Pseudo Ultra: >~N+SR
Ultra Combo: >4x+CR
Ultimate (Heavy
S€NN>+CM

No Mercy (Laser): € \N->€+8M
Combo Starters

1: Cyber Dash: €\ N->+CMouCF

Artillery):

2: Eye Laser: NV 1£+SM

Linkers

1: Eye Laser: N4.#+SM

2: Cyber Dash: <-N->+CM

Super: Electro Reflect: N 2—>-+CR
Super: Cyber Dash: L4N&+CF
Combo Enders

1: Cyber Dash: <4 N->+CF

2: Eye Laser: N\N/2+SF

3: Laser Storm: ¥ N->+SM

4: Uppercut: >\ N4 SF

5% N->48R

Super: V<N 4SF

Auto Combos

4-7 hits: ¢ N>4CF/CM/ >4 N+5F
{ qualquer ender

7-10 hits: €24 N>+CF/CM/ 34V E+SM
/ SR/ >V 3+8F / qualquer ender
Manual Combos

3-6 hits: €V N>4CF/ €45F /
>\ N4+SF / qualquer ender

7-10 hits: €LV N>+CF / SF / SM /
NV L+SM / SF/ SM / N2+ SF / qual-
quer ender

Auto Combos com Super Moves
11-14 hits: €V N> +CF / CM /
€ N->6+CF/CM/>¥N+SF/ qual-
quer ender

19-22 hits: €V N> +CF / CM /
NS E4CF/CM />l €54CR
/ SF [ > N+SF / qualguer ender
Killer Combos

27 hits: €+SR (counter) / <-N->+CM
/SR/SF/SM/ €l N>&E4+CF/CM/
SF/SM/ >3bur&>1CF/CM/
Y&l N> SF

31 hits: €+SR (counter) / € 2->+CM
/SR/CF/CM/>xV&>+CR/CM/
CM / SM/ €k N->€+CF / €+SF /
~bz<~zd¢|%+SF

63%: é+SF{(—z~lzL|—)e+CFf€+SF!
€urdN> €40 /| €4SF
S e bN->18F

74%: Depois de €+5F / €1t N->4CM/
SR />¥2+SR, faga: €+SR (counter) /
YN>+CM / SR / SF / SM /
&CuNvN>€+CF/ CM/ CF/CM/
€N €+CF/CM />4 N+CR
Ulira Combos

44 hits: €V N>+CF / CM /
€N ELCF/CM/ >4 N+CR fes-
pere /K € dN>+SF

51 hits: € ¥ N>4+CF / CM /
e N3E+CF/CM/ >N &34CR
{ SF / >V N+CR / espere /
Y€ N>+8F

70 hits: €+SR (counter) / <\ N->+CM
/SR/NVELSM/ SR/ €L N> &+CF
/CM /[ €y N>&+CF / CM /
Cd N> < +SF /
CeNDIEHCF / €4+8F / >V N+CR /
espere /Wi €N+ SF

+80 hits: <+SR(counter)/ <2 N>+CM
/SR/SF/SM/ €1 N> &+CF/<+5F
J €LNS € + CF/ €+SF />4 N4CR
/ espere / V£ €22+ 5F [ imediata-
mente depois que ele se teletransportar
faga > N+CR novamente para outfo
ultra

JAGO

Special Moves

Windkick: yd2+C

Laser Sword: N\J£+SM ou CF

Tiger Fury: >J3+S

Shindouken: V348

Endouken: ¥ N->+5

Red Endouken: segure SF, YN e sol-
te SF

Fake Endouken: \N->+CR

Ninja Slide: N+

Transition Moves

DP toWindkick: >VN+S, N 2+CM ou
CF

2 hits to Windkick: >NV €>+CF
(=+CF no impacto)

Outros Golpes

Combo Breaker: >\N+SouC

Ultra Breaker: Wiz 62N> SF ("5
Recovery Move: >43+S

Air Combo: M +CM

Counter Attack: <+SR

Arremesso: >+SF

Pressure Move: >+CF

Counter Dizzy: > 5+SR

Air Juggle: L¥4N4+CF

Super Moves

TigerTrash; b2 €Lba->48F (F*F%)
Shadow Move: N Z>+CM (***)
MultihitWindkick: L\ NELCM (777)
Multihit Fireball: 3J-£+SR (***)

Slide Kick: K\ N&+CF (*™**, precisa ser
feito em um combo)

Fireball Spray: >3V &4+8R ()
Super Ninja Slide: €4 N&1CF (%)
Finishers

Pseudo Ultra: i 3+CR

Ultra Combo: 3-¢+CR

Ultimate (Laser Sword Stab): > x+CF
No Mercy (Fireball Scorcher):
>3 &>+5M

Combo Starters

1:Wind Kick: 3V +C

2: Slide Kick: 13+C

3: Laser Sword: NV +SM ou SF
CCA:Wind Kick: 3\ Z+CM

Linkers

1: Laser Sword: 3 +CM

2: Slide Kick: £\~N+CR ou CM
3:Wind Kick: 3V +CR ou CM

Super: MultihitWindkick: £\ N&+CM
Super: Slide Kick: L\ N&CF
Shadow Move: 3N ->+CM

Combo Enders

1:Wind Kick: NV +CF

2: Laser Sword: NV K+SF

3:Tiger Fury: >\ N+5F

4: Endouken: x>+ SF

52 >V N+SM

Super: V£ <2 bNS>4+SF

Auio Combos

4-7 hits: NNV +CM / SR/ >V N4SF /
qualquer ender

7-10 hits: NV+CM/ SR/ N 2+SM/
SR/ > N+SF / qualquer ender
Manual Combos

3-6 hits: £V N4+CF / CF / NV E+CF /
qualquer ender

5-8 hits: >+CF / NN +CM/ SF/SM/
>\ N+SF/ qualquer ender

Auto Combos com Super Moves
11-14 hits: ¥ +CM/ SR /N4 z>+CM
/ SR/ =>¥N+SF / qualquer ender
17-20 hits: >+CF/ 3V K>+CM/ SR/
N> +CM/ CR /=¥ N+SF/ qualquer
ender

Kewl Juggle Combo (precisa estar
com cheap juggles ativado)

<+SR (counter) / 3N +CM/CR/ CF/
CM/ NbE>+CM /[ CR/CF/CM/
N r>+CM/ CR/>+SF (arremesso) /
espere / KNV N4CM / > +CF [/




iz &l N>+ SF
Killer Combos
30 hits: <+SR (counter) / N4 +CM /
SR/SF/SM/SM/ NV ¥>+CM/SR/
SF/SM/SM/ NVK>+CM / CR /
V€L N>4SF
34 hits: €+SR (counter) / N\ +CM /
SR/SF/SM/SM/aVz>+CM/ SR/
SF/SM/SM/ NN >+CM/CR/>+SF
/voadora com CF / N\ 2+ CM / >+CF /
V&N 4 SF
62 % : €+SR (counter) /3 ¥+CM /SR
/CF/CM /N —>+CM/CR/CF/CM/
SWK>+CM/ CR /e & N>+ SF
63 %: CF/CM/NVK>+CM/CR/CF/
CM/ 3> +CM/ CR /e 62N>+ SF
73 %: depois de NN +CM/ SR/ SF/
SM/8M, faga o combo: €+SR (counter)
/ 3+ CM/CR/CF/CM/ 3N 2>+CM
/CR/CF/CM/ NVi>4+CM / CR /
M +CR
Ultra Combos
40 hits: N+CM/ SR/ 3bz+CM/ SR
/N E+CR/espere / Ve €l N>+ SF
49 hits: NN +CM / SR/ NV 22>+CM/
SR/NVE>+CM / V2 +CR/ espere /
RSO F i
70 hits: <+SR (counter) / N L+CM /
SR/ 3+SM/ SR/ 3 e>+CM />+CF
/N3 1CM / 2+CF / 3 >+CM /
>+CF / NV ¥ +CR / espere /
V&l N>+ SF
78 hits: <+SR (counter) / NN E+CM /
SR/SF/SM/SM/ NV K>+CM/ SR/
SF/8M/SM/ 3> +CM/ SR/ SF/
SM/SM /s z>+CM/SF/SM/SM/
M>+CM/SF/SM/SM/ NV +CR
fespere [ VL& NSLSF
-

! .
2 = T~y

ORCHID

Special Moves

Flik Flak: Nz+C

San: N2+ SM

Fierce San: N\ 12 +SF

Airbuster: >\/N4+C

Tonfa Fire: VN->48

FakeTonfa Fire: 1 N>+CR

Slide: L4 N+C

Outros Golpes

Combo Breaker: >\ ~N+SouC

Ultra Breaker: V< N34 CF (7447
Recovery Move: >N->+1C

Air Combo: N+ C

Counter Attack: <+SR

Arremesso: >+SF

Pressure Move: >+CF

Super Moves

Gyro Kyaku: g €100 N> 1 CF (254
Tiger: NN >+CM (**%)

Super San Rush: K\ N<+SF (***, pre-
cisa ser feito em um comba)
Finishers

Pseudo Ultra: L\ N+SF

Ultra Combo: N2 +SR

Ultimate: >3V ¢ <>1CM

No Mercy (Scorcher): € >N\r€CM
Combo Starters

1: Flik Flak: NV +C

2: Slide: ¥yn->4C

3:San: Y &1SM

CCA: San: Liz&4SM

Linkers

1: Flik Flak: NV~ +CR ou CM

2: Slide: ¥ N>+CM

3: San: VK €+SM

Super: San Rush: L\ N&4SF
Super:Tiger: M>+CM

Combo Enders

1: Airbuster: >4 N+CF

2: Flik Flak: ¥ v +CF

3: San: L N&+SF

4: Slide: VN->+CR

5% UN->4SR g

Super: Y <l NS CF

Auto Combos

5-8 hits: NJz+CM / SR/ N L+SF /
qualquer ender

8-11 hits: NV +CM/ SR/ NV £+SM/
SR/ 3V +CF/ qualquer ender
Manual Combos

4-7 hits: NV 2+CM / SF / NV +SF /
qualquer ender

7-10 hits: N2+SM/SF/ SM/ 32+ SM
[ 2>+CF /N4 CF

Auto Combos com Super Moves
12-15 hits: NL+CM/ SR/ >+CM
/SR />¥N1CF / qualquer ender
19-22 hits: M Z+CM /SR /N> +CM
/SR / ¥ NE+SF / SM/ NV +SF /
gualquer ender

Kewl Juggle Combeo (cheap
juggles deve estar acionado)

<+8R (counter) / NV +SM /[ SR/ SF/
SM/ e\ N&+SF [ SM / SF/ SM /
L N&+SF/ SM/ >+SF (arremesso) /
ENLCM /3 +CF e €l N> 1CF
Killer Combos

27 hits: <+SR (counter) / N z+SM /
SR/SF/SM/NNKE>+CM/ SR/ SF/
SM/2aNAZ3>+CM/ SR/ z € b a5+ SF
32 hits: <+5SR (counter) / NV £+SM /
SR/SF/SM/NVK>4+CM/ SR/ SF/
SM /3N K>+CM/ SR/ >+SF /voadora
com CF / NV ¥ 4+CM / > +CF /
bl n>4CF

Damage Combos

62%: >+CF / NVbr>4CM / >+CF /
M +CM/ > +CF /b € N>+CF
63%: CF/CM /NN e>+CM/CR/CF/
CM/ N> CM/ CR /e €z a5+ CF
72%: depois de NV« +SM / SR /
>V N+8R (52 ender), faca: € +SR
(counter) / N\ +SM / SR/ SF/SM /
S>+CM/ SR/ SF/SM/ a4 e=>4+CM
/SR / NV £+ SR (ultra)

Ultra Combos

41 hits: N\ Z+CM/ SR/ 3 e+SM/ SR
I3 +SR/ espere /b€l N>+CF
52 hits: NV Z+CM/ SR/ 3V >4+CM/
SR/ UV NE+SF/SM/ N KL+SR/ es-
pere /Wi €N N>1CF

71 hits: <+SR (counter) / NV K+SM /
SR/ N+ SM/ SR/ SNAZ>+CM />4 CF
/3N >+CM [ >4CF / Nbe>+CM /
2>+CF /3 2>+CM / >+ CF / 3V +SR
fespere [NV <L NSLCF

73 hits: <+SR (counter) / N\ +SM /
SR/SF/SM/ yVi>+CM/SR/SF/
SM/ NV e>+CM / SR/ SF/ 8M /
MY >+CM [ 2+CF / NV >+CM /
> +CF / N4 +SR / espere /
NSNS ol

GLACIUS

Special Moves

Cold Shoulder; V' N->+SM

Liquidize: \'N->+CR

Liquidize & Uppercut: \N->+C (pode
ser feito no ar com CM)

Ice Grip: v N>1SR

Artic Blast: V2 &4S

Ice Lance: V' N—>+SF

Energy Gain: 3> +CR segurado
(quanto mais segurar mais ganha ener-
gia)

Transition Moves

Liquidize to Behind: N> +CM /
>3+ CF

Energy Gain to Liquidize: \'N—=>+CR
segurado /¥ N->+CM

Outros Golpes

Combo Breaker: ¥'N->+SouC

Ultra Breaker: €23bN-> ¢8R (****%)
Recovery Move: \N->+CM ou CF

Air Combo: \N->+CF

Counter Attack: <+SR

Arremesso: >+SF

Pressure Move: >+CF

Counter Dizzy: ¥ N->+5F

Artic Slam: LN N €+5M (F*454)

Artic Breath: >N €54SF (**%)
QuadThrow: €L NS&+8R (M)
Reverse Uppercut: 2 <1 CF (**%)
Super Uppercut: K- NE&LCF (***)
Super Liquidize Uppercut:
>3 €4CF (79

Super Cold Shoulder: L N&SM (F)
Finishers

Pseudo Ultra: Vv &+CR

Ultra Combo: ¥N>+CR

Ultimate (Ice Spear): >NV €->1CM
No Mercy (lce Crusher):
<>V E+CR

Combo Starters

1: ley Grip: WN->+SR

2: Liquidize: ¥N->+CF

3: Cold Shoulder: ¥ 5->+SF

CCA: Liquidize: Vx &+SF

Linkers

1: Liquidize: V' N->+CM

2: Cold Shoulder: \N->+SM

Super: Uppercut Rush: €24 NS>€1CF
Super: Artic Slam: €-N-><+SM
Combo Enders

1: ley Grip: VN->+5R

2: Liquidize: ¥ N>+CF

3:Ice Lance: yn>4SF

4: Artic Blast: V¥ &+CR

5% N34 CR

Super: €N SM

Auto Combos

4-7 hits: ¥'N>+SM/ SR/ v N>+SF /
qualguer ender

7-10 hits: L 'N>4SR/SF /4y N->+SM/
SR /N> 1+SF / qualquer ender
Manual Combos

3-6 hits: ¥ N>+SM/ SF/ LN>48F /
qualguer ender

7-10 hits: ¥ N>+5M / SF / SM /
Y u>+CM/CF/CM/¥N->+CF/ qual-
quer ender

11-14 hits: Y N> 4+SM / SR /
Sl N>E1SM/SR/YNS>+SR/ qual-
quer ender

9-12 hits: <+SR (counter) /¥ N->+CM
/€N ELCF/UNDCF

Kewl Juggle Combo (com
cheap juggles acionado)

<+SR (counter) /¥ N->+CM/SR/SF/
SM/ €L N><¢+SM/SR/SF/SM/
€« N>€¢+5M/SR/>+SF (arremes-
s0) / €LEVNSLCM/ €L NS4SR
Killer Combos

27 hits: <+SR (counter) / ¥ N->+CM /
SR/SF/SM/ €k N><+CF/CM/SF
/SM/ €4 ND>ELCF/ CM /
N> €41SR

31 hits: €+SR (counter) / v N>+CM/
SR/SF/SM/ €LV N>€+CF/CM/
SM/ €LV NDIELCF/ CM / ¢+SF /
voadora com CF / ¥N->+CM /€ +CF /
€L N>€4SR

72%: CF/CM/ €L N>€4+SM/SR/
CF/CM/ €V N>&+5M/ SR /
€N €<4SR

72%: depois de V' N->+SM / SR /
VNS>+5M/ SR/ VN->+8M, faga: €+SR
(counter) / \N->+CM / SR / SF / SM /
€UNVND>EHCF/CM / SF/ SM /
€ NS€CLCF /CM /L N> +CR
100%: VN>+SM /[ €N N>€18R /
YNSICM / SR/ €l N> € 4SR ¢/
VAS+CM [/ €2 N> €4 SR /NS +CM
/ CF /N->+CF (cheap juggle deve es-
tar acionado)

Ultra Combos

40 hits: VN->4SR/SF /4 N>1CM/SR
fN>1CR/espere/ €L N> €18R -
51: W N>+SM/ SR/ €N NS E+SM/
SR/ &N/ &4+CF/SM/VN->+CR
/espere [ <N NS>E41SR

70 hits: €+SR (counter) / ¥ N->+CM /
SR/¥A>+SM/SR/ N> €18M/
SR/ €N NS+SM/ SR/ NS SF
[ 24CF [ € N>€4+8M / >+CF /
VvN->+CR/espere/ €Ly N>€+SR
73 hits: <+5R (counter) / ¥ N>+CM /
SR/SF/SM/ &k N>&4+CF/CM/SF
/SM/ €y N>ELCF/CM [ SM /
SNV NS ECF > +CF /

€LV NSEHCF [ >4CF / Y N51CR /
espere/ €L N>E1SR

GARGOS
Special Moves

Flame: \'N->+SR

Fly: M+SF

Air Fireball: VN> +SF (no ar)
Shoulder Dash: Vi <+CMou CF
Jumping Overhead Slam: Vn-3+C (no
ar)

Laugh: Ve &+SF

Uppercut: >4 x45F

Claw Uppercut: 4+5

GargosTremor: L\ N+CF
Transition Move

Hiper Jump: N (no ar) + SF ou CF
Energy Reflect: V' <+SF e segure SF
Outros Golpes

Combo Breaker: VN->1+SouC
Recovery Move: ¥ N->+SF

Air Combo: YN->4S

Counter Attack: <+SR

Arremesso: >+SF

Pressure Move: 2+CF

Air Juggle: \N->+CF

Combo Starters

1: Jumping Overhead Slam: \:N->+SF
2: Double Claw Dash: €=>+C

3: Shoulder Dash: Yz <+C

Combeo Enders

1: 4 N->4SF

2: LN SF

3:VNS4SF

4: ¥N->+SF
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Depois de fazer sucesso em varios consoles com
games de géneros variados,- Star Wars chega para
detonar no 64 bits da Nintendo.

O game é bem variado e divertido, com agéo
ininterrupta. Ha fases de tiro, corrida, estilo Doom, e
todas sdo bem diferentes umas das outras,
i assim fica até dificil enjoar do game, da vonta-
de de jogar até passar para ver a proxima fase.
J/ Os graficos estédo otimos, mas nada impressio-
¥ nante para um 64 bits, a textura dos poligonos &
super detalhada e os pixels nao aparecem mes-
mo com zoom maximo. As musicas parecem tira-
das do filme, mas o show fica por conta dos efei-
tos sonoros, ainda mais se vocé tiver uma TV
Stereo, € de enlouquecer. A jogabilidade nao ficou
otima, mas é satisfatoria.

Shadows of the Empire nao aproveitou bem a ca-
pacidade do Nintendo 64, mas mesmo assim, vale a
pena dar uma conferida no game, é diverséo garanti-
da.

® 950090 009 00000600000 COeEeECOO0 SO 000000 C eSO OEOOOOOO0QESODSPESOOESOOOSSSO @S
: Comandos

: Controlando o Snowspeeder Controlando a mira da nave Outrider

B e Sl TR e S Aumentaravelocidade ABGUB ... R e Atirar
o LU el e Diminuiravelocidade W, €, ROUZ ..ccooiiiiiiiiiiiiiiieceiee Misseis
s e L R Atitar  Leus o e S . Mudar angulo de viséo
T ottt oo e ey e Jogar cabo Controlando a moto a jato

YNAP A Mudarangulodevisdo A, A OU @ ......ccooeviviieiiiiice Acelerar para frente
e Controlando Dash Rendar Bl Acelerar para tras
I PSR Pllg s e m e e Mudar angulo de visao
el e e S R e e R Atirar Controlando a nave Outrider (Gltima fase)

s Z segurado + direcional ...........cccoieiiiiiiiiiiiine Olhar vARC e e e Acelerar
Rt e e e g S Abrirportas/ ativarswitehes  Broiia it i Atirar
siliouier s e Mudarangulede visao  Riiiiaon s b Diminuir a velocidade
SRR e Agachar  Z - AoUuN - - .. . Atirar missel

Y s el e R N N Trocardearma LouPs ........cccciiiiiiiiinniciinnennn, Mudar angulo de viséo

STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE
NINTENDO = 64 MEGA
ACAOQ/TIRO = 1 JOGADOR
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O game tem agdo do comego ao fim e |
efeitos sonoros de arrasar, confira.

o Bt

Os efeitos do game sdo bem  Mesmo com zoom no maximo,
legais e a textura dos objetos  os pixels ndo aparecem.
29 & super realista.




Apéds cada fase vocé confere
0 seu Status, quanto mais
Challenge Points, mais vidas
VOCE terd para a proxima fase.

Antes de cada fase vocé ob-
tem algumas informagoes
bem (teis.

Logo no comego do game,
vocé ja sente a poténcia do
console com efeitos especiais
de arrasar.

Estes caras podem ser deto-
nados apenas com tiros, mas
atire s6 na parte superior e
desvie-se para ndo bater.

LCooalSAb e Taw cabie. attacheds

Na primeira parte da primeira
fase, basta vocé detonar todas
as naves, guie-se pelo radar.

Para acabar com os AT-AT
Walkers, passe do lado deles
e aperte o botéo Z para jogar
o cabo guando aparecer a
mensagem.

| Com o cabo preso, vocé de-
il vera dar umas trés ou quatro

voltas para derrubar o bicho,
use o botao R para diminuir a
velocidade.

( TECN®FAX )

SUPER NINTENDO - NINTENDO
MASTER SISTEM - PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM - HI TOP GAME - JAGUAR

MEGA DRIVE - SEGA SATURN
NEO GEO - PLAYSTATION
NINTENDO 64

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

Assistencia Técnica Especializada em
Video Games, Acessérios e Componentes
Nacionais e Importados

Transcodificacdo de Super Nes/Super Famicom
em 2 Horas. Neo Geo, Nintendo, Mega Drive,

Genesis e Master Sistem em 2 Horas.
' Garantia de 2 Anos.

Modificamos médulos de RF Super Famicom e
Nintendo Japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

Destravamos Nintendo Americano - S/NES -
S/Famicon - Mega Drive - Genesis -~ Saturn
PLAYSTATION

Temos modulador de RF para Mega Drive Japories,
Transcoder Interno e Externo para Playstation

Transcodificacdo de Sega CDX,
Jaguar, 3DO,
Playstation, Sega Saturn em 2 Horas
(2 Anos de garantia)

Adaptadores para Cartuchos
Super Famicon e Super Nes

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX
INCLUSIVE PARA CONSERTOS

Modulador RF
Playstation e Saturn
Transcodificamos TV's

TECNOFAX

Comércio e Assisténcia Técnica Ltda.
Rua Santa Efigénia, 295
1° Andar - Conj. 114/115
CEP01207-0O00 - Sao Paulo - S.P.
Fone/Fax: (011) 222-1471
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Vocé pode alternar entre vari-
os angulos de visdo diferen-
tes, escolha o que achar me-
Ihor e detone.

Figue atirando e os seus tiros
vdo automaticamente para os
inimgios, mesmo que eles es-
tejam bem longe.

Figue esperto ao abrir as por-
tas, pode haver inimigos lou-
cos para acabar com Vocé.

Health

Aqui vocé devera
switches para ligar os dois re-
atores.

Heal g
Algus allenge Points es-
tdo bem escondidos. Para pe-
gar este, espere um pouco

antes de avangar na parte em
gue o chdo se abre, também

lm ha uma vida do outro lado.

e S

Ha trés maneiras para detonar
este monstrdo: a mais dificil,
ficar um tempé&o no ch&o ati-
rando nos pés dele; subir pe-
las caixas e afirar na cabega
dele pelas plataformas ou en-
tdo o jeito mais facil, segui-lo
por trds e quando estiver j&a
embaixo dele, segure o botéo
Z e segure V¥, Dash vai olhar
para cima, ai é sé atirar varias
vezes na cabeca do robd e ele
nao vai durar muito.

Nesta fase, detone os meteo-
ros vermelhos para ganhar
Challenge Points.

Vocé deve detonar um certo
nimero de naves para passar
de fase.

“o Laser
Na fase do trem, fique esperto
para se abaixar e pular 0s obs-

taculos.

| &5

‘Hsaim ,
Algumas vezes vocé tera que
pular de um vagéo para outro,
evite pular durante as curvas.

Heaith v, §Aser

Contra este chefe, desca do
trem, suba e siga pela ponta,
pegue bs Seekers e atire pra
valer, evite ficar perto do che-
fe. 3

Hgalln

Na fase Gall Spaceport, vocé
vai cansar de subir uma mon-
tanha e ainda vai fazer um ralé
com o Jetpack.

Na tela da moto, vocé deve ser
rapido e detonar todos os
Bikers que aparecerem.

Healtn : _ EI- =
Dentro da nave dos inimigos,
vocé devera tomar muito cui-
dado, o perigo esta em toda

parte.

Até nos esgotos vocé tera que
detonar inimigos. Durante a
fase inteira vocé fica com o
Jetpack.

| Bonus Lite

Na primeira parte da dltima
fase, detone o maior nimero
de naves possivel, a cada 15
vocé ganha uma vida.

Agora vocé. tera que detonar
cada uma das 4 pontas do
Skyhook, voe acelerado para
desviar-se dos tiros.

Quando chegar perto de uma
das pontas, troque de visao,
diminua a velocidade e atire
rapidamente, alguns misseis
também ajudam.

Depois de acabar com cada
uma das pontas do Skyhook.
vocé devera entrar na nave.
acabar com os 4 lados do rea-
tor e ainda escapar com vida.
Boa Sorte!



Ha quatro classes de Kart: 50,
100 e 150 cc. Terminando tudo
com ouro vocé poderad correr
nas pistas invertidas (ultima

opcgaon).

Para 1R, vocé pode jogar no
Mario GP ou Time Attack; para
2P ha o Mario GP, VS. e Battle;
para 3P ou 4P s6 ha VS. e
Battle; apertando o botéao L
vocé vai para a tela de Options
€ apertando o R vocé confere
0s records das pistas.

Quando vocé termina uma
classe de pistas, aparece a
taga de ouro indicando.

ESTH-Fxrs
- LhB0S

A primeira opc¢éo é Retry (cor-
rer novamente na mesma pis-
ta com os mesmos persona-
gens), a segunda é Course
Change (trocar apenas a pis-
ta), a terceira é Driver Change
(trocar apenas de persona-
gem) e a Gltima é para voltar a
tela principal.

£2Ux
2E-F
27Uz

ODECIAY PP T

Chegando em 12 no Mario GP,
vocé ganha 9 pontos para o
ranking geral, em 2° s30 5 pon-
tos, em 32 vocé ganha 3 pon-
tos, em 42 ganha 1 ponto, de
5¢ para cima vocé néo se clas-
sifica para a préxima corrida.

Super Mario Kart para Super NES é um
dos games mais diverti-

dos de todos os
tempos, o game foi
langado algum

decidiu langar uma nova ver-

cesso de seu antecessor.

show de diversdo. O esque-
ma de jogo é basicamente o
mesmo do game para Super
NES, mas com novidades que tornam o jogo

ainda mais divertido.

Vocé escolhe 1 dos 8 personagens do game (Mario, Luigi,
princesa Peach, Kinopio, Yoshi e Koopa que ja participaram da
versdo Super NES e Donkey Kong e Wario que correm apenas
nesta versao) e parte para a corrida. Logicamente, o objetivo &
vencer a corrida, mas nd0 é um game de corrida comum, em
Mario Kart, vocé pode sacanear os adversarios, e é justamente
ai que estd a diversdo do game. Imagine vocé estando em 22
lugar e ver o cara na sua frente na reta final, em um game de
corrida comum certamente vocé veria ele vencer a corrida e
ficaria morrendo de raiva, mas em Mario Kart, vocé pode acabar
com a raga dele e sair vitorioso, s6 depende do item que vocé
tem. Durante a corrida vocé pode pegar itens (mas s6 dé para
carregar um por vez), que podem ser cascos para jogar nos
inimigos, ou uma banana para fazer os outros escorregarem,
um turbo para ganhar mais velocidade ou até um raio para en-
colher todos os outros corredores. Jogando com 2,30uaté 4
jogadores ao mesmo tempo vira uma festa, é um festival de
gargalhadas, vocé nfo vai conseguir se conter ao sacanear os
seus amigos no game, s6 jogando para sentir a sensagao.

Os graficos séo muito bem trabalhados, mas ndo utilizam
bem a capacidade do console, ndo ha muitos efeitos especiais
ou outras frescuras, mas a velocidade € muito boa, mesmo jo-
gando 4 ao mesmo tempo. O som cumpre seu papel, as misicas
s&o legaizinhas e os efeitos sonoros s&o engracadinhos e bem
variados. A jogabilidade é arrasadora, vocé controla o kart com

tempo depois do langamento dos
console. Agora, com um novo. +
console de 64 bits, a Nintendo =

s&o melhorada de Mario ——
Kart para desbancar o su- -

Mario Kart 64 para 0'--__3'{":'
Nintenddo é um verdadeiro

0 Analog Stick e os comandos sdo bem simples, rapidinho vocé

pega as manhas.
Se vocé esta querendo se divertir, junte a galera no fim de
semana para jogar

este game, pode ter ¢
certeza de que vai
ser uma festa.

MARIO KART 64
NINTENDO = - ' 64 MEGA
CORRIDA ‘= {'A 4 JOGADORES
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Um dos games mals'"
os tempos ficou ainda me F or no 64 bits,
é diversaq garantlda :




COMANDOS

Acelerador -
Freio -
Marchaaré -
Usar item -
Mudar angulo de visao
Mudar indicacdes na tela -

i oL - s L) - - * g - . e
SAo oito personagens para No modo Battle, vocé deve Mantenha a reta neste super  No castelo de Koopa vocé val
vocé escolher, Peach e Yoshi  estourar os trés baldes do ad-  pulo ou vocé vai baterna mon-  enfrentar perigos quentissi-
sao os melhores para inician-  versario. tanha e perder um tempéo. mos.

tes.

Vocé ja conhece estas
marcas?

Se vocé terminar todas as clas-

O logo da Nintendo ficou Evite bater nos bonecos de  Guidado para néo cair nos

ses em 50, 100 e 150 cc, vocé  animalissimo. neve que parecem inofensivos  buracos e entrar numa fria.
podera correr nas pistas inver- mas dao uma tremenda dor de
tidas e até a tela de apresen- cabeca.

tagdo vai mudar.

O melhor item para sacanear O castelo de Mario 64 também O modo para 4 jogadores € Sé&o 4 torneios diferentes
os adversarios € o raio. faz a sua participagdo em Ma-  uma zona total, pura diversdo.  cada um com 4 pistas.
rio Kart 64.




TME B1°58794

Vocé deve passar pelas inter- O casco vermelho triplo é um  Passe rapidamente pelo trem, Com os cascos triplos, basta
rogacbes para conseguir  otimo item, segure-o para mo-  tomando cuidado para ndo ser  encostar nos adversarios para
itens. mentos de perigo. atropelado, e os adversdrios  derruba-los.

véo ficar para tras.

S&o 4 pistas para vocé se di-
vertir no modo Battle.

il |

Neste salto, va para esquerda
para cortar caminho mas cui-
dado para nao bater no navio.

=

Nesta pista ha varios cami-
nhos, ao chegar nesta parte,
ao passar das interrogacées,

vire para esquerda e siga reto.

- Dicas )0
TME 00216 | Para largar com velocidade turbo, segure o botdo de ace-
lerador pouco antes de acender a luz azul, se vocé segurar
0 botdo no momento certo, seu kart vai largar com turbo e os
adversdarios vao comer poeira. Para correr no Mirror Mode,
ou seja, as pistas reversas, basta vocé terminar todas as
classes de pista em com todos os tipos de karts ficando em
12 no ranking. Os melhores personagens para iniciantes
séo o Yoshi e a princesa Peach. Sempre que vocé cair num

Cuidado com este ovdo enor-  No Ultimo estégio, tome cuida- buraco, néo fique acelerando, espere seu kart voltar para a
me, passe pelos cantos para  do para ndo bater nestes hi- pista e s0 entdo acelere novamente. Vocé pode jogar um
nao ser esmagado. chos. casco verde para tras, basta segurar ¥ e usar o item, en-

tdo quem estiver vindo atras vai se dar muito mal. Também
da para jogar uma banana para frente, é s segurar P e
usar o item, bem Uutil se vocé estiver querendo sacanear o
cara gue esta na sua frente e so0 tem uma banana. Além
disso, ainda da para segurar um casco verde ou uma ba-
nana, basta apertar e segurar o botdo Z ou ¥, o item vai ficar
“preso" na parte de tras de seu kart e quem encostar por tras
vai se dar mal, para soltar o item basta soltar ¢ botéo. O item

el

— e do fantasma rouba o item do kart mais proximo, ou seja, se
Apertando o botdo R no menu  Correndo no modo reverso na vocé usar o fantasma e do seu lado o adversario estiver
orincipal, vocé podera ver os  pista da cidade os carros vém com uma raio, vocé vai ficar com o rajo e ele sem nada.

records de cada pista. na contramao, tome cuidado.




NINTENDO 64
Cruis'n USA
Nintende / Midway
Corrida

—

Grafico 7
Som 6
Jogabilidade 7
Diversdo 7

Um jogo de corrida é sempre bem-vindo,
ainda mais quando vem do arcade. Quan-
do Cruis'n USA foi langado, foi um grande
sucesso, mas agora é o seu Nintenddo que
esta experimentando este jogo que amar-
gou 0s game maniacos com uma conver-
sao fraca, que nao aproveitou a capacida-
de do console. Os graficos ndo chegam a
impressionar, o som esta médio, a jogabi-
lidade ainda se salva. Mas se vocé gosta
de jogos de corrida vale a pena dar uma
conferida.

SATURN
Enemy Zero
Warp
Adventure

Grafico 10
Som 10
Jogabilidade 8
Diversdo 10
Depois do grande sucesso do game D, a
Warp vem com uma grande bomba,
Enemy Zero, um jogo arrasadort Gom um
enredo de tirar o fdlego e quebra-cabecas
animais. Vocé é Lara e precisa ativar por-
tas e manusear computadores, enfrentan-
do aliens enfurecidos dentro de uma nave,
a qual tera que passar por quatro torres.
Os gréficos arrazam, a maior parte do jogo
é em CG (computer grafics) e alguns pa-
recidos com Doom, a jogabilidade é um
pouco lenta e um som bem sinistro. Con-
fira na proxima Gamers tudo sobre esse
jogaco: mapas, estratégias completas,
cotacao mais detalhada e muito mais.

SATURN
Dragen Force
Working Designs
RPG / Estrafégia

Hein

Grafico 8
Som 8
Jogabilidade 7
Diversdo 7

A Working Designs inovou com Dragon
Force e conseguiu colocar mais de 60 ho-
ras de jogo e 150 personagens diferentes
que vocé encontrara no decorrer do game.
Com batalhas incriveis, parecem tiradas do
filme Coragéo Valente. Os gréficos ficaram
demais, com cenas em desenho, e um som
envolvente. No comego parece chato mais
depois de pegar as manhas vocé nao vai
mas querer parat.

NINTENDO 64
Wonder Project J 2
Emix
Adveniure
[ — (e

Grafico 8
Som 8
Jogabilidade 8
Diversao 8

O primeiro Wonder Project J saiu para Su-
per Famicom apenas no Japao, e ndo fez
muito sucesso por aqui, agora a Enix lan-
¢a a sua continuacao para Nintendo 64. O
-.game tem graficos em 2D super coloridos
e com muito bom humor. Vocé controla um
passarinho esperto que deve ajudar a sua
amiga robd ensinando o que pode ou ndo
pode fazer durante o game. Aanimacéao é
demais e o som é bem suave. Quem gos-
ta do estilo vai se apaixonar, o game é
viciante,

SATURN

Terra Phantastica
Sega

/ Estratégia

RPG

Grafico 8
Som 8
Jogabilidade 7
Diverséo 7

Mais um RPG para Saturn, mas novamen-
te, apenas no Japéo. As cenas do mapa
séo parecidas com o famaso jogo da proé-
pria Sega, Shinning Force; as cenas de
batalha se parecem muito com os RPGs
tradicionais. Os graficos nédo séo ¢ ponto
forte do game, o som esta bem ritmico, no
comego parece chato, mas depois come-
¢a a ficar divertido. Nao espere, jogue ja!

SATURN
Airs Advenfure
Gume Studio
RPG

= —sE
5= HP 35/ 36
1 i
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2

Grafico 7
Som 7
Jogabilidade 6
Diversado 6

Airs Adventure & um game totalmente
Medieval que a Game Studio esta lancan-
do para os fas de um bom romance, um
jogo muito mais adulto. O game ¢ inteira-
mente poligonal, com lutas radicais usan-
do espadas como armas. Os graficos es-
tao muito granulados, o som esta na mé-
dia e a jogabilidade um pouco confusa. E
um jogo de muita paciéncia, vocé tem que
ter nervos de ago. Jogue pelo enredo, se
vocé entender japonés.







‘vai notar que ao invés de sangue, os lutadores perdem leite e
itambém gue vocé ndo pode cortar os adversarios ao meio hem
" se suicidar, dar Fatalities e coisas do género. Com o trugue para
“viol&ncia, o game fica 100% mais divertido, até parece outro
“jogo.

 NEOGEO D

QUEREMOS SANGUE

Tudo bem! Vocé jogou Samu-
rai Shodown 4 nos arcades e
adorou o game. Agora a SNK
acaba de lancar a versdo para
Neo Geo CD, censurando no-
vamente a violéncia, mas gra-
cas a GAMERS vocé podera
jogar o game com todo o san-
SR gue gue tem direito.

Se voceé ligar o console e comecar a jogar o game,

Deixando a questdo da violéncia de lado, vamos comentar
mais sobre o sistema de jogo. Pouca coisa mudou em relacdo
ao SS3, todos os |lutadores estdo de volta e ainda ha mais 3
seminovos (Tam Tam, Charllote e Jubei) e 2 inéditos (Kazuki e

= ...e, ainda
Sogetsu Kazama). Para aumentar a duragéo de cada round, a Start dolodile o clirsor-sobie: chm ot oo e
barra de energia dobrou de tamanho. Além disso ainda tem e ,tions c; e b EotEG A ? pipes gnaa ’o o
Combos manuais, como os de MK3, e a explosdo de raiva. p =G0 2 d fa S ook souie P¢
Exit e aperte ABCD.

Os graficos estdo com um nivel de detalhes animal e a ani-
magao dos lutadores beira a perfeicdo. A jogabilidade continua
no padrdo SNK, ou seja, de-to-nan-te. O som, como sempre,
melhorou bastante na verséo para CD, os efeitos sonoros sao
08 mesmos do Arcade, mas as musicas estdo com arranjos muito
melhores € matam & pau. A misica de Galford, por exemplo, é a
mesma de SS2 mas numa versdo remixada e a musica de
Nakoruru, que tinha arranjos com
il violino em SS3, agora é tocada
com flauta-doce, 6 ouvindo para

conferir.
Néo deixe de jogar mais
este game com a qualidade SNK,
com muita porrada, sangue e vi-
oléncia, mas s6 na telinha, é cla-
ro.

Os combos extensos enchem

sua barra de power para apli-
car um especial.

= e
Agora também ha Fatalities, A maioria das caracteristicas
assim como em MK, bastaexe- de SS3 continuam presentes,
cutar o comando e assistir a  assim como a escolha de duas
destruicdo (mas apenas com  personalidades para cadalu-
o truque de sangue). tador.

S =y SAMURAI SHODOWN 4
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HEENSEENSEESESESEESEENSE E N EEE R R EEREE
Golpes (omuns

Esquiva: AB

Virar para as costas do oponente: >-+AB (perto)

Golpe alto: BC

Empurrar o inimigo: >+C (de perto)

Puxar o inimigo: €+C (de perto)

Anular golpe médio de espada: V£ <-4D (com espada)
Pegar golpe médio de espada e arremessar o oponente
VY 4<>+D (sem espada)

Bater no inimigo caido: N+espada ou M+espada

Levantar rolando: € ou = (com seu lutador caido)

Levantar rapido: K, N ou 7 (com seu lutador caido)

Ganhar energia: J+espada repetidamente (com seu lutador ca-
ido) .

Exploséo de raiva: ABC (1 por luta)

Rage Combo: ABC (apds a exploséo de raiva)
Rage Dash Attack: BCD (apds a exploséo de raiva)
Deixar a arma: Start 3 vezes

Pegar a arma: A ou B (proximo a arma)

Corrida: >->

Deslocamento rapido para tras: ¢ <

Iniciar combo manual: CD

Combo 1: CD, A, A, A

Combo 2: CD,A, B, C

Combo 3:CD, B, B, C

Combo extenso 1: CD, >+A,A B,B,C,C,A,B,C,C,C,C,C
Combo extenso 2: CD, >+A,A,C,B,A,C,B,A,C,B,A,C, B
Suicidio: <> +Start (s6 com truque para sangue)
Pow Special: € >V +AB

ALY et

' Apos escolher o seu Iutador, voceé pode optar por Medium Grade

(lutador normal), Upper Grade (seu lutador fica mais rapido e a

( barra de Pow enche mais rapido, mas vocé nao pode se defender)

e o Begginer Grade (vocé pode fazer um 4 hit combo apertando
CD e o Pow Special & acionado com ABCD, mas sua barra de Pow
enche mais lentamente e vocé nao pode realizar a explosdo de

raiva). Faca a exploséo de raiva quando seu lutador estiver com

pouca energia, quanto menos energia voce tiver, mais seu pow vai

{ encher e vocé s6 podera realizar um Rage Combo ou um Rage
{ Dash Attack enguanto a barra de pow durar. Outra vantagem de

se fazer a explosdo de raiva com pouca energia & que o Rage

° Dash Attack tira uma quantidade de energia do adversario igual a

quantidade de energia que vocé "queimou’” fazendo a explosao de
raiva. Vocé pode realizar a exploséo de raiva quando ‘estiver
tomando um combo para anular o combo e ainda contra-atacar,
Para ativar sangue e violéncia no game, segure Start no menu
principal e, sem solta-lo, entre no Options com o botao A, ainda
com Start segurado, cologue o cursor sobre a opgao Exit e aperte

- ABCD. Apenas com o codigo para violéncia vocé poderd cortar os
inimigos ao meio, executar o suicidio, fazer um Fatahty e tudo com

sangue mesmo. Realizando um suicidio, vocé comecara o proxi-

{ mo round com o Pow no maximo (se houver proximo round). Fa-
" zendo o combo extenso, gue vatia de 14 a 18 hits dependendo do
| |utador, sua barra de Pow fica cheia mstantaneamente Ainda nao

sabemos ao certo como se aplica um Fatality no oponente mas

| conseguimos acessar o Fatality nas seguintes condigges: ganhando
{ o primeiro round com Perfect, vencendo a luta em menos de 1

minuto, o ltimo golpe foi uma espadada forte estando quase en-
costado do oponente, o lltimo golpe mandou o oponente para uma

¢ distancia media, o adversario era Ukyo. Para jogar com Zankuro,

o ultimo chefao, basta segurar BCD e, sem solta-los, apertar o

| botAo A, na tela de seiegao de lutadores no Vs. Mode Confira mais

. golpes na GAMERS n® 14.

ASSIM € SAMURAI S’fl@ﬁﬁ!@fﬂ ¢ SEM .%NG(_IE

E ASSIM E O GAME COM TODO O SANGUE E
VIOLENCIA QUE VOCE TEM DIREITO




MULTT yFinalmente !!!

MiDI Al ‘Depois de alguns “ANOS” esta pi
! ¥ tando a primeira versao (demo) par
oPCdoj jogo de cartas Magic The Gathering
E o jogo promete que chega até a metade do
ano...

E outros lancamentos estédo nas telas do seu micro
esperando para serem jogados. Entéo vd correndo até
a loja mais proxima e veja de perto as novidades que
estamos antec:pando aqui...

Nem da para acreditar. Mas ja esta disponivel na Internet um
demo JOGAVEL de Magic The Gathering no site da
Mlc:roprose
hitp://w
Magic foi o primeiro Collectsble Card Game (CCG) a ser lan-
¢ado no mundo. Foi criado por um matematico chamado
Richard Garfield sendo comercializado em varios paises e
E traduzido para varios idiomas, incluindo o Inglés, Francés,
AQUI VOCE cacoLHE ouaL o Alemao, Portuguds, Japonés, Chinés e Espanhol. Ja foram
TIPO DE DECK QUE SERA vendidos mais de 2 bilhdes de cartas em todo mundo € a
USADO NO DUELO cada dia o jogo se torna ainda mais divulgado (e jogado) por : ’
o todos os cantos do planeta. Aqui no Brasil a DEVIR ¢ a representante da Wizards of the
Coast (empresa gue detém os direitos de fabricacao do jogo).

COI Lf@ [F: O.-C/ presa) um campeonato mundial, comrrepresentantes até
EmiNtgic Hbl (o mais) mamos devem duelar para ver do Brasil. Os prémios distribuidos chegam ao total de
giedais g P US$ 1.000.000,00 (HUM MILAO DE DOLARES ).

qual deles é o mais poderoso. Para isto cada um deles
constdi o seu deck de magicas usando cartas que
representam estas magias. Existem méagicas
de invocagao de criaturas, de causar
dano ou de recuperar de da-
nos sofridos. As magicas (ou
cartas) s&o vendidas em pa- \
cotes que lembram um pouco '
nossas FIGURINHAS, pois

vem fechadas em uma emba-
lagem e nao se sabe 0 que exis-
te dentro dela. Depois de aberta
vocé encotra cartas COMUNS,

INCOMUNS e RARAS. Depois dis- \
to vocé podera trocar as cartas que dano dire-
vocé ndo estiver usando com algum oW to e Shivan
amigo por outras que serdo mais Uteis p ara Dragon e um
vocé. Depois de comprar e trocar bastante vocé tera um  verde de Elfos
deck de magicas bem poderosas e podera disputar due- e Mevlevi.
los cada vez mais emoci-  As partidas po-
onantes. Apenas parater dem ser por
uma idéia, todos os anos ANT (aposta)
a Wizard realiza em onde os dois
Seattle (cidade americana jogadores
onde esta sediadaaem- “APOSTAM”

. emocao e diversdo em combates cada vez mais
. disputados. O demo pode ser jogado apenas enire
um jogador e o computador. Yocé pode escolher
'\ um dos decks existentes (um para cada cor).
. Cada um deles possui cartas da quarta edicéo
. e algumas cartas INEDITAS, que nhunca che-
. garam a ser lancadas. Existe um deck branco
com Ledes da Savana, Cavaleiro Branco e
Armagedom, um deck Preto, com Lua -
Maligna e Drenar Vida, um Azul com
Merfolks e Contra Méagica, um vermelho de

ﬁﬂ(_ -

FUI “MASSACRADO..




Os graficos em SVGA realmente impressionam pois a resolugéo (640 x 480 ao

invés de 320 x 200) permite mostra na tela detalhes que antes eram impossiveis

de serem vistos.

As tropas que poderéo ser construidas agora também foram aumentadas. Exis-

tem soldados, veiculos aéreos, terrestres e maritimos. Armas mortais e podero-
e sas também estéo a sua disposigéo.

E: e : Se vocé gosta dejogos de estratégia NAO PODE PERDER ESTE JOGO II!

0S GRAFICOS FORAM FEITOS AS ANIMACOES ENCHEM 0S
EM SGI E ESTAO EXCELENTES OIS CDS E DAO MAIS EMOCAO
: A TRAMA DO JOGO

0 JOGO E DIVERSAO
cm;ﬁ E&Tﬂ::h

AéATALHAS ESTAPJ&OR"PLE@'AS DE - et ; 3 ;
NEMGOSNVENGVES ) 1("(4@51’

~Vocé jadeve estar sabendo que a Intel

esta langando um novo chip usando a tecnologia MMX

(MultiMedia eXtension). Esta tecnologia permitira que

0s jogos possam usar rotinas especiais, ficando mais

rapidos e usando recursos que ha algum tempo atras
seriam impossiveis. A parte do computador que vai

ganhar mais com isto ser4 o VIDEO. Novos jogos

VAo sair usando estas rotinas graﬂcas permitindo jo-

gar em mundos com 16 milhdes
de cores (atualmente usamos
apenas 256 cores na tela). Ima-
gine o que sera um jogo com
esta resolugdo de cores..

E o primeiro jogo ja esta na boca do forno: UNREAL.

Este € mais um jogo desenvolvido pela EPIC (muito famosa pelos seus
Sharewares) e devera chegar as telas até a metade do ano. Mal podemos
esperar para ver este sucessor de Quake € Duke 3D...

0 JOGO PROMETE SER AINDA
MELHOR QUE QUAKE...

Outro preview neste més é: BLOOD.
E parece que DOOM ainda vai ter muitos su-
cessores. O jogo desenvolvido pela 3D
REALMS esta prometendo trazer emog&o e ;
principalmente diverséo (mais pelas armas: imagine ma-
tar o inimigo usando uma boneca Voodoo) para os joga- !
dores de micro. De resto parece ser o mesmo... Vamos %
aguardar para ver se o jogo vai trazer algo de novo. e SRR e

E isto ai, acabou... mas no més que vem tem mais.. 2
= e Qualquer divida basta envi-
arum e-mail para imcarmara

. @cwaynet.com.br

..E MATAR @ELS

INIMIGOS TOM

VOODOO E MAIS
. NOVO AINDA...

AS ARMAS PELO MENOS
| SAO NOVAS...
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oo e Uma de suas cartas e o vencedor do duelo fica com as duas e o perdedor com
ae uma a menos no seu deck. O computador pode ser instruido a jogar como iniciante
St ou avancado, fazendo com que as pessoas que ndo tiverem um conhecimento
& muito grande do jogo poderdo aprender sem ter que passar muita vergonha jo-
' gando contra alguém mais forte. Os decks sao bem faceis de jogar e até existem
‘programas na Internet que permitem MUDAR as cartas e jogar em duas pessoas.

A vers3o final devera ter umas 400 cartas, incluindo
as 9 poderosas (Black Lotus, 5 Moxes, Time Walk,
Time Twister e Ancestral Recall) e mais algumas
cartas inéditas. Alémdisto os duelos poderao ser dis-

putados com dois }ogadores via modem ou Internet.
O jeito agora vai ser ficar esperando até a verséo
final sair (o que pelas promessas da Microprose sé
deve acontecer até o final do primeiro semestre de |
97). Enguanto isto vamos jogando com cartas de

verdade ou modificando a versdo demo...

‘bam-de-lancar (simultaneamente) a expansdo VISIONS
~(VisBes em-portugués) para Magic. O Torneio de pre-lan-
camento deveria ter acontecido no dia 11 de Janeiro, mas
por problemas operacionais nao foi possivel que os joga-
dores bras:lewos tivessem nas méo as primeiras cartas de Visions. A lista de cartas ja
esta disponivel na Internet e existem algumas cartas que irao mudar muito a forma
de jogar Magic. Existe uma carta vermelha (Relentless Assault - SORCERY - RR2)
que permlte gue suas criaturas ataquem DUAS VEZES. Imagine usar esta carta com
Final Fortune ? Voce pode atacar TRES VEZES e seu adversario s6 vai ficar vendo
vocé bater. Existe um encantamento verde (Citi of Solitude - G2) que faz com que os
jogadores s6 possam realizar magicas e habilidades durante o turno daquele jogador.
Bye Bye COUNTERSPELL... Outra caracteristica de Visions é que as cores agora X Sl b
possuem um antagonismo maior. As cores opostas agora estdo causando muito mais dano... V|S|ons com certeza
deve ser'mais uma expansio de sucesso, talvez até mais sucesso que ALLIANCES...

cC
'52
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Na mosca mais uma vez.. :

A Virgin games acertou de novo langando mais uma verséao do consagrado jogo
Command & Conquer. Desta Vez o jogo se chama RED ALERT e tem todos os
ingrediente do jogo anterior e mais alguns temperos exiras...

Quem teve-a oportunidade de jogar um pouce de C&C sabe como o Jogo era “viciante”,
deixando a gente por dias trancado no computador apenas para passar de uma fase :
mais dificil. Depois tivemos a oportunidade de jogar uma expanséo de C&C (que era
basicamente uma melhoria na Inteligencia Artificial do jogo) e ficamos mais alguns dias
presos. Desta vez o jogo vai te deixar mais que grudado na tela do monitor. Agora os -
cenarios estdo todos em SVGA (apenas na versao para WIN95) e os personagens pare-
cem de verdade.

Agora voceé vai poder viajar no tempo e voltar
até a alemanha para evitar que Hitler seja
morto. Os exércitos da Russia (dai o nome
RED ALERT) estarao dispostos a tudo e cabe-
ré a vocé dirigir um dos lados neste combate.

P ﬂ\./
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ASSINALE ABAIXQ AS REFERENCIAS E QUANTIDADE QUE DESEJA RECEBER.

NOME

Revista céed. GM401( ENDERECO

Revista céd. GM402(
Revista céd. GM40O3(
Revista céd. GM404(.
Revista c6d. GM40O5(
Revisia cod. GM406(
Revista céd. GM407(
REewista cod. GMA08(
Rewista céd. GM409(

L4

Qtde.(
Qtde.(
Qtde.(
Qtde.(
Qtde.(
Qtde.(
Qtde.(
Qtde.(
Qide.(

L4

CIDADE EST.

Mande cheque nominal ou vale postal de seu pedido para: Editora Escala Lida.
Cx. Postal 20.010 Cep: 02597-970 - Stio Paulo - SP. Vocé receberd em sua casa sem
nenhuma outra despesa. No & necessdrio recortar sua revista.

Basta firar xerox ou copiar este cupom.
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- Natal‘legal é r 1 PROGAMES!
- J4 esta na hora de comegar -~ pensar em
talvez aquele video game no' 2. aqueles jogos... Passe em uma
loja PROGAMES, conheca as Gltimas novidades e faca seus

sonhos virarem realidade!

Solicite informacées sobre nosso sistema de Franchising,
. e sejavoceé também um Franquiado PROGAMES.

Depto. de Franchisiing - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP
Cep 05060-000 - Tels. (011) 3541-0444 / 831-0444

CIDADE DE SAO PAULO

LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 [ 831-0444
SANTANA - R. Voluntarios da Pétria 3229 - Tel. (011) 950-6329
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039

V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142
V. CARRAO - Pga. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190
MOEMA - Al. dos Arapanés, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529

V. FORMOSA - Rua Saigon, 154 -Tel. (011) 6918-9117 :

JD. SAO BENTO-R.Dr.Cesar, 1180 12andar-Tel. (011) 681-6392
PENHA - R. Nunes Sigueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084
POMPEIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 - Tel.; (011) 693-7813
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353
PARAISO - R. Abilio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404

GRANDE SAO PAULO

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 12 and Tel. (011) 209-0971

S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612 .
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 .
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350

INTERIOR DE SAQ PAULO

RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 525-8094
MARILIA - Av.Vicente Ferreira, 597 - Tel.: (014) 422-4019

S.J. CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250
QURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179
CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545

ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro

SALTO - R. Itapira, 158 - Centro -Tel.: (011) 7828-1163
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740

S.J. RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 -Tel.: (017) 232-5920

diversao, presente,

OUTROS ESTADOS

BRASILIA
ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311

MATO GROSSO _
CUIABA - Av. Pres, Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063

MINAS GERAIS
POUSOALEGRE-R.Cel.OtavioMeyer, 160-L.130 -'I"tel.: (035)421-7693
BELO HORIZONTE- R. Pernambuco, 1812 -Tel.: (031) 282-0884

PARAIBA
JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Saia 112 - Tel: (083) 226-2369

PARANA
CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420

CURITIBA
BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.; (041) 224-1235

JUVEVE - R. Manoel Eufrésio, 826 - Tel.: (041) 253-3008

AGUA VERDE - Av. Repiiblica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667

RIO DE JANEIRO

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111

ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657
BOTAFOGO - R.Voluntarios da Patria 459 - Tel.- (021) 266-7079
TiJUCA - R. Pinto de Figueiredo 42 S/L -Tel.: (021) 228-3043
BONSUCESSO - R. Adail, 24 - Tel.:(021) 290-4251

NILOPOLIS - R. Antonio José Bittencourt, 124 -Tel: (021)691-0417
CAMPO GRANDE-EstradadoMendanha, 660

RIO GRANDE DO SUL

PORTO ALEGRE

HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milane, 806 - Tel.: (051) 343-9158
SANTA CATARINA

FLORIANOPOLIS
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 - Tel.: (048) 233-2488
SERGIPE

ARACAJU
SAOQ JOSE - Av. Baréo do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699
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