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A batalha comeca a ficar boa. s
De agora até o final do ano sera ¥_
tempo de grandes lancamen- |
tos: muito Mortal\
Kombat e Street!
Fighter, Marvel Super |
'Heroes no Saturn,
Soul Edge no Playstation,
Killer Instinct no Nintendo
64 e The King of Fighters 96
no Neo Geo, para a alegria
dos fissurados em jogos de
luta; F1 World Cham-
pionship e F1 Challenge
para os amantes da veloci-

2 dade; Virtua Cop 2, Vec-
torman 2, Final Fantasy VII, etc.
Também havera Donkey
Kong Country 3 que
como sempre apavora -
no final do ano. _

E como nao perde-
mos tempo, ja entra-
mos na onda e trouxemos
Tobal Number One, o primeiro jogo de

a4 LY
T 4

| Zero 2 numa versio com a
mesma qualidade do Arcade,
ﬁ além de Samurai Shodown,
~  outra conversdo da SNK.

Realmente para Playstation n@o ha o

que reclamar. E o Saturn continua de-
tonando com World Heroes Perfect,
Albert Odyssey __
Gaiden e
Fighting Vipers.
Para Super g
NES tem Lufia FSE88
2 - outro exce- [ =+ ¥4
lente RPG. |
Esta edicao

sima de jogos em Flash Game,
nas novidades pintando em
Game News, muitas dicas
. dos novos e a pedidos, a es-
tréia da secao de dicas para
os mais antiguinhos, Multi-
midia e mais.

NOME
SOFTHOUSE = MEMORIA i
GENERO - NeDE JOGADORES |
GRAFICO | % || JOGABILIDADE | % |
MUSICA | % | | DIFICULDADE | % |-
EF. SONOROS | % | | ORIGINALIDADE | % |
DIVERSAO [ % CLAS. FINAL E

CRITICA
COMENTARIOS SOBRE O GAME

ENTENDA OS METODOS DE AVALIACAO

ESTE E O SELO GAMERS -5
PARA OS GAMES

CHOCANTES, QUE
RECEBEM 90%, OU MAIS,
DE CLASSIFICACAO ..

REALMENTE

FINAL.




ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3

Todos os personagens secretos

Para selecionar Mileena, Ermac e Classic Sub-Zero vocé deve perder uma luta no modo 1-player e
nao pegar Continue. Entdo, na Tela Ultimate Kombat Kode faca as sequiéncias:

Classic Sub-Zero (760 520):
Aperte X sete vezes, Y seis vezes,
A cinco vezes, e B duas vezes.
Quando o cédigo entrar correta-
mente, uma mensagem aparece-
ra dizendo que o personagem que
vocé escolheu esta agora em seu
controle.

Ermac (964 240): Aperte X nove
vezes, Y seis vezes, Z quatro ve-
zes, A duas vezes e B quatro ve-
Zes.

Mileena (700 723): Aperte X sete
vezes, A sete vezes, B duas vezes
e C trés vezes. 4

Todos os golpes

Human Smoke: selecione
Smoke e segure < + SA+ CA +
BL + RN para jogador 1, ou > +
SA + CA + BL + RN se for jogador
2, até o inicio do round. Se funci-
onar, o Smoke Robd se transfor-
ma em humano.

ERMAC

Golpes especiais

Fireball: ¥ < + SB

Teleport Punch: &= + SA
Telekinetic Slam: €V & -+
CA

Finish Moves

Fatality1: RN, BL, RN, RN,
CA (de perto)

Fatality 2: vl + BL
Pit: RN, RN, RN, RN, CB
Combos

5 hit: SA, SA, SB, CA, ¥ +
CA

5 hit: Sa, SA, € + SB, €
- + 8B, Fireball.

4 hit: CA, CA, CB, < + CA
4 hit: CB, SB, Telekinetic
Slam, Uppercut

CLASSIC SUB ZERO

Golpes especiais

Ice Freeze: <\ + SB
Ground Freeze: >4 & + CB
Slide: €« + SB+BL + CB

Finish Moves

Fatality 1: 4= + SA (de

perto)
Pit: >\V>-> + SA

Combos

4 hit: SA, SA, ¥ + SB, Vv +
SA

4 hit: SA, SA, € +CB, € +
CA

5 hit: SA, SA, € + CB, ¢« +
CA V> +CB

MILEENA

Golpes especiais

Sai Shot: Segure SA (2seq)
Teleport Kick: >—> + CB
Rolling Attack: €<\ + CA

Finish Moves

Fatalit 1: €<<—> + CB
Fatalit 2: V>V + SB (de
perto)

Pit: v\ + SB

Animality: =>4\—> + CA
Babality: V> + SA
Friendiship: v\ &> + SA

Combos
6 hit: SA, SA, CA, CA, 1, +
CB, ™+ CA

HUMAN SMOKE

Golpes especiais

Spear: << + SB

Teleport Punch: ¥4 + SA
Throw: BL (no ar)

Finish Moves

Pit: >V + CB
Animality: V4 + BN
Babality: >>¥=> + CA
Friendship: v €<>-> + SB

Combos

4 hit: CA, CA, CB, €& + CA
4hit: SA, SA, € + SB, ¥ +
SB

Observacoes
Fatalities sdo golpes para usar depois da vito-
ria.
Para usar Friendships e babalities vocé nao
pode usar bloqueio no ultimo round.
Para dar Animalities vocé devera realizar Mercy
antes.

Créditos Infinitos
Espere a tela de copyright aparecer no comec¢o
do jogo e entdo aperte rapidamente M, P, =,

ouvira Shao Khan dizer "Excellent" para confir-
mar o cédigo. Agora quando vocé comecar o
game, a contagem de créditos sera substituida
por "Free Play" indicando que vocé pode conti-
nhuar quantas vezes quiser.

>, &, €, 4, . Se fizer rapido o suficiente vocé |

X = SA = soco alto
A = SB = soco baixo

LEGENDA

Z = CA = chute alto
C = CB = chute baixo

Y OU L = BL = defesa
B OU R = RN = correr
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(SHELLSHOCK

ga Invencibilida-
N de
Comece 0 jogo
e saia rapido
dele pressio-
# nando Start e
i Select. Depois,
B na tela que
aparece 0
%2 nome do jogo
i _ = faca a sequén-
cnafT\’l\/]\\I/\L/\l/%-éASe
fizer certo, vocé ouvira um som de piano.
Menu de opcoes
Va para a tela principal (Main Title
Screen) e faga rapidamente a seqliéncia:
™M, €, 3,4, 4, >, > e[ ]. Seentrar
corretamente, vocé ouvira um piano. En-
tao vocé iré para a tela escondida Debug
Menu, onde podera escolher as opgoes:
Selecao de fases, CD Test, FMVS, Cré-
ditos e Teste de som. Vocé comecara
cada fase completamente carregado de
Qodas as armas.

e e
PLAYSTAT 10

J

 GUNGRIFFON

%\
Desativaf Target cursor

Na tela de apresentagao, enquanto as palavras "Press
Start Button" estiverem aparecendo, aperte rapida-
mente: <, =2, C, A, Start. Isto deixara o game mais
dificil, desativando a mira do seu robd.

Desativar radar

Na tela de apresentacéo com as palavras "Press Start
Button", aperte rapidamente B, B, B, ¥, C, Start. O
game ficara mais dificil com os sistemas de radar
desligados.

Hard mode

Na tela de apresentacdo com as palavras "Press Start
Button" aperte rapidamente \, C, C, A, Start. Seus
inimigos atacaréo vocé mais agressivamente.

Pulos infinitos

Aperte N, >, \, &, Z | Start rapidamente na tela de
apresentacdo com as palavras "Press Start Button".
Isto desativara o marcador de pulos.

Municao infinita

Na tela de apresentacao com as palavras "Press Start
Button", aperte rapidamente B, B, B, C, Start. Este

codigo dara municao infinita para sua arma pincipal.
\.

(EARTHWORM JIM 2

Vidas infinitas

N

By

~ 2
SKELETON WARRIORS
P

lﬂ'f]’dﬂo ™

Aperte Start para pausar o game e aperte Y, A, >, ¥, A,
<, 2. Quando vocé apertar Start de novo para voltar ao
jogo vocé notara que seu marcador de vidas pulou para nove.
Repita este truque sempre que necessitar, para conservar
suas vidas no maximo.

Energia Infinita

Aperte Start durante o jogo para pausar e depois aperte €,
A ZY,V, A Y, V. Quando vocé apertar Start novamente
para voltar ao jogo, vera que sua energia subiu para 100%.
Repita quantas vezes quiser para conservar sua energia no
maximo.

Maishomingmissiles:Y.A, D, X, C.&,Y. .
Maismunicaonuke-gun:Y,A, XN=>,>, <, M.
Maismunicadomachini-gun:A, MV, >, & X, C.

Invencibilidade
Em qual- g
quer fase
do game,
aperte
Start para
pausar. De- |
pois aperte 8
\l/ ] O! I:l’

apertarfg
Start nova- ™
mente para voltar ao jogo, nota-
r4 que o seu personagem ficou
semitransparente, indicando que

roé esta invencivel. ]




( SUPER MARIO RPG %\
Pontos de experiéncia a vontade
Quando vocé chegar pela primeira vez no Tem-
plo de Belome, salve seu progresso no Save
Point. Entao pegue a estrela e mate quantos
monstros conseguir. Caia no buraco e pague
por outra estrela de Shyguy atras das grades.
Mate novamente quantos monstros puder, va
para Belome e morra. Vocé comecara do Save
Point com toda a experiéncia de pontos que
conseguiu. Repita isso quantas vezes quiset,

mas se vocé salvar depois disso, ndo podera
fazer novamente.

Lute contra Culex

Primeiro compre fireworks em Moleville. De-
pois localize a garotinha que trocara a fireworks
pela Shine Stone e use a Stone em Monstro
Town na porta que nao abre. Prossiga e vocé
lutara contra Culex do Final Fantasy 2 japo-

\_

nés, com direito 2 musica original da Square.

(SKELETON WARRIORS

\
Invencibilidade %

Aperte Start para pausar o jogo. Entéo aperte
C,2>,AZY < A > Y, B A B,Y. Aperte
Start novamente para voltar ao jogo e seu
personagem ficara invencivel.

Vidas infinitas

Aperte Start para pausar e depois B, A, ¥, B,
A, <,V > Y, . Aperte Start novamente e o
marcador pula para 99. Repita sempre que
necessario.

Cristais infinitos

Aperte Start para pausar e depois & A ZY,
=. A, B, B, Y s A ¥, b, Y Aperte Start
novamente e vera que o marcador de cristais
pulou para 80. Aperte C ou Z para usar o poder
e note que o marcador, de cristais nunca
abaixa. )

4 )
IRON STORM

Multiplayer game no Modo Compaign

Va para o modo campaign e comece 0 jogo.
Entéo, abra o menu system e entre na tela de
som. Deixe o BGM em 5 e toque todos os efei-
tos sonoros (S.E.) de 1 a 116 usando o
direcional e o botao C. Vocé nao precisa ouvir
todos os sons, apenas 1 segundo ou dois de
cada um. Quando terminar, saia da tela de som
e va para o menu Option. O que vocé nao po-

dia fazer no modo Campaign, agora ja pode.
\.

(
STREET FIGHTER ZERO D

Pldrsm”o’l
Jogar contra Akuma na 12 luta
Depois de escolher seu personagem,no modo
arcade, contra o computador, segure os bo-
toes X, L2 e R2 até a luta comecar. Akuma
aparecera no lugar de outro personagem se
voceé fizer corretamente.

(GUARDIAN HEROES

f
NBA GIVE'N GO

. J

~\

99 continues m

Antes de comecar o jogo, va para o Menu
Option e mude o DIP switch para o modo Easy.
Escolha um personagem e comece ‘0 jogo.
Quando o jogo comegar ou mesmo durante o
jogo, reset apertando A, B, C e Start simulta-
neamente. Va para a tela do nome do jogo,
escolha Options e mude o DIP switch para
Normal ou Hard Mode. Saia do Options e es-
colha Load Game onde vocé lerd quantos con-
tinues tem. Quando o jogo comecar vocé tera
99 continues no Normal ou Hard Mode.

m\
Nivel de dificuldade escondido

Na tela de apresentacéo, aperte M, M, ¥, B,
A Y, ¥, \, B, A Depois va para Options e
selecione Rules/Dificult. Havera uma nova op-
¢ao perto de Level.

J
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(Nesta nova secao procuraremos atender a grande quantidade de pedidos de dicas
dos games mais populares)

(MORTAL KOMBAT Il

h\
Test Modes '

No Menu Options, ponha o cursor em "DONE"
eaperte <, ¥V, €, 2> V, >, &, ¢, >, > . Um
novo menu de opgdes chamado "Test Modes"
aparecera. Neste novo Menu vocé podera dei-
xar qualquer jogador invencivel, colocar qual-
quer jogador no modo "Danger", escolher
background, free play, fazer o computador dar
\{atalities e mais. J

(ALADDIN

N
Pular estagios m

Durante o jogo, aperte Start para pausar. En-
tdo aperte A, B, B, A, A, B, B, A para ir para a
préxima fase.

Cheat Menu

Escolha Option na tela titulo e aperte A, C, A,
C,A, C,A, C, B, B, B, B. Vocé ira para o debug
menu onde tera op¢des para invencibilidade,
\pular estagios e mais. -/

(JOHNNY BAZOOKATONE W

Passwords Level 3 - STIRITUP
Level 1 - SOFTCELL Level4-LIVEAID
\Level 2. LOVESHAK Level5 - PLECTRUMJ

\

Personagem secreto a

Quando o logo Takara aparecer no comeco do
jogo, faca a sequiencia rapidamente: &, N > N
V, ¥,< + X no controle 1. O logo Fatal Fury
mudara para azul. A vocé podera escolher Ryo
\Sakazaki. : Y,

(FIFA INTERNATIONAL SOCCER )

(FATAL FURY SPECIAL

Super truques
Entre com os cédigos no menu Options, no co-
mec¢o do jogo, para obter novos menus de op-
¢oes na tela.

Super chute: B, A e B oito vezes.

Barreiras invisiveis: Y trés vezes, X, A trés ve-
zese B.

Crazy ball: X, A, B,Y,Y,B,Ae X.

Crazy curve ball: B, A, R, B, Y e L para ativar
(vocé pode fazer curvas animais com L ou R).
Super goleiro: A cinco vezes e Y cinco vezes.
Super ataque: R cinco vezes, L e R.

Super defesa: L cinco vezes, L e R.

Dream Team: A duas vezes, B duas vezes, Y

'SUPER BOMBERMAN

mj
Tiny Bomberman Mode

Entre com a password "5656" e aperte A, vocé
voltara para a tela titulo. Depois comece o game
e vocé vera que todos os Bombermen tiveram
o tamanho reduzido.

Passwords para as fases

Stage 1 Stage 2 Stage 3

Part 1: 5555 Part 1: 0055 Part 1: 5453
Part 2: 7503 Part 2: 4005 Part 2: 7402
Part 3: 5543 Part 3: 0043 Part 3: 3444
Part 4: 0513 Part 4: 5012 Part 4: 0412
Part 5: 5522 Part 5: 7024 Part 5: 2423
Part 6: 7564 Part 6: 5064 Part 6: 0464
Part 7: 3535 Part 7: 0034 Part 7: 4434
Stage 4 Stage 5 Stage 6

Part 1. 6454 *‘Pan 1: 5252 Part 1: 0652
Part 2: 4103 Part 2: 7204 Part 2: 3605
Part 3: 7144 Part 3: 5244 Part 3: 7645
Part 4: 5114 Part 4: 6213 Part 4: 5615
Part 5: 1122 Part 5: 4244 Part 5: 7623
Part 6: 4164 Part 6: 1264 Part 6: 4665 -
@‘t 7: 0185 " Fald'7:3252 Part 7: 1635 )

(SUPER BOMBERMAN 2 .ZZE‘

Passwords para comecar nas fases com po-
der total

Stage 1: 1111 Stage 3: 6763 Stage 5: 6925

\duas vezes e X duas vezes. v

\Stage 2: 5462 Stage 4: 8784 )




CODIGOS PARA O
GAME SHARK

PLAYSTATION

Mortal Kombat 3
Energia Infinita para

jogademitc oo e 801CBC38 00A6
Energia Infinita para

jogador 1 "Fake" ............ 801CCFBO0 00A6
Run Infinito para

jogader 15 s F e ey - 801EEC2C C350
Energia Infinita para

jogaden 28 sl o 801CBC90 00A6

Energia Infinita para

jogador 2 "Fake" ............ 801CD018 00A6
Run Infinito para

jogaderereier 801EEC2C C350
Tempo Infinito 801EECEC 0009

Darkstalkers
Energia Infinita para |
jogadordi . ... s 800CD1A0 0090 .

Energia Infinita para

jogader@et - o a0 800CD514 0090 ‘uriuchos

Tekken 2 (japonés) consoles
Energia infinita para s @
ROl e 800CF6B6 006E aCcesSsSorios

Jogador 1 sem energia ... 800CF6B6 0000
Energia Infinita para

jogader 2 .. i e 800D0OBEB 006E
Jogador 2 sem energia ...800D08EB 0000
Selecionar todos os

Personagens secretos ... 800A2A10 FFFF
....................................... 800A2A12 FFFF
............... .. BOOAZAT FREE
AR LS e e R 800A2A16 FFFF
....................................... 800A2A18 FFFF
....................................... 800A2A1A FFFF
Tempo Infinito ................ 800D18E8 094B

|oys||ck'

SATURN
Skeleton Warriors
Master Code .....cccouv........ FB6000914 C305

......................................... B6002800 0000 -
Star Sword Infinita 1607EBCA 0064 ATACADO & VARE'IO

DS v sl ATENDEMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL

Energia Infinita ............... 1607EBB6 0064 :
Av. Alberio Byingron, 2006 - 1° andar - VL. Maria - Sao Paulo - CEP 02127002
FONE: (011) 925-7573 FAX: (011) 994-3363%




confissdes de ADOLeSCEeNnTe faLa
SOBre a fase mais criativa do homem:

aqueLa cheia de ideéias fixas.

T : z
U RN  Tudo sobre a época em que as tnicas
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WERICHNILSON DE ABREU ATALIBA
OURINHOS - SP

Thiago Augusto Biscassi
Americana - SP
20000000 OCCOOIOGOOOOOOIOOOD®

DO LETTOR

Queria saber se vao lancar o game Mortal Kombat
Trilogy para Super NES, que é o jogo de luta que espe-
ro por muito tempo, pois ele tem todos os personagens
do MK2 e MK3. Sei também que daqui a alguns meses
saira o Ultimate Mortal Kombat 3, mas nao sei se lanca-
rao para Super NES. Sou fa de vocés ha muito tempo,
tenho 14 anos e sou craque no MK3.

Gilvan T. Becker
Passo Fundo - RS

Mortal Kombat Trilogy para Super NES serad meio di-
ficil, Gilvan, pois o aparelho ndo tem capacidade sufi-
ciente para rodar um game tao complexo. Ja Ultimate
Mortal Kombat estd previsto para sair até o final do ano
para Mega e Super NES.
-----------------

Ei pessoal da Gamers!
Eu sé queria saber se sera lancado UMK3 para
Playstation?

Diego Junior
Rezende - RJ

Infelizmente nédo sera lancado, mas em compensacao
saira Mortal Kombat Trilogy, que tal?

Gosto muito da revista Gamers e tenho um Super NES.
Gostaria que vocés me respondessem como eu posso
saber se o cartucho do Super Nintendo é pirata ou ori-
ginal.

Gustavo Machado Otto
Montenegro - RS

Pelo formato, o original americano é quadrado em cima,
ja o japonés é arredondado e sem corte para encaixe
atras. O pirata geralmente é uma mistura dos dois, além
da falta do selo, da gravacéo no pldstico e o mal acaba-
mento. E também o contato original é dourado e o pira-
ta é prateado.

Pirata Japonés Americano




GAME DO MES
VT PLAYER ER PSS MW

Estou escrevendo porque adoro a revista e quero
mandar uma dica do game Super Mario RPG. Em pri-
meiro lugar vocé devera ter 500 coins, depois va para o
Mushrom Kingdom, entre na pousada e fale varias ve-
zes com o carinha encostado no armario, até ele lhe
oferecer um item por 500 coins, aceite. Leia a explica-
céo, grave o jogo, depois entre no menu (botdo X) e
aparecera um besouro. e o toad para explicar quando
ele terminar. Entre na opcao Game, é um joguinho, com
um besouro que atira estrelas em tartarugas. Um gran-

QUANDO TEM STREET NAO E
PRECISO MUITO COMENTARIO.
ESTA VERSAO (STREET ZERO 2)
PARA PLAYSTATION ESTA
SIMPLESMENTE DETONANTE.

Tenho um Super NES e gostaria de sa-
ber se no Street Fighter Zero da para pegar
os jogadores secretos Dan e Akuma e gos-
taria de saber a seqiiéncia.

Gilberto Santos Gerdnimo
Sao Paulo - SP

Street Fighter Zero 2 vai sair para Super
NES entre outubro e novembro e todos os
personagens estarao disponiveis.

de abraco.

Arnegildo Balbinotti
Barbosa Ferraz - PR

Valeu pela dica e escreva sempre.

Ola! Fiquei surpreso quando li a revista Gamers
pela primeira vez, pela profundidade das matérias so-
bre jogos e o estile de revista que vocés utilizam. Fi-
caria ainda mais legal se tivesse uma secio de porta-
teis como Game Boy e Game Gear. Eu tenho um 3DO
modelo FZ-1 Panasonic e gostaria de saber se a M2
podera ser adaptado no meu aparelho?

Ecledir Boscarino
Rio de Janeiro - RJ

Obrigado pelo elogio e sua sugestao serd estuda-
da. A placa M2 so nao seria compativel com o 3D0 da
Goldstar, so que ndo se sabe mais se serd lancada.

Desta vez sao duas imagens de Street Fightert Zero 2 ( Game do Més ).
A primeira é original e a segunda tem sete erros. Descubra se for capaz. 4- palhacinho virado

Dificuidade NI —

PASSATEMPOS

RESPOSTA DA EDICAO ANTERIOR

1- Docinho a mais
2- Bloquinho sem grama
3- Cor do poste

5- Bomba a mais
6- Bomberman ao contrario
7- Docinho a menos

B

=3
& -

]
BTN
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PREVIEWS

PLAYSTATION

Metal Gear Solid - Konami
Adventure - CD
Sem previsao de Iangamento

Metal Gear é um verdadelro classmo do Nlntendmho
8 Bits e agora chega para arrasar de vez no 32 bits da
Sony. Hideo Kojima, o homem que criou o Metal Gear
ha 10 anos atras, & novamente o criador do game.
Além de MG, Kojima desenvolveu games como
Snatcher, Policenauts e outros sucessos da Konami.
O game tem o esquema parecido com o de Resident
Evil, os angulos de visdo sdo pré-determinados, ou
seja, vocé nao pode controla-los, mas ao contrario
de Resident, a camera nao
sera fixa, ela fara zoom in ou
| out dependendo da arma que
voceé carrega, se vocé estiver
com um rifle, por exemplo, o
dngulo sera mais afastado,
se estiver com uma pistola,
— a camera se aproxima. Metal
Gear Solid tera um 6timo enredo, assim como
Snatcher e Policenauts, sé que com muito mais acao.
Este sera mais um titulo da Konami que vai entrar
para a histoéria.

PLAYSTATION

Zauver - Squaresoft
Tiro - CD
Sem previsao de lancamento

< 2 edicdo passada vocé ja
flcou sabendo que o
prommo game da Square
; para Playstation seria um
:¥| game de tiro, agora vocé ja
confere as primeiras
imagens. Os graficos estdo
animalescos, a
mowmentagao tambem deve ser bem realista. Ainda
nao sabemos muitos detalhes sobre Zauver, mas o
game deve ter tiros e mais tiros com um étimo enredo
e muita acéo.

PLAYSTATION

Resident Evil 2 - Capcom
Adventure - CD
Prewsto para marco de 97 no Japao

Até que enflm' Fmalmente a Capcom Ilberou as prlmelras
imagens e informa¢des sobre uma das continuagdes mais
esperadas de todos os tempos. O game mantém o mesmo
esquema do original, mas com tudo melhorado. O enredo
segue diretamente o do primeiro game. Apds os
sobreviventes do Alpha Team do S.T.A.R.S. chegarem a
Racoon City, uma investigagao sobre a Umbrella Corpora-
tion comecou. Eles descobriram que a Umbrella estava
desenvolvendo e testando ilegalmente armas bioldgicas e
vérios de seus funcionarios foram presos. Todas as armas
bioldgicas foram adequadamente destruidas. Mas dois
meses apds o incidente do primeiro game, Racoon City é
atacada por um exército de zumbis. As pessoas atacadas
pelos zumbis tornaram-se zumbis também e em pouco
tempo Racoon City virou uma cidade de mortos-vivos.
Aparentemente so restaram dois _
sobreviventes: o guarda do|
Departamento de Policia de Racoon,
Leon S. Kennedy (23 anos), e a
estudante da Universidade de Racoon
e corredora de moto Elza Walker (19 §
anos). O game comeca no i
Departamento de Policia de Racoon, =
onde Leon encontra seus colegas de servigo, agora
transformados em zumbis, mas ainda com suas roupas de
policiais. Elza entra em cena com sua moto pela porta da
: frente do Departamento. A

i é o nimero de inimigos na tela

seis zumbis caminhando em
direcédo a Leon, uma quantidade de
| inimigos ao mesmo tempo ¢que hao
havia no original. Outra
modificacdo é o sistema de roupa.
Cada personagem pode encontrar
varios tipos de roupas diferentes durante o game, mudando
sua aparéncia e também sua resisténcia. Quando seu
personagem é atacado, suas roupas ficam sujas e aparecem
feridas na textura da pele. Mais chocante ainda é que sua
roupa fica manchada com o sangue que jorra de suas
vitimas. As imagens que mostramos sido do Departamento
de Policia. Resident Evil 2 para Playstation sera lancado
em abril no Japdo e pouco mais de um més depois nos
States.




ARCADE

X-Men Vs. Street Fighter - Capcom
Luta - N/D
! Sem prewsao de Iangamento _

E isso mesmo que vocé esta vendo os X-Men lutando
contra os personagens de Street Fighter. O esquema
de jogo sera o mesmo usado em X-Men e Marvel Su-
per Heroes, com Super Pulos e Air Combos. O mais
impressionante deste game é o Sistema de Ataque
Variavel. Vocé deve escolher dois lutadores quando o
game comeca e vocé pode troca-los durante a luta,
enquanto um fica lutando o outro podera recuperar
energia e também podera dar uma méaozinha fazendo
Counter Attacks ou até ajudando em seus combos.

NINTENDO 64

Goemon 5 - Konami
Aventura - N/D
Sem prewsao de Iangamento

Goemon € um game bem popular no Japao. Sua
primeira aparicéo foi no Famicom (Nintendinho 8
bits), depois o game foi langado para Super NES
(conhecido nos States como Legend of Mystical
Ninja) e chegou a ser langado até para Playstation,
agora a Konami ja esta preparando a sua 52 versao
para o Nintenddo. O game tem um estilo de Super
Mario 64, com gréficos lindos e totalmentente em
3D. Mais um bom motivo para vocé comprar um

Nintendo 64

Os personagens s&o: Cyclops, Wolverine, Storm, Jug-
gernaut e Magneto de X-Men e Marvel Super Heroes
€ mais trés novos X-Men: Gambit, Rogue e Sabretooth,
de Street Fighter Zero estéo presentes Ryu, Ken, Chun
Li, Zangief, Dhalsim, Charlie e M. Bison, além disso
Cammy esta de volta e redesenhada. Este pode ser o
dltimo game realmente bom a utilizar a placa CPS2
da Capcom.

ARCADE

Street Fighter Gaiden - Capcom
Luta - N/D
Sem previsdo de lancamento

Demorou para a Capcom resolver langar uma versdo em 3D de Street Fighter.
O game usa a mesma placa usada em Star Gladiators, ou seja, uma placa
baseada no hardware do Playstation {(isso quer dizer que ha grandes chances
de uma converséo perfeita em pouco tempo para o console da Sony). Todos
0s elementos de Street estardo de volta, movimentos especiais no estilo
Hadouken e Shoryuken, defesa alta, baixa e aérea, 3 botdes de soco e 3 de
chute e uma barra de Super Combo. A Capcom néo promete s6 manter

seamsmmmy COMO tambem melhorar 0 sistema de jogo. Uma

basicamente, quanto mais vocé vai batendo no
*| oponente que fica s6 se defendendo, podera
| quebrar a defesar e aplicar um belo combo. Até

veteranos Ken, Ryu, Chun Li e Zangief e os
; L4 novatos Pullum Prina, Doctrine Dark e
Skullomanla A Capcom afirmou que além destes 7, haverda mais 3
personagens, mas ainda n&o se sabe se eles serdo originais ou personagens
ja conhecidos.
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& Dia 3 de dezembro sera o Ridge
Racer Day pelo 3% ano consecutivo
no Japdo. O nome: "New Ridge
Racer" ainda
nao é definitivo e
pode mudar até
o lancamento. Entre as novidades S - -
esta o Grand Prix Mode, onde &F

PLAYSTATION

New Ridge Racer - Namco
Corrida - CD
Previsto para dezembro no Japao

voce tera que correr e ganhar para g
conseguir grana e comprar carros [
melhores. Agora ha muito mais
carros para vocé escolher. Todas Fas
as pistas sdo inéditas e o esquema G? _
de jogo também mudara um pouco,
as trocas de marchas serao bem mais importantes e
o relevo da pista também vai dificultar a sua vida.

RAPIDINHAS

Actraiser no Saturn

A Sega do Japéo anunciou o primeiro game da Quin-
tet para o Saturn: Act Remix. Na edigdo passada vocé

ficou sabendo que a Quintet, que antes s6 desenvolvia -

games para a Enix, vai comecar a desenvolver os seus
proprios games. O primeiro sera Act Remix, que
possui telas de Actraiser 1 e 2 reproduzidas para
aproveitar a capacidade do Saturn. O game tera os
elementos de simulacéo de Actraiser 1 e que foi
retirado na continuag¢éo. Os novos elementos serdo:
estagios secretos, vozes nas cenas de didlogos, no-
vas magias e muitas outras surpresas.

0 primeiro da nova era Capcom

A Capcom ja anunciou o primeiro game a utilizar a
sua nova placa CPS3, Warzard. O game tem dois
estilos de jogo diferentes, o Story Mode no estilo de
Dungeons & Dragons (aquele que a Capcom ja lancou
para Arcade) e o Fight Mode no estilo Street Fighter.
No Story Mode vocé escolhe um personagem e vai

~_detonando monstros e

mais experiéncia e novos
golpes. No Fight Mode vocé
luta contra um adversario
usando movimentos no
d estilo Street Fighter e pode
-] ganhar Versus Points, para
. e Hdeixar seu personagem
ainda mais poderoso. Os graficos de Warzard séo
maravilhcsos, pois a placa CPS3 gera até 36 mil cores
simultaneas, enquanto a CPS2 gera apenas 256.

Grdfico Zero
Ja imaginou um game sem graficos, absolutamente
nada, nadinha. Esta é a idéia da Warp, produtora de
D e Enemy Zero. Todo o contetido dos 2 CDs de Real
Sound serdo exclusivamente sons, talvez uma telinha
de apresentagao até, mas o resto € som. Nao da para
imaginar como pode ser um game assim, mas vindo

18 da Warp so pode ser coisa boa.

Novo Shining

A Sonic Software Planning,
divisao da Sega
responsavel por games
< como Shining in the Dark-
ness, Shining Wisdom e a
serie Shining Force,
anunciou um novo Shining
Game para o Saturn. O
nome ‘do game & Shining

the Holy Ark e sera@

totalmente em 3D. A SSP §
promete um enredo mais =
adulto, com cenas que vao !
fazer vocé chorar. O game §
estara disponivel por volta

de Dezembro no Japdo. °

Sonic Atrasado

Sonic X-Treme, o primeiro game do porco-espinho
para o Saturn foi adiado para o ano que vem por
razdes desconhecidas. Em compensacao, Sonic
Blast, o novo game para Mega, também esta
chegando para Saturn ainda este ano. O game
utilizara a capacidade de 32 bits do console para ficar
ainda mais animal.

Castlevania esta de volta

A Konami acaba de anunciar mais duas versoes de
Castlevania, uma para Nintendo 64 e outra para
Playstation. Ainda nao temos detalhes sobre a versao
para o novo console da Nintendo. A versao Playstation
sera Dracula X: Symphony Beneath the Moon. O
game tera 3 personagens, todos ja conhecidos de
games anteriores: Richter Belmont dos primeiros dois
games, Maria Larnedd do primeiro Dracula X e Adrian
Fahrenheit Tepes de Castlevania Ill, mais conhecido
como o filho de Dracula. Dracula X: SBtM para
Playstation sai no Japao em Dezembro.




RPG de primeira no Saturn

=m Grandia serda o préximo
game da Game Arts
(produtora de Lunar). O
dgame ja esta sendo
produzido ha 3 anos e meio
| (seria um game para Sega
§ CD no comego) e esta
: sendo completado por um
fEmm il time de 150 pessoas (50%
a mais do que o time que esta produzindo Final Fan-
tasy VII), isso equivale a quase todo o pessoal da
Game Arts mais o pessoal da Skywalker Sound
(divisdo de trilhas sonoras dos filmes de George
Lucas) que esta produzindo

a musica. Os graficos sao [
- totalmente em 3D (como &

guase todos o0s novos|
games) e podem ser vistos
de qualquer angulo. O}
sistema de batalha é
parecido com o de Secret of
Mana, sé que um pouco
mais complexo.

Street Fighter 3

N&o. Vocé nao leu errado. Vocé leu Street Fighter "3"
mesmo. Nao é mais um upgrade ou outra versao
qualquer e sim o tdo esperado "3". Agora pense
rapido: o game sera 2D ou 3D? Se vocé respondeu
3D esta redondamente enganado, Street Fighter 3
sera em 2D, como um verdadeiro game da Capcom.
Até agora ja foram confirmados 10 personagens
selecionaveis, mas apenas Ryu e Ken estdo de volta,
com um look totalmente novo. Os outros sdo: Sean,
um cara que parece similar a Ryu e Ken, Elena, uma
mulher vestindo uma roupa super sexy, Yun, um ex-
pert em Kung Fu e mais cinco personagens ainda
sem nome, uma ninja vestida de negro, um cara forte
e cheio de cicatrizes, um homem eletrificado, um
boxeador e um mestre de Kung Fu vestido de
vermelho (parece similar a Yun). A animacéo do game
é simplesmente indescritivel, inacreditavel, fantastica.
Amovimentacé&o dos lutadores é super realista, gracas
ao poder da nova placa CPS3. A Capcom ainda ndo
deu detalhes sobre o sistema de jogo, mas ja se sabe
que ha duas barras misteriosas, uma abaixo da
energia e outra na parte de baixo da tela. Fique
esperto para mais informagoes sobre Street Fighter
3, que provavelmente serd o melhor game de luta de
todos os tempos.
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UMA CONTINUACAO DE PRIMEIRA
QUALIDADE

Quem curtiu Lufia sabe que é um 6timo game. Agora a Natsume
lanca a continuacéo que chega a ser melhor do que o original.

O en redo ; de Lufia 2 € baseado no inicio do primeiro
game (lem- e ) bra-se daquela apresentagéo onde vocé
devia enfren- tar os Sinistrals), ou seja, a histéria de
Lufia 2 ante- " cede o original.

O esque- ma de jogo € bem parecido com o de
Lufia 1, mas .U com muitos elementos novos. E novida-
de que nao 4 ! acaba mais. Pra comecgar, os graficos estao
muito mais detalhados, é claro que nao chega ao nivel de um Chrono
Trigger, por ~exemplo, mas esta acima da média. As musicas sdo real-
mente impressionantes, 6timas mesmo. A jogabilidade ndo é 14 das melhores, mas no
decepciona. A melhor novidade é o esquema de puzzles que vocé deve resolver nas dungeons, bem no
estilao Zelda, do tipo empurrar blocos, carregar objetos
atirar flechas ou bombas para ativar switches e muito & .
mais. Agora as batalhas ndo sdo como no game origi- 4
nal, vocé pode ver o inimigo antes de entrar numa bata-
Iha e tentar desviar-se. Além disso ainda ha os Capsule ¥
Monsters que vao ajuda-lo em sua aventura, cassinos
onde vocé pode apostar grana e ficar rico e muito mais.
O game consegue ao mesmo tempo, ser bem com-
plexo e facil de jogar.

Confira agora as estratégias para comegar a jogar
Lufia 2, e na préxima edigao vocé confere a continua-

Vocé pode eqmpar seus
personagens direta-
mente pelo menu de
compra, basta apertar o
botdo A com o cursor
sobre o personagem

igrejas, vocé
pode salvar o seu pro-
gresso, curar persona-
gens envenenados e

¢ao com mais dicas e estratégias deste game animalesco. tambim Cllijﬁar pg‘fsona' que vocé deseja equi-
i gens amaldigoados.
COMANDOS par.
Nas Cidades
Al ... Conversar / Confirmar Escolha
XL ... Ativar Tela do Menu Principal
Nas Batalhas
T e B Selecmnar Op?
B Cancelar Esc ST
L S E e A Ativar Help d% Item, Magt|a e
4 i ou Equipamento :
Es?e e:0.mend pr[~r10|pal REResdel i) Selecionar Tod%s os Alvos : =
(ativado pelo botéo X). (a%enas se a 5}"“3 UUI?"EllQ'E; Para conferlr se um ,
= a uder atingir alvos mdltiplos .
Comaapcaoliomjvoce Rlas Dunggons equipamento possue IP  ¢contrario da
confere e pode usar 0s | A........ccoceeriveiocccecnininn. Ativar Switches | antes de comprar, aper-  maioria dos games, em

.Dar Espadadas

seus itens, com Spell da .. Ativar Tela do Menu Principal te X, seapareceramar- | yfia || vocé nao aprende

para usar as magias de RT ......... . .Usar Skills | ca "f'P", aﬁefbte = para a5 magias ganhando expe-
........ rocar Personagens conferir a habilidade es- [Ane i S
seuf personagens: na Ativak Meruide Sl Meiddidaen s i riéncia, mas sim compran
opgéao Capsule vocé faz No Menu Principal P quip - do-as nos Spell Shops.
5 Dirmmmamnea, Escolher Opcdo Selecionada
8. manliengao deiseds B acelar Escolha iR

Capsule Monsters, com | X ..
Equip vocé equipa seus
personagens, Status
confere as caracteristi-
cas atuais de cada per-
sonagem, Change
muda a ordem do seu
grupo, Config muda as
configuragdes gerais do
game e no Scenario
vocé confere os itens
18 especiais.

Ativar Help da Opgéo Selecionada

) -

LUFIA 2: RISE osm?ﬁﬁisTﬂALs
NATSUME/TAITO = = 24 MEGA

RPG R
GRAFICO ] 87 | | JOGABILIDADE
MUSICA 93 DIFICULDADE
EF. SONOROS | 84 | | ORIGINALIDADE
DIVERSAO |92 || CLAS. FINAL |

84
82 |
89
88

CR é@\ :
Um RPG animalizante, que mistura ele-
mentos de vérios games dg género, o re- |
sultado é: diversdo pra dar e vender. '

Agora héa baldes que expres- Os capsuie monters ajudam
sam os pensamentos dos per- -~ nas batalhas, eles agem por
sonagens, bem original. - conta propria. S0 7 no total.




Elcid

Fale com Tia e compre a
espada Rapier ou o
Small Shield. Saia da
casa e fale com as pes-
soas para obter dicas. Ao
sair da vila, fale com o
velho e siga para o sul.

Logo no comego do game, fale
com Tia e compre alguma coi-
sa com ela.

Na saida da vila, o velho vem
para falar sobre uma dungeon
onde ele treina.

= > o, = el
Siga para o sul para encontrar
a dungeon que o velho falou.

Secret Skills Cave

Va seguindo o velho e
seguindo suas dicas até
passar por todas as sa-
las da caverna.

E na Secret Skills Cave que
vocé vai pegar as manhas e
comecar a adorar este game.

Apertando Select aparece o
menu de Skills. Até este ponto
vocé s6 possui a flecha, que
paralisa os inimigos e evitan-
do, assim, as batalhas, mas no
comego € bom nio evitar as
batalhas para poder ganhar ex-
periéncia.

Aqui, jogue uma flecha no
switch que esta do outro lado
para ativar a ponte e prosse-
guir.

Empurre o pilar até o switch
para abrir a porta. Na saida
desta sala o velho vai dar a
magia Reset, que serve para
voltar tudo ao estado nermal,
ou seja, se vocé empurrar algo
errado ou qualquer coisa as-
sim, use a magia Reset que se
encontra no anel de Skills (bo-
tAo Select).

Corte a grama usando o botdo
B, o switch que abre a porta
desta sala estd debaixo de
uma das moitas. :

Pegue o vaso e coloque sobre
0 switch da direita para abrir a
parede e depois pegue o outro
vaso e deixe sobre o switch
esquerdo para abrir a porta.

Elcid

Fale com Tia no Shop.
Apos o almoco, um garo-
to vem avisar da aparigao
de monstros na caverna
que leva para Sundletan.
Siga para o norte.

volta para Elcile com
Tia para ter um almocgo.

I
Saindo de Elcid, siga para o
norte para encontrar a caver-
na que leva para Sundletan e
verificar o que esta acontecen-
do. .

Cave to Sundletan
Atravesse-a. Destrua
Lizard Man para conse-
guir a chave para a saida
da caverna. Fale com Iris.
Use a chave na porta
para sair da caverna e
siga para o nordeste para
ir a Sundletan.

Aqui, pegue um vaso e leve até
o local indicado, depois pegue
0 outro vaso leve até o mesmo
local, vire o seu personagem
utilizando o botdo R e cologue
0 vaso para cima, entdo pegue
0 primeiro vaso novamente e
cologue-o no switch para abrir
a porta e conseguir uma Life
Pation.

Aqui, passe por esta passa-
gem secreta no local indicado
para pegar o bal escondido
com um Antidote.

Corte a moita que esconde o
switch e coloque o vaso sobre
ele para abrir a porta.

Agora vocé devera empurrar os
blocos e enfrentar, no minimo,
dois inimigos para poder des-
cer a escada.




Atire uma flecha neste switch
para ativar a ponte e desca
pelo local indicado.

Siga pelo local indicado para
descobrir uma passagem se-
creta que leva a uma Hide
Armor e um Magic Jar.

Vencer este lagarto tonto ndo
& um trabalho dificil. Apenas
ataque e use itens de cura se
necessario, vencendo-o vocé
ganha a chave da caverna.

Dpois de detonar com o
Lizard Man, lIris conta alguns
segredos a Maxim.

Use nesta porta a chave que
vocé ganhou detonando o
20 Lizard Man.

gora sigapara 0 nordeste
para chegar em Sundletan.

Sundletan

Chegando em Sundletan
vocé vai logo perceber os
terremotos. Fale com os
moradores para saber
mais sobre o causador
dos terremotos. Compre
itens de cura, ha também
alguns equipamentos
com IP, compre o que der.
Saindo da vila, siga para
noroeste para encontrar
a dungeon onde esta o
causador dos terremotos.

Lake Cave

Pegue a Lake Key, use-a
na porta que leva ao Big
Catfish, o causador dos
terremotos, detone-o e
volte para Sundletan.

Logo na entrada, ative o switch
com a flecha e construa uma
ponte com os pedacos de ma-
deira.

Nesta sala ha um falcdo, um
sapo e um besouro, detone os
trés e lembre-se da ordem em
que vocé os derrotou.

Agora atire uma flecha em
cada inimigo, na mesma se-
gliéncia em que vocé os deto-

Fazendo isto vocé vai abrir a
porta que o leva a Insect
Cruch, uma espada bem pode-
rosa contra os insetos.

migos para conseguir uma
Speedy Ring, siga por esta
passagem secreta que leva a-
um item Miracle.

Empurre o bloco indicad " ra
achar uma escada escondida.

Aqui vocé deverd formar um
tridngulo apontando para cima
para abrir a porta e pegar a
Lake Key, empurre os blocos
da ponta para baixo e depois 0
bloco de baixo para cima.

Agora caia pelo buraco indica-
do para ativar o switch e abrir
a porta que estd no andar de
baixo.

Ha quatro pedacos de madei-
ra aqui, construa a primeira
ponte com trés deles, leve o
guarto e deixe no local indica-
do para depois ativar o switch,
logo depois vocé encontra uma
porta que é aberta com a Lake
Key.

Detonar o Big Catfish e facil,
apenas ataque e use itens de
cura sempre que necessario, é
bom ter vérias potions.

Sundletan

Durma para se recuperat,
salve o seu progresso na.
igreja, atualize os seus
itens e equipamentos e
fale com o pessoal.

Vocé fica sabendo que uma
garota esteve na vila & sua pro-
cura.



Shrine to Alunze
Kingdom
Seguindo para o leste

vocé vai encontrar o
Shrine que leva ao

Alunze Kingdom. Fale
com o cara. A ponte esta
quebrada, volte para a
Lake Cave.

A mesma garota esteve atras

de vocé também no Shrine to
Alunze Kingdom.

Lake Cave

Encontre Tia, salve-a dos
monstros. Ela entra para
0 seu grupo. Depais vol-
te para o Shrine.

st S (o S SRS S
garota que estava procuran-
do por Maxim é Tia. Salve-a
dos montros e ela entra para o
seu grupo.

Shrine to Alunze
Kingdom
Agora que a ponte foi

concertada, basta atra-
vessar.

E s6 atravessar a ponte que foi
concertada para seguir ao
Alunze Kingdom.

para o sul para encontrar esta
floresta, entre.

Foomy Woods
Fale com o cara na entra-
da e responda "Yes" para
a pergunta que ele faz.
Fique em frente a fonte
para conseguir o seu pri-
meiro Capsule Monster.

ste & Jelze, o primeiro dos
sete Capsule Monster.

Siga ara 0 norte par encon-
trar o Alunze Kingdom.

Alunze Kingdom
Ha um Mini-Cassino na
cidade, vocé pode ga-
nhar muita grana e com-
prar equipamentos e
itens especiais. Atualize
seus itens e equipamen-
tos.

10 coin =er-
S coin Bt
100 coin sexc

No cassino vocé devera trocar
seu Gold por Coins para poder
apostar na Slot Machine.

thru cape

Ha itens e equipamentos po-
derosos para comprar com as
coins gue vocé conseguir na
Slot Machine, o Seethru Cape,
por exemplo, tem como IP o
item Miracle, mas custa uma
fortuna.

Se vocé conseguir um 7 triplo
na Slot Machine (e vai ter que
penar muito para isto), vocé vai
ganhar 1000 coins, é grana pra
caramba.

Alunze Castle

Ha um Mini-Cassino na
cidade, vocé pode ga-
nhar muita grana e com-
prar equipamentos e
itens especiais. Atualize
seus itens e equipamen-
tos.

Dois caras estranhos (e muito
tontos) enganam todos e rou-
bam a coroa do Rei, agora
voce deve segui-los.

Eles estdo na dungeon do cas-
telo, siga-os.

o

e Sl T T et
Aqui, empurre o primeiro blo-
co para baixo e depois coloque
0 outro sobre o switch para
abrir mais a passagem.

b L& T =
Agora empurre o primeiro blo-
co rente a parede esquerda
para deixa-lo sobre outro

Vocé vai encontrar a bomba.
Ela pode ser acessada pelo
Skill Ring (botao Select) e usa-
da com o botdo Y, assim como
a flecha. A bomba explode
apos seis acdes de seu perso-
nagem.

Use uma bomba nesta rede
rachada para abrir caminho.

Pegue 0 vaso e deixe sobre
este switch para ativar uma
ponte. 21




Com o switch ativado, além de
descer pela escada, vocé pode
também pegar este bal com
um Headband.

i

Use mais uma bomba nesta
parede rachada.

Mais uma parede rachada.
Depois disso vocé tera que re-
solver um puzzle no estilo
Tetris.

Neste puzzle, vocé tera que
alinhar trés, ou mais, blocos da
mesma cor até eliminar todos.
Primeiro empurre o amarelo
que esta embaixo para o local
indicado.

Agora afaste estes dois blocos
22 vermelhos na diregdo correta.

Empurre o amarelo que esta no
alto para eliminar os outros blo-
cos amarelos.

Agor c%oque este bloco ver-
melho no local indicado.

Deixe 0s azuis nesta posicao
€ empurre o que sobrou para
eliminar os outros quatro.

Agora faca 0 mesmo com 0s
vermelhos que sobraram e
pronto, resolvido.

Chegando aqui, siga para a
esquerda e empurre o bloco
que der.

Coloque o vaso sobre os
switches e entre nos transpor-
tadores na ordem indicada.

Posicione o seu persona-
gem exatamente no local da
foto e segure \ por um tempo,
depois siga para a esquerda
para encontrar um inimigo, der-
rotando vocé podera pegar o
bal com a Light Knife.

2: Aqui vocé encontra um
labirintozinho facil e consegue
uma Secret Fruit, que serve
como alimento para o Capsule
Monster.

Para encontrar esta passagem
secreta, logo que entrar na sala
n® 2, aperte \ e siga para a
direita e depois para cima, co-
logue uma bomba na parede
rachada e entre para pegar um
Miracle.

3: Entre pela porta logo abai-
X0 e empurre o bloco, depois
volte.

4: Detone todos os inimigos
para abrir a porta e poder pas-
sar.

Finalmente vocé encontra os
dois idiotas que roubaram a
coroa do Rei. Eles tentam aca-
bar com Maxim e Tia, mas aca-
bam se dando mal.

Agoa pegue a
para entrega-la.

coroa e volte

Devolvendo a coroa ao Rei,
vocé ainda ganha uma
graninha.



Alunze North

Shrine

Ao sair do Alunze Castle,
siga para o norte para
achar o Shrine. Um garo-
tinho perdeu a chave que
abre a porta do Shrine e
vocé terd que recupera-
la.

Aluhze Northwest
Cave

Seguindo para o oeste
vocé encontra mais uma
dungeon. O garotinho
gue perdeu a chave esta
aqui. Detone o chefe e
recupere a chave do
Shrine.

O garotinho diz que encontrou
0 monstro e jogou a chave
nele. Agora cabe a vocé
recupera-la.

Nesta parte ndo detone ne-
nhum inimigo. Deixe os vasos
sobre 0s switches e espere um
inimigo passar por cima do ter-
ceiro switch e abrir a porta para
VOCE.

Caia pelo local indicado para
achar uma passagem secreta.

AHorse Rock é um 6timo aces-
s0rio, ndo esqueca de se equi-
par com ela.

Deixe este vaso exatamente
nesta posicdo para ativar a
escada do outro lado do rio.

Deixe uma bomba para explo-
dir as moitas e empurre o blo-
co para cima até deixa-lo so-
bre o switch.

- s o R
Né&o se esqueca de ativar mais
este switch com uma flecha,
mas de longe.

oy
Vocé pode conseguir bons
itens nestes baus, mas se op-
tar por pegé-los, terd que en-
frentar todos os inimigos para
poder prossequir.

Empurre os dois pilares para
formar uma ponte e passar
para o outro lado.

Se vocé ativéu aguele switch
que tinha que explodir as moi-
tas, podera conseguir este Jet
Helm.

i i o
P o e i o s b B B e P e

Para prosseguir, vocé tera que
ativar mais este switch, que faz
a dgua descer.

Agora ative mais este switch
para fazer descer mais agua.

Antes de enfrentar o chefe
vocé vai poder se refrescar,
recarregando HP, MP e salvan-
do o seu progresso.

o ataque de Maxim e deixe Tia
cuidar dos inimigos "extras"
com magias, use itens ou ma-
gias para recuperar HP sem-
pre que necessario.

Detonando o chefe vocé recu-
pera a chave para o Shrine.

Alunze North

Shrine

Agora, com a chave em
seu poder, vocé poderd
seguir para Tanbel, onde

vocé encontrara Guy,

mas so na edigdo que
vem.

I’m from the to
Tarbel north of
I came to Sund]

a chave pra abrir a por-
ta, siga para Tanbel e espere
pela préxima edigao.
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| Lembra daquele RPG
| alucinante do Mega
Drive chamado
| Beyond Oasis? Ago-
ra a Sega resolveu
| fazer uma continu-
acao arrasadora
== para o seu 32 bits.

e The Legend of Oasis
]a saiu no Japao ha algum tempo, mas
s0 agora chegou nos States. O game continua
no mesmo esquemao do primeiro, ou seja, mui-
ta acao e puzzles na medida certa, vocé vai ter
que detonar uma rapa de inimigos e ainda tera
que rachar a.cuca para resolver quebra-cabe-
cas animalescos.

Os graficos estao muito bons, com um colo-
rido forte e personagens grandes, mas sem mui-
tos efeitos especiais. As musicas sao de Yuzo
Koshiro, o mago do som (aquele de Super

DO MEGA PARA O SATURN
COM O MESMO PIQUE

Adventure Island, Streets of Rage, Actraiser, en-
tre outros), mas desta vez ele nao caprichou
tanto assim. A jogabilidade e muito boa, garan-
tindo a sua diverséo.

Se vocé detonou na versao Mega, vai sim-
plesmente adorar esta versao para 32 bits.

- AT bl 5 e s =1
Pule pelos pilares para pegar
o0 arco-e-flecha.

Vocé pode usar objetos e pes-
soas para alcancar lugares al-
tos.

Alguns switches sao mais
dificeis de acionar, aqui, use
uma flecha.

Jogue flechas para cima e vocé
descobrira um switch, suba e
pegue o scroll.

Detone o primeiro chefe usan-
do o Rolling Slash com a faca.

Aqui, abaixe-se com o botao R
e congele o pilar para subir.

Na volta, apagu com
a habilidade do espirito da

Carregue a flecha com a ener-
gia e jogue uma através da

parede para ativar o switch. agua.
Golpes Especiais Comandos
Faca Al Invocar Espirito / Usar Magia
Thrust Forward: > + B B 5 b LAt e (o Ataque / Conversar J
Rolling Slash: ><-> + B, B, B (o P L. Pulo THE LEGEND OF OASIS
Spinning Edge: 360° + B : SEGA_ - cD
Ao bt Xy Carregar Arma com Energlaf f:lo RPG / ACAO = T JOGADOR
Spread Arrow: > <> + B _ Espirito ™"GRAFICO ] & | | JOGABILIDADE
Cajado LS S Dispersar Espirito MUSICA |8 || DIFICULDADE
Buster Hammer: 969 + B N ctte ot e Joqar Bomba EF. SONOROS 85 0R|G|NALW 90
Beat Drop: C + B (durante o salto) Z Selecionar Arma DIVERSAO 88 CLAS. FINAL | 87
Espada B Mostrar Objetos Escondidos CRITICA
Diving Crash: >—> +B R L Abaixar |O game ficou ainda melhor que a verséo |
; : Mega Drive e as musicas sdo de Yuzo
D. Smash: > &V>€6> + B Start.......oinaa _Ativar Tela.de Status Koshiro, o mago da som.
24 Skull Breaker: C + B (durante 0 salto) == coeeenenenenenes Correr




Se voceé fizer o Ultimate Attack
com a barra Hero Cheia, o gol-
pe vai sair ainda mais arrasa-
dor.

Entre no menu "Options" e dei-
xe a configuracéo de Joystick
no Type 3, € a melhor.

Esta versdo de WHP tem um
menu exclusivo com golpes,
técnicas e imagens.

Rid
Alguns golpes ficam mais po-
derosos com a bharra de Hero
cheia.

Dicas

Sua barra de Hero (no canto inferior
da tela) vai enchendo conforme vocé
bate no inimigo. A configuragio de
joystick type 3 é a melhor, com ela
vocé pode fazer golpes como o
& Fireball Slug Trick de Fuuma
(Vb s + XYA), apenas
| fanzendo o comando e apertando
: e 0 botdo R, que equivale aos botbes
T +Y+A, assim, golpes feitos com A+B vocé pode
apenas apertar C e assim por diante (veja comandos).

MAIS NEO GEO NO
SEU SATURN

Quem tem um Saturn,
curte os games animais
do Neo Geo, e adorou
TKOF95 (Gamers N2 9) fi
e Fatal Fury 3 (Gamers
N2 10), agora vai se
amarrar em World
Heroes Perfect.

conversao ficou ainda melhor que o original. Os
graficos estdo com uma fidelidade incrivel. As musi-
cas sao as mesmas da versao para Neo Geo CD,
dispensando maiores comentarios. A jogabilidade é
muito boa, apesar de ser um pouco rapida. O mais
: impressionante mesmo é
que com tudo isso, o load
‘| time ainda é curtissimo,
| coisa de 3 ou 4 segun-
;| dos por luta, mesmo sem
s usar um cartucho de
ROM, como em
TKOF95.
= Todos os personagens
estao disponiveis, inclusive os chefées
Zeus e Neo Dio e o secreto Gokuu, sem a necessida-
de de truques, totalizando 19 personagens.
World Heroes Perfect ja fez sucesso nos arcades

e Neo Geo e esta verséo para Saturn esta ainda mais
animal, jogue e confira. :

r()bs.: néo descolamos os Super Attacks e Special Attacks d(?
Janne, J. Carn, J. Max e Ryoko, mas vocé pode conferir seus
Ultimate Attacks. Os golpes marcados com (H) ficam mais
fortes se forem acionados com a barra Hero cheia. Os golpes
do tipo Ultimate Attack sé podem ser feitos com a barra de
energia piscando. O golpe Fireball Slug Trick de Fuuma s6
pode ser feito com a energia piscando e a barra de Hero cheia.
O (c) significa que vocé deve carregar o primeiro comando
por 2 segundos. Todos os golpes s&o vdlidos com o seu luta-
dor & esquerda da tela, se estiver do lado direito basta inver-
\ler os comandos. =

i g/g‘éﬂ./ h‘”}ﬁg@ ——
= iy 1 2 7oA - B
IS4 et e Comandos (Configuracéo Type 3 -

= gsgﬂ;@;{}g%g ( d ¢ 45 ) WORLD HEROES PERFECT
S }\ Qg@i@ L T e e T T e Chute Fraco SNK / ADK - cD

% ! P el e A TR T i Chute Médio LUTA = 10U 2 JOGADORES |

% A GUALB): wovor ettt el aesl Chute Forte GRAFICO 88 | | JOGABILIDADE | ot {

P RN, SN J SEENE TR Soco Fraco MUSICA i) DIFICULDADE | 73 |

e Viianile BIEUCE pasiasene ¢ 4 Soco Médio | L EF SohoRos 17 | {ORGIAIDRCE |7l
Todos os personagens ja es- Z (XJrY) ................................................... Soco Forte CRITICA .
do di ivei ) e e - e e Provocacao
tag cj'Spon'VE,”S logo de cara gy ey A melhor verséo de World Heroes foi con-
sema pecesadade de tugues; | RGOSR . smibsie ot astoven o2 Ameacar Golpe | [yertida com total perfeico para o Saturn |
gC'US'Ve Zeus, NeoiDIO® | 3555 0y €€ i ssse oo, Corrida | [e o load time ¢ rapidissimo.
okuu.




E fas 2
Super Attack
Rocket Punch
N> 4 soco
German Missile
VN> 4 chute
Hurricane Arm
VY= + soco (H)
German Bomb
<—> + chute
Spark Thunder
s0co rapidamente

Special Attack
Flying Tiger Kick
N + AB durante o pulo

Ultimate Attack

German Explosion
YA, YA, XYA

Super Attack
Fireball

N 4 s0co

Thunder Ball

<N 4+ s0c0

Keball

V& + soco

Axle Spin

V€ + chute (H)

Special Attack
Kossack Dance
NS 4 chute

Ultimate Attack

The Secret Garden

26 Ve + XA

Sl

Super Attack
Reppu Zan
4N+ s0co (H)
Double Reppu Zan
VN> VNS 4+ s0c0 (H)
En Ryu Ha
>N+ soco
Ninpo Furin Kazan
Y€ + chute
Jumping Dragon Throw
>3\ < + soco (no ar)

Special Attack
Siranui
XY (de perto, no ar)
Hien
pule duas vezes
Karura
- (no ar, no canto da tela)

Ultimate Attack

Exploding Atomic Crash
23V EER + XY

Fireball Slug Trick
Yl elice + XYA

o —— |

Super Attack
Mixer Crush
VN> + soco
Iron Crawl
VN 4 chute

Knee Smasher
Yz & 1 chute (H)

Special Attack

Triangle Jump
- (no ar, no canto da tela)

Ultimate Attack

The Great Hero of the Three
Kingdoms
()1 +YB

il BE ¢

Tiger Frong

(c) €=+ soco (H)
Tiger Claw

(c) €= + chute (H)
Muetai Kick

v+ chute
Double Knee Kick

VNS 4 chute

Ultimate Attack

The Muetai Machine Gun
Y&l + YB

Fire Bird
>NNS37A + XY
The Angel Arrow
Vel N> + YAB

e =57

Super Attack

e

Super Attack

. Fist of flame

Yi£<& +soco (H)

Spear of Destruction
soco rapidamente
Psychic Kick

&N 1 chute (no ar)
Spear Head Boogie
vN-> + soco

Ultimate Attack

The Giraffe Bomber
>3V ER + AB

MUSCLE POWER

Super Attack

Muscle Bomber

. (€) €= + chute

Super Drop Kick

JYN->7 + chute

Tornado Breaker

360° + soco (de perto) (H)

Special Attack
The Guillotine Drop

-~ + AB (no ar)

Ultimate Attack
The Super Dangerous Giant
Breaker
NS>l o+ XY

Super Attack
Rekko Zan
VN> + soco
Double Rekko Zan
Y>> NS 4 soco
Koh Ryu Ha
>N + soco (H)
Ninpo Koh Rin Kazan
Y€ + chute
Ninja Leg Lariat
N> + chute
The Ninja Teleport

A+ XY XY, A, B, ou AB

Special Attack

lzuma Slash
4+ Y (no ar)
Double Jumping

pule duas vezes

Ultimate Attack

Slice the Shimmering Light
S><ulN-> 4 XA




_Kim DRAGON

Super Attack

Dragon Kick

v+ chute (H)

The Hundred Blows
s0c0 rapidamente
Leaping Foot Slice
VN> + chute

The Hundred Kicks
NV € + chute

Special Attack

Triangle Jump
- (no ar, no canto da tela)

Ultimate Attack

The Dragon Super Finish
><> +YB

v

¢. oD

Super Attack

Shark Knuckle

(c) €= + soco (H)
The Shark Upper

(€) ¥ + soco

Pirate Ship Blast
VN 4 s0c0

Spiral Kick

(c) €= + chute

The Hyper Dash Kick
>NV K& + chute

Special Attack
Shark Kick

N+ AB (no ar)

Ultimate Attack

Pirate Punishment
<k + YA

Super Attack
Mudman Attack
va=> + soco (H)
Mud Gyro
Y+ soco
Mud Cutter
Y€ + soco
Mud Launcher
VN> + chute

Special Attack
Head Sliding
N + chute

Ultimate Attack

Heavens Blows
SNV e + XY, YAou AB

Super Attack

The Pouncing Clobberer
>N + chute

The Jumping Pounder
A+ soco

The Stone Drop

>3V ERD + chute (no ar)
The Genie Sucker

W& L YAB

The Cloud Calling Attack
S>3V K€ + chute

Special Attack
The Trample
¥ + B (no ar)
The Squat Walk
¥ ou N
Triangle Jump
- (no ar, no canto da tela)

Ultimate Attack

Super Attack
Y Gir's Halberd
Vi & + chute
Thor's Hammer
Y€ + chute
Blizzard Breath
<NN-> + soco (H)
Long Horn
(c) €= + soco

Special Attack

The Seal Press
< + AB (no af)

Ultimate Attack

The Whale Snarfer
ey +YB

NEO DIO

Super Attack

Sonic Saber

VN> 4 soco

Gran Saber

VA 4 chute

The Burning Claw
Y &> + soco

The Freezing Claw
V€= + chute
Break Thunder Claw
V>N 4 soco
Rolling Smash
KN + chute

Meteo Smash

N + chute (no ar)

Special Attack

Slide Blade

N + chute -

Triangle Jump

- (no ar, no canto da tela)

Ultimate Attack

The Silent Pounce
e + XA

The Ultimate Beast
Y& + YAB

_J. CARN

Ult:mate Attack

The Fire Blast
S + XA

Ult:mate Attack

The Mugger Throw
><NS 1 YAB

Ultimate Attack
The Hiper Johnny Special
>&dNS + XA

5%

Super Attack
The Gigger Smasher
Vel N> + soco
The Megaton Punch
VN> + soco

Ultimate Attack

The Atomic Hit
Ve N>6> 4+ XY 27




UM SUPER RPG DA SUNSOFT
PARA O SATURN

A Sunsoft acaba de lancar Albert Odyssey Gaiden: Lengend of
Eldean, um RPG animalesco para o Saturn. Albert Odyssey ja foi lanca-
do ha algum tempo atras para Super Famicom, mas esta versio para 32
bits é totalmente nova e nem se compara [
com a versao para o console da Nintendo.

Os graficos sdo impressionantemente
detalhados, com efeitos especiais rara- / |
mente vistos com tamanha qualidade, / /.3
principalmente as magias, que séo ar- [~
rasadoras. O som é de cair o queixo,
as musicas sao detonantemente lindas,
mas o que mais chama a atencao sao os

ALBERT ODYSSEY
GAIDEN

No submen

u

No ultimo submenu,
além de conferir a sua

Este é o submenu de
itens. Os itens apaga-

No Status vocé confere
as habilidades de seus

Equip,
vocé pode equipar-se

magias.

As magias

dos ndo podem serusa-  apagadas ndo podem comarmas, armaduras, personagens. posicdo no mapa, vocé
dos. ser usadas. escudos e acessorios. também pode escolher
S L - se o cursor vai ficar na
mesmo. Ja a jogabilidade € um pouco lenta, mas nada 7 St
Htiit Vo ! Comandos memaria ou nao, carre-
paes LG ; y AOUC - i e s Conversar/ | gar um jogo ja salvo e
A maior m?ncada do game é o load time entre as ba- Confirmar escolha/ | oscolher entre som
talhas, que nao chega a ser muito grande, mas como as Procurar | giareg ou Mono
batalhas acontecem constantemente, isso acaba atrapa- | B < Cancelar escolha
lhando um pouco. Start ..o.ceceeieienanee Ativar menu principal

O esquema de jogo & uma mistura de Lunar com
Shining Force e Final Fantasy. Quando vocé esta nas ci-
dades, no mapa ou em uma Dungeon, o esquema é de
Lunar. Nas batalhas, o menu de opg¢oes é bem parecido
com o de Shining Force, mas o estilo dos personagens é

: de Lunar. Ja o enredo é tao
bom quanto um Final
Fantasy, ou seja, totalmente
viciante, parece até uma no-
vela.

IokP-7-
SEDEOFLR
F S5k

£ &sTOEHS O

- 2
Na hora de com Nas batalhas, a opcdo do meio

Quem procurava por um
| bom RPG para o Saturn e ndo
| tinha muitas opg¢oes, vai cur-
tir demais Albert Odyssey
Gaiden, este s6 merece elo-
gios. Agora confira as dicas
e estratégias, na préxima

numeracdo para saber o gue
significa cada submenu.

mentos, escolha apenas aque-
les que melhoram os persona-
gens (indicados com a setinha
para cima).

I
¥ \}'i f"’/
s ~7 4%

_ SATURN )

ataca, da esquerda defende,
da direita usa item, a de cima
usa magia e a de baixo foge
da batalha.

edicao tem mais. A\ 15 > |ALBERT ODYSSEY GAIDEN: LEGEND OF ELDEAN
Dicas e \ SUNSOFT - cD
Sempre que vocé chegar em uma cidade nova, con- | ,\f-f ) 1 i s JORADDE
verse com todos que encontrar, procure por vasos e /’ GRAFICO. - ] | IOCABILIDADE 2 &7
com itens dentro, compre novos equipamentos, ven- ' ot b,/ MUSICA 93 || DIFICULDADE |
da os equipamentos velhos e compre itens se preci- (| EF. SONOROS _} 97 | | ORIGINALIDADE
Gz . S— DIVERSAO |91 || CLAS.FINAL | of

sar, dentro de algumas casas também ha balis com itens
e grana. Quando conseguir um personagem novo, equipe-0 com Novos CHECR
equipamentos e teste as suas habilidades em batalhas faceis para co- |Finalmente um 6timo RPG para o Saturn,
nhecer bem o seu novo aliado. Vocé s6 pode salvar o seu progresso nos ﬁ?nmeg';zggﬁ:targiﬁ'taer_“es’ M 2o ducae

28 Save Points, portanto nao perca um.
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Os monstros estdo bétando
fogo numa pequena vila. Um
homem corajoso tenta esca-
par, protegendo sua mulher e
seu filho.

Sem piedade nenhuma, os
monstros matam o homem e
sua mulher.

Quando tudo parecia perdido
para o pobre bebezinho, eis
que surge uma luz intensa e
acaba com a alegria dos
monstrengos.

E um anjo, que vem para sal-
var o garotinho, levando junto
a espada de seu pai. Ai come-
¢a a nossa aventura.

O garotinho é Paiku, e agora
ele ja € um jovem garoto. Ele
serd o personagem principal.
Logo depois de acordar, pegue
a espada gue pertenceu a seu
pai, schre a mesa.

N&o se esqueca de se equipar
com a espada que acabou de
pegar.

Apods falar com a sua mae de
criacdo, dé um rolé pela vila
dos anjos e fale com todos.

A s

Em todos os potes vocé pode
encontrar itens, procure bas-
tante.

Fale com este anjo aqui para
dar uma voltinha pelos arredo-
res da vila.

Ha um Save Point aqui, nele
vocé pode salvar o seu pro-
gresso.

Na parte sul da vila vocé vai
encontrar estes dois anjos es-
tranhos.

Volte para falar a sua mae so-
bre o que vocé acabou de ver.

Agora estes guardas deixam
Paiku passar a vontade.

ik

Enquanto Paiku faz um desejo
no pogo, aparece um cara bem
esquisito, & Bernardo. Sua mae
vem para protegé-lo.
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e

Enqunto Bernardo distrai os
dois, um de seus capangas
rouba o cristal da vila.

}'& ¥ e

Né&o satisfeito, Bernardo ainda
transforma os dois em pedra.

Mas Paiku é salvo pela espa-
3[] da de seu pai, e Berardo foge.

Agora que sua mae virou esta-
tua, Paiku decide partir em
busca de vinganca.

Antes de sair da vila, equipe-
se com o novo acessorio que
voce ganha.

Agora o guarda deixa vocé sair
da vila & procura de Bernardo.

Saindo da vila, siga para o nor-
te e depois para o oeste.

Se vocé seguiu direitinho o
caminho, vai encontrar esta
vila.

Detonando os dois lobos, Rul
vai vender alguns itens para
vocé.

a vila onde os pais de Paiku
morreram. Aproveite para pe-
gar um item neste pote.

Vocé vai encontrar este cara
estranho. Depois da conversa,
saia da vila.

Seguindo para o norte e depois
para o leste vocé vai encontrar
esta ponte.

Na ponte vocé vai encontrar
Rul, esta garotinha que esta
em perigo e obriga Paiku a
ajuda-la.

V& para o norte, o caminho
esta bloqueado por uma pedra,
entéo siga para o oeste.

 EnviE

Vocé vai encontrar este local,
suba para encontrar uma ca-
verna.

Chegando aqui, vocé pode se-
guir por dois caminhos diferen-
tes. Pelo caminho "A" vocé
encontra uma fonte que recu-
pera totalmente o HP e MP.

|
Depois, siga pelo caminho 8"
até encontrar esta porta e en-
tre.




Vocé encontra uma fada presa
e estes dois monstros. Lute
contra eles e ganhe, é moleza.

Libertando a fadina, ela abre
uma passagem para voce, siga
até achar a saida.

Va para o norte até encontrar
a proxima vila.

Agora converse com

todos,
procure por itens nos vasos e
compre itens e equipamentos.

|

Né&o se esqueca de gravar o
Seu progresso neste Save
Point.

No bar, Paiku encontra esta lin-
da cantora, que da a maior bola
para ele.

Ao sair do bar, vocé percebe
gue roubaram o cristal desta
vila também.

Quem poderia ser, sendo o
proprio Bernardo.

A cantora do bar se aproxima
e revela a sua verdadeira iden-
tidade, Eka. Agora ela vai aju-
dar Paiku.

Rul também chega para ajudar
e juntos eles bolam um plano
para detonar Bernardo.

Mas Bernardo ndo é bobo e
consegue se recuperar, agora
vocé tera que enfrenta-lo de
verdade.

Use apenas atagues normais,
se precisar, use também a
magia de cura de Eka.

VA
Derrotado, Bernardo ainda
consegue fugir novamente.

Depois da batatha, Eka leva
Paiku para um almoco em sua
casa.

Depois da refeicao, Eka junta-
se a Paiku em sua aventura.

Agora siga para noroeste, é la
que voce vai encontrar a pro-
xima cidade, confira na préxi-
ma edicéo.
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Quem ja detonava em Fighting Vipers nos arcades,

1 ja pode arrasar com a verséo que acaba de chegar

=4 para o Saturn.

674

Aconversao, como ja se esperava, ficou quase per-

| feita. E claro que tem algumas perdas, mas também

tem muitas compensacoes.
Os graficos estao com uma resolugao menor, mas
ainda assim sdo arrasadores e a movimentagdo é

Dicas
Para mudar a cor da roupa de seu lutador, aperte a na tela de selecédo
de personagens. Se vocé quiser salvar um round, aperte R ou L du-
rante o replay e a mensagem "Save" vai aparecer na tela, entdo, apés
o replay, quando aparecer uma outra mensa-
gem, escolha a primeira opg¢éo, o round in- b
teiro serd salvo na memdria interna do apa-
relho e vocé podera assisti-lo quando qui-
ser, pela opcao Playback Mode. Apertando
o botdo R durante a tela de selecio de per-
sohagens, aparece mais um menu de opcoes
onde vocé pode escolher o nivel de dificuldade & |
entre outras coisas. Para quebrar a armadura do '
seu adversario, bata nele até o marcador de ar-
madura (no canto superior da tela, ao lado da
energia) ficar piscando, entdo detone com um ==
golpe destruidor de armadura, ha golpes que
destréem a armadura superior e outros que de-
tonam as joelheiras, sem armadura o lutador “#* &
fica mais vulneravel e perde mais energia. Ter- R
minando o game no modo normal de dificuldade vocé ganha o menu
Options Plus, onde vocé pode escolher o estdgio (fazendo isso néao
dd para ver os finais), ativar a invencibilidade para o jogador 1 ou 2,
desativar Pepsiman (somente se vocé ja estiver com Pepsiman dis-
ponivel), ver as cenas do final dos personagens com os quais vocé ja
terminou o game, escutar as musicas e mais duas opcdes secretas,
ainda inativaveis. Terminando no modo normal, vocé ainda ganha o
controle sobre Mahler, o Gltimo chefdo. Para encontrar Pepsiman,
lutando contra o computador, quando vocé estiver perdendo de
Perfect, Pepsiman vira para salva-lo, mas vocé tera que derrotar ele.
Derrotando Pepsiman vocé podera seleciona-lo a vontade.

Comandos Originais

............. Defesa+Chute
.. Defesa+Soco+Chute
.................. Soco+Chute

DB A Cair em Pé (quando for
arremessado)

S DI} S i e Deslocamento Rapido
AN QU LA Deslocamento Répido Agachado
........................................................................ Correr
[ e A [ R A e R e S S U e Pulo Baixo
I A S N R e S - i Pulo Alto

& muito boa. A textura
| dos elementos nao é
gual aquela usada em
I | Virtua Fighter 2, esta
4 mais parecida com a
de Nights e os efeitos

bém ficaram bem rea-
listas. As musicas sao
apenas boas, assim como os efeitos sonoros. A joga-
bilidade ficou animal, superior a de VF2, gragas a ra-
pida movimentacao dos lutadores.

Todos os estagios, lutadores e seus golpes estdo
presentes, mas nao é so
isso, nesta verséo para
Saturn ainda tem dois Iu-
tadores exclusivos. O pri-
meiro € Kumachan, um |
ursdo que nem se move
direito, mas que é 0sso |
duro de roer, agora o
mais figurdo é Pepsiman (qualquer
semelhanca com o refrigerante ndo € mera coinci-
déncia), o cara € bom mesmo e mais parece um clone
do Ultraman, radi-g

cal. . FIGHTING VIPERS
Animalize com SEGA - cD

mais este game LUTA = 10U 2 JOGADORES

de luta poligonal|__GRAFICO 91 [ | JOGABILIDADE

para 0 SeUl e T

\S/gturn, nght'ng DIVERSAO | 88 CLAS. FINAL | 88
ipers nao tem =T

nada muito inova-
dor mas é diverti-
do.

A conversao ficou quase perfeita, mas
Fighting Vipers é apenas mais um game
de luta poligonal.

R



Kumachan ¢é bem lentdo, mas
& especialista em arremessos.

24769
Lutando contra o computador,
quando vocé estiver perdendo
de Perfect, vai aparecer a men-
sagem "Challenger Comes"...

© PICKY

s 1a

s WALE

: 162 ca
50 kg

SPEGIALTY : |
SKATEBOARD ATTACK ||

]yl
Na tela de selegéo de perso-
nagens, apertando 4 vocé es-
colhe outra cor para seu luta-

dor, aperte R para o menu de
opgoes.

| PLAYER SELELT

...e Pepsiman vai vir para
enfrenta-lo. Vencendo
Pepsiman vocé vai poder
seleciona-lo.

I

'

e

=t

Vencer B. Mahler, o Gltimo che-
fdo, ndo é uma tarefa facil.
Detone com combos e fuja.

Sem armadura seu persona-
gem perde muito mais energia.

Vocé pode montar torneios
‘contra os amigos ou até con-
tra o computador,

Legenda de Golpes

SR L TN Soco
Gt o SShdlina i Chute
B Defesa
= e Dar um Toque
ey SEQUTAT

Obs.: a / significa "ou", os golpes no corpo sdo golpes co-
muns, os golpes destruidores de armaduras fazem o que o
proprio nome diz, os golpes de defesa e ataque tém um mo-
mento de invulnerabilidade no inicio do golpe, os golpes de
corrida e ataque devem ser feitos durante a corrida, os arre-
messos devem ser feitos perto do oponente e os golpes de
chdo devem ser feitos com o oponente caido. Todos as golpes
s&o validos com o seu lutador a esquerda da tela, se estiver do
lado direito, basta inverter os comandos.

Quando o marcador de arma-
dura do oponente estiver pis-
cando, dé um golpe destruidor
de armadura ‘para detoné-la.

Vocé pode salvar um round in-
teiro na meméria interna do
Saturn. Aperte R ou L durante
o Replay para aparecer a men-
sagem "Save".

RN

, wnn
PEPSIHAN RESET
PIRTRAIT

Terminando o game no modo
"Normal" de dificuldade, vocé
ganha o menu "Options Plus",

com algumas opgdes secretas.

Quando vocé consegue que-
brara armadura do adversario,
aparece um replay instantdneo
animal.

[P jes ik
Se vocé acabar com o oponen-
te com um golpe animal, vai
manda-lo para fora do ringue.

el i r g b 3 e
Pepsiman é uma figura, o cara
até parece um Ultraman
turbinado.




SANMAN

Golpes no Corpo
Sanman Punch: S
1-2 Punch: §, S
1-2 Hammer: 5, S, S
Sanman Punch Upper: S, NS
Boost Kick: S, NS, C
Sanman Punch & Kick: S, C
Low Punch; V'S /S+D
Uppercut: NS
Double Upper: NS, S
Double Upper Peach: NS, S, C
Power Knock: €<=>S
Double Power Knock: €25, S
Triple Power Knock: €35, 5, S
lgnition Punch: =S
Generater Punch: =S, S
Fire Generater Punch: 2S5, S, S
Atomic Generater Punch: 2§, S, 5,5
Fusion Generater Punch: =S, S, S, S, S
Sky Burner: K/ / AS
Sanman Hammer: 1S
Jack Knife Throw: NS+D
Sanman Kick: C / C+D
Low Sanman Kick: ¥'C
Middle Sanman Kick: NC
Rolling Sobat: ~NC
Middle Rolling Sobat: 7C
Leg Through: V' C+D
Peach Bomber: S+C+D
Double Peach Bomber: S+C+D, S+C+D
Power Hammer: V'S+C+D
Double Power Hammer: VS+C+D, V'S
Round Trip Hammer Throw: ¥ S+C+D,
VS+D k
Sanman Flash: = <> ¢S+C+D (destréi
armadura)

Arremessos
Sanman Nice Can: S+D
Spark Scratch: S+D (perto da parede)
Taghand Wall Crash: S+D (de costas para
a parede)
1-2 Crash: S, S, S (perto da parede)
Giant Swing: <LV N>S
Over Drive: >N\ &54+D
Full Over Drive: >NV €S+D, ><S4D
Final Over Drive: >N\t &54D, > €5+D,
>4 &n>84D .
Bear Hug: > <S+D
Elephant Hug: > <S5+D, <<S+D
Backbone Crack: > <S+C+D
Pile Driver: NNS+D |
Sanman Bomb: <= S+D (perto da parede)
Power Hunting: « / N S+D
Giant Swing: <V N>S
Max Trip: V<3S
Willy Drop: S+D (de costas para o opo-

nente)

Golpes Destruidores

deArmadura
Elbow Smash: >—>8

Defesa e Ataque
Block Bomber: <C
1-2 Peach: S, S, C

Corrida e Ataque
Sanman Attack: S (correndo)
Running Seach Bomber: C (correndo)
Sliding Kick: \ / NC (correndo)
Hop Spin Kick: 1NC (correndo)

34 Running Jump Kick: 7C (correndo)

Golpes de Chéao
Peach Burger: 1/ 1S
Megaton Stamp: \'C

PICKY

Golpes no Corpo
Boarder Punch: S
Double Boarder Punch: S, S
1-2Coin: S, S, C
1-2 Toe Kick: S, S, \C
1-2 Toe & Hi Kick: S, 5,V C, C
1-2 Upper: S, S, >S
1-2 Upper Hi Spin: S, S, >S5, C
1-2 Upper Middle Spin: S, S, =S, >C
1-2 Knee: S, §,>C
Combo Skipping Knee: S, 3, >C, C
Board Bash: S, §, S
Punch Coin: S, C
Combo Tail Kick: S, \C
Low Punch: V'S/S+D/S+C+D
Low Punch Tail Kick: S, C
Uppercut: NS
Upper Hi-Spin: NS, C
Upper Middle-Spin: NS, 2C
Overhead Board Bash: KNS
Hopping Hammer: 1S
Standing Knee: C
Knee & Hi-Spin: C, C
Rocket Missile: C (de costas para a parede)
Toe Kick: VC
Toe & Hi-Kick: V'C, C
Hell Drop: C, C+D
Tail Kick: \-C
Hi Spin Kick: v N->C
Middle Spin Kick: NC
Step Knee: >C
Coin: 1C
Heel Drop 2: pC
Hopping Knee: C+D
Skipping Knee: >C+D (ficando em pé)
Hip Press: \S+C+D
Picky Flash: > <> <S+C+D (destréi armadura)
Climb Wall: NS (no ar, perto da parede)

Arremessos
Wall Throw: S+D
Wall Rush: S+D (perto da parede)
Taghand Wall Crash: S+D (de costas para a pa-
rede)
Wall Squash: S,S, S (perto da parede)
Overhead Cannon: <-S+D
Fork Through: VS+C+D (abre a guarda)
Fork Through Kick: \S+C+D, <C (abre aguar-
da e interrompe ataque)
Dead End Double Knee: <->C (perto da parede)
Air Grab: €S+C+D
Flying Head Scissors: +S+C+D (no ar)
Back Suplex: S+D (costas do oponente)

Golpes Destruidores de

Armadura
Board Slap: <->->S
Wall Dive: 1S (no topo da parede)

Defesa e Ataque
Block Uppercut: <S
Block Knee: <C

Corrida e Ataque
Running Board Slap: S/ S+D/ S+C
Running Knee: C (correndo)
Sliding Kick: ¥ / N (Dash)
Flip Kick: C (durante o Sliding Kick)
Flip Low Kick: NC (durante o Sliding Kick)
Hop Spin Kick: 1C (correndo)

Running Jump Kick: 2C (correndo)
Dash Air: S+C+D (correndo)

Flip Kick: C (durante ¢ Dash Air)

Flip Low Kick: ¥ C (durante o Dash Air)

Golpes de Chao
Maul Bash: +'S
Flying Dolphin Attack: 1~/ 1S
Foot Stamp: JC
Double Stamp: 4.C, C
Triple Stamp: \C, C, C

MAHLER

Golpes no Corpo
Strong Fist: S
Fist & Hi Kick: S, C
Combo Switch Upper: S, C, S
Extreme Blow: S, S
Blow Combo Low Spin: S, S, ¥ C
Extreme Death Prelude: S, S, >C
Extreme Death Symphony: S, S, =>C, S
Extreme Death Requiem: S, S, >C, S, >S
Blow Combo Double Hi Kick: S, S, >C, C
Blow Combo Upper: S, S, S
Blow Combo Straight: S, S, >S
Low Fist: 'S
Low Fist Spin: ¥'S
Strong Upper: NS
Gust of Rage: <—>->8
Stomach Blow: >S
Blow & Fist: >S5, S
Strong Hi Kick: C
Hi & Side Kick: C, C
Hi Kick Fist: C, S
Low Shot: ¥C
Low Shot Accel: £C, C
Low Shot Blow: «C, C, S
Low Shot Dark Prelude: £C, C, S, S
Revolution One: VC
Accel Roll: NC
Hi Double Accel: NC, C
Middle Double Accel: NC, >C
Low Double Accel; NC, \C
Strong Knee: >C ;
Long Hi Kick: >C
Revolution: ¥ C+D
Hi Double Revolution: VC+D, C
Low Double Revolution: +'C+D, \C
Burry Flap: t
Climb Wall: 1S (no ar, perto da parede)

Arremessos
Wall Throw: S+D
Wall Blaster: S+D (perto da parede)
Taghand Wall Crash: S+D (de costas para
a parede) s
Brain Buster: +S+D
Black Rainbow: &> <54D
Black Hole: <S+C+D
German Suplex: S+D (costas do oponente)

Golpes Destruidores de

Armadura
Hurricane Punch: €<i43>8
Extreme Death Finale: S, S, >C, S, =8,
458
Wall Dive: 1S (no topo da parede)

Defesa e Ataque

Mahler nao possui

Corrida e Ataque
Running Straight: S (correndo)
Running Tuckle: S+D (correndo)
Running Knee: C (correndo)




Golpes de Chao
Wrecking Dive: 1S (destrdi armadura)
Strike Stam: V'C

GRACE

Golpes no Corpo
Single Beat: S
Dual Beat: S, S
Triple Beat: S, S, S
Quad Beat: S$, S, S, S
Vulcan Beat: §, 5, S, S, S
Beat Hi-Kick: S, C
Beat Low Spin: S, ¥C
BeatTurnlLeg: S,C, C
Sit Beat: ¥'S/ S+D/ S+C+D
Sit Beat Spin: 4§, C
Ice Leg: C
Knucle Hammer: 1S
Leg Beat: C, S
TurnLeg: C,C
VulcanLeg: C,C,C
Sit Camel: VC
Camel Kick: NC
Camel Spin: NC, C
Camel Spin Cutter: NC, C, C
Sommersault Kick: RC
Coin: MC
Hopping Kick: AC
Leg Launch: NNC
Blade Slash: M C
Cross Kick: C+D
Cross Step: C+D, C
Cross Step Launch: C+D, C, C
Cross Blade: C+D, NC
Cross Blade Launch: C+D, NC, C
Sit Spin: Y C+D
Sit spin 2: V' C+D, C
Sit Spin 3: V'C+D, C, C
Sit Spin 4: ¥ C+D,C,C, C
Sit Spin5: v C+D,C,C, C, C
Long Axis: >C+D
Long Axis Turn: >C + D, C
Black Ice: S+C
Hip Press: ¥S+C+D (no ar)
Grace Flash: > € <S+C+D (destr6i armadura)

Arremessos
Wall Throw: S+D .
Scratch Heart: S+D (perto da parede)
Taghand Wall Crash: S+D (de costas para a parede)
Wall Zap: S, S, S (perto da parede)
Sholder Through: \\ €S+D
lce Nemesis: > ¢S+C+D
Frankensteiner: +S+C+D
Back Suplex: S+D (costas do oponente)

Golpes Destruidores de
Armadura
Tip Slap: >>8S

Defesa e Ataque
Block Slap: €8
Beat Block Buster: S, S, C
Block Buster: ¢<C

Corrida e Ataque
Running Beat: S (correndo)
Running Tackle: S+D (correndo)
Dash Blade: C (correndo)
Sliding Kick: /NC (correndo)
Sommersault Kick: KC (correndc)
Running Jump Kick: AC (correndo)
Running Coin: C+D (correndo)

Golpes de Chédo
Smart Dive: 1S
Spit Kick; VC

HONEY / CANDY

Golpes no Corpo
Cat Snap: S i
CatButt: S, S
Snap Hi-Kick: S, C
Cat Scraich: S, S, S
Combo Cat Kick: S, S, S, C
Combo Low Kick: S, S, S, VC
Low Snap: VS /S+D / S+C+D
Low Punch Low Kick: VS, C
Cat Uppercut: NS
Honey Swing: > S
Honey 1-2: 25, S
Honey Triple: 25,5, S
Rising Cat Upper: >\ NS
Knuckle Hammer: 1S
Hi-Kick: C
Toe Kick: C (ficando em pé)
Toe Kick & Scorpion: C, C (ficando em pé)
Toe Kick Sommersault: C, KC (ficando em pé)
Toe Kick & Cat Heel: C, C+D (ficando em pé)
Low Kick: &/ C
Double Low Kick: ¥ /< C, C
Leg Beat: £ /\'C, C, C
Low Leg Beat: £ /\-C, C, VC
Cat Tail: L'C
Cat Tail & Hi: V'C, C
Scorpion Attack: NC
Cat Sommersault Kick: KC
Rolling Sohutt: MC
Middle Rolling Sohutt: AC
Jack Knife Kick: C+D
Cat Borrow: >—>C+D
Peach Attack: S+C+D
Double Peach Attack: S+C+D, S+C+D
Honey Flash: = <> <S+C+D (destréi armadura)

Climb Wall: S (no ar, perto da parede)

Arremessos
Wall Throw: S+D
Back Wall Throw: <S+D
Back Wall Rush: S+D (perto da parede)
Taghand Wall Crash: S+D (de costas para a parede)
Go to Heaven: ¥>S4D
Cat Whell: & <S+D
Parlding Horse: 7S (abre a guarda)
Fork Through: ¥S+C+D (abre a guarda)
Honey Aerial: <S+C+D
Back Suplex: S+D (costas do oponente)
Beiberi Check: S+C+D (costas do oponente, abre a
guarda)

Golpes Destruidores de
Armadura
Cat slap;: >—>S
Dip the Leg: 3NS5
Sit Kick & Punch: £C, C, 'S
Wall Dive: 1S (no topo da parede)

Defesa e Ataque
Block Slap: <8
Block Bomber: <C

Corrida e Ataque
Running Straight: S/ S+C (correndo)
Running Tackle: S+D (correndo)
Running Peach Attack: C (correndo)
Sliding Kick: ¥ / NC
Running Cat Sommersault: KC (correndo)
Hop Spin Kick: ™NC (correndo)
Running Jump Kick: AC (correndo)

Golpes de Chéo
Ei:

EiEi: ¥§, S

EiEiEi: VS, S, §
EiEIiEiEi: VS, S, S, S
EiEIiEiEiEi: VS, S, S, S, S
Spin Landing: 1/ 1S
Spit Kick: VC

TOKIO

Golpes no Corpo
Justice Jab: S
Open Chest: S, S
Open Arm: §, S, S
OpenRoll: S, S, C
Open Spin: S, C
Sit Jab: 'S/ S+D / S+C+D
Open Uppercut: NS
Open Elbow: >8S
Elbow Blow: 8, S
Open Arm Blow: =S, S, S
Lightening Arrow: 58, S, /'S
Jump Hammer: 1S
Roll Kick: C
Low Kick: ¥:C
Standing Toe Kick: C (ficando em pé)
Middle Kick: NC
Cratch Step: NC, C
Double Cratch Kick: NC, C, >C
Snap Knee: >C
Long Roll Kick: >C
Hi-Kick: >—>C
Tricks: RC
Rolling Sobat: ™C
Hell Drop: MN-C
Spin-off Kick: C+D
Spin-off Sunrise: C+D, C
Spin Float: C+D, C, C
Spin Cosac: C+D, v C
Low Spin Kick: \C+D
Low Spin Punch: VC+D, S
Low Spin Combo: 4 C+D, C
Low Spin Fleat: v C+D, C, C
Low Spin Low: ¥ C+D, V:C
Low Spin: \'C+D, C, \C
Pro Dancer: NC + D
Star Light Dancer: NC+D, 2>C
Catapult Kick:" >C+D
Catapult Hi: >C+D, C
Catapult Mid: >C+D, C
Catapult Low: >C+D, ¥ C
Reactor: C, S
Combo Edge: C, S, C
Combo Reactor: C, S, S
Combo Max Edge: C, S, S, C
Combo Tricks: C, 8, S, €C
Combo Reactor: C, S, 5, S
Combo Vent Edge: C, §, S, S, C
Combo Reactor Cosac: C, S, S, S
Combo Tricks Pro: C, S, S, S, €C
Low Combo Edge: V'C+D, S, C
Low Combo Reactor: V' C+D, S, S
Low Combo Max Edge: V'C+D, S, S
Low Combo Tricks: \'C+D, §, S, €C
Low Combo Reactor: 'C+D, S, S, S
Low Combo Vent Edge: V' C+D, S, S, S, C
Low Combo Reactor Cosac: VC+D, S, §, S, \C
Low Combo Tricks Pro: +'C+D, S, S, S, <C
Bury Flap: >VS+C+D
Bury Flap Kick: >\S+C+D, C
Tokio Flash: - &> < S+C+D {destr6i armadura)

C

Arremessos
Wall Throw: S+D
Back Wall Rush: S+D (perto da parede)
Taghand Wall Crash: S+D (de costas para a parede)
Showlder Throw: > <S+D
Snap Stoll: <S+D
Ground Accel: > ¢5+C+D
Dead End Double Knee: <—C (perto da parede)

Back Suplex: S+D (de costas para o oponents)

T



Golpes Destruidores de

Armadura
Tokio ndo possue

Defesa e Ataque
Block Buster: <C

Corrida e ataque
Running Straight: S (correndo)
Running Tackle: S+D (correndo)
Fire Darts: C (correndo)
Sliding Kick: \/~NC (correndo)
Running Tricks: KC (correndo)
Hop Spin Kick: 1C (correndo)
Running Jump Kick: AC (correndo)

Golpes de Chao
Eagle Landing: ™S
Spit Kick: V'C

JANE

Golpes no Corpo
Crap Knuckle: S
Double Crap: S, S
Double Crap Rush Kick: S, 5, C
Low Spin Combo: S, S, \C
Triple Bash: S, S, S
Knuckle Hi-Kick: S, C
Combo Switch Upper: S5, C, S
Two Hand Bash; & / V—>8
Low Knuckle: V'S / S+D / S+C+D
Low Knuckle Spin: 'S, C
Toss Uppercut: NS
Rising Uppercut: NS (ficando em pé)
Body Blow: >S5
Down Smash: >S5, S
Jump Hammer: NS
Smart Kick: C :
Standing Hi Kick: C (ficando em pé)
Low Spin Kick: +C / C+D
Middle Spin Kick: NC
Cut Knee: >C
Knee Launcher: ->C (ficando em pé)
Rolling Sobat: 1C
Low Spin Up: \'C+D, C
Double Low Spin: \C+D, C
Jane Flash: > <—><8+C+D (destréi armadura)
Climb Wall: 1S (perto da parede)

Arremessos
Clinch Punch: $+D
Double Clinch Punch: S+D, S
Clinch Strike Knee: 5+D, >C
Wall Scratch: S+D (perto da parede)
Taghand Wall crash: S+D (costas para a parede)
Combo Wall Scratch: S, S, S (perto da parede)
Brain Buster: <5+D
Fling Up Breaker: >\S+D
Clinch Knee: C+D
Clinch Knee Grab: ¢<u{N->C+D
Super Combo Clinch Knee: €1\ N->C+D,
V=>C
Wall Strike Knee:C+D (perto da parede)
Double Wall Strike Knee: C+D, C+D (perto da
parede)
Combo Raid Knee: S, S, >C
Break Neck Driver: S+D (costas do oponente)
Tiger Suplex: S+C+D (costas do oponente)

Golpes Destruidores de

Armadura
Power Smash: >—>5
33 Tornado Punch: €\ N->S

Crawl Tornado Punch: 2>\ NS
Wall Dive: S (no topo da parede)

Defesa e Ataque
Block Straight: <S
Combo Block Straight: S, S, <S5

Corrida e Ataque
Running Knuckle: S (correndo)
Running Tackle: S+D (correndo)
Running Knee: C (correndo)
Sliding Kick: ¥ / NC (correndo)
Hop Spin Kick: 1C (correndo)
Running Jump Kick: AC (correndo)

Golpes de Chao
Knuckle Butt: 1S
Knuckle Dive: 1~/ 1S
Spit Kick: VC

RAXEL

Golpes no Corpo

Jab: S

Light Punch: S, S

Light Through: S, S, S

Jab Hi-Kick: S, C

Sit Jab: ¥S/S+D

Low Punch: ¥ S+C+D

Uppercut: NS

Double Upper: NS5, S

Flying V: yNS

Flying Screw: NNS, S

Elbow Cut: =S

Knuckle Black Crow: >5, S

Light Hand: =5, S,

Knuckle Crow Kick: 2S5, C

Elbow Side-K & Knuckle: S, C, S
Elbow Death Spin Kick: >S, C, S, >C+D
Elbow Low Death Spin: =S, C, S, vC+D
Hopping Hammer: 1S

Hi-Kick: C

Back-off Ditch: C, C

Standing Hi-Kick: C (ficando em pé)
Low Side Kick: C

Middle Kick: NC

Motor Crew: NC, S

Death Spin Combo: NC, S, 2C+D
Low Spin Combo: NC, S, VC+D
Back-off Kick: >C

Sommersault Kick: RC

Sky Screamer: C+D

Sliding Kick: VC+D

Raxel Flash: - < <S5+C+D

Arremessos
Wall Throw: S+D
Wall Squash: S+D (perto da parede)
Taghand Wall Crash: S+D (de costas para a
parede)
Light Through Squash: S, S, S (perto da parede)
Dangerous Noise: <—=>5+D
Death Cannon: >—>5+D
Detroit Rock Down: MS+D
Death Drop: S+D (costas do oponente)

Golpes Destruidores de

Armadura
Guitar Trust: >—>S
Death Spin Kick: >C+D
Death Spin Slash: >C+D, ¥'N=>C

Death Roller: >C+D, ¥ N->C, \N>C

Defesa e Ataque
Lightning Upper: <S
Looks ThatKill: S, S, C
Block Buster: <C

Corrida e Ataque
Running Straight: S (correndo)
Running Tackle: S+D (correndo)
Running Knee: C (correndo)
Sliding Kick: ¥ / NC (correndo) _
Running Sommersault Kick: RC (correndo)
Hop Spin Kick: 1C (cerrendo)
Running Jump Kick: AC (correndo)

Golipes de Chao
Guitar Crash: S
Grave Post: 'S
Flying Task: N/ 1S
Spit Kick: +C

BAHN

Golpes no Corpo
Genkotsu: S
Zangenkotsu: V'3
Kobushihanabi: xS
Tetsuhiji: >S5
Haganehiji: >-2>S :
Hiji Combo: >—>S, >§
Dragon Upper: >\NS
Double Dragon Upper: >\ NS, >\NS
Knuckle Hammer: 1S
Ashige: C
Shita-Ashige: ¥-C
Yakuza Kick: NC
Sokko-Ashige: >—>C
Rolling Sobat: 1~C
Middle Rolling Sobat: ™NC
Bahn Flash: 2 <-<5+C+D (destroi armadura)

Arremessos
Wall Throw: S+D
Sentsunaotoshi: S+D, >>S+D
Oroshigane: S+D (perto da pareds)
Tag Hand Wall Crash: S5+D (de costas para a
parede)
Taoshi: <S+D
Gekichoupan: €>S+C+D
Kotsubanwari: S+D (de costas para o oponente)

Golpes Destruidores de

Armadura
Jingi Gekitouha: NS
Konjo-Hiji: <=3
Super Straight: >S
Tetsuzanko: €>—>S+C
Hijitetsuzan: >->5, <>8+C
Choupan: S+C+D

Defesa e Ataque
Hijiteppo: <5
Kouhadan: <\ S
Guard & Rising Upper: <45, S
Guard & Dragon Upper: <\ S, >UNS

Corrida e Ataque
Running Straight: S (correndo)
Running Tackle: S+D (correndo)
Dashing Body Check: S+C {correndo)
Running Knee: C (correndo)
Sliding Kick: V- / NC (correndo)
Hop Spin Kick: 1C (correndo)
Running Jump Kick: 7 C {correndo)

Golpes de Chéao
Todome: 'S
Indou: V'S, S
Pounce: N/ 1S
Spit Kick: ¥ C




No Plays’tatlon tambem da para
jogar com o ltimo cheféo,
Zankuro.

A55|m como na versao para
Neo Geo, vocé também pode
escolher o idioma portugués.

MAIS UM SUCESSO DA SNK
CHEGA AO PLAYSTATION

Se vocé ainda esta
curtindo The King of
Fighters 95 (Gamers
N° 10) para o seu
Playstation, pre-
pare-se para %=
detonar em mais
um game arrasador da
SNK, Samurai Shodown 3 chega com
tudo para vocé fazer a festa.

Todos os lutadores da verséo arcade estao dispo-
niveis (inclusive o chefédo Zankuro, mas apenas com
trugque), assim como os estagios e as maravilhosas
musicas da versdao Neo Geo CD. Os graficos tam-
bém estéo super fiéis. A Unica mancada grave é a

N&o falta sangue no game, ali-
as, sobra sangue em Samurai
Shodown 3.

Os Counters tiram multo mais
energia que 0s golpes normais.

~ ™
Comandos

Espadada Fraca
.. Espadada Média
Espadada Forte
........ Rasteira Fraca
......... Rasteira Forte

e e e Chute Baixo
.................................... Chute Alio
ARt B b Esqulva (longe) / Virar (perto) A
X O [E] segurado) oo it Carregar Power
S BN e e e Ataque Especial

<cou-=>+[].. ... Desarma Defesa (perto)

i S e s e Cotrida
SR e e e B e e Afastar-se Rapido
S NS>

.......................... Desarma Atague (sem arma))

Para escolher Zankuro, lutan-
do contra um amigo, mova o
cursor nesta exata seqléncia,
segure Start e, quando o tem-
po chegar no 03, aperte X+O.

Aqu1 ndo tem piedade, da ate
para cortar 0s caras no meio.

velocidade, o game ficou lento e a jogabilidade foi
prejudicada, mas com algum tempo de jogo vocé ja
acostuma. O load time também é lento, aproximada-
mente 20 segundos por luta. )

Quem jogou e gostou de Samurai Shodown 3, seja
no arcade ou Neo Geo, também vai curtir muito esta
versao para Playstation.

Para derrotar Zankuro, fique no
canto esperando ele se apro-
ximar, entdo pule, defenda-se
do golpe que ele da e dé uma
espadada bem servida na ca-
beca dele.

Os golpes fatais tiram um bo-
cado de energia e ainda desar-
mam o adversario.

0N

SAMURAI SHODOWN 3

SNK - CD
LUTA = 10U 2 JOGADORES

GRAFICO | 91 | | JOGABILIDADE | 86

MUSICA 95 | | DIFICULDADE | 75

[EF. SONOROS | 89 | | ORIGINALIDADE | 87

DIVERSAQ | o1 CLAS. FINAL | 20
CRITICA

S$S53 para Playstation sé néo é perfeito por-
que o game ficou um pouco lento, prejudi-
cando a jogabilidade.

3/



Obs.: 0s golpes marcados com * sao os golpes fatais e s6
podem ser acionados com a barra de power cheia. Todos os
golpes séo validos com o seu personagem a esquerda da tela,
se estiver do lado direito basta inverter os comandos.

UKYO
Slash

Sasame Yuki (finta): V& + 4
Sasame Yuki: V£ € + espada

Tsubame Gaeshi: ¥\ N> + espada (no
ar)

Ryutoh: N> + espada

Heaven's Gales: >NV & + [ (Xou O
para atacar)

*Tsubame Six Times: >NV &> + O[]

Bust

. Kumojaku: €= + X

Sasame Yuki Sen: V£ € + espada
Tsubame Gaeshi: LN + espada (no
ar)

Yumegasumi: NNk &= 4[]

Kagerou: >N + espada

*Musou Zankouka: > <> + [ A

GAIRA
Slash

Butinomeshi: ¥ + [ ] (no ar)
Hyakkan Otoshi: & + 4 (no ar)
Katsu!: Y& + X

Katiage: >N + espada

Midare Uti: v N-=> + XO
Jishinmaru: v\ + XO
Tsukamuso!: <V + X ou O ou[]
*Kembu: L N=2>4N 4+ XO

Bust

Hyakkan Otoshi: \ + A (no ar)
Katsu!: y & + X

Butigoroshi: - N> + espada
Jishinmaru: v\ + XO
Enshinsatsu: V<> + XOou A
*Kembu: VAU N 4+ XO

RIMURURU
Slash

Kamui Shtokke: V€= + ]

Konril Myu: <4 + X

Lupu Quall: V' N-> + espada

Kunrui Shrall: =34 + X (no ar)

Lupu de Mu: >3V <+ O -

Konrui Nonril: >N + X

*Lupu Kamui Emsh: >3V &SNL K &

+[ A
Bust

Lupu Thomuru: = ou N + XO

Konril Myu: €k + X

Lupu Quall: N\ + espada

Konrui Shrall: >N + X (no ar)

Lupu de Mu: >NV & + 4

Lupun Oh: espada repetidamente
*Lupu Kamui Emsh: >Nl &>NLre
+JA

KYOSHIRO
Slash

Kaen Kyokubu: ¥ N-> + espada
Kaiten Kyokubu: >\'N + espada
Toad Plague: > <N 4 X[
Ootsunami: V< + espada
Kioshiro Meibu: x> JN-> 4[]
Circle of Blood: ¥ + X (no ar)
Tchoubi Dishi: >NV < + espada
*Oni no Mai: vx=>\N-> + O[]

Bust

Kaen Kyokubu Mei: \*N-> + espada
Kaiten Kyokubu Ti: >N + espada
Yamata Oroti: V& é + ]
Kyoshiro Meibu: v N34 N> 4[]
Circle of Blood: \ + X (no ar)

Tchoubi Dishi Ran: >NV & + espada
*Oni no Mai: VN>V N> + O]

BASAR
Slash

Sashiashi: ¥ + & (no ar)

Tomobiki: €L2dN> + X

Kageide: > \'N + espada

Kagesui: V< + A

Sorazashi: ¥~ + espada (no topo do

salto)

Tizashi: N> + espada

Kagedamashi: > <— + botdo

*Kagemai Yumebiki: <4 N-><¢ + XO

Bust
Sashiashi: ¥ + A (no ar)
Tomobiki: <4 N> + X
Kagenui: >3V ¢ + espada
Kagesui: V& + 4
Sorazashi: ¥'N-> + espada (no topo do
salto)
Tizashi: ¥ N> + espada
Yakon: €3V ¥ 4[]
*Kagemai Mukui: <V N=>& + XO

ZANKURO
Slash / Bust

Slash Down: ¥ + [] (ho ar)

Shippusan: VN> + espada

Mugenhou: V£ <> + espada

lttouzan: <k + XO

Tenhouzan: >N + espada

Muhouken: € + X

Fudou: < x-> + 4 (pega o golpe do
oponente) :

*Musou Shingekizan: ¥\ N> + XO

SHIZUMARU
Slash

Samidare Giri; >NV & + espada
Shizukujin Gou'u; ¥ N-> + espada
Hisame Gaeshi: <JN3 + X

Uryu Kyorakuzan: <\ ¥ + espada
Bairyu Ensatsujin: >N + espada .
*Bou'u Kyoufuuzan: >NV &SNV E

+[ 1A
Bust

Shigure: ¥ + [] (no ar)

Kosame: 1 + [] (no ar)

Shijukujin: VN + espada

Uryu Kyorakuzan: <K +espada
Bairyu Ensatsujin: >k 4N + espada
*Uryu Ressatsujin: > < N> + XO




Slash

Ninpou Kage: V' + X

Neo Bakuenryu: V£ ¢ + espada
Kagebunshin: > <N + X ou O
Utsusemi Tembu: >34 < + O A
Utsusemi Dizan: <N + O A
Migawari No Jutsu: tome um golpe com
X[Jou OA pressionados

Reppu Shuriken: \N-> + espada (no ar)
Mozu Otoshi: >N + A (de perto)
*Mijin Gakure: Vbl + XO

Bust

Gototsu: acerte C e C de novo

Sempu Retsuzan: acerte C agachado e
C de novo

Kogetsu Zan Setsu: VN> + espada
Kogetsuzan: > £\'N + espada (pode ser
feito durante a corrida) ,

Gouha: >N + 4

Sempuha: VN> + A

Nagiyaiba: V&= + ]

*Ten'Ha Fuujinzan: 2> <4 N> + T4

AMAKUSA
Slash

Ohmakoku (frente): € N> + 4
Ohmakoku (tras): >NVire + A

Meifu Mashoudan: \'N- + espada
Dark Destroyer: > <K\ N> + ] (espa-
da ataca, chute para)

Kairetsusho: >N + [ ]

Kouma Shouraiha: €= <= + espada
Shoukidan: <& + X

“K. Jussatsujin; <>4N + O[]

Bust

Ohmakoku (frente): ¢ N> + A
Ohmakoku (trés): >NV L& + 4
Shiryoujin: VN= + espada

Dark Destroyer: > <k N-=> 4[] (espa-
da ataca, chute para)

Kairetsusho: >NV + ]

Tenshou Fuuohgeki: <> ¢ + espada
Shoukidan: << + X

*K. Jussatsujin: <> + O]

NAKORURU

Slash
Lela o Chikiri: >V~ + A
Annu Mutsube: <2\ + espada
Lela Mutsube: VN + espada
Kamui Risse: ¢V + espada
Agarrar na Aguia: V< + 4 (X, O ou
[ ] para atacar e direcional + 4 para se
soltar)
Kamui Mutsube: v N-=> +[]
Lelashe: >Nd & + X, Oou[]
*Elelsh Kamui Risse: >NV &0z &
+ XO

Bust

Lela o Chikiri: >4~ + A

Annu Mutsube: <k + espada

Lela Mutsube: VN> + espada

Kamui Risse: <\ + espada

Montar no Lobo: vz & + 4 (X, O, ou[]
para atacar e direcional + 4 para se sol-
tar)

Myu Shikite: <2\ + [ ]

Kanto Shikite: \ N> + ]

Epumkne Shikite: X[] (quando cair)

*N. Kamui Shikite: € N>4N + O[]

GENJURO
Slash

Kouyokujin: N + espada
Sanrensatsu; VN> + espada (pode ser
feito até 3 vezes seguidas)

Oukazan: Vi & + espada

Shizukujin: <z + ]

Kurenai: >\ + espada

*Gokouzan: > <LV NS + XO

Bust

Kouyokujin: >N + espada
Hyakkisatsu: > <> + espada

Uraouka: V£ < + espada pressionado
Sankuusatsu: VN> + espada (pode ser
feito até 3 vezes seguidas)

Shigure: >NV + espada

*Uragokou: > <N + [ A

HAOHMARU
Slash

Zankousen: >NV K& 4[]

Sempu Retsuzan: VN> + espada
Kogetsu Zan: >k \'N + espada

Shippu Kogetsuzan: >N + espada
(durante a corrida)

Ressshinzan: <V« + espada

Air Sempuretsuzan: ¥ N> + espada (no
ar)

Air Resshinzan: V< + [] (no ar)
*Ten'ha Fuujinzan: >4 N>V N + XO

Bust

Gototsu: acerte C e C de novo

Sempu Retsuzan: acerte C agachado e
C

Kogetsu Zan Setsu: ¥ N-> + espada
Kogetsuzan: >\ + espada (pode ser
feito durante a corrida)

Gouha: >V N + A

Sempuha: VN> + 4

Nagiyaiba: V&= +[]

*Ten'ha Fuujinzan: > <4 N> + A

GALFORD
Slash

Plasma Blade: \*N- + espada
Shadow Copy: > <kI N> + Xou O
Replica Attack: >3V & + X[Jou OA
Imitate Replica: tome um golpe com X[ ]
ou OA pressionados

Rolling Crash: >N + [

Dog Attack: V£ & + botéo

Plasma Dog: Ve &\lv e + X

*Double Mega Strike Heads: > <N

+[Jou A
Bust

Plasma Factor: > ou N + XO

Plasma Break: V' N- + espada
Shadow Copy: > <y N> + Xou O
Replica Attack: >N\ ¢ + X[Jou O A
Imitate Replica: tome um golpe com X[
ou OA pressionados

Strike Heads: >\'N + A (de perto, pode
ser feito durante a corrida)

Lightning Slash: >N + ]

*Lightning Strike Three: >N\ &> 4[]
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e bits, a Square, softhouse maioral em ter-
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Assim como em Vlrtua
Fighter, tome cuidado
para néo cair pra fora do
ringue.

No Quest Mode vocé vai
ter que passar por
Dungeons com muitos
desafios.

A SQUARE VEM COM GARRA TOTAL
NOS 32 BITS

Depois de uma longa vida de sucessos nos

No Training Mode vocé
pode treinar os golpes e
combos de seu lutador.

mos de RPGs, finalmente chega com o seu
primeiro game para um sistema de 32 bits.

Tobal N2 1 para Playstation, ndo é somente -
o primeiro game da Square para 32 bits, mas e
também o primeiro game de luta da empre-  /
sa. E, sendo assim, o game tem suas quali-
dades e também os seus defeitos.

Os graficos s&@o bonitos, mas
muito simples, a textura dos poligo- (3
nos néo é muito realista, mas os &
efeitos de luz e sombra sdo le- g
gais e a resolugdo é alta. As {s
i musica nao estao a altura de um
'L game da Square, até que sao
boas, mas nada impressionante. A joga-
bilidade € boa, nada mais que isso.

Vocé escolhe entre 8 lutadores diferen-
s/ wa- tesepodeescolherjogarnoTournament,

®  * Versus ou Quest Mode. No Tournament
vocé enfrenta cada um dos 8 personagens e mais
trés chefes, no Versus vocé pode enfrentar um amigo
e no Quest vocé deve passar por Dungeons cheias
de armadilhas. O modo Quest € o melhor do game,

Passando pelas Dun-
geons vocé pode con- -
seguir alguns persona-
gens secretos.

Cuidado com as pernas
e bragos de Mufu, seus
combos fazem o maior
estrago.

i

s&o s0 para vocé olhar: Bushido Blade (Luta), Fi-
nal Fantasy Tactics (RPG/Estratégia) e Sa-Ga
Frontier (RPG). Agora o0 melhor mesmo é simples-
mente a demo jogavel de Final Fantasy VI, o game
mais esperado dos Ultimos tempos. Confira vocé
mesmo estas maravilhas. .

sao varias Dungeons diferentes cheias de puzzles,
armadilhas e inimigos.

Se vocé e fanatico por games de luta, dé uma con-
ferida em Tobal N? 1, agora se vocé ndo é muito
chegado em games do género, tem uma coisa que
vai fazer vocé querer comprar o game: Tobal N2 1
vem com um CD demo com quatro joguinhos. Trés

Olha sé o tamanho de
Nork, detone o grandio
s6 com combos.

O ultlmo chefe & Udan,
o baixinho é pauleira, dé
golpes variados e afas-
te-se entre os ataques.

PLAYSTATION) IR

COMANDOS
Nas Lutas Nas Dungeons
e Golpe Baio. i Ativar Switches
Bl e e .....Golpe Médio R1+[J...ccc...... Pega / Comer ltens
A e Golpe Alto  R1+X ooiiiiiiii Deixar Itens
RitiEeswor Sn el e Agarrar = Bilstel s Jogar ltens
it aiaame s s et i sl S Defesa O + € ou - . Andar para os Lados
L et S L Ruledslid ool e e Pulo

TOBAL N"
SQUARESOFT = _CD
LUTA = 10U?2 JOGADORES
GRAFICO 82 | | JOGABILIDADE
MUSICA 80 DIFICULDADE
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Tobal até que é |nteressante, mas o legal
mesmo € o cb demo jogavel de Final

Fantasy Vil




Os Previews do (D Exira

Depois de Final Fantasy VII, Sa-Ga Frontier € o proximo
RPG fantastico para Playstation. Todo o time que produziu
a serie Romancing Sa-Ga para Super NES e mais alguns
dos produtores de Secret of Mana estéo preparando esta
maravilha.

Final Fantasy Tactics

Final Fantasy Tactics & um RPG/Estratégia ani-
malesco, que esta sendo produzido em conjun-
to pela Square e pelos produtores de Ogre
Battle e Tactlcs Ogre. O esquema de jogo pare-

Bushido Blade é o préximo game de Iuta da Square. E
este aqui € bem original. Os samurais lutam com espadas
e s0 param quando um dos dois morre, ou seja, nada de
tempo, barra de energia ou algo assim. A demo de abertu-
ra é arrasadora.

Final Fantasy VII

I Este dispensa comentarios. Final
| Fantasy VIl é de deixar qualquer
| RPG maniaco de queixo caido. FFVII
| € 0 tinico game jogével do CD demo
| que acompanha Tobal N2 1, vocé
| joga aproximadamente uns 10 mi-

el SN nutos de jogo. Logo no comecgo
vocé ja vai flcar babando com a demo de abertura, que é
fantastica, detona até as demos de Tekken 2. Seus per-
sonagens séo Ealis, Claud e Bullet, que come¢am ja no
Level 10, com algumas magias e itens. O esquema de
batalha ndo mudou muito, vocé tem as opgdes de ata-
que, magia, invocar (somente para Ealis) e usar item. A
unica magia de invocacéo disponivel é o Leviati, que faz
um estrago enorme e tem um visual incrivel. Seus perso-
nagens possuem uma barra de time, que indica quando
chega o turno de cada um, e uma barra Limit, que vai
enchendo conforme vocé apanha dos inimigos, quando

o Limit chega ao maximo, vocé pode ___
usar uma habilidade especial, cada |
personagem possui uma diferente.
As batalhas acontecem assim como |®
nos outros games da série, ou seja, |
vocé vai andando e, de repente, vem §
uma batalha para enfrentar. Os gra- [

ficos do game sao de arrebentar,

com um nivel de detalhes raramente visto e com uma
resolucéo inacreditdavel. As musicas sdo muito boas, mas
ainda n&o impressionam. Hironobu Sakagushi, o criador
da série Final Fantasy, é o responsdavel por toda esta
maravilha, e Nobuo Uematsu, compositor das musicas
de Chrono Trigger e da série Final Fantasy, é o cara que
estd produzindo as musicas. S6 com os miseros 10 mi-
nutos de jogo do CD demo ja deu para ficar babando,
imagina quando o game sair em dezembro, no Japao, vai
ser so alegria.
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a sua diversao.

Todos os 18 lutadores do Arcade estao disponiveis, com
todos os seus golpes, Super Combos e os incriveis Custom
Combos, onde vocé pode montar os seus proprios combos &
e arrasar. Um defeito que havia em SFZ1 foi corrigido, g

cada personagem

rasador de Breath of Fire 3. Nao perca tempo, corra para jogar
mais esta maravilha da Capcom.

Todos os 18 personagens
do Arcade estdo a sua dis-
posigdo.

STREET ZERO 2 CHEGA AERAS)INDO NO

PLAYSTATION

Finalmente! Apos muito tempo es-

| perando e gastando fichas no Arcade
| vocé vai poder jogar Street Fighter Zero
2 no seu Playstation.

| O game ficou impecavel. Esta super fiel

@ 2 versaoArcade nos minimos detalhes.

tem o

As luzes para as vitorias es-
peciais sdo mais variadas
agora.

Os graficos continuam animais, a jo-
: - gabilidade continua perfeita e as

musicas foram remixadas, mas nio estéo
com a qualidade do primeiro game, pois agora elas nao
s8o tocadas diretamente das faixas do CD com a qualida-
de digital, mas isso n&o chega a prejudicar nem um pouco

0s cenarios estdo muito mais
\ bonitos, detalhados e cheios
R de movimentagdo. Além dis- 2
\ 50,
da, mudando alguns comandos, como
0 Hell Hadouken de Akuma.

seu proprio cenario, alias,

a jogabilidade foi melhora-

Se vocé ainda acha que tudo isso

ainda é pouco motivo para vocé comprar o
game, fiqgue sabendo que ainda tem um preview ar-

Legenda de Golpes

Soco Rapido
Soco Médio
Soco Forte
Chute Réapido
Chute Médio
Chute Forte

Agora os estagios estdo
muito mais bonitos e varia-
dos.

O Practice Mode esta
de volta, vocé pode trei-
nar a vontade, usando
Super Combos e
Custom Combos tam-
bém.

Para comecgar um
Custom Combo, aperte
dois botdes de soco e
um de chute ao mesmo
tempo ou dois de chute
€ um de soco.

“STREET FIGHTER ZERQ 2

CAPCOM

= cD

LUTA

= 10U 2 JOGADORES

GRAFICO
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DIVERSAO
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CRITICA _

Street Zero 2 para Playstation é o Arcade :
em sua casa. Cada detalhe foi convertido |
com uma perfeigéo incrivel. '




Dan é o lutador com
mais provocagoes, tem
até Super Combo com
provocacéo.

O game ainda vem com
um preview detonante
(nao jogavel) de Breath

of Fire 3. ou rasteiro.

dos Originais

Soco Rapido (Fraco)

Médio

do (Fraco)

| Combos em até 3 niveis de for-
| ca diferentes, se a sua barra
| de Super estiver cheia, vocé
| pode fazer um Super Combao
| no Level 3, usando 3 botdes
W 20 mesmo tempo, por exem-
B plo, se vocé quiser fazer o
Shinkuu Hadouken de Ryu
(YN=>4N-> + soco) com
a poténcia maxima, basta fa-
Zer 0 movimento e apertar os trés botdes de
SOCO ao mesmo tempo, mas a sua barra de Super deve estar
cheia. Vocé pode iniciar um Custom Combo da forma normal
(dois de soco e um de chute e vice-versa) ou apertando R1+R2
(com a configuragdo de joystick original), assim fica bem maijs
facil. Para fazer o Zero Counter, defenda o golpe e, no momento
em que o golpe acertar a defesa, aperte <k + soco para um
anti-aéreo ou €K\ + chute para um golpe rasteiro. Para rolar ao
ser arremessado, aperte 2N\ + s0co no momento em que seu
lutador tocar o chdo. Cada lutador possui um Mid-Boss secreto,
para enfrenta-lo, venca trés lutas seguidas, sem perder nenhum
round e finalize todos os rounds com um Super ou Custom Combo.
Se vocé estd com saudade daquela roupinha que a Chun Li usa-
va, ai vai um truque legal: na tela de selecdo de personagens,
coloque o cursor sobre a Chun Li e segure Select por 5 segun-
dos, entao aperte qualquer botéo para seleciond-la, além da rou-
Pa, o Kikouken também mudou, agora vocé deve fazé-lo com (c)
€-» + soco. Para descobrir os dois estagios secretos, lutando
contra um amigo, ambos devem colocar o cursor sobre Sagat ou
Bison por 5 segundos, depois escolha os personagens normal-
mente, 0 cendrio serd a cachoeira (para Bison) ou da grama (para
Sagat). Para enfrentar o Super Akuma vocé deve escolher o seu
lutador com soco para o primeiro controle ou com chute se for
jogar no segundo controle, ndo use continues, chegue ao pendl-
timo lutador com mais de 1.600.000 pontos e venga no minimo
dez rounds usando Super ou Custom Combos.

R ————————N—

O Zero Counter também
foi melhorado, agora
vocé pode fazer o aéreo

=

novos.

Obs.: Gen possui dois esti-
los de luta, cada um com
golpes especiais diferentes.
Com SSS vocé aciona o
estilo grou (golpes marca-
dos com *) e com CCC, o
estilo louva-deus (**).

Golpes Especiais
*Geki Ron
>V + chute
*Hyakurenkou
s0co repetido
**Jasen
(c) €= + soco
** Quga
(c) v + chute

Super Combos
*Zan'ei
VNSUNS 4 soco
*Shitenshuu
brelée + soco
- **Jakouba
VNS> U+ chute
*Kouga
V&€ + chute (no ar)

Cada lutador enfrenta
um Ultimo chefe diferen-
te, os finais também sédo

Ha dois estagios secre-
tos no game, da grama
e da cachoeira.

Golpes Especiais
Hadouken
VN> + soco (pode ser fei-
to no ar)
Hell Hadouken
>NV € + soco
Goushouryuken
>¥N + soco
Tatsumaki Zankuhkyaku
WV & + chute (pode ser fei-
tono ar)
Ashura Senku
>d /€K + 8SS/CCC
Hyakkishu
VN>7 + s0c0 (+ soco ou
chute para atacar)

Super Combos
Messatsu Goushouryu
VNS4 + soco

Messatsu Gouhadou
22V ESNL K E + soco
Ten'ma Gouzanku
VN>V N + soco (no ar)
Raging Demon
SR. SR, >, CR, SF (s6
pode ser feito com a barra

de Super Combo no Level
3)

Obs.: o (c) significa que vocé deve carregar o primeiro coman-
do por 2 segundos. Os Super Combos sé podem ser acionados
com a barra de Super pelo menos no nivel 1. SSS significa
apertar 3 botbes de soco ao mesmo tempo. Todos os golpes
sao validos com o seu lutador & esquerda da tela, se estiver do
lado direito inverta os comandos.

13
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Golpes Especiais
Yoga Fire
¥YN-> + soco
Yoga Flame
>N € + 5000
Yoga Teleport

>¥N/€V K + SSS/CCC

(pode ser feito no ar)
Yoga Blast
>N & + chute

Super Combos
Yoga Strike
VN> UN + chute
Yoga Inferno
VYN>¥N- + soco

RYU

Golpes Especiais
Hadouken
VN> 4 soco
Shouryuken
>N + soco
Tatsumaki Sempu
Kyaku
V€& + chute
Aerial Tatsumaki
Sempu Kyaku
V£ & + chute (no ar)
Fake Hadouken
VNS 4 select

Super Combos
Shinkuu Hadouken
Va4 N-> + soco
Shinkuu Tatsumaki
Sempu Kyaku
il Ve L& + chute

Golpes Especiais
Jaguar Kick
¥N-> + chute
Rising Jaguar
>N 4+ chute
Jaguar Tooth
>NV & + chute

Super Combos

Jaguar Revolver
VN34 NS + chute
Jaguar Breed Assault
Y N->UN + 5000 (+ soco ou
chute repetido)

KEN

Golpes Especiais
Hadouken
VN> + soco
Shouryuken
>N + soco
Tatsumaki Sempu
Kyaku
Y€ + chute
Aerial Tatsumaki
Sempu Kyaku
Y <& + chute (no ar)
Roll Forward
V€ + soco
Fake Roll
VNS + select

Super Combos
Shouryu Reppa
NANE AN -ToTes
Shinryuken
VN>V ychute (+ chute
repetido para mais acertos)

Golpes Especiais
Bushin Izuna Otoshi
VN> + soco (+ soco para

agarrar)

Bushin Sempu Kyaku
V€& + chute
Hayate Gake
N> + chute (+ chute para
golpear)
Houzanto
Y€ + soco

Super Combos
Bushin Gouraikyaku
VNS> UN + chute
Bushin Hassoken
YN3>UN + soco

CHUN LI

Golpes Especiais
Kikouken
&N + soco
Tenshou Kyaku
(c) ¥ + chute
Hyakuretsu Kick
chute repetidamente
‘ Axe Kick
>NV € + chute

Super Combos
Senretsukyaku
(c) €><~> + chute
Hazan Tenshoukyaku
(c) ¥NKA + chute
Kikoushou
VNS> U NS + soco

ZANGIEF

Golpes Especiais
Screw Pile Driver
360° + soco (de perto)
Flying Power Bomb
360° + chute
Vanishing Flat
>N + soco
Double Lariat
SSS ou CCC

Super Combos
Final Atomic Buster
720° + soco (de perto)
Aerial Russian Slam
N> N+ chute

_ ROLENTO

"
e s
D S ‘=

Golpes Especiai
Patriot Circle
Y- + soco
Stinger
>\ + chute (+ chute para
jogar a faca)
Delta Attack
SSS (+ soco para atacar)
Delta Air Raid
V€ + soco (+soco para
atacar)
Delta Escape
Wk € + chute (+ botdo para
saltar da parede)

Super Combos
Mini Sweeper
Vel € + soco
Take no Prisioner
YNS>U NS + chute



SAKURA

"*—” 5
S
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Golpes Especiais
Hadouken
VN> 4+ soco
Shououken
>V + 5000
Shunpuukyaku
Y & + chute

Super Combos
Shinkuu Hadouken
YN>UN-S 4 soco
Midare Zakura
$NS>UAN + chute
Haru ltchiban
V&€& + chute

__M. BISON

Golpes Especiais
Psycho Shot
(c) €= +soco
Head Press
(€) v + chute (+ soco apos
0 primeiro acerto para mais
um golpe)
Double Knee Press
(c) €= + chute
Bison Warp
>\ N/&b + S8S/CCC
Summersalt Skull
Diver
(¢) 1 + soco (+ soco para
atacar)

Super Combos
Knee Press Nightmare
(c) €=><~> + chute

Psycho Crusher
(c) €>€-> + soco

Golpes Especiais
Soul Reflect
VY& + soco (com fraco ab-
sorve a magia e enche a
barra de Super Combo, com
0 médio rebate para frente
e o forte para cima)

Soul Throw
>N + soco

Soul Spark
<N + s0co

Soul Spiral
VN> 1 chute

Super Combos

Aura Soul Spark
Yl e + soco

Aura Soul Throw
NV N->UN + soco

Soul lllusion
a4 N 4+ chute

Golpes Especiais
Tiger Shot
VN 4 s0co
Ground Tiger Shot
VYN 4+ chute
Tiger Crash
>N + chute
Tiger Blow
>¥A + soco

Super Combos
Tiger Cannon
YNS>UNS + 5000
Tiger Raid
Y&V & ¢ chute
Tiger Genocid
UAS>YAN 4 chute

Golpes Especiais
Bull Head
(c) € + soco
Bull Horn
(c) CCC ou SSS
Murderer Chain
360° + soco (de perto)
Bandit Chain
360° + chute

Super Combos
Bull Revenger
VN>V N + soco ou chute
The Birdie

{c) €> <= + soco

DAN RIBIKI

Golpes Especiais
Gadouken
YA + soco
Kouryuken
>N + soco
Dankuhkyaku
VYL & + chute
Roll Taunt
YN + select

Super Combos
Shinkuh Gadouken
NSNS 4 soco
Hisshou Buraiken
Ya>4N + chute
Kouryuh Rekka
Vieed e + chute
Super Taunt
YNV 4 select

Golpes Especiais
Jigoku Scrape
>\¥'N + soco
Butsumetsu Buster
360° + soco (de perto)
Daikyou Burning
360° + chute
Roll Backward
>NV + soco (ao tocar o
chéo quando arremessado)
Tengu Walking
€\ + chute (ao tocar o
chao quando arremessado)
Shiraha Catch
V& + chute

Super Combos

Tentchuu Satsu
Ya=>UNS + soco

Meido no Miyage
720° + soco (de perto)

CHARLIE

o

@ ¥
e
S 4
Golpes Especiais
Sonic Boom
(c) €= + soco
Summersault Shell

(c) ¥ + chute

Super Combos
Sonic Break
(c) €> €= + soco repetido
Cross Fire Blitz
(c) €=> <> + chute repetido
Summersalt Justice
(c) ¥NKFA + chute a5



DESCENDO BALA EM TODO
MUNDO

Metal Slug, que ja detonou € ainda esta detonando
nos Arcades, agora chegou a vez de arrasar mais
ainda no Neo Geo CD.

Vocé controla Marco Rossi ou Tarma Roving e deve
enfrentar uma verdadeira guerra, matando toneladas
e toneladas de inimigos com armas variadas e até
com um tanque animalesco, tudo isso para conseguir
acabar com o nojento General "Devil Rebirth" Morden.
Os graficos do game sao incrivelmente detalha-
| dos, e mesmo com muitos, mas muitos inimigos na
tela, nao da um Slow Down. O som é apenas bom e
combina perfeitamente com o game. A jogabilidade é
excelente, so € pena que vocé ndo pode atirar em 8
direcbes, apenas 4.

A versado para Neo Geo CD ainda tem elementos
exclusivos. S0 para comecgar, tem uma rapa de dese-
nhos animais dos personagens, armas, cenarios e
outras coisas. Mas o melhor mesmo é o Combat
School Mode, onde vocé deve se alistar e testar as
suas habilidades até chegar ao cargo mais alto do
exército, tudo isso com a ajuda de Sophia, uma gata
pra la de "da hora".

Se vocé é meio maniaco vai simplesmente adorar
este game, agora se vocé & um cara normal, corre o
sério risco de virar um sadico.

Dica quentissima: quando aca-
barem os seus continues e
vocé estiver com a dltima vida,
aperte Start no controle 2 para
conseguir mais 5 créditos na

boa.
METAL SLUG
SNK / NAZCA = CD
TIRO / ACAO = 10U 2 JOGADORES

GRAFICO 92 | | JOGABILIDADE | 91

MUSICA 85 DIFICULDADE | 74
EF. SONOROS | 89 | JORIGINALIDADE | 89

Comandos Gerais

A Tiro DIVERSAO |94 || cLas. FINAL [90
B Pulo CRITICA

€ Jogar Granada Esta versdo para Neo Geo CD ficou arra-
D (Com 0 tanque) Metal S[ug sadora, e também mais divertida.

Attack




Ha dois tipos de treino, no Pin
Point vocé tera que passar os es-
tagios bem rapido, ja4 no Survival
© que conta é até onde vocé che-
ga com uma vida.

Dependendo do seu desempenho
no Combat School Mode vocé
pode chegar até a General do
Exército.

Vocé vai encontrar até algumas
ilustracdes que ndo tém nada a

ver com o game.

dltimo chefe & babinha, fique
embaixo dele atirando e desvie-
se dos tiros.

ara gar (o] taqust u!r
dentro dele.

NOW LOADING
)

PLEASE waIT

O ioad tlme até que néo é tao Ion-
go, s0 uns 15 segundos por fase.

Na hora de se allstar vocé deve
preencher uma ficha. Tem até o
seu tipo sangliineo.

Nas ilustracdes vocé pode usar o
botdo C para ver a imagem em
tela inteira e o botdo D para trocar
de musica.

Passe agachado para pegar 0 |ten
€ néo se machucar.

Salve 0s pr|S|one|ros para ganhar
itens e também pontos no final da
fase.

LOCADORA «VIDEO ¢ GAMEe

PARA A MAIS FORTE EMOCAO.

L}
P

® O

CONSULTE-NOS
LOCADORA DE GAMES

ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO

TOP GAME MOEMA
Loja 2: Av. Ibijaa, 180 - SP - Tel: (011) 543-3304

TOP GAME PINHEIROS
Loja 1: Rua Purpurina, 390 - SP - Tel: (011)212-531




las passam depressa...

E nestes ultimos trinta dias novos games chagaram 49 Pf 3

A aax

19 /J UCIRSIC VTG

Trés anos...
Trés LONGOS anos...
Se vocé gosta de
corrida e tem um PC
teve de esperar por 3
anos ate que a Micro-
prose conseguisse =
langar a continuacao
do melhor jogo de
corridasgue existe.
Ou melher, EXISTIA,
porque Grand Prix 2 e simplemente a coisa mais perfa de
um carro de formula 1 que existe até agora (e prov. velmente
pelos proximoes 2 ou 3 anos). o
i O jogo usa a visdo de 12 pessoa comum aos smuladores
de corrida, mas pode-se mudar para uma das 8 vises que
existem. E se voce for bom mesmo de volante e conhecer
o circuito como a palma da sua méao pode usar a visao do
_ dsretor de TV e correr com seu piloto usand" ‘a mesma

" OPRECO DO INGRESSO

O jogo é fantastico, mas tem eqgueno problema. EQUI-
© PAMENTO NECESSARI
. Primeiro: 0 jogo nao funci ‘nada menor gue um DX4/
100. Isto hoje em dia ja esta se tornando N
O problema € que o jogo parece que foi fe
| magquina padrdo para UM ou DOIS anos..
Quem jogou Wing Commander 3 sabe o que eu

0 jogo precisa de MUITA POTENCIA - como em um carro
. de formula 1... Se vocé tem alguma coisa inferior a um
Pentium 100 com 16 M
recursos graficos. E me:

| segundo... A coisa s6 fica bo em um
. 32 Mb... Ai vocé pode jogar com 30 frame

TODOS OS PILOTOS DE 94 ESTAO PRESENTES ' ESTA E A VISAO PRINCIPAL DO
A UNICA AUSENCIA E O NOSSO AYRTON SENNA..  JOGO, MAS PODE SER MUDADA




EM 94 FORAM 17 CORRIDAS EAS PISTAS ESTAO TODAS AQUI

.que voce nao goste de jogos de corrida pode comprar o jogo
Mesmo que seja apenas para ficar ASSISTINDO uma corrida
‘a0 invés de pilotar o carro.

A sensacéo de assistir ao jogo pela tela do computader e
guase a mesma de ver uma corrida pela TV. So fica faltando
90 Bueno e o Reginaldo Leme para dar o clima da

E O QUE TEMOS NO JOGO ?

Bom, vocé vai ter um perfeito simulador de corridas de
Formula 1.Vocé vai estar pilotande um carro de gualquer
equipe de F-1 do ano de 1994. Se vc 4o se lembra como
foi © campeonato de 94 vamos a alguns dados: O ano
comecou com o favoritismo de Ayrton Senna (que tinha ido
para a Williams) que possuia o melhor carro. Do outro lado

fazer um bonito terceiro lugar....

chael Schumac

estava Michael Schumacher pela Beneton, que prom_e_tia_ .

Mas as coisas ndo seriam
assim tao faceis pois o alemao,
mesmo tendo um carro infero
conseguiu correr melhor que
Senna. Para tentar reverter a
situacao Senna e a Williams
decidiram utilizar os equamentos no hmlte e na quarta
corrida da temporada (Imola) aconteceu a fatalidade que
calou o Brasil e pricipalmente o automobilismo: a morte de
Senna na Tamburelo. A solug&o para a Williams foi chamar
o piloto de testes David Coultard para a vaga de Senna e é
este o cenario para o jogo... Desta forma, ndo espere ver
nosso idolo nas pistas... Mas vocé podera alterar o nome
dos pilotos MANUALMENTE e colocar 0 nome que quiser...
E ai vai ser pisar fundo e ir até 300 Km/h nas retas e curvas
dos 17 cwcu:tos gue faziam parte do campeonato daquele

i VOCE TEM TODOS OS TIPOS DE VISAO iﬂ‘

DO JOGO ATE DO ROSTO DO PILOTO




. VOCE PODE AJUSTAR O CARRO

. OPGAO QUE APENAS UM PILOTO DE

Car Setup Advanced Menu

' e 0 amador.

Sar Setup Standard Menu

Car Setup Advanced Menu

VALE A PENA...

g;

USANDO A OPCAO SIMPLIFICADA OU A

VEHBADE SABERIA AJUSTAR

WIN95+ - MOUSE - PLACA VIDEO VLB OU PCI

Mais uma expansao chega ao reino de Dominia. E mais uma vez

~ novascartas deverdoserconhecidas e DOMINADAS pelos magos.
 Fica meio dificil ADIVINHAR quais as cartas gue serao sUcesso,

mas vamos: esoolher uma de cada cor e ver se a gente acerouna
escoha:
ARTEFATOS: E_lon S Eye Diamond é a nova BLACK LOTUS com

- um defeito: voce tem que descartar a sua mao para gerar 3manas

de qualquer cor. Vale a pena citar que novas Moxes entraram em
jogo (mas custam 2 manas para entrar em jogo).

PRETO: Forbidden Crypt é uma carta que faz vocé “COMPRAR”
as cartas do seu cemitério ao invés do grimaorio. Seu grimorio esta
no fim ? Precisa de mais mana ? Mais criaturas ? Pode pegar

4 Mas néo pense que tudo vai ser
i simples como correr em Ridge
Racer ou Sega Rally...

O jogo consegue agradar aos dois
tipos de corredores: o perfecionista

Se vocé quer se sentar na frente
do moniter e sair correndo, dando |
uma de Katagrama e vencer uma
corrida por falta de adversarios
(depois de ter destruido os demais
-corredores) pode se deliciar com
as imagens e emocGes que o jogo
vai lhe dar pois vocé pode usar a -
opgéo QUICK RACE...
Agora, se vocé é daqueles que =
guerem ajustar cada milimetro do 3
carro para cada curva de cada
circuito pode se preparar DIAS E
‘8 DIAS em busca de um ajuste
§ perfeito que vai permitir que vocé
consiga diminuir em 1 centesimo
| de segundo o recorde da pista...
4 Com certeza 0 jogo € o gue existe
i de melhor atualmente (e possivel-
mente por um bom tempo...) e

Vocé deve ir CORRENDO com-
prar a sua eopia, antes gue aca-
be... _ Este e dez !

'EQUIPAMENTO NECESSARIO

1486DX66 - 8 Mb RAM - DRIVE CD-ROM 2X - PLACA DE SOM - DOS5+/

. VERDE Quirion Elves € mais um elfo que produz mana verde
‘mas pode produzir mana de UMA outra cor que vocé qwser

tudo de novo
que esta no
cemitério...

AZUL Mmd Bend é a unido de Magical Hack e S

VERMELHO: Final Fortune é o novo Time Vault, mas se vocé
nao matar o adversario NESTE tumo extra vocé perde o jogo.

BRANCO: Celestial Dawn é a chave para usar TODAS as

cores em jogos tipo Il pois voce transforma TODAS (inclusive
cemitério e grimorio) as cartas para BRANCO, mudando
inclusive os simbolos de mana. Agora vocé pode dar um Bolt
sem montanhas e um Colinter Spell sem ilhas...

Imaginou o que sera possivel fazer?




Venha para o lado negro da
comunicacdo. Disque Terror Por
T~ Um Fio, a linha para guem gosia
de emocées fortes. Vocé vai ser
sugado pelas trevas, e entrar em

telefone sobre uma biblia antes
de ligar. Alho, crucifixo e dagua
benta também séo recomendd-
veis. Desaconselhado para car-
diacos e ultrasensiveis. Né&o nos

ligacdo direta com as profunde- responsabilizamos por chamadas

zas. Mas cuidado, porque quem WEE @@M@gﬁ®§) feitas & meia-noite. Essa é uma
— entra na linha corre o risco de 24h por diu,,7 dias por semana. ligagao direta e radical com o
~ jamais consequir voltar. Ponha o Apenas R$ 2,95 por minuto. submundo da Transilvénia.

Flo




Solicite informagoes sobre nosso sistema de Franchising,
e seja vocé também um Franquiado PROGAMES.
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP
Cep 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444

CIDADE DE SAO PAULO

LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444
SANTANA - R. Voluntarios da Patria 3229 - Tel. (011) 950-6329
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039

V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142
V. GARRAO - Pga. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190
MOEMA - Al. do& Arapanés, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529

V. FOBRMOSA=- Rua Saigon, 154 - Tel. (011) 698-9117

JD. SAOBENTO-R.Dr. Cesar, 1180 12andar-Tel. (011) 681-6392
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084
POMPEIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353
PARAISO - R. Abilio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404

GRANDE SAO PAULO

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 12 and Tel. (011 ) 209-0971
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701
DIADEMA - R. Antonie Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350

INTERIOR DE SAO PAULO

RIBEIRAQC PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094
MARILIA -Av. Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014) 422-4019

S.J. CAMPOS -Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179
CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545

ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro

* SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163

SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740
S.J. RIO PRETO~- R. XV de Novembro, 3367 - Tel.: (017) 232-5920

ok ol oo

Desperte a crianca que existe em voceé !
O dia das criancas esta chegando e vocé ja tem a melhor opgao
para um grande presente, passe em uma de nossas lojas,
escolha o seu video game e dé asas as maiores aventuras.
Afinal quem disse que video game € coisa s0 para criangcas?

OUTROS ESTADOS

BRASILIA
ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311

MATO GROSSO

CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063

MINAS GERAIS
POUSOALEGRE-R. Cel. Otavio Meyer, 130-L..428 -Tel.: (035) 421-7693
BELO HORIZONTE- R. Pernambuco, 1312 - Loja 1316

PARAIBA
JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369

PARANA
CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420

CURITIBA

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235

JUVEVE - R. Mancel Eufrésio, 826 - Tel.; (041) 253-3008

AGUA VERDE - Av. Republica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667

RIO DE JANEIRO

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111

ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657
BOTAFOGO - R. Voluntarios da Patria 459 - Tel.: (021) 266-7079
TIJUCA - R. Pinto de Figueiredo 42 S/L - Tel.: (021) 228-3043
BONSUCESSO - R.Adail, 24 - Tel.:(021) 290-4251

NILOPOLIS - R. Antonio José Bittencourt, 124 - Ap. 01

CAMPO GRANDE-Esitrada do Mendanha, 660-L.A-Tel.:(021)413-7643

RIO GRANDE DO SUL
PORTOALEGRE
HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158

SANTA CATARINA
FLORIANOPOLIS
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 - Tel.:

SERGIPE
ARACAJU
SAO JOSE - Av. Bardo do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699

(048) 233-2488

-
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