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edicao esta espantosa!
Apesar de fortes ventos
contrarios, fizemos uma
evista lindona. Nao ligo a
minima para rumores. Mesmo

guando envolvem colahoradores
meus e lendédrios megaldmanos
(dizem que a Marjorie Bros esta
vendo o Chefe de uma revista
chamada SUPERGAME). Fico na
minha. Quero distancia de
maledicéncia. Preciso manter a
mente quieta, a espinha eretae o
coracdo trangiiilo. S6 assim da
para encarar tamanha

MARCELO VIAJOU, MARJORIE SE APAIXONOU E BABY E LORD JOGARAM ARCADE

Marcelo Kamikaze

Nosso japonés predileto foi
enviado especialmente a Las
Vegas. Ficou tonto com o gue
viu e ouviu. Trocou figurinhas
carimbadas com o pessoal da
Nintendo e das revistas
especializadas. Voltou um
pouco mais perndstico do que
foi. Encomendou Final Fight 2 e Star Fax, mas nao esta com
pressa pois trouxe Final Phaniasy 5 e vai joga-lo 0 més inteiro.

Baby Betinho
0 garotdo deu o sangue durante
o més.Estragalhou Rushing Beat
2 e sg ficou um pouco
decepcionado pois 0s jogos
novos de luta, apreseniados em
Las Vegas, ainda demoram a
chegar. 0 sol da sua praia foi
i ; ~  mesmo o jogo de Arcade: Coca
Cola Suzuka & Hours. Ficou trés dias inteiros andando de moto e
gastou dois milhdes em fichas!! Pode?

CARTADO EDITOR

nitroglicerina pura. A revista que
vocé tem em maos traz um carlaz
inflamante de Chesfer Cheefah,
vocé vai arrepiar com este
leopardo hiper descolado.
Novidade virou capim por aqui.

"Melhor que esta
edicao, so a proxima"
Baby Betinho

540 14 langamentos para SNES.
Um melhor gue o outro. Na
mesma linha estao os jogos para
NES. Confira Megaman V, nosso
critico farejou uma semelhanca
altamente suspeita enire este jogo
e Darkiwing Duck. Marcelo
Kamikaze voltou de Las Vegas com
a bagagem atopetada de very good
news. Telemania esta um delirio
consumista. E, para completar,
fizemos um trabalho primoroso
com Tiny Toon, o jogo foi
totalmente devassado,
vasculhamos detalhe por detalhe.

Lord Matias

Sequrou 0 maior rojao por agui.
Além da tremenda dor de
cotovelo por causa da histdria
(escabrosa) da Marjorie.
Manteve-se calmo jogando
basquete adoidado na telinha e
promete novidades para o més
fque vem. (uase chorou quando

viu 0 material que veio da CES (Consumer Electronics Show).Se
amarrou no som de Jaki Crush e jogou Suzuka com o Baby.

Marjorie Bros

sl Tem andado esquisita.
Aérea, distraida.
Diferente, enfim. Fez o que
| tinha de fazer e se mandou
rapida. Ndo deu moleza
para ninguém. Jogou
Chester Cheetah e adorou
Valken. 0 resto achou tudo

um tédio mortal. A bomba estourou logo: andam dizendo

que ela esta saindo fregiientemente com o tal do Chefe, da
SUPERGAME. Nao acreditamos. Seria muita traigdo! Lesar
editor, revista e sistema! Nao da!
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ARREPENDIMENTO

Desde que tomei conhecimento da existéncia de
revistas sobre jogos (as americanas) eu as
comprava. Quando surgiram as nacionais,
comprei. Depois surgiram outras que me
decepcionaram. Comprei a GP n® 5 ¢ confesso
que estou boquiaberto. Vocés trabalham bem
pra caramba! Acreditem, sei o que estou
dizendo. Estou arrependido de ter perdido as
quatro edicoes anteriores. Abragdo.

Heitor de Dliveira Filho

Manaus - AM

Editor: Sempre fem uma primeira vez, para
quase tudo. Obrigado pelos elogios, vocé parece
Ser mesmo um ‘expert’ no assunto. Se vocé
Quiser recuperar 0 que perdeu procure
“Nimeros atrasados” na ultima péaina da
revista, Grande abrago.

DESAFIO

Ai galera da GP, fudo bem? Estou escrevendo
para falar que acho a maior besteira esse tal de
Luis gue esti desafiando o Baby Betinho no
Street (veja GP n° 7). Eu até escrevi pedindo
#ssa manha (nocautear o Ken com Blanka). Ja
que ele & tao0 esperto, por que ndo joga comigo?
Obrigado.

Valdecir Cal Randoli

Sfo Paulo - SP

Editor: Tudo bem com vocé? Entdo 4 bom. Vai
ver gue efe ndo acha tao besteira assim. Por
outro lado, vocé tem todo o direito de perguntar
0 que quiser, assim como qualguer leitor. Em
todo caso, seu desafio estd langado. Treine
bastante. Nos achamo Street Fighter um jogo
dificil, inclusive o Baby. Mas jd terminamos
vdrias vezes.

ADAPTADOR

Em primeiro lugar gostaria de parabenizar pela

grande revista, a melhor que eu ja vi. Baby:
adoraria ser seu amigdo pra sair por af jogando
SF 1. Marjorie; vocé € linda e detonante, mande
uma foto, por favor, Lord Mathias: adoro suas
matérias, principalmente Robocop 3. Kamikaze:
adoro suas matérias, principalmente sobre SNES
CD-Rom. No mercado brasileiro existe adaptador
de NES pra SNES?

Edmilson Fuster e Marcelo Gallonetti.

§do Paulo - SP

MK: Nds agradecemos muito a Sua carta tio
gentil e entusiasta. Meus colegas mangam um
abragao. Marjorie manda uma bejjoca.

Olhe nép é 56 no mercado brasileiro, mas no
mundo todo; nao existe nenhum adaptador de
NES para SNES, nem de SNES para NES.

1001 DUVIDAS

Eu queria saber se & verdade que vocés
descobriram o Baby Betinho jogando 8F Il num
fliperama. Ou sera que ha um curso especifico
para este emprego (piloto e critico de jogos). 0s
criticos da GP sao apenas eriticos, ou também
sdo pilotos? D4 pra assinar a GP; quanto custa?
Ajudem-me a passar da fase Indiana Bart,

Paulo Vianna Sant’Anna

CGamaqud - RS

Editor: Todos 0s nossos criticos foram
descoberios por acaso, mas com comprovada
eficiéncia. Eles sdo a soma das duas coisas:
pilotam joysticks e terminais de computador
animaléscamente. Fara saber como assinar a
revista, ligue para (011) 851-3111, ou escreva
paia a Central de Atendimento (veja como na
Ultima pagina da revista). Passar 0a fase “Indiana
Bart” nao € brincadeira. Demos todas as dicas no
numero 4 ("Super Nes Pega Foga') da GP.

ALELUIA

Ate que enfim saiu uma revista pra Nintendo.
Tenho certeza que vocés dao duro. Adoro 08
criticos, principalmente Baby Betinho (eu também
me amarro em Street Fighter Il). Gostaria de uma
foto dos quatro, Nao me decepcionem! Abragos do
André Henrique
Manaus - AM

Editor. Estava fazendo falta ndo é mesmo? Duro
é apefido! Olhe, eu também os adoro, o dificil é
relini-los para a tal foto. Como vocé sabe eles
passam por aqui voando para buscar ou deixar
trabalho. Sao escorregadios e nunca estao
Suficlenternente ‘bem’ para fotos. Durma-se com
um barulho desses!

STREET FIGHTER || CHAMPION

Minha carta tem que ser publicada. Mando um
abrago para os redatores, para o Chefe e gostaria
e uma foto com MK,BB, LM, MB ¢ o Chefe. Uma
fato com todos juntos. Adoroa GP, Parabéns pela
revista. A fita Street Fighter || Champion Edition
sera langada para SNES? Quando?
Rafael Picardt
Sao Paulo - 5P

Editor: Obrigado. Por que serd que ninguém quer
uma foto minha? Quem 6 esse Chefe? Todo
mundo fala aele. Street Fighter If Champion
Edition & a maior febre 14 fora, para arcade.
Informaram-me que estd para sair para SNES.
Assim que chegar, avise. Abracao.

POSTER DE STREET

Alo, gamemaniacos da GP. Sou um dos fas mais
recentes da revista, adoro as reportagens, dicas e
tudo o mais. Gostaria de um poster de Street
Fighter 11. Obrigado.
Oscar A, Cosentino
Piiima - ES

Editor: Antes tarde do que nuncal Obrigado
pelos elogios € contintie conosco. Streel
Fighter Il foi poster da GP n® 1. Batalhe em
“Niimeros Atrasados” (veja na uitima pagina
aa revista) que vale a pena.

NEW GAME

FLIPERAMA E VIDEOGAME

As mais recentes novidades em Super Mintendo, Mega Drive @ Master System para vocé
jogar como se esfivesse em casa, Temos ainda fliperama para vocé jogar e se divertirl

VENDA DE MAQUINAS DE VIDEO PROFISSIONAL.

Rua Nova Bards, 7 - Ao lada do Mappin Pea. Ramos - Sao Pavlo - Tel: (011) 221.4897 - Fax: (011) 222.7699




Com JAUmArcapt Para Sua Locapora.

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA:
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSORIOS.

Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.
| GAME HOUSE

) R. Teresa, 1.515 - Lj, 147 - Petropolis - RJ - Tel. (0242) 31-1352 - Fax. (0242) 43-3706
! 1”7 LOCADORA E DISTRIBUIDORA R, 16 de Margo, 338 - Centro - Petrépolis - RJ (loja e escritério) - Tel: (0242) 311352 . Fox: (0242) 31-4872
" DE VIDEO GAMES Breve no Ilha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377
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SF 118 BITS

E al, pessoal da GP? Tudo bem? Gostaria que
vocés publicassem uma matéria melhor sobre o
Street Fighter (8 bits). Na edigéo n® 4 vocés
esculhambaram o jogo, Nao mastraram as
fases, nem o chefe final. DA pra fazer iss0?
Fahio Coelho dos Anjos
Salvador - BA

Editor: Tudo bem com vocg? Nos apresentamos
0 jogo naqueta edicao (NES lancamento) e 08
comentarios foram do Baby Bstinfio, que € mais
do que exigents com esse jogo que € 0 Xodo da
vida dele, Mas nao tem problema, estamos
preparando tudo sobre ele (NES Total) para uma
proxima edigao. Fique ligado.

JETSONS

0l amigos da GP. Tenho as cinco revistas,
sdo otimas, espero que continuem assim. Na
edicdo n® 5, vocés trocaram NES por SNES e
faltou a matéria sobre Arcade. Quero saber
quando vai sair Jetsons para NES gue vocés
falaram na edicao N° 1. Também gostaria que
vocés mostrassem Prince of Persia para
NES.

Antonio Adolfo da Luz Junior

Iajai - 8C

Editor: Vez ou outra a gente traca umas
cofsas. Mas estao voces af para garantir o
controle de qualidade. Obrigado. As malérias
sobre Areades continuam, Quanto aps
Jetsons, ele € outros jogos mega nojentos de
bons estdo prometidos para o mas que vem.
Dé uma sacada na lista de espera de NES: The
Jetsons, Bomberman 2, Cartoon Workshop,
Pugsley’s Scavenger Huni, Gool World,
Leathal Weapan 3, Great Waldo Search,
Caesar's Palace, Overlord. Frince of Pérsia
fambém serd preparado pela nossa équipe,
assim que der, OK?

KEN QU RYU

Gostaria de saber se Marcelo Kamikazs, Lord
Mathias, Marjorie Bros e Baby Betinho prefer-
em Ken ou Ryu?
Bruno Perk Braga
Mairingue - SP

MB: | ord, Baby e Marcelo preferem Ryu. Eu
prefiro o Ken. Mas a gente demora para
cruzar o “Ken™ da vida, né? Parece que 50
encontro 0s Zangiefs e Blankas. Beijoca!

ESCUDO DO GUILE

Por que nao respondem as cartas que
mando? Ja mandei 13, mais esta 14. P6

galera, que & isso? Espero gue respondam.
Outra coisa que eu gostaria de saber & se
existe o tal escudo do Guile?
Valdecir Cal Randoli
$ao Paulo - SP

MB: Querido Valdecir, demorou, mas chegou
sua vez. Olhe, ndo é pouco caso, nem descui-
do. E muita carta mesmo. Para voce ter uma
idéia, as stas trés tltimas chegaram ao
masmo tempo agul na Redagdo. O fal escudo
ndo existe, palavra oe Marjoretes. Beffoquinha.

PRINCE OF PERSIA

Sou amarrado na revista. Vocés estdo de
parabéns. Esta cada vez methor. Sou gamado
em Prince of Persia. Onde estdo as pogdes,
principalments a que deixa a tela de cabeca pra
baixo? Todas as passwords do jogo (GP N 2)
gncaixaram na versao japonesa, menos a Uiti-
ma. Encaixou esta; ZLMSX54, que me deixou
cem 100 minutos. Qual foi a verséo usada?
Lancaram Mario 5 pra NES? Existem cartu-
chos pornograficas pra SNES? 0 BB nao enjoa
do SF 11?7

Rafael Trindade dos Santos

Vila Velha - ES

LM: Tambem me amarro em Prince of Persia.
Ofhe, esta pocdo engana, é ardilosa, pois é
igual a que enche de energia (azul). No estdgio
15 tem uma. A versdo usada fol a faponesa.
Tente mais. £m todo caso, voce descobiil
mais uma, parabéns! Mario & nao saiv. Quanto
a0s fogos pomad, nurca ouvi falar e acho que
ndo existem, Perguntel agui pro pessoal e {ao
me gozando até hofe, pode crer! Baby nio
enjoa de SF I. F impressionante, mas é ver-
gade.

CORRESPONDENCIAS RPG

Gostaria que publicassem meu enderego para
me corresponder com outros jogadores de
RPG de Super NES para troca de informagdes
¢ dicas, valeu!
Robson Luis Giovannini
R. Pontes Correia, 101, apto 101 -Andaral - Rio de
Janeiro - Rd - GEP 20510.

MK: Assim esta bom, Robson?




Prezado Baby Betinho. Nos aqui do IAP] da
Penha - Rio de Janeiro achamos que Yocé nao
entende nada de jogos de Kick and Punch.
Voce € metido assim mesmo, ou foi depais
que entrou na revista? Na GP n® 5,
“Sequéncias Imbativeis” foi bem fraco, coita-
do! Fique sabendo que eu tiro todas. No video
game nao pode Ryu Vs Ryu, ndo preciso nem
falar...

Bruno Lobato Bandeira

Rio de Janeiro - RJ

BB: Caro Bruno, 0 que vem a ser IAPI, se me
permite a ignorancia? Ofhe, dei uma resumida
na stia carta, mas fago questao de responder.

Vocé deve ser bom demais. Geralmente 0s
feitores se ddao superbem comigo e vao no
que eu digo. Invariavelmente dd tudo
supercerto. SF 1l € um fjogo dificil, e eu
gosto de adiantar umas pros leitores, pors
sou bom nisso. Sempre fui. Estou agui na
revista pargue sou. Mesmo. Ndo vou dizer
que nunca perdi, mas que é dificil eu perder,
é Eu sd estranhel que vocé ainda nao sacou
que ad pra jogar Ryu Vs Ryl (ot qualquer
outro que nao seja chefe, inclusive com a
mesma roupa) em qualguer versao do fogo,
brother: Arcade, console e até no SF Il
Champion Edifion. T¢é a "outra’.

BIDU

Gostaria de saber se o tinico problema para
encaixar 0 Game Genie no Turbogame é o
numero de pinos da entrada? E se for, posso
resolver o problema através de um adaptador?
Marcio Praca Cardosa
Rio de Janeiro - RJ

MK: £ isso mesmo. Tai uma boa solugo: 6
uma quesido sa de se pensar um pouca!

BEEP BEEPPPP

TG escrevendo para saber como € que se
passa da Catapulta do final da 1¢ fase de
Death Valley Rally (Zippity Splat)?
Gisela Macedo
$3o Paulo - SP

LM: O gatinha, 8 bem mais simples do que
parece ser. Espere a pedra menor passar, dé
duas bicadas, volte para a plataforma e repita
a operagao.

Se vocé lucrou neste fim de ano, passe suas
férias conosco e continue lucrando.
Aproveite nossa sensacional promocdo de
vendas de cartuchos originais Nintendo,
Mega e Super Nintendo a partir de
US$ 30,00.

Para Papai Noel atrasadinho,
Super Nintendo Jr. + 01 cartucho original

-

ELEJA CRAZYLAND A N° 1 EM
GAMES.
Fone/Fax: (011) 959-3040 —
299-6463 — 290-8164 —
290-7952

Em 93,
aplique certo,
Aplique na
CRAZYLAND.




" sse jogo hilario faz parte de
. Uma nova concepcao de carts-
langamento gue usam e
abusam do efeito de rotacao
mode seven e de graficos carioon,
dando assim a impressao de se
estar jogando um verdadeiro
desenho animado (de certa forma,
nao deixa de ser). 0 personagem é
Chester, um leopardo muito doido e
disposto a tudo para escapar do
jardim zooldgico. Para tanto vai
precisar remontar a sua moto. Mas
as pecas estao espalhadas pelo zdo.
E ai gue vocé entra. Existem varios
itens para colher no decorrer do
percurso que vao ajuda-lo a cumprir
a missao. 0s oculos escuras estilo
Raul Seixas permitem enxergar
objetos anies invisiveis. E ao pegar
a guitarrinha - uma Fender
Stratocaster, ao que parece - sai de
baixo. Ela deixa Chester animadao e
invencivel por um curto periodo de

skate para conseguir mais
velocidade € agilidade. Ou entao
colher um ténis hacana, que faz o
Chester praticamente voar de tanto
correr. As holachinhas fornecem
energia para a acao. Perseguido
incessantemente por inimigos hem
exoticos (tartarugas, piranhas,
canguriis,etc...), e chefes de fase
aterrorizantes, Chester tem que

tempo (quando ele toca e danca um
rock’n roll). Os mais radicais vao se
identificar plenamente com o felino.
Muitas vezes ele usa o seu hiper-

Chester Cheetah
Gonsole: SNES
Modalidade: Agédo
N? de jogadores: 1
N? de fases: 6
Fabricante: Kaneko

| Capacidade: 8 Mega

AVALIAGAD

Nome:

Grafico:
Diversdo:
Desafio:




trilhar as seis fases até juntar todas
as pecas de sua Harley Davidson e
hotar o pé na estrada. Antes disto,
porém, tera de trilhar florestas,
esgotos, cavernas, atravessar rios
(com a ajuda de seu amigo
hipopdiamo) e varios outros
territorios hostis. Chester é pirado e
adora viver perigosamente. Ele quer
escapar do zooldgico para dar umas
handas de motoca e descolar umas
“gatinhas". E daqueles tipos que s0
cruzam o sinal quando estiver
vermelho. E vocé, cara palida? Vai
arriscar? Prespare-se, entao para
uma viagem muito louca. Alguns
dos efeitos especiais dao até enjdo!

Para passar mais facilmente do robd da 12
fase, espere ele levantar a primeira perna e
use o botdo R ou L. Chester dara uma
corridinha antes do rob6 fechar a passagem.

Voceé pode pular vérias ilhas de uma vez
s6. Pegue a botinha no comeco da fase e
use os hotdes L ou R para ganhar impulso
antes do salto.

Se vocé conseguir achar o skate, podera
entrar num estdgio de bonus. Existe um
em cada fase do jogo, mas sempre hem
escondido. Vale 2 pena procurar,

—_—

Para pegar os itens com mais facilidade na
fase 4 e completar sua energia antes de
enfrentar 0 chefe, va pausando o joyo.
Assim vocé podera pegar todos.

Ninguém
~ segura esfe
gato, nem o
implacdavel
Zelador e seu
gozado
buldogue. O jogo é de pirar. So
perde em velocidade; podia ser
mais rapido. Os itens sdo um
espetdculo a parte: oculos de sol,
um ténis Pump bem esperto,
bolachas de energia e uma guitarra
Stratocaster! Quando o gatuno
encarna Eddie Van Chester,
tocando uma pauleira e destruindo
0s inimigos, dd uma [déia da
criatividade dos engenheiros da
Kaneko. Néo é um jogo dificil;
algumas fases sdo um passeio no.
parque. A trilha sonora é
contagiante, de sair dangando por
ai. Um jogo bem cool para todas as
idades e publicos (menos para os
carelas!). e
 Lord Mathias

Treing os seus saltos com cipés. Mantenha
o botao apertado e balance bem o cipd
antes de solta-lo. Vocé alcangara paries
antes inalingiveis da tela.

Quando chegar ao chefe da fase 4, aperte o
direcional para baixo e voce ficard imune as
pedras que o inimigo atira do trem.




Uma nova versdo
do classico jogo de
inteligéncia

B ILE e o)

etris, 0 jogo mais conhecido

de todos os tempos, estd de

volta numa nova versao;

Super Tetris 2. Desta vez sdo
dois jogos em um s6. 0 jogo de
desafio Bombliss veio para realgar o
que ja era divertido. Bombliss é
jogado como Tetris. com a diferenca
de que existem bombas embutidas
nas pecas que, ac completar certas
colunas, explodem e aumentam sua
pontuacao. Outra grande novidade é
que agora Tetris pode ser jogado em
dois jogadores na mesma tela. O
desafio consiste em completar as
colunas antes do adversario e assim
evitar que as colunas dele passem
para vocé, Cada coluna completada
por vocé aumentara uma para o
concorrente e vice-versa. Na versao
para um jogador foram criados
novos cendrios, com paisagens
variadas e estonteantes. Um cléssico
jogo Zen que a familia inteira vai
adorar, principalmente as mulheres
(ndo se sabe bem por que).

= - [2 17 B

Super Tetris 2 + Bombliss é indicado como

remédio para os males do mundo moderno.

0 jogo deixa todo mundo ealminho...

A Bullet Proof investe pesado neste lancamemnto. Contactou
o camarada Alexey Pajitnov e conseguiu a licenca do aufor
do jogo original para desenvolver uma nova versio de
Tetris. Negocio da China: Tetris teve uma vendagem de
mais de 5 milhoes de unidades no mundo todo. E o jogo

majs conhecido da historia do videogame. Jé o jovem

Alexey na época pagou o maior sapo. Toda a grana que o jogo faturou foram
parar nos cofres da Unido Sovictica. Essa segunda versao é tao boa quantoa
primeira, com novos detalhes que deixam o jogo mais divertido ainda. Vai
estourar, assino embaixo. Sorte do camarada que com a abertura soviética vai
poder finalmente encher os bolsos com a nossa grana. Jogo para todas as

; idades. Depois de 100 colunas completadas, a dificuldade fica insuportavel.

12

Marcelo Kamikaze

% [ fto=
Em Bombliss, cada circulo vermelho & uma
homba que explode quando vocé completa
uma coluna. Os circulos maiores sao
bombas "atdmicas” que detonam varias
colunas de uma s6 vez. Quando vocé estd
jogando de dois, estas colinas aparecem

" no jogo do seu adversirio.

‘Nome:  Super Tetrls 2 + Bombliss
Gonsole: SNES
‘Modalidade; Inteligéncia
N° de jogadores: Tou2
‘N2de fases; Infinita
Fabricante: Bullet Proof
Capacidade: 8 Mega

AVALIAGAD

fijti MK
Grafico: g
Som: i oy
Diversao:

Desafio:




*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

smnge

s Compativel com SUPER *NINTENDO e
SUPER *FAMICOM

1] e 6 controles de TURBO com duas velocidades

Hﬂﬂ' para os botées A, B, X, Y, LeR

A M o Exclusivo DESIGN ergonomico com total
Jps encaixe para as maos

5 Lo s Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta)
NA através de chave

e Permite o uso de todos os cartuchos do
sisterna NINTENDO 16 BITS no seu console
Super *NINTENDO e SUPER *FAMICOM
ou COMPATIVEL

e Exclusivo sistema de EJECT para troca

de cartuchos

e Pode ser usado nos video games
SUPER *NINTENDO, SUPER *FAMICOM e
COMPATIVEIS

o Os melhores e mais atuais games com
fangamentos simuitineos dos EUA e JAPAO

JA NAS LOJAS

Chips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644



0 que é bom para japonés € bom
para brasileiro? Sinceramente
nao se sabe. Talvez porque 0 jogo
inteirinho € total oriental. Desde a
tela de apressntacdo (ilustragoes
orientais de muito bom gosto),
até os comandos e opgoes, todos
em lingua japonesa. Vocé escolhe
entre trés campedes peso
pesado. A partir disto vocé parte
para um estadio onde disputard
com outro jogador ou com 0
computador. Quem for jogado
fora do circulo ou no chao, danca
bonito. Sao varios campeonatos.
Este jogo fez muito sucesso na

sumf Spirits

SNES
gl Console: Luta

Modalidade:

: 1ou2
N¢ de jogadores. N/D

Ne de tases:
Fabricante:
Capacidade:

Takara

4 Mega

U ma per
is fa

Modalidade:

N° de jogadores:
N° de 1ases:;
Fabricante:

: Capacidade:

Pocky & Rocky

SNES |

Agao
1ou2

Natsume
8 Mega

Pro Te_nni‘_s.l'nur :
SNES

Esporte §

1

8
Ubi Soft  [H8
8Mega P
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A versao japonesa de
Rival Turf 2
chega com 3
personagens a mais!

ontinuagdo do grande sucesso
para SNES, Rival Turf. As
alteracoes sao bem
significativas. O primeiro da
série possuia uma memdria de 8
Mega e este tem 12!.Também foram
incluidos mais 3 persenagens, sem
falar nos dois protagonistas originais
da série: Norton e Bild, um street
fighter e um especialista em luta livre,
respectivamente. Os novos
personagens sao: Lord J (artes
marciais), Kazan (ninja) e Wendy
(lutadora). Desta vez nosso herois
voltam & cidade para enfrentar uma
gangue de rua liderada pelo nefasto
Mr. Big. Vocé tera que trilhar lugares
diversos tais como esgotos, ginasios,
campos de treinamento, plataformas,
e, finalmente, uma nave. Vocé e um
amigo podem limpar a cidade em
dupla ou individualmente. O desafio &
bem pauleira. A cada momento
aparecerao na tela montes de
inimigos (6 mais bonzinho nasceu
morto). Vocé podera colher alguns

objetos e usa-los COMO armas: canos,

espingardas, facas, etc.. Os golpes
sdo complexos e alguns especiais
chegam a ser fatais. Se vocé preferir
pode optar por jogar numa versao
versus, onde dois personagens se
enfrentam, um contra o outro.

Ndo é a ultima palavra em jogos de [uta, mas da o
recado de uma forma correta. Fica atras de Final

Fight, mas e um bom tituio

ra quem gosta de jogar

com dois jogadores simultaneos. O detalhe que
enfraquece o jogo € a falta de variedade de inimigos
(acabam sendo redundantes) . O som esta bem legal,

aigumas rnihas $40 as mesmas do primeiro so que muito mais
elaboradas. Um Kick and Punch de uma certa categoria que agrada
mais pela simplicidade e humildade do projeto do que pela elaboracao
do cartucho.

Baby Betinho

Gﬁnsula:

Modalidade:
N°de jogadores: 1ou? |
‘Nedefases: @ 9
Fabricante: L
‘Capacidade: - 12 Mega

A V A LI A l; A 0
Gréfll:u

Divarsao:



g

A Data East insiste no género
jogo pré-histérico, com bastante
acao. Continuando o tremendo
sucesso de Joe & Mac, Congo cai
do ceu com uma garotinha hé
milhares de anos atras. Um
deménio rouba a menina e o
transforma num macaguinho
ancestral. Ele passara o resto do
jogo tentando resgatar abem
amada. 0s inimigos nao séo. :
apenas dinossauras, mas quatro
_-sarafrarms-sangulnénos om
pm‘}e“es s d trui

ﬁ‘;‘nsnle:




Um fliper satanico
para gotico nenhum
botar defeito!

R

ue pasmem 0S mais céticos:

chegou Jaki Crush, um jogo de

pinball sobrenatural! O jogo

pega pesado e aposta em
incriveis cenarios e efeitos para criar
um clima satanico. A mesa principal é
subdividida em 3 telas. Quanto mais
vocé consequir manter a bola no alto,
maiores sao as suas chances.
Corredores e cagapas nao faltam. As -
antigas bandeirolas das maquinas
foram aqui substituidas por filhotes do
demo que a toda hora cruzam
correndo a tela. De acordo com seu
desempenho, aparecera no centro da
tela a cara de um demadnio que vai se
deformando. Quando voceé acerta as
cagapas indicadas pelas setas que
piscam, voce ird parar em outras telas
e mundos diversos. Nao faltam
crédito € bolas extras.

E o terror! Um
misto de Dracula
de Bram Stoker,
na visao de
[ Coppola, com a
opera de rock, Tommy. Jaki é o
pinball nefasto, com efeifos
especiais aterrorizantes. Atengéo
Papd e Mama, estou avisando! Os
gréficos sdo de uma qualidade
assombrosa. A tritha € uma das
melhores que ja ouvi. Gravei na
hora, cumpadi. A diversao € um
fator inerente ao pinbali, desde
quando eu jogava nos States. Na
- época era $6 maquina véia. Agora
tem Jaki Crush. Do baratho!
Lord Mathias

CONHECA 0S DETALHES
DA MAQUINA

€:T0PO

Drag@o da direita - Uma espécie de Space
Invaders misturado com Pinball. Ao delonar
todos es bichinhos, acerte no olho da face
espelhada no cendrio. Ela ird se deformar
aos poucos até obter o perfect.

Dragdo da esquerda - Solfa uma neblina na fela.

Chefe do centra - Um mix de {odas as telas
de acordo com a jogada.

€ 'CENTRO DA MAQUINA

Monstrengo da direita - Um chefe especial,
um poderosissimo ser das frevas que
aparece e desaparece solfando raios que
desviam a rota da bola. Tela bem dificil!

€ PARTE INFERIOR DA MAQUINA

Dragdo 2 esquerda (inferiar) - Safa azul,
onde surgirae demanios congelados em
cristais. Destrua todos oz cristals, deixando-
os desprotegidos. Eles sairdo andando e
vocé lerd um curio espago de tempo pra
destrui-los antes de congelarem-se
navamente.

Il. Dragdo & esquerda (superior) - @ inferno.
Nesta tela vocé tem que acertar as 2 faces
de diabo e as pequenas chamas espalhadas
na teia. 0 tempo agui também é bem curio.

Bnnsule
Modalidade: =~
N° de jogadores:
N de fases:
Fabricante:

Capacidade:

AVALIAGAU

Gréficu:
som:
Diversao:
Desafio:
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- Simulador que transmite com
muita perfeicdo o0 mundo dos
‘campeonatos internacionais desta
modalidade. Todos os campedes
estdo presentes: Senna, Mansell,

% Patrese, Alboretto. Na tela de

/| opgdes vocé poderd escolher

r entre: jogar contra 0 computador
ou com um parceiro, 0 circuito, 0

. piloto e entre varios itens. Em

#" outra tela vocé podera escolher
as melhores pecas para equipar o
seu carro. Comegando a corrida,
0 que da para se notar é que 0
cart oferece uma certa
dificuldade. E dificil de controlar a
mdquina na pista! Paradas no
Box e todos os demais detalhes

nao foram esquecidos. Para
quem gosta de F-1 é imperdivel!

i
T : - 1 Jii i i _._..m....,

e Ty T

Nom

Console:

Modalidade

N?de jogadores:

Nide fases:

Fabricante:
pacidade:




i, o
Um jogo futurista
cheio de inovacoes
tecnoldgicas

i,

0go novo da Masiya/Konami,
conhecido nos States como
Cyhernator,Valken ganhou uma
medalha da revista norte-
americana Electronic Gaming
Monthly e foi jogo do més na
japonesa Famitsujin. O cartucho traz
um jogo de agdo intensa ambientado
em campos de batalha do futuro em
planetas diferentes. O que estd em
jogo € o controle dos recursos
naturais. Um homem vestido com
uma super armadura poderosa e
rapida € o herdi da historia. A roupa,
porém, oferece pouca prote¢ao
contra 0s ataques das hordas de
alienigenas. Isso quer dizer, que a
pericia sera fundamental para o
Cybernator, ou Valken como

R TR
Console: SNES
Modalidade: ~ Aedo
NE de jogadores: 1

/ "H'-"ﬂ-e:'::faf%es:_"'- i e e

_Fah_ri c_an_te: | ; Kﬂunal_ni
Capacidace:  BMega
AVALIAGAD
G.réfi_cu: :
Diversao:

preferem os japoneses. Este jogo é a grandes graficos. A quantidade de

versao para SNES do classico Target  detalhes de cada nivel & grande,

Earth da Sega. Muitos aspectos da tornando o jogo complicado para 0s
‘jogabilidade” foram modificados para  inexperientes. As explosGes em Mode
criar um jogo cheio de inovagoes 7 séo lindas. Acima de tudo, este
técnicas que complementam 0s cartucho é divertido.

Este é o tipo de jogo que torna evidente qudo longe
pode ir um SNES e de que é capaz. Graficos, cores, e
som impressionantes. Os graficos sdo extremamente
bem desenhados e com alta tecnologia de
movimentacdo. O fundo é trabalhado, em detalhes, as

cores sao estupendas. As musicas e os sons dao
realidade ao jogo, entram pelo timpano alcancando os neurénios
facilmente. Agora, ta longe de ser facil. Tem inovacoes técnicas que
resuitaram num enorme desafio, principaimente devido a4 movimeniagéo
da tela.

Marjorie Bros
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Passwnrds

Levelz

- Password: SPACE AGE
" Code: 1RCCMCBLGW

;‘i Star System MD Auhﬁe

Lewel3

Eode mﬁwr:wmzH” e
Star System' Grmle ol

Para ter cinco continues
X,B,B,AY

Para comecgar com a "light saber" :
Y.V, X, X, A B, X, A

0BS: 0s codigos devem ser usados na tela em
: que aparece Start Game e Game Option. Nos dois
** (asos, ouve-se a voz de Jawa.




TETRIS 2

Para ter Special Levels

Na tela de selecdo de niveis para 1 jogador,
utilizando o controle 2, posicione: R + L +
Select simultaneamente.

Para ver os cenarios -
Pause o jogo, deixe pressionados LR e para cima
no direcional. Vocé vera o cenario de fundo sem
0 jogo sobre ele.

A
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SECRET STAGES

Use estes dois passwords para
dois Secret Levers

Train: AMAN
Hovercraft: NAKA

0

%WWE&F
JJWWW}W%F
2 R RS R RS0 (O (oo 1

,-.2' r8UB DI LAY
o9 B




“TURTLES 3

 SUPER TELA DE OPGOES

=
=

®© l:mum 1992 Sy e -
- i 8 _ nn -
=2 ; :::::::s 5 THE HUNT FOR THE RED OCTOBER
B o SLOW MOTION
i}ﬂ Na tela de apresentagao digite:
= cima, cima, baixo, baixo, esquerda,

.~ . direita, esquerda, direita,
.. A B, Start. Dai vocé pode escolher

= 0nivel, 0o numero de vidas,
- adificuldade do jogo e pode ainda
~ escutar as musicas do Sound Test.

Para diminuir a velocidade da tela,
pause o jogo e digite: para cima, baixo,
esquerda, direita, cima, baixo,
gsquerda, direita, cima, baixo,
esquerda, direita, A,B,B,A.

TRES VIDAS

Jogue com qualquer personagem, exceto o
Perninha. Va para o final do estagio 1-2.
Passe por “Elmyra” no exato momento que
o timer estiver em multiplos de dez (150,
160, ...). Se tudo foi feito corretamente,
aparecera um estagio de bonus. Vencendo
Duckvader, vocé recebera trés vidas.



AN
BUGERTIME DELUX
Passwords
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GRHUE SEUS JOGOS EM DISQUETES

E FACA SEU VIDEO GAME PARECER UM COMPUTADOR

Basta vocé encaixar a CPU no lugar do cartucho
que aparecera um menu na tela com todas

as opgoes. Super facil. Vocé pode gravar
até 3 jogos em um so disquete de 3.1/2" HD.

KIT PARA MEGA DRIVE:

Uma CPU

Um drive de 3.1/2" HD

Um adaptador para fitas Americanas/Japonesas

Opcienal: Um compatibilizador para uso em SUPERNINTENDO

KIT SUPER NINTENDO:

SUPERMAGICOM

DAITHO mronm TICA LTDA.

Uma CPU Distribuldor exclusivo para & América Latina

Um drive 3.1/2" HD (021)265-9626

Um adaptador para fitas Americanas/Japonesas REVENDAS AUTORIZADAS
IMPORTANTE: Resende: Game Machine Video Ltda - (0243)54-6161
© Supercopiador & um equipamento importado legalmente. Rio da Janeiro! Avalon Informatica Ltda - (021)262-1636

Com Garantla da Fabrica dée 06 meses. Ocelote Systems Info Ltda - (021)255-6880

0 / ' Fond Bnned NBA ALL-STAR CHALLENGE
\)(.\'\ SUPER NINTENDO WING COMMANDER . f""gﬂm-z .
STREET HGHTER | surErvoLEYpALL  COMBAT TRIBES ﬂmP“; [ PARA REVEND:
STﬂR WﬂRs BULLS VS BLAZERS  FATALFURY POWER MOVES |
TINYTOON  CHESTER CHEETAH GOAL! RIVALTURF-2




N e

L '. Teaaa
v

P
e —— m;.:
o =1
- 4
-y

= __g

4 4 4

por Marcelo Kamikaze

Star Fox, Bubsy,

Dracula Battletoads e muito mais: 93 promete!

Viajei como enviado especial da GP
a Las Vegas e consegui a maior
boiada para fregiientar a CES -
Consumer Eletronic Show. Para
variar, 0 estande mais espacoso da
feira era da Nintendo (65 mil metros
quadrados!), para se ter uma idéia
mais clara, podemos comparar ao
Centro de Convengdes do Anhembi,
de S3o Paulo. 0 gue mais se
comentava |la era mesmo o CD -
Rom da Nintendo, que acabou ndo
aparecendo. Em compensacao,
rolaram outras novidades
surpreendentes. 0 maior trabalho
foi conseguir carregar malas e
malas de panfletos,

releases e informacdes sobre

tudo o que esta rolando e

0 porvir no Japdo e nos EUA.
Preparados para viajar?

NOVOS CARTUCHOS
PARA SNES

A maior novidade € a chegada dos
cartuchos com o Super FX computer
chip da Nintendo. Apenas um
cartucho foi desenvolvido com esta
tecnologia até agora: Star Fox, a ser

SNES que foi langado em Las Vegas.
Com 16 Mega, mostrou a melhor
animacao vista em SNES até agora
(uah). Devera sair nos EUA em
marco. Dracula é outra super bomba
para 16 bits. Baseado na obra de
Bram Stoker, o jogo usa e abusa do
efeito Mode 7 para criar uma
sensacdo tridimensional. Uma
jornada épica através das trevas,
onde os graficos e 0 som sao, sem
duvida, os pontos mais fortes: um
verdadeiro filme! O jogador encarna
0 papel de Jonathan Harker, viajante
hospedado no castelo de Dracula.
Durante o dia, enquanto 0 principe
das trevas descansa, vocé tera que
coletar as armas que vai precisar
para derrotar o chupador de sangue a
noite. Muitas armadilhas e seres das
trevas tentarao impedi-lo de alcangar
seu objetivo. Se voce, por acaso,
avistar lobos, anciaes

Baseado no filme do diretar FrancisFord
Coppola, Bram Stoker's Drdcula & um dos
jogos mais esperados do ano,
principalmente por parte dos gaticos.

langado no dia 21 de fevereiro no A
Japao e em margo nos EUA. Esqueca [
tudo que voce ja viu e prepare-se
para a novidade. Um jogo de tiro
complexo que usa sefe botoes
(select também), Star Fox dd uma
nova dimensao a jogos de tiro. Os
graficos sdo poligonais e
tridimensionais (real, antes era
virtual). O que significa?
Simplesmente vocé contorna
todas as trés dimensoes sem
sobreposicao de planos. Tudo
isto gragas ao micro chip. A
visao é prismatica, efeitos de
sombra impressionantes e
uma super escala e rotagao
de objetos. Acima de tudo, P
estes efeitos sao muito répidos

e emocionantes. SO as filas para
conseguir jogar na feira & que
demoravam pra cacete. Bubsy é um
outro cart novo muito esperado para

Agora parece que é pra
valer, Battlefoads para SNES!
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ou qualguer aparigao suspeita, se
liga meu irmdo. 0 vampiro ataca de

varias formas, muitas até amigaveis!

E a Tradewest recebeu a missio de
desenvolver para o Super NES, um
dos carts mais esperados de todos
0s tempos: Battletoads in
Battlemaniaes (s6 na GAMEPOWER
j4 saiu umas quatro vezes). Os trés
sapos estdo com tudo e vao chegar
neste primeiro semestre nos Estados
Unidos (juro). Se em NES ja era
bom, imagine agora com 8
Mega de memoria! Os
graficos nao devem nada a
versdao Arcade, segundo a
fabricante. A Rainha
Negra (Dark Queen) esta
sabotando o dlitimo
projeto da Psichone
Corporation. Os nossos herdis ~
tém que descobrir quem esta
por tras desta falcatrua, para
depois derrota-la. Outro jogo
esperado € Wrestle Mania, numa
versdo de 16 mega. Esta complicada
expressao inglesa & sindnimo de luta
livre. Com seis |lutadores, um mais
sutil que o outro e toneladas de
musculos humanos, tudo isso se
enfrentando num ringue, deu para
sentir. Nesta mesma linha, tem ainda
Final Fight ll, de 12 Mega, nova
versao de um classico Kick and
Punch. Os protagonistas Haggar e
Cody contardo com a ajuda de Guy e
dois novos amigos, mas a melhor
notfcia & que agora vai dar para jogar
de dois! Disney ndo podia ficar de
fora e vai lancar o fantédstico Alladin.
0 jogo ainda € secreto, mas promete
seguir a linha de impressionar pelos
graficos e efeitos de movimentagcao
dos personagens, caracteristico dos
jogos da famosa marca.
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E O NES, COMO
E QUE FICA?

Mais emocionante com alguns
langamentos de gabarito. Um grande
exemplo para NES ¢ Battletoads -
Double Dragon. Tudo partiu de uma
da Tradewest, fabricante dos dois
titulos, que teve a feliz idéia de reunir
0s dois jogos num s0 cartucho. Vocé
podera ver Billy 0 sapo e Jimmy um
dos irmdos Lee, lutando juntos contra
as forgas malignas da Dark Queen. O
jogo mistura os dois universos e
Inimigos. Mui bom, mesmo! Cool
World, langamento simultaneo em
NES, SNES e Game Boy, & um
estranho e magico jogo, com graficos
de cartoons. Além do visual, o enredo
€ fascinante. O cartunista Jack Debbe,
apaixona-se por sua obra: Holli
Would, uma loirissima (interpretada

Yejom as primeiras fotos de Cool #orid para SNESI

 WorlD

STRT Py b DT

no filme por Kim Basinger!!!!).
*Encantado” pelo personagem, Jack
adentra o universo irreal dos

cartoons. A mocga-desenho o seduz

com um Unico interesse: conseguir

um corpo humano (e que corpo) para
integrar o mundo real. O problemaé |
que os demais personagens do |
desenho também ameagam invadir o
mundo real. Este, por sua vez, é Las
Vegas que de real tem muito pouco.
Muito louco.
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Todos USS 35
Desert Strike
Dragen’s Lair

F1 Aguri Suzuki
Golden Fighter
Hook

Humonguos Adventure
Magic Sword

Mickey Mouse
Rahna 1/2

Robecop 3
Simpsons Nightmare
Soldado Universal
Sonic Blastman
Spiderman/X-men
Super Double Dragon
Super Dunkshot
Super Cup Soccer
Super Soccer Champ
Turtles IV

Todes USS 45
Amazing Tennis
Axela

Chester Cheetah
Chuck Rock

Beast of the Beast

SIUPER NNTENDD

Super Nes Baby US§ 180
Super Nes Completo US§ 240

Game Land - A terra dos videogames
Av. Pompéia, 510 - $ao Paulo - SP - CEP: 05022-000
Tel.: 262-5257 ¢ Te./Fax: 262.8115

SN

Battle Blazer

Bulls vs Blazers
Dino City

F1 Hero

James Bond Jr,

Joe & Mac 2

Home Alone 2
NHL PA Hockey 93
Out of this world
Papo Léguas
Power Atletic

Road Riot

Tiny Toon

Top Gear

Super Star Wars
Thunder Fighter
Califérnia Games
Méquina Mortifera 3
Volley Twin

Todos US§ 55
Combatribes
Fatal Fury
North Ken

Rival Turf 2
Street Fighter I

MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda.
Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPE
CEP 03313-000 - Fone: (011) 941-4499

— QUANTIDADE LIMITADA — .
0BS.: Favor mandar anexo1envelope com o selo e enviaremos o jogo.

PARA GANHAR ESTE JOGO, ESCREVA PARA: :

b 7
ot RELAXE...” <.
-~ Agora, comece a pensar e forme . _

,

um quadrado perfeito com estas 5 pegas.

l\ >

Y

NAOED

. \~?§
ESPORTE"| .

GA.

PRATIQUE!




§h

. ol i 12 Chefe de Fase
FASE 1-3 Chegou a hora de detonar o (Dizzy Devil)
sub-chefe de fase. Para isto basta Seu objetivo é fazé-lo dormir. |
Para isto basta pular embaixo daf. -
esteira que contém guloseimas,
jogando-as na boca do Dizzy.

* 1 Logo no inicio do jogo voce
CONSeguira repor as suas

gnergias. Utilize o recurso

POWERDICA -
Je vocé pgrdeu muita : b PﬂWEHﬁICA.
“Dash” (Botdo L ou R) energia, suba '

pela parede logo apis - Fique no piso inferior e

a porta indicada pela foto. aguarde o ataque tufo.
Pegue os itens. Quando o Dizzy parar a0

5 : seu lado, faga com que

| FASE 1-2 Esta é uma fase de - " - i B;'Engaa::mﬂ? \?Jgéa
pulo. Para saber o momento o 4 . aparecera no 2° andar.
exato de saltar, basta olhar as Fuja pelo buraco da
placas indicativas que estio

: e esteira 8. ma vez
g fa gar.ede-._ . embaixo dele, acerte as

guloseimas. Repita.

para passar por baixo da
escada, onde encontrard
uma cenoura.




ST

2° Chefe de Fase
(Lﬂ_cumutivg)

g

Vocé devera parar a
locomotiva. Para isto
POWERDICA posicione-se no local indicado
Se vacé for pégo pela cesta pela foto e dé varias
do correio, realize um “Dash” cambalhotas para destruir as
Chegamos ao velho oeste, bom € consequira escapar. chaminés. Desca entdo pela

lugar para atormentar alguns locomotiva, desviando da
cowboys. Realize um “Dash” e sua fumaca.

direcione o seu joystick para
baixo para derrubar os barris e
acertar 0s cowboys.

Seja rapido para passar pela
montanha. Vocé devera ir por cima se DICA
quiser se dar bem aqui.

Ao avistar Max, va
rapidamenie ao seu

encontro para nao ser
surpreendido pela
explosao.

Max arrependeu-se do que fez.
& ird ajuda-lo a sair da fase
com um carrinho de mina.

Quando a ponte comegar a cair,
nao se desespere. Aguarde a
na cerca do pasto e direcione chegada de um novo vagdo e pegue
para o lado deixando-0 alguns mais impulso com um “Dash” antes
segundos parado. Vocé terd de pular.

uma surpresa. (Vale para '

qualguer encosto.) FASE 2-3 Max esta proximo mas
vocé precisa alcangar a locomotiva.

FASE 2-2 Max pegou uma ~ Para se esquivar dos tijolos atirados

sacola de dinheiro e fugiu no pelo cdo branco, pule-0s um a um

primeiro trem que apareceu. até voce avistar a locomotiva. No
| Persiga-o pelo trem até ultimo salto voce so a alcangara se
recuperar a sacola. ; utilizar o *Dash”.

DICA
Nao figue muito
proximo do lado
esquerdo da tela pois
vocé podera dancar.
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Fase 3-2 Utilize as gangorras para Fase 3-3 Esta fase é bastante
_puia_r mais altoﬂe avancar a fase perigosa. Preste atencao para
Inteira ate a saida. nao ser esmagado pelos

martelos

DICA
Vocé encontrara uma
vida no canto inferior

esquerdo
da tela.

- Sua missdo é resgatar Babs

Bunny que esta perdida ¢
assustada no castelo mal-
assombrado.

s

3° Chefe de Fase
(Cientista Maluco)

NS ET0ET

- Para detonar sua maquina,

POWERDICA SR ple g g
- monstro atira sobre voce,

- mandando-os de voita,

" POWERDICA @@t Um pouco antes da saida
Recupere as suas & voce vai ver um pedestal
energias subindo pela [ com uma bolinha vermelha & i
parede com a placa Bmcima. Derrubsa DICA
“Welcome”. V4 [ bolinha vermelhaparao & Quando o menstro se
primeiro parzo lado G lado direito e ela acionara & aproximar, use as
direito para aumentar uma gangorra que o levara i plataformas que
seu life. Em seguida, 2 [ a mais uma vida, como & | estao nos cantos da
esquerda para S indica a foto. S iela para passar por
complelar seu life. i cima dele.

: Aproveileas =&
Wheels 'o fases de bonus §
para acumular &
vidas!



Vocé devera subir nas bolhas
que o Hamton Pig solta de seu
aviao.

CUIDADO!

Nao figue muito tempo
parado sobre uma
holha: elas estouram
com muita facilidade.
No meio do caminho
VOC@ vera uma
plataforma
quadriculada para
descanso.

L B
i Pt
b -ﬂi‘v

Esta é a fase mais dwemda dn jogo.

A missdo é fazer um “touchdown”.

0 time adversario estd ganhando de

19 14 e vocé esta encarregado de

virar 0 jogo. Durante o jogo vocé terd

que analizar se prafare--avangar com a
: : i

ot

Vocé devera chegar até a porta
que leva a estacdo espacial.
Para isto entre num fliperama

de trés telas; nele, a bola é voce.

DICA
Ouando chegar a plataforma de
descansa, volle pulando nos
baldes que estdo na diagonal.
Vocé achara uma vida.




Estamos na Ultima e mais
longa fase deste jogo.

1 Comece pelo lado esquerdo,

1 tomando cuidado para nao
Cair nos buracos e ser
atingido pelos objetos que
caem da nave. Para passar

deste estdgio, vocé precisa da

chave da espagonave que estd
localizada no topo superior
| esquerdo da tela e

POWERDICA
Chegando ao topo da tela, pule
as plataformas com o impulso
do “Dash™ para atingir o lado
superior direito da fase. Voce
podera recuperar entao as suas

energias e enconfrara uma vida.
Com a chave vocé devera
caminhar até a porta da
espaconave, direcionar para
baixo e entrar.

Fase 6-2 0 segredoneste
-estagio é se esconder dos tiros
vindos do espago.

DICA
Para se esquivar dos tiros,
figue atras dos containers
cinza. Memorize a pumgan
de cada um deles para nao
ficar na roubada.

e 1elaevoce passa assar sem
problemas. Asald: ‘esté__da Iacio
: -----mfenur mreﬂo i -

DICA
Se vocé for agil para desviar,
deixe o robo ficar se debatendo
no cogumelo. Ele soltard

estrelas que podem render-ihe |

uma vida.

~ Para sair desta fase vocé conta com

duas opgoes de subida; Easy course

- (mais facil) e Hard course (mais
dificil). A escolha & sua.

Na subida vocé devera passar sobre
0s botbes cenoura para conseguir
“Dash” e alcangar o topo.

DICA
Evite passar sobre os
botdes “Out” para nao
desencadear a queda de
um tambor que ira leva-lo
para baixo.




LANCAMENTOS

GREAT GREED

Deter um feiteceiro e acabar com
seus planos de poluir todo o planeta.
Essa é a sua missao. Vocé é um
corajoso guerreiro (Sierra Sam) e
esta encarregado de salvar 0 reino
de Greene. Trave batalhas
sangrentas com monstros num
sistema Unico de luta interativa. A
fita consegue reunir muita agdo com
um RPG de alto nivel. Sio muitas
fases alucinantes.

localizadas no final da tela,
tomando cuidado com as bolas
que vém das duas direcoes.

ULTIMO CHEFE

" (Duck Vader) THE LEGEND OF ZELDA

LINK'S AWAKENING

Este é o maior jogo para Game
Boy jé langado. A memoria é de
4 Megabits!!! Quem ja é fd da
familia de jogos Zelda deve ter
uma idéia do que o espera.
Mundialmente, a série Zelda ja
vendeu mais oito milhdes de
cartuchos. Quem gosta de Zelda
nao pode perder este super
langamento.

i ) o 745 S

devera pular sobre ele &
2para ia'do canhao laser.

Uma verdadeira jamanta humana,
alimentada com muito arroz,
aproxima-se para massacrar tudo o
que estiver em seu caminho. Sera
preciso encontrar os templos
secretos e enfrentar os desafios das
lutas. Tudo isso na telinha pequena
do GB. Cart com 1 Mega de
memoria, para 1 jogador, 15
estagios e 3 niveis de dificuldade,

.strauar a surpresa .
penas uma das feles do
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& Nintendo americano com pistola
& mais dois cartuchos. Também
tenho “tapete”, “luva”, “UForce” e
24 fitas. Tudo em excelente estado.
Bruno/ Claudio, tel: (011) 61-6884.
Rua Indiana, 35, ap- 162 - 5ao0
Paulo~ SP - CEP - 04562-000,

M Bit System com as fitas Turtles
Ill, Top Gun, Krazy Kreatures e
Spartan (Kung Fu) por apenas 100
ddlares (aceito o respectivo valor
em cruzeiros). Os interessados
devem tratar com Fabiano
sampaio da Cruz & Rua Brasilina
Ilka Barbosa Ferraz, 106 - Jd.
Brasilia - Sdo Paulo - SP - CEP -
03583 - 010.

® Um Phantom System com
pistola e trés cartuchos, adaptador
60-72 importado, com cabo para
ligar no videocassete (audio-video),
Ou troco por Mega (pago a
diferenca). Tel: (0122) 31-3236 -
Taubate - SP. Com Bruno.

m Um Microcomputador MSX, ou
troco par um Phantom System.
Falar com Nil no fone; (011) 255-
1718 - Sao Paulo - SP

W Fitas Nintendo americano: Super
Mario Bros 3 e uma fita com 3
jogos (Tetris, Super Mario Bros e
Nintendo World Cup). Interessados
tratar com Alexandre, Rua
Vasconcelos Drumond, 30 - Vila
Monumento - CEP 01548 - Sio
Paulo - SP, ou pelo fone - (011)
2729723,

W Um Master System Il com 2
controles, 1 pistola e 4 cartuchos
(The secret of Shinobi, Castle of
lllusion, Super Monaco GP e Alex
Kidd in Shinabi World), ou troco
com mais um Nintendo 60 pinos +
adaptador

p/ 72 pinos + duas fitas. Tudo na
caixa por um Mega Drive com 2
coniroles e 4 fitas ou 3 fitas. Tratar
com Celso ou Flavio: (021) 768-
4965 - Nova lguaci - RJ.

® Um Top Game VG 9000, com 2
fitas. Tudo na caixa novissimo.

LOCADORA

(=L

e GAME

Ruo Postor Alberte Augusto, 491
Sta. Maria - SANTOS - 5P
Tal.: (0132) 30-7760
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Carlos F, da Silva, Rua do
Firmamento, 80 - Ric de Janeiro -
RJ. Tel: (021) 342-8613 - CEP -
22710-430.

® Turbo Game na caixa com 2
controles Turbo, pistola e 3 fitas
+ manual de instrugoes. Prego:
1.100.000 cruzeiros. Interessados
escrever para Andre Fontana, Rua
Dr. Faivre, 319, apto 301, Curitiba

VENDO OU TROCO

B Top Game VG 9000 (2
controles quebrados), com 1 fita +
Atari 2600 com 2 controles e
varias fitas, tudo em otimo
estado. Par Master System Il1, Il
ou |, com 1 ou 2 controles, com
ou sem fitas. Rua Rabelo da Cruz,
468, Vila Nivi - Sdo Paulo - SP -
CEP 02255, Falar com Ronnie,

B Phantom System em bom
estado. com fitas a parte (Batman
| e Il, Double Dragon 2,
Tartarugas Ninja 2, Mega Man 3 e
efc...). Ou troco por Mega Drive
em bom estado com dois
controles & um cartucho. Ligar
para (0244) 71-1846, falar com
William - Vassouras - RJ.

B A Fita Ghostbusters (Nintendo),
quase nova. Por fitas do estilo
“Briga de Rua" para dois
jogadores. Quem estiver
interessado, telefone ou envie
carta : Tel (032) 371-2302. Daniel
da Costa Souza - Rua Paulo
Freitas, 235 - Centro - Sao Joio
Del Rei - MG - CEP 30600-000.

TROCO

® Phantom System com dois
controles, adaptador J 72, um
Game Genie ¢ 4 fitas, Tudo por
um Megza Drive com dois
controles e uma fita: Tratar com
Bruno no fone: (011) 814-9102 -
Sao Paulo - SP.

m Um Dinavision Ill em perfeito
estado, semi-navo, com as fitas:
Capitdo América, Ninja Gaiden |11,
Ducktales e Campeao Urbano. Por
um Mega Drive com os dois
controles. Pode ser sem fitas.
Interessados tratar com Junior.
Rua 4, NC 133, Bairro Lomanto Jr.
- Juazeiro - BA - CEP 48900.

B Um computador da marca
Hothit, com 40 disquetes, 18 fitas
cassete, 1 drive 5 1/4, com mais
de 100 jogos super legals e ainda
uma espingarda Rossi de 4,5
m/m, por um Super Nintendo com
2 controles, com pelo menos uma
fita. Ou entdo compro por um

bom prego. Tratar com Jinior pelo
fone: (065) 446-4079. Ou escreva

para a Rua Trombetas, 201. BNH -
Barra do Gargas - MT - GEP 78600.

® 0 cartucho Populous do Super
Mes. Rodrigo J. Golin. Fone:
(0492) 46-2360 - Fraiburgo - 5C.

B Game Boy, com 1 cartucho + BIT
SYSTEM semi-novo, na caixa, com
todos documentos, 2 cartuchos e
um adaptador 72-60 T 89 4 7
cartuchos € 2 joysticks para Atari +
Rapid Fire. Todos em bom estado.
Por um Super Nes ou Famicom,
em bom estado e com algum
cartucho, Tadeu de 0. Guedes
(071) 393-3275 - Salvador - BA.

M As seguintes fitas: 2 de quatro
jogos + Apples and Dolls +
Astroblast + Enduro e uma fita de
32 jogos. Tudo por uma fita do
*Mega Drive”, ou por um Game
Boy. Interessados tratar com André
Dardenne ou com Marcela. Avenida
Estacio Coimbra, nfd 225, fone :
621-0015 - Carpina - PE - CEFP
55810-000.

B Um Master System, dois
controles, uma fita Double Dragon,
uma pistota, transformador ¢ ¢abo
RF. Tudo isto por: um Super
Nintendo usado, com 1 controle,
transfoermador e cabo RF. Diego C.
Consolini, Rua Higia Vasconcelos,
174 - ap. 72 - Ponta Verde - Tel
(082) 231-7985 - Maceid - AL -
GEP - 57035-140.

COMPRO

m Um videogame do sistema
Nintendo em bom estado, dois
controles e dois ou trés cartuchos
de preferéncia: Battletoads,
Wolverine, Contra, Volleyball,
Soccer, Guerrilheiros Indomaveis,
por ne maximo 800.000,00
cruzelros. Tratar com Jairo do
Nascimento Alves, Rua Moisés
Ferreira, 55 - GEP - 55190-000 -
ggntrn - Santa Cruz do Capibaribe -

= Um Game Genie para Phantom
System (72 pinos) em bom estado,
Tratar com Marcelo Carrilho, no tel:
(021) 772-4229 - D. Caxias - RJ.

B Um console do Super Nintendo
em bom estado por até:
1.000.000,00 de cruzeiros com
joysticks. Telefonar ou escraver
para Marcos de U. Rocha, Av.
Diogenes Silva, 1495 - Bairro:
Buritizal - Macapa - AP - Fone:
(096) 222-2476.CEP - 68900-310.

GEDAC

Games

Nes/Nintendo/Game Boy
Mega DrivelNes GeolArcode

Yenha conhecer os melhores
jogos de NEO GEO.

Ruo Comendador Benio Pereire, 14 — Combuci
Tel: [011) 277.120d — S0 Paulo

i A Action Game Clube &
especializada no sistema Nintendo.
Os s6cios deste clube recebem
mensalmente um jornal repleto de
dicas quentissimas, recordes,
classificados e desafios. Para obter
maiores informacoes: Action Game
Glub, guadra 13, Conjunto F, casa i°
30 - Sobradinho - DF - CEP 73040-
130,

® Eu e meus amigos fundamos o
Clube Fanatgames, especializado
em Mega, Super Nes e Arcades.
Quem quiser fazer parte do clube,
basta nos enviar uma carta com 0s
dadas pessoais (e 0 console que
passui), mais uma taxa de 5,000,00
cruzeiros (inscricao) e de 2 em 2
meses a taxa de 5.000,00
(despesas). Escrevam para : Clube
Fanatgames, Rua Condor, 257, .
Padre Manoe! da Nobrega,
Gampinas - SP - GEP 13.060 - 150.

® Nintendo Power Club -
Pretendemos trocar dicas,

"informacoes e sugestdes entre os

usudrios de Nintendo de 8 Bits, & se
alguns sécios tiverem Super
Nintendo e Game Boy. Para se
associar, basta mandar uma carta
com 0$ seus dados pessoais, 1 foto
3X4 ¢ 10.000,00 cruzeiros a cada
bimestre (2 meses), para o seguinte
endereco; Rua Maria Barbosa de
Arailjo, 16 - Bairro - Centro -
ltaquaquecetuba - SP - CEP 08570~
190, Marcelo Ferreira dos Santos.

PARA ANUNCIAR
Escreva para
“Classificados
Gamepower"

Al.Ministro Rocha
Azevedo, 346
CEP 01410-901

Sdo Paulo, SP




0 arcade de mais
sucesso no Japao
arrasa em Sao Paulo

is aqui a sensacao das
maguinas que simulam corridas
de moto. SA para lembrar, &
primeira maquina de SUCESSO
no género foi Super Hang On, da Sega,
que se tornou obsoleta com a
popularizacdo do console doméstico.
Suzuka j4 faz parte de uma nova geragao s
de jogos de Arcade em 32 Bits. Vocé pode
desafiar outros trés amigos (motos
brancas), ou simplesmente, 0s pilotos
controlados pelo computador (motos
azuis). 0 som do jogo é de um realismo
incrivel, complementado por graficos
bastante detalhados. Neste jogo vocg vai
sentir a sensacao de queimar a borracha
de seus pneus logo na largada. A
mdquina possui um monitor para as
disputas (acima de dois participantes),

s para iniciar
=

informando aos “telespectadores” 0 e e
tempo da melhor volta, posicionamento A largada de Coca Cola Suzuka 8 Hours é
dos participantes e mostrando 0s emogao pra valer.

melhores momentos da corrida com
varias cameras espalnadas pelo

circuito, sem contar as tomadas aéreas de
um helicoptero. Se vocé curte
motocicletas, o barato do jogo sera bem
maior, mas isto nao adianta nem falar,
porque para sentir o jogo vocé terd
mesmo é que jogar.

o G s i
A transmissdo da corrida conta até com
tomadas aéreas.

3- Evite a0 maximo 2 utilizagdo dos
freios, eles o fardo derrapare
perder tempo na retomada de
‘velocidade. j ;

| Nome:  Coca-Cola Suzuka 8 Hours
_ ARCADE

ra A equipe GAMEPOWER jogou Coca Cola
Atencdo: esta é a curva mais perigosa da Suzuka 8 Hours a convite da Playland do
corrida. E frear ou dangar. Shopping Morumbi em Sao Paulo.
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Se vocé gostou das
primeiras versoes
deste jogo, vai

devorar esta também!

ontinuacao da série de

grande sucesso de videogame
Super Adventure Island. Vocé

€ um descolado surfistdo da

pré-historia que tem a sua namorada

seqiiestrada por mais um vildo
canalha. Para resgata-la, vocé
percorrera oito ilhas primitivas
repletas de mistérios e perigos.
Contando s6 com a ajuda de seus

Cheguei na

minha goma,

botei 0

Trashman dos

Surfin Birds e

liguei o NES
para avaliar este jogo. Gostei
mucho, my friends! O gréfico té
bacana mesmo, com detalhes
bem animados e coloridos. Fécil,
como era de se esperar. Um jogo
destes ndo pode ter uma
dificuldade Empire States. Vai
agradar a todas as faixas etdrias,
principalmente a crian¢ada. O
som é enjoadinho, aquela
trithinha no esquemao de
abertura das “Aventuras do Gato
Félix", nada mais pentelho. A
diversao é o que atrai, o ponto
forte do jogo. Fun, man!
Aprovado e assinado.

Lord Mathias
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Como em Super Mario 4, vocé tera que
explorar varios "mundos" em Adventure
Island. Pracure acumular itens para te
ajudar - a jornada é longa.

. X0 . =00 (‘I" *O A
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(burmerangues, bolas de fogo e
machadinhas) vocé parte para
desafiar os mais diversos tipos de
inimigos: aranhas, cobras,
caranguejos, morcegos, caveiras e
muito mais. O ponto de partida é a
praia onde voce vai surfar e andar de
skate com perfeicao, senao vira
sabdo! Colha as frutinhas para
adquirir uma boa pontuacao. Alguns
itens contém dinossauros que
poderdo ser usados como montaria.
Depois da praia, comeca a complicar
para vocé. Vocé vai encontrar uma
bonita fase submarina, onde vocé
contara com a ajuda de uma foca.

Fabric
Capacidade:

| DWE rsdo:
| Desaio:

ante:
at ~ 8Bils

AVALIAGAD




jogo & baseado num senado
famoso da TV americana. O
Capitdo Planeta e seus
seguidores sao herois
ecolégicos que ficam combatendo a
poluigdo, acabando com a caca ao
marfim, salvando golfinhos, etc. Os
Planeteers possuem poderes especiais
de Terra, Fogo, Agua, Vento e Amor.
Eles também estdo superbem
aparelhados, na linha do Green Peace.
Contam com um aparato invencivel
para manter o planeta em condigoes
habitaveis: Geo- Cruiser (jipe), Eco-
Copter (helicoptero) e Eco-Sub
(submarino). Esses veiculos serao
necessarios para combater os horriveis
vilges Verminous Skumm e Sly Sludge.

Nome:  Captain Planet and The Planeteers -
Gonsole:  NES
Modatidade: o
N® de mgadnres o
Nedefases: a0
‘Fabricante:
Capacidade:

MEGAMAN V

uando meu fornecedor
garantiu que estava com
Megaman 5 nas maos, quase
tive um ataque epilético de
tanta emogdo. Tomei um banho, botei
uma roupa nova, branquinha, e sentei
no sofd esperando a campainha tocar.
Quando ele chegou, 0 console ja
estava ligado, todinho preparado para
aquele momento. Botamos o cart,
acionamos o Power e TCHAM-
TCHAM - TCAHAMMMM -
Surpresa!!!Megaman V! S6 o titulo é
o suficiente para soar como um
superlangamento e garantir uma
vendagem, no minimo, absurda. Mas
ai fui jogando e pensei com meus
botGes: este langamento ndo € nada
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inovador para quem ja jogou
Darkwing Duck. Vocé deve estar
perguntando: o que tem a ver um
jogo com o outro? Tudo. Quando
acionei aquele maldito Power
constatei que a "empresa’ pirata que
fez este jogo apenas teve o trabalho
de trocar 0 pato justiceiro pelo herdi
futurista. E 6, ndo trocaram
tampouco 0s inimigos, fases e
pasmem, as falas, que soam
estranhas na voz de Megaman V-
“I'm a Darkwing Duck™!!!! E, pelo
visto, nao é s6 a lei. Os piratas estao
se tornando cada vez mais relaxados!
Entdo mogada, muito cuidado antes
de comprar Megaman V.

Marcelo Kamikaze

MEGAMAN

Na versao pirata do jogo Mega Man V, 0
\ nosso herdi descobre uma séria crise de
\ idenltdade No comeco de cada fase ele
grita: eu sou Darkwing Duck. E estranho,

no minimo.
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A TUTTI GAMES QUER ENTRAR EM
93 FUZILANDO OS PRECOS ALTOS,
PARA QUE VOCE GAME BOY
CONTINUE ARREBENTANDO
JUNTO COM A GENTE! FELIZ 1993

SUPER NESS
TODOS POR |
US$ 44,99

CHUCKROCK f ~ =
THE SIMPSON'S BARTS |
NICHTIMARE |
TOP GEAR
UNIVERSAL SOLDIER
XMAN |
DESERT STRIKE l{
BEAST OF THE BEAST |
DRAGON LAIR |
BATTLE BLAZER ||
GUNFORCER = o Y
JAMESPONDJR | d }
firoc i
HUMONGUN'S ADVENTURE
WINGS I

| KING OF THE NONSTERS
| NINJA TURTLES IV

| PHANLANX

| OUT FOR THIS WORD

. PRINCE OF PERSIA

|| RANNA NIBUNNOICHI

I ROAD RIOT

1l ROBOCOP 3

| SONIC BLAST MAN

|| SPINDIZZY WORDS

PARODIUS
TENIS AMAZING

DINOSAURI (DING CYTI)
SEVOLT OF THE WESTICANS
(SKUL JAGGER)

Q BERT 3

HOME ALONE I [

SUPER BOWLING
'§ SUPER DOUBLE DRAGON
& SUPER DUNKSHOT BASKETBOL

MICKEY MOUSE SUPER MARIO WORD
STARS WARS 5 SUPER PANG
ROAD RUNNER & SUPER SOCCEH CHAMP

SCAINE MISSON
POWER ATLETE MOVIE

- CONSULTE

SUPER SOCCHER GOAL
FATAL FURT - CONSULTE

AL. BARAOC DE LIMEIRA, 1.162 - 52, ANDAR CAMPOS ELIiSIOS - SAO PAULO - SP
FONE/FAX: (011) 223-7840 - 220-7121 - 220-1407
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