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Para saber de Nintendo, s6  Papa-léguas. Atendendo aos
lendo GamePower da primeira  pedidos dos leitores, criamos

a ultima linha. O servigo € duas segdes novas: Dicas dos
especializado, de primeira. Leitores e Pergunte aos Pros,
Nossos criticos estao atentos, em que os criticos respondem a
os pilotos concentrados, o

resto da equipe a postos. S6

tem maravilha nesta edigao. "Gamepﬂ!_lﬂ" a maior
Para comego de conversa revolucdo desde o
intou um |Iogu genial: Death videogame"
alley Rally, ou o popular

Charles Elvis Paim da Silva
Salvador - BA

BEEP, BEEP. E um jogo
velocissimo com o

algumas das iniimeras dividas
gue recebemos. Outra
novidade sao os dois iugns de
fliper: Street Fighter Il, numa
versao maluca e World Heroes.
E para guem joga seriamente:
Dragon’s Lairé NES) e
Spiderman (NES) de cabo a
rabo. A revista este més esta
um verdadeiro tratado de
sabedoria e autoridade sobre
tudo que € Nintendo. Até o
més que vem.

MES DE MICKEY, BEEP BEEP E SPIDERMAN

| Marcelo Kamikaze

| Baby Betinho
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Compre JA Um Arcape Para Sua LocaDora.

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA: APARELHOS,
FITAS, ARCADES E ACESSORIOS. APROVEITE NOSSA
PROMOCAO DE NATAL. LIGUE E COMPROVE.

Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.
GAME HOUSE & tereso, 1515 1 147 - Petrépols - R - Tel, (0242) 311352 - Fox, (0242) 43-3706
LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrépolis - RJ (loja e escritério) - Tel: (0242) 31-1352 - Fax: (0242) 31-4872

DE VIDEO GAMES Breve no llha Plaza - Av. Maestro Paulo ¢ Silva, 400 - Loja 377



MIL MDTIVOS

Amigos da Game Power,

Essa é a primeira vez escrevo, para
dar uma dica a vocés. Porque vocés
nao fazem uma revista que fale em
cada més sobre um sistema? (Ex:
SNES num més, NES em outro...).
De um novo fanatico por
GAMEPOWER.

WAGNER MATEUS DA SILVA
TAUBATE - SP

Editer. Wagner, agradecemos
mesmo o seu conselho. Nos ja
descobrimos (e eu acredito que 0
leitores também) que quanto mais
especializada a revista, methor. Qual
é a melhor revista hoje para quem
tem, ou quer ter, um Nintendo, seja
de oito ou 16 bits? Nenhuma duvida:
Game Power. Mas existem limites. O
mercado brasileiro ndo sustenta uma
publicacdo especializada num so
console...ainda. Pode crer que
quando o mercado crescer as boas
revistas brasileiras serdao cada vez
mais especializadas. Como a turma
da GP.

ACREDITE SE PUDER

Estou escrevendo para pedir a revista
GamePower nimero 1, porque a 2 e
a 3 eu ja tenho. Adoro Street Fighter
[1. Jogo todo o final de semana na
casa de meu colega e perco sempre.
E por isso que quero a Game Power
n® 1. Preciso aperfeicoar mais as
minhas técnicas para vencé-lo. Por
favor, se possivel mande para mim.
Grato.

REGINALDO ALVES DA COSTA
ANDRADINA - SP.

Baby Betinho: Reginaldo, deixa eu te
dar uns conselhos. Jogar bem Street
Fighter 1| exige muito treino, preparo
fisico, calma e uma leitura atenta de

GamePower. A gente publica alguma
coisa sobre Street em todos as
edigoes. Se vocé quiser o numero um
da GP, siga as intrugOes na tiltima
pdgina da revista ("Nimeros
Atrasados”).

BATE BOCA NO STREET

Tem leitor que é lerdo mesmo. Onde ja
se viu pedir manha para nocautear Ken
com Blanka no facil jogo Street Fighter
Il que eu termino com todos 0s
lutadores brincando. Antes que eu
termine, vai ai um desafio. Baby
Betinho, fique esperto que eu vou te
detonar no Street. You te massacrar (2
perfects).

ASS: LUIZ, O DESAFIANTE,
SAO JOSE DOS CAMPOS - SP

Baby Betinho: Amigo! Eu sei que tem
gente que massacra no Streef, até ai
tudo bem. S6 ndao concordo que seja
um jogo facil, negativo. Vocé diz que é
facil porque nunca jogou com o tio
aqui. Quem sabe um dia a gente tira
um desafio em algum fliper da vida.
Ou mesmo aqui na redagao, onde sou
imbativel. Enquanto isso ndo acontece,
vd treinando mais. Numa boa.

SUPER SUPER NES

0la para todos da GP. Estou para
comprar um Super NES e gostaria de
saber mais sobre este console, 0s
tipos de jogos, tudo o que souberem a
respeito, inclusive lugares onde posso
compra-lo por um bom preco. Gostaria

de saber como adquirir os nimeros da
revista que nao tenho e se vocés tem
planos para socios e outros tipos de
revista para assinatura. Aguardo uma
resposta obrigado.

VOLMER
SA0 PAULO - SP

Marcelo Kamikaze:Feliz opcao meu
chapa. O SNES € sem duvida a
escolha certa, além de ser
considerado o videogame de mais
aceitagao atualmente pelos entendidos
no assunto. O SNES possui uma soma
razodvel de titulos de cartuchos
incriveis. Muita gente, assim como
vocé, estd trocando o antigo
videogame pela tecnologia da
Nintendo. Verifigue o prego nas lojas
gspecializadas (veja 0s anuncios da
revista). Para adquirir edicoes
atrasadas s6 mesmo na DINAP, o
enderego estd no expediente da
revista. Aguarde novas surpresas por
parte da GP.

BOATOS

E verdade que a Camerica vai langar um
leitor de jogos em CD para Nintendo de
8 Bits? Tchau caras. Ah! Digam pra
Marjoretes me mandar uma carta com
0 enderego dela me dizendo se ela é
comprometida ou nao.

NEI BARBOSA DA CUNHA
RIO DE JANEIRO - RJ.

Marjorie Bros. Como jd disse antes
em outras edicoes, Sou casada com a
profissao, minha paixao é o
videogame. Nao posso publicar meu
enderego, senao ja viu, né. Aquele
assedio. Nao ha nada confirmado
sobre o CD para 8 Bits, apenas
boatos!Mas acho muito dificl. Vem af
um CD-Rom 32 bits (leia em
Te:’amama) Seja como for. um beijao
para vocé. Quem sabe se um dia 0s
caminhos das nossas vidas
nao vao se cruzar.



NEO-GEO

©1990 SNK CORP

Mais
Poderoso
Videogame

Do Mercado.

SNK

O mais poderoso videogame do
mercado (32 bits). Os melhores
jogos. definicdes, cores e som.
Acervo de cartuchos de 12
linha. Lancamento de 4 jogos
novos todo més. Modelos para
uso doméstico, locadoras e
fliperamas. Todos os modelos
com comandos ¢ botoeiras
profissionais.  Funcionamento
opcional; por tempo ou fichas.
Venda e locacao.

Distribuidor:

TRON COMERCIO LTDA.

Av. Euclides,58 - SP/SP - CEP 04326
Fone:(011) 588-2200



CARTAS

CARTAS IMPUBLICAVEIS

Jd escrevi 3 cartas para vocés sem
receber nenhuma resposta. Nao sei se
foram extraviadas ou se nao tinha
espago na edigao, mas de qualquer
modo espero que vocés respondam
pelo menos esta. Vocés tém alguma
informagdo se a Capcom pretende
langar o jogo Mega Man para Super
Nes, pois eu acho este jogo o0 maior
barato. Obrigado!

GILMAR NOBRE DA SILVA
RIBEIRAQ PRETO - SP

MALUCO BELEZA

Lord Mathias: O mano, espero que
vocé nao tenha ficado chateado
conosco. Sabe como é, chegam
centenas de cartas diariamente. Nao
dd para publicar todos. Respondendo
d pergunta, € quase certo que Mega
Man serd lancado para SNES, s6

que nao temos nenhuma previsao

de quando ser4.

Maluco, nem levo uma fé que fizeram
uma revista que se identifique tanto
comigo. Curto paca um joguinho de
porrada (como o Baby Betinho),
adoro som de joguinho ( como o
Lord, s6 que prefiro Metal). Mas o
que eu curto pra caramba (depois da

Marjorie, claro!) é um bom RPG (creio
que 0 Kamikaze tem a mesma
opinido). Queria do Marcelo a sua
opinido técnica sobre o jogo Drakkhen
gue ndo acho em nenhuma locadora.
E verdade que The Immortal vai sair
para SNES?

ERICH WANDER BEALL
OSASCO - SP

Marcelo Kamikaze. Orra meu,
esbanjas simpatia meu compadre!
Além de se identificar com todos o0s
criticos, sabe escolher um RPG.
Drakkhen nao Saju por aqui, pelo
menos nao achei em nenhuma
locadora. No jogo vocé tem que
restaurar a paz mundial, enfrentando
50 monstros num cenario
tridimensional. Os graficos sao
chocantes, com paisagens de 360
graus. Aguarde um pouco qug a gente
val destrinchar o jogo todo. E possivel
que 0 Imortal sai para SNES, mas nao
existe nada oficial a respeito ainda.

PASSWORDS
DE DINO CITY (SNES)

WARP ZONE PARA A
6° FASE DE WOLVERINE

Na parte subterrdnea da
fase 5, ande um pouco.
Vocé encontrard uma
plataforma, dois monstros e
um esqueleto acorrentado a
parede. Mate os monstros e
figue em frente ao
gsqueleto. Entdo, aperte o

direcional a0 mesmo
tempo. Depois aperte 0
botdo A, uma vez e é ponto
na certa. OBS:; Este truque
vale apenas no lado
esquerdo da quadra.

pontos. Entre 0 menino da
arvore e Dubois Menor (0
castelo de Marian Dubois)
fique matando guardas até
fazer muita experiéncia.

Jodo Tales da Silva Oliveira
Theodorico D. E. Junior Salvador - BA

Sao Paulo - SP

2° Estagio - direcional para cima. Vocé
KC5Z8E53HV24 sera automaticamente

3° Estagio - levado para a 6° Fase.
HVBN4HBCX1VW

4° Estagio - Rodrigo Mendes Leme
FSXBXF59HNC4 Campinas - SP

5° Estagio -

XCC6DESWHNHM

6° Estagio - KING OF THE BEACH
5KCXDES0HNJM

Eduardo Cesconedo
Vitdria - ES

Quando vocé for sacar a
bola no lado esquerdo da
quadra, aperte todas as
diagonais e as laterais do

BATMAN Ii E ROBIN HOOD
PARA NES

Batman Il: Para conseguir
nove vidas a qualquer hora
do jogo, faca o seguinte: dé

pause e cologue para cima e

A simultaneamente. Esta
dica so funciona no
cartucho japonés de capa
amarela e preta, com
coringa na capa.

Robin Hood: Para conseguir

bastante experiéncia e

Escrevam para:

GAMEPOWER
Al. Ministro Rocha

Azevedo, 346
9° andar
CEP 01410-901
Sao Paulo, SP




SNES e
FAMICOM

E ai pessoal? Estou adorando
essa revista! Queria saber
guantos bits tem o Super
Famicom (japonés), e quantos
Bits tem o Super Nintendo
(americano)? Qual a diferenca
entre os dois? E é verdade que
o Super Famicom tem 32
Bits?

LUCAS SALLES FAIZIBAIO
PIRACICABA - SP

Kamikaze: 0 Super Famicom
e 0 Super Nintendo sao iguais,
s0 mudam na
transcodificagao. Ambos fem
16 Bits de memoéria. Com 32
Bits s6 mesmo o novo CD que
a Nintendo promete langar em
agosto de 93 (dé uma olhada
em'Telamania").

GAME-GENIE

Como é que eu posso colocar
o Game Genie no meu console
Turbogame C.C.E.?

ALEX SANDER C. C.
PINDORAMA - SP

Lord: /h! Tem jeito nao.
Existem duas versoes de
Game Genie: um da Realtec ¢
um da CCE, s0 que a entrada
das duas é incompativel com
o Turbogame. Sacanagem!

OUT OF
THIS WORLD

Gostaria de saber se 0 jogo
‘Out of this World', que existe
para PC ¢ foi langado
recentemente para Super
Famicom, ja esta disponivel
par aSuper NES. Se nao
estiver, vocés sabem quando
serd langado?

DIOGO CADAVAL MARTINS
GRAJAU - RJ

Marjoretes: Também estamos
ansiosos para colocar as maos
neste jogo. As revistas
estrangeiras especializadas no
assunto f4 estao anunciando o
langamento para breve.
Aguiente um pouquinho mais
que estd para estourar.

CODIGO CERTO

Qual o codigo certo para
transformar o Street Fighter ||
em Street Fighter Il Champion
Edition e poder jogar com os
quatro chefes, Balrdg, Vega,
Sagat ou com M. Bison. Um
grande abrago para a
Marjorie Bros.

EDILU A. DE SANT'ANNA
ARARAS - SP

Baby: Orra meu, esta questio
€ 0 meu karma. Olha, este
cddigo nao existe mesmo. Se
existisse, o que seria do
Arcade? Faléncia total?

MAIS STREET FIGHTER li

0 motivo principal dessa carta
¢ para saber algumas dicas de
Street Fighter Il. Como é que
paraliza a versao do jogo para
Arcade? Se fizer 12 perfects e
chegar ao final, existem dois
personagens extras? Quem
sao eles? E empatando dez
vezes com M. Bison, vem 0
chefe. Como €2

CRISTIANO RODRIGUES
ATIBAIA - P

Bahy: £ bico. Se liga: em
certas mdquinas (piratas) o

trugue consiste num
movimento rapido do
direcional. Na maquina
original existe um tnico jeito.
Escolhe o Guile e use a
seguinte sequéncia: voadora
média, backfist e pente.
Quanto aos dois personagens
extras, nao existem. Agora,
guanto a empatar com o M.
Bison dsz vezes, é a maior
cascata! Foi um frote gue o
pessoal da revista norte-
americana Eletronic Gaming
Monthly inventou e publicou
(na edicao de abrif).

SNES EM DOLARES

Eu queria uma idéia de quanto
custa um Super Nintendo nos
Estados Unidos com um
joystick apenas e sem
nenhum cartucho? E possivel
importar um console pelo
correio? Custa mais? A

Nintendo pretende se instalar
no Brasil? Quando?

JOAO TALES
SALVADOR - BA

/ Lord: Meus chegados do
Bronxs (Nova York) me
deram o toque de uma
promogao /4 nos States por
99 tdlares com um joystick
sd. Pelo correio, custard
mais. A Nintendo vai aterrisar
no pais a qualquer momento
através da Gradiente.

Se voce tiver uma
divida, pergunte

aos pros!




gra gue este classico ratinho
tao manjado precisa de alguma
) apresertacao? Até mesmo no

universo dos consoles
domesticos ele ja trilhou varios
sistemas. Mickey, assim como o cla
Disney inteiro, acabam de enveredar
para o Super NES, fazendo a festa em
16 bits,
Depois de ver 0 jogo, conclui-se que
ndo vai sobrar para mais ninguém. A
qualidade passa pelo padrao Disney e
como eles tém um sélido nome a

10

zelar, ndo deixam a peteca cair nunca.
0 controle é rigoroso, o resultado tem
que ser perfeito. Técnicos da propria
Disney controlam graficos, animacao,
som, absolutamente tudo. A aceitagao
do personagem no mercado
americano, e talvez até fora dele, é de
100%. E praticamente impossivel que
alguma pessoa, de qualguer faixa
etdria, desconhega Mickey, ou
qualguer outro personagem da
famosa familia. Alem disso, a empatia
¢ tofal. E assim que a nossa conhecida

Capcom esta langando o cartucho,
praticamente sem erro.

Para comegar, os graficos deste jogo
sdo alguma coisa de fantastico. Sem
duvida, dos melhores que ja
apareceram nas telas de Super NES. O
'Mode Seven' (rotagao de graficos e

aproximagao, tipo zoom) é utilizado ao

méaximo. A animagdo é
cinematografica, o colorido belissimo,
com predominancia de tons
avermelhados apocalipticos. O som é
repousante, composto por musicas

B—




calmas e enlevadas, para o poder

: i i T I'M LOOKIN®
jogador encarar longas horas ; B

de joystick. : z . % PLUTO.
A histarinha segue o figurino previsivel : M

da linha Disney. A tltima coisa gue
Mickey se lembra €& de estar jogando
bola no parque com Pluto ¢ Pateta.
Depois desaha pesadamente a cabega
sobre uma xicara com algo que. estava :
pebendo. A proxima coisa que Ihe
acontece é uma aparicdo. Um
misterioso cavalheiro, vestido com umi
robe finissimo, diz-Ihe que Pluto fOI
hipnotizado pelo Imperador Joao

Bafo de Onga.

Pobre velho Pluto, nas maos daqueie
buldogdo enquanto todos jogam € se
tiwertem' Mickey agora tem que wa|ar

cachorrao fat;a algum mal a eie;. e
Nesta eletrizante aventura, com a
gstrela favorita do mundo de Walt
Disney, vocé deve guiar Mickey
atraves de sete dreas diferentes, com
duas ou trés sub-areas cada, para
que ele procure seu amigo canino. Os
graficos maravilhosos permitirao que
vocé escale plantas gigantes e pule
de arvore em arvore, evitando ser
morto por rastejantes que vém em
sua dire¢do, provenientes da

~ animagdo de cinema. Quer sua
procura seja alto de arvores, uma
negra floresta ou uma caverna, o




0 pessoal da Disney
nao decepciona:
Mickey para Super
NES é tudo que se
esperava dele

bomba:r _e ur pinista. A cada
uma correspandem certos poderes,
assim como, certas armadilhas. Com
a roupa e o turbante de magico, além
de magias, ele pode chamar um
tapete voador, assim como ficar numa

bolha dentro d'agua e ndo se afogar.
Com a roupa de hombeiro, ele tem
poder para congelar e empurrar 0s
objetos, usar as armadilhas em ;
beneficio proprio, além de apagaro
fogo. Com a roupa de alpinista, ele
- escala e agarra a longa distancia.
m grande langamento, um 6timo
g0 -e-'-uma doce espera para

Um grande lancamento de final de ano da
Capcom. Jogo de primeirissima linha.
Extremamente bem feito, usando o que ha de
mais inovador e avan¢ado em termos de
graficos, animagao, som, e playability. Também
uma grande saida de marketing. Mickey é
covardia. E demais! Todo mundo embarca. Todos os chefes
de fase exigem uma estratégia exata. Para mata-los, o ritmo
do jogo tem que ser bem pesquisado e testado. Se tiverem
oportunidade de dar uma olhadela neste cart, verao que a
Capcom e a Disney estao metidas com negocios magicos.

Marcelo Kamikaze

Desafio;

NOMe:  The MapicalQuest Steming Mickey Mouse

Console: ~ SNES
Modalidade: ~ Agéo |
N° de jogadores: 2
Ndetases: = = ol
Fabricante: Capcom
Capacidade: ~~ 8Mega
AVALIA g i n
S MK MB
Gréhuu 1010
Sm: 2 B U
Diversa‘m: 99




Um cientista
se detona na
sua propria
maquina e
vira miniatura.
A sua tarefa

e salva-lo!

arley sempre foi metido a
grande cientista. Um belo dia,
ao fazer uma experiéncia com
sua Ultima invencao, uma
maquina de miniaturizacao, acabou
quebrando a cara. Um acidente o
transformou num micro Harley e sua
magquina partiu-se em pedagos.
Agora ele tem que percorrer a casa
toda e o quintal, para encontrar 0s
pedagos do diminuidor. Ndo & missdo
para qualquer ando! Ele vai ter que
atravessar 18 fases pela casa toda até
chegar no topo de seu laboratério.
Sem falar no quebra cabecas, pois
terd que encontrar a rota certa para
achar as partes da maquina. Para
complicar sua vida, tera que cruzar

em sua jornada por seu zooldgico de  num sabonete pela banheira e disparar

criaturas bizarras: moscas alfinetes, elasticos e bolinhas de gude.
gigantescas, abelhas grosseiras, Além disso tem a capacidade de correr
formigas anti-sociais, cupins bem rdapido e pular rasteiro. Quando
dentucos e carrapatos mortais. Os ~ encontrar as capsulas de combustivel,
controles do jogo sao primorosos. ele praticamente sai voando. Harley's
Ele pode dar uma circulada num Adventure é um jogo inovador que leva

tanque de.guerra de brinquedo; viajar vocé a um fantastico mundo miniatura.

Os caras tiveram a manha de criar a
animacao grafica partindo da argila! Cada
caractere foi criado da terra, esmeradamente
animado, filmado e digitalizado. Um estilo
visual unico e chocante. Tai, quem sabe nao
é uma abertura de mercado para o pessoal

que faz artesanato. Em vez de fazerem o troco com
estatuetas de Sao Louquinho, vao ganhar uma bolada com
videogame. AHAHAH! O som é uma baladinha de rock, pura
sensacdo, pena que é repititivo, chega a encher o
berimbau. A diversdo é GIGANTESCA!!!!

Lord Mathias

Nome:  Harley's Humongous Adveture

Console: SNES

Modalidade: ~ Acdo/Aventura
N° de jogadores: 1ou2
Wdetayer &
Fabricante: Eletronic Arts
Capacidade: ~ A4Mega

AVALIACAD

Grafico: . Tad g9

ol
Diversao: 10

Desafio:



.m ar quatquer golpe batxo 0
deemogdo. Soaa
0s hoiefc_tes apcmtam

somados 205 efeltos S0N0ros: sao fan

A contragolpe bem colocado e heu&r a.: ai
 lona. Sdo trés rounds para derrubar 8

0 outro mgadm Caso ndo aconteca 0 T

- knockout, a contagem € por pontos.  0p:

Os movimentos dos lutadores golpes e-a de e e sa; 0 the Best" f

"the Best”




0 Kick Box,

conhecido aqui

como  Chute

Boxe, é um dos

estilos de luta

mais eficientes
que existe. Com quatro anos de
experiéncia e hematomas nesse
esporte, posso assequrar que é a
esséncia da violéncia. Best of the
Best consegue simular com
muita realidade nos graficos e
efeitos sonoros, 0s golpes e
movimentos. Um ponto negativo
(mas nem tanto) é que o jogo
inteiro é resumido ao mesmo
ringue, ndo muda. Eu ndo me
incomodo com isso, meu negocio é
esse mesmo. Mui bom, recomendo
para todos os chegados a uma
confusao. E de fazer o adversario
babar na lona!

Baby Betinho

Um |ugn de multo '
~ sucesso para Amlga
e PC Engine, agora
para Super HES' ;

i i | i i $ : SR meﬂestoitheﬁesi
R it : " | Consote: SNES
ite - — | Modalidade: ~ Luta
N° de jogadores: 1ou2
i : : e 4 | Nodefasess 0 WD
{ : S — ST SR | | Fabricante: Electro Brain
; — iz e Capacidade: ~ BMega

AVALIAGAU

Grancn
Diversﬁo:
| | Desafia:

——




gora 0 pessoal que possui
um SNES pode jogar esse
classico. O jogo ja fez muito
sucesso em Mega Drive e €
certo gue vai virar a coqueluche dos
aficionados por estratégia e acao. A
aventura consiste numa série de
missoes que voce tem que realizar
no Golfo Pérsico, a bordo de um
helicoptero de combate “Apache”
fortemente armado com misseis e
uma metralhadora animal. Sao, ao
todo cinco missoes, uma mais dificil
que a outra, Se completar todas e
impedir que 0 aviao do Saddam
Hussein decole com destino a fuga,

voce serd considerado um heroi
nacional. No decorrer do jogo vocé
vai delirar ao destruir: refinarias, ows Desir Stike
aeroportos, bases militares inteiras e c .I ; 'SNES
outras instalagdes inimigas. O fim da sl L
guerra depende de VOCé i Mﬂdahqadﬁ: Agﬁn-Estm{agia 7
N° de jogadores: 1
N® de fases: 0 b
Cartucho para encarar! Se vocé curte desafios, Fabricante: E|gmrn|'||c Arts
tudo bem. Se desencana diante da primeira Ay : ;
dificuldade, caia fora. Nao é para vocé. A Gapaclimies. . §Maga
estratégia é fundamental. Nao da para ir na AVALIA G A 0
\ louca. Faca um bom roteiro e s6 depois comece
: I a jogar. Alvos tém que ser destruidos em S - S e
pnmetro lugar. Ha uma hora exata para o reabastecimento, e Grifico: R 9
assim por diante. E preciso ir adquirindo manhas e - - : SRR
experiéncia. O helicoptero é visto num plano inclinado. O que Sl SR A i
complica o jogo. Diversao: 8
Marjorie Bros Desafio: 9

Um jogo de
guerra de
muito sucesso
em Mega Drive
chegou agora
para Super Nes!
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Seu papel € de um jovem
agente da Academia de Warfield
que recebe uma missao
daquelas: impedir que uma
estatua asteca caia nas maos do
Dr. Derange e seus capangas,
liderados pelo perigoso guarda-
costas Skullcap. Para enfrenta-
los, 0s génios da Academia
desenvolveram armas especias:
um mini-helicoptero, um tenis
preparado para saltar bem alto
e outras armas alucinantes. A
aventura comeca num templo
da América Central, com muita
pancadaria. Logo depois vocé
vai para 0 mini helicéptero para
exterminar as forgas inimigas:
artilharia anti-aérea, torres de
comando, helicopteros de
guerra e inimigos gue tentam
invadir a nave. Nao va
decepcionar logo na sua
primeira missdo. Afinal, vocé
quer ou ndo ser um 0077

SNES

~ James Bond

— ﬁ&' S

0 jato de caga D-9 desaparece
misteriosamente ao cruzar oS
céus da Costa das Bermudas.
Por tras deste mistério esta
uma raca de guerreiros
subterraneos que quer acabar
com a capacidade de ofensiva
militar da Terra para dominar o
mundo. Sobrou para vocé
resgatar o Delta-9 e descobrir o
que esta acontecendo. Escolha
entre atacar com um
helicoptero de guerra ou um
ultra jipe de assalto. Ambas as
maquinas de combate sao
fortemente equipadas com
armamentos de dltima geracao.
Os graficos e efeitos sonoros
foram esmiugadamente
detalhados, abusando no uso
de efeitos de rotacao.




Acabar
Homem Aranha
para oito bits
virou moleza!
Veja como!

lancard a teia. Dois toques no botao 3
de ataque funcionam como uma DICA: ao avistar os postes de
voadora. No caminho vocé vai eletricidade, preste atencg@o aos
encontrar itens piscando. Pegue-os, ~ ai0s azuis gue seguem pelos fios.
eles sio fluidos de teia e serao muito  Eles cairdo em sua direcao.

; : : (teis na sua estratégia mais tarde Chegando a usina, desca caminhando
Aplina g Wido, eate j900 exige - Muito cuidado com 08 misseis . sempre para a esquerda.

coordenacao para desviar dos tiros
dos inimigos. Siga pelas ruas. Ao
pular e apertar o botdo de atague, ele

disparados pelo inimigo.
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Ao avistar o canhao, sincronize o
tempo e pule, desviando dos tiros. Nao
encoste nos raios da corrente em

nenhuma ocasiao. Quebre 0s

DICA: as gotas verdes que caem do
vazamento dos tubos tiram muita
energia. Os ratos do esgoto também
s | tiram, embora numa

N caixotes que impedem a velocidade menor.

slia passagen.

OUTRA DICA: a chave da porta
esta no guardiao (o ultimo
homem da fase). Pegue-a e
encontre o chefe.

Chefe de Fase
ELECTRO

i
=7
A primeira providéncigZ®esligar a
chave vermelha (Danger). Feito isto,
ele vai sair voando. Escale a maquina,
espere ele cruzar a sua frente e atire
ou soque, sempre desviando
de seus tiros.
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Caia na entrada anterior (a corda que
cruza a tela de cima a baixo) para
_pegar a dinamite. Suba pela corrente:
para isso € so dar um pulinho e
colocar o direcional para cima.

Deixe 0 boneco cair para subir

toda a corda até o topo. O detonador
estd do lado esquerdo. Pule no
caixote verde para pegar o impulso
necessario e assim atingir a
plataforma & direita.

Suba pelas correntes até chegar ao
caixote vermelho que bloqueia o
caminho. Automaticamente, ao

20

chegar perto do caixote

sera deixada uma carga de dinamite.

Desca para a plataforma
inferior € espere a explosao.

Chefe de Fase
SANDMAN

Nao fique parado! Corra de um lado

para outro. Toda vez que ele aparecer
tente acertar um golpe e fuja rapido.

Yo
B
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Fique esperto com as penas que se
transformam em bombas e com a
fumacinha verde que se transforma
em misseis. Ambas tiram muita
energia.

A saida deste compartimento esta na
porta branca a direita. \focé vai passar
por uma porta trancada. Siga em
frente e pegue os 6culos infra-
vermelhos para abri-la (veja a foto).

Na sala escura, mate 0s inimigos

da direita e encontre o fluido.

Depois va para a esquerda e descubra
a saida. No outro compartimento,
digite para cima € pule, para

atingir a plataforma do alto, como
mostra a foto.

Chefe de Fase
MESTRE DA ILUSAO

A primeira vista, existem quatro
chefes nesta fase. Os trés primeiros
sao falsos, no entanto. Para matar
todos com relativa facilidade, fique
encostado na parede. Quando eles
aparecerem, soque pra valer!



No comecinho o abutre sobrevoara
jogando misseis em voce. Do chao
vao aparecer inumeros bazuqueiros
verdes. Vocé precisard ter a agilidade
de um gato para desviar do tiro no
tempo certo. Siga em frente até
chegar a construgao.

Chefe de Fase
0 ABUTRE

Ele continuara a sobrevoar o lugar
onde voce esta. Espere. Quando ele
descer, dé um soco, sempre fugindo
para o0 lado contrario.

Na floresta, 0s homens da caverna
vao atirar tacapes contra vocé. Pule
bem alto para nao ser atingido. Ao
saltar, ndo esharre nos morcegos.
Siga até entrar na caverna.

Chefe de Fase
DUENDE MACABRO

Ele aparecera voando. Ataque-0 com
S0C0S ou, se preferir, pegue o fluido
desta fase. Nao dé muito espago para
ele, pois soltard bombas e raios.

Misseis virdo na horizontal. Quando
aproximarem, abaixe. Os bazuqueiros
virdo em maior nimero. 0s inimigos
de todas as fases estao reunidos
nesta, Uma prova de fogo!

Chefe de Fase
DR. OCTOPUS

Cuidado com seus tentdculos. D& um
soco e tome distancia. Quando ele
disparar detritos, aproxime-se e
soque novamente. Surpresa! Este é
mais um truque, um chefe falso.
Depois de mata-lo, vocé sera cercado
por uma cupula de vidro.

et

Para escapar, aperte 0s dois botoes.
Pule e soque rapidamente. Este chefe
também é falso! Para matd-lo, use o
mesmo procedimento acima. Quando
aparecer o verdadeiro chefe, basta
repetir as mesmas técnicas.

para a sua colecao!

Parabéns, mais um jogo
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Para ver o final do jogo em Aguri Suzuki,
basta digitar a palavra "Ending” no local i
destinado para a entrada do nome do thill
jogador de numero 2. :

Na tela titulo, aperte e mantenha os
botdes L, R e Start (simultaneamente).
Agora entre na tela de opcoes e vocé
tera um novo nivel de dificuldade, o
"Very Hard".
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DRAGONS LAIR

SCORE: 10020 TOP!:




SELEGAO DE FASE

Para selecionar seu nivel, espere a tela de
presentagao aparecer e segure 0s botdes A e B.

‘Agora é so escolher o nimero
‘da fase em que vocé quer comecar.

MET _ GEAR
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GOLGO 13
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DEADALIAN OPUS
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~ SNOW BROS JR.

Se vocé nao usar essa caixa preta no seu

aores
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REVENDEDORES

SAO PAULO — CAPITAL
REGIAOQ CENTRO
SUPERGAMES 1
COLORSOM

ELPISOM

MUNDO DO VIDEGGAME
MIDOPA

STAR PRESENTES
REGIAO NORTE:
GAMEMANIA
SUPERGAMES 1V
SCOPE GAMES

REGIAQ LESTE

TECH VIDEO

O game fica mudo ou com som de gralha?
O cartucho dd pau? Se a fonte de
alimentacdo vai mal, nada fica legal.
Conheca nossos produtos ou ligue para

A nosso SOS Consumidor. S6 assim vocé vai
conseguir evitar acidentes.

DIMECO  CLIMACOLOR

Sdo Pawlo = yjoTAO  WICALLE ROMASOM
de Janeiro,~ VIDEOGAMECENTER

REGIAO JARDINS
NEW OTICA

INSTANT KOLOR
RACK CENTER
REGIAO SUL
(MOEMA/S, AMARO)
SHOP LUZ
SUPERGAMES 111
VIDEOVOX

REGIAO SUL
(METRO/IPIRANGA)
ADVANCE

GAME SYSTEM
REGIAO OESTE

GAME & CIA
CONSERTO & ACERTOS
ELETRONICA BUTANTA

REDES:

FOTOPTICA e Filiais

AUDIO e Filiais

AMAROSOM e Filiais

MESBLA (Brasil)

REVENDEDORES —

SAO PAULD INTERIOR

YOSHIKO NAKATANI — ARACATUBA
ANDRE ALVES GAMES — OURINHOS
NAKATANI & OTSUBO — TUPA

A MUSICAL — CATANDUVA
JUAOSOM — CAMPINAS

JUAOSOM — RIO PRETO

JUAOSOM — BAURU

JUAOSOM — RIBEIRAO PRETO

~ videogame, vai ser um desastre!

OUTROS ESTADOS:
VIDEOTECNICA — RECIFE
RELEVO — FORTALEZA
JOATAN *— FORTALEZA
NERY — TERESINA
GAMEMANIA — NATAL
M. PEIXOTO — BELEM
YOLMA — BELEM
RIBEIRO & NETO — BELEM
F. PIO & CIA. — BELEM
RADISTOR — BELEM
CONVERT — BELEM

&. L. BATISTA — MACAPA
Y. ONUKA — MACAPA

Dynalf Eletronica Ind. e Com. Ltda.
Fontes de Alimentacdo

Sdo Paulo — SP — Tel: (011) 876.6173 — Fax: (011) 876.9708

Vendas no atacado e servico SOS Consumidor

QUALIDADE FAZ DIFERENCA!




DUAS BOMBAS
DA NINTENDO

A Nintendo CO acaba de revelar
detalhes sobre duas novas
tecnologias para SNES. A primeira
& a criacao de novos chips com
efeitos graficos tridimensionais

chamados Super FX. O novo chip

oferece mapas de textura, maior
variacao de cores € visuais 3-D
reais, nunca produzidos para
SNES. O primeiro cart com SFX
tem seu lancamento previsto para
fevereiro de 93.

Com o objetivo de melhorar ainda

mais 0s graficos e o poder de
memoria, a Nintendo anunciou

também o acessério CD-ROM para

16 Bits, mas com um

' copmcessador de 32 Bits. Com a

data de langamento mais uma vez
adiada (foi previsto para janeiro

- de 93), este aparelho esta agora

anunciado para agosto do ano

quevem. O prego (ndo

confirmado) seriade
aproximadamente 200 dolares.
As especificagoes técnicas serdo
tornadas publicas na CES, a

maior feira de eletrénicos do
mundo,que se reallza em

Chicago.

VAO PINTAR
0S PRIMEIROS JOGOS
PARA CD-SNES!

Na brigfa: entre as empresas para

produzir titulos de disc lasers
para 0 CD-SNES, quem saiu na
frente foi a American Laser
Games. Para se ter uma idéia, 0s
jogos da ALG sdo baseados
numa tecnologm multimidia, que
combina imagens filmadas de
video processadas por video-
compressao e descompressao,
somadas com imagens de
computadores, animagao e som.
A Nintendo ja tem a licenca de

cinco titulos da ALG: Mad Dog,

McCree: onde vocé faz o papel
de um "estrangeiro” num duelo
contra o temivel McCree; Wheo
Shot Johnny Rock?, com um
enredo de filme de gangster,
ande vocé é um detetive que
deve descobrir o0 assassino de
um famoso astro de rock; em
Space Pirates, os piratas
sequestraram alguns inocentes

reféns numa nave interestelar, |

estrelas encarregado de resgata- |
los através de trés mundos
diferentes; Galagher's Gallery:

uma grande piada, baseada numa
série de sucesso nos E.U.A.. Por
fim, Mad Dog II: The Lost Gold:
um misterioso padre Ihe da um

mapa de tesuure vocé parte numa _-
busca e encontra quem? Ele mesmo,
Mad Dog, que esta de volta comseu
bando de facinoras. Um jogao! -
Com esta prévia da pra seteruma
idéia do que vem por ai. Vocé vai se

“sentiro propn{} Clmt Eastwood' -




A Neo Geo lanca
um otimo jogo \
para competir sl | e o =
com Street =
Fighter Il nos
fliperamas

estdria € bem manjada: um
doutor psicopata retine 0s
oito maiores lutadores da
historia para um torneio com
propositos nefastos. Seu plano é
deixa-los lutar até a morte, para
assim se tornar 0 maior guerreiro de
todos os tempos. O jogo é um
sucesso de Arcade la fora e, como
era de se esperar, ¢ freqiientemente
posto em comparagao com o SF I1I. A
movimentagcao dos personagens é
incrivel. Eles se deslocam
horizontalmente e também em
profundidade. Os cenarios sao
animados e constituem um show a
parte, Para uma maior diversao, o
desafio contra o computador €
manero, 0 que ja ndo acontece
quando se joga contra um bom
adversario. World Heroes ¢ tao
rapido quanto o SF I, tem mais
golpes e um grave defeito: alguns
personagens, Brocken por exemplo,
gxecutam movimentos que podem
liguidar o adversdrio em poucos
segundos, usando uma seqiiéncia de
jabs. Mesmo assim, é uma dtima
opgao para quem € vidrado em jogo
de luta. E s0 se ligar nos movimentos
¢ golpes, alguns especiais mesmao,
que esse jogo traz. A GamePower
nao poderia ficar fora desta onda e
separou, especialmente para vocé, os

- Um jogo a altura de Street Fighter 1. Methor? Nao mesmo.
. Alguns defalhes sdo bem melhores, como 0 som - mas é sg.
. Mesmo assim um kick and punch da pesada. O que tem de
- porrada nao estd no gibi. nao falta violéncia. A visdo geral da

- 2040 6 outro ponto forte do jogo. Parece que vocé esta vendo
a ba.fxana de camarote, da janela do quarto. Fico pensando como Serao
esses caras que bolam tudo isso, devem ser de uma genialidade doentia,

: . no bom sentido, claro! Vale a pena defonar algumas fichas!
melhores movimentos e golpes Baby Betinho

para arrebentar a sapucaia.
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Conheca melhor o desempenho de cada lutador

HANZOU E FUUMA

Caracieristicas

Movimentos Especiais

Um mago russo que com

Esses dois japoneses,
ninjas assassinos, pensam
e lutam juntos. Os
movimentos especiais tém
nomes diferentes, embora
sejam 0S Mesmos.

Este mestire de Kung Fu
chinés sabe movimentos
incriveis capazes de triturar
seus adversarios.

Caracteristicas

Este guerreiro mongol usa
sua técnica favorita de
|lutar: a barbara. Sem
chances de encarar!

Luke Hogan, um norie-
americano campedo de
luta-livre, esta pronto para
fazer 0s adversdrios
lamberem o chao

Caracteristicas

Deste Cyborg alemdo so
podemos afirmar que os
golpes e movimentos sdo
os favoritos da galerinha
do mal!

sua magia mortal pode
acabar em segundos com
qualquer adversario.

Uma mestra na espada.
Treinada na Franga, Janne
tem um charme mortal.

Flash Sword (raio de

Dragon Uppercut (direto
no queixo)

Shuriken Throw
(arremesso de Shuriken)
Spinning Blade (espada
giratoria)

Dragon Kick (chute
dragao)

Air Throw (agarrar no ar)
Rapid Fist (soco maltiplo)

Movimentos Especiais

Mongolian Dynamite
(dinamite mongolica)
Shoulder Thrust (ataque de
ombros)

Spinning Knee Thrust
(golpe rotatorio de joelhos)
Dashing Elbow (golpe
forte de cotovelo)

Movimentos Especiais

Brocken pode arrasar
qualquer adversario em 5
segundos com qualquer
seqiiéncia de jabs.

Magic Hand Crush
(esmagamento com a mao
magica)

Fireball (bola de fogo)
Spinning Robe (manto
giratorio)

espada)
Ohra Bird (chute da 4guia)
Slap (tapa)

Melhor Golpe

Atague seu adversario com
uma voadora forte. A
seguir use um chute
rasteiro & complete com
um Shuriken forte.

Comece com um s0CO
forte e, na seqliéncia,
aplique um murro frontal
forte. Finalize com um
outro soco forte.

Methor Golpe

Em primeiro lugar, aplique
uma voadora. Depois um
cruzado fraco seguido de
um chute forte.

D& um direto de cotovelo
seguido de um soco fraco e
frontal. Finalize com um
chute fraco frontal. Repita a
seqiiéncia.

Melhor Golpe

Obviamente, qualquer
seqiiéncia de jabs.

Pule para cima e dispare
uma Fireball na diagonal,
em direcdo ao adversario.
Depois dé um soco fraco
frontal e termine com um
soco forte.

Avance e desfira um chute
forte. Depois um chute
rasteiro (defendendo-se
com a espada). Continue
com um chute fraco e
frontal e termine usando
um golpe de espada.
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Prepare-se: tem
. versao maluca
do Street por ai,
trocando
todas as holas!

TR RS T R
y

inacreditavel mas as empresas
que pirateiam software estao
mexendo no nosso querido
Street Fighter. Nao se sabe de
onde sdo e nem se o resultado foi
intencional, mas pintaram por ai umas
maquinas de Street Fighter Champion
Edition completamente malucas. S6
para se ter uma idéia, nesta versao
Ryu pode soltar uma bola de fogo do
alto de um salto. A Chun-Li sofreu
uma alteragdo. Agora o seu chute
multiplo tem uma bola de fogo e, por
incrivel que pareca, pode-se mudar o
hergi no meio de uma luta. 0 som é
idéntico ao original e 0s cenarios de
funde também. Mas ao olhar
atentamente para a telinha pode-se
perceber que, seja la quem for que
Mmexeu no programa do jogo, nao
sabia o que estava fazendo. Mesmo
assim vale a pena conferir, afinal de
contas quem curte 0 jogo nao vai
aguentar até botar as maos nele.

Nao gostei nada dessa idéia de ficarem mexendo no que
estd legal, eu sei que a grana anda curfa mas esse papo
de inventar moda ndo fa com nada. Fiquei sabendo da
novidade e fui correndo para conferir. Decepcao!
Estragaram tudo! O jogo é irritante e eu garanto que
vocé vai ficar tonto nas duas primeiras partidas. Bola

pra cima, bola pra baixo e vocé nao sabe nem como se defender. As
giratorias tiram a sua energia quase por completo. A infinita possibilidade
de apelacoes é ilogica e faz com que eu repifa: NAO GOSTEI!!!

Bahy Betinho
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CONDIQOES ESPECIAIS PARA LOCADORAS

CARTUCHGS MASTER SYSTEM
Lo=r Burner Rambo Il
L =x Kid in Shinobi World RC Grand Prix
L:zred Beast Shape and Colums
is:ro Warrion Shinobi
= ade e Angle 3D Space Harrier 3D
=onanza Brother Super Futebol
_=z2d Angle Super Ménaco GP
“ouble Dragon Super Ténis
£ Swat The Luchi C. Camper
Fantasy Star Vigilante
S2'axy Force Dynamite Dux
Solden Axe Shooting G
=oifmania Battle Out Run
mcizana Jones Alex Kidd in Miracle World
agos de Verao Black Belt
f=nseiden
ig of flre

“nica no Castelo do Dragao

----- walker
“==ration Wolf
Jut Run 30
==szidon Wars 3D
2 Type

CARTUCHOS MEGA DRIVE

Arnold Palmer Tournament Golf
Burning Force

Castle of llusion
Cyberball

Dic Tracy

E. Swat

Flick

Ghost Busters

Golden Axe

Phelios

Shinobi

Sonic

Super Hang on

Super Ménaco GP
Thunder Force |
Streets of Rage
Truxton

Forgotten Worlds

Toe Jan & Earl

Super Futebol

Super League Baseball
Alex Kidd

Desert Attack Helicopter

BRINQUEDOS E ACESSORIOS |

COMPRE POR TELEFONE MASTER SYSTEM E MEGA DRIVE E RECEBA GRATUITAMENTE EM SUA CASA

LOJA 1 - Rua Bardo de Duprat, 351 - CEP: 01023 - Mercado - S&o Paulo - TEL (011) 227-9800 e 227-4434 - FAX 229-0315
LOJA 2 - Rua Cantareira, 678 - CEP: 01024 - Mercado Sao Paulo - TEL (011) 227-1649 - Estacionamento gratis



Tudo que vocé precisa saber para acabar este jogo sensacional

(e dificil) esta nas proximas pa

em no comecinho acerte 08
dois primeiros lustres para
colher a moeda e a faca. Desga
mais um pouco e encontre um
lustre que contém um coragdo. Cada
coracao vale uma vida extra. Ao
passar pela primeira plataforma que
desce, vocé caira numa outra, imovel.
Para mové-la, pule para a direita
sobre a gangorra. Feito isto, serd
langado 0 peso para a plataforma que
ird descer. Pule de volta e pegue uma
outra vida. Siga sempre a direita.
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Na ditima plataforma vocé encontrard
a estrela da morte (shurikem). Muito
cuidado ao usar esta arma. Ela
funciona como um bumerangue e
pode atingi-lo.

Suba pela corda, dé um passo, pule e
atire duas estrelas para matar o
sombra. O resto € bico. A saida esta
para a direita.

ginas

Dica: toda vez que vocé terminar uma
fase com o nimero de 25moedas, ira
automaticamente para um Bonus Stage.

Bonus Stage
- T

-
-

POWER DICA

Nesse estdgio vocé terd apenas 18
segundos para colher os itens. Mas
com essa manha incrivel, ndo tem
chahi. Desca, corra para esquerda e
suba todas as plataformas. Na iltima,
acerte o lustre da direita. Nele tem um
reldgio com um minuto a mais. Ai, &
so fazer a festa!

DICA: Saia do estagio antes do tempo
acabar, Caso isto nao ocorra, vocé
perdera uma vida.

Ao terminar a fase, direcione para a
préxima.

I
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Suba a escadaria

== Suba e mate o macaco mecanico e Para controlar a bolha, aperte o botao
" e desca a corda para pegar mais uma de pulo e direcional. Neste caso siga
s S, sty 0, .+ o 2 vida. Agora pegue um impulso e pule para a esquerda.
DICA: Vamos pegar um atalho. Para  Paraaesquerda; vocé caird numa Dica: atengao com o peixe safado,
subir a plataforma, onde esta o pequena plataforma. Va para a pois suas bolhas teleguiadas tiram a
Dragdo, pule e deixe que ele esquerda , sempre subindo. sua energia. :
encoste em vocé. Esse pequeno Ao atingir o topo, pule e caia na dgua. Outra dica: saindo da dgua, suba e
empurraozinho fard vocé perder encontre finalmente a saida.
energia, mas vale a pena. Vd para a
esquerda e encontre a saida.
|
1-3 24

PREPARE-SE!
VOCE ESTA
TEAR NS CHEGANDO

Siga pra a direita. SO entre ns PERTU DO
ugares indicados nas fotos. Nesta BHEFE DE

fase existem duas saidas, uma é falsa
= faz retornar para a primeira fase ¢ a FASE!

outra (FOTO) € a verdadeira.

Suba na segunda corda. Mate o
fantasma e continue a escalada. Apos
oegar o relogio, dé um salto grande
para a direita.



YOUR PASSWORD

Aqui esta a password para a
proxima fase.

Vocé vai ter que
enfrentar varios
inimigos hem
estranhos, desde
um Mago que atira
estrelas teleguiadas
até um dragao gay!
Boa sorte!

CHEFE DE FASE

Fase bem chatinha. Exigira de vocé o
Cobra maximo de rapidez e atengdo. 0

tempo é curto, portanto, ndo o
desperdice coletando itens. Apenas

mate os inimigos e continue indo para

Este € um lance de sincronismo e
habilidade. Use esta seqiiéncia para =
derrotar a cobra. Quando ela atirar o a direita. Desta vez, 0s inimigos
primeiro ovo, pule e atire a estrelada  estarao em nimero bem maior. Va
morte nela. Ao cair no chao, vire para  por cima. VVocé chegou a um ponto

su &

a esquerda e mate o dragdozinho. critico do jogo: a plataforma indicada
Nao pense que estard livre de novos  pela foto. Existe um tempo certo para
perigos: mais acima havera outra pular para a plataforma mavel, coisa
serpente. Use a mesma técnica para ~ para matematico! Passando isto,
destrui-la. encontre imediatamente a saida

34

POWER DICA

Desga e va por baixo d’agua, para a
direita. Muito cuidado com os peixes
e as cobras gue tiram energia.

2.3

0 melhor caminho € ir por baixo. Ao
pular a fornalha, virad uma seqiiéncia

- de perigos em sua direcdo; uma

persistente chama ambulante, um
dragao gay (pode?) e 0 Mago que atira
estrelas teleguiadas.

No final da fase havera dois itens, um
abaixo e outro acima. Escolha o de
cima. Encoste no inimigo para pegar
um impulso.Mate os inimigos. Pule na




gangorra para a plataforma descer.
Pule rapidamente para a outra. Siga
subindo. Ha uma vida no lugar
indicado na foto.

Dica: ao avistar o EXIT pela
primeira vez, nao entre!

Pule no telhado e caia do outro
lado. Desca e encontre a
verdadeira saida.

g, =Sk g Edaiiad } ) 7 a
¥l o 3 o e 8 1 0 B 0

Logo de inicio, vira uma seqtiéncia de
chamas atras de voceé. Siga para a
direita, mas com cuidado, pois vira
um dragdo, uma bola vermelha e uma
verde, sem falar nos outros inimigos.
Jm inferno! A bigorna que era muito
Jtil em outras fases, agora é uma
nimiga que vem em sua direcao.

CHEFE DE FASE
MORCEGAO

o
typ YEE

170600

Facil! Pule e atire, sempre tomando
cuidado com o BEEP do radar. Olha
ai, mais uma password.

3¢ FASE

ARl
1. i
171000

Empurre o barril na dgua e va
controlando até a plataforma para ter
altura suficiente para o saito.

| J0E

No segundo barril, va controlando para
estourar o outro, que impede sua
passagem. Suba na corda e encontre a
saida.

3.2

173600
“m --5-.! e
==

Suba as plataformas no pique para nao
ser atingido pelas vigas. Bigornas,
bolas vermelhas e verdes serao 0s
inimigos mais pentelhos desta fase. Ao
chegar nas plataformas da direita,
suba e encontre a saida.

Comece a direita e salte no vazio.
Alcance a corda e suba para a tltima
plataforma movel. Espere ela descer e
aicance o0 EXIT.
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Se vocé nao conseguir
passar de uma fase
sozinho, utilize as

passwords fornecidas
pela GAMEPOWER!

Mergulhe e drible a cobra e o peixe.
Va pela direita e suba. Mate o
macaco mecanico e pule, desta vez
para a esquerda. Pegue o barril e
empurre-0 para a agua.

Use-o para explodir o outro barril
que blogueia a passagem submersa
da direita. Ai € s0 subir.
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A muralha atrapalha muito a visao.
Vocé tem que ter nogao da distédncia e
pular sem ver as plataformas até
corda. Suba para encontrar o EXIT.

CHEFE DE FASE
0 Mago

171
220200,

Nada de novo. Apenas suba para a
plataforma da direita. Fique pulando
g atirando estrelas mortais no chefe.

Mais uma Password!

Perigo! Uma nuvenzinha que dispara
raios fatais pode por tudo a perder.
Tem que ser gato para fugir dos
ataques. Pegue a plataforma movel e

siga em frente.

Em vez de pegar o EXIT que estd a
vista, desca e pegue 0 oultro.

Fique calmo! Nao seja
precipitado! Tudo
vai dar certo. Vocé esta
quase no fim!
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Desta vez, 0 sentido é paraa
esquerda. Empurre a plataforma,
pois mais tarde voce vai precisar de
um apoio.

Siga por cima em ziguezague.
nimigos de gabarito estardao em
grande numero nesta fase: os javalis.
Ao chegar no topo, va pela esquerda,
nassando por cordas em chamas.
Nao va queimar as maozinhas, hein!

Para 0 alto e avante! Va pelas
olataformas que saem das paredes. O

mago ira atacar com estrelas magicas.

Jesvie e mate-0, sem piedade. Use a
velha técnica de encostar no inimigo
nara pegar um impulso e va para a
olataforma de cima. Pronto, a saida
=st4 a esquerda.

ULTIMO CHEFE

Vocé acaba de chegar ao famigerado
“Lar dos Dragdes”. Mate os
passaros pretos e as cobras que
saem da terra.

Ao avistar a cabega do Dragao na tela,
pare e comece a atirar. Cuidado com
0S morcegos e 0 seu bafo de fogo.

Até que enfim,
chegamos ao final e resgatamos a princesa Dafnee. Como é
bom o gostinho da vitdria, nao? Parabéns!!!
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BEEP-BEEP! E saia da frente!
Chegou um jogo de 16 hits tao
rapido quanto Sonic!

‘Sunsoft apostou forte nesse
langamento para desbancar
o trono do Sonic, até entdo,
0 personagem mais rapido
do videogame. Conseguiu? Quem
sabe. O fato € que Road Runner tem
uma velocidade espantosa! O
classico da Warner Bros chega para
SNES com graficos Cartoon. Ou seja,
vocé praticamente joga num desenho
animado. Imagine a cldssica cena do
Coyote caindo no precipicio com
aquela cara de otdrio, aquela
fumacinha subindo Ia de baixo, tudo
em Mode 7 (os bdrbaros efeitos de
_rotagdo e zoom do SNES)! Vocé é o
Papa-Léguas, aquele passaro
~ esquisito e muito veloz que faz BEEP-
- BEEP. Sempre perseguido pelo
desajeitado Willie Coyote, vocé tem
20 fases para escapar do perigo,
capturando bandeirolas ao longo do
caminho. Além de quase voar de
tanto correr, terd de escapar das
fantasticas armadilhas que dispde o
Coyote: skates-foguetes, bolas
gigantes, guindastes de demoli¢ao e
outras maravilhas mecanicas. Cada
area esta repleta de bandeiras multi-
coloridas e obstaculos num percurso
mortal - um verdadeiro “rally”.
‘Sdo seis percursos (fases) com
quatro cenas cada. ‘Death Valley
Rally" é tao agitada quanto o proprio
coyote. “Zippity Splat’ é uma
perseguicao através do deserto.
"Rock’n Rivet" € uma piada gue passa
numa construcao abandonada. Em
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“Train Runnery" voceé tenta
desesperadamente cruzar uma trilha
de trem, antes de uma locomotiva em
movimento, que transporta um circo

- animal. "Hopalong Casualty’ é uma

_excursdo subterrdnea em uma mina
precaria. Entre todas, ‘Quantum Beep”
¢ de longe a fase mais répida. O chefe
desta fase ¢ uma estranha maquina
gigantesca gue vocé pode destruir
com bicadas (& s6 encontrar o
ponto fraco).

Existem outros inimigos no jogo, tais
como escorpides ¢ Marvin, 0
Marciano, que tentardo encurrald-lo,
mas o pior de todos & mesmo Willie
Coyote. Para ajudar Papa-Léguas a
escapar deste inimigo otério estao
espalhados varios itens pelo caminho,
como comida para passaros
(aumenta a velocidade), coragdes
que restauram a energia e plaguinhas
(shields), que fazem 0 n0osso herdi
ficar invencivel. A animagdo do cart,
como ja foi dito,  inacreditavel. As
pernas do Papa-Léguas chegam a
sumir quando ele desce a rodovia.

BEEP-BEEP!
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TO pra ver
bicho mais
rapido e

esquisito

que esse

dai. Ateée
hoje nao sei o que é! A
Sunsoft tirou o as das
mangas e desafiou a
SEGA, fazendo um jogo
tao impressionante
quanto Sonic - rapidinho
mesmo. Zas Tras, o cara
que € bom acaba o jogo
em 35 segundos,
AHAHAH! Brincadeiras a
parte, Road Runner, um
verdadeiro desenho
animado para SNES, é
um dos melhores jogos
dos ultimos milénios.
Tanto a trilha sonora
qguanto os efeitos sdo de
arrepiar. E de jogo assim
que nos precisamos:
rapido, divertido e bem
feito!

Marjorie Bros

Modalidage, SNE.S-
Nde jogadores: A0
Ndefases: -
Fabricante: ' Su|r|5
c-aﬂaf-'fﬂadﬂ:'-’?'_: S 'BI-M:;:”
AVALIAGAQ
Grafico; o LMms
Som: S ..g 9
Diversao: w8
Desafio: e




capitaoBucky O'Hare, o
coelho, € um herdi
intergalatico que tem que
resolver um problemdo. O
Império Tartaruga sequestrou a sua
tripulagdo, seus melhores amigos:
Dead-Eye Duck; Blinky; Jenny, 0 gato
de Aldebaran e Willy DuWitt, o garoto
prodigio. Agora, Bucky tem que

Ajude um coelho

enfrentar o poderoso Império, mtergalgtlco a
travando batalhas incriveis através salvar amigos nos
das oito fases do jogo. A sorte é que

toda vez que ele resgata um amigo q“atm_ cantos
incorpora para Si 0s seus poderes e do universo!

técnicas de lutas, como por exemplo
0 poder mental de Jenny € o0 canhdo
laser de Willy. Sabendo que Bucky
quer achar seus amigos, 0
comandante do Império Tartaruga
desafiou-o, redobrando a vigilancia.
Para impedir a fuga dos prisioneiros,
ele enviou sua tropa de elite para as
diferentes prisdes dos quatro
planetas do sistema BELT. Aumentou
também o nimero de naves e

tanques que disparam Chicletes, sem
falar nas centopéias, cobras
mecanicas e triborgs que saem das
crateras, para detonar nosso her6i. O
vildo paga pra ver! Agora vocé Bucky O'Hare
assume o controle, Vé se ndo vai Console: NES
arreglar na hora H, hein? Modalidade: Agdo
N° de jogadores: 1
Uma fabula espacial que segue a linha de La . d? fases.. : 8
Fontaine. O dia em que tartaruga der banho de CHbHA Kupans;
malandragem em coelho, eu penduro as chuteiras Capacidade: 1 Mega
e vou vender ficha telefonica no centro. Coelho é 5
bicho escolado. Esse ai nem se fala. o gréfico é AVALIAGAD
legal, nada de excepcional. O som é agitado, com ;
um recladmha de fundo que se torna um tormento depois de cinco M
minutos de jogo, de tanto repetir. Até que as dificuldades aparecem Grafico: 8
em certos pontos, mas isso ndo chega a represeniar um grande Som: : 8
problema. A diversdo é manera e se torna ainda mais completa se Diverséo: 8
vocé ndo tiver nada pra fazer. ‘Dessiic: 8

Lord Matias
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is um jogo que € RPG & futebol.

Trata-se de uma concepgdo

(inica em estratégia de esportes

animada. De acordo com o
conhecimento e a experiéncia que
vocé vai adquirindo, vai avancando
para partidas do campeonato
mundial. VVocé vai acompanhar a
vitoriosa carreira esportiva de Robin
Field, filho de Terry Field, um craque
de fama mundial do passado. O jogo
vai evoluindo (se tudo correr bem, é
claro) desde sua atuacao nos times
juniores até sua peregrinacao em
busca de fama e gldria nas partidas
internacionais. Tudo no jogo depende
de vocé! A tela aparece o tempo todo
dividida ao meio. Na parte de cima
esta rolando a partida, na parte de
baixo estao as opgoes. Assim, o
boneco poderd estar jogando, por
exemplo, e podem surgir trés outros
na marcacao. Aparecem algumas
opgoes e vocé escolhe o que deve ser
feito. Se a jogada der certo, vocé
avanca. Caso contrario, retrocede. E
sempre por ai, se a bola vier com
muita forca, vocé deve aprender a
colocar o goleiro de forma a espalma-
la. H& um time junior (Razors), no
qual treinam Robin e seu irmao Cecil.
E ha também as diversas selegdes
mundiais.

HIS NAME 1S
ROBIN FIELD.

Seria bom se nao fosse hilario! RPG e futebol sao duas
categorias dificeis de se bicarem. Mas enfim, tém seu
encanto. Os grdficos sdo bastante bons para NES. A
acdo ja vem programada, o que torna o lance todo
muito mais rapido. Vocé vai se acostumando com

chutes, dribles, etc. A historia é de amargar, garoto
candidato a craque mundial e o seu irmao jogam na categoria junior.
Conforme o jogo evolui, entram as selecoes mundiais. O impagavel é
que tem um jogador de nome Ayrton Piquet. O futebol brasileiro nao
vale mais um "tostao™ mesmo!!!

Marcelo Kamikaze
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futebol num so jogo

IT'S HIS ENTIRE LIFE.
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Nome: Tecmo Cup - Soccer Game

Console: NES
‘Modalidade: ~ RPG/Esporie
N° de jogadores: 1
N° de fases: ND
Fabricante: Tecmo
‘Capacidade: 2 Mega
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Combater com sua
espada o Senhor dos

infernos: King Barius.

Esta € a sua missao,
nesse langamento
para Game Boy. O
monstro retorna das
profundezas do

inferno, mais forte :

Nome: |
Console:
modalidade:
N¢ de jogadores:
Ne de fases:
Fabricante:
Ccapacidade:

~ Roland's Curse 2
Game Boy

Acao- Quest
1

¢ comandando uma
legido de demdnios
contra vocé. Numa tela
de opgoes, pode-se
escolher outras
armas, pontos e
hahilidade
magica. Sao ao
todo oito
guerreiros para
controlar e
enfrentar a

N/D W criatura nesse
Sammy
2 mega

mundo caético.

1 Console:

Joguinho para geragao
saude. Uma
competicao poli
esportiva. O seu papel
agora € de um atleta
que tem que ter um
baita pique para
chegar as finalissimas.
Antes porém

Tras:k Meet
'  Game Boy
Modalidade:
Ne de lggadures
Ne de fases:
Fabricante:
"apacidaﬂa

1

\nterplay

~ Esporte
WD

tera de vencer 0s
concorrentes: Jack
Strop, 0 sacana e

Cheatin. E preciso
muita manha e
precisao nos
movimentos
certos.
Recomendavel
para todas as
faixas etarias.
NZo € tao
diffcil, mas
muito
divertido!

ESPORTE

NAO E DRSGA. |

PRATIQUE!

\Uma Campanta da MACK COLOR- Eviguetss Adesivas {011} 9-1'1-44'99

ESCREVA PARA MACK COLOR
E SOLICITE UM ADESIVO
DA CAMPANHA
“ESPORTE NAO E DRDGA, PRATIQUE!"
PARA COLAR NO SEU CARRO.

MACK COLOR® Ethuetas Adeswas Ltda.
FONE: (011) 941-4499 -

Rua Francisco Marengo, 339- TATUAPE -S.PAULO-CEP 03313
TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470
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Nintendo:
Castlevania 1, Pequena Sereia,
Ghosthusters 2, Gremlins 2,

seguintes cartuchos
Ninja Gaiden 3,

Simpsons (Bart vs Space
Mutants), Nascar Challenger,
Capitdo América. Vendo também
um Supergame VG 5600, com
dois joysticks Dinastick e um car-
tucho.

Alexandre Rocha Oliveira

Rua Moreira, 414, casa 3,
Aboligao - RJ - CEP 20750 - tel:
593-8928.

B Um Nintendo VG 8000, com
um adaptador + 4 jogos. Tudo
por 600 mil cruzeiros. Também
vendo cartuchos separadamente.
Tratar com Marcelo no tel: (011)
702-1987 - Osasco - SP.

B Trés fitas de Super Nintendo:
Final Fight, F-Zero, Castlevania
IV. Tel : (021) 225-3587 - Rio de
Janeiro. Falar com Diogo.

B Mega Drive japonés, semi-
novo em perfeito estado de con-
servacao, por apenas 150
délares. Fone: (011) 957-3325 -
Sdo Paulo - SP. Falar com
Kleber.

B Pistola laser CCE, dois
minigames Tec Toy, um cartucho
Double Dragon | para Nintendo
60 pinos e jogos para MSX.
Gennyson Augusto Kauati Veiga,
Av. Gentil Bittencourt, 1390/102D
- Belém -PA - CEP - 66040. Fone:
(091) 223-3542.

B Master System |, pistola Light
Phaser, oculos de cristal liquido e
as seguintes fitas: Alex Kidd in
Miracle World, World Gran Prix,
Shooting-G, R-Type, Psyco Fox,
Marksman Shooting & Trap
Shooting e Missile Defense. Tudo
em perfeito estado e as fitas com
as caixas e instrucoes. Quem

estiver interessado, tratar com
Luigui Batista Moterani, Rua
Maestro Antonio Passarelli, 33,
Tel: (0186) 42-1327, Birigui - SP
- CEP 16200-000.

® Mega Drive japonés, transcod-
ificado com dois controles sendo
um deles turbo e o cartucho
N.B.A. playoffs. Com dois meses
de uso. Prego camarada 100
ddlares. Tratar com Hélio H. Jr.
Rua Porto Alegre, 423, Bairro
Brasil - It - SP - CEP 13300.

B Um Phantom System, 7 fitas,
4 confroles sendo dois turbos &
um adaptador J72. Tudo por 100
dotares. Tratar com Bruno
Giovannetti, Rua Cel. Pedro
Urbues, 194 - Casa 1 - Santos -
SP - CEP 11035-050. Fone:
(0132) 36-8159.

M Master System em bom esta-
do com um controle Arcade tam-
bém em bom estado e mais seis
fitas: Black Belt, Alex Kidd in
Miracle World, Paper Boy, Super
Futebol, Golden Axe e Indiana
Jones. Tratar pelo fone: 239-
6657 ou pelo endereco; Av.
Ataulfo de Paiva, 50 - Bloco B2 -
Apto 301 - Leblon - Rio de
Janeiro - RJ - CEP 22440-030.
Falar com Bernardo.

B Phantom System com dois
joysticks originais, sete cartl -

chos, entre eles: Battletoads,
Super Mario Bros 1, Simpsons |
e outros, tudo em suas caixas,
com pouco uso, em Gtimo esta-
da de conservagdo, com manual
de montagem. Preco: 94 dolares
Tratar no telefone:(0124) 32-
1228, falar com lgorou no
enderego: Rua onze, 71 - Praia
de Itamambuca - Ubatuba - SP -
CEP 11680,

® Phantom System, pratica-
mente novo, com 0s dois con-
troles originais do Phantom,
adaptador para fitas de 60 pinos
e quatro cartuchos: Battletoads,
F-1 Built to Win, Battle City e
Super Bike. Vendo por um
precinho camarada. Tratar com
Fernando, qualguer dia no
horario das 8:00 as 12:00.
Enderego: Rua Leon, 20 - Bairro
Assuncao - S.B. Campo - SP
CEP 09860.

B Mega Drive nove na caixa + 4
cartuchos novos ( Moonwalker,
Dick Tracy, Altered Beast e Last
Battle ). Tudo por 191 ddlares.
Microcomputador TK 85 +
Datacorder Hotbit + Joystick
Microdigital + 2 livros de progra-
mas. Tudo por 191 ddlares.

Luiz Eduardo, tel; (021) 232-
5366 RJ.

W Dois cartuchos para SNES
(Top Gear e F- Zero). Tratar pelo

LANCAMENTOS

SIMULTANEQS
COM USA E JAPAD.

A LOCADORA DOS CARTUCHOS ORIGINAIS

Rua Ministro Calégeras, 1223 -

{0474) 336572

CEP 892017 - JOINVILLE - 5C

fone: 202-7590 - Sao Paulo -
SP. Falar com Mario Sérgio
Gardusi.

CEP 05382. Carlos Toshio Kamel
(011) 268-5886.

VENDO OU TROCO

B Phantom System com pistola
e trés cartuchos, adaptador 60-
72 importado, com cabo para
ligar no video cassete (dudio-
video), ou troco com Mega
(pago a diferenca). Tel: (0122)
31-3236 - Taubaté -SP. Falar
com Bruno.

W Atari VG 2600, em bom esfa-
do, com 47 jogos, entre eles: o
cladssico Donkey Kong, Laser
Gate, Spider Figther, ou troco
por um outro videogame, de
preferéncia Nintendo, mas pode
ser SEGA também. Rua Prof.
Joao Dias da Silveira, 89 -
Jardim Savah - Rio Pequeno -
Sao Paulo - SP - CEP 05382,
Carlos Toshio Kamei (011) 268-
5886.

M Videogame Atari 2600 mais
24 jogos maravilhosos e dois
joysticks, ou troco por qualquer
videogame de qualquer marca,
sendo que tenha pelo menos 8
Bits (terceira geracdo). Tratar
com Leandro, Rua 12, 19 -
Jardim Bandeirantes || - Rio
Claro - SP - CEP 13508-511.

* Consoles. Acessarios o
Cartuchos

+ Compeonatos Permanantes

+ Transcodificacdo em 2 horos

438 Cambuei
ﬁT - Bao Paile

Rig Heitor Peig
Tel: (011 277

DPV

DUAL POWER VIDEO LOCADORA

LOCACOES E VENDAS
LIGUE JA:
(021) 719. 2430 ou 7225775
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® 0 cartucho G-Loc do
console portatil Game Gear (na
caixa ainda) por Heavy Nova ou
Ernest Evans do sistema Mega
Drive em bom estado. Ligar,
por favor, para Fabio Alexandre
no seguinte telefone: (011) 256-
9810 (5ao Paulo, Capital).

W Os cartuchos: Simpsons, De
volta para o futuro 2 e 3, Road
Fighter, Maniac Mansion ( ¢/
caixa e manual ), por apenas trés
dos seguintes cartuchos para
Nintendo: Turtles 3, Mega Man
IV, Castlevania 2, Gauntlet,
Batman 2, Sword Master ou
Gremlins 2. Tratar com Fabr°zio
ou Mauricio, no periodo noturno
pelo tel: (011) 279-8973 - Sdo
Paulo - SP,

® Os cartuchos: Super Ghouls'n
Ghosts ou Mistical Ninja ( com
caixa e manual) pelo F-Zero ou
gqualguer outro de Super
NES/Famicam. Mauricio C.
Gugelmin - Rua Arnoldo Frey, 529
- Ox Postal 61 - Fraiburgo - SC -
CEP - 89580-000. Fone: (0492)
46-2480.

® Mega Drive japonés, transcodi-
ficado, na caixa, com dois con-
troles ( Turbo ) e uma fita
Deccapattack), por um
videogame Super Nintendo com

dois controles e uma fita. Tel:
(0187) 62.2873 - Ilha Solteira,
falar com Ricardo Yamashita.

W Phantom System, com pistola
e fitas: Rockman 3, Mario Bros
1, Crime Buster, Super Pitfall.
Por um Super Nintendo. Falar
com Pablo, (031) 467-7827 -
Belo Horizonte - MG.

W Master System I, completo,
com as fitas: Castle of Illusion,
AlexKidd in Miracle World e
Astro Warrior, mais o cartucho
Batman para Nintendo
Americano. Tudo isso por um
Super Nintendo com pelo menos
um cartucho. Interessados
entrar em contato com Flavio
Farias de Souza Fernandes, Rua
Projetada, s/ n® (casa 05), Nova
Almeida - Serra - ES - CEP
29177

m 0 jogo Mario 4 (Champion
Brother), japonés, por outra fita
qualquer. S6 com o pessoal de
Santos. Telefone: (0132) 99-
1266, com lvan.

Phantom com 8 fitas, pistola e 2
controles por um Mega Drive
com uma fita. Francisco; 336-
7458. Rua Marechal Mesquita,
118, bairro Teresdpolis - Porto
Alegre - RS - CEP 91720-160.

B Um Dynavision 3 com muitos
cartuchos por um SNES na caixa

HOLLYWOOD

ExRG

Espscializacto em locacdo de
tartuchos de Mega Drive, Master
System, Nitendo e Super Nitando

ATENCAQ!
0% e desconro em lococdes para sacos do
Clube do Chefe & assinanies da Revista

TARGET

VIDEO GAME LOCADORA

« Venda de acessérios,
Cartuchos &
Videogames

o Assisténcio Técnica

+ Aluguel de Cartuchos.

Bua R-1 r !‘é"- - 8 Oesia
Goldinig - -Tell 2911607

em 6timo estado com o cartuho
Street Fighter 11, Tratar com Ney
Neves da Silva, R. Duque
deCaxias, 426/605 - Porto Alegre
- RS - CEP 90010-280.

COMPRO

= Um Gameboy em bom estado
com pelo menos duas fitas.
Preco a combinar. Claudio K.
Garzini, Rua Dr. Amancio de
Carvalho, 1022 - Baeta Neves -
Sao Bernardo do Campo - SP -
(011) 448-4379.

W Gameboy com algum cartu-
cho, por até 300 mil cruzeiros.

Tratar no fone: 81-1401,
Aragoiaba da Serra - SP.
Gladson S. Aratijo.

B Um clube novo no pedacgo, o
Empire Games Clube. Vamos
oferecer varias oportunidades
para os s0cios, como jornalzin-
ho, carteirinha e sorteios de
prémios. Daremos dicas sobre
todos os sistemas parase tornar
sdcio. Basta enviar uma carta
com um envelope selado ccom
seus dados pessoais, 2 fotos 3X4
e mensalmente a quantia de 2 mil
cruzeiros para a manutenco o de
prémios. Nosso endereco: Rua
Gaspar Ricardo Junior, 170 -
Barra Funda - 530 Paulo - SP -
CEP 01136.

M Especial Game Clube. S0 dicas
¢ estratégias do Sistema
Nintendo americano e japonés.
Com um jornalzinho contendo
dicas e estratégias, classificados,
game porretada e mais! Mande
uma foto 3X4 e seus dados e mil
cruzeiros e trés mil de trés em
trés meses para renovar a assi-
natura do jornal! Enderego: Rua
Cassiano dos Santos, 35 -
Saxaao Paulo - SP - CEP 04827,

£
>
Il

e % o )
toha o b4
1t 3 o

MEHTT

* Transcodificacio de TV
importada sistema automético
* Transcodificagdo, com
garantia de 1 ano

* Assisténcia téenica em Video
Games nacionais e importados
* Afendimento via SEDEX
para todo o Brasil

TECNOFAX

Rud Sta. Higénia, 295 17 andar Conj. 115
CEP: 01207 - Sao Pauls - SP

Tel. (011) 222471

ALUTORIZADAS:

Belém/PA - Alliec Inf.

Rua Jodo Balbi, 1186 - SL 07 - Tel: (099) 2297351
Feira de Santana/BA - Remag

Ruz Turguia, 297 - Tel.: (075) 2213963

Sdo Paulo/SP - Games ¢ Games

Rua Guarani, 283 - Tel.: 011y 227.3742
Natal/RN - Digitec

Rua Oravio Lamarting, SI1 - Tel.: (084) 217.5935
ou 2319253

CLASSIFICADOS
GAMEPOWER

Al.Ministro Rocha

Azevedo, 346
9° andar
CEP 01410-901
Sao Paulo, SP

-
BaS

ENTAO VENHA CONHECER A NORMANGAME.

NORMANGAME Rua Sta. Ifigénia, 190 - Tel: (011) 229.8656

’_ - - = -

SEREENS, VOCE JA FOI A UMA PEQUENA LOJA ONDE PODE-SE ENCONTRAR
RSP 0S MAIS RECENTES LANCAMENTOS DE MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM,
s ] GAME GEAR E NINTENDO?

NAO?

45
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BSNESS

Street Fighter |I
Top Gear

Mario Kart
Prince of Persia
NCAA Basketball

"Turtles III o

| Street Fighter Il

" TinnyToon

. Darkwing Duck
_'Gapltan Amem:a II

o
KOMBME 19as

L TURTLE
2 TURTLEs 5
2 TurTLES B
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A LINHA DE JOYSTICKS QUE ACABA COM OS LIMITES DA SUA HABILIDADE.
F=0-1 PRO-2 PRO-3 PRO-4

ATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM  COMPATIVEL COM MEGA DRIVE COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG COMPATIVEL COM DYNAVISION 28 3

'gn anatémico « Design anatdmico 5000, HI-TOP GAME e Design anatémico

S=veamento para 0S dois ssitemas e« Sistema turbo programavel e Design anatémico o Sistema turbo programave/
Wanche do direcional remowvive « Manche do direcional removivel e Sistema turbo programavel o Manche do direcional removive/

' Laamento com borrachas condionas  « Aconamento com borrachas condutives s Manche do direcional removivel e Leds indicadores de power e turbo
« Leds indicadores de power € turbo e leds indicadores de power e turbo e Saida para fone de ouvido

Chips do Brasil
VENDAS NO ATACADO TEL: (O011) 264-2004
BBASIL: Mesbia e SP: Forotcs » Snnguesos Laura e Foto Elite e Caty Eletronica e irmdos Duarte e Jetsom e Star Presentes e Foto Veds e Ooiar Som e Eletronica

Sawang o Hede Baratero de Supsemervados e Carrefour o J. M. Toyn Games e Tech Video e David da Costa e Eldorado Flezs @ Gamemania e Elgtronica 5ta. Ifigena
w Maocoim e Pajva Foto Som e Weak e ranica Codo e V.C.C. e Cindtica ® G, 5.5, » Jotao » Foto Bella Center » Foto Ueda e Power Convertion ® Brasimac e
 WTERIOR: Sking Magazine e Careiz wmar ® Hi-Tec o Tavatel & Brasimac e RJ: Foto Mania ® Pompadour e Panta Frio e Alvisr e W. Shack e Telerio e Onaa
Sz o Obica Suica « ME: Cas

We=ca » Foto Elizs ® Som Mao- e 4 S-hock e Brasimsc o PR: Hermes Macedo s Game Center » Aldb Componentes & Fota Marnga e Tradisom s Amplsom e Elptroncs

W= Som e Audio Color e L=z « 0= » Tradisom e Brasimac e 8€; Som Maior e Lgias York e World Games e Mario Stefang Benedet: » RS Focos Video e Jd
| D= e Loias Multisom e Sma e Vioron e Paiscio Musical e Radio Vitoria e Ele tro Hadio Astral e Casa dos Gravadores e Arng Decker e A B. Livrarias e Tche

W= o CF: Fletronica Agiz' e T2 ietronica Musical e Eletroeletronica C onfianca & F Walter e Eletranica TV Som e 5 Nobre e Eletramca TV Hadio e PE;

Same System e Aky Vides e Loes Verds o Eletrdnica Yang e Super Toy e Hyper Shock e RN: Game Maria e PA: Fox Video ¢ MS: Brasimac » MT: Brasimac » GO:
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Dual Connector System,
que aceita cartuchos
de 60 pinos (japoneses) e
72 pinos (americanos) para
vocé jogar qualquer game padrio

Nintendo*, sem uso de adaptadores

Saidas separadas de Audio e
Video para melhor defini¢io de
imagem e som. e possibilitando
ainda gravagdo dos games em
videocassete

Exclusivo sistema de Silen-

ciamento da TV durante a troca do
cartucho

Joystick TPC

Design anatdmico

6 botoes de Tire (com Turbo
Automatico) e 3 de Fungdo
Slow-Motion com  indicagdo
luminosa que diminui pela
metade a velocidade do jogo para
voceé nao ser pego de surpresa
Exclusivo Botdo de Tiro A+B, que
num soO toque dispara os botoes A
e B a0 mesmo tempo

DESTROI MAIS
POR MUITO MENOS

PAINAO TEM
ESCULPA

Seu pai estda sem saida: a
Dynacom estd langando o
Dynavision 3 Action, que
custa menos que os de sua
categoria. Mas ndo fica de-
vendo nada em emocao:
Console Action

Marca registrada de terceiros

*

|\_1“B(_l ALy ('_')N'n. .
Ty

TPC-1

Fhenan
START

t SE-L‘ECT_
aigfem

« Mini-manche  removivel que
transforma o botdao Direcional em
manche tipo Arcade (igual ao dos
fliperamas)

» Acessorios compativeis nio in-
clusos: Pistola Turbo Flash Gun,
Joystick Turbo Jet Control e Car-
tuchos de Jogos

Peca Dynavision 3 Action pro seu
pai: ele economiza de um lado e
vocé detona do outro.

DYNaGCoOwm

A Dynacorn & foa-



