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A historia 7 Tudo sobre
completa dos Fotos inéditas a criacao
lutadores dos atores deste jogo

TODOS 0S GOLPES PARA TODOS 0S SISTEMAS
SNESANESG. BOYXMEGAXMASTERXG. GEARKARCADES



Dé um
P A U S E

e recarregue a
energia no

Nenhum chefe de fase vai segurar vocé!




mais completa traducao
de um jogo cujo
sucesso cresce a cada

dia vocé sé poderia encontrar
no Guia de Estratégias de
GamePower. Todos os golpes
para todos os consoles. Os
fatais. As manhas de cada
sistema. A historia dos
lutadores. Uma entrevista com
os criadores de Mortal
Kombat. Os bastidores do
jogo, as fotos dos atores,
centenas de imagens. E,
principalmente, as manhas
para se dar bem no
torneio. O pau

vai comer.
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udo o que vocé precisava
Tsaber sobre Mortal Kombat e

tinha vergonha de perguntar
foi compilado neste especial que
tem dicas, fotos e informagdes
preciosas sobre o jogo para todos
(eu disse todos, galera) os
consoles. SNes, Mega Drive, Game
Boy, Game Gear, Master System e
Arcade, todos foram
contemplados. Mas isso nédo é
tudo, amantes da pancadaria

eletronica. Ha uma preview

Gorp g A
€ um dog
/s €
mai mama,,,,s/:,;‘izgage,,,
(4

da versao que promete ser
definitiva para Mortal Kombat, a
do Sega CD. Para ninguém dizer
que ndo pensei no futuro préximo
da galera dos arcades, publicamos
também Mortal Kombat 2, versdo
arcade, que em breve deve estar -y
num fliper perto de sua casa. As g
manhas de cada joystick sao
reveladas. Vocé vai aprender a se
dar bem em qualquer situagao.
Compilei algumas estratégias
basicas para se safar de ataques




dos inimigos. Vai conhecer os
comandos para aplicar os golpes
fatais, que sdo indicados com uma
estrelinha amarela (). Também
vai saber a historia de vida dos
lutadores e tera acesso a uma
entrevista exclusiva com os
criadores de Mortal Kombat I e Il, e
saber dos bastidores do j fogo, das
que podem vir (incl
comentarios sobre um misterioso
lutador secreto). Estou dando de
bandeja também as dicas para que

O:
'S Golpes Fatajs Causayg,

se ative o Code A (com direito a
toda a violéncia) nos consoles que
mantiveram a sanguinoléncia
original. Dei duro também para
escrever as dicas de como
enfrentar Reptile, passo a passo. E
€ o seguinte: quero ver a rapaziada
treinando duro para se aperfeicoar,
porque o jogo merece. Quem sabe
nao dou uma incerta num fliper
por ai e desafio alguém?

Baby Betinho, consultor de jogos de
porrada.

Jogadons o ’""” " eniro



Um tipinho exibido que ndo
larga o 6culos Ray Ban

ortal Kombat nao € um 1ogo comum.
Trata-se de um torneio de vida ou
morte entre,sete Iutadores Sonya,

Shadow Kick no Mega Drive:
um dos golpes mais rapidos
esde pequeno, John
Cage demonstrava
talento para duas
coisas: alutae o
exibicionismo. Partiu
jovem para o oriente
atras do aperfeicomento
de suas técnicas de luta
de rua (era um dos
grandes) e treinou com
0s maiores mestres do
mundo. Anos mais
tarde, retorna a cena
internacional com sua

i medida para quem, |:
a 0 maximo de dlversao. :
ara aqueles que nao

Fatalidade de Senhor Cage na
versao para Master

caracteristica marcante
e se autointitulando o
Superstar dos ringues.
Cage sabe como |
explorar o estrelato. E o
atual campeédo mundial
de luta livre,
especialista em
movimentos como o
Dragon Fist (Soco
Dragéo) e Dragon Fist Il.
Em combate, lanca mao
de uma violéncia
desenfreada, sem

Splits, um golpe digno de Van
Damme no Super Nes
piedade. Garanhao
incondicional, ndo
dispensa roupas caras e
seus 6culos Ray-Ban.
Seu hobby é colecionar
tietes pelo mundo afora.
Para ele, ndo existe
maior desaforo do que
comparé-lo a Sylvester
Stallone. Apenas uma
pessoa o insultou dessa
forma. Esté debaixo de
sete palmos de terra e
nao trabalha no metro!




Este cara é uma tremenda fria:
congela qualquer festa!

i
0 Bruce Lee cover do jogo é um
dos caras mais normais

e e
=T}

Com o Freeze, nunca vai faltar
gelo no seu drink. Super Nes

S ub Zero é um
verdadeiro mistério

no universo dos
especialistas em lutas.
Muita gente se
decepcionou ao
investigar seu
verdadeiro nome e
origem. Um estudioso
das lutas marciais partiu
das marcas em seu
uniforme para concluir
que Zero é um
remanescente do Liun

A fatalidade menos “violenta™
do jogo, em foto de Master

Q ualquer
semelhanga com
Bruce Lee, ndo é uma
mera coincidéncia.
Afinal, Liu Kang, é um
ex- membro da Super
Secreta Sociedade da
Lotus Branca, a mesma
escola do tigre que
encantou multidoes nas
telas de cinema. Este
chinés baixinho e
carrancudo, deixou a
organizacao somente

0 Slide vai dar uma rasteira no
seu Game Boy

Kuei, o legendario cla
dos Ninjas Chineses.
Isso pode significar que
os desafiantes estao em
sérios apuros. O Liun
Kuei era responsével
pelo treinamento dos
Ninjas assassinos, na
China Feudal. As
técnicas de luta
empregadas por seus
membros eram
consideradas as mais
violentas da face da

Orange Fire Ball lembra a bola
do Ryu em Street. Mega Drive

para representar o
templo Shaolin no
torneio. O Kung Fu
Shaolin constitui uma
das mais antigas e
eficientes técnicas de
luta jamais
desenvolvidas pela a
humanidade. Foi
aperfeicoado pelos
monges para combater
os ladroes que
saquevam seus
templos. Os

Faca uma massagem com o
Chiropractor's Nightmare. Mega

Terra. Para efeito de
comparagao, seus
vizinhos, os samurais
japoneses, eram
carneirinhos postos ao
lado desses ninjas.
Jamais alguém viu seu
rosto ou ouviu sua voz.
Antes da luta, se
concentra num transe
de minutos e ataca
selvagemente. Agil,
seus golpes sao
poderosissimos.

O Flying Kick é um dos golpes
mais absurdos! Foto de G. Gear

movimentos sao
baseados na natureza e
adaptados a filosofia
Shaolin. Exige muita
concentracéo e devogao
total. Kang € um lutador
poderoso, com uma
forga sobre-humana.
Sua motivagao maior
consiste em eliminar
seus adversarios e
chegar ao vildo maior,
Shang Tsu, para um
duelo de vida ou morte.




Conhecido por seu convite
sedutor, “Come Here"!

Rayden tem uma personalidade
elétrica

Foto do Van Dam Spear na
versao para Super Nes

Trata-se de outra
incognita que
disputa esse torneio. Da
mesma maneira que
Sub-Zero, tanto 0 nome
como a origem de
Scorpion constituem
um mistério que intriga
os especialistas em
artes marciais de todos
os cantos do planeta. O
Professor Doutor da
Universidade de
Cambridge, Mark D.

Teleport, um golpe itil que ndo
tira energia - versao Mega
onta uma antiga
lenda que o Deus do
Trovao acabaria por
encarnar a forma
humana com o objetivo
exclusivo de disputar
um torneio de forca.
Nesse embate deveriam
marcar presenca todos
os mais fortes e
poderosos dos mortais.
Nao € preciso nenhum
grande esforgo cerebral
para adivinhar o nome

Teleport Punch realizado no
cartucho de Master System

Thompson, profundo
conhecedor dos
diversos estilos das
lutas marciais, levanta
uma tese sobre a escola
a que se filia - “os sinais
presentes no uniforme
de Scorpion, levantam
sérias suspeitas de que
se trata de mais um
ninja chinés, assim
como Sub-Zero. O cla,
até hoje ndo
identificado,

Superman do Super Nes
lembra E. Honda de Street Il
do escolhido para
tamanha tarefa. Rayden,
entao, foi agraciado
com o convite pessoal
de Shang Tsu para
representa-lo no
torneio. Em troca de sua
participacao conseguiu
afinal assumir a forma
humana. Seu maior
poder consiste em
emitir descargas
elétricas de altissima
voltagem através dos

0 gancho da morte! Um terror
até no Game Boy

provavelmente esteja
situado na regido da
Manchdria, terra
ocupada por barbaros
durante séculos e
séculos. De uma coisa
se tem certeza. Devido a
hostilidade e ao espirito
de competicdo que
impera entre os dois
lutadores, tudo leva a
acreditar que ambos
pertencam a clas
inimigos”.

Lightning Throw, um golpe
chocante no Master System
punhos, para completo
desespero dos
adversarios. Um
especialista norte-
americano velho
frequentador do
universo das artes
marciais costuma dizer,
com exagerado bom
humor, que a tnica
maneira de evitar 0s
choques de Rayden é
instalar um para-raios
na cabeca.




Com esta cara é melhor nao
levé-lo para casa

Esta vocé pode levar na geral
do Maracana sem medo

Head Smash, uma tremenda
dor de cabega, no Mega
Ladréo, mercenario,
corrupto, matador -
seja qual for o adjetivo
empregado Kano
representa o tipico
criminoso de plantéo.
Topa qualquer parada,
desde que seja bem
recompensado. Toda
uma vida dedicada ao
crime e a injustica.
Ainda muito jovem foi
arregimentado como
membro da Black

Scissor Grab: as pernas sao

bonitas e mortais. Game Boy

Unica representante

do sexo fragil no
torneio é uma das
favoritas ao titulo.
Alguém disse fragil? Se
por um acaso vocé
estiver passeando pelas
ruas de Hong Kong e
avistar uma loirinha
deliciosa, é mais
prudente certificar-se de
que néo se trata de
Sonya antes de disparar
sua cantada. J& pensou,

170500

Fatalidade no Super Nes:
menos violento que outros
Dragon, uma perigosa
organizacdo mafiosa
controlada por homens
insanos. Responsavel
por uma lista em que
despontam milhares de
crimes e procurado
pelas policias de todos
0s continentes, Kano
resolveu dar um tempo
para limpar a barra.
Dedicou-se entdo ao
que melhor sabia fazer,
além de roubar e matar

O Ring Toss funciona como
magia mesmo no Master
ser premiado com um
beijinho da morte?
Sonya é membro
destacada de uma
equipe de elite
pertencente as forgas
norte-americanas. Foi
preparada com um
intenso treinamento
militar nas mais
avancadas taticas de
luta e combate. Devido
a seu charme e
encantos, foi

Knife Throw, Super Nes: um
golpe de apelagao baixa

- a luta. Foi aceito como
participante do torneio
gracas ao aval da Black
Dragon, e esta
convencido de que vai
conquistar o titulo de
campeao para
organizagdo. Caso leve
o troféu para casa,
poderé finalmente
aposentar-se e levar
uma vida de rei nas
lIhas Virgens. Te cuida
PC!

Beijinho, beijinho, tehau, tchau
no pequeno Game Gear
encarregada de
acompanhar e
desvendar a
Organizagao Black
Dragon, a qual pertence
Kano. Ela o encontrou
numa ilha protegida
pelo exército pessoal de
Shang Tsung. Hé algo
de muito podre no reino
da pancadaria! E essa
gata parece que nao
estd a fim de deixar
barato




SHANG TSUNG

- Shang Tsung s

‘ 79 aldade pura éo que oferece a terrivel
\\ trinca de pervertidos que o aguarda
w L no final desse torneio. Reptile, Goroe
[ m.desde tempos /-
seus poderes das’
P rdeu a conta da quantidade
ue tiveram o sonho de ganhar
: rado em lutas em que foram
humilhados inapelavelmente. Agora, uma
nova geragdo de lutadores vai encarar o
desafio de desbancar esse trio. Os aspirantes
ao titulo contam c¢om habilidades
desenvolv'das ‘em artes marciais dos mais -
tilos e aguardam que vocé
assuma o controle de um deles e leve a cabo
essa tarefa digna de um verdadelro campeao.

PUSH START:

Esse adversario tem 500 anos
de experiéncia

Um flagra no Shang Tsung ao
se tranformar; SNes

a 500 anos, Shang

Tsung (jovem
guerreiro de artes
marciais) conquistou o
titulo de campeao do

famoso Torneio Shaolin.

S6 que 0s monges
Shaolin desconfiaram
que por tras das
peripécias do jovem
guerreiro pairava uma
forga maligna. Como
um Deus, Shang era

0 vilao consegue boas
transformagoes, até no Master

compelido a ndo poupar
a vida de seus
adversarios, e dominar
suas almas. Num ritual
satanico, Tsung
resgatava sua juventude
e alimentava seus
poderes. Quando Kung
Lao (monge da nobreza
Shaolin) derrotou
Shang Tsung e tornou-
Se 0 Novo campedo,
Tsung se exilou por

Na versao para Mega Drive,
com sua tradicional magia

muitos anos, s6
retornando ao Torneio
por intermédio de seu
protegido Goro. Com o
pupilo derrotando Kung
Lao, Tsung recuperou o
controle do torneio.
Com seu chute lateral,
Shang Tsung mantém
este controle ha 500
anos e manipula o
torneio para seus
propésitos condenaveis.



REPTILE

E dificil chegar a ele e
complicado venceé-lo

0 menor vacilo com esse
sujeito pode ser fatal

Reptile solta a magia de Sub-
Zero na versao para SNes

um torneio repleto

de lutadores
envoltos numa aura de
incertezas, Reptile talvez
encarne seu mais
misterioso combatente.
Vocé pode até conseguir
derroté-lo, o que ndo
constitui exatamente
uma das tarefas mais
simples numa disputa.
Ele aparece somente
depois de uma série de

Goro tem muitos bragos e bem

pouco cérebro; no Mega
Goro, essa estranha

criatura que possui

cerca de 2000 anos de
idade, meio homem,
meio dragao detém o
titulo de campedo
invicto do torneio. Ele
vem mantendo essa
faganha nos Utimos
quinhentos anos. O
personagem é o
protegido de Shang
Tsung, e ganhou o titulo

0 nosso amigo no Mega Drive,
dando uma dica

fenémenos que ainda
nao foram bem
explicados. Quais sao
eles? Rumores indicam
que 0 sanguinario surge
com o alinhamento da
lua as estrelas, ou
quando as vitérias do
possivel adversario
forem fulminantes. Mas
chega de papo furado,
cabe a vocé mesmo
encontrar (e resolver)

Mantenha distancia ao
enfrenta-lo (na foto, SNes)
derrotando Kung Lao,
um monge Shaolin.
Esse estado de coisas ja
perdura desde a época
imemorial em que o
feioso travou o pacto
em que se aliou a
Shang Tsu. Goro é o
mais temivel
concorrente que se
poderia enfrentar.
Poucos desafiantes
figuram entre os que .

Quem ja teve a sorte de encarar
Reptile, sabe que nao é facil

este misterioso
guerreiro. Vocé vai
precisar de toda sua
sorte para enfrentar os
poderes de Reptile, que
consegue fazer uma
unificagdo mortal entre
as magias de Scorpion
e Sub-Zero, o que
invariavelmente
representa encrenca das-
mais grossas. Pratique
seu estilo e elimine-o.

0 inimigo esta menor na versao
para Master System
conseguiram sobreviver
a minguados segundos
de de combate com este
gigante. Nao é a'toa.
Embora seja dotado de
enorme estatura, seus
golpes combinam
agilidade e forca. Caso
pense em vencé-lo, é
bom néo vacilar um
instante. Caso contrario,
vocé sera apenas

mais um.




versao de Mortal
Al(ambat para Mega

Drive manteve
todos os golpes fatais da
versao arcade original.
Como naquela versao,
vocé escolhe um dos
sete lutadores
digitalizados (Kano,
Cage, Sonya, Liu Kang,
Sub-Zero, Scorpion e
Rayden) e jogam 1 ou 2
jogadores. Os
personagens sdo reais,
os golpes espetaculares,
nao faltando sequer as
cenas de violéncia. A
Sega incluiu um NMortal
Kode (Mode A) que torna
o0 jogo idéntico ao do
arcade, incluindo golpes
fatais. Para aciona-los
digite a senha:
A,B,A,C,AB e Bna tela
“Codes of Honor”. Vocé
passa pelos niveis da
versao arcade, Pit,
Dungeon, Tsung's Palace
e Hall of Warrior. Nos 3
rounds iniciais vocé luta
com os 7 personagens e
com vocé depoi

Recuse o convite de Scorpion
ficando agachado

Também é possivel dar um bom
chega pra la nos inimigos

0 uppercut é um dos golpes
normais mais violentos

tsassos | 63

o

i s P P B s 7 7

As voadoras representam sempre
um golpe eficiente

Ganhe do grandao usando
voadoras para tras

Chang Tsung pode se transformar
em qualquer um, até em Goro
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p
mais 3 rounds, contra 2
adversarios cada um. Dai
é a vez de Shang Tsung,
apos Goro. Apds vencer
2 rounds, vocé pode dar
um golpe fatal. Além do
Mode A ha o regular.
Mudaram os fatais de
Sub-Zero, Kano, Cage e
Rayden. Os 16 Mega
garantem a riqueza dos
arcades e os controles
tornam alguns
movimentos mais faceis.
No controle de 3 botdes,
use Start para a defesa.
Isso complica e demora,
mas a agdo é segura e 0s
movimentos rapidos.

TRES BOTOES

A - Soco Baixo
Direcional + A - Soco Alto
B - Chute Baixo
C - Chute Alto
Start - Defesa

SEIS BOTOES

B - Soco Baixo
X - Soco Alto
C - Chute Baixo
Z - Chute Alto
Bou Y - Defesa
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ACHE REPTILE

Para se defrontar com o
vilao Reptile, uma das
chaves ¢ vencer duas
vezes consecutivas, no
modo de um jogador, na
fase The Pit, dando
perfect. E tamhém preciso
dar cabo do adversario
com um golpe fatal. Agora
€ s0 se preparar para o
duelo com o nojento.




s caracteristicas mais
Amarcantes de Mortal

Kombat, a violéncia e o
sangue, foram preservadas na
versao para Mega Drive, a
exemplo do que aconteceu
com todas as versées para o
sistema Sega. E
recomendavel, para o bem da
jogabilidade, utilizar o
controle de 6 botdes. No
joystick de 3 botdes, fica
faltando 1 e a solucao foi
incluir o Start para ativar a
defesa. Fases de bonus
marcam presenca. As vozes
digitalizadas também estao
aqui, mas com menos
qualidade e quantidade que o
original. Confira agora todos
os golpes.

A cada trés fases vocé
tem o direito de testar
sua forca em fases
bdnus. Como nao
poderia deixar de ser, a
dificuldade é crescente.
A primeira barra é de
ferro.

MORTAL GO

JOHNNY CAGE

>3+ A

Flyin Thrust Kick

Head Ripper
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360’ no direcional
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vez como no Master,
voce escolhe entre 6
lutadores (Kano caiu
fora), luta contra todos e
contra vocé mesmo

na “mirror match”.
Depois, 3 “endurances”,
a luta com Goro e entdo
o temivel Shang Tsung.

I Todos os lutadores estdo

aso vocé ainda nao com seus movimentos
‘ tenha o potatil da especiais, golpes|e
Sega, eis umarazao  golpes fatais intactos. Os
} pra descolar um. Essa graficos sao excelentes e
| versdo para Game Gear é  detalhados. Véem-se
fantastica. As 1] i e fundos. O
dos 16 bits do Mega sangue jorra. Incriveis os
Drive foram | detalhes graficos do Pit-
condensadas. A versao ou o golpe de cabeca de
traz sua propria dica, o Sub Zero. As trituracdes
famoso Mode A, que e vozes anunciando os
mantém a violéncia dos lutadores foram
arcades, em proporcoes suprimidas. Ha
mais sangrentas. Para problemas com os
ativa-la, espere pela tela controles. Alguns

sobre “codigos” e aperte  movimentos especiais

2,1, 2, Baixo ¢ Cima ficaram dificeis de
(igual a do Master). Q executar, até na versio
jogo & para um ou dois “easy”. Mas isso ja faz
jogadores (com o cabo parte de Mortal Kombat,

Gear to Gear). Mais uma  ndo?

N
| SEE BN
2 lChiropractor Nightmare

I-_Ieéd Ripper

1-Soco, 2 - Chute, Start - Defesa
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IRRES]

SUPER PRO

Nenhum outro resiste aos recursos
do SUPER PRO.

As chaves seletoras. de turbo
com 2 velocidades inde-
pendentes para cada
botdo de disparo, a
chave seletora de
slow-motion e
design ergo-
nomico, com
total encai-
xe para as
mdos, fa-
zem do
SUPER
PRO o
Joystick §%
mais com-
pleto e irre-
sistivel do mercas

COMPATIVEL cOM:
SUPER NES*/ SUPER FAMICOM*

galera que se cuide.

SUPER PRO - 2

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria
0 SUPER PRO - 2.

Além dos controles originais, o i A
SUPER PRO - 2 tem botéo : COMERTIVEL GO
de disparo A+B; 2 bo- 4 2 £ MEGA DRIVE *

toes laterais progra- <
mdveis em A, B ou
C; 3 chaves sele-
toras de turbo
e auto-fire
com 2 velo-
cidades
paraos
botdes A,
BeC;
além da.
exclusiva
chave
SPEED que
permite mais 2 velO® S

de turbos. Tem também chave
seletora de slow-motion e botdo
pause.



STiVEL

SUPER PRO-3

Seu melhor amigo. Por ser programdvel,
ele te acompanha nos"combates" fora
de casa. Afinal, prd vocé provar
que é o melhor, precisa ter
confianga. Amigo é pra
essas coisas!
Botdes de disparo
(24 e 2B) dispos-
tos de forma
cruzada com
chaves sele-
toras de
turbo inde-
pendentes
com 2 ve-
locidades
para cada
botdo, bo-
toes laterais
de L e R chave seleto u“‘c U
de slow-motion e exclusivas E‘-
chaves programadoras (1/2 e 3/4). PROGRAM A\,

E 56 programar e sair debulhando.

COMPATIVEL COM: PHANTON SYSTEM*
HI TOP GAME* TOP SYSTEM* TURBO GAME*TOP GAME*
M E I

*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

SUPER PRO-8

Debulhador de games. Chaves seletoras
de turbo independentes com 2 veloci-
dades para cada botdo de dis-
paro (24 e 2B) dispostos Ky,

de forma cruzada, que UPE/P
Jacilitam o aciona-
mento conjunto
(A + B); botdes
laterais L e R;
chave seleto-
ra de slow-
motion e
design
ergonomi-.
co com to-
tal encai-
xe para

as mdos,
que permite
0 acionamento de 108

COMPATIVEL COM:
SUPER PRO-8* NES*

mnGe

os comandos simultaneamente.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES
E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644



versao Master
System também
traz os golpes

especiais, chutes, socos,
violéncia e sangue pra
valer. Os lutadores foram
reduzidos a 6, Kano
dancou. A dica que
permite usar os golpes
do arcade nao ficou de
fora. Ative o Mode A (0 A
€ de arcade) com 2,1,2,
Baixo e Cima na tela
Codes of Honour. Sem a
dica alguns golpes
mudam. Os golpes fatais
s0 sao acionados apos a
segunda vitoria. Os
graficos sao bons, mas
os cendrios reduzem-se a
dois, devido aos 4 Mega
do cartucho. Vocé liga
pra cenario? Sumiram as
vozes e os lutadores nao
=

0 gancho de Scorpion mandando

Rayden para a lona desaforo para casa

AT

Sub Zero nao costuma levar

Scarpion gosta de pregar pegas
nos adversarios

y o =% [
5 'W;'
& -

Esse é o tipo de pescaria que mais prazer da aos fas
de Mortal Kombat...

...mas existem outras alternativas para aqueles que
nao querem pegar um peixao

Na falta de halteres, o jeito € se exercitar um
pouquinho com o trouxa que estiver na frente

DS TSLSL 6 Py

TSERANRI

Liu Kang adora esse tipo de divertimento: fazer o
adversario beijar o chao

sdo mais s
mas o som segura bem.

~ Movimentos e detalhes
continuam demais.
Comandos especiais
foram adaptados para o
controle de 2 botodes.
Para a defesa a saida foi
misturar MK com Street
Fighter. E preciso acionar
o direcional para tras
junto com o botdo 1. 0
botdo 2 aciona chutes. O
esquema é igual ao do
arcade. Vocé enfrenta
todos, um de cada vez, e
encara um duelo contra
vocé mesmo (mirror
match) e mais tarde se
defronta com Shang
Tsung e Goro. Nao é so.
Na “endurance” na deve-
se eliminados uma dupla
de adversarios.
Dificuldade progressiva.
Fases bonus dancaram.

&

b
/
3

A

G

Coma se percebe, Kano deu o
cana no Master

0OS COMANDOS

CONTROLE

2- Chute
€+ 1-Defesa

Espelho, espelho meu. Diga existe
alguém mars forte do que eu?
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Sera que o flying kick é a melhor maneira de se lidar com uma senhorita?

I X ae X

TR e el o] -

oy Bl Pt b1 e e
S N \3\: 4

=

- —

=%




s proprietarios de
Master System até
que nao tém do que

se queixar no caso da
versao de Mortal Kombat
para seu console. Apesar da
menor capacidade do
aparelho, os fabricantes se
esforcaram na manutengao
do que o jogo tem de mais
atraente, seja a violéncia,
seja 0s movimentos dos
personagens e

_ principalmente a
jogabilidade. Dessa
maneira, se alguns
lutadores nao comparecem
ao torneio para Master, 0s
que confrimam presenca o
fazem em grande estilo,
capazes de aplicar os golpes
que os levaram a fama nos
arcades de todo o mundo.
Os golpes fatais, que muita

gente temia que nao fossem
preservados tambem estao
a disposicao do jogador de
Master. E nao é so isso! As
dificuldades para acionar os
golpes quase nao existem, e
as que aparecem ocorrem
muito mais por causa das
limitagoes do controle do
Master System, o cartucho
nao tem nada com isso. A
defesa talvez seja o
movimento que deva trazer
mais dificuldade ao jogador.
Mas também é uma questao
de costume, em especial
porque os comandas se
tornaram semelhantes aos
do também classico Street
Fighter. Como quase todos
ja jogaram Street, a
adaptacao nao deve se
mostrar das mais
complicadas. O que importa
agora entao ¢ ler
atentamente as maneiras de
acionar os comandos, todos
nessa pagina. Pratique
bastante e mostre ao
mundo guem é o lutador
que vai desbancar todos
seus rivais na telinha.

O QUE FALTA

Algumas das marcas registradas do arcade
estao presentes nessa versao para Master, em

funcéo da pequena disponubilidade de meméria,
-como as fases bonus e e personagem Reptile.
Apesar disso, a diversao esta garantida para quem
se liga em Mortal.

MO

JOHNNY CAGE

€31

*

Head Ripper




bOLPE

LIU KANG

SONYA

Ring Toss

V241

Teleport

2212

Uppercut Combo

€41

*

Kiss of Death

' b B
?’ /ﬁ\' £ @ /¢
L b
360° a partir da direita Defesa (€ +1) + M 1 €CE€I341 € € 2+ 1e2juntos



m setembro de
E1993 chegaram ao

mercado 4 versoes
de Mortal Kombat para
sistemas diferentes:
SNes, Game Boy, Mega
Drive e Game Gear. Na
versao de SNes, os
graficos do original

Kano da um gancho arrasador em

Sub Zero

FRAOO00 S PUSH START 2
p 3

Kang

Ok, até aqui vocé venceu. Agora
6 falta um

foram respei ED
um elemento crucial: o
sangue! Vocé escolhe 1
entre os 7 per g

Shang-Tsung prefere ficar numa
boa, na platéia

e enfrenta todos os 6
adversarios. Depois vai
para um Modo espelho,
onde encara um clone. A
proxima etapa é a
melhor de 3 rounds
numa seqiiéncia de luta
com 2 combatentes
diferentes. Trés
lutadores tiveram seus
golpes fatais transcritos
do arcade: Sonya, Liu
Kang e Scorpion. Sub-
Zero, Kano, Johny Cage
e Rayden, sofreram
alteracdes. O controle
de 6 botoes da Nintendo
possibilita acessar as
seqiiéncias com rapidez
e precisdo. Os gréficos
séo limpos. O som é
outro ponto forte, com
digitalizacdo das vozes.
5 niveis de dificuldade
(muito facil, facil,
médio, dificil e muito
dificil), s6 que aqui o
nivel médio apresenta
uma dificuldade superior
a do Mega. Os continues
sdo ilimitados e vocé
escolhe dois modos: o
normal (1P) ou o Hand-
to-hand (2P). Mesmo
sem as a violéncia
explicita, MK de SNes é
a melhor opcao para
consoles domésticos.

Rayden lanca magias e Cage
responde a altura

B - Soco Baixo
Y - Soco Alto
X - Chute Alto
A - Chute Baixo
L ou R - Defesa

Nao se impressione com a
quantidade de bracos




AS FASES DO SNES

LAIR OF GORO e

>

GUUD)

ACHE REPTILE

Para se defrontar com
Reptile, uma das chaves
é vencer duas vezes
seguias, no modo de um
jogador, na fase The Pit,
i1 dando perfect. E também
preciso dar cabo do
adversario com um golpe
fatal. Acerte o nojento.

R RN




Nintendo assumiu seu
lado moralista neste
jogo e suprimiu os

jorros de sangue e alguns
golpes fatais na luta entre os
personagens de Mortal
Kombat. Tirando isso, 0 jogo
é a versao mais fiel ao arcade,
reproduzindo inclusive sua
jogabilidade. Executar os
golpes especiais nao €
nenhuma grande dificuldade,
como acontece nos jogos para
outros consoles. Vocé
realmente vai ficar com a
sensacao de que controla o
lutador e vai poder botar fogo
nas disputas, seja com seu
amigo, no modo 2 jogadores,
ou contra 0 computador.
Prepare os punhos!

De 3 em 3 fases exercite
o direito de testar sua
forca em fases bonus.
Como em todos os bons
jogos do género, a
dificuldade vai
crescendo. Mande bala!

MORTAL G0

JOHNNY CAGE SUB ZERO LIU KANG

GREEN FLAME FREEZE ORANGE FLAME

€24+B R Y] >2+Y

SHADOW KICK 5 SLIDE . AFLYING KICK

€>+A * €+LouR+B+A
KILLER KICK GLACIAL NIGHTM

303500 7 0000 1081000 0000
EACTE— . W] SwoTrom [ cace]
.

5

i

23+ Y QUI+Y 360" no sentido horario



SCORPION

VAM DAM SPEAR

€ €+B

RAYDEN
V ‘

- SONYA

¥ 1 no direcional

SUPER MAN

Sery

€+B

SQUARE WAVE FLIGHT

SCISSOR GRAB
.A_‘L‘ G

Y perto do oponente

KNIFE THROW

LouR€ >

ROLL SPIN

Veery é(--)unadirecional V+LouR +B+A 2V ¢ €K 1 nodirec
BAD BREATH FIRE DEA LIGHTNING STRI KISS OF DEAT! HEART THRASH
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{
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ambém o Game Boy
Tfoi contemplado

com sua versao do
classico, para 1 jogador,
com 6 fases e os temas
basicos do jogo. Vocé
joga com 1 dos seis
lutadores (Cage ficou de
fora) e luta contar os
outros além do
tradicional "Mirror
Match", em que troca
pancadas contra o clone
de seu proprio
personagem. Depois vém
Goro e Shang Tsung. O
problema dessa versao é
a dificuldade em acionar
os comandos. Os
controles de 2 botoes
respondem mal as

iniciativas do jogador. A
jogabilidade também
decepciona pela
lentidao. Os graficos em
preto e branco ficam
também devendo, pois
sd@o escuros e tém poca
definicao de imagem. O
som quase nao existe.
Mas ha quase todos os
movimentos do Snes. A
violéncia das cenas de
sangue foi censurada e,
a exemplo do que ocorre
a todo o sistema 3
Nintendo, ndo aparece. E
preciso se munir de uma
generosa dose de
paciéncia para encarar
um mini Goro ou Liu
Kang e ter dificuldade
para encaixar seus
golpes. Mas os que
conseguirem vencer
esses problemas
poderao ter uma palida
idéia do que Mortal
Kombat pode ser num
outro console.

SCORPION

€€+B

TELEPORT

A-Chute
B-Soco
A + B - Defesa
BAD BREATH FIRE DEATH

Observacao.: Estranhamente, o 7 . > :
fabricante resolveu ndo empregar C‘:;;:;:;’z:’:]df;zag:;j;:;’z’:n FINISH HIM
::’I'J:’toes Shifeelect Ui fiiria e transforma em po seu . ;

3 adversario com um verdadeiro Gt

lanca chamas pela boca.
>32+A+B




€ +defesa

A combinacao de helicoptero com Essa é realmente de arrepiar. Para
uppercut continua muito legal de deixar o adversario pronto para

ver. Para mandar o inimigo bater um papo com fantasmas,
definitivamente para uma outra tudo o que vocé tem a fazer é:
dimenséo da existéncia é s6 VII+A
acionar o seginte comando:

>>€+B

GLACIAL NIGHTMARE

Essa € para o coitadinho do
inimigo nao sentir muito calor no
inferno, que sera inapelavelmente.
seu destino. Basta acionar:
Ji+BY YT



-
:
:

HOT AT THE ARC

ortal Kombat é
uma tempestade
de lutadores

digitalizados, golpes
fatais, e golpes e mais
golpes secretos a serem
descobertos. Agora, a
Bally/Midway conseguiu
ressaltar ainda mais a
dificuldade do original.
O resultado é Mortal ,
Kombat Il, um arcade Na fase Li
matador que vai pirar os
fas deste titulo. Agora
vocé vai ter uma idéia
melhor do langcamento
que desde novembro
arrebata as preferéncia
dos kick and punck
man's de todo mundo.

ving Forest vocé pode

ficar petrificado

Kombate

A mudanca é
perceptivel ja no menu
de personagens na tela
de selecdo. Alguns dos
lutadores deram lugar a
membros do novo time.
MK Il oferece 12
personagens (no original
eram 7). O time antigo é
representado por
Johnny Cage, Raiden,
Sub-Zero, Scorpion e Liu
Kang. Sonya, Kano e
Goro foram demitidos.
Reptile saiu da sombra e
foi parar no menu, como
personagem, e o cheféo,
Shang Tsu, aparece
como um jovem lutador
de 480 anos de idade.
Os novos guerreiros Qualquer vacilo pode custa caro
sdo: Jay, Kung Lao,

Kitana e Maleena. As

duas ultimas

0 novo i

aldator ::;:E’;Qem Barakas estg Prestes
-0 Versari

metlicas $rio com suas armas

Aqui um velho conheci

Sub-Zero enfrenta Sha, do e uma novidade:

ng Tsung




ADES SPECIAL

4 ) By Midway

com sey novo m

Liu Kang chyta

ep‘tile Para a morte
Ovimento fata|

representam o sexo
feminino na batalha.
Para completar, 2
chefes novos foram
acrescentados. A
jogabilidade sofreu
inovagdes. Cada lutador
possui 4 ou 5 golpes
normais e 2 fatais. Isso
é um estouro. Reptile é
um bom exemplo da
diversidade de
movimentos. Ele espirra
acido, dispara orbitas de
energia e fica invisivel.

Trash Game

Se a ordem é violéncia,
MK Il ¢ o jogo certo.
Muito mais agressivo
que seu antecessor. O
movimento fatal de
Reptile envolve a
remocao de sua cara de
lagarto. Sua lingua é
capaz de arrancar a
cabeca do oponente. A
acdo é acompanhada
de um sonoro "MMmm"
(apetitoso)! Outros
golpes que merecem
destaque sao o de
Johnny Cage, que
consiste em destroncar
as costas do adversario;
Jax prefere esmagar o
cranio do inimigo com
um simples e poderoso
tapdo; e Baraka dispara
espadas de seus bracos
para atingir cabecas.
Prato cheio para os fas
do jogo.




Hot at the Arcades Special

M, N

Por Manny LaMancha

Acontece de tudo nos
bastidores da criacao de
um game como Mortal
Kombat II. A revista
Gamepro, dos EUA, se
encontrou com o

gente nao acredita que
nao exista um forma
Iégica de chegar em
Ermac. Se vocé tiver a
sorte de vé-lo, aproveite
o0 momento, por que
talvez ndo aconteca
nunca mais. Eu tentaria

progr ed

do jogo Ed Boon e o
diretor de marketing da
Bally/Midway/Williams,
Roger Sharpe. Eis o que
disseram a respeito.

Gamepro: Diga a verdade
sobre o personagem
secreto Ermac.

Ed Boon: O que posso
dizer é que ele existe. Mas
nao da para chegar nele
fazendo isso, aquilo ou
tal... Nao chega a ser um
acidente, mas é um
evento que ndo devia
acontecer. Eu o chamo de
Ermac, meu cédigo de
programa, que quer dizer
“Error Macro”. Quando
-acontece algo que ndo
devia, ele se conserta
sozinho. Como em Smash
TV, o jogo dava pau e
mandava o jogador para
um Warp Zone.
Basicamente, se recupera
o sistema e 0 jogo em
curso, mas os inventores
do jogo chamaram a falha
de Hidden Key Room ou
algo assim. Ermac é
parecido. Nao é nada que
possa ser acessado com
um comando ou
sequéncia de vitdrias.

Roger Sharpe: Muita

cC do contrario
qualquer jogador que
queira encontrar Ermac.
(Sorrindo).

Gamepro: Por que
Mortal Kombat 11?
Porque fazer uma
sequéncia?

EB: John (Tobias, co-
designer e chefe de
graficos de video) e eu
inventamos o primeiro
Mortal Kombat quando
ele estava trabathando
em Total Carnage e eu
em Super High Impact.
Em grande parte, o que
fazemos na Williams é
olhar o que existe no
momento e nos
perguntar “como fazer
melhor”? Com nossos
graficos digitalizados,

lente p!
(Quem for bem va e
mogada de cambada de otar

existir em Street Fighter,
entdo i 0s

ode se candidatar @ c_han;ar essa
ios. Quem se arrisca:

tivéssemos tempo.

golpes fatais. Além disso,
fizemos tudo rapido -
Mortal Kombat foi feito
em oito meses, do inicio

Quando se joga Mortal
Kombat Il e depois volta
para o |, o original parece
pobre.

Gamepro: Ha coisas

ao fim. Nor
esse processo leva de 12
a 14 meses. Havia um
milhdo de coisas que a
gente queria colocar no
jogo, mas nao dava
tempo. Eram coisas que

| do em

escondidas em Mortal
Kombat 117

EB: O score nao quer
dizer nada na primeira
versao de MK - sao
nimeros apenas. Ja no
existem niveis

0sS
que nao poderiam

Por tras dessa gravata séria, Ed
Boon, programador de MK li

Mortal Kombat I, golpes
fatais miiltiplos, mais
golpes e muito mais
personagens. Recebemos
milhares de cartas
dizendo “Vocés deviam
ter feito isso”. Criancas
pequenas desenhavam
personagens... “Vocés
deviam colocar tal coisa
na Parte Dois”. MK Il é
isso: o que estaria em
Mortal Kombat I se

9

que vocé consegue

Roger Sharpe dirige o marketing de
Baly/Midway/Williams




Scorpion resolve
Segredos. Serzy

Aqui os atores do classico resol
caras se acham muito simpatict

As nova:
tudo para 0S arcades

atingir justamente
através do score. Se vocé
vencer 30 vezes seguidas
enfrentara um
personagem secreto.
Quando chegar a 50,
acontece tal coisa ou
talvez isso ocorra quando
conseguir 10 golpes
fatais seguidos. Tudo vai_
se acumulando e acaba
dando em alguma coisa
la na frente.

Gamepro: Qual é a
melhor faceta da
jogabilidade de MK?

Ivem fazer pose
05 e bonitoes...

s maquinas estdo chegando com

EB: E como tocar um
instrumento musical.
Quando vocé toca
guitarra e suas maos
fazem musica vocé nao
fica pensando: “Uau,
estou fazendo musica”.
Quando vocé quer uma
rasteira, suas maos a
acionam
automaticamente. A
magquina se torna um
instrumento. Dessa
maneira, vocé se
transforma em alguém
um pouco melhor do que

Para a foto. Parece até que os

Oplog,a,,,adw £dB,

N10vos moy; 000 faz :
iMentos qg 'Ma peqye,
Que MK jy
cap,

outro cara. Nesta versao
existe mais equilibrio. No
original, Sub Zero
dominava. Demos golpes
novos para Sub-Zero, mas
enfraquecemos os golpes
que eram fortes demais.
0 jogo ficou mais
equilibrado.

Estamos tentando
construir egos.
Colocamos medalhas
grandes na tela para todo
mundo ver o nivel do
jogador. "Aquele cara; ele
consegue acionar os

az"a dema"“"’ﬁﬂ dos

golpes fatais. Tem muita
gente que faz fila para
ser o rei de Mortal
Kombat, nos arcades por
ai

RS: Alguém fez um
comentario que
considero correto: Nos
fazemos cinema. A tnica
diferenca é que nossos
filmes vém dentro de
uma caixa. Seja num
gabinete ou num console
domeéstico. Estamos
criando filmes.




& uvens cinzentas
Nplenas de mistério
cercam o
lancamento de Mortal
+ Kombat para SegaCD. _
/" Correm hoatos entre 0s
big shots da industria de
videogames que esta
pode (e tem'muita gente
apostando alto nisso) se
tornar a versao definitiva
do jogo, melhor ainda’
que o proprio arcade.
Quem viver vera. Por
enquanto, sabe-se muito . |
pouco a respeito do CD.
Com certeza, certeza
mesimo, sabe-se que o CD
esta atrasado. Ja devia
ter chegado. Altos
executivos da Tec Toy
estdo prevendo um
langamento simultaneo
com a chegada do jogo
| as lojas dos Estados

% )

Unidos. Mas
desconhecem a data
exata em que isso %
acontecerd e juram nao
\ter visto nadinha do
ljogo. Por volta de marco
Jou abril chega, arriscou
/um dos executivos, sem
/ se comprometer. Os
| atrasos geram mais
/ expectativa. Afinal, se
7 fosse para fazer uma
- versao igual as outras,
Mortal Kombat CD ja
estaria nas lojas. O som

do jogo sera espetacular,
com certeza. O que eram
grunhidos praticamente
indudiveis ganhara
nitidez. E quem sabe sea
Sega ndo quer aproveitar
os recursos do CD para
acrescentar realismo aos
graficos digitalizados?
Isso sem falar nos
movimentos dos
personagens, que tém
tudo para se aprimorar
ainda mais. Outra coisa:
sangue nao vai faltar.



Eixo de alfa resisténcia
Confeccionado em material plésfico
de alio impacto e elasticidade,
testado para suporiar acima

de 10 milhdes de movimentos.

Mantas anti-derrapantes
Exclusivos mantas anfi-derrapanes
para garantir a fimeza da base
na méo do jogador, mesmo nos
jogadas mais radicais.

Saida para fones-de-ouvido estéreo
ungo exclusiva para o console
Dynavision 3 Redical, permifindo

0 uso de fones-de-ouvido estéreo.

DYNACOM

4 A Dynacormn- ,e’/m/. 1

TIC-4 para Master System*

Reparou como seus inimigos estdo cada dia
mais sofisticados? Vocé precisa de uma arma
mais poderosa que eles: Turbo Jet Control, um
Jjoystick tdo completo e confortdvel que vocé
Jjoga com uma mao so. E muito mais preci-
so,dgil e cheio de recursos. No meio de tanta
tecnologia, a Dynacom néo ia deixar vocé na

Turbo programével

aves para programar
funggo Turbo de formo
independente nos botges A
ou B, com copacidade para
10 disporos por segundo.

P

Ventosas re
Permite a fixoso da base
em superficies lisas,
possibiliondo ao jogador o
uso de uma méo s6.,

Botdes adicionais de disparo A

Projetados para destros e

canhotos, permitindo a divisdo

das funcdes dos botdes de
fisparo pora jogar com

as duas m&os.

e

Procure a cor da faixa da embalagem
de acordo com o seu console.

. TIC-1 para Dynavision 2 e 3 ¢ HandyVision

I 13C:2 para Nintendo Americano® (NES)

TIC-3 para Phantom System®, Turbo Game* ¢ Hi-Top Game*

rs LRP, e

?
4
:

§ -+ Marcas Regisrads de tereiros ndo represeniados e sem virculo comercial com a Dynacon.
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ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo gamer
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um pr
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
bém com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: ﬂﬂﬁ/él"éﬂﬂ'
or: ﬂnf/ﬁ?’éﬂﬂ'
Para fiear informado sobre os Langamentos de cada edigho,
anaeroass os acompanhe no facebook e para dongdes entre ent

contato através do nosso e-mail.

N\

facebook.com/retroavengers
B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




