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quente para quem curte
games. Interatividade para
todos os lados. Jogos de luta
mais sofisticados que Street
Fighter Il. Mortal Kombat I,
bem melhor que MK |.
Arcades de 64  Dbits,
oferecidos por Nintendo e
Silicon Graphics. 3DO,
' - @ outras cositas mais.
Quam joga sabe que o lugar
certo para se informar sobre
0 que rola em games € na
Gamepower. Este més
nossos quatro queridos
criticos, devidamente
queimados  de sol,
prepararam uma edicdo
I| daquelas. Tem desde Mortal
! Kombat Il até Actraiser 2 -
?/ com um mapa de dar agua na
) boca. Em primeira méo, vocé
r"'?*-ﬂltﬁ vendo Twin Bees @
J ﬁnnﬂm 2. Tem, ainda, a
 entrada da s;t;}v na guerra
32 bits, realidade virtual,

Marjorie Bi

Num bronze so, a gata nem
teve tempo de aterrissar na

redacao e foi obrigada a
encarar, com a habitual

competéncia, Pink goes to

Hollywood, Twin Bee. Sem falar que

destrinchou Megaman. E tem mais: agora ela so

anda de minissaia, para loucura geral,

Baby Betin

Praticou um pouco de halteres
nas ferias, chegou tranquilo e
levou um tremendo susto
quando viu as primeiras fotos
de Mortal Kombat 2 (e babou

S o

na maioria, foi dificil salvar algumas para
publicar). Ainda deu um toque em Art of
Fighting 2 e no futebol americano

GOEMON 2

MEGAMAN X
TWIN BEE

KONAMI FOOTBALL

PINK PANTHER

SUPER PINBALL

SUPER CUP SOCCER / NBA SHOWDOWN 17
FATAL FURY 2 18
ACTRAISER 2 20
BATTLETOADS & DOUBLE DRAGON 28
ROBOCOP VS TERMINATOR 30
SLAP SHOT 32
CHAMPIONSHIP POOL 33

SUPER SHADOW OF THE BEAST

NES

CHIP AND DALE 2
TETRIS 2 38
CARTAS 4
TELAMANIA 6
POWERDICAS 34
ART OF FIGHTING 2 40
MORTAL KOMBAT 2 42
GAME PLUS 44
POWER CLUB 48

BITMANIA 20

Capa: llustragéo de Valentim Keppk

Lord Mathias

Aprimorou o gingado numa

descolada praia baiana e anda

giostrando os dentes a toa.

Pudera, além de vir do merecido

descanso, teve a surpresa de
encontrar Slap Shot em sua mesa. E claro que
arrasou. Ainda encontrou tempo para dar um
trato em Super Cup Soccer e NBA Showdown

Marcelo Kamikaze -

Fresquinho das férias, quando

visitou o pais do Sol nascente,

onde aproveitou para parabenizar

Telé pela conquista. Mas ja

reclama de stress. Matou a pau
em Actraiser, Robocop vs. Terminator, entre
outras contribuicoes vitais. Marjo acha que o japa
esta a beira de um ataque de nervos,

Mortal Kombat 2.

as

primeiras fotos

e um preview de
dar agua na boca

Decima versao de

Megaman

consegue manter

Actraiser 2
mereceu uma
cobertura

especial

originalidade

Art of Fighting 2
chega arrasando
coracoes, mentes e
punhos




CARTAS

SUPER

Gostaria de saber se 0 game
Street Fighter Il Super tem
previsao de sair para o console

Super Nintendo?

Luciano Gomes da Silva
Satuba - AL

BB: A boataria generalizada que
rola por ai diz que sim. Mas de
oficial mesmo, da Capcom ou da
propria Nintendo, niente. Vamo
espera, né brother. Abragao.

NINTENDO NO BRASIL

Cara GP, qual a velocidade de
processamento do SNes? Agora
que a Nintendo chegou,
softwarehouses como a Konami
podem montar filiais aqui? Caso
ISSO ocorra, 0S J0gos serao
traduzidos para portugués?

Marcos Eli Feitosa Maciel
Sao Luis - MA

MK: O SNes tem processador
que opera a 3,58 MHz. Com a
entrada da Nintendo, alguns
fabricantes podem se implantar
no pais. E alguns jogos poderao
ser traduzidos. Abragéo!

MORTAL KOMBAT
ARCADE

Ola amigos da GP. Parabens pelo
seu excelentissimo trabalho. A
pergunta da galera de
Junqueirdpolis € a seguinte: os
maiores craques de Mortal Kombat
(incluindo eu) ja passaram da fase
da ponte sem perder um tiquinho
de energia, dando perfect e mortal
em todos e 0 ninja verde, 0
“Reptile”, nao apareceu. Sera que a
maquina de fliper daqui é pirata’
Marcio Hideke Matsubara
Junqueirdpolis - SP

BB: Ai gente finissimal Somente na
versao para SNes o Reptile
aparece, caso venga o inimigo do
Pit com perfect e fatality.

CONCURSO

Ola! Como vao todos voces ai da
GP? Gostaria de saber quando vai
ter outro concurso Baby Betinho?
Ate logo!
Julio Cézar Santana de Amorim
Goiatuba - GO

BB: O pessoal ta uma onga, recebo
mais cartas que todos. Meu
concurso foi maior sucesso, né?
Agora faco especiais de jogos de
luta, como o de Street e Mortal.
Mas, ja, ja invento outro, OK?

VELOCIDADE

Amigos, primeiro, parabens pelo
trabalho. Sou amarradao em jogos
de direcao. Qual o melhor pra Nes?
Leandro Souza Gongalves
Salvador - Ba

MB: 0, gatinho, acho F1 Sensation, da
Konami, o melhor. Para SNes, ha mais
opgoes, como F-Zero, Top Gear. Beijo!

u

FIRST SAMURAI

Quero fazer uma reclamagao:
tenho o cartucho First Samurai,
da Kemco, e nao vejo matéria
sobre ele. Sera que é pirata?
Gostaria de ver a matéria
publicada, mesmo sendo pirata.
Baby: na sua opiniao,
sinceramente, SNes ou Mega
Drive?

Roberto Franca Tailor

Rio de Janeiro - RJ

BB: Néo to falando que eu sou o
mais querido? Quanto ao jogo,
voceé gosta mesmo? Muito? Entao
espera e confial Uma hora dessas,
sal. Us dois sao bons, mas eu
gosto mais do SNes, ta?

ALTOS SONS - O RAP DA GP

Resposta a fita enviada por
Filipe Muzzi Henrique e galera,
de Belo Horizonte - MG

QUEM_JOGASABE

“A GP é uma revista muito boa porque
traz jogos que ainda nao sairam aqui”.

Thiago Rodrigues Morais
Campinas - SP

“Vocés sao um arraso, meus amigos
babam quando véem a revista.
Acertaram em cheio com o suplemento
dentro da GP. Animal”.

Marcelo Rodrigo V. Pereira
Parnamirim - RN

“Estao com nota dez porque na
GP ha informacao e, o principal, muitos jogos”.

Andre Z. Andricopoulos
Vila Velha - ES

“Bitmania da edicao 16, ficou um show
(curta, porém finissima). Continuem assim!

Marcos Eli F. Maciel
Sao Luis - MA

'AFICHA' TécmA A GAMEPRO...

DRACULA Sony Imagesoft
i Mega Fasos: N/D

1 Jogador .i.q'iu
Grifico
Som
 Dificuldade_

_Fun Factor

Paswwaird

1/2|/3|4|8

..E A NOSSA

A Gamepower conta agnra com 2 fichas técnicas. A das pﬁginas importadas da Gamnpro é dividida em 5
categorias diferentes: gréficos, som, controle, diversao e desafio, com notas que variam de meio em meio
ponto, de 1 a 5. A ficha da GP também passou por modificagdes e agora tem avaliagoes de 0 a 5 pontos.

LarwrradhldompdaGP

LM: Pé meus, superlegal a fita (essa
jd era, viram?), o rap de vocés é um
tremendo barato, fora a simpatia da
galera toda. Eu me amarro em som
de crioulo (reggae, black music, rap)
curto tudo. Adoro um belo
rock'n’roll mais pros pesados,
mora/ Musicas vao e vém, vou citar
algumas de minhas bandas
prediletas, entre as que estao mais
evidéncia: Living Colour, Shabba
Hanks, Mark Mark, Faith No More,
Metallica, Pearl Jam, Red Hot Chili
Peppers, etc.

GAMEPLUS

Amigos da GP, queria escrever
para a se¢ao GPlus. Qual o0 melhor
jogo para PC 386 ou 486 sx? Qual a

diferenca entre os PC 386 e o 486

sx?! Quanto custa cada um?
Murilo F. Loschi

Campinas - SP

MK: O 486 SX precisa de um co-
processador, ou seja, vocé compra
um chip 487 e instala. O 486 DX,
por exemplo, ja vem com este co-
processador no préprio chip. O 386
DX |é e escreve em 32 bits, ja o 386
SX faz uma coisaem 16 bits e a
outra em 32 bits. Ja quanto ao
prego, fica diffeil informar por conta
da enorme variagao entre o que
cobra uma loja e outra, Ta bao?

A revista é sua! Dé a sua
opiniao, Escreva dizendo o
que voce achou das
novidades todas!

GAMEPOWER
Al. Ministro Rocha
Azevedo, 346
CEP 01410-901 - Sao Paulo



Ja tem brasileiro comendo
a bola na telinha

Quem esta com tudo  galinho de Quintino -

e nao esta prosa o Zico's Soccer. Outro que
futebol brasileiro, a esta com a bola cheia € Rui
verdadeira paixao nacional. Ramos, o brasileiro que se
Possui alguns dos melhores  naturalizou japonés e - - :
clubes do mundo, como o participa da selegao | Belsebql f_le prlmelr? .quebra
bicampeao mundial e japonesa, como capitdo. A trad|goes em graflcos
jogadores “exportados” que  Pack-in-video criou o
estao barbarizando nos Ramos’ World Wide Mais esporte invade a tela.
gramados de todo o mundo.  Soccer, com rotagao 360 Agora é a vez da Konami,
Um deles é Zico, que joga graus, jogo que, nos que lanca um jogo de
no clube japonés Kashima Estados Unidos, palco da beisebol, Powerful Pro
Antlers. A Electronic Arts proxima Copa do Mundo, é Baseball 94, que quebra
fechou um acordo com a chamado Tony Meola's, 0 todas as tradicoes em
equipe e conseguiu 0s goleiro dos americanos sem eI (oMo T aE: e LI ER:
direitos para fazer um jogo jogo de cintura. Sera que jogabilidade. Na hora de Os cabecudos entram com o
que recebeu o nome do da’ rebater, um grafico humor no jogo

demonstra o local exato da  gpicada). Tais areas

passagem d’a bola, a c0na variam conforme os dados
de strike, a area de agdo do g cada jogador. Como se
taco e o centro deste (E Isso tudo nao bastasse, 0
onde a forca € melhor jogo € totalmente falado.

_ | _ — Nao perca o controle de seu
Direto do Flamengo, Zico agora O brasileiro naturalizado japonés .
vai frequentar videogames Rui Ramos também tem jogo Su per Nintendo

M‘ . : 3
g Saiu um novo controle sem  também nao chega a

flo no mercado. Este € da assustar. Excelente para

& Acclaim (Aliens, Mortal quem estava pensando em
Kombat). Seu nome: renovar 0s controles antigos
Wireless Controller pelos sem fio.

System Dual
Turbo. Ele
Vem em uma
embalagem
com dois
controlese um | 4
receptor. Como |-
onomediz, 0 |
Turbo ja vem

incluido. O
preco? US$ 65.

Uma panoréimica de 360° é uma das grandes atragdes do jogo inspirado Nao esta de O prego néo é dos mais baratos mas vocé tém um
por Rui Ramos graga, mas “casal” igualzinho de novos controles
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RPG invade
todas as praias
japonesas

em saiu Final

Fantasy Ill (V no

Japao) nos Estados
Unidos e os jJaponeses ja
estao se preparando para o

lancamento da sexta versao.

A continuagao vira com 24
Mega e graficos ineditos e
espetaculares. Final
Fantasy e um claro
exemplo de sofisticacao
tecnoldgica em videogame.
Revela-se tao poderoso que
podemos arriscar e afirmar
que sao os melhores
graficos jamais vistos em
SNes. Todos aqueles que
nao concordarem com essa
opiniao, pelo menos, tém
que dar o braco a torcer e

Uma verdadeira obra de arte em 24 Mega

reconhecer que e de longe o
melhor da série. Esta série e
um dos dois pilares do RPG
do SNes, lado a lado com
Dragon Quest. Dois jogos
que se transformaram em
fendmenos sociais. Em
desenho animado, a Square
saiu depois. Val langar no
inicio de 94 o desenho
animado, dividido em
quatro capitulos em video e
LD, baseado na série Final
Fantasy. E a Square tem
outro sucesso na praia, 0
Secret of Mana (GP18).
Tambem lancou outro
sucesso, Romancing SaGa
2. Todos ocupando altos
nostos nos rankings de
vendas. Final Fantasy VI ja
deve pintar entre 0s J0gos
mais esperados junto com
Dragon Quest VI. A
previsao inicial é de que saia
ate Marco.

Na era da multimidia, chegou a
hora de jogos inspirarem
desenhos animados, invertendo
o caminho tradicional. A
historia de Final Fantasy é
original, mas seu espirito é todo
baseado no cart homénimo
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Realismo, trés dimensées, e um nivel de detalhamento raramente visto
em jogos de videogame fazem dos gréficos de Final Fantasy VI um
exemplo que deveria ser seguido por outros fabricantes



oemon e Ebissumaru,
herdis de The
Legend of the
Mistical Ninja, sao
chamados em meio as férias
para enfrentar o invasor do
Castelo Edo: um tal de
General Macguiness. A
dupla é acompanhada por
Sasuke, um atipico Ninja-
boneco. Na jornada pelo
Japao, travam uma luta
contra o general que
converteu o castelo numa
nave de guerra. No
caminho, a turma acha
armas, armaduras e
armadilhas com motivos
orientais. Como no TLMN,
ha cidades onde 0S
guerreiros recarregam a
energia, se alimentam, e
compram Itens, como
bolinhos de arroz,
armaduras e guarda-chuvas.
Numa delas ha um cassino
onde se jogam dados, e ate
um arcade com o famoso
Xexex da Konami no fim do
primeiro estagio! O impacto
fatal em Goemon e a batalha
com um exercito de Mecha
Robos, os chefes. 16 Mega
repletos de diversao!

Os inimigos possuem sumo-bots. Dois jogadores simultaneos.
Tire o cara e fique com a maquina Mostre o trabalho de equipe
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Com o robo, vocé fica mais Fases bastante originais. Esta se Mapa da area 1. No comeco, os caminhos sao bastante simples mas, mais
poderoso para seguir a fase parece com um abaco para a frente, a coisa comeca a complicar com bifurcagoes
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EBISSUMARU | GOEMON SASSUKE

Nao esta preocupado com
detalhes. E guloso e
B muito preguigoso. Auto-
denomina-se o ninja da
justica e se imagina o
personagem principal.

Tipo esquentado, sempre
. pronto para encrencas e,
% para variar vive a procura
© de alguma princesa que
precise de salvamento.

Sua arma é o cachimbo.

E um ninja que parece um
boneco de corda, criado
por um génio da era Edo.
y Arremessa Shurikens e
ainda guarda bombas
para emergéncias.

Em suas méos, o leque se transformanuma  Ef
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Faca um bico e fature um troco Jogue Xexex no fliper Aqui uma lembranca da infancia

T 16088l

- .
1]

No momento em que entrar dentro do robo gigante Como de costume, os graficos unem tracos
nao perca tempo e mande tudo pelos ares comicos com a qualidade Konami



'SNES PRE-ESTREIA

Capcom promove o f

estreia de seu

homem de titanio do
sistema 8 bits no 16 bits.
Valeu! Mega Man X é um
dos melhores jogos de acao
lateral da historia do SNes.
O enredo e o visual sao
iInovadores, mesmo com
elementos classicos das
versoes de Nes e Game Boy.
Dr. Cain, um cientista
ambicioso, tenta reproduzir
clones do heraoi. A
experiéncia nao da certo e 0
resultado sado robos
assassinos. Cabe a X e seu
amigo cibernético Zero
conter os Mavericks,
liderados pelo terrivel
Sigma. Os adversarios estao
ainda mais diabdlicos. Além
de novas armas eles tém
habilidades incomuns, como
as rajadas de vento
disparadas por Storm Eagle.
O arsenal de X mudou. Vem
com o0 Mega Buster, e muda
de arma sempre que
enfrenta um novo inimigo.
Também pode encontrar
power-ups, como o Dash
Attack, o Head Butte o
Super Canhao. O controle
do SNes, de 6 botoes,
confere maior agilidade nos
movimentos e manobras.
Nao é mais necessario
pausar o0 jogo para trocar de
arma, agora basta usar 0s
botdes L e R.

r
¥

Vg

Achando Super Arm Cannon,
escolha uma das armas opcionais,
carregue o botao de tiro e...

O mapa agora tem significado. A
sala do Flame Mammoth vai ficar

LWL R  um pouco mais gelada...
Megaman., Ja
| Joguei todas as
10 versoes dele,
seja em Nes ou
Gameboy, de tanto

que gosto do jogo. Apesar
da grande quantidade de
sequéncias, a imaginacao do
pessoal da Capcom esta
inspirada. Muitas novidades
e elementos originais nessa
versao para SNes, Jogao,

que eu recomendo. VB Use o power-up para pegar outro

power-up. Use Speed Boots para
conseguir o Armor

...5@ vocé voltar a ela depois de

derrotar Chill Penguin. Convém
estar agasalhado

O mundo gira, a lusitana roda e dr.
Light continua sendo o mentor de

Megaman

Essa é a nova tela de sele¢do de
fase. Vocé pode localizar os robos
facilmente agora

Quando a super-broca detona as

paredes, vocé tem duas opcoes:

correr ou se esconder



MAVERICKS ENVENENADOS

STORM EAGLE - Tentou
deter Sigma e perdeu.
Agora o obedece. Expert
no ar. Use o Mega Buster
ou Chamaleon Sting

FLAME MAMMOTH - Foi Durante as 8 fases existem

do Oriente Médio para o cépsulas capazes de tornar
time de Sigma. Sua X mais poderoso. Ninguém
tromba expele fogo. Use sabe quem é o autor dessa
o Storm Tornado caridade. Ao encontra-las
basta entrar nelas para
~ encontrar um dos 4 power-
CHILL PENGUIN - A toa ups que hé no jogo

no polo Sul, soube da
revolucao de Sigma e
juntou-se a ele. Congela.
Use o Fire Wave

SPARK MANDRILL - Fiel *
a Sigma, se alimenta de
eletricidade para evitar o
tédio. Eletrifica pelo

Power Helmet - permite Armor - Diminui os danos
AR{’;’LUEE D AR’"’S",‘D ILLO - destruir com cabegadas pela metade. Nao funciona
baiante a Sigma. certos blocos contra espinhos

Gracas a armadura, é
resistente, e tambem
veloz. Use Electric Spark §

LAUNCH OCTOPUS -
Aderiu a Sigma para que
0s mavericks mandem
no mundo. Atira misseis.

Use o Rolling Shield
BOOMER KUWANGER - Max Buster - Fortalece | Speed Boots - Serve
Trocou X por Sigma a0 maximo a arma para dar arracandas e
para divertir-se. Atira o normal pular mais alto

bumerangue. Use o
Homing Missil

STING CHAMELEON -
Aderiu a Sigma atras de
reconhecimento. Rei da

camuflagem. Use o
boomerang cutters

A parede serve para pular

X  ZERO] ?

Cacador "classe B" Cacador da mais

de robds alta graduagao. ; - o
defeituosos. Executa as missoes | 1
Desconhece o seu com tranquilidade. 3 e

passado. Nao tem Para ele, X é um
idéia de por qué foi diamante nao
construido, nem por lapidado, cujo

quem. Simpatiza passado esconde

com Zero mistérios

— oy

—




inbee, conhecido e
eternizado como 0
must dos shooters de
rotacao vertical, faz sua
estréia em acao side- . S ABE S o FAMETINT. SRR LS R
scrolling. Twinbee e seus . N L TR AR W e | Wa | . e
amigos, Winbee e Gwinbee, Nkl Bihl T RN ol e . % SR W
foram intimados a viajar para -i-EeESSURSRE SNy T SNy DO SNy SR T P

uma distante Galaxia para
resgatar uma princesa das
garras de um louco cientista.
Uma ou duas pessoas

podem jogar com dois dos
trés robds. Cada um possuli
diferentes armas, habilidades
de salto e muni¢cao. Num
primeiro momento, Twinbee
e gangue s6 podem usar da
for¢ca dos punhos para
acertar o inimigo. SO mais
tarde, com a coleta de
power-ups e sinos
escondidos, eles conseguem
ampliar seus poderes. Os
graficos tem um tom pastel,
como a do antecessor, Pop'n
Twinbee. A jogabilidade ¢
simples, 0 que é uma boa
noticia para 0s nao
profissionais. Mas 08
veteranos nao vao poder se
queixar também. No Modo
de batalha vocé pode jogar
com um amigo. Grande cart!

AN

T — ' 0 chocalhinho de Gwin Bee pode
Ao carregar o botéo de pulo vocé néo ter uma aparéncia que
chega a voar assuste, mas ele é fogo
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SNES LANCAMENTO

futebol americano ¢

febre recente aqui no

Brasil, mas ja conta
com um publico fiel. O
Football da Konami chega
em boa hora, com os 28
times profissionals da NFL.
Os comandos do controle
sao simples. Voceé pode
estudar a melhor estrategia
usando os "playbooks" -
listas de jogadas ensaiadas.
Coisas de profissional!

.‘_%\i I fanse
v xN Playboaol
~

“ T
il |

"
v
ol
= §E
e
i

J,J
fl "Il !

Escolha a tética de ataque de sua
preferéncia. Vocé tem 4
tentativas para avancar 10
jardas e continuar com a
.. posse dabola

di Fod g™
# # 1

gyl el
J

A D TN A ,
[ I‘I' .I' i

A pontuagdo é simples
Touchdown, 6 pontos; Extra
Point, um ponto; Field Goal, 3

pontos

e :l;' 1::" )

. i Além dos brutamontes

atrés , vocé tém que
enfrentar o mau
p fempo

Cara ou coroa para ver quem sai.
As semelhang¢as com nosso
futebol param por al

Este é o tipo de

esporte que eu

. gostojhE Bjt& ¢

i 0 melhor jogo

GV de futebol

americano até

agora para SNes. Vocé

controla 0o zoom e a rotagao,

Um prato cheio gara quem
curte "gridiron”. BB

NFL FOOTBALL Konami

8 Mega Fases: N/D
2 Jogadores Esporte
Grafico
oM.
Dificuldade
__Fun Factor




SNES LANCAMENTO

pantera cor de rosa,
como sempre, esta
metida em sérios
apuros. Dessa vez, ela se
encontra perdida nos
cenarios de um grande
estudio de Hollywood. Alem
de perseguida pelo
infatigavel inspetor Closeau,
ela tem que escapar de um
labirinto de fases com
inimigos diferentes e
musicas batante variadas.
Em cada cena, a pantera
percorre um set de
filmagem armada somente
de um chapeu. Este e 0
unico item que a protege
das enrascadas. Ao perdé- -
lo, vocé estara vulneravel a
um eventual dano na e
energia. Ao longo do *o | ) . =
caminho muitas magias e o e e ! ""-‘*K
ticketes espalhados. A = e, 40> [ s 5
e Vo i B e e ‘_ B e L Loy
magia € usada para atacar % ok
ou congelar oponentes. Por
exemplo: encontre a magia
e ganhe o golpe voador. Ele
ira atacar seus inimigos em
seu lugar, temporariamente.
Os ticketes contém simbolos
diferentes, indicando o nivel
de ajuda. Apenas retire 0
cartao da caixa para ganhar
uma ajuda em sua jornada.
Divertido e com graficos
maneiros. Sentiu?

b, : £V, SR Ponha a moeda para uma surpresa = Serd que ela néo sente frio/ Abertura de fase bem original

PINKS GOES ... Tecmagik

8 Mega Fases: 12
1 Jogador  Acgdo
Gréfico
Som
Dificuldade
Fun Factor

112/3/ 4|5 Nesta fase figue atento as sombras. O pessoal do prédio ndo parece muito amigével
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HORARIO DE ATENDIMENTO
DAS 9:00 AS 17:30

* MOUNTAIN BIKES

* INSTRUMENTOS MUSICAIS
* CALCULADORAS
* BRINQUEDOS
* VIDEOS
* SOM

Emmamﬁupmﬂlm

UMA VIAGEM
MUITO LOUCA AO LADO
DA PANTERA

3 A
- ]

| IR

|~| | s
-. +

f . &

Dentro de um frango Na era pre-historica

..'. ..1 ,+ r-

L ﬂw Ir
mh‘r.u-_u.#;ml—u.u—n—h.m i

.L.-|—-|l-i.: 1‘.' "‘“‘ “Il'ﬁ m i

Nﬂ ue!hn ueste No fundo do mar

Aladim

Aliraiser ||

Allien X Pradator
Aquatic Games

Battletoods
Bubsy

Batman Retumns
Beethovem

Captain America
Clay Fighter

Crash Dummies
Ceosor Palace
Cool Spor /UP
Draculo

Datty Duck

Fatal Fury |

Final Fighter ||
Goof Troop
Jomespond
Jurassic Park
Kendo Race
lamborgini
lock on

N.EL. Football
Nigel Mansel
Mystic Quest
Mario is Missing

Tom e Jerry ' The Extra 300 Eng. 60/ET-90/41
Total Carmage CONSOLES: 1 Champion 450 ARF Eng. 40/45-21
Terminator |l Sega Genesis Econdmico light Flyer 40T ARF Eng.
: Tecno Bowl Sega Genesis CD | 35/40-2T-60/45
Pegue as moedas para colocd-las na caixinha e ganhe confinues The Secret Missions Neo Geo [Série Ouro) Sport Flyer 401 ARF 40/45-2T

Mario All Star
Mario Paint
Mortal Kombaot

Top Gear ||

i
M
P
O
R
T
&
E
X
P
O

W
T

Aero, The Acrobat
Batfletoads X Double Dragon

Boxing legend's of the R

Champion Ship Pool

Fighting Stick G-6

N.B.A Showdown

The 7 Sogo (RPG)

RECEBE

VOCE

COMPRA,

VOCE

World Hemes
Jombies

Art Of Fighting
Batle Master
Fatal Fury |
Final Stretch

Aladin

Awesome Possum
Battletoads X Double Dra
BO.B.

Boxing legend's Ring
Drocula

Davi Cup

Davis Cup Tennis
Dinossaurs for Fire
Gaumtlet 4

Guns Heroes

Hook

Hookey NHFL

Jungle Strike

John Maddem 94
leathal Enforces (com pistola)
landstauker (RPG)

Mig 29

Marial Kembot

NBA All Stor Challenge
Ranger X

Road Rash Il

Rocket Knight Adventures
Rolling Thunder 3

Royol Rumble

| Street Of Roge ||

Street Fighter Japones

Megarobot Goll Simat Flahiee Amaricar Peugeto 205 Turbo 16
Ou of this World Sonc Spmbal Toyola lond Cruser
Utopia (RPG] The Simpsons Barts Nightmare :::D"jﬂ ﬁ;;

Ploc Winbledon i

Pallodiom Quest (RPG) Zombi Farrari F40

Pit to lunch Toyota Celica GT Four
PT.O. Fl Ferrcri 189 F

Picket 18 SEGA CD (ORIG. F1 Benetom B192
Pka a EﬂCk'f A‘HE!’ Burner Il Fl Jordan 19

Pink Panther Batman Returns F1 ligier J911

Ploack Cobrma Command

Pack Atacke Joe Montana AEROMODELISMO
Rock'n'Roll Racing Jaguar | Rodio Control

Run Saber lethal Er:fﬂn:us ¢/pistola) Fuloba Attack-4-AM
Red line Roce h“z’?‘kﬂ?ﬁ Island Futaba Conquest-6-FM
Super Off Road 97 ight Irap Motares

Street Fighter Il Turbo Power Factory 0OS. Max

Secret of Mana Robolest &1 SF- 2T

Sunseth Sonic 46 SF - 21

Super Pulty Time Gol 40SF-2T7

Star Wars || Thunder Strike ENYA

Super furrican 90 4c

The Magic Quest NEO GEO 80 4c

Ll%””'ﬁ wl Samural Shadown T;?:“”m Pro

az Manla

Fatal Fury |
Final Fight

SUPER FAMICON (ORIG.

SEGAIMEGA GENESIS (ORIG.)

TEL/FAX:

(0152) 33.9715

SUPER NINTENDO - SEGA - PC - CD
IMPORTAMOS E ENVIAMOS VIA SEDEX

SUPER NINTENDO (ORIG.)

Super Nintendo Econdmico
Super Nintendo Completo
Joguar (Afari]

3.DO

ACESSORIOS

Adapt. P/ S. Famicon, S, Nintendo
Bazuka S. Nintendo o Fito
Bazuka S. Ninfendo s/ Fita
Baloon

Controle Super Nintendo
Controle S. Nintende Turbo
Confrole S. Nint, Prog. Orig.
Contr. ASCIIPAD S. Nintendo
Controle 6 Botdes Mega Orig.
Controle Top Fighter S, Nintendo
Estojo pora Cartuchos

fonte p/ Mega

Pro Il p/ Mega

Fonte pf S, Nintendo

PLASTIMODELISMO
(KITS TAMIYA CIMOTOR)

Ford Escort RS Coswortw 1/10
Honda NSX 1/10

Jaguar X JR 12 1/10

King Hauler 1/14 Tractor Truck
Mazda 787 B 110
Mercedes Benz Cll 1/10
Mercedes Benz 190 e 1/10
Nissan 300 Z X Imsagto 1/10
Toyota Ceuca Giour 1/10

(KITS TAMIYA SIMOTOR)

Mitsublishi Pojero 92 Paris
Mitsubishi Monteiro
Toyota Hioce

}

Avides p/montar R/C
Olimpic - 20T ARF Eng 35/45-2T

15 IMPORTAMOS MAIS DE 800 PRODUTOS. CONSULTE




uem ja conhece 08

outros jogos de

pinball para SNes,
pode se supreender com 0
este lancamento da Melduc.
Super Pinball € um jogo
para viciados em em
fliperama, gente que se
considera profissional no
assunto, etc. Tem menos
fantasia e imagens goticas
do que jogos como Jaki

O palhago 6 um sujeito
Interassante e fécll de derrotar

Acerte a cagapa lateral
@ concorra a prémios
Interessantes

O multi-ball existe nos 3
tabuleiros, para acioné-lo

basta formar a palavra
chave de cada filper

g’ o W

\éf Bl ACKBE \f:ﬁ'?-
NRONMEN

O pirata resolveu entrar em outro
ramo de comércio

acertar o alvo central. Vocé
ganha muitos pontos

O segredo para fazer muitos
pontos estd nesta canaleta. £
tem mais: se vocé passar nela 27
vezes durante a partida, ganharé
uma bola extra

Perigoso e cheio de truques, o
mago é o desafio mals iImportante

Nio exagere nos toques, senéo...

Crush. Em compensacao, a
a acao, ou seja, o
movimento, reacao e peso
da bolinha sao muito mais
reals. Nao faltam recursos
tradicionais como tilt e
bolas extras. Existe também
um modulo de torneio em
que vocé disputa uma séerie
de dasafios
progressivamente mais
dificis contra a maquina.

Desde quando
eu tinha
quatorze
aninhos e
frequentava os

fliperamas da
Rua Augusta nao via um
Pinball tao real quanto este.
Pena que os alvos sao
limitados e um tanto pobres.
Faltam opcoes de jogo. E
quando se joga com duas
bolas (multiball) a maquina
fica lenta, da slowdown. De
resto, muito legal. MB

' SUPER PINBALL  Meldac

B Mega Fases: 3 Continue
4 Jogadores (Alt) Fliper

| Gréfico

| Dificuldade
i Fun Factor




odos 0s 27 times

da NBA, reunidos
no mais cart mais atual
no estilo para SNes. A
Electronic Arts, forte em
jogos de esportes,
iInvestiu pesado num
lancamento
que fol
consagrado
no arcade.
Vocé escala e
astros como | A EEII——— /
Malone ou kit if ol ‘

Kemp. E sai A temporada é uma
para a maratona de 82

disputa de partides
82 partidas. Para salvar
seu andamento use a
bateria. A visao é lateral,
com movimentos
complexos: enterradas,
bloqueios, passes e
arremessos mirabolantes.

Mande bola!
NBA... Electronic Arts

S s —

8 Mega Fases: N/D Bateria
2 Jogadores Esporte

_ Gréfico

Som | --i
Dificuldade_
_Fun Factor
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0 jogo é o tradicional, 50 0
campeonato que é atualizado

Sua ultima chance de ser
Michael Jordan
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Acoisa val de vento em
popa para o futebol.
As vésperas da Copa dos
EUA, esse esporte inspira
uma quantidade cada vez
maior de cartuchos. A
maior caracteristica deste
futebol é a perspectiva de
visao. Quarter-view, no
estilo Formation Soccer
2. Mas, no momento em
que a bola ¢ levantada, a
visao se afasta do campo
oMo se estivesse
seguindo a bola (zoom
out). Também existe a
possibilidade de assistir
aos replays das jogadas
mais emocionantes. Trata-
se ao todo de 24 times, 4
campos e 6 cores para a
bola . Determinadas
regras podem ser
alteradas. Dessa maneira,
e possivel ligar ou
desligar o impedimento,
passe para o goleiro e ser
até mais radical como
excluir as faltas. Grande
jogo! So falta agora
pagarem bicho por vitoria.

GOAL 2 Jaleco

4Mega  Fases:N/D  Bateria
2 Jogadores Esporte

_Gréfico

gomie v

Dificuldade

Fun Factor |
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Nos escanteios voce tém uma
visao panoramica do campo
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Bola de um lado e goleiro do
outro é so para 0s craques
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Este jogo é uma continuacao do
Goal (EUA)...

...80 que a visao agora e no
estilo do Formation Soccer

Escolha seu estadio e ainda
a cor da bola




atal
Fury 2 foi
um dos
maiores
SUCeSSOS
para Neo Geo
que agora
chega a sua terceira
versao, Fatal Fury
Special.

A versao para SNes foi
bem convertida. Sao
poucas as diferencas,
principalmente no que diz
respeito aos graficos.
Alguns quadros de
animacao foram cortados, o
que é dbvio, pois o original : oy | | vkl R
tinha 106 Mega. Os golpes IS b A Cen LA 1Al Nl
sao mais faceis de acionar, | | W .
inclusive os secretos. E | . ey
mais, esta versao permite ‘. PR ol ' & W |
controlar os 4 chefoes (s0 | | - ' - fy
em Powerdicas): Billy, Axel, RN 4
Laurence e Krauser. Seria |

Fatal Fury Champion

Edition?. O som € o quesito

que tem menor fidelidade
ao original, mas ainda e
bom. Ponto para a Takara e
que converteu 0 SuCesso do [ peliraates
Neo Geo com arranjos que gt i
usam a capacidade do

SNes. Faz esquecer o
primeiro Fatal Fury.

Se vocé passar para o plano de fundo é possivel quebrar os biombos
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Novidade boa Apesar da aparéncia, Krauser se liga num ambiente cléssico

para comegar 0 :
WY DEXT) (1F P T
W B T S

ano. Um dos

\ g classicos da

G ancadaria
afinal recebe uma

versao de primeira linha
para o console SNes. A
combatividade continua em
alta e o equlibrio entre os
lutadores e grande. O lance

é a existéncia dos 2 planos,
facil de acionar. Muita

pancada em 94. BB e

FATAL FURY 2 Takara

o

20 Mega Fases: 12 Continue
2 Jogadores Luta

. - ". e T , 3
Grafico S e
i W SR~ :
' |-Iq..|,.‘ r— p—_ ¥ ¥ +-|.,_ 5 --h--F""" -
Dificuldade » LS I W TN e :
- . it - : J

Finalmente o sistema de dois planos chegou ao SNes, e ainda com a
vantagem de ser acionado mais facilmente, pois basta um botéo




TERRY
BOGARD

Tem pinta de herai,
é o tipico americano. I
Chegado a um fast
food, basquete e
rock.

Power Wave
VN + soco |
Burn Knuckle |
V€€ + soco
Crack Shoot
V€K 4 chute
Rising Tuckle
(¢c) ¥ +soco
*Power Geiser
V&L + BX

ANDY
BOGARD
Irmao de Terry, usa
a luta Koppé. E bem
mais calmo que
Terry. Gosta de

atletismo.
Hishoken
VK€ 4+ s0c0
Shoryudan

v 3= 4+ s0co
Zan'eiken

(c) €= + 50¢0
Kuhadan

(c) € 2 + chute
*Tcho Reppadan
(c) ¥ 9= + AB

JOE
HIGASHI

Japonés, foi a
Tailandia e tornou-
se campeao de
Muay Thai. Adora
fritura de jacaré.
Hurricane Upper
€ VN2 45000
Tiger Kick

VN2 2 4 chute
Thrash Kick

(c) € A + chute
Bakuretsuken
soco repetido

*Screw Upper
264N + BX

BIG
BEAR

Apareceu no Fatal

Fury como o
mascarado Raiden.
Agora luta limpo.
Odeia coalas. Ainda

tem uma cole¢ao de

mascaras e ouve
Country Rock.
Giant Bomb

(c) €= + soco
Super Drop Kick

(¢c) chute forte (+8s)
*Fire Breath

2%V K24+ BX

JUBEI
YAMADA

Ja foi conhecido
como o deménio do
Judo. Mas ainda
continua na ativa e
esta no torneio para
ganhar as "minas”,
Senbei Shuriken

(c) €= + s0¢c0

Dash Nihon Zeoi

(c) €= + chute

Oo lzuna Otoshi

fc) ¥ +soco
*Dynamite |. Otoshi

c) 4N + BX

BILLY
KANE

Era guarda-costas
do temido Geese
Howard. Apos sua
morte foi para a
Ingleterra aprimorar
as técnicas.
Chegado num Punk
Rock.

Tchudan Zuki

(c) €= + soco
Koma Otoshi

K72 +50c0

Koushu Hishokon
«¥ VYN + chute
Senpukon

Soco repetido

MAI
SHIRANUI

Herdeira da arte
ninja, é agil como
uma abelha.
Bastante moderna,
curte heavy metal.
Kachodsen

I %= + soco
Ryuembu

V¥ € 45000

H. Shinobibati

& ¥ N ¢ chute
Mussassabi no Mai
(c) ¥ ? + soco forte

*T.H. Shinobibati
=2¢= + BX
T
P sl i_-‘[-'r:’:;;:'-’-lfwfui?aﬁr
1 ::-.- - E i L
. [ AR
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DOS

Veja como usa-los em Powerdicas

A FURIA

AXEL
HAWK

Ex-campeao
mundial dos pesos
pesados. Mas ainda
esta em forma.
Possui um soco tao
rapido que é capaz
de criar um vacuo e
joga-lo ao inimigo.
Gosta de ouvir um
bom Gospel.
Shinku Cutter

& 4 N2 +soco
Smash Bomber

(c) ¥= + soco

Axel Rush

(c) XA (+ de 10 seg.)

720

. Ee——

N kL

21N

CHENG
SINZAN

Praticante de
Taikyokuken, suas
preferéncias recaem
sobre o dinheiro, 0
vil metal. Seu sonho
é abrir uma
academia.

Kiraih6

Vv ¥ + s0c0

Oo Daikobara Utchi
(c) ¥ 1 +soco
Hagan Geki

(c) €= + chute
*Bakuraihou
(c) € %= + BX

Ea——— lr e

MESTRES

LAURENCE
BLOOD

Ja foi um heroi das
touradas na
Espanha. El
matador, como era
conhecido, aos
poucos foi sendo
esquecido. Entao
passou a se aliar
com Krauser. Ouve
e toca Flamenco.
Bloody Spin

(c) ¥ 1 + soco
Bloody Cutter

(c) ¥ + chute
Bloody Saber

¢ N2 +so0c0

K N
N
KIM
KAPHWAN

Acredita que o Tae
Kwon Do é a luta
mais poderosa da
face da Terra. E um
pal coruja e
surpreendentemente
muito educado.
Hangesuzan

J ¥ € + chute
Hienzan

(¢) ¥ + chute
Hishokyaku

V + chute, no pulo
*Hououkyaku

KRAUSER

E o kaiser
(imperador) do
mundo clandestino.
Abriu o torneio a
fim de se projetar
no mundo legal.
Tem sangue dos
cavaleiros dalM e a
sua musica é o
classico.

Blizt Ball alto/baixo
J ¥ € + soco/chute
Kaiser Wave

=2€&¢ VN +so0co
Atemi-nage

2 VN2 +s0co

19



ctraiser foi um dos
primeiros titulos a
serem lan¢ados para

i Super Famicom no final de

¢ 1990. Era dividido em 2
partes, uma de acao e outra
de criacao. Esse ultimo
dan¢ou nessa nova versao.
Mas as telas de acao estao

. com um nivel muito
superior ao primeiro. A

i gama de movimentos ficou

' bem maior. Graficos,
dirigidos por Ayano Koshiro,
ainda melhores e musica
igualmente incrivel, de Yuzo
Koshiro marcam esse

0 classico. Agora pode-se

contar com o pulo normale W

o duplo que pode ser planar, S8

e ._'"ﬂ'::' i

voar e mergulho, alem de S
golpes durante estes e
movimentos. Os golpes de
espada podem ser altos,
médios ou baixos. Ficando

| parado ou agachado, vocé
automaticamente aciona o
escudo. Segurando o botao
de ataque € possivel usar as
magias. Como deus, deve-se
libertar os 7 continentes
cujos habitantes foram
dominados pelo pecado
como inveja e a gula. Tais
sentimentos fortaleceram
Tanzra e o trouxeram a vida,
O nivel de dificuldade é
hastante elevado. Sao
mestres e mestres que nao
acabam mais. Pra variar, 0
final e a fase final somente
no nivel normal em diante.

fi 2U "
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Agora nao ha estratégias. Dé
uma de kamikase e atire sem
parar. Se tudo der certo, quando
ele perceber, ja estara morto...
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b ' Mate esse bicho esquisito pelas pernas. Se|
acertar a cabega, os membros inferiores o
\ perseguirao e vao explodir na sua fuca
3‘: .

dos jogos que
podem  ser
classificados
T o como uma
pequena obra-
prima. O pessoal da Enix
resolveu mostrar do que é
capaz, com graficos bem-
cuidados, ,rogab:hdade nota
10 e 0o som é talvez um dos
melhores ja feitos para
videogame, de autoria do
mestre Yuzo Koshiro. De
tirar o chapéu. MK

Actraiser 2 Enix |

12Mega Fases: | Passwords
1 Jogador Acao
Grafico '
sSom
| Dificuldade
) Fun Factor

Actraiser 2 é um

i
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Ao sair da torre vocé enfrentara
todos os subchefes de fase
novamente. Atencao ao mapa para
a vida escondida, ela sera de
grande utilidade . O mestre dessa

5 fase pode ser facilmente destruido

EEEEE

com a magia 3
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ALGUNS ATALHOS
PARA A VITORIA

Mais uma mamata com a
marca Gamepower para
vocé. Logo abaixo, algumas -
preciosas passwords para
facilitar um pouco a vida da -0 _
rapaziada. Afinal de contas, Use a magia do Raising Bomb nesse boss. Se comegara = Finalize o g-_.n‘pe quando os espinhos estiverem
passar por Actraiser exige sugar, voe. £ defenda-se agachado do "sonic boom" recuados. Assim atrapalham menos
do jogador enorme %
paciéncia e uma pericia de __ 1"’?"f,§;.;_r.l"_u"‘ ik A
gente grande. L AR S L

e et ‘5 i a_— .

PASSWORDS
© | 1-XZKC XBZM WTHC
~ 2-JCLD XVTX TMCT

. 3-MLWK BPZWYJCW = WBES , L, _ ., N
4-MLWD XVXC BWWZ BB MBS - - | T S e Y

C I'-r m TT

5-MLFC TCCD ZSVD - (.. ' . o

6- MPZC SCVC STTM Para pegar essa vida, pule e coloque o direcional Va “empurrando” esse cara até a saida. Cuidado
7- MPZC XPFF JVKV para o lado da parede. Se quiser, voe " aue vem espinhos atrds

8- MPZC XTZH JVBP | |

9' MPVB XCFB BFWF . J.-N J.! ¥ o' I-H J‘a ¥ o P - W:r e Yo r ?‘-"l'l“r‘;‘._ AUy aq rul i:.,.-":;'l'l-l.ll.t."-'-lrlfﬂ;
10- MWWS PZDS WPSW “fff-”v-* _{43“ --‘-”-’ I ’ Li 2\ 4 B & il = :
11- MFXT SHJT CYTP N oy r -

12- MFCV BPXF DWKL

13- MFCL SVMC MSXF f
14- MFCL SYMX WKTD |

o
e L
3

=

3!

-

"El
™

OBS-Estes passwords B i - it T R—
foram obtidos a partirda ?_‘ ' Quando o caranguejo tentar . Neste mundo dos sonhos, o Os comandos rotacionam. Vire 0 |
versio americana ﬁ S pega-lo, de um golpe para baixo © negocio e achar a saida joystick para melhor controle

.r:*"-*:"-.. e 4 . o P
- 112 sl RO Shora i e -:‘*]* PR Py -r_:?.- & il
B R -a: SRR S ; i

Fire Breath Raising Bomb \ | Earth Force | | Thunder Bolt

1
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; i | 'l h} _‘- : ve _ 5 : | f\. AL
" gl el . : 3 ‘o * : - el | - 4

Acmne em pé Direcione para cima Direcione para baixo Planando

Para usar as magias é
necessario primeiro ter MPs
(as bandeirinhas logo abaixo
da energia). Agora segure o
botao de ataque até o
personagem piscar. Entao
solte o botao durante os
movimentos das fotos

Aura Shoot Phoenix
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Ao longo do voo Durante o mergulho
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SNES LANCAMENTO

les estao de volta .
agora em 16 bits.
Os caras da '
Tradewest capricharam
nesta nova versao
para SNes. Varias
combinacoes para
dois jogadores:
combinar sapos e
dragoes. Sao 2 modos de
j0ogo, num voce acerta seu
parceiro, no outro nao.
Todos os chefes estao , ) L e
pl’BSEﬂtES, 05 piDI"ES ! mEmOONn & {.f\k‘j_\ﬂf‘u alelslsIols
inimigos dos Toads e dos l VI PANPLE : A2 Y e,
Dragons, inclusive Shadow |
Boss e a Dark Queen. O cart
nao é pancadaria o tempo
todo, ha até fase de tirotelo.
O time esta completo. De
um lado, Zitz, Rash, Pimple,
Thwach, BT Butt, Big Duck,
Punch, Hammer e Bikin’
Bash. Do outro, Dragon,
Punt, os caratecas Billy e
Jimmy, Knee, Duck, Bikin’
‘Bash, Throw e Typhoon.

De um lado Battletoads se
funtaram, mas seus inimigos
também

No infcio de cada fase um Quando vocd acaba com um
mapa o auxilia mestre (aqui o segundo), o golpe
| final é de arrancar risos

- "'”'u"n' \2#”"-’” T

. Ji ; R

Illnlllﬂllllﬂi

Para destruir esss espécie de

A fase das motinhos esté
presente e é muito mais fécll gue cémeras pule, pendure-se e soque
em Battletoads 4 vontade

.........
1N g

||||||



-

s I e T TR

'n'."f.w-l,wram* mql;i ;
o

4: Siga destruindo 5: De novol 6. Fol para o espago
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Nesse lugar vocé pode conseguir as armas dos robds que destruir. O jeito é arrepiar!

.'.’.:.:...‘L'Ef‘ AL oy '}'TN‘} itk OO0 o e € r*f[-.l}:;ruuﬂ-i{_.;‘-::i: Mais pancadaria
i \ F - rola entre os
i sapoes, unidos
" o comDouyble
€<% Dragon. E um
prazer continuar

detonando a rapaziada num
cart que nao reune as

qualidades dos 2 | Bgos |
originais. Mas é bom!

8 Mega Fases: +14
2 Juqnd-urﬂ Acdo

¢

£ i ol Hum

Um pedago da fase 3, Aqui hé um inimige muito chato, certas mulheres armadas de chicote

.H 1"-!1 = 5 Sl




udo que a
Cyberdine Sistems
esperava ao dar
inicio a construcao de
Skynet era um
computador poderoso,
que pudesse auxiliar a
humanidade. Mas a
maquina se rebela e
decide que os inimigos
sao os humanos, e
planeja um genocidio
em escala planetaria.
Skynet envia ao
passado um time de
guerreiros poderosos,
os Terminators para
vencer o unico
empecilho a seus planos
maléficos. Em meio as
trevas da época de
Robocop, surgem
disputas violentas, nas
quais faltam o sangue e
carne sendo explodida
da versao para Mega.
Agora as mortes sao
limpas. Acao lateral,
com jogabilidade nao
linear, o que pode levar
vocé a perder horas em
busca de itens. Sua
arma mais poderosa € o
laser, mas vocé conta
ainda com granadas, e
misseis, entre outras.
Benvindo ao pesadelo!!

O SNes arrepia

mesmo!

Mesmo em

um cart com

8 Mega, o

jogo conslaque

superar a versao para Mega

Drive, com graficos muito

mais caprichados. Outra

diferenca é a violéncia, que

foi bastante atenuada. ?lm

jogo recomendado. VIK

| Virgin

Fases: 45 Continue
Acao

] WP
LT

1 Jogador
| Grafico
Som

| Dificuldade
: Fun Factor
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Ed 209 tem seu ponto mais vulneravel embaixo do braco

Cuidado com esse cara
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As fases do SNes destacam graficos escuros e sombrios, quase como em Gotham City
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Podiam pelo menos ter providenciado um elevador!
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Atire nas aranthinhas sem do nem piedade
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Aqin seu senso de direcao sera fundamental
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Mamae bem deve ter avisado para Robocop nao

brincar com fogo. Aqui, se ele sobreviver, sera que

Vﬂj !r'.'l'l‘ XIXI 1) {‘.H”.l'."l

Como diria um
locutor esportivo,
Robocop e
antmaaaaal

Bt | )
! |} | |
7 | & ’ ll f?
o, Y ) g 1 -’H.FI .- - o« Y
i - L] b | l & i %
G i » B~
' " v R o | %} ¢,
T . Sl s, , e
-:_ 3 % J ‘.,..‘T"(_l 1 | ‘.}.‘ﬁﬂf' ' ’ .1"4
i I I &
{ ' *
! I S -
}
i
| |
1 0
N )
N | | | T
"'b. ¥ * ' -
LB ; N o :
4. f . Y a f
L Y | 4} :-;% . S \
, ? 1 | I | _;-f. -
! : !‘ M L. '_fl'ﬁﬂc 1
' L]
! I ’ f"‘ ii‘."I%. -.Ii.
- - '_l- .-,-.:. i ¥ ' #,.. MUY X & . s 'I
senao voce se perdera nesse labirinto
— -~ BT OFT -
| - '1 S8 BRBn* IS Y I K#& 7
FAF5d% 1| T M4 “““.-H“".
| |
' 2 Tu’_f?
2l J
) | 3,
* D La
B L -
o9,
g | |
t‘ l..l [
| |
/ l -’2 &
A I ,,,,,
. N i a e e H 4
Este e um dos viloes
\‘-
o 8 2l _ ™
i - . \ \ - h——-1—1 \ BWEes T —
# —

A
Robocop lembra os
herois da selva,
aqui ele da uma de
Tarzan.So faltam
Jane e Chita
i
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SNES LANCAMENTOS

irando Brett Hull

Hockey, jogo da

modalidade com
efeitos 360 que esta
pintando, o melhor titulo
para SNes é Super Slap
Shot. Sao 2 modos de
jogo: exhibition e
tournament. Vocé pode

Excesso de faltas causa
penalidades

F;I-.—-::-': I-f‘;{#!‘:"}l- e = -r:;gl i
i f " i { y

N 0 ENEE
:.'I"---_ .-..'\\.:‘.II:I _‘.I._ . 'HI " | ]
L L

Nas saidas, olho na bola

Super Slap
Shot é fogo

no gelo, man,
Patinacao e

Arrebatando deste angulo, vocé Em caso de empate, a disputa é Nao podiam estar de fora as junkie-hard,

- i ' ficei st nate hriniil pura violéncia.
tera uma grande chance de gol nos pénaltis, que sao bem dificeis tradicionais briguinhas Os gréficos ndo fazem jus

e - b ._ i S e —— ‘ jogabilidade. Divertido. Os
o [ BT : ' i e LA 4 S B comandos sdo primarios,
‘SPRRE B mas demora pra pegar as

manhas. Um excelente cart

e, ) )
ﬁ f . B8 para a mocada treinar as

tacadas. E tenho dito! LM
‘ ' SLAP SHOT Virgin

8 Mega Fases: N/D Passwords

r I. | ] ' 2J 0 E
Slap Shot é um jogo cheio de ogadores Esporte

. : " Grafico
velocidade e emocao L

. Som
Dificuldade B

praticar pénaltis e o " Fun Factor

poder dos punchs num
duelo entre os dois
times. Os
comandos se
resumem a
passes (B),
tacada
rasteira

(Y)e

tacada alta (X).
Apertando o
Start voce

tem acesso a
dados técnicos
da partida:
investidas a gol,
passes certos,
dominio do jogo,
penalizacoes,... No
modo tournament é
preciso obter 3 vitorias
consecutivas para
passar para o proximo
estagio. E segue assim
até as finais.
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esconderijo 0a ér
fuatds e

enorme gata que mantau
sentinela na purta de sua
casa. Depols de se livrar
desse primeiro ampemlho,
0S esqunlas partem para
missoes “kamikazes" para

salvar a cidade: tentam
desarmar uma bomba,
resgatar a urna funeraria do
farad que fora roubada,
escapar de um freezer,
salvar um parque da
destruicao e acabar de uma
vez por todas com a raca
dos gatos gordos.

E=0

Chip'N'Dale Rescue
(Capcom)

A Capcom mais uma vez
consequiu fazer um jogo de
mestre nesta sequéncia para
Nintendo 8 bits. Clima de
desenho animado e muito bom
humor!

Gralico Som Controle Diversao Desaho

BB &)

Avancado
1 Mega EUA
Disp.: janeiro Continue
Agdo
2 Jogadores

36

s o e

JOGABILIDADE
RENOVADA E MODO 2
JOGADORES

Muitas novas técnicas foram

introduzidas, mas a
jogabilidade retoma a linha
forte de humor e diversao.

Vocé joga com Chip ou Dale,

mas desta vez, nao
necessariamente sozinho. E
possivel chamar um amigo

para enfrentar, optando pelo

Modo 2 jogadores.
Basicamente, os controles
sao correr e pular. Os

esquilos nao usam fireballs,

machetes ou avelas para
matar 0s Inimigos.
Entretanto, eles podem
agarrar os engradados e se
asconder embaixo deles
para se protegerem e 0s
utilizarem como armas
langando:0S em sete
direcoes diferentes. Podem

il
AR

tambem colher icones de

energia extra e estrelas de 1
vida, Os controles sao

Como Monty sempre diz:
“Che-ee-es6-060000s0" |||

i
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Os gréficos séo téo bons que
parece um Jogo de 16 bits
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basicos e muito faceis de
aprender, até mesmo para
iniciantes. Rescue Rangers
2 apresenta 0 mesmo
desafio do original, O jogo
nao € longo, mas tera que
gastar muitas vezes
seguidas os trés continues
para encontrar todas as
vidas de que voce vai
precisar para detonar o
jogo. No modo de dois
jogadores € mais facil
porque voce tem mais poder

Dica: Use a bola de baseball para
acessar a sala secreta na fase 3



Dica Emnda-m nmbaixn dﬂs
caixas quando a abelha
bombardeia com pdlen. Desta
forma, vocé néo val perder a caixa
86 0 polen o atingir.

Dica: No Western World, vire &

esquerda para parar no momanto-

em que aparecer uma pedra

grandona, Com Isto vocé val evitar

dores ainda maiores

Dica: Para derrotar alguns inimigos
é 80 se esconder

de fogo, e mais dificil
porque vocé tem que
cooperar com 0 caminho
escolhido pelo outro.

DESENHO ANIMADO
NA CABECA

Capcom quis (e conseguiu)
fazer a versao de uma
historia exatamente no
estilo de um desenho
animado, bem no espirito
da dupla Tico e Teco. Os
outros personagens -
Monty, Gadget e Zipper -
aparecem nos estagios
honus e em grandes
intervencdes entre as fases.
Ha também os infames
viloes do jogo, como 0s

8  Robo-Hounds. Os gréficos
~de Rescue retinem
~ elementos tradicionais de

~ jogos 8 bits. Tanto os

:

Monterey Jack

personagens quanto 0s
cenarios de fundo sao bem
destacados. A qualidade ¢
tamanha que muitos vao se
surpreender devido ao cart
ser para 8 bits. A musica e
efeitos sonoros mostram-se

Dioa Pars datunar asta Chefe
fogoso, figue um passo a frente,
pulando de plataforma em
plataforma. Af, pegue o Chefe
com as caixas

Dica: Para conseguir energia para
um "power throw", corra na
mesma diregdo sem tocar em
nenhuma parede

a altura do restante, coisa
tipo classe A. Preste
bastante atencao no
zumbido das abelhas
assassinas e das colisoes ao
fundo. Noi caso vocé nao
suportar os temas musicais
dos estudios Disney, a unica
saida é tirar o volume da

¢¢¢¢
N

televisao. Mas o verdaeiro
charme desse jogo é
definitivamente a mesma
coisa que conquistou a
todos em Mario. A excelente
jogabilidade em
plataformas, associada a
variedade da acao, sem falar
dos personagens |a
conhecidos de todos. Um
jogo que certamente vai
fazer a cabeca de todos 0s

Dica: Na fase bonus, atire na frente
da estrela que pisca com uma das
grandes bolas vermelhas. Assim,
vocé vai conseguir atingi-la.

Dica: O Chefe Fantasma aparece
dos lados esquerdo e direito da
tela seguindo um padréo certo.
Descubra onde vai aparecer e
corra para o outro lado. Ai, passe
por baixo dele, pegue as pedras e
dé-the uma porrada.

proprietarios de consoles
Nintendo 8 bits. Agora e
esperar que as fabricantes
mantenham esse ritmo nos
proximos lancamentos.
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Por Gideon
Continuacao do
classico puzzle

pelo russo Alexey Pajitnov,
Tetris 2 ja ¢ um dos mais
populares jogos de quebra
cabega para computador (e
talvez o-mais imitado) em
todo 0 planeta. Depois de
fazer a cabeca dos cult
gamers no SNes, este jogao
da o primeiro passo numa
sequéncia oficial para Nes 8
bits. Tetris 2 exige

basicamente 0 mesmo
raciocinio e reflexo do
original. Pequenos blocos de
diferentes formatos desc em
pelo espaco central da tela.
Estes blocos devem ser

A segunda versao do jogo de
autoria do russo Pajitnov
chega para 8 bits e levara
diversao a todos 0s que
gostam de treinar raciocinio
rapidos. Quem gostou do
priemiro vai gostar deste,

Graflico Som Controle Diverséo Desafio

(CUE03) .

45 Ava n-:nd-n

US$ 39,95

1 Mega
Disponivel Agora
Acao/Aventura
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2Jogadores
30 nivels
Continue

game desenvolvido

posicionados em uma
ordem certa, completando
as fileiras horizontais para
que estas desapare¢cam. O
desafio e resistir ao
aumento progressivo da
velocidade atraves dos
estagios e tentarprorrogar
o inevitavel: que eles
cheguem finalmente até o
topo da tela . A certa altura
1SS0 Se torna uma missao
complicada e dificilmente
vOCcé escapara de um

ataque de furia, com direito *

a lancar o joystick para o
espaco. Com algumas fases
rodadas, os blocos caem
como se disparados por
canhoes! Vocé opta entre

Quem curtiu a primeira verséo de
Tetris, vai se encantar também
com esta seqiéncia

enfrentar o computador. na
busca do recorde, ou
disputar com um amigo.
numa competicao mano-a-
mano. A novidade esta em
alinhar trés ou mais blocos
da mesma cor, horizontal ou

desaparecer. Existem, no
total, nove tipos diferentes
de blocos, em combinagoes

- rapidez em eliminar uma

_sucessao de fileiras (blocos)
~ superar a de seu adversario.
~ Tetris 2 apresenta o

||||||

verticalmente, para fazé-los -

com o amarelo, vermelho e
verde. Numa jogada mais
planejada, trés ou mais
blocos da mesma cor serao
capazes de fazer
desaparecer da tela a
totalidade dos blocos
correspondentes.

TETRIS PARA DOIS

No Modo de dois
jogadores, vocé s6 ganha o
jogo sobrevivendo a seu

oponente, ou se limpar toda

a tela antes que ele consiga
fazé-lo. Com o sumico de
suas fileiras voceé vai
transferindo blocos para a
tela inimiga até que chegue

30 teto. Isso acontece na

exata proporcao de sua

controle (2 botoes) funciona
perfeitamente bem. Os
graficos e efeitos sonoros
sao simples, mas limpos e
distintos. O desafio é
variado, e uma partida
nunca se repete. E a $0ma
de todos esses elementos
que faz de Tetris 2 um
quebra-cabeca eletrénico de
primeira classe! S6-nao vale
perder a esportiva e xingar a
mae do genial Pajitnoy, que
e maldade. o

s i

Dica: Coloque mais de seis
blocos da mesma cor na mesma
linha (horizontal ou vertical) e
todos os blocos desta cor
desapareceréo da tela de uma sé6
vez. Um barato!

|'l
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Dlm Evfto aﬁrmunu dreas que
néo podem ser alcangadas por
blocos caindo da parte de cima da
tela; 6 morte na certal

FLET I mEY Wi
T e |

mesmo mecanismo do

original. O que ¢ importante

ressaltar @ que Tetris 2
constitui o tipo de jogo que
se encaixa muito bem em

_..consoles de 8.bits, A
jogabilidade e simples. O

JagarTatrliz v!dlhntoqmmou
Tetris original
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SO A GAME LAND PODE OFERECER: N\ | SOLICITE UMA TABELA COMPLETA
+ 3 ANOS DE MERCADO . . " COM TODOS 0S TITULOS E

* QUALIDADE DOS PRODUTOS . i P ULTIMOS LANCAMENTOS.

» ENTREGA RAPIDA E GARANTIDA
CARTUCHOS PARA TODOS 0S SISTEMAS

NOVOS E USADOS

REMETEMOS PARA TODO
O BRASIL VIA SEDEX

SAO PAULO - AV. POMPEIA, 510 - VILA POMPEIA - TEL: (011) 262.5257 E 262.8115 (TEL/FAX)

HORARIO DE FUNCIONAMENTO: 2° A 62 DAS 10:00 AS 20:00 HS.
SAB. DAS 10:00 AS 17:00 HS.

FLORIANOPOLIS - SHOPPING BEIRA MAR 2° PISO (JURERE)/ LOJA 419

ADESIVOS OFICIAIS DA COPA DO MUNDO DE 94

Colecdo completa (10 adesivos)

SEJA REPRESENTANTE NA SUA CIDADE
INFORMACO

Qs

MACK COLOR
[ W 0a1. 4480 |

Empresa oficlal WorkdGup!/ 5794 para etiquatas adesivas

§Evadell P bl drwd Foal wowd B

Emprasa oliclal WorkdCupUSAS4™ para etiguetas adesivis

| STOSRNS Sensus YOu A
MACK COLOR
[ ieiiifal. 4400




m dos jogos de luta

mais espetaculares do

Neo Geo ganha
continuacao. O sistema
basico € 0 mesmo com mais
furia. Agora sao 12
lutadores, incluindo todos os
de Art of Fighting original,
menos o Todo. E mais! Trés
novos personagens foram
acrescentados: Yuri Sakazaki
lirma de Ryo), Eiji Kirasaki e
Temijin. Mr. Karate assume
seu nome real, Takuma
Sakazaki, pai de Yuri e Ryo.
A barra de ki, necessaria
para acionar os golpes
especiais, continua.
Recarregue pressionando o
botao C. O D tira ki do
oponente. Os botoes Ae B
sao soco e chute,
respectivamente. Tais
botoes, se pressionados
rapidamente, disparam o
golpe fraco. Se apertar com
mais tempo, 0

golpe sera (
forte. O botao

.
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Os antigos personagens nao sofreram muitas modificagoes. Os
golpes especiais deste game sao simplesmente animais!!!

Acreditem se quiser! Pai encara a
propria filha. O que sera que ela
andou aprontando?

v g-ﬁ-ﬁﬂﬂiﬂ -
! -5 .!_r._-_- 1 e by s mig

Poucos sabem, mas King faz
parte do chamado sexo fragil; usa
sapatos de couro grandes...

Ryo Sakazaki /&

C é basicamente usado para
o arremesso.C+AeC+B
para Upper e Chute baixo,
respectivamente. Agora
depende de suas manhas
para se tornar o lutador
mais forte de South Town.
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" ANTIGOS E NOVOS BRIGOES

Rvo Sakazaki - Filho do instrutor de karaté Eiji Kirasaki- Mestre do ninjitsu tradicional,
Kyokugen, Takuma Sakazaki. Recebeu passa pelas academias para derrotar seus
treinamento desde crianc¢a. Hoje, luta tao bem instrutores e se firmar como o melhor lutador
gquanto o pai. Treina nas montanhas e espera de todos os tempos. Soube da forca de Takuma
ancioso o duelo contra seu amigo e rival, e veio aos EUA para destrui-lo. Seu poder ficara
Robert Garcia. evidente nesse torneio...

8l Hobert Garcia - Italiano, filho do milionario Jack Turner - Trabalhava para a organizagao
{Albert Garcia. Nao pretende assumir 0S de Mr. Big. Depois pensou em reestruturar seu
negocios. Aprendeu o karate Kyokugen e antigo grupo, o Black Cats. Mas os antigos
conhece muito bem a familia Sakazaki. Depois integrantes foram levados por Mr. Big. Esta no
do sequestro passou a morar perto de Yuri, por jilltorneio para encontrar membros de alto nivel
quem tem uma grande simpatia. para Seu novo grupo.

Yuri Sakazaki - Filha de Takuma. Apos o Lee Pai Long - Aprendeu de seu pai a arte da
incidente, pensou em aprender defesa pessoal, jllluta e da medicina chinesa. Preferiu a primeira,
mas Ryo foi contra. Entao, fingindo ir a uma que praticava toda noite na cidade.

aula de ginastica, passou a ter aulas com o pai. JlUItimamente tem se voltando a medicina mas
Em pouco tempo se transformou numa nao consegue esquecer a emocao de lutar. O
lutadora temida. Participa as escondidas. torneio sera sua ultima briga...

Fakuma Sakazaki - Depois do rapto de Yuri, Mickey Rogers - Embora pobre, alimentou o
reconheceu sua incompeténcia e voltou a sonho de se turnar um campeao do boxe. Um
treinar. Abriu uma academia onde ensina a sua Jllacidente destruiu tal sonho. Passou a

arte. Entrou no torneio para fazer propaganda contrabandear e viver clandestinamente, Nao
de sua academia mas nao autorizou Yuri a conseguiu esquecer seus objetivos e espera
participar do torneio. realiza-los no torneio.

STORY

Gra(;as a Ryo e Robert, ol
caso do rapto de Yur

foi resolvido. Mr. Big
sempre esteve por tras de
tudo. Raptou Yuri para
conseguir 0 apoio de
Takuma Sakazaki, lutador
invencivel. Passado um
ano, Takuma abriu uma
academia para ministrar
seus ensinamentos. Ryo
voltou a treinar a fim de se
tornar cada vez mais forte.
B Robert pensou em voltar 4
casa dos pais, mas
preocupado com Yuri,
montou sentinela em uma
casa proxima a dela. Ryo
B\ contrariou a decisao da
A irma de aprender a lutar. As
- escondidas, passou a ter
| aulas com o pai e, em
pouco tempo se tornou
pareo para seus antigos
alunos. Num dia desses

John Crawley - Conhecido como o demonio Temjin - Chegou a South Town so com a roupa
em pessoa, foi expulso das forcas armados por Jldo corpo e passou a trabalhar no cais. Muito

trafico de armas. Procurou sem encontrar, seu [lisolidario, queria de qualquer maneira ajudar as
amigo Mr. Big, que sumiu da praca. Entrou no  lcriancas pobres da cidade. Para isto necessitava
torneio apenas para ganhar uma grana. Ou seja, Jlde muito dinheiro. Soube do torneio e nao

é um mercenario - duro ainda por cima. pensou duas vezes.

g - Ex-seguranca do restaurante L'’Amor. Mr. Big - Chefao da sua propria organizagao, €
Apesar do nome, trata-se de uma mulher. o poderoso de South Town. Um subordinado
Derrotado por Ryo e Robert, largou 6 emprego. flldele armou o torneio e Mr. Big desconfia das
Sumiu por alguns meses, reapareceu no suas intencoes. Para descobri-las, observa as
cenario das lutas e ganhou uma bolada. Esta no Jllcompeti¢des - mas de fora, Possui grandes

torneio, o por qué ninguém sabe... habilidades em artes marciais.

Robert
Garcia

N

Robert soube de um
torneio de artes marciais
mistas que reuniria os mais
poderosos lutadores de
e _South Town. A luta apenas
cnmegou S




nova versao deste
jogo arrepia. Sao
12 lutadores, uns
novos, outros da versao
anterior. Sobreviveram:
Johnny Cage, Raiden,
Sub-Zero, Scorpion e
Liu. Fazem parte da
turma dos novos: Jax,
Kung Lao, Kitana e
Maleena. Shang Tsung
virou personagem nesta
Versao que passou a ter
dois novos chefes. Os
movimentos tambem
mudaram, para melhor,
sempre. Cada
personagem tem quatro
ou cinco movimentos
normais e dois fatais.
Reptile é um show a
parte. Ele espirra acido,
dispara uma orbita
contra o inimigo e fica
invisivel. Seu
movimento fatal conta
com a retirada da
mascara revelando seu
rosto de lagarto. Feio é
apelido! Sua lingua
atinge a cabeca do
adversario para decepa-
la e engoli-la, dando-lhe
enorme prazer. Argh!
Violéncia da pesada.

~ ) Agora vocé pode jogar
com o Reptile

Novos cenarios |
sao de arrepiar

Sub-Zero ataca com sua magia Gente nova no pedaco



As novas
digitalizacoes
de cenarios e
golpes
deixam
qualquer
um de boca
.. |aberta

a
B
!
";
.y 1"‘




§

-,

|

PC GAMES A AMIGA A 3DO A MULTIMIDIA A INTERATIVOS

SONY DISPUTA

MERCADO EM VG

ALIADA A NANCO

4

gigante japonesa
Sony resolveu
entrar pra valer no

mercado de video-games.

Cansada das inumeras
tentativas de acordo com

outra gigante do mercado,

a Nintendo, com quem
pretendia desenvolver um
CD-ROM para o Super
Nes, a Sony partiu para
outros caminhos e |a
anunciou o seu console
domestico. O novo
aparelho promete colocar
ainda mais lenha na
fogueira da corrida da
nova geracao de 32 bits.
Nessa corrida ja estao o
Jaguar (Atari), 3DO
(Panasonic), Project
Reality (Nintendo/Silicon
Grafics), Saturn (Sega) e
0 32 Bits da Nec, ainda
sem nome. A multi-
nacional ja batizou seu
projeto com 0 nome de
PS-X. O que a Sony sabe
sobre games? Muitos
apostam que nao muita
coisa. Mas acontece que a
corporagao nao esta
sozinha nessa grande
jogada, pois a Namco ja
confirmou sua entrada no
novo projeto. Para quem
nao conhece, a Namco e a

e ——

fabricante do arcade
Suzuka 8 Hours, bem
conhecido aqui no Brasil,
e do novissimo Ridge
Racer, considerado por
muitos como o Arcade
mais sofisticado ate o
presente. Segundo as
duas empresas, 0
videogame tera
capacidade de sobra para
'rodar" este entre outros
grandes jogos do
momento. A Namco ainda
diz: “Nao podemos
divulgar os titulos ainda.
Mas sera possivel jogar
Ridge Racer e Galaxian
3 em casa”. A Sony quer
que o console chegue a
um preco inferior a US$
500 e pretende lanca-lo
ainda este ano. Antes do
esperadissimo Projeto
Reality e junto com outro

grande console, o Saturn.

O futuro é

AGORA

As especificacoes do PS-
X fazem pareo aos atuais
Workstations (estacoes
de trabalho) usados para
criar animacoes
graficas. O negocio ¢
cruzar os dedos e torcer

‘para que toda essa

tecnologia seja acessivel

_pelo preco prometido.
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A Nanco esta arrasando no Japao com seu novo arcade, o Ridge Racer

CPU

32 Bits RISC (R 3000
A Custom)

Clock: 33 Mhz
Velocidade de
processamento: 30
Milhoes de
Instrucoes por
Segundo (MIPS)
16.600.000 cores
Resolucao em
linhas: 256 x 224
(minimo) 640 x 480
(maximo)
Numero de spritos*
4 000 |
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realidade virtual de
primeirissima linha esta cada
vez mails proxima. A
empresa californiana Visions of
Reality pretende lancar 50 parques
de diversao baseados em realidade
virtual ainda este ano nos EUA.
Chamam-se Visions of Reality
Family Centers e devem ser
implantados na Asia, Europa e até
na América Latina, num futuro mais
distante.

SEIS JOGADORES

A acao do primeiro jogo de Visions
of Reality se desenvolve dentro de
sels naves espaciais de 2,1m por
2,3m, cada uma para um jogador e
equipadas com fones de ouvido,
controles para maos e pes e nada
menos que um computador Silicon
Graphics Onix. Parece que os caras
nao estdao mesmo para bricadeira.
Chamado Cybergate, o jogo poe
trés contra trés numa luta pelo
controle do espaco. Os pilotos
podem se comunicar e as batalhas
podem ser vistas em monitores
externos as naves,

.
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* SUPER NINTENDO + MEGA DRIVE

* NINTENDO + MASTER SYSTEM
* GAME BOY « GAME GEAR

[R. Tapaiés, 1292 - Tel.: (041) 338.6818 - Curitiba - PR

TRANSCODIFICACAO DE S.NES E
MEGA DRIVE EM 30 MINUTOS,
COM 2 ANOS DE GARANTIA
POR US$ 10,00.

PROMOCAO - GRATIS

DESBLOQUEAMOS SEU S.NES E_
NES NO ATO DA TRANSCODIFICACAQ.

TECNICOS ESPECIALIZADOS EM VIDEOGAMES
CONSERTOS E TRANSCODIFICAGOES DE
TELEVISOR, VIDEO CASSETE, CD ROOM, CD PLAYER,

3 SOM E ACESSORIOS.
2 DESBLOQUEAMOS MEGA DRIVE E MEGA CD.
¥ ORCAMENTOS SEM COMPROMISSO

VENDAS DE CONSOLES
E FITAS NOVAS E SEMI NOVAS

VENDEMOS KIT DE
TRANSCODIFICACOES PARA S.NES

ATENDEMOS TODO O BRASIL VIA SEDEX

MANIAC GAMES

R. DOMINGOS DE MORAIS, 211 - CJ. 3
TEL: (011) 573.0586
CEP: 04010 970 - SAO PAULO - SP

' innu,

consumidores
deixaram de
Ver 0 seu
anuncio aqui?
ANUNCIE AGORA
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jogo de tiro voce
assume o papel de Trevor
Mc Fur, um jovem piloto
espacial que tem como
incumbéncia cumprir
uma jornada atraves de
cinco mundos (10 fases

no total) para restaurara

paz universal. O visual do
jogo é seu ponto forte. A
poténcia de seus 24 bits
de cores reais resulta
numa qualidade jamais
vista antes em consoles
domeésticos. Os chefoes,
construidos em 3D, por
exemplo, movimentam-
se cCoOm uma animacao
hiper-realista, sem
apresentar o mais remoto
traco de slowdown
(cdmera lenta). Os
detalhados backgrounds
aproximam-se bastante
de uma qualidade
fotografica. Os elogios,
infelizmente, terminam
por aqui. Os backgrounds
quase nao possuem
dimensao multi-scrolling.
Se os aspectos graficos
se encontram longe da
perfeicao, o resto do jogo
descamba para um
lamentavel festival de
falhas. Caso voce curta o
som dos jogos, val se
frustrar. O tema de
abertura inicia com uma
tonalidade incébmoda, e a
musica em si deixa muito
a desejar. Os efeitos

46
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PARA O

ORDINARIO

Em cada esquina uma
ameaca o aguarda

E quase impossivel voar aqui
em alta velocidade

Voe por trds dos penhascos

sonoros tambeém se
mostram decepcionantes.
Sao fracos e repetitivos.
A jogabilidade de
Crescent Galaxy
apresenta pouca
profundidade, ou, em
outras palavras, € de uma

NOVO JOGO

DA ATARIE
BONITINHO MAS

JAGUAR

Se o chefe for para baixo
vocé achou o fraco dele

Vocé pode comegar por
qualquer dos 4 planetas

Os chefdes sdo uma parada

ingenuidade digna de
convento de freiras. A
acao decorrente da
rotacao side-view
consiste em eliminar
hordas de inimigos que
vém da direita. k, por
falar em inimigos, eles

sao absolutamente
redundantes, até mesmo
quando sao comparados a
personagens de sistemas
8 bits. Tambem nao existe
a menor variagao na
velocidade! As fung¢oes do
controle sdo complicadas.
Para acionar o tiro rapido,
sO para citar um caso, é
necessario pressionar o
botdo uma vez para cada
tiro (nao adianta manté-lo
apertado) e, para carregar
as armas, e antes preciso
acionar a nona tecla do
keypad. Como se nao
bastasse, é preciso
possuir reflexos de aco
para sobreviver somente
com as nove vidas e 0s
trés continues que o cart
oferece. Apele para o
seletor de dificuldade.
Apesar de tudo nao deixa
de ser verdade que 0 jogo
abre as portas para uma
nova geracao de graficos,
Mas nesse caso, ficaram
devendo diversao.

Graficos de
grande
qualidadee

DIFICULDADE: 97
QUALIDADE GERAL: 53




JOGOS
INSPIRAM
NOVIDADE

por Marcelo Kamikaze

SUCESSOS, e R R
0 Japao, kits plasticos ~ podemos citar a - Todos tramparam para
N (Plastic Models ou Vic Viper do ~ terminar esse game
Soft Vinils) séo Gradius I, R-9 ~ animal em grafico, som
bastante difundidos, bem do R-Type, além |
diferente daqui. E algumas de maquetes de NS 4 @  (nventou uma tatica: baby
empresas japonesas Zelda e Super =o' S
especializadas resolveram Ghouls'n Ghosts.
fazer kits inspirados em Para quem quiser
jogos. Uma delas é o comprar tais objetos,
Operation Game 3D, um aviso: aqui é quase especializadas em
fabricante do Blue Falcon do  impossivel. O tnico jeito é importacao. O preco varia de
game F-Zero. Entre seus encomendar os kits em lojas  US$ 20 a US$ 200.

* COMPRA
* VENDA

* TROCA _
x LOCACAO

[

TUDO COM GARANTIA ---

SOLICITE NOSSA AV. EDE, 230 - SALA 2 - SAO PAULO - SP
LISTA DE PRECOS FONE: (011) 951-0635 / 949-0669




LM: P6, maior vaca amarela.
Se 0 som seguir a mesma
linha quem vai ficar mudo é
o mano velho aqui.

MB: Fantasias! SO sei que 0
Suzuka 8 Hours 2 de

arcade é A. A de animalize.
No primeiro consegui
fazer neguinho

fui eleita a

BB: Povo mais linguarudo
que este t0 pra ver. Comigo
é no z4s trés. Essa onda de
conversdo do Neo Geo para
consoles domésticos ta
pegando fogo e me da
comichdo nos dedos. Até o
Game Boy vali ter sua versao
de Fatal Fury 2, com todos
os golpes e movimentos do
original. Os personagens

50

ficaram achatados, quase
SD. Mas ainda continua Fatal
Fury, na veia. E assim que
deve ser. Com o Gameboy,
vou ter com que me divertir
no bumbao que eu tomo pra.
redacéo, Falado?

LM: Noventa e quatro é ano

bom, ano de Copa do
Mundo. Na esteira tem a

|
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previsao de zilhoes e zilhoes

de langcamentos em titulos de
futiba, a alegria dopovoeda

africanidade por mim
representada. Mas a Copa

mais disputada, com estadio

lotado a milhao vai ser entre
quatro paredes, aqui na
redacdo. E com o neguinho
aqui, nem Dada maravilha,
sacou!?

s e e
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MB: Falou e disse
Mister Pelé 94! Olha a
sessao nostalgia que
vai rolar - os bisavos
do videogame deliravam
com um joguinho chamado

Space Invaders em 1978.

Em marco préximo o
original faz bodas de 25
anos e sera lancado uma

- versao para o SNes com o

nome de Space Invaders -
The Original Game. Outro
que ressurge em grande
forma é o Metroid, mais um
sucesso antigo, que vai ser
batizado de Super Metroid.
Para SNes, of course!

BB: Olha a continuacao do
Sonic Blastman ai gente!
SB 2 vai ter muita porrada,
muito mais que a primeira
parte. Cabecas vao rolar! E
um fresquinho,

i ‘.I."'.' _'.I e - o '_.
Lyt L] J -.H_-"‘, l:.' -"'.I_i.‘_ - I|II:‘I:- |'. L]
| SRR saindo da
i o T o R
W b I W o

o fabrica da
e Natsume:
e Pocky and
S Rocky em nova
L e aventura, Ea
= dupla mucho
p |Oca que val
B chegar com
k grande desafio.
e O outro jogo
A B ra “pouco”
dificil, maior
canseira. Pelo jeito este val
ser um inferno de

dificuldade.

MK s Ummmmmm!

LM: Com tudo isto, agora
que o tiozinho acaba de pirar
de vez Esta cada vez mais
cataténico. Nem fez o
preview de RPG este més.
Lactopurga nele!
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SUPER ‘ GAMES

Venda, Locacao e Super Promocgoes

Av, Fernandes Lima, 3700 Loja 03
CEP; 57050-000 Maceio AL.
Tel.: (0B2) 241-9133

BRAS. SUL |

SCLS 106 Bloco C Loja 11
CEP: 70345-530 Brasilia DF
Tel.; (061) 242-0177

BRAS. SUL I

SCLS 410 Bloco C Sobreloja 17
CEP: 70276-530 Brasilia DF
Tel.: (061) 242-8512

BRAS. NORTE

SCLN 215 Bloco C Loja 19
CEP: 70874-530 Braslilia DF
Tel.: (061) 347-8281

BRAS. NORTE I

SCLN 307 Bloco B Sobreloja 101
CEP 70348-020 Brasilia DF
Tel: (061) 274-8547

R. Pref. Chagas, 131 Loja 07
CEP; 37701-010 Pogos de Caldas MG
Tel.: (035) 721-9894

Av, Serzedelo Correa, 880
CEP: 66025-240 Belem PA
Tel.;: (091) 223-5701

GALERIA MANHATTAN CENTER

R. Manpel Clementino, 1018 - Loja 14
CEP: 56300 Petrolina PE

Tel.: (081) 992-11256

Rua Candido Hartmann, 1100 Loja 01
CEP: 00710-570 Curitiba PR
Bairro Champagnat Tel.: (041) 335.6595

GALERIA SAN CARLOS DE BARILOCHE
R. Cel. Niederauer, 1565 Sala 08

CEP: 97015-123 Santa Maria RS

Tel.: (055) 222-7279

R. Des. Arno Hoeschl, 81 Loja 02
CEP: BB015-620 Florianopolis SC
Tel.; (0482) 22-1347

Av. Barado de Itapura, 2365
CEP: 13020-431 Campinas SP

R, Vertbo Divino, 954
CEP: 04719-001 Sao Paulo SP
Tel.: (011) 548-4902

Games e Multimidia

NYeXeYe. [ AMIGA [ECIVO}

SE VOCE QUER SER FRANQUEADO OU

SHOPING CENTER IGUATEMI

Av, Brig. Faria Lima, 1191 Al. Serv. 3% Piso
CEP: 01451-001 Séao Paulo SP

Tel.: (0O11) B16-6998

Av. Nova Cantareira, 3230
CEP: 02341-001 Sao Paulo SP
Tel,: (011) 203-1597

-

Av. Higlenépolis, 195 Loja 03
CEP: 01238-001 Sao Paulo SP
Tel.: (011) 34-3175

Rua Aparaju, 09
CEP: 03127-020 Sao Paulo SP
Tel.: (011) 215-3198

HIPERMERCADO CANDIA

Av. Tucuruvi, 02 Box 07

CEP: 02304-000 Séao Paulo SP
Tel.: (011) 204-5842

Av. Jo#o Pessoa, 1831 - Loja 310 C
CEP: 90040-001 - Porto Alegre - RS
Tel.: (051) 217.1501

TRANSFORMAR SUA LOJA EM UMA SUPER GAMES: LIGUE AGORA

s serouss o remense s 1 T€l:(011) 824-9588 FAX: 66-4777



* Marcas registradas de terceiros ndo representados e sem vinculo comercial com a Dynacom
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TPC-1

Para Dynavision 2 e 3

Para Phantom System®, Hi-Top Game® e Turbo Game*
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TPC-4

<\ -

Para Master System®* ¢ Atari*
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TPC-5
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Para SNES* e Superfamicom®

TPC-6

= ﬂ-ﬂ‘ﬂ‘M

Para Nintendo Americano (NES®Y)

A DYNACOM APRESENTA:

ASAS

INDOMAVEIS

Seu game estd na mira dos ASAS INDOMA -
VEIS DYNACOM, a mais moderna e comple-
ta linha de joyst lL]\H tipo ASA do mercado. Os
TPCs 1, 2, 3,4, 5 ¢ 6 8a0 as armas 1deais para
vOce mandar ludo pelos ares: sao firmes e con-
fortaveis com seu design anatémico e tém Tur-
bo ao alcance da maeo. Alem disso, vém com
mini-manche removivel como nos cacas ame-
ricanos. Da so uma olhadinha!

TPC-1 tem turbo automatico (8 tiros por segundo) sepa-
rado para os botdes A, B, A + B e Slow-Maetion:
TPC-2 tem turbo automatico separado para os botoes
A, B, e C e Slow-Motion;
TPC-3 tem turbo automatico (8 tiros por segundo) Sepa-
| rado para os botoes A, Be A + B ¢ Slow-Meotion;
TPC-4 tem botoes A, Beé A + B e dois tipos de veloci-
2 dade turbo: 5 tiros/seg. € 10 tiros/seg.
TPC-S tem botoes A, B, X, Y, R ¢ L eTurbo Total para
todos 0s botoes; o
TPC-6 tem turbo automatico (8 tiros por segundo) sepa-
rado para os botées A, Be A + B ¢ Slow-Meotion.

A partir de agora suas batalhas vao ser coisa
de cinema.

A Dymacoss & faa



