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arabéns,
vocé acaba
de adquirir

0 mais completo

guia de

estratégias ja

lancado para as

edicdes Turbo e

Speciai Champion

de Street Fighter

11, o rei dos jogos

de luta. Seja seu

console Mega

Drive ou Super

Nintendo, é s6 .

seguir os truques, sequéncias, combinacoes e
golpes explicados nas paginas seguintes para
detonar seus amigos, inimigos e o proprio
computador, sem piedade. Trata-se de um guia
sobretudo pratico, preparado pelos melhores
pilotos da melhor revista norte-americana de
videogames, a Gamepro, com a colaboracao do
pessoal da Capcom, fabricante de Street
Fighter Il. Contém informacées iiteis tanto

para iniciantes como para street fighters

faixa preta. Cada personagem do jogo é
analisado em profundidade, a partir de

seus pontos fortes e fracos, seus melhores
golpes e as sequéncias mais letais. Vocé vai
encontrar, ainda, dicas inéditas para joysticks de
trés e seis botoes e um 'preview" da nova versio do
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jogo, Super Street Fighter Il. Entao, punhos a obra!
Barbarizar em Street Turbo e Street Special
Champion Edition nunca foi tao facil!
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By Slasher Quan
(Agradecemos a Eric Suzuki,

Joel Pambid, David Winstead, and
NNV james Goddard de Capcom Usal)
coqueluche deste natal. Ambas vao ser langadas no mercado nacional
no fim do ano. Para ajudé-lo com todas as dicas dessas versdes (Mega
 SNes), nés estamos apresentando este Guia de Estratégias com os
melhores segredos dos Maiores Lutadores Mundiais. Neste especial,
estamos dando uma geral nos movimentos de Blanka, Chun Li, E.
Honda, Dhalsim, Balrog e Vega. N6s também agilizamos uma
explicagdo de combinagdes de ataques. Seguindo vocé tém Guile,
Zangief, Ryu, Ken, Sagat e M. Bison. Com isso, vocé poderd optar em
jogar com qualquer lutador e aplicar tremendas surras em seus
inimigos. De quebra, dicas sensacionais das versdes para Mega e
Super Nintendo. Entao, o que esté esperando? E 56 ler e arrepiar!

As versoes de Street
Fighter Il para Mega Drive
(Special Champion Edition)
e SNes (Turbo) vao ser a

Comandas

Para Frente: posicione o controle
horizontalmente na diregéo do
oponente.

Para Tras: posicione o controle
na diregdo oposta ao oponente.

Para os Lados: vale qualquer dos
comandos acima

Carregar: mantenha pressionado
o controle na diregio indicada
por dois segundos. Hé dois tipos
basicos de “carregadas” - para
Cima e para Baixo. Carregar para
Baixo e pressionando trés botdes
de ataque € raramente usado.

Nota sobre arremessos: alguns
arremessos so indicados com
“aperte para frente”. Mas
podem-se aplicar os arremessos
em SFII Turbo e Special
Champion Edition apertando o
direcional + o botdo de ataque.

Médio  (A) Chute Médio
(OY(; Ss:: Fraco  (B) Chute Fraco
(L) Soco Forte (R) Chute Forte

DUGAO

Mado Normal vs
Turbo (SNes), Hyper
(Mega): qual a
diferenca

Muitos dos movimentos
mencionados neste guia
estratégico podem ser usados
tanto no Modo Normal
(Champion Edition) quanto no
Modo Turbo e Hyper. Ha,
entretanto, certas técnicas e
golpes que podem ser usados
exclusivamente nos Modos
Turbo e Hyper. N6s rotulamos
essas informagdes especificas
para Turbo e Hyper com o
seguinte fcone:

MEGA DRIVE

TrES BOTOES SEIS BOTOES
ute (X) Soco Fraco
(lg‘::t)esomlm (¥) Soco Médio
(B) Médio (z) Soco Forte
(R) Fraco (A) Chute Fraco
(B) Chute Médio
(C) Chute Forte

Executar combinagdes talvez
seja 0 aspecto mais
complicado de SFII, mas isso & o
que separa os street fighters dos
outros - entdo preste atengao!
Uma sequéncia € qualquer série
de ataques que o oponente nio
consegue bloquear, se o
oponente ndo defender o
primeiro golpe e os comandos
forem acionados corretamente.

Regra 1: Pontos Alvo

Ha trés pontos alvo no corpo de
um inimigo - cabega, térax e
pés. Vocé ataca a cabega quando
salta, o corpo enquanto esté de
pé e os pés no mergulho.
Alteme ataques nos trés pontos.

Ha trés pontos-alvo em SFil -2 cabega,
o t6rax e 0s pés

Regra 2 - O primeiro ataque
Existe uma ordem para qualquer
sequéncia funcionar. O primeiro
ataque (quase sempre um salto)
deve ser dado antes de vocé tocar
0 solo e quando estiver bem
préximo do inimigo. Isso se
consegue atacando um inimigo
“proximo”, dentro de sua area. Se
vocé atacar um inimigo muito no
alto ou muito longe, ele tera
tempo de se recuperar do
primeiro e sempre bloqueard o
segundo ataque.

Primeiro ataque incorreto

Regra 3 - O controle do tempo
da animacao

Na primeira conexdo de ataques,
Vvocé deve controlar a precisao da
pressdo dos botdes para terminar
um golpe. Repare que vocé
precisa de tempo para os ataques
alcangarem a animagdo dos
personagens. Por exemplo,
quando Guile "se comprime”, na
formagao da animagzo.de seu
Soco Forte de pé, ele ndo pode
fazer nada durante uma fragio de
segundo. Aprenda quanto tempo
uma animag&o demora para
tomar forma, e controle o tempo
para pressionar os botdes de
forma que sua ago coincida com
amudanca da animago. Isso é
especialmente verdadeiro para
Socos e Chutes Fortes e Magias.



fraco e comecar 0 movimento no Regra 5: Sequénclas defensivels
controle para um Hadouken. Uma  Vocé pode usar uma seqiéncia
vez completado este movimento, em qualquer momento da partida.

pressione o botao fraco para o Se 0 oponente tentar defender
disparo. O resultado? Os seu primeiro ataque € nao
movimentos sdo animados mais conseguir, v em frente e emende
rapidamente. Alids, qualquer uma seqtiéncia. Para variar, os
seqiiéncia que finalize com uma bons jogadores sabem bloquear
técnica especial terd bem, o que dificulta qualquer

provavelmente 0 2 em 1 incluido.  tentativa de seqiiéncia.

Sincronize o acionamento dos hotdes
com o tempo da animagao

Regra 4: Dois em um

Muitas seqiiéncias incluem
movimentos 2 em 1, os quais o
candidato ao titulo deve saber de
cor. O 2 em 1 equivale a dois
movimentos disparados ao
mesmo tempo. Imagine-se
desferindo um soco fraco

J i ¢ jimento inserido ¢ um oponente defender
Juntamente com tm: Hadouken! dois em um 6 um movimento inseril Sempre e m
Exemplo, no Hadouken 2 em 1 de gm outro. Bison pode disparar um S0c0 uma seqiéncia, e~melhor ;g:::::sg:;
Ryu, vocé tem que pressionar o fraco agachado & simultaneamente 0s golpes causario pouco

& L arrasar com um Torpedo atversario

Py

Regra 6: Golpear os tontos

A melhor hora para usar uma boa
seqiiéncia de golpes € quando o
inimigo est tonto. Quando o
inimigo estiver fraco, ele nao
podera bloquear o primeiro
ataque. Essa é a oportunidade
que pode decidir o round.

CY e

Sempre que puder, use uma segiiéncia
quando o inimigo estiver tonto

Regra 7: Danos totals

O maior propésito do uso de uma
seqiiéncia de golpes € conseguir
causar o maior dano possivel em
pouco tempo. O Arremesso (o
segundo ataque mais eficiente do
jogo) costuma ocasionar um dano
de 20 a 25 % da linha de vida do
oponente, quando uma seqiéncia
de golpes usada corretamente
pode render uma redugdo de 30%
a45% da energia total do outro
lutador! Vale a pena, ndo?

Regra 8: Complete a destruicio
Seqiéncias de golpes sio
manhosas. Se a velocidade de
todos os movimentos juntos ndo
for ritmada, a seqiéncia pode ser
defendida, o que significa que
VOCé ndo a acionou corretamente.
Nenhuma seqiéncia € 100%
eficaz, mas os golpes e
movimentos do Guia de Estratégia
foram testados a exaustao pelos
pilotos da Gamepro. Se vocé
preferir criar a sua propria técnica
de luta, lembre-se destas regras.
Para testar sua seqiéncia, peca a
um amigo ficar bloqueando depois
do primeiro golpe. Se ele
conseguir se defender, a
seqiéncia provavelmente nao
funcionara.



"o contrério do que todos
pensavam existe uma maneira
de executar as dicas de Street do
Mega em controles de 3 botdes.
Apesar disso, esse joystick deixa
a desejar no quesito jogabilidade,
pois o jogador ndo tem completo
dominio de seus golpes. Isso s6
ocorre nos controles de 6 botdes,
que, além de terem um preco
que nao assusta ministros da érea
econémica, podem ser Gteis em
outros jogos.

Apenas golpes
especiais

Na tela em que aparece o
logotipo da Capcom, digite
rapidamente Para Baixo, Z, Para
Cima, X, A, Y, B, C no controle de
6 botBes. Execute essa dica no
controle 1. No de 3 botdes a dica
&: Para Baixo, C, Para Cima, A, A,
B, B, C. Um sinal sonoro indica
que a senha teve efeito. Essa dica
funciona somente no Modo em

Agora vocé pode empregar os
golpes especiais mais os
arremessos.

Velocidade no
Champion Edman

T
WYDER s
arToNS

Para colocar até cinco niveis de
velocidade no Champion Edition,
preste atengdo. No momento em
que a tela mais ao alto comegar a
desaparecer pressione
rapidamente o codigo Para Baixo,
Z, ParaCima, X, A, Y, B, Cno
controle 1, de 6 botdes. Um sinal
sonoro revela que a dica foi
acionada corretamente. J4 quando
se trata do controle com 3
botdes, a senha a ser empregada
&: Para Baixo, C, Para Cima, A, A,
B,B,C.

que vocé enfrenta o c d
6

Mesmo
personagem no
Group Battle

BATILE NODE SELEGT

HATCH PLAY
ELININATION

Na tela Battle Mode Select
pressione rapidamente o c6digo

BIH BLA\K% BLANKA

Para Baixo, Z, Para Cima, X, A, Y,
B, C no controle 2, de 6 botdes.
No joystick de 3 botGes a senha
& Para Baixo, C, Para Cima, A, A,
B, B, C. Pronto, escolha os
Mesmos personagens.




segredos de SF Il Turbo para
SNes deixaram de ser

segredo, gracas ao especial de
Gamepro, que traz nesta edicio
as manhas para voce se tornar um
verdadeiro campedo. As
indicagdes dos codigos podem
variar dependendo da
nacionalidade do jogo. No final
da sequéncia dos codigos &
preciso digitar Y B X A caso o cart
seja fabricado no Jap@o. No caso
de sua origem ser americana
basta Y B para completar a senha.

Velocidade 10
estrelas

Assim que a tela-titulo aparecer
(com o logotipo de Street contra
fundo negro), pressione
rapidinho: Para Baixo, R, Para

Cima, L, Y, B, X & A no controle
2. Com esse codigo vocé alcanca
a inacreditavel velocidade 10
estrelas, o que vai exigir muito
de seus reflexos.

Exclua os golpes
especiais em um
jogador

Assim que o logotipo da Capcom
aparecer, digite Para Baixo, R,
ParaCima, L, Y, B, Xe A no
controle 1. O desafio se torna
gigantesco uma vez que vocé
néo vai poder contar com seus
golpes especiais - sobram s6 os
normais € 0s arremessos. S6 que
0 computador continua animal!

Despreze alguns
golpes especiais no
versus mode

RYL
ATTACK

Escolha os lutadores no Versus
Mode. Quando surge a tela, &
possivel escolher os estagios e o
ajustamento de dificuldade, com
0 codigo Para Baixo, R, Para
Cima, L,Y,BXeA.



| NOVD PERFIL
| Um dos lutadores prediletos dos
11| jogadores de todo o planeta,
* | Ryu conquistou o primeiro
campeonato de Street com o
amigo e rival Ken. Sagat ainda
traz no peito as marcas do
poderoso Shouryuken do
| lutador. Nas versGes Turbo ou
Hyper sofreu modificagoes
principalmente com o objetivo
de se diferenciar de Ken, como
0 Hadouken, que € acionado em |/
menos tempo apés o comando
e a Giratéria Voadora, que

OLPES
ovos
HORES

- Aproxime-se, pare &
pressione chute forte

Pule e, no ar, acione Baixo,
" +| Baixo-Tras, Tras e qualquer

passou a derrubar o adversério, SRR
s no chdo ou no ar. Grande I g M e R
5,4 candidato ao ttulo. ) Tatsumaki Sempukyaku

Para Frente ou Tras +
<| soco forte ou médio

m g S
5e.

Para acionar o golpe, também Mais lento que o golpe de Ken
conhecido como voadora, mas derruba o oponente com o
aperte para Baixo, Baixo-Trise  um acerto e causa maiores Wt
Tras + qualquer botao de chute.- danos ;

.| Frente, Baixo, Frente 2174 |
-Baixo ] Pressione para Frente
Baixo e qualquer ou para Tras + chute |

hotdo de Soco | forte oumédio

: Gahcha
| Agachado

i i ia mais rapida
aixo, Baixo-Frente, consitui a magia
l;:;:t: + soco. Esse golpe d9 jogo. Detona lgualquer
Hahosere "\ acionado com Soco Forte disputa do géner
Pressione chute forte

Agachado, aperte
4| Soco Forte




Contra-ataque eficiente para
magias. Ao acionar a Giratéria,
vocé se torna i invencivel, passa

através da magia e de uhr

a
ainda acerta o adversa?m
imobilizado

Eventualmente, vocé se vé na
dificil situac@o de cair sobre a
magia, sentar no tomate,

mesmo. Ndo se afobe, basta
acionar a Giratdria aérea e voce
preservara seu traseiro

o o N P T T e Y

2em 1 aéreo

1) Voe em dlregao ao inimigo e
acione qualquer golpe aéreo na
cabega (Forte, para maiores
tanos). Ao acertar,
imediatamente acione o
comando da Giratdria

2) Ainda no ar voce acertar a
Giratdria. Alguns quadros entre
um golpe e outro serdo
cortados tornando a sequéncia
indefensavel

e

Em ataques aéreos, aguarde
que o oponente se aproxime &
acione a Giratdria. No inicio
do mnwmento o0 golpe é

1) Quando atacado pelo ar
recue com pulo para fris e
tesfira uma Voadora Forte. Ao
acertar comece a acionar a
giratdria

Quando seu personagem
comegar a se ergue, acione o
Shouryuken. Tanto no chéo
como durante o atague vocé
fica invencivel. A dificuldade é
encontrar o timing

invencivel. Assim seu inimigo
néo o acerta e vocé consegue
golpea-lo

2) Ainda no ar fuja cum a
Giratdria e evite possiveis
contra-ataques

0 oponente ndo terd chance se
tentar atacar com voadoras.
Uma hoa pedida para
surpreender os desavisados

1) Acerte um Soco ou Chute
Forte, pouco antes de tocar o
chdo. Vise o ahddme do
adversario.

2) No chdo dé um Chute Médio
sem mexer no direcional.
Imediatamente acione um
Hadouken ou Shouryuken

3) Complete o comando e vocé
podera acertar na sequéncia
algum dos dois golpes. Também
funciona com Ken




Perdido na floresta amazonica,
treinou com troncos, aprendeu
o choque com enguias. Teve
poucas mudangas nas novas

| versses. A bolinha vertical €
til contra o Shoryuken de Ken |
e Ryy, o facio de Guile e

| golpes especiais. O soco
médio agachado ficou com

| gréficos iguals a0s do forte.

Bolinha Energética

A bolinha de |
5 lanka &
entao a Capcom j €ra de dificil
m incluiu novos maeernrc.C Para :
0S macetes para alguns jogador
0 movimento s,

CN

Ly
Lzls)alfssﬂe 0 leva lrequenteme

( e Guil ’
Tiger Uppercut de g;l;ax:u i

1) Use a Bolinha Fra,

parar hem perto go a para

Oponente

De perto, Fre
0, Frente mai;
| 777N Soco Mégia S

| Aperte para Frente

| mais Soco Forte

3) Entdo, fo
maédicos a v
choqu

e

novas

ESTRATEGIHS

Mmeca a prey
elha terap,-ag::

oo —-—m

1) Depois de derrubar um inimigo  2) Pouse e
dele e rapidamente 1O momento em
sua Bolinha

role para perto dele
pressione Soca varias Vezes

Apgns para Frente
mais Chute para Frente

1) Se seu oponente estiver no
outro canto da tela, déuma
Bolinha Forte

Pule para Frente mais

| Soco Forte 2) Se vacé estiver perto 4o

oponente quando tocar 0 solo,
aperte Frente Soco ou Chute
Médio para a Mordida

3) Se entre

eletrocute 0 inimigo

que finalizar

vocé e 0 inimigo

houver meia tela, use @ Bolinha
Fraca antes de executara

Mordida




Carregue para Baixo, dé para
Cima mais qualquer Chute

Novis
(0Es

COMBINAC

& o Esse golpe é a melhor maneira
te enfrentar magias como as de
Guile, Ryu e Ken. Utilize-o para
anular o golpe especial do
adversdrio ou para trocar energia
Na mesma proporgao |

1) Use a Bolinha Vertical e caia
sobre seu oponente. Na
descida, carregue para Tras

A s
hom conira-ataque para
;lt:rllpes rasteiros é o Soco Forte
com Pulo de Blanka. V.enm;
golpes com o pé se acionado ‘ S
ouco antes de tocar o solo | R S
p —— 1) Execuf Bolinha Vertical e
— 5 caia sobre sey Oponente. Ao cair,
carregue para Baixo.

1) Pule na frente do ji
1€ 0 Soco Medio.

Carregue para Trés, dé para

i & para
mais Soco. Vocé para
sobre a cabega do inimigo caido
em vez de passar sobre ele

nimigo e

mesmo gye g
Inicial vocg g

2) Quando tocar o solo aperte
Para Frente enquanto estiver
agachado e continue carregando

2) Quando cair, inicie o
movimento para a Bolinha
Vertical no controle. Quando
estiver de pé, dé o Soco Médio.

‘:‘.V B

2) Assim
Choque com

i Eletricidade velgz
TR ATy 3

B RN
{ue cair agjone 0
0 Soco Médio,
le defenda o golpe
U0a energia

3) Assim que der o golpe,
pressione para Frente mais
hotdo de soco e ative a Bolinha.
E mais facil que o vertical mas
ndo tem o mesmo estilo

| |

il
A
(YT RS, B

3) Depois de desferido o Saco
Médio aperte Pbara Cima e Chute
Para a Bolinha. Combinagag
dificil e mortal




NOUO PERFIL

4 Velho combatente do Vietna,

Por isso, ele soffeu poucas
modificagdes nas versoes Hyper

retocados apenas, o facio e a

{ ajoelhada. Fora isto, Guile
continua sendo o velho e bom
Jutador de sempre, mas deixou
de ser o rei da rua.

GOLP

] e s
= Agarrar no

em voo, P
Médio ou Forte

Salte em diregzp
:plmen!e e uéE i

| direcional para Frente
ou Chute Forte
inalizar -

| Agache e acione 0
2 Chute Forte.

b

""a' para Trés e

ressione o Soco

| Forte. Use o golpe
apos um Sonic Boom

mlpla

1) Guile pode atingir qualquer
oponente duas vezes com este
Facio Forte. Para a maioria
dos oponentes, ele tem que
comegar nesta posicéo para
que o golpe acerte duas vezes

I
|l

1| Carregue para Tra
; s
r siga para Frente .
||| pressionando qualquer |

I botao de Soco

Aq_ui‘, um golpe que foi
adl_cml:;do ao repertorio de
lile. Direcione para para
T'ras, pressione para Frente e
fique com o joelho a frente do
inimigo. Muitos jogadores

2) Os oponentes mais altos do
jogo (Zangief, Sagat & Balrog)
4o facilmente atingiveis por
duas vezes seguidas. Comece
o golpe neste ponto da tela
para conseguir acertar duas

Direcine para Frente
aperte 0 Soco Forte.

nao consideram gue a
Ioelhada seja um bom
mot {lm, mas pode ser
sequém:" pa;a iniciar

ias. Basta
experimentar e

vezes. Nas novas Versoes,
Guile foi premiado com um
alcance maior




Gaso Guile esteja sem o alcance do golpe no opu_menie, execute 0
Facio somente quando a Fireball estiver o atingindo

1) Esta falvez seja a
combinago mais maneira e
dificil das versdes Hyper e
Turbo. Pule e acerte o inimigo
com um Soco Forte,
carregando para Baixo a0
mesmo tempo

2) Assim que tocar o chao,
comece a mover o direcional
para cima para dar o Facdo.
No meio deste movimento, dé
um Murro Parado

4) Vocé pode acertar quatro
vezes se fizer esta combinagao
corretamente. Funciona
melhor contra adversarios
grandes. Apesar de
defensavel, é muito legal
quando funciona

1) Quando o inimigo estiver no
canto da tela e tonto, lance um
Sonic Boom Fraco. Corra atras
do Boom e salte para o

migo. Ao pular, carregue
para Tréas

| 3) Quando voc estiver caindo,

dispare um golpe forte na
cabega (continue carregando)

2) Quando pular, o Boom ird
acertar o inimigo

4) I_\ternssadu, € enquanto -
estiver carregando, use o Soco
Forte. Assim que usar o Soco
Forte, comece a executar o
comando para acionar o Sonic
Boom

5) Depois do Senic Boom, pressione Soco Forte para o quinto e
quinto

mortifero golpe! Embora Seja uma grande sequéncia, o iiltimo

golpe € defensavel

No original, Guile conseguia
anular os Hadoukens de Ryu,
Ken e outros com esta
combinagao Sonic

Boom/Soco Inverso. Mas agora
seus adversarios podem usar o
Soco Fraco para conter esie

golpe ordinario




Chun Li era encarada pelos
jogadores como um atalho para
aderrota, e com bons motivos!
Nas versoes Turbo € Hyper, ela
adquiriu a bolinha, uma das
mmudancas mais esperadas para
que atingisse um nivel a altura
.| dos outros lutadores. Com esse
golpe, ela escapa da apelagdo
‘| Bolinha/Shoryuken de Ryu e
Ken. O helicoptero ganhou
utilidade, pois toma apenas um
segundo para ser carregado.
| Como outros lutadores, elando
pode mais apelar com a
combinagao do pisdo.

Pule, cologue Baixo &
desfira um Chute
Médio

| Aperte para Fy
: rente +
0co Fo L
e u Médio

Pule para Tras e
cologque para Frente
quando tocar a parede

1) Carregue para Baixo por um
segundo, e depois coloque
para Gima. Espere uma fragdo
de segundo depois do dltimo
comando e dé gualquer botdo
de chute. Se seu timing for
correto, vocé vai passar sobre
magias com o Helicptero alto

Faga no Ar

2) Observe o Helicoptero
tradicional, que nao passa
sobre as magias. Lembre-se 0
timing usado no botdo de chute
é a chave para acionar o
movimento corretamente. Se
esperar demais vocé perdera o
tempo carrgado e dara um salto
comum

1) Chun Li também pode dar o
Helicoptero a partir da parede.
Pule para frente ou para trds e
quando tocar a parede, cologue
o direcional na posi¢ao oposta.
Depois carregue para Baixo por
um segundo

2) Depois de carregar, aperte
Cima + gualguer botdo de
chute. Esse movimento &
hastante dtil para escapar das
investidas do adversario




Como muitos personagens Chun |
¥ Litambém tem um movimento

capaz de atravessar magias, o

Helicoptero. Como o golpe s6

possui invencibilidade no

comeco, € preciso aguardar que

a magia esteja bem proxima

para aciond-lo

| Chegue perto do adversério,
pressione para Frente e desfira
um Chute Forte. Vocé vai
executar uma Cambalhota com
| uma Joelhada nas costas dele.
Se quiser use a seguinte
sequéncia: primeiro derrube o
oponente, chegue perto e use
| este golpe. Se o adversario
| falhar na defesa, vai cair
| novamente. Entédo, repitaa
| operacao. Nota: a defesa deste
golpe se faz (na maioria das
*| vezes) colocando-se para
Frente, e ndo para tras como de | |
costume

[ 1) Amagia de Chun Li
dema_is Para fazer paLrII: 52"53
combinaggo de golpes. Mas
| existe uma maneira gg tornd-la
| mais til, desde que o inimigo
esteja num cantg da tela.

2) Solte um Kiko,

uken
corra atrés dele hos

3) No momento em qu
) eo
Kikouken acertar o igimigo dé
um Soco Forte ey Pé. Os dois
9olpes acertam Quase
Seguidamente

Aproxime-se, coloque para
Frente e d& um Chute Médio.
Estilo bate e sai

3) Dessa maneira vocé pode

| Para a Bolinha de Chun Li, deé

| Tras, Baixo-Tras, Baixo, Baixo-
| Frente, Frente e Soco

uma Pi :
acerta-lo na altura do joelho.

océ estara carregando 0
Helicoptero

1) Dé uma voadora no inimigo
| usando o Soco Forte no ahdéme

P)isadinha como se_quisesse
escalar o adversério

2) No'chén acione o Soco Forte
em pé. Imedi; aperte

acertar até trés golpes. Depois
deles, coloque para Clm_a e
tente escapar com o Helicoptero

3) As duas animagdes vao se

rapido e sejuidamenle um hotao
de chute

e 0 Chute Miltiplo farg |
Parte do terceiro golpe
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Jogadores do mundo inteiro
reclamaram que Ken era apenas |
um clone de Ryu. N&o tinha
personalidade, diziam. A
Capcom recebeu o recado e fez
| dois lutadores diferentes nas
novas versoes. Se vocé quiser
lutar com Ken, fique atento as
suas novas habilidades. Seu
Shouryuken ganhou um alcance
muito maior, podendo acertar o
| adversdrio de bem longe. Ken
também pode usar sua giratéria
aérea em combinagdes - ou

das combinagdes. Uma méquina |§
mortifera para quem sabe usé-lo.

Frente e qualquer
botao de soco

‘| Agache e pressione
Soco Forte.

5 #
| i Durante 0
le slmplesmgn!e. u 3
z:“n aperte Baixo, Baixo-Tras,

Trés e qualquer hotdo de chute.

Pressione Baixo, Baixo-Trés,
Tras e qualquer botdo de

no primeiro acerto, A Girahiria
A e maisnhute. de Ken acerta até trés vezes,

rapida que a de Ryy agora, mas :;:f’g_de Ryu causa mais

nao leva os Oponentes ao chio

Shouryuken gn Alcance

(K0 —
e T

Shouryuken pode acertar 0
inimigo duas vezes se ele
estiver muito proximo.

Aperte Frente, Baixo, Baixo-
F?eme e Soco Forte. Como sé
n3o hastasse, este descomunal




“no

" ESTRATEGIAS.

0 Shouryuken Forte de Ken
tem alcance suficiente para
tira-lo situacdes perigosas nos
cantos da tela. Por exemplo,
se Ryu tentar acertd-lo com um
Hadouken, espere até um

Acerte ulmin

Moty
1) As taticas de bate e saia 53
Viais nas novas versaes. £ Ken
$abe usé-las com ninguém,
aul rio pular em sua
& para Tras, use
ute Fqﬂe € comece uma
dois-em-um

1) Esta & a combinaggio mai

popular de todos os%m.l:luasl.s
Pule em diregao ao oponente
com um Soco ou Chute Forte

segundo antes de ser atingido e
entdo dé o poderoso golpe. Além
de atravessar o Haduken, vocé
vai detonar a cara do infeliz.
Essa técnica pode sét usada
contra outras magias

inda,
€xecute uma nova giratoria
?:'r: nﬁ;gir daira do inimi::
0 vai gostar ne
Pouce, coitado). i

NOIIII

OMBINACE

2) Pouse e dé mait
s mais um Soco

Como Hyper e Turho sdo bem
mais rapidos com o original
Ken pade surgir das cinzas,
depois de nocauteado, com
um poderaso Shouryuken.

=
=%

Nio Brinuq com Fogo

el |
De vez em quando vocé vai se
encontrar em situacoes de
saia-justa. Tudo indica que
vocé vai sentar num hadouken?

= =
1) Pule em diregdo ao inimigo
& mande um Soco ou Chute.

Em seguida a0 atague, comece
a aplicar uma Giratdria aérea.

2‘!&& 0 segundo soco,
€ um Shouryukg
imediatamente o

D& o comando do Shouryuk

no exato momento em m: ;:n
Comeca a acordar (cuidado com
0 timing). Pressione o botiio de
Soco e oferca uma agradavel
Surpresa ao seu inimi

g o

L= ——
No problem! Dé uma Giratéria
aérea e fuja desta embaragosa
situagan

2) Enquanto vocé estiver no r,
complete a Giratdria
pressione qualquer botdo de
chute. Ambos os golpes serao
executados rapidamente
totalizando dois acertos numa
tacada s6. Se 0 inimigo
defender, no entanto, ele pode
arremessé-lo

4) 0 golpe acertara duas vezes
- um total de quatro acerios. A
combinagao funciona melhor
contra inimigos grandalhdes
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No geral, Honda era mais fraco
que 0s Outros Jutadores na

golpe,
avencer as magias de outros
personagens- 0O torpedo esta
| mais rapido e facil de acionar,
permiﬁndo um aproveitamento |
melhor de sua invencibilidade.
ma tatica mortal. Doskoi!

De cabeca no fogo

= Em pé e ligeira
me
g ,a:fastadn, et c""";:
orte sem direcional

0 raco
Y| passa airavés de magias.

4| Pouco ant ingi
[ es de ser ati
Pouco antes da magia atingi- [ Xecute 0 movimenio :%:i‘;é-
Io, execute o comando da Véo |
e Sumd e voce passara através
S dela. Essa técnica funciona
e E‘j‘g:', contra qualquer projétil, com
L | Proximo do inimigo, #%5 excecdo do Tiger Shot alto de
| & u:f"lj sem acionar direcional |5 Sagat. Se estiver perio de Ryu
. ou Ken ¢ possivel evitar a
magia e atingir o inimigo

| 0 torpedo com Saco

Pule para Fromt
“ aperte Chute F,:,:,‘ :

Pule para Frente e
& rsasmisd = aperte Chute Médio
Agache-se perto do
| oponente e pressione
{ Chute Médio

Vocé deve ter ouvido falar gue o Pouco antes de uma voadora
Torpedo de Honda é invencivel. acerta-lo, execute 0 torpedo com 2
E é verdade. Funciona melhor 0 botdo de Soco Fraco. Voce

nas versdes Turbo e Hyper, com escapailesoe ainda acerta 0




1 Canegye para Baixo, ponha
para Cima + qualquer chute

; Tapao Miiltiplo com
Deslocamento

Aperte rapida e seguidamente
qualguer botdo de Soco e use 0

S direcional para encurralar 0

d Carregue para fras, cologue
& para frente e pressione:
1) Soco fraco para viajar meia

No Champion Edition, 0 Tapdo
Miltiplo era capaz de
desnortear os adversarios, pois
era facil ser encurralado pelo
5 golpe. Como ninguém gosta de
53 apelagdes baratas, a Capcom
%1 criou um contragolpe para
| Honda. Basta dar soco fraco
| agachado

2) Use o médio para pegar
| toda afela

3) Forte para alcangar maior

velocidade e distancia

1) Pule em dire -
A ¢d0 a0
adversdrio e desfira
Taj
ou Chute Forte. De imex?ar: -
aperte rapida e seguidamente

&8 qualquer botdo de Soco

2) Cnnlmu pressiol :
Contir na
an'ce'va: desferir o Ta:;: .
chl;l‘:m‘ljo_lqgo apos tocar o

. 0 inimigo perde -
mesmo que se nielemlam“"gIa

1) Voe em direcao ao inimigo
de modo que a barrigada atinja
as costas dele
) Ja no chdo, use 0 Chute

1 Medio agachado
3) Esse golpe acertara duas

| vezes seu adversério,
fotalizando trés







Enfrente todos os chefes de fase na

1esma partida - se tiver coragem, é
laro.

- Lute sozinho ou chame a turma: 2
moédulos de Group Battle com até 6
lutadores por time. sem cédigos ou truques.

SE VOCE

. Ajuste do hyper em 10 niveis
diferentes na tela de apresentago,

. Quem é o melhor, Ryu ou Ryu?
Dispute uma luta usando 0 mesmo
jogador e descubra quem é Street
Fighter de verdade.

TEM MEGA DRIVE,

YOU WIN.

Chegou Street Fighter Il Special
Champion Edition para Mega Drive.
Ryu, Blanka, Ken & Cia. estavam tao
ansiosos quanto vocé para esta luta.
Os 12 maiores lutadores dos arcades
se prepararam tanto que vao chegar no
seu Mega Drive maiores, mais rapidos
e mais reais do que nunca. E mais
perigosos também: sdo 10 hyper-
golpes novos em 24 (3 x 8! 6 x 4l)
Mega de pura pancadaria.

Pela primeira vez na histéria do Street
Fighter vocé vai poder enfrentar todos
0s 4 poderosos Chefes de Fase,
ajustar a velocidade na tela de
apresentagdo, fazer disputas entre o
mesmo lutador e formar gangs para
disputar um torneio.

Leve um Street Fighter I, ou entre
nessa briga com o novo Mega Drive llI
que ja vem com Street Fighter Il
incluido. Sendo, HA HA HA, you lose!

21
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Dhalsim apenas exibia uma
magreza esquelética no
primeiro Street. Entao seu
novo golpe, Yoga Teleport,
significa um acréscimo
precioso a0 seU arsenal.
| Tomou-se um personagem
mas equilibrado, porém
depende muito de sua
habilidade. Teletransportar-s¢
& muito mais facil nos
controles de arcade que no

£ Quando o inimigo langar uma
¥ magia, teleporte-se eg
reaparega atras dele. Agora é
s6 arremessa-lo. Eficiente

.| Numa distancia de tela int
- eira
Néio se apavore caso o inimigo [+ | use o Yoga Fire. Se 0 inimigo

Para Trés, Baj
, Baixo-
| Tras, Baixo, Bail;ur
Frente, Frente +

| aperte qualquer
hotdo de Soco

rl
¥ 1| vocé estiver perto do inimigo

voar em sua em sua di
a dirt
E:p:;.re sua apmxima(;ﬁ::a E;ED.
sfira um Soco Fraco. Pronto

1)0 teletransporte & muito
mais do que um simples
movimento defensivo. S€

¢ ele soltar uma magia, use a
rasteira ou S0c0 €M pé

!-I-‘f: defender, teleporte-se para

| tras dele e arremesse-0 para
longe. 0 inimigo ndo reage
porque esta paralisado pelo
préprio movimento de defesa

2) Durante esSes ataques
execuie 0 gomando para

desaparecer- Assim vocé
some antes de receber 0
contragolpe




B e

um Tostex

Durante o salto acione Baixa
Chute Forte -

¥ i ixo0 €
“| purante o salto acion® Baix

soco Forte

) Aproxime-se, agache-se e W
| e - d [ : | desfira um Soco Fraco ou Chute B
sl Baixo, Baixo-Trss ¢ s . Médio. De imediato acione o |
5 1rés hotes de Chute i : comando de Yoga Fire ou Yoga
Flame

i ce!
halsim pode desaparecer & :
s IrJeaparecer em milaa;rﬁ% p;:]s!lggln:sun- [
| diferentes em re e
o & determinado pelo ¢0
l::e vocé usar e (uais hotdes de

3 .;:‘ Perto: Tras, Baixp Baixo-Trs
e 3 5 tés e
0 ou Chute empregal 1
T i

funciona: 05 Irés hotdes de Soco
1 a0 lado como 3 —

Ryu e Ken

| Yiratoria para sobrevoar o Yo
Fire de Dhalsim. E, de quebra!!a

S0 capazes d
Bragos e Pernas e causar estragos
Vulneraveis

g

agora podem usar 3

Nota: Se no houver u
es =
leh',aa’;"és to advmmg?{:u - Dhalsim era considerado o rei Agnr::1 :g'::;l{::rr::n?i?:‘:glﬁ:uam ;
2 o Lonarecerd no jimiy elagao por causa da apa
@ tela, o que ¢ perigagp s o Ay Fire - Chute vulneravel ao Soco Fraco
adversdrio estiyer aigmn L | tatica Yoga Fi it :

TR
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Controlado por um craque,
‘| Zangief era lutador muito
| poderoso. Na primeira versao,
| ele tinha apenas uma fraqueza:
magias como Hadoukens e
| Yogarfires. Esta fraqueza foi
corrigida nas versdes Turbo e
“| Hyper. O Pido Mortal Turbo o
.| torna invencivel - as magias
simplesmente atravessam seu
corpo sem provocar danos. Essa
mudanga, pequena mas

importante, fez com que Zangief

| ficasse mais &gil, possibilitando
novas combinagGes e estratégias
-| letais. Mas ainda & um lutador de
*| dificil dominio.

| Figue a um passo do

| Chegue perto sem
mexer e dé ChuteForte

Pule para frente ou
| para Trés, Baixo e
Forte

Aproxime-se, agache

adversdrio, abaixa e | e dé Frente mais Forte

| aperte Frente e Forte

Quebra Ensteia

Figue a um passo de
distancia e aperie
7| Frente mais Forte

Aproxime-se e aperte
Frente mais Chute

| Figue a um passo do
adversério, aperte
Frente mais Médio

proxime-se e aperte
rente mais Forte

Aproxime-se e aperte
Frente mais Forte

Piléo Giratorio

Existem dois métodos
de acionar este golpe

| Método 1: Aperte

Frente, faga um circulo
de 360 em sentido
horario no direcional,
mais qualquer hotédo
de Soco

Método 2: Aperie
Frente, Baixo-Frente,
Baixo, Baixo-Tras,

; Bailm, Frente e um

botdo de Soco




Aperte dois ou trés botdes de
| chute e ande com o direcional.

= o
| lacdo barata mais
| gi:i‘::\leq parao mydu_anhn ou
Hyper. Ande em diregdo a0
adversério durante o Pildo. e
Mortal Turbo. Ninguém vai
baixo

1) Pule em direcao ao adversario
e pressione Baixo e Forte para

2) Em seguida, dé um Chute
Fraco

1) Mais uma combinagio

adversario e dé uma Peitada

um Pido Mortal ou um Pido
Mortal Turho. O seu adversario
nao vai conseguir anofar a placa
do caminhao que o atropelou.

para dar um Pildo Giratorio

devastadora.Pule gm direcgo ao

3) Agora, dé um Sogo Médio e prepare-se fisica € pscicologicamente

Zangigi se torna invencivel na
Parte inferior do seu corpo

‘momento em que Vocé para de
girar. Pegue 0 inimigo e leve-0

2) Enquanto vocé roda, comece
para dar uma voltinha.

i ildo
afazer o circulo do Pi
Mo - \
Giratdrio no direcional,
a::abandn o circulo no exato

2) Ao chegar em ferra firme,
agache-se e dé dois Socos
Fracos

4! Cn[nplare 0 circulo do Pildo
Giratdrio e pressione qualquer
botdo de soco. Bimbal Muitos
iogadores consideram esta
combinagZo previsivel e
barata. Nao abuse. Use-a com
descrigao
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Quando era um mero
| personagem do computador,
|| Balrog apresentava um
| repertorio muito limitado de
“%| golpes € nenhum arremesso.
Na Champion Edition,

cabegada, mas mesmo assim

| ele continuou sem nenhum
chute. Balrog talvez seja o
personagem menos versétil na J f
Champion Edition para

| arcade. Nas versoes Turbo e
Hyper foi adicionado o golpe

| Final Punch, nos modos
Normal e Turbo ou Hyper. A |
melhor combinagzo € a de seis |
golpes, mas, COMO NOS OUtros &
lutadores, ndo deixa 0
adversario tonto no final.

Agache-se e acione o Chute

abaixo da cintura. Use-o para
vencer defesas no aito

Forte. Esse movimento parece
ser alto, mas, na verdade, atinge| mais dificeis de defender

Carregue para Baixo e cologue [*
para Frenie + qualquer botdo de
Soco. Agora esse movimento |1
acerta em cima e embaixp,
tqrnando as combinagdes r’nais
simples de serem acionadas e

| Soc0 0u de Chute para eamu:r

R

Carregue para Trés,
cologue para Frente +
qualguer chute.Esse
| golpe deixa os inimigos
| foradoar

Na versdo Champion Edition do
arcade, os golpes de Balrog
tiravam muita energia. Agora

lenergia. Para cada d

* 5 ois se,

»|que vocé carrega é acrasv:u':nl:::aﬂs
: % uma poténeia capaz de tirar 10 %
F e P da energia do adversario ¥

Soco Mortal 2) Se voc8 carregar por 60
segundos antes de acionar o Soco
Mortal, vocé vai maximizar os
danos causados pelo golpe. 0
Golpe Final vai tirar cerca de
metade da energia do inimigo

4 Para carregar, mantenha

i pressionados os irés botdes de
Soco por um segundo, entao

M solte os botdes. Quanto mais

¥| tempo carregar, mais forie

il rapido e fatal serd esse goipe




) - AN T
Ombinaggo p

W Dalrog: pyjg sahrzs ;c:
6 d8 Soco Fortg

de
Ponente

& 1) Enquantg

8 Arrasizg, Dl
€ acerte-g gg,
de Chute

aITega o Sogg
€ Sobre o inimi

™ qualquer potzo

¥ Na Champion Edition do arcade,

Balrog ndo podia com certos
Chutes, em especial com a
rasteira de Guile. Agora o Soco
Médio agachado vence

0 Upper com Soco Médio &
uma boa resposta para

inimigos que pulam sobre vocé

=

2) Ao tocar o

desfira ym S0c0 frago

2) Ja no solo,
00 Fracg gp,
tarregando

Ue perto, gg

Se arrar um Soco Arrastéio ou
um Uppercut Arrastdo, coloque

E imeditamente para Frente +

5010 agache-se ¢

m
Quantp Continug

3) Finalize

Chute Forty Sequéncia com

agachadg

) S o ™ =

Assim qug aplie: 2
ar o

F;af:n complete o cama:s.:}:"

Para mandar o Soco Arrastzp

Como outros personagens
Balrog também tem um goipe
que supera as magias. Depois
de carregar por um ou dois
segundos (ndo mais), execute
o Soco Mortal pouco antes do
projétil atingi-lo. Assim,

i Balrog escapa ileso. Mas,

cuidado, essa técnica ndo

~| funciona com o Golpe Final.

Meia Diizia de Boas
Pancadas

1) Esse 6 em 1 ¢ capaz de
causar uma verdaeira

| [ calamidade junto ao inimigo.

Pule sobre ele e comece a
carregar para Baixo. No pulo
acione um Soco Forte pouco
-| antes de tocar o solo

2) No chdo, continue a carregar
e aperte os 3 hotdes de Soco

3) Depois do terceiro Soco
+ Fraco, ponha para Frente e
mande um Upper Arrastao

4) Aguarde instantes até gue
Balrog complete o Upper e dé
um Soco Forte para completar o
sexto golpe. Esperar esse

§| instante é a chave para
completar a sequéncia.

4 Pratique o timing dos golpes

s para conseguir aplicar essa
sequéncia

= A

T L




Vega em geral € conhecido
como um lutador fraco.
Realmente, no ¢ forte mas tem
qualidades que compensam a
fraqueza. Adote uma tatica
répida e furiosa usando de sua
| Velocidade para confundir os
:_i adversdrios, O Rolling com
maior alcance (Turbo e Hyper) é |
um ganho satisfatério e os
8olpes com a garra ficaram mais
Tapidos. Mas ela se quebra, a -
partir do 8° golpe recebido, '
numa proporcgo de 1/8. £ o %oal Puleem ﬂlmﬁnn;?;l:n:: |Ianl'e
ninja ocidental. 3 aﬁ;ﬁ?&:ﬁ:?mla use Soco
Forie ou Métlo. Eledove ostar
um pouco acima de vo Carre,
hora do golpe e é porissoque 4 oo lgrl;f?;a p]r';és:inc:;nque
& dificil arremessar os que
tem salto reduzido, como u Hyper, esse golpe aleanga a
Balrog e Zangief tela inteira podendo acertar até
2 7 quatro vezes. No Normal
também acerta quatro mas tem
alcance menor
I —

Batae Saia

|

1) Esse golpe néo consta no
manual, ndo se sabe por qué.
Vega pode fugir de atagues com
esse Backilip. No Normal Mode
d@ dois toquinhos para Trés

2) No Modo Turbo ou Hyper
pressione os irés botdes de
f8= Soco. A Capcom fez essa
§ mudanga devido ao Vugalzer
um personagem de trabalho
@ B preciso de pemas e isso faz
5| Vega é capaz de usaros | Agachado, pressione E > com que se acione esse golpe
cantos da tel:;‘lla{’ﬂm Chute Forte involuntariamente
saltar mais alfo. e S v ! 3) Mas tome cuidado. 0 B
isso, pule para T:—:;e =4 \ adversério tentaré pegé-lo com R~
| quandotacerapat | .| uma magia lenta. Para evitaro [
| cologue para Frente ' : : ¢ ridiculo, confirme a velocidade =R
3 para_execular este g . , da magia e uss o Backilip de
movimento 3 D> 1) Enguanto carrega para 3 modo a escapar com
4 Baixo, acerte um Soco Fraco sogeranga, Em periga;
2) Imediatamente execute 0 | simplesmente defenda-se
movimento para subir na grade
ou fugir na parede. Mixaria,
| mas melhor que nada




1) Pule ni do adverséri 2) Ao tocar o solo desfira um 3) Finalize 0 movimento com
) Pule na diredo do o 2)
com Soco ou Chute Fortes Sogo Fraco agachado umaRasteira deslizante

1) Enguanto carre
U Soco fragp qns P2 Trds,  2) Asssim que destor
0 agachado Fraco, cum‘})meﬂ:ﬁ‘;‘f’i?niﬂiﬂ
fdu Bun_ing. Os dois golpes e
Ormardo dois alagues
carieires em sequénciz

M

08 FRACOS jgdies

parede Movedica

1) 0 manual americano indica
esse movimento de forma

carregue para Baixo por dois
- segundos. Entdo pressione ) B - 2 h
| Cima-Frente ou Cima-Trés + : A , a)u:"éﬁ na Slfel}?ﬂ do inimigo.
er hotdo de chute. Se E 2 ‘ando saltar carregue para
| 3::éq:sl;ver na Espanha, ¥ Baixo para um Rolling. Pouco

v . antes de tocar o solo, d& um
alcangara as grades. Em outros = 2 Aauséncia de grades em % Chute ou Soco Forles

cendarios fica agarrade aos : cendrios que ndo sejama s g
cantos da tela @Y Espanha traz uma certa & 2) No chao, enquanto carrega,
3 = e iniranquilidade a Vega. Tudo 8 um Soco Fraco agachado.
2) Para acionar o Claw Dive, . & ole pode fazer 6 Usar as Ao us4-fo, inicie o movimento
| pressione qualquer botdo fe,8 S P Mas seus que aciona o Rolling
¥ quando estiver atrds e a meia : AW laterais da tela. Mas ¥
{ altura do oponente | TP adversérios podem usar um 3) Complete o movimento e die
& ? 3 antidoto para o movimento um Rolling Forte. No Turbo
3) Para o Air Suplex, ponha para andando na diregdo de Vega e vocé aceria seis vezes no total
| frente mais qualquer botao | afastando a parede. Assim, ele e no normal quatro. Mesmeo
quando estiver perto vai ao solo e fica vulnerével defendido tira energia




ot

< NOVO PERFIL
1 1 Na versao Champion Edition
| paraarcade, era um dos

melhores lutadores, por isso a
¥ | Capcom néo incluiu nenhum

5| novo golpe para o penltimo

4 mestre do tomeio, nas versoes
« + Turbo e Hyper. Comparando

& Baixy,
" | comaversio de SFIl para Para Frente, Baixo, Baixo-Frentg A ima.;:zan,f?.ﬁente’ Frente,
= | SNes, em que o lutador era + qualquer hotsig de Soco. Nas | de Chute * Qualquey botgg

versdes Turho g Hynper, o golpe
se tan_wu mais facil de aionar e
| 0 mawme_nln Passou tamhém 3
g-‘n@."ﬂ) i lsne, gar mal;s rapidamente depojs
e Gakat = 0mando. Por jssp fj i
”“n-”.; 0 ficou mais

controlado pelo computador,
Sagat ganhou novos golpes, o
Tiger Knee (joelhada) e o
arremesso, os quais fortalecem
seus planos de recuperar o
titulo mundial.

!écvil Surpreender gs adversdrios.
0 fim do goipe, contudo, ¢
bastante vulnersye;

i

tem grande alcance, para acertar as

Use o Soco Forte em pé, aue busam das magias

contas com adverséarios que a

o
ixo, Baixo- S ji p
2?;2123; S Apelagdo - Magia e
qualquer botdo de S0c0 . g
| Pule para Frente ou parg s =

Trés e use hotso Fraco

boF i+
gL

1) Originalmente criada para Ryu

e Ken, essa apelag@o funciona

muito bem também com Sagat.

Primeiro mande magias, o Tiger

Shot, até que o oponente pule
para cima

2) No momento em que o inimigo
pular, acione o Tiger Uppercut.
Para maior eficiéncia, vocé deve
atrair o inimigo e acertar o golpe
no momneto certo, evitando
contra-ataques

5 | ParaBaixo, Baixo-
- | Frente, Frente 4

j erto, acione Chute
me sem direcional




» i 1) Ac

comando do 'l:u;er Uppercut de | erle um sac0 ou o
modo que o final do F““‘at“d:e \f :;'l'" Fe-d Imediatamente a'fii.:f“’ 2) Alguns guadros ge

al e g endado 4

vale"para Ryu e Ken. Sem et ';::'eg'ﬁner o
chance para qualguer um i .

Como Ryu & Ken com 0
Shouryuken, Sagat \amhér_l: SE
peneficiou da maior v
no acionamento do Tiger
Uppercut partir do chao. Seo
adversério 0 derrubar acione 0

; i ) Caso prefira
. 3) 0 quadro entre um el SO ?
b T g e)nu(‘:o sera emendado e voce sybsmulr o Upp
vai acertar a cara do oponente Tiger Shot

| 1) Comece com uma Voadora 2
F}orle nba altura do abddme se, 0& um Chute Fraco &
imediatamente acione 0

comando do Tiger Uppercut

]

B Chute forte 3 o

1) Bast:
asta um hotzo! A =

. ! Acerte

voadora com Chute Forte UMa 2) Ao chegar no chag Presentei
somm e Totnans 3P
haixinehrgsz1| "gess?_fa alto.Seforggs " emirancinka

1NN0S, desfira o chut

médio, qu A
Teroe que também acerta gyas

2) No chdo, agache-se e acerte  3) Complete 0 comando do Tiger Knee que acerta mais duas vezes
uma Rasteirinha Fraca. Acione o num total de quatro acerios. Devastagao total!

comando para desferir o Tiger

Knee (Baixo, Baixo-Frente,

Frente, Cima-Frente + qualquer

Chute)




NOVO PERFIL
Todo poderoso e bem dificil de
derrotar na Champion Edition,
M. Bison volta em Turbo e
| Hyper bem mais maneiro. A
,4 lendéria combinago 7-em-1, &
1 claro, nao existe mais e o velho | ¢ B 1) A mang;
chefe ndo ganhou nenhum 4 aplicar e":"e' a L‘nrre!a de
*| golpe novo. Nas novas versdes, - Seguinte: Garg:me é a
| o Torpedo Forte ndo acerta seis gue tres
| ou sete vezes se for defendido - 3 :
“| apenas quatro, se vocé tiver
| sorte. Acresentou-se, também
| uma pausa refrescante na

seu poder de fogo. £ o fim das

5 ache e aperte Chute
apellagoes b.aratas. Mesmo 7 ?2 e, Use este golpe
assim, M. Bison continua sendo quando esta perto do
uma boa op¢do para quem | adversario para anular
ainda nao € craque. ; Bolas de Fogo

i £ sdl pular e apertar
qualquer botéo d
; i 1) Voe em cima do 9p0nem$‘ -
; carregando para Trase au:ea :chﬁo
Rt : ¢ um pouco antes de chegar
Cima e Chute .

3)Deo Torpedo im_ediatameme
apés o golpe anterior

3 Fraco
2) No chao, dé um Soco
Sl a’gachado e continue carregando

Para gs lado, . i
Métio oy Farsp;s""'" Frente e qualquer speiles




e
'3-em-1 com Chufe

1) Voe no inimigo & dé-Ihe um
Soco Forte Voador

¥ 1) A cléssica armadilha para

| Prender adversarios no canto

4 piorou, mas ainda funciona,

| Aproxime-se, agache-se e
enquanto carrega uma Tesoura,
d& um Chute Médfio

3) Coloque para Frente
imediatamente e um chute para
dar a Tesoura. Direcione para
Trés de novo para carregar

-se e dé um
Pouse, aga_che see
zs)ocn Médio simples

e

Voun

Fique em pé, espere um
?nzsla%le @ dé um Chute Médio

para terminar

R
1) Préximo ag inimigo, carregue
0 Torpedo e aperte Frente para
iniciar o golpe. No COmego ouno  hotzp de soco. 0 Soco Fracoe o
meio do movimento dg umSoco  Torpedg atingiréo o adversarip
Fraco duas vezes

2) Agora complete o movimento
do Torpedo e aperte qualquer

2) Levante-se e, enquanto
ainda carrega o Torpedo, d&
um Chute Médio em pé

Use um Soco Forte agachado

Trata-se de um contra-goipe
Para encarar adversérios o ar,

com mil e uma utilidades
-

4) Ap6s a segunda Tesourada,
volte ao procedimento nimero
Um e repita toda a operagdo.
Com iss0 voca vai encurralhar 0
inimigo no canto e tirar energia
mesmo que ele esteja
defendendo!

5) Ryu Ken e Sagat podem usar
Uppercuts - e Guile, um Faczp -
Para escapar desta manobra.
Contra estes Personagens, finja
uma Tesoura para levé-los 3
utilizar sua téenicas especiais,
Quando pousarem, use a
Tesoura seguida de uma
combinagdo Soco/Chute para
deixé-los tontos.

emrava na gaiola. Vngér\ll:l
rceber que agora a maio Iz,
dversarios consegue se .
do golpe com um Soco Fra

bem aplicado

oura de Bison era i
A::\ﬁdas;r:;a um golpe haralséiﬁ =us A
que era nmssarisc:1 :::1 ry!m‘n .
omo um
m’f ﬁ:ra sair dele quando e



saga nao terminou. A
" nova versao de Street,
Super Street Fighter II, New
Challengers ja chegou aos
arcades do mundo inteiro. E
a Capcom nao deve
demorar para lancar versoes
para os consoles de 16 bits
da Sega e da Nintendo. O
destaque do jogo sao os
quatro personagens novos:
Cammy, Thunderhawk, Dee
Jay e Fei Long. Cammy é
uma inglesa que usa um
rabo de cavalo e um boné.
T. Hawk € um indio
americano imenso que mora
no México. Jay € um kick
boxer jamaicano chegado
num reggae e Fei Long, um
Bruce Lee clone, nativo de
Hong Kong. O que era bom
vai ficar ainda melhor.

A competicdo pega fogo
com mais equilibrio e
novos personagens

34



Etiquetas para vocé
aplicar com imaginacao

PERSONAGENS DE VIDEO
GAMES PARA VOCE
ARREPIAR POR Al

canaLz04

ES"!LIETNREIIWH LT
A

sko PAULO
FONE: (011) 536-9477
FAX: (011) 2410794
RIO DE JANEIRO
FONE: (021) 5426845
FAX: (021) 542-5665
BLUMENAU
FONE: (0473) 22:7000
FAX: (0473) 224025
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ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo gamer
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um pr
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
bém com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: arimsonphoenix
or: aVbdeVbaSS
> ara ficar informado sobre os Langa de cada edigdo,
eVil_arthas T e e e

contato através do nosso e-mail.

N\

facebook.com/retroavengers
B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




