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melhor revista de games

do pais passou a ser a
também a maior. Sao 52 h ISKY BLAZER .. Conhecaem
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{ Equinox, Arcus Spirits, Sky JOY MECHA FIGHT e S %
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View Point. Em primeira mao DRAGON BALL Z 42 & . estd a sua espera

: ' . em o Passageiro
Actraiser 2. E de olho no futuro BIG NOSE i 2 e
uma nova se¢ao Bitmania com as T em—

noticias mais quentes dos e R R
bastidores da Nintendo. A pa rtir SUPER STREET F'GHTEH “ g
desse més a Gameplus passa a
vir dentro da GP. Tudo sobre
informética e multimidia, ou seja, SRR
mais informagao para voce. R
Atencao: as imagens e CARTAS
informagoes contidas na GP TELAMANIA 24 : Ll ey
poderao fazer voce suar frio e POWER DICAS 5 28 s SkyBlazer. Um

& _ i : festival de mapas e
tremer. Se voce sofre de algum GAME BOY LANCAMENTOS 40 BB Gicos ue m;sd
problema cardiaco, aconselhamos GAME PLUS x 40 i 5diria ohin
vocé a usar oculos escuros para 23 . ﬁ]esmﬂ aqui na GP
olhar as paginas a sequir. POWER CLUB 43

Capa: llustracdo de Rocco - Poster (novos personagens): llustragdo de Valentin Keppk i BT IE T

Marjorie Bros ¥ Lord Matias
Ficou 2 semanas fora e fez um 0 rojao estourou em suas maos.

curso de midia interativa.
Trouxe langcamentos como Sky
Blazer, acao na linha de Hook,
Top Gear ll, e gostou muito de

Respondeu cartas, descolou
jogos de Nes, ficou dia e noite
atras das melhores dicas e achou
Lawnmover Man, o Passageiro

View Point para Neo Geo, um shooting que do Futuro. Bateu o recorde sul-americano de
lembra o velho Zaxxon. Exibida, passou a horas extras. Mas levantou fundos para ingressos

ministrar palestras para os compadres no fim para ver Michael Jackson, Madonna, Free Jazz...
do expediente.

Babv Betinh : Marcelo Kamikaze
el Més duro para o japinha. Mal

Antes da imprensa mundial
ficar sabendo de Super Street
Fighter Il, Baby agilizava os
contatos para uma super
cobertura. Nao deu outra! Fotos
inéditas, dicas e informacoes exclusivas. Afinal,
o puncher é autoridade internacional no
assunto. Dificil foi tirar ele do fliperama.

N terminou a edi¢do passada e ja
tinha decifrado a maioria dos
corredores de Equinox. Actraiser 2
foi outro grande achado, um dos
melhores do ano para SNes. Depois dedicou-se a
furos de reportagem. Como ficou sem espago em
Telamania (devido ao Jaguar), criou uma nova |
secao, a Bitmania, e arrebentou. i

Todosos =
passwords para
voceé terminar
Arcus Spirits.




NOTICIAS DO JAPAO

Tenho 25 anos, sou casado e pai de
2 filhos, mas nao me envergonho
de dizer que me amarro em
videogame. Moro no Japao ha 3
anos e estou sempre ligado nas
novidades e lancamentos de varios
sistemas (Nes, SNes, Mega
Drive,...). Na minha opinido, o
melhor sistema € o Neo Geo. No
Japao, um jogo é lancado para o
fliper e no outro més sai o cart. Nao
sei se vocés ja estao sabendo das
ultimas. O Street Fighter rendeu
uma nova versao chamada Super
SF Il, com 4 novos personagens.
Em outubro sera lancado Fatal
Fury Il do Neo Geo, com 15
personagens, incluindo os trés do
original. Gostaria de me
corresponder com leitores GP do
Brasil para troca de informagoes.

Um abracao para toda a equipe.
Ramsés Alves dos Santos
End: Shiga-Ken Otsu-Shi ltiriyama
4 Chome 26-8 Matsuda Mansion 660
Japan T 520-21

BB: Cartuchos piratas nao
costumam causar danos aos
aparelhos, embora ndo sejam
recomendaveis. Sao copias
descaradas de originais, portanto
nao possuem o selo do fabricante.

PERDENDO O BONDE

Preciso saber se a revista falara
sobre computadores MSX e PC.
Sou assinante e gostaria que GP
publicasse algo sobre
computadores. Um abrago.
Celso Pedrosa de Melo Filho
Recife - PE

LM: Oras Celso! Entao vocé esta
por fora da Gameplus? Toda a
revista Gamepower vem com um
suplemento sobre diversos
sistemas de computadores,
realidade virtual, 3D e o escambau.
Se liga nessa mano. Ou vai ficar
vendo o bonde passar?

MULTI PLAYERS

Fiquei muito interessado no Multi
Adaptador Auto, aparelho que
permite adaptar 4 controles no
SNes. Quanto custa, onde achar e
quais os carts compativeis com ele?
Guilherme Algarni
Laguna - SC

MK: Confesso que eu tambem
vidrei nesse periférico. As partidas
de Formation 2 aqui na redacao
entre os quatro criticos estao cada
vez mais acirradas. Sai até faisca!
Respondendo a suas perguntas: O

MK: Arigato, conterraneo! Valeu
pelas informagdes. Deu pra notar
que vocé esta por dentro do
assunto. Tai sua carta com o
endereco para correspondéncia.

PERGUNTA PIRATA

Help! Desconfio que meu cartucho
Street Fighter Il é pirata. As
suspeitas recaem sobre diversos
fatores: 1- No final de cada jogador
atela da TV fica preta e aparece a
mensagem: Congratulations by
Capcom; 2- Falta a marca da
fabricante ; 3- Faltam as letras em
japonés e o selo de qualidade.
Diante de tantas evidéncias s6 me
resta perguntar: este cart pode vir a

estragar o meu SNes?
Sergio A. Costa
SBC - SP

AS NOVAS FICHAS TECNICAS
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Multi Adaptador pode ser
encontrado em casas
especializadas em videogame ao
custo aproximado de US$ 50 . Com
ele pode-se jogar, por exemplo:
Formation 2, Bomberman, Super
Family Tennis, Fire Pro-
Wrestling 2.

A CARTA

Esta é a nonagésima segunda carta
que envio a revista. Mas nao
desisto ate ela ser publicada. A
minha pergunta é sobre o cart
Tecmo Super NBA Basketball do
SNes. Preciso saber quantos Mega
ele tem. Adoro a Marjorie e gostaria
de uma foto, se possivel.

Aroldo Almeida Carneiro
Quixeramobim - CE

MK: |h, Aroldo, vai ser dificil a tal
foto que vocé pediu. A gata ja
recebeu convite de tudo quanto é
revista e agéncia de modelo, mas
continua irredutivel, tem verdadeira
aversao a fotografia. Valeu a sua
insisténcia para provar que quem
espera sempre tem a sua cartinha
publicada nessa se¢do. O Basket
da Tecmo tem 8 Mega de memodria.

DICA MORTAL

Baby:

Sou seu fa numero 1. Gostaria que
vocé me desse a dica para derrotar
o Chefe Goro com Escorpion no
jogo Mortal Kombat e como
posso adquirir a Gamepower
numero 1.

Heber Luiz Zunarelli
Sao Carlos - SP

BB: Ai, valeu mesmo o apoio. O
macete fatal para aplicar contra o
Goro é o seguinte: mantenha uma
boa distancia do monstrengo e use
o Spear and Cord, em portugués
claro, o arpao.

DRACULA Sony Imagesoft
8 Mega Fafes: N/D

Password

Grafico

A Gamepower conta agora com 2 fichas técnicas. A das paginas importadas da Gamepro é dividida em 5
categorias diferentes: graficos, som, controle, diversao e desafio, com notas que variam de meio em meio
ponto, de 1a 5. A ficha da GP também passou por modificagdes e passa a ter avaliagdes de 0 a 5 pontos.

STREET ESTATUA

Sou estudante do 2° grau e curto
muito games de todos os tipos. O
meu predileto é Street Fighter Il
da Capcom. Minha pergunta é a
seguinte: € possivel paralisara
maquina a nao ser com o Guile?
Como? Com quem?

Obrigadao.

Alexandro Silva Campos
Belo Horizonte - MG

BB: Boa pergunta. Desconhego a
possibilidade de paralisar com o
Street Il com outro jogador. No
Turbo, é possivel com a Chun Li.
Esse truque inclusive pode ser
conferido na se¢ao Powerdicas,
desta edigao.

TROCANDO OS BITS

Vibrei na matéria sobre o Super
Converter (GamePower nimero
11). Segundo voce, este adaptador
permite o uso do sistema 16 bits no
NES. Queria saber se este
adaptador serve apenas para o
Nintendo.

Rodrigo S. Aguilar
Sao Paulo - SP

MK: Nao! Vocé fez confusao. O
Super Converter é utilizado para
acoplar ao SNes e rodar jogos de 8
bits, exatamente ao contrario da
sua pergunta. O sistema so roda
Nintendo.

A revista é sua! Dé a sua
opiniao. Escreva dizendo o
que voce achou das
novidades todas!

GAMEPOWER
Al. Ministro Rocha
Azevedo, 346

CEP 01410-901 - Sao Paulo
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~ LKC CURITIBA | - PR

A primeira coisa que aconteceu quando
vocé nasceu foi cortarem a

ligacao com sua mae.

Hoje vocé cresceu mas ainda esta
usando um joystick com cabo,

que vive te atrapalhando.

Chega de limitagoes.

Venha para CELULAR STICK, o primeiro joystick

sem fio do Brasil, fabricado pela Micro Genius

e distribuido pela LKC.

Acabou aquela bagunca de fio pra ca, fio pra Ia,

basta conectar o sensor ao seu videogame SNES e usar

um ou dois controles da mesma forma

que 0 seu joystick normal.

A diferenca vocé so vai saber quando jogar.

CELULAR STICK - ENTRE VOCE TAMBEM NA ERA DO CELULAR !

_ LKC BRASILIA -DF
SQLN 210-BL. C - LJ. 33 - Tel: (061) 273-9083
LKC BELEM - PA

Av. Gov. José Malcher,1.167-Tel: (091) 222-4190 e 222-1414
LKC SALVADOR - BA

071) 235-5171
ANAUS - AM

Vila Shopping-Lj C/D - Tel:(092) 611-3856
LKC FORTALEZA - CE

Av. Eng. Santana Jr. 2.828 - Tel:(085) 234-6763 e 234-2545
LKC CAXIAS DO SUL - RS

Shopping Prata Viera Lj 27 - Tel: (054) 223-1794
LKC GOIANIA - GO

Shopping Bouganville - Terreo - Tel: (062) 241-7171

LKC SAO PAULO - TATUAPE
R. Apucarana, 1.209 - Tel: (011) 296-6907 e 217-3424

LKC SAO PAULO - MOOCA

R. Oratorio, 1.240, Tel: (011) 264-6734

LKC SAO PAULO - BROOKLYN

R. Guararapes, 204, Tel: (011) 535-4981

LKC GUARULHOS -SP

R. Bardo de Maud, 716 - Tel: (011) 209-0637
LKC MOGI DAS CRUZES-SP

R. Otto Unger, 158 - Tel: (011) 469-9125
LKC SAO CAETANO DO SUL -SF

R. Amazonas, 898 - Tel (O11) 441-4192
LKC GUARATINGUETA - SP

R. SGo Francisco, 97 - Tel: (0125) 32-1929
LKC RIO DE JANEIRO -RJ

R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204 - Tel: (021) 228-4040 e 567-1818

R. Bernardo M. Catharino, 171 - Lj 5 -Tel:
LKC

R. 24 de maio, 765 - Tel: (041) 225-5432
LLKC CURITIBA Il - PR

R. Vcde de Guarapuava, 5.090 - Tel: (041) 242-4726
LKC FOZ DO IGUACU - PR

R. Manuel Rodrigues Filho, 41 - Tel: (0455) 22-2969
LKC POUSO ALEGRE - MG

P. A. Shopping - 40 Piso - Tel: (035) 421-4198

-

VIDEO DO BRASIL

FRAMCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS

Rua Mateus José, 1233 - Tel : (011) 954-9418
Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP




SNES LANCAMENTO

$Se € mais um
lancamento da Sony.

A softhouse vem se
destacando na producao de
bons jogos como Jerry Boy,
Hook, Monsters (que foi
distribuido pela Konami nos
Estados Unidos com o nome
de Zombies ate my
neighbors). Sky Blazer ¢
mais um que vai se juntar a
essa boa lista. A primeira
impressao que fica € que o
heroi € bem parecido com o
de Hook no que diz respeito
aos graficos e movimentos.
Mas as semelhancas
acabam por ai. Vocé é Sky,
um valente guerreiro
descendente de um grande
feiticeiro. Seu objetivo é
salvar Arianna, que foi
aprisionado pelo horrivel
Ashura. A tarefa é longa.
Vocé tem que percorrer mais
de 20 fases que estao
dispostas sobre um mapa.
Nao e necessario cumpri-las

Simpatico esse
heroi. Adorei o
final. Pricipalmente
a frase do velho
mago: "O sangue do
verdadiro herdi nao se
incendeia em troca de
recompensas...". Bonito,
nao? Otimos graficos e som,
pena que o jogo seja tao
facil. Mesmo assim vale a

pena conhecer. MIB

SKY BLAZER

8 Mega
1 Jogador
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As passwords ajudam sua missao.
Aqui, a ultima do jogo

Existem duas travessias aéreas.
Nelas, vocé pode acumular vidas

Recupera
em parte

Atira em
todas as
direcoes

\ Paralisa os
 inimigos por
- alguns

Power gained &
U " Tine Stoo | Segundos

Mata todos
0S inimigos
da tela

Deixa vocé
invencivel
por um certo

lower 4ained .
Jarri -0 | periodo

Da o poder
de voar por
um curto

Power gained B8
-y tempo

na ordem. Como aprendiz de
feirticeiro vocé vai ganhando
magicas no decorrer do
caminho. Vocé pode tambéem
se mover pelas paredes. As
fases sdo hem diversificadas:
aéreas, de luta, tiro e até uma
fase bonus onde vocé pode
acumular algumas vidinhas.




Nao adianta atacar
: 0 génio fora da
iampada. ESpere efe sair e mande chumbo

Ataque com tiros,
s suba na parede e
agachado

ﬁ“g partes dessa figura
no gelo. Guando a parede virar passe pelo vao

Esse é bem
chatinho. Use a
magia para acertar os 4 cantos de uma vez so

Esse mestre é facil,
: Apenas seja rapido
e tome cuidado para nao cair da plataforma

De rapidos ataques
no nariz desse

Faca a torre girar
el i - deixando o dragao
sempre a direita. Seu punto fraco € a bola do peito

o rpmn e e s o

Mate Ashura com o

poder da Phoenix.
Acerte Raglan na cara com seu braco como ponte

L e B

E FALLS
OF TORMENT
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A Konami esta
trazendo de volta a mania
turtle, agora atacando a
onda dos lutadores de rua.
Leonardo, Donatello,
Michaelangelo e Rafael
estao de volta ao SNes num
jogo de luta estilo mano a
manao.

Shell Shock

Os guapos e herdicos
anfibios que atendem pelo
nome de Tartarugas Ninjas
renderam-se - até eles,
quem diria - as lutas de rua.
O novo cartucho do quarteto
é na linha “street fighter”,
epidemia que dificilmente
sera erradicada dos games.
O langamento do cartucho
no Japao levara o nome de
Turtles Mutant Warriors,

mas 0 jogo sera conhecido
nos States por Tournament
Fighter. Nao se trata de
uma nova aventura das
Turtles feita pela Konami,
mas de um jogo de luta do
tipo “one-on-one”
protagonizado pelos
famosos e engracados

herdis. Eles vao com tudo
para cima da jugular de seus
mais ferozes inimigos. As
vezes a pancadaria € entre
0s quatro mesmo. Um ou
dois jogadores podem optar
pelos modos: Tournament, Donatello foi premiado com uma incrivel magia. Um dragdo espanta os
Versus Battle ou Story. As inimigos, mas so se a barra verde de energia estiver completa

lutas realizam-se em 10 ¥ -

exoticas e mortais
armadilhas. Além das quatro
tartarugas vocé pode
acionar outros seis
lutadores. Nao espere
enfrentar inimigos da TV. g » W - i
Vocé vera Bebop e ! . ol S

Rocksteady, mas so0 Leonardo Michaelangefo Donatello Raphael 2
assistindo sua luta, ou seja, Um polvo como juiz?

8




0s bandidoes nao passam
de espectadores. Dessa vez
as tartarugas arranjaram
encrenca com seus inimigos
dos gibis e da colecao de
bonecos: War, Armaggon
the Shark Man e, é claro, o
Destruidor. Cada lutador
possui movimentos
incriveis, incluindo socos
ferozes, chutes selvagens,
arremessos, técnicas de
defesa, armas e magias.

Esse golpe, semelhante ao pilao
giratorio de Zangief, tem uma
diferenca: o inimigo é eletrocutado
quando toca o chao

A Konami nao perdeu tempo e fez um merchandising nesse cendrio. Aqui,
um confronto doméstico entre as duas tartaru

e N N~ S e
A cultura americana esta presente. No fundo, um cartaz envelhecido com
a superstar dom passado Marylin Monroe.

Esse golpe incomum com a
bunda tira bastante energia

Um dos ataques especiais
de Leonardo

O Monte Olimpo é um perigoso
lugar para um passeio

HORA DA PIZZA

O reinado das Tartarugas
Ninjas parece que esta
muito distante de seu
momento final. Como o
jogo so vai estar
disponivel no finalzinho
do ano, o jeito € ir
comendo umas pizzas.
Entre uma refeicao e
outra, aproveite para
aperfeicoar sua técnicas
de luta com os conselhos
que o mestre Splinter da
na TV. Mais para frente
voltaremos a falar deste
lancamento, Kowabonga!

Turtles: Mutant Warriors
Konami
Disponivel: Dezembro




SNES LANCAMENTO

0go baseado na versao
para computadores da
Wolf Team da série de
RPGs Arcus. Entretanto o
cart foi transformado em
pura ac¢ao. O tnico
procedimento que lembra
um jogo de RPG é a
necessidade de rolar a tela a

procura de itens dentro dos PASSWORDS

baus. O jogo se parece com
a versdo para Mega Drive de ~ ROUND 2 - KCZFD1EJUJ

Arcus Odyssey, embora o ROUND 3 - CFYPHEEJFL
mapa seja diferente. O scroll

é na diagonal, mas seu ROUND 4 - NUYDNUEJ4I

controle nao é complicado.
Mais rapido do que a versao ~ ROUND 5 - GFWEMDUJHY

para Mega, fica lento quando  pouND 6 - GHXDOJZRIO
surgem muitos inimigos.

Dois personagens ficam na
tela 0 jogo todo e, caso opte
por jogar so, o segundo _
permanece coOmo uma fgwf v g,

espécie de sombra. AR NI U A You have taken the
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ARCUS SPIRITS
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escapar do primeiro labirinto... dessa cachoeira aparéncias. Essa é a vild do jogo
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SUPER NINTENDO - NINTENDO - PC - CD
IMPORTAMOS E ENVIAMOS VIA SEDEX

Nigel Mansel Yoshi's Cookie Wolf Child CONSULTE Nossos
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Battletoads in Baftlemaniacs |l Robocop |l Crack Down

Batman Returns Rock in Roll Racing Flosh e Batman Foces CALCULADORAS
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Best of the Best Rushing Beat Il The Young Indiana Jones Leminings
Bio Metal Simpsons B. Night Mare Terminotor i Metal Gear BRINQUEDOS
BOB Seccer Super Formation Eoctm‘”“ i Operation Wolt
Bomber MGF‘I Sonic Blcstmgn ocC I"I'1CII'1_ L RDtDX
BUbE':." SOniC Wi'ngs Mighf'y’ _chﬂ Flgl'ﬂ S,pcce Hcrrie; VIDEOS
Bulls X Blosers Strest Combat Street Fighter Il Siollar 7 SOM
Chester Cheetah Street Fighter Champ Edition Sireet nghter il Super Contra
Chuck Rock Street Fighter Il 1/2 Turbo Street Fighter IV The Gomes
Cool Word 20 MB JRODDCDBP |‘:; ; Thunder Strike
Cyborg Waror Strike Eagle ames Bond Jr.
Dead Dance Star Fox {original) :;"A”e Samson CONSOLES
Desert Strike Super E.ow!;ng onste‘r M E et
Dracula Bram Stoker's SGper Dounkshot Basketball Yo Noid! ego Econdmico
S. Contra 3 Mega CD Americano
g:ggg:sﬁlﬂilrz g‘-‘pe" ;i”""_”]‘-':ﬂl » El m;gn[:; Super Nintendo Econémico PECA NOSSA
uper Mario Wor : ; 3
F1 Super Driving Suzuki Super NBA Basketball me"_e ; Siper) Sinisnco Colpieio
F-Zero Super Soccer Champ The Little Mermoid ACESSORIOS TABELA
Fatal Fury Super Star Wars Simpsons |
Final Fighter Il Super Turrigqn Ulr'IIDUChCIbiES Adap. p/ S. Famicom/S.
= Ghost'n Boy Super Volleyball Il Silver Surfer Nintendo
VOCE GP 1 Race Tazmania Wrestling Bozuka 5. Nintendo
Home Alone i Terminator Smash Tv ) Baloon
co M PR A Hook Test Driver |l Dragons Lair Controle S. Nintendo
I Joe Mac I Tetris & Bombliss Controle S. Nintendo Turbo
- King of the Monsters The Blues Brothers Controle 6 BotGes Sega/Mega TE L’ FAx.
VOCE los Vegos Thunder Fight Atter Burner Il Orig. 2
lownmowerman Tiny Toon Joguar Controle S. Nintendo
lethal Weapon Tom & Jerry Ecco the Dolohi Programgvel
RECEBE Mario is Missing Top Gear ”3;(% Tl s Estojo pora Cartuchos o 1 5 2 33 097 ' 5

Magic Sword Turtles IV Final Fight Fonte

Micke;.r Mouse Ultra Seven Marky Mark Game Genie S, Nintendo
Meortal Kembat Valken Road Avenger Pro |l

NCAA Basketball 23 X Man Sewer Shark Pro CDX Adap. P/ CD

IMPORTAMOS MAIS DE 800 PRODUTOS. CONSULTE.

SO A GAMELAND PODE OFERECER:

* 3 ANOS DE MERCADO
 QUALIDADE DOS PRODUTOS
» ENTREGA RAPIDA E GARANTIDA

REMETEMOS PARA TODO
0 BRASIL VIA SEDEX

SOLICITE UMA TABELA COMPLETA
COM TODOS 0S TITULOS E
ULTIMOS LANCAMENTOS.

CARTUCHOS PARA TODOS 0S SISTEMAS

MEGA DRIVE A PARTIR DE US$ 20
SUPER NINTENDO A PARTIR DE US$§ 22

SAO PAULO - AV. POMPEIA, 510 - VILA POMPEIA - TEL: (011) 262.5257 E 262.8115 (TEL/FAX)

HORARIO DE FUNCIONAMENTO: 2° A 62 DAS 10:00 AS 20:00 HS.
SAB. DAS 10:00 AS 17:00 HS.

FLORIANOPOLIS - SHOPPING BEIRA MAR 2° PISO (JURERE)/ LOJA 419



| lugares do mundo que
I\ 4 estd pirando com
. Actraiser 2, sequéncia de
- um dos mais prestigiados
RPGs de acao de toda a 18
5 historia do videogame. ‘
~ Agora ¢ tudo novo! |
Inclusive, o estilo RPG foi :
* esquecido. Trata-se de um |
~ side-scrolling de agao com :
cenarios belissimos e trilha
_sonora feita pelo mestre da
- composicao Yuzo Koshiro.
Muito violino,
instrumentos classicos
nas musicas e algumas
loucuras como baixos
elétricos e baterias, pelo
Menos na primeira versao.
Deus resolveu dar vida a
uma novissima estatua e Aoy i ~Eal il : .
concedeu-lhe poderes | RBIRT o=t - s e B c e
§ dignos docriador Agore, iSSP I S L RR T )
| por exemplo, vocé vai b o e S = 8 um rasante como uma avede |
. poder voar. Mesmo! & e . Rk apina, um rasante ou apenas
B TG e "W planar

" A ETERNA DISPUTA

' | m oy . 3 Fr _ueiotnte |
. ENTREOBEMEO o P S . Fiquel contente
. MAL AL : - RE soube que essa
continuacao

| Com aqueda de Tanzra, 0 | el = - | estava chegando.

-~ demonio que infernizava a Marjorie. Mas quando

primeira saga, vocé acabou = | , Ve s B soube que tinham excluido
sendo esquecido peloseu = e U e | a parte de RPG quase me

2 e : . | arrependi desse gesto. Mas
povo. Os pecados voltama & - tudo mudou quando vi as

 imperar na face da Terra, ™ g , primeiras imagens. Parece |
| fato que favorece a volta dot & ' , que essa exclusdo foi

_ " LI N W _ compensada por acao de
ser das trevas em busca de & | | >y e i e

' de poderes sobre-humanos,” = Vi | . %ﬁgi‘%‘éﬂ% ;gn;ssﬂ?;%g
! APlO 4B (] l ; S
SONOING ERP vl de E?eus i p de Koshiro no som ja fez o
encarnado, precisa bani-lo & | B 5 - ;_,_._,,.% acampar J,a._fm_te d%: _
e g 3,4 e minha casa. E diz que so sai
22 vig:?;t:n?g I‘c?ooinferm:r I e e Aaqui, o fire eformed? B8 quando eu fmpﬁr'tgf:ﬁ-i@ﬂ?ﬂ@ ?’

T

: \,_.-— Paguei até um sorvete pra




Togetrher, @We must combine
our pwer and rid thn I and
fore

Esse anjo nao é apenas seu guardiao. Também  Sua jornada o leva a diversas cidades. Fique Tome cuidado com onde pisa para nao ser
é um camarada fora das horas de batalha atento! Nunca se sabe quando pinta encrenca sugado pela areia movedica

Dessa vez, no entanto, o
herdi possui mais
movimentos e magicas.
Como ja foi dito, ele pode
voar, e com grande destreza:
flutuar, planar, voar, e dar
rasantes com suas asas que
lembram o mitoldgico
cavalo Pégasus. Vocé
precisara de toda ajuda
possivel para ultrapassar
nada mais nada menos que
60 niveis (divididos em sete
fases). Cada um deles
repleto de monstros, mini- ] N
chefes e muito mais. Uma p— As asas sdo responsaveis pelo
video-epopeia para nao 0 MAGO DO SOM aumento de mrfvimenms :

Os 12 Mega do carf parece terem
sido muito bem aproveitados
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Yuzo Koshiro saiu de uma fabricante de

perdeg! Na UF{i niao d_a " jogos, a Falcom Japan e passou a fazer
redacdo, a Enix, fabricante Y | musica para jogos de diferentes fabricas.

do jogo, s6 nao deveria ter - . Criou musicas para Ys | e Il, Super Shinobi,
perdido a chance de lancar ' Streets of Rage 1 e 2, Super Adventure
como protagonista de Islands, entre outros. Trabalha em

: ; | i parceria com a irma, Ayano Koshiro, que
o v!deogame a Es:[atu a da ' desenha personagens, e participou da

- Liberdade. Previsto para = y criagao de todos os jogos cuja musica

final de outubro, no Japao. e foi assinada pelo irmao, inclusive os
- dois ActRaiser. Isso é que é brother.

* Os inimigos se tornaram mais
espertos e podem iludir




Q Por Lawrence

J‘ €705 da Arcadia

A trilogia Star

Wars no videogame

continua com Super
Empire Strikes Back da

S ® VClLucas Arts. Os

" Jogadores que curtiram 0
filme vao encontrar mais
elementos e surpresas que 0
lancamento do ano passado,
Super Star Wars. Os
criadores, viciados em
Guerra nas Estrelas, deram
um tarimbada especial nesta
continuacao. Vale conferir!

O IMPERIO

Em SESB, vocé tem de
enfrentar de novo o nefasto
Darth Vader, comandante
das tropas imperiais rumo a
estrela da destruicao. O jogo
segue o roteiro do filme,
com magnificas telas
(demos) entre as cenas de
acao. Vocé comega como
Luke no planeta Hoth. Sua
missao e colher os
fragmentos das naves
rebeldes e juntar forcas para
destruir o impeério. Depois,
vocé sequira para Dagobah
encontrar mestre Yoda e
aprender a usar seus
sentidos. De Dagobah voce
vai para a nebulosa cidade
de Bespin, onde esta Lando
Calrissian. No decorrer das
fases voce passa por lugares
e aventuras jamais vistas.

Seu principal inimigo,
depois de Vader, sao os At-
AT Walkers, tanques de
guerra. Para combate-los s
lancando cabos para
derruba-los (como no filme).
Nao para por ai. Olha sé o
que o espera: montar um
Tauntaun, guiar a Milenium
Falcon entre asteroides, voar
no X- Wing e no
Snowspeeder, enfrentar
Boba Fett - 0 cagador e
encarar um duelo de sabre
laser com Darth Vader. A
Lucas Arts melhorou a
animacao do Super Star
Wars. Os personagens ja
correm e atiram ao mesmo
tempo. Outra novidade: os
poderes da forca! Vocé tem
que encontrar 0s poderes
(so6 Yoda sabe onde eles
estao) para realizar uma
série de movimentos
inéditos, como levitar, ficar
invisivel e muitos outros,
totalizando oito poderes.

UM SALTO PARA A
VELOCIDADE DA LUZ

Super Empire Strikes Back
chega com 12 Mega de pura
diversao e desafio. Com 20
fases, sistema de passwords,
fases bonus, e perspectivas
diferentes combinadas com
o visual, promete ser um dos
melhores lancamentos desta
eral E s6 torcer para que a
forca esteja com vocé.

A corda faz o robozéo dormir



O caminho reserva surpresas
asperas até que sé aviste
Dagobah

Essa nave é capaz de atrair
uma perigosa multidéo
Infelizmente vocé néo teréd

muito tempo para apreciar
esse belo por-do-sol

£ melhor Luke tomar muito
cuidado com as bolas de fogo

THE FORCE IS HMITH WOU TOUND

O canhédo no tanque de gelo SHYHALKER.
quer derreter Luke T YOU ARE WOT @ JEDI YET. Esse canhdo quer dar um
répido fim & alianga rebelde

Esse Walker néo incomodaré
mais ninguém

Chewie também marca
presenga nessa continua¢éo

Mesmo na queda Luke néo fica

sem agéo

Seja répido para que séu
Whampa néio vire sorvete

Se quiser pilotar a nave de
Solo 6 bom ficar esperto

Olha a cara do chefe!
daqueles dias em que
deveria ter saido da cama

Hoje 6 Uma grande fria aguarda Solo
Lukendo  nessa cdmara de congelamento

Sinta-se benvindo a mais um Imagine 86 0 pef'xio que Luke
chefe de fase poderia pescar com 6ssa
minhoca. Mas ela néo é fécil Esses Stormstroopers valem 0 tréfico também mata oM
Cloud City

mais mortos




m dos primeiros
sucessos do Nes,
Solstice, que
arrebatava o coracao da
galera na década passada,
chega em grande estilo para
o SNes numa excelente
continuacao. Na
época, seu
estilo de
misturar fortes
elementos de
quebra-cabeca
com RPG e agéo
causou bastante
gstranheza a
todos 0s
jogadores. Hoje
nao ha quem
nao se deixe
fascinar com esse tipo de
desafio. O universo de
Equinox € composto de dois
planos: a superficie e 0
underground (subterréneo),
onde se passa a maior parte
do jogo, justamente a mais
complicada. Sao nada mais
nada menos que 450 salas, 0
dobro da versao anterior,
repletas de armadilhas,

Naqueles aureos

tempos do
nintendo 8 bits
eu ja tinha

minhas dores de cabeca
com Solstice. Agora, com o
dobro de salas mais
armadilhas e inimigos nao
ha melhoral que segure. A
parte grafica e animagéao de
8 Mega tém o padrao Sony.
Aos  efeitos sonoros
somaram-se trilhas que dao
um clima de suspense. Mas
a falta de sombras atrapalha
- um_pouco na nogao de
profundidade e, na altura. O
~ manejo do controle é
- complicado. A dificuldade e
 diversdo levam notas altas.
. -o“,-'n i q. L _‘_:':UT:-MK:- =
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EQUINOX
8 Mega Fases: 8 Bateria
1Jogador  Quebra-Cabega
| Grafico
| Som
|| Dificuldade
| Fun Factor

Sony Imagesoft |
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inimigos e itens. Os
inimigos ficam rodando
pela tela com movimentos
previsiveis, mas s&o um
pareo durissimo. As
armadilhas exigem do
jogador muito raciocinio e
precisao milimeétrica nos
controles. Sua mente e
capacidade de
concentracao precisam
estar em grande forma
para enfrentar esse desafio.
O objetivo de cada area
consiste em coletar os 12

Tokens para enfrentar o
chefao (espirito) do
“pedaco”. Além disso,
cada territorio possui 1
arma, 1 magia e as chaves
correspondentes aos
portoes. Para passar as
novas areas € preciso
matar o mestre real
(aquele que permanece na
superficie € apenas uma
miragem). Com a queda

botoes L ou
R para
rotacionar o

Em cada uma das salas, muitos

segredos e itens escondidos

do chefao ganha-se uma
corda para a harpa. Toda vez
que pegar uma
nova arma,
use-a para
matar o Troll.
Sua nova
habilidade sera
premiada com
0 aumento de
seu limite de
energia (vocé
ganha um
quadrado a
mais e enche
toda a energia). Com cinco
delas voce completa o
encordoamento. Agora,
todos os jogadores que
esperaram 2 anos por este
langamento, podem se
esbaldar. Nao faltara
diversdao nem desafio. Mas
Equinox é recomendado s6
para quem e dotado de muita
paciéncia e nao abaixa a
cabeca diante de desafios
aparentemente insuperaveis.
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para enganar

paralelamente. Quando ele cruzar
% a sua frente, pule em cima e suba

na plataforma da chave

Este bloco estd aqui s6

%% Empurre o bloco da foto e siga-o
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Derrube o pilar

de forma a criar uma
escada. Agora, é sé
apanhar o "Token"
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Nao da para alcancar o

secretas nessa sala.

passagens

Uma na parte inferior

...6 a outra logo
em frente, do lado

direito da sala
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to tempo
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igéncia por mui

Com ele no chao, basta

sobre os espinhos.
Mas sé faga isso em cima da
teli

sua in

Empurre o bloco e ele deslizara

o
450 salas cheias de armadlhas vao desafiar

K e 77 ek
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Empurre esse bloco para
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Use a porta como
elevador para alcangar

4




Passageiro do
Futuro, ennqmstou
as bllh'rlas dos

EUA no ano passado com

um |ardme|r0, Jobe, que
‘serve de “cobaia” para
as experiéncias
cientificas do dr. Angelo
com realidade virtual. O
cientista descobre que
uma sucessao de viagens
a essa dimensao pode vir
a aumentar o poder
mental humano, a ponto
de transformar o cérebro
em uma maquina de
destruicdo. Uma ameaca
que tem que ser
impedida a qualquer
preco. Um terror high

Objetwo achar as mundos wrruars

_T'_P—r ,,_ ]_T =i

= i
e B8 L

Aqu.- emstem itens e pcmtos

Dois jogadores simultaneos

E me.'har nao acender seu cigarro

*t'@‘?’

L

do mestre Stéphen
O cart lancado pela
Storm segue o0 mesmo
enredo. Acao horizontal
em que seu objetivoé
mergulhar na RV e
eliminar Jobe. As fases
intermediarias sdo
missoes em “primei
pessoa”, como se vocé
fosse o cientista. Podem
jogar 2 pessoas
simultaneamente. Mas,
nas fases de RV, so entra
um jogador por vez. Jogo
dificil e rapido.

™ _.._.._._r_r-:lr‘_r'\ e g

i
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O lan¢amento

desse jogo foi

uma belissima

surpresa para

mim. Eu ja

havia assistido
ao filme, mas nao sabia que
estava sendo adaptado para
videogame. O i‘a o € bom, as
fases de "Realidade Virtual”
impressionam bastante.
Exige atencao e reflexos.
Sob medida para quem
estava a procura de um bom
desafio.

8 Mega Fases: 9 Continue
2 Jogadores Acao

| Grafico  [ENRNNDN |
Som '
Dificuldade




Kemco esta
preparando a
sequéncia de Top
Gear para SNes. Quem
conhece, sabe que a
adrenalina vai a mil. Top
Gear 2 beira a perfeicao.
N&o se trata apenas de uma
versao melhorada do

Se o carro descontrolar, dé um
toque no acelerador para andar

Os pulos parecem legais mas
reduzem a velocidade

Com cdmbio manual, reduza as
marchas antes das curvas

primeiro jogo, mas um
cartucho considerado lider da
série. Sao0 mais disputas
internacionais e mais opgoes
de desempenho. A
quantidade de mega foi de
quatro para oito, criando uma
roupagem nova e sofisticada
com relacao a seu
precedente.Tela inteira no
modo um jogador, e dividida
para dois. Os graficos
também estao melhores, com
fundos mais detalhados e o0s
impactos mais pronunciados
Aparecem na tela
informagbes e mapas
importantes. Voce sera

22

' -.-' R e PR
Debaixo de chuva

Em plena noite

Sob forte nevoeiro

surpreendido por sons
invocados durante as
corridas. Vozes loucas na
introducao e sons especiais
acompanham seu
desempenho. As corridas
levam voce a 16 paises e
condicdes climaticas e
ambientais diferentes. A
novidade e a possibilidade
de envenenar sua maquina
ao maximo e receber a
bandeira quadriculada

0 modo dois jogadores continua
presente

R LT Y - s R e
P — . Py -

Economize para comprar logo os
melhores equipamentos

e
Novos rachas em diversas partes
do planeta

Nada como a
volta de um
classico para ir
aquecendo as
maos e 0s pneus,
principalmente quando se
trata de um dos melhores
jogos do género ja lancados
para SNes. Vibrei quando o
editor me deu essa critica.
Por ter mais memoria, o cart
ganhou muito e deixa o
original comendo poeira. S0
mesmo a Kenko poderia ter
conseguido essa facanha.
Ninguem me ultrapassou no
modo para dois jogadores.
Fui tao bem ?ue Ja estou
pensando em fazer um bico
na Formula 1 0 ano que vem.
Se segura, Prost! Vi
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12 Mega  Fases:N/D  Continue
2 Jogadores Esporte
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_ nente " Grafico
aporrinhado por um gatobem - IEL I

: 1br 0 ( ' : . sistema Death Match é o mais
AC1o! ‘comum entre eles.
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b segredo mais bem
guardado dos ultimos
= anos no Silicon Valley
veio a tona. Nao se fala em
outra coisa! A Atari
Corporation finalmente
resolveu abrir 0 jogo sobre o
seu Jaguar - um super
sistema de 64 bits que
chegara em breve ao
mercado para.cancorrer.
com o Genesis, SNes e 3D0.
Em grande estilo, ¢com ufm
visual ingvador e controle
de 17 botdes, 0 aparetho”
promete arrebatar ceracoes
em.todo o munde. =

64:BITS A US$ 200

Atari, a iniciadora da febre
do.videogame no inicio dos

~anos 80, comecou a perder

terreno poucos anos depois
para 0S novos sistemas. A
empresa adotou uma
estratégia radical para
resgatar terreno no
mercado: combater os
consoles.de 16 e 32 bits
lancando um:-de 64 com um
preco compativel (US$ 200):
O termo 64 bits refere-se a
quantidade de informacéo
que o Jaguar pode

. 'processar ao mesmao fempo.

A empresa insiste em
aclamar que Jaguar € 0'mais
poderoso sistema que existe

_em consoles domésticos,

uma vez que processa
quatro-vezes mais
informacao que um SNes ou
Genesis e duas mais que um
3DO Multi Player. O sistema
se compde de cinco
processadores em.trés chips
de computador. Dois dos
chips (apelidados de Tom e
Jerry) foram desenvolvidos
especificamente para o
aparelho. Tom, um chip

24

Dos 17 botoes, 3 saq para tiro, 2 para selécéo e 12 formam um teclado
cujas fungoes sao explicadas quando se introduz uma ficha pléstica

.com 256. O

O formato do cartucho do Jaguar traz elementos qua.lembram tanto o
Lynx quanto o antigo Atari, Nostalgia pural

O console possui 2 entradas
de 15 pinos cada

A expansao traseira permite
acoplar modem e dispositivo VR

grafico de 64 bits, incorpora
varios processadores RISC.
Jerry é um chip RISC de 32
bits com um processador
digital de sinais. O restante é
um chip Motorola 68000
de16 MHz. Somado a essa
forca, Jag vem com 16
megabits, o que permite
armazenar jogos de 16 mega
na memoria RAM. Isso néao é
tudo. A unidade pode fazer
escalas, rotacionar e
movimentar 0s objetos
(distorcendo as imagens)
através do hardware. Aqui, 0
mapa de textura (que
converte poligonos em
imagens texturizadas) nao é
problema. Como no 3DO, os
graficos em cores de 24 bits
podem mostrar mais de 16
milhoes de cores durante a
acao. Um Genesis
trabalha s6 com 64
cores e um SNes

Jaguar, com
seu

processador
horsepower pode
movimentar mais de 850
milhoes de pixels por
segundo. O 3DO fica na
média dos 15 'milhdes por
segundo e Genesis e SNes
nao passam de 1 milhao. O
chip de som produz musicas
com qualidade superior a de
um CD, operando com 200



EXCLUSIVO: O RETORNO DA ATARI COM O PROJETO JAGUAR

KHz, enquanto um CD usa
s0 41 KHz. Todo preto, com
um visual moderno e
pratico, 0 novo Jaguar tem
as 2 entradas para 0s
controles na frente e as
saidas e expansoes atras. O
console pode ser ligado em
aparelhos com entrada de
NTSC RF, Video Composto
NTSC, Super VHS ou
qualquer RGB com um sinal
igual ao do arcade. Se vocé
tem um monitor de alta
resolucao poderé liga-lo e
nao tera nenhuma
interferéncia no sinal. Os

controles tém coisas velhas
e novas. Os botoes A, Be C
parecem os do Mega Drive,
enquanto o Pause e Options
podem ser tidos como 0
Start e Select do SNes. Os
outros 12 assemelham-se
aos do Intellivision, console
conhecido dos jogadores
mais antigos. Ha jogos com
icones correspondentes a
estes 12 botoes.

CARTS.E CD JUNTOS

Jaguare um sistema de
cartuchos, mas ha planos
para lancar o0 Jaguar CD no
ano que vém. Podera se
rodar no aparelho além

o audio, CD+G e
Foto CDs da
Kodak. Muitos
jogos de
cartucho
tem

dos CDs, CDs de

concepcao de CD, com
graficos, dudio e vozes
digitalizadas com qualidade
de filmes.

VIRTUAL JAGUAR

A Atari, prevendo a onda
multimidia decidiu
implantar em seu novo
sistema algumas armas
secretas. Entre elas, um chip
interno chamado DSP, que
permite a funcao de Modem
ao ser ligado a um telefone
interface (planejado para ser
lancado em 94). No futuro
daria para jogar com amigos
através de transmissaoes
telefonicas. O adaptador
sera ligado a linhas cabo. A
Time Warner, a mesma que
ajudou a desenvolver o
Sega Channel esta
interessada no Jaguar
Channel, um cabo para
intercomunicacgoes.
Realidade Virtual nao
poderia faltar. O Capacete
RV sera lancado ano que
vem. Fora isso a Atari
planeja langar o MPEG-2 um
cartucho de video
COmMPressao que permite

passar um CD com a
qualidade e duracao de um
Laser Disc. Finalmente, 0
aparelho vem desenhado
para tirar aproveitar a
resolucao dos pixels de TVs
de alta definigao (HDTV).

VOCE JA PENSOU EM
JOGAR ATARI HOJE?

A entrada da Atari no
mercado esta deixando as
outras empresas de cabelo
em pé. Em fase de teste de
marketing nas principais
cidades dos EUA e da
Europa e prestes a ser
langado em novembro, o
sistema promete dar certo.
Por US$ 200 vocé compra 0
console que ja vira com um
controle e um jogo. Dessa
VezZ, a empresa encontrou
aliados fortissimos, como a
gigante do entretenimento
Time Warner e a IBM, que
ird produzir o Sistema
Jaguar. Resta saber se as
outras companhias vao dar
suporte ao console. Se vocé
ndo suportava o0s joguinhos
da Atari prepare-se para
mudar de idéia!

Nessa foto estilo 4lbum de familia, foda a familia Jaguar; cohsole base,
Jaguar CD acoplado no slot-do cart, um controle e um jogo
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" Mais de 25 cartuchos estdo
para ser langados pela Atari,
todos em fase de teste no
mercado norte-americano.
Muitos ainda nao possuem
nome. A media de preco-de
um cartucho vai variar entre
US$ 39 e US$ 69, de acordo
com a memoria (de 4 a 32
megabits). Conhega as
primeiras telas-dos jogos da
Jaguar.

Cyberl\?lorph

Voar ja é possivel neste
mundo de graficos
poligonais. Sua nave pode
, assumir diversas formas
enquanto voceé cruza

montanhas e vales. Com um
visual realista. Muitos
obstaculos nesse voo.
Disponivel em outubro.

Kasumi Ninja

Kasumi, 0 “Ninja invisivel”,
tera um trabalh@o para
derrotar os*melhores
lutadores de rua do mundo.
Este cartucho tem 20
personagens (todos
baseados em atores

digitalizados), cada qual com

trés técnicas especificas. A
barra de energia tem uma
concepcao original - cada
Vez que se perde um ponto,
uma espada fara um corte
em sua mao:.

Um labirinto em
primeira pessoa com
textura grafica de
qualidade e
personagens
digitalizados. Duas
opcoes: o alienigena
ou 0 guerreiro
humano para
enfrentar o terrivel
Predator. As armas
sao granadas, pistolas
e lanca-chamas para
0 humano. No caso
do alien, as
mandibulas e golpes
de cauda.
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esse sucesso dos fliperamas
tem a sua versao para
Jaguar. A Atari prometeu
eliminar tracos de camara
lenta e detalhar ainda mais
os graficos .

Evolution:'Dinodudes

Esta € uma versao que
mistura um sucesso da
Lynx, da propria Atari, com
Humans da Gametek. 50
das melhores fases com
novos graficos, cenarios e
musica CD.

Tiny Toon Adventures

A Atari planeja melhorar
ainda mais o0 esquema de
coloragéo criado pela Time
Warner. Dessa vez, Buster e
Babs se encontarm numa
aventura de acao horizental.
Trata-se de uma brincadeira
muito louca que incorpora

as vozes originais do
desenho. Destaque para a

“Summer Vacation”.

Club Drive

O parque de diversoes do
futuro. Uma corrida em
lugares inimaginaveis,
incluindo o Grand Cannyon,
um modelo da cidade de
San Francisco e até mesmo
uma sala-de estar.

Tempest 2000

Adaptacdo de um classico
de 1981. Voce pode.escolher
entre 0s dois modos:
Tempestade-Classica, como
no original e com novos
efeitos em escala, e a 2000,
uma versao com elementos
inéditos e power-ups.

MAIS JOGOS A
CAMINHO!

Battlezone 2000: Um
simulador de tanque com 64
bits. Com.graficos 3D.
CyberPunk City:0 mundo
futurista de Blade Runner
ermn sua tela.

Sports Games: 0s mais

diversos esportes reunidos

num s@ cartucho: futebol,
basquete, beisebol.
Dracula (CD): Atores reais
e muito sangue breve em
CD. Baseado na obra de
Bram Stoker.

Space Pirates (CD):
Aventura espacial com
graficos em estilo HQ.



VARIOS JOGOS JA ESTAO A CAMINHO

A Atari tem a sua versao
64 Bits de Star Fox. A
historia € bem parecida
com a do cart da Nintendo.
Trevor McFur (Jaguar) e
Cutter (Gato), sao
respectivamente piloto e
co-piloto de uma nave
estelar ultra-moderna.
Patrulhando a galaxia, 0s
dois se deparam com
obstaculos perigosissimos,
como asteroides, criaturas
espaciais e incriveis chefes
que fardo sua tela vibrar.
Boxes de dialogos com as
imagens dos protagonistas
completam a agéo. O jogo,
previsto para sair junto
com o console, em
outubro, promete arrasar!

5 MUNDOS PARA
EXPLORAR

Swamp Planet

City Planet

Desert Planet

& o t-’;l‘

CRECCE
¥ |

e
i § A | - "] - " F'l.
%ﬁ?ﬂ | | ':?f;q % y e e :"_!t! i

Cave Planet

|

0 Jaguar CD, ja em fase de
teste, acoplado no slot do
cartucho do console
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& | »ﬁ' i 5& % ﬁf
O e ™ ]

INCRIVEL ANIMACAO EM 3D

O Jaguar pode criar personagens
3D e anima-los com muita
realidade, usando equipamentos
de desenho avangados, como o
Eletronic Arts 3D Studio.
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FINAL FIGHT 2

O mesmo lutador

Na tela titulo digite:
ViV M1 2€ LeR
Esta sequéncia
permite escolher o
mesmo personagem
no modo 2 jogadores.

MAGINGA Z

Selecao de fase

e T -

L VS — S T—
R L TLTR TR 1 KRN TAT]

Na tela titulo, digite a
seguinte senha no
controle 1: LR, X, Y,Ae
B. Agora vocé pode jogar
em qualquer fase.

SONIC WINGS

Jogue com outra nave

Aqqq T

Na hora de selecionar o pais, mantenha pressionado R e na seqiiéncia: € ¥ 2 X, Y, A,
B,2 V¥ € X YA, Bno controle que desejar. Agora vocé ja pode jogar com Rabio
dotado de alto poder de fogo.

Modo Time Attack
bili Nt

034173

COMT LHUE TYEE

Na escolha dos paises, mantenha pressionado R e digite A, €, Y, 2, X, ¥, B,? no
controle desejado. Detone o mais rapido possivel os mestres.

Dificuldade Super

OPTION MODE

= o ok CUPER

PLAVER BT (B (S |
2 PLAVERS SR RO IS I

No titulo mantenha pressionado R e digite: 1€¥=, B, A, X e Y no controle 1. Na tela
option cologue no nivel Super.

18 Continues

Com todas essas dicas, s0
nao se torna um Top Gun

'\7 _ quem nao quer

= 19E3 VIDED SYSTEM ColTTh

Na tela da “Video

System” mantenha

pressionado L e

digite: €42, X, Y, A,

B,€v=2V, X, Y Ae

B no controle 1. Seja

rapido! Va para a tela de option e acione até
18 continues.




% MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS &

SFIITURBO
Trave 0 S. Bird Kick

Acione o Spinning Bird
Kick (de preferéncia o
forte) e comece a
carregar para baixo.
Antes de terminar o
golpe, acione de novo o
Spinning. Chun Li para
de girar e percorre toda
a tela, ficando imovel
no ar. Acerte um golpe
para desparalisa-la.

SUPER BACK TO THE FUTURE Il

Password

Use as passwords abaixo para conhecer algumas fases e
mestres dessa incrivel aventura:

Back Iron Lion Bear
Head Wolf Qeen

Boss Bust Jack Pink
Frog Blue King

Nlastor Svidann

A *Chips do Brasil

ALIEN 3

Passe de nivel

-’I'qu-' f’f"l”

= ﬂ \h-

Aqui estao todos 0s
codigos para entrar nas
fases deste jogo.

QUESTION
MASTERED
MOTOR WAY
CABINETS
SQUIRREL

.S‘UP[R NINIENHH BINYIRONIC

ENTERTALNMENT SYSTEM

+ VARIOS TiTULOS A SUA DISPOSICAO
Timos, + ACESSORIOS DE LIGACAO DE GAMES
A‘“DA' » FONTES DE ALIMENTACAO

» TODOS OS MODELOS DE JOYSTICKS

‘%DHNﬁC()l:\’I "*@ milmar'

% 2 Lo

LOJA 2 -

- R. STA. IFGENIA, 44 - CEP: 01207 010 - TEL: (011) 229.5877

SAQ PAULO - SP
R. STA. IFIGENIA, 355 - CEP: 01207 010 - TEL: (011] 221.1144
FAX: (011) 223.7075 - SAQ PAULO - SP
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PARECIA IMPOSSIVEL FAZER O MEGA DRIVE

TAMBEM PARECIA IMPOSSIVEL DERRUBAR O MURO |

MAS O FUTURO E ASSIM MESMO, SURPREENDENTE E |

COM JOGOS EM COMPACT DISC, QUE PODEM TER ATEI

DE UM CARTUCHO). COM SEGA CD, PELA PRIMEIRA VEZ VOCE
ATORES REAIS, DESENHOS ANIMADOS E vibEocLIPes. |

SEUS CDS DE MUSICA. VEJA, JOGUE E OU(;A:

DUPLA POTENCIA:
COM A MESMA
FACILIDADE QUE VOCE
JUNTA ESTAS DUAS
PAGINAS, VAI UNIR OS
PROCESSADORES DE
16 BITS DO MEGA DRIVE
E DO SEGA CD,

PARA VIVER A
EXPERIENCIA UNICA
DOS CD GAMES, SEM
PERDER NENHUMA
EMOGAO DOS MAIS DE
130 CARTUCHOS DO
MEGA DRIVE.

noetn e o 0 produeos oficiods do dorosaic Pork™. e niio for Jorossic Fork™ esaf exsinio!| Jorossic Pork™ £ €91992 Universal iy Studios, lec. & ienbilin Fesariciesmant I # Night Trepy™ fisd prockerice por Digiel Pk, I porm Sagn of Amesica, lex . (415572 Digial Picrunes, . Portioess © 1997 Sage. Wight Trep & meren ragestode da Hosbro bne. L-Direct i moros regeeada de

-

Digyted Picterse, Bac. Todes o diresiors sestovodon. @ Biotmon o fodot o5 alementcs selocionadios 1o propriadode de OC Comics, lnc. ™ & & 1992, Todes o5 dimitos seservodos. = Rood keager § mor regisivoda de Becovotion Froduess, bnc. $1992 Doos bost, 1997 Telenet [Wel Teom) /Renovetion Products, Inc. Todes o direitos reservodes. » Surwer Shork Rl desemvobvido porg Somy Imogesolt por Digitol
Ficees, lne. 1752 Digital Pictunes, lac... Sewer Shork & mona segrstrode de Henbeo, In. Todes of dewidos sesenvades. @ 1989 CARCOM (00, LTD Tados os disitos neservados. Jogo seprogromoda. €5eg 1993



JFICAR AINDA MAIS AVANGADO.

JDE BERLIM OU CONSTRUIR UM ONIBUS ESPACIAL.
IIMPREVISIVEL. COMO SEGA CD, O VIDEOGAME

1540 MEGA DE MEMORIA (+ DE 1.000 VEZES A CAPACIDADE
IVAI TER JOGOS COM HORAS DE IMAGENS DIGITALIZADAS DE

I
JUM SEGA CD. SOMENTE PARA MEGA DRIVE

" e
= { : _aah e

|E COMO SE JA NAO BASTASSE, SEGA CD TAMBEM TOCA

EFEITOS ESPECIAIS:
ZOOM, ROTACAO 360,
DILATACAO E CONTRAGCAO

DE IMAGENS. Captored &

Passible o

MULTIMIDIA:
JOGA CD GAMES E

TOCA CDs.

ATE 540 MEGA DE

MEMORIA

SOM DIGITAL COM

8 CANAIS PCM.

SEGA CD sO PARA

MEGA DRIVE.




arece um sonho mas
nao €. O maior jogo da
historia do videogame
esta de cara nova, ou
melhor, com quatro caras
novas. Fei Long, Dee Jay,
Thunder Hawk e Cammy sao
0S NOVISSIMOS guerreiros
mundiais. Street Fighter Il:
The New Challengers é
uma verdadeira obra de arte,
foi desenvolvido pela
Capcom para ser 0 "grande
final* da série SF Il. Isso ndo
quer dizer que nao teremos
um SF IIl. As mudancas nao
se restringiram aos 4
personagens. Os magos da
Capcom analisaram o
programa original linha por
linha e fizeram mudancas
radicais que vao desde a
apresentacgao até os finais
do jogo. Algumas vocé ja
teve a oportunidade de
conferir com exclussividade
na GP 15, mas aquilo foi s6
um aperitivo. A musica com
tecnologia Q-Sound
praticamente poe vocé
dentro da tela. Um modo de
torneio foi criado com o
objetivo de facilitar
campeonatos. Para isso
basta existir maquinas
"linkadas”. Cada
personagem apresenta 8

32

Os quatro novos
guerreiros: embaixo,
da esquerda para
a direita: Dee
Jay, Cammy e
Fei Long.
Atrés, o
indio
Thunder .
Hawk '

-tgi-' s -

t r«,

1*“,‘ i

)..z
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Ryu tem 2 hadouken: normal e fire Shouryuken escaldante s6 com Ken
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cores que podem ser
escolhidas atraves dos
botdes de soco e chute. Com
o0 botao Start é possivel
acionar a cor Super. A oitava
constitui uma espécie de cor
bonus. Para que ela apareca,
é preciso segurar qualquer
botao por 3 segundos.
Aconselhamos que vocé
sente e veja com calma as
paginas a sequir. Pedimos a
gentileza de nao babarem
em cima da revista.

Syassor

.

1 PRy

. .

Double Lariat acionado
com os botdes de chute

o —<a&.  nao tem invencibilidade

- =

nos pés

i, & . L. o, -

Buffalo Head Butt: golpe especial

Fire Hadouken - €¢ 4 N +
soco: derruba o inimigo

Ken
Fire Shouryuken -2¥ N +

soco forte: pega 3 vezes

Chun Li

Kikouken - [c) €= + soco:
novas caracteristicas e
graficos

Blanka

Backstep Rolling - (c) €= +
chute: mais uma bolinha

Flying Power Bomb - 360" +
chute (de perto)

Atomic Suplex - 360 + chute
(mais perto)

M. Bison
Buffalo Head Butt - (c) ¥ 1 +
soco: escapa de magias

Balrog

Sky High Claw - (c) ¥ 1 + soco
(soque durante o voo)

Vega

Devil Reverse - (c) ¥ 1 + soco:
movimentos imprevisiveis

OBS: Os nomes dos lutadores sao da versao japonesa. (c) = carregar
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v indo direto da Jamaica,
esse representante da
raga negra e musico, cOmo 0
proprio nome ja sugere. Seu
som preferido € o reggae.
Nessa profissao, ja chegou a
obter reconhecimento
mundial mas tudo indica
que nao gostou muito da
atividade, pois resolveu se
dedicar a sua outra paixao: o
Kick Boxer, luta que realiza
com extrema destreza.
Sorridente e lutando sempre
descalco, Dee Jay possui
uma grande variedade de
golpes. Nao ¢ a toa que sua
calga vem com os dizeres
"Maximum®.

O bairro chinés nunca mais seré o
mesmo depois dessa visita

e wscd e ¥

: : 4 o o S Machine Gun Upper: (c] ¥ 1 + soco
Des vay 6 0 tinico parsonagem novo i SEr W By repetidamente para mais eficiéncia
magia: ondas de choque como o Sonic Boom At :

Double Rolling Sobatt: (c) € = +
chute. Verdadeiro arrastao

Pode-se desviar de magias usando esse golps,
mas so funciona nos primeiros instantes

.. Air Thrasher: (c) € = + soco. Corte 0s
' inimigos com o Sonic Boom cover

b i ks s

Use o Machine Gun Upper contra voadoras
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ais uma representante

do sexo feminino. A
historia desta inglesa é
curiosa. Perdeu a memoria
num acidente trés anos atras.
Foi encontrada por militares
sediados proximo do local
do acidente. Eles comecaram
a treina-la. Causou espanto
devido a suas habilidades
fisicas. Ja preparada, ela e
seu grupo receberam a
missao de destruir a
organizacao de Vega. Seu
maior desejo é destruir o
temivel vilao e recobrar sua
memoria. Mas sera que ela
conseque passar pela sua
rival, a chinesa Chun Li?

Escape de magias com este
golpe que voa rasteiro sobre o inimigo

Contra voadoras, o negécio é o Cannon Spike:
sem perigo de contra-ataque se acertar

T TFE3 =00 F IDIS

—_—

para 0s novos e antigos personagens

Use bem a agilidade dessa
britdnica: é uma tética excelente

O Spiral Arrow é invencivel no
comeg¢o: escape e acerte o oponente

T e

Cannon Spike: 2V N + chute. Se afasta
logo que acertar o adversario

Spiral Arrow: ¥ N + chute,
Como uma flecha



pesar de representar o

México, esse pele-
vermelha nasceu nos
Estados Unidos. Adora
animais, odeia mentiras e
nunca gostou de brigas.
Entrou no torneio em busca
de justica. Sua tribo foi
massacrada pela terrivel
organizacao de Vega, a
Shadaloo. Hawk s6 soube
dessa historia pouco antes
da morte do pali, cujo ultimo
desejo foi retornar a "terra
santa". Deseja vencer e
reconquistar as terras de sua
tribo. Seu grande porte e
golpes fazem lembrar outro
lutador: Zangief.

Os chutes médios de T. Hawk séo
uma arma eficiente nos combates

Aqui, Ryu nem olha o oponente na
cara para nao ter torcicolo

Mexican Typhoon: 360" no direcional +
soco. Arremesso tipo furacao: devastador

O mergulho é arrasador, derruba os inimigos
seja durante um salto ou ndo

r!""P,_: A T = —

B T —— ~ [
8 s - R a . .-“.'
-'*ll {2 vl _::J ‘-‘H h

-

3 R ~ " 'os trés botoes de soco
Arremessos de T. Hawk séo selvagens. &3 ol

Sem falar no arremesso giratério



L uta Kung Fu desde sua
infancia. Fei Long é um
sujeito esquentado. Gosta
de ter sua adrenalina
sempre a mil. Representa
Hong Kong e entrou no
torneio para aprimorar suas
técnicas, tanto de luta como
de representacao, pois o
carateca também é artista.
Essas caracteristicas 0
deixam bem parecido com
o falecido astro Bruce Lee,
com quem nao gosta de ser
comparado. Durante o jogo
costuma dizer "l am the
superstar”. Nem um pouco
convencido esse sujeitinho,
nao é mesmo?

Shienkyaku: €V ¢ + chute.
Use-a contra investidas aéreas

O rekkaken é um golpe diferente: para cada
soco deve-se digitar uma vez o comando. Pode-
se acertar até 3 vezes mas ndo é nada facil

i e

e B

Fei Long é esquentado. Repare: cada lutador
tem um gréfico diferente quando é cremado

A L R T
O ey LT
B

Rekkaken: ¥ N= + soco. E dificil
acertar os 3 socos seguidamente mas,
se conseguir, arrancara muita energia

Fei ndo tem magia: ataque sem parar



o0go de tiro com 74

Mega de memadria, feito

pela Sammy americana
para o Neo Geo. A visao da
tela é de 3/4, no melhor
estilo de Zaxxon, classico-
jogo de tire dos arcades,
com versoes paraAtari e
Master System. O controle
pode parecer estranho por
causa da perspectiva. Mas o
manejo é bem facil. Fica
mais dificil na parte mais
alta, a esquerda da tela. Use
sua toda a sua pericia se
quiser passar de alguma
fase. Ndo é moleza acabar
esse jogo, muito menos
rapidamente. A sensacao de
ter gasto seu rico .
dinheirinho num cartucho
facil esta longe de
acontecer. E dificil, mas
compensador. A melhor
coisa é ter um memory card
e gravar o jogo todo. Isso
pode ser feito no comeco,
no meio ou no final de cada
fase. E a melhor maneira de
nao escapar nada. O
graande pecado

Os graficos poligonais sao usados
em diversos inimigos do jogo.
Observe essa serpente

é
carangueijo. Fique atento as
bolhas que ele solta
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Nunca deixade pegar seu "Option”  Terceiro mestre: uma parada dura  Mate os canhoes antes de passar
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Parece facil, nao? Mas logo em
seguida a coisa esquenta

nao se poder jogar
em 2 simultaneamente.
0 segundo player so entra
quando o primeiro-morre.
Apesar desse pequeno
incoveniente, 0 jogo € um
otimo exemplo do que 74
Mega podem fazer. Os
graficos sao os methores ja
vistos num jogo de tiro. O
colorido e a animagao so
faltam falar. Ha vermes
entrando e saindo de
orificios durante a fase 2 que
causam espanto. E dificil
acreditar que estao num
videogame. Quem estava-
com saudades dos jogos de
tiro tém diversao-garantida
com esse lancamento.

r‘ Qualquer um

que goste de
videogame tira
o chapéu diante
das maravilhas
produzidas por um jogo
com 74 Mega. A dificuldade
é das maiores, o visual

b

‘." - e Wi - T o —

Segure A e solteo "Power Wave" Alguns inimigos assustam pelo tamanho, mas sao inofensivos impressiona (os inimigos
; parecem tirados de uma

TRES PO MAS

revolta da natureza) e o
som acompanha bem a

e i acao. Divirtam-se. MK

' VIEWPOINT American Samm',rl

| 74 Mega Fases: 6 Continue
2 Jogadores Tiro

| Grafico

| _Som

| Dificuldade
| Fun Factor

Azul (
Cria uma parede de fogo Misseis teleguiados Cria um anel destrutivo




G. BOY LANCAMENTOS

DUCK TALES II

Os ricos ficam cada vez
mais ricos, e Tio Patinhas
nao é excecao. Os
cenarios sao ideais para
um sujeito que adora
aventuras. se existem
tesouros, entao nem se
fala. O esquema
assemelha-se ao cart
para Nes. Diversao
garantida com o padrao
Disney de qualidade.
Capcom. Dezembro.

[ STAGE ® 1 0000
> *0e

O pula-pula do Tio Patinhas
esta de volta

MICKEY MOUSE V

Mais um jogo com
personagens de Walt
Disney. Nesta quinta
aventura, Mickey precisa
salvar seus amigos e,
para levar a cabo com
éxito sua tarefa, deve
utilizar o cajado de gelo
como arma. Langamento
da Kemco previsto para
22 de dezembro. Tai
uma grande pedida para
o Natal.

Mais problemas para o rato
mais famoso do mundo

Um dos melhores
lancamentos para Game
Boy deste ano. Uma
excelente adaptacao do
arcade. Reptile e Jonnny
Cage estao ausentes
deixando voce com
opcao de escolher entre
seis lutadores cada qual
com seu golpe fatal.
Como na versao para
SNes 0s golpes mais
violentos foram
excluidos: apenas Sonya
e Scorpion possuem 0

ora alguns planos de
F fundo, essa é uma
perfeita conversao
Preto & Branco da
versao para
Nintentinho. Saindo
dos desenhos de
Walt Disney,
esse Pato veio
pousar no seu
GBoy.
Darkwing
Duck tem que
combater
através de sete
fases a poderosa
organizacao FO.W.L. A

tarefa nao e facil. Como todo

MORTAL KOMBAT

mesmo golpe fatal do
arcade. Com o cabo link,
pode-se optar por uma
luta a dois. Shung é o
mestre mais dificil do
jogo e se transforma em
qualquer um dos outros
lutadores. A Acclaim
consequiu fazer de
Mortal Kombat um
sucesso em todos 0s
consoles, uma pena ela
ter deixado o Nes fora da
festa. Quem sabe se nao

vem uma surpresa por ai.

bom jogo de aventura, vocé dispoe de varios itens de
ajuda, mas a principal fica por conta dos continues
infinitos que torna o desafio bem mais facil.
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Use sua capa como escudo

Y

O "Heavy Gas" é uma boa arma

LAWNMOWER MAN

A realidade virtual
finalmente na palma de
suas maos. Da mesma
maneira que no cartucho
para SNes, existem tanto
fases "normais" como
virtuais, onde a a¢ao
segue em mundos
criados em
computadores. O jogo se
baseia no mesmo roteiro
do filme intitulado O
Passageiro Do Futuro.
Lancamento da Coconuts
Japan para janeiro do
ano que vem, com 0
titulo de Virtual Wars.

§°m....

Muita agao na telinha num
cendrio de realidade virtual

MARIO LAND lil

Embora o titulo tenha o
nome do Mario, ele néo é
0 personagem principal.
A estrela é Wario, que
apareceu pela primeira
vez para SNes no jogo
Mario and Wario. Sao 8
fases e seu objetivo é
pegar os tesouros
escondidos pelos piratas.
Wario tem cara de mau,
até mais que 0s inimigos.
Nintendo, janeiro.

Sera que tem espaco para
Mario aparecer?
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Compre JA Um ArRcADE PARA Sua LOCADORA.

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA:
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSORIOS.

Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.

GAME HOUSE R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petrépolis - RJ - Tel. (0242) 31-1352 -

LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrépolis - RJ (loja e escritdrio) - Tel: (0242) 31-1352 - Fax: (0242) 31-4872
DE VIDEO GAMES Breve no Ilha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - loja 377




NES LANCAMENTOS il

s
.~

"

b ’l‘ ]

L 10 e - : sz 1/
fi@gi}}gﬁﬁgﬁﬂ | 2350 E' ';! $14/ ' ®" Big Nose ganha skates
As cartas determinam o poder As batalhas ~ L/ , i : e
: sao animais VA /2 A Camerica traz de volta
- 2 [ S 0 heréi dos tempos da
Dragon Ball Z ¢ uma das séries de caverna, Big N fm
desenho mais populares do Japéo. E a

Bandai comprou quase todos os direitos | E’g’:‘;: gffnfu?:}cg?nm.
desse trabalho 0 ]090 e um FIPG maso ¢ -

Street Fighter cover no Nes

Um raro jogo de luta
para Nes. Estes tipos sao
dificeis de produzir
devido a capacidade
reduzida do 8 bits. A
Nintendo encontrou uma
solucao estranha e
engragada: tirou o corpo
dos lutadores aliviando o
processamento. Mas nao
deixa de ser divertido.

MIAMI = F1 ORIDA

Fornecemos aparelhos, cartuchos e
acessorios originais.
Temos todas as novidades em game
com 0 menor pre¢o do mercado.
Despachamos para todo o Brasil.

Consulte nossa tabela de cartuchos semi-novos originais.
Excelentes precos.

NEIUNIA IMEPODT. EXPODRT. CODRD.

CONSULTE-NOS

FONE:(011) 66.3318 - 67.2135 - FONE/FAX: (011) 66.5618




MANIAC GAMES

Transcodificacoes com o menor preco do Brusil

Confira: Super Nes e Mega Drive USS 10,00

TROCA DE FITAS
Nintendo Americano ou Japonés USS 20,00

MEGA, NINTENDO, MASTER US$ 2,00
SUPER NES US$ 6,00

LOCACAO DE FITAS
ONDE VOCE ACHA AS FITAS RECEM LANCADAS!

R. MADRE CABRINI, 299 - V. MARIANA - TEL: (011) 575.9730
AV, GIOYANI GRONCHI, 6335 - MORUMBI - TEL: (011) 844.8019

““VENDEMOS KIT PARA TRANSCODIFICACAO DE SUPER NES’’

Consertos de Games e aparelhos eletrnicos com garantia. Vendas de Video Games, Cartuchos e
Acessérios para todo o Brasil via Sedex.

Rua Domingos de Moraes, 211 2° andar Cj. 3 CEP: 04010-970 Sao Paulo - SP Tel: (011) 573-0586

scontos especiais para revendedores.

LOCACAO E
VENDAS

« ACESSORIOS
» CARTUCHOS
« CONSOLES
* ASSISTENCIA TECNICA

VIDEO GAME E LOCADORA

Av. R-1, n? 195 - St. Qeste
Goidnia - GO - Tel.: (062) 291.1607

LIPS

A A

ALL STAR GAMES
* *x * *x %

* VENDA DE CONSOLES, I S. NES JR. - 155 US

CARTUCHOS E MEGA CD - 380 U$

ACESSORIOS —
e SALA DE JOGOS
¢ S. NES, MEGA, S. NES COMPLETO
NINTENDO E MASTER 190 U$

R. AURELIANO LEAL, 52 - CEP 02334-090 - AGUA FRIA
SAQ PAULO - SP - TEL: (011) 290-9372
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Locacdio e Venda

* SUPER NINTENDO « MEGA DRIVE
* NINTENDO + MASTER SYSTEM
* GAME BOY + GAME GEAR

R. Tapajés, 1292 - Tel.: (041) 338.6818 - Curitiba - PR
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HOT GAME

TRANSCODIFICACAQ E CONSERTO DE VIDEOGAMES COM
1 ANO DE GARANTIA

ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA EM SISTEMAS NINTENDO E MEGA
TAMBEM DESTRAVAMOS NINTENDO, SUPER-NINTENDO € MEGA
ATENDEMOS VIA SEDEX PARA TODO BRASIL
RUA LOEFGREEN, 2106 - Vila Mariana
S&do Paulo - CEP: 04040-003

TEL: (011) 571-5451
e

Locacao, Compra e Venda

* Novos e Usados
* Cartuchos

e Acesérios
* Consoles

Tudo em 3 vezes, ndo compre
sem antes nos consultar.

RUA COROPE, 165 - Pinheiros - Sao Paulo
Tel.; (011) B13-6179

ORGAMENTO GRATUITO

TOYS [ELL

HORARIO: 2% & 62 das 10:00 as 18:00 hs.
Sabados das 9:00 as 18:00 hs.

® SHOPPING
. ELDORADO

Av. Reboucas, 3970 - 12 subsolo - Loja 1009
Tel.:

(011) 81

PRI

4.0455-Sequencial/Fax:(011) 814.9560
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As mais recentes novidades em Super Nintendo, Mega Drive e Master System para vocé
jogar como se estivesse em casa. Temos ainda fliperama para vocé jogar e se divertir!

VENDA COM PRECOS PROMOCIONAIS PARA FITAS E VIDEOGAME
Rua Nova Bardo, 7 - Ao lado do Mappin Pca. Ramos - S&o

ECTRONICS [§
CONSERTO DE BRINQUEDOS — TRANSCODIFICACOES g
COMPRA E VENDA DE APARELHOS USADOS

Consertamos Master System, Mega Drive, Game Gear, Syper Nintendo, Game Boy,
Super Famicom, Neo Geo, Phanton System, Televisores Importados.

O point mais quente
de Santo Amaro

/F‘ .
—MENEZES—

— GAMES
1S

* Todos os sistemas
 Despachamos para todo o Brasil
* Todas as novidades pelo menor prego
| » Acessorios em geral |
¢ Precos especiais para locadoras
-+ Aceitamos cartéo de crédito

"
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Av. Adolfo Pinheiro, 384 loja 37 |
Tel: (011) 246.0454 - Séo Paulo |




A Origin preparou uma
surpresa para quem curte
Wing Commander. Trata-
se de Privateer. O primeiro
da série saiu para PC em
1990. Como um piloto
novato vocé deveria encarar
os Kilrathis, meio humanos
meio ledes. As cenas entre
as missoes eram seu forte.
Foi convertido para o
Amiga e o Super Nes. Em
Privateer, vocé sera mais
exigido. E esta no forno o
"Wing Commander 3", que
promete muito, pelas fotos.

SUPER MOUSE

Corvette, bem na tela do PC.
Trata-se do cursor de um
mouse diferente, langado
nos Estados Unidos pela
MotorMouse. O mouse (ou
sera melhor chama-lo de
maquina?) pode ser
comprado diretamente do
fabricante e o telefone para
contatos é: 1-800-334-
2933. Afinal, esta
decretado o
término da
" ditadura dos
ratos na sua

CHEGA DE
CARROCAS!!

Por meros US$ 59,00 vocé

pode possuir carros

luXuosos como 0
Lamborguini ou o

" telinha
44

Os simuladores de v6o tém
muitos fas, que agora tém
um controle, o virtual pilot,
que simula o manche, o

Por US$ 59,95 um
easy rider ja pode

Para nao se

aposentar seu velho
perdel‘ na guia e planejar sua
s = viagem na
Amerlca telinha

Key Map , da Softkey é
um sistema de mapas

com rodovias, acessos,
cidades e bairros {
dos EUA. Permite & e

ao usuario checar
rodovias, pontos
COmo parques
nacionais, lagos,
monumentos e rios.

ACESSORIO

VOO REALISTA

e pode ser usado em outros
jogos (carros, tanques e
afins). O telefone da CH
Products, fabricante do

volante dos avides. O equipamento é 619-598-
controle € compativel com 2518, California, Estados
quase todos os simuladores  Unidos.



LEITURA MODERNA

O saber ao
alcance do
seu mouse

Tire o0 po da estante e
aposente a enciclopédia.
Por US$ 395 vocé adquire
a Grolier Multimedia
Encyclopedia, que traz 21
volumes da American
Encyclopedia num so CD-
ROM. Sao 33.000 artigos
sobre assuntos variados
como ciéncias, historia,
geografia, artes, musica
etc. Por ser multimidia,
ela traz graficos, sons,
sequeéncias de video-
animacao, acessiveis
num piscar de olhos.
/' Versoes para DOS e
/ Macintosh.
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Digite
¥ ostrich '\
" (avestruz) e \\
saiba tudo
sobre 0 tema

MuLTIMIDIA

ZELDA

Zelda e Mario vao ser
langados para CDI da
Philips no fim do ano.
Quem viu o jogo na CES
(Consumer Eletronic
Summer) diz que é um
desenho animado!

A‘E’Mlﬁgﬂ% m.,zé

SOMBRAS NA TELA e

Jogos de PC ja tem o talento
desse grande artista

Nascido na cidade de
Chur, na Sui¢a, em
fevereiro de 1940, H. R.
Giger é o que pode ser
chamado de artista
plastico moderno. Ja
pintou quadros
tradicionais e também
emprestou sua incrivel
criatividade para o cinema
e para jogos. O que mais
chama a aten¢ao de seus
admiradores é sua

jogo para PC, por 33
exemplo. Parece queas
softhouses acordaram
para os talentos datelae
do pincel. A sofisticacao
crescente dos jogos vai

atrair artistas cada vez

mais interessantes.

A0 fado, Giger com Alien,
abaixo a capa oe Darkseed
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tematica, na qual faz um
leitura bastante original
do futurismo na
sexualidade e da
degradacao da espécie
humana. Por esses
motivos mesmo € dele a
ce cenarios de Aliens, os
filmes que tiveram
milhoes de espectadores
em todo o planeta. Seu
talento chamou a atencao
tambem das fabricantes
de games. Sao dele os
graficos de Darkseed,

45



AMIGA

Pinball
Fantasies

Nos anos 70 o pinball
(jogos de bolinha) era a
maior febre em matéria
de diversao eletronica. As
maquinas de "tela" eram
vistas como
ultrapassadas e ninguém
dava a menor atencao a
elas, ja que a qualidade
grafica que apresentavam

poderia ser descrita como
deploravel. Com o avanco
da tecnologia, essa
posicao acabou sendo
totalmente invertida. As
maquinas de video
dominam hoje em dia
totalmente o mercado.
Restam entao as
magquinas de fliper se
adaptarem as telas. Este é
0 caso de Pinball
Fantasies, para Amiga.

= - - it o

A variedade de cenarios
constitui uma das grandes
atracoes de Pinball Fantasies

Trata-se de uma excelente
conversao das maquinas
de fliper para as telas de
computador. Com os
recursos do Amiga a acao
tornou-se muito mais
variada e em nada lembra

ACESSORIO

Faca seu cursor

O programa O i Do D B B
Windows Ngz8 =
acaba de T A S
ganhar um _—
toque de graca. PCse FE == = e
notebooks ja podem o SEEE—
optar por um sem <)o) []
nimero de cursores em [ s
: ™1 Edn_Yiew

substituicao a =

E ]

manjadissima flechinha. O programa Windows tem novo cursor

A MicroSpeed lancou
recentemente o0 acessorio
Cursor Deluxe, que
apresenta cerca de cem
opgoes de desenhos para
0 seu cursor, fora aqueles
que vocé mesmo pode
criar. Desde os cursores
de tamanho mais
reduzido até os maiores,
desde os utilitarios

até os ! (

divertidos, tudo
46

esta a seu alcance,
desde que vocé
possua um
Windows 3.0 ou uma
configuracao mais potente,
um monitor EGA ou VGA
um MicroSpeed trackball e
um mouse. Vocé pode
conseguir mais
informacdes com
MicroSpeed, Freemont,
CA 94538, tel.: 800-232-
7888.

Este jogo é uma rara chance de
os filhos desafiarem os pais para
uma "partida de pontuacao”

a antiga maquininha.
Inovagdes graficas e a
colocacao de desafios
antea impensaveis
garantem a diversao, em
particular da mogada que
ja arrepiou nos fliperamas.

Voice R

for Sound Blaate:"compatib!e cards

L2, U8 —

Bolas extras nao poderiam faltar

Pinball Fantasies

MINIMO
Amiga 500

IDEAL

Amiga 600 com
Hard

ESPACO OCUPADO: 3 disquetes

PRO
Grande
variedade na
acdo, com fases
secretas, bons
efeitos visuais e
aproveitamento
de um cléssico

CONTRA
O controle da
bola néo é tao
preciso como
nos fliperamas,
assim como os
"toquinhos" na
maquina

DIFICULDADE: 86
QUALIDADE GERAL: 91

€ECoGniTion SOFTWARE




ntes de pensar que
Tornado ¢ apenas
mais um simulador
de vbo, saiba que nele
tudo é bastante diferente
do que voceé ja viu, a
comecar pelo enorme
realismo das telas, visdes
de vOo e até das missoes a
serem cumpridas. Os
programadores da Digital
Integration, fabricante do
J0go, sao 0s mesmos do
classico Fighter Pilot, em
que voceé pilotava um F-16.
Agora, chegou a vez do
Panavia Tornado, um aviao
cujo projeto data da época
da Guerra Fria, e que leva
a assinatura conjunta de
Inglaterra, ltalia e
Alemanha Ocidental. Sua
incumbéncia era fazer
frente ao poderio da entéao
" poténcia Unido Soviética.
As funcdes da aeronave
seriam apoio aéreo para
forcas terrestres, ataque a
solo, ataque a mar,
interceptacao e defesa
aérea, reconhecimento
tatico, de longo alcance e
treinamento. Sua
produgdo comegou em
1976 e o primeiro modelo
ganhou o ar 4 anos depois.
Ha dois tipos de Tornado,
o IDS, antigo, serve para
ataque e reconhecimento,
e 0 modelo ADV, mais
moderno € destinado a
interceptacao de longo
alcance. Na Guerra do
Golfo, 42 deles voaram
para reconhecimento dos
misseis Scuds.

nki dnavegaor

Cheio de detalhes, o jogo
tem as opgdes Demo (em
que voceé so assiste), Quick
Start (com opc¢des para
pilotar um ADV ou um IDS)
e Flight (a mais divertida).
Existe a possibilidade de ir
para Options e escolher
suas preferéncias
(visibilidade, textura do

Muito
realismo e

dificuldade
para pilotos
de toda

Sofisticados planos de missoes

As missoes sao dificilimas

solo, do horizonte, som
etc.) além de se fazer o
reconhecimento de 29
tipos diferentes de unidade
militar (com imagens
digitalizadas) ou apenas
explorar e conhecer o
ambiente do jogo, sem
pilotar o avido. Na tela
Flight pode-se escolher
entre as opgdes Simulator,
Training ou Combat. Essa
ultima comporta a opcao
para 2 jogadores, desde
que haja uma conexao
com outro micro ou um
modem. Sao 99 missoes
até o final, uma mais dificil
que a outra.

Close detalhado no seu visor

Tornado

SPECTRUM HOLOBYTE . PC

MINIMO IDEAL
3865X/VGA/ HARD 4865X 20/
DISK/ MOUSE/DOS @ 4 MEGA RAM/

50+/PLACADE | SOUND BLASTER
SOM/ 2 MEGA
RAM

ESPACO OCUPADO:11 Mb

PRO

Realismo,
quantidade de
opcoes,

CONTRA
Dificuldade
elevada,
necessidade de
inclusive linkar muita memaria
dois micros livre (615 Kb)

DIFICULDADE: 93
QUALIDADE GERAL: 87




S0 da artista
na sacola do
carteiro!

nquanto nao chegam

0s envelopes

desenhados aqui na
redacao da GP, a gente
aproveita o espaco e vai
mostrando mais alguns
belos trabalhos da
promocao Baby Betinho. D&
vontade de mostrar tudo,
mas como nao é possivel
colocar 7.000 desenhos em
uma pagina, escolhemos
mais alguns para mostrar o
talento dessa galera. Fera é
pouco. Més que vém
estaremos mostrando os
primeiros envelopes
desenhados. E vocé ja
mandou o seu? Ou prefere
ficar de fora?

PEGADINHA

No niimero passado
acertou quem sacou que
a roupa de Ryu nao podia
ser cinza. No turbo ela so
pode ser azul ou branca.

Este més a turma

escolheu o classico F

~ Zero para a charada do
més. Sera que voce é fera
o suficiente para
descobrir 0 erro na foto
antes da proxima edicao?

e r— o

Alguém aprontou e fez uma
inovagao em F Zero. Qual sera?

48

Artur Mangabeira

Fetraliﬂar P

Flavia Gameiro
Rio de Janeiro, RJ

E r q
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Leandro Franga
Sao Joao do Meriti, RJ

José Carlos
Carvalho
Sao Paulo, SP

Pedro Alex
Petropolis, RJ



ormais no Japao e
N EUA, comerciais de

videogame em TV
sao quase desconhecidos
por aqui. A Konami chega
a exibir seus anuncios em
horario nobre. A grande
curiosidade € que quase
sempre 0 jogo parece

bem melhor do que é de
fato. Em alguns casos,
nenhuma cena do jogo €
veiculada. Os publicitarios
criam pecas em que 0
enredo do cartucho é
assumido por atores de
carne e 0sso. Isso acontece

NOS COMERCIAIS, JOGOS SAO
AINDA MELHORES

por Marcelo Kamikase

Fatal Fury, da Takara

RUA BARAO DE TRAMANDAI, 293A - VILA ALPINA
SAO PAULO - SP - CEP: 03207-000

(REMETEMOS PARA TODO BRASIL VIA SEDEX )

SE VOCE E LOJISTA OU DESEJA MONTAR
SUA LOCADORA DE GAMES, SOLICITE
NOSSA TABELA COMPLETA. TEMOS
DESCONTOS ESPECIAIS PARA VOCE.

até mesmo com Street
Turbo. Vocé pode
conferir um desses
comerciais ao alugar um
desenho japonés em
locadoras do bairro da
Liberdade, em Sao
Paulo. Vale assistir pela
curiosidade.

Formation Soccer 2
ainda era febre por
aqui, quando Kamikaze
achou esse cart em
meio a uma pilha de
lancamentos.
Devagarinho e timido
‘ele conquistou aos
poucos o joystick
da galera.

Um novo
concelto em

AQUI YVOCE ENCONTRARA OS PRINCIPAIS
TITULOS DO MERCADO MUNDIAL DE
VIDEO GAME COM LANCAMENTOS DE
PONTA E GARANTIA DE MELHOR PRECO E
MENOR PRAZO DE ENTREGA

FONE: (011) 917-2228

REPRESENTANTES COMERCIAIS

BAURUI/SP - TEL: (0142) 34.3310
NOVA FRIBURGO/RJ - TEL: (0245) 22.5953
SALVADOR/BA

- TEL: (071) 242.6040 |

N




a boataria anda

mirando o pato

e acertando o
cachorro. Tem gente
que vai ficar azul de
vergonha ao saber
que o0 Famicom (Nes
japonés) nao vai acabar.
Checamos a informacao. De
fato, o Famicom antigo
dancou. Dai a pensar que a
Nintendo iria enterrar seu 8
Bits € um erro grosseiro. A
empresa deu uma garibada e
langou 0 novo Famicom. A
mudanca radical é no design
e no controle, similar ao de
SNes. O preco: US$70! Com
ele é prometido um festival
de langcamentos para o
sistema. Enquanto néo
chega o 64 Bits, a Nintendo
abriu o cofre e aprimorou o
desempenho do SNes. Isso
fica claro com o anuncio
recente de um novo sistema
de compressao de memoria,
previsto para 1994, que
possibilitara a empresa
produzir jogos de 32 Mega,
ocupando a metade desta

BITMANIA

A ultima palavra sobre Nintendo

capacidade com memoria
(16 Mega no caso). Segundo
a Nintendo, o aparelho
rodaré carts de até 64 Mega
(este limite nao é o maximo,
sO que falta velocidade ao
aparelho. O “must” em
langamento € um soft para
SNes. E o0 Sound Factory
(Fabrica de Som), um editor
de musica. Tomara que o
soft consiga explorar toda a
capacidade do console. Para
NES, o Tetris Flash ¢ uma
versao do classico, com
algumas alteragoes. O
sistema de apagar linhas foi
substituido pelo de blocos.
O objetivo é enfileirar trés
blocos de mesma cor na

vertical ou horizontal para
que sumam. Fire Emblem
é um RPG para SNes
baseado num cléassico de
Nes, com 24 Mega

¥ (Recordelll) e
elementos de simulador
de guerra. Os fas da série
Ultima vao roer os dedos:
Ultima 7 - Black Gate,
com novos elementos de
acao. Veja as fotos de R-
Type lll, que afinal vai sair,
como antecipamos na GP de
maio. Flashback detona em
graficos bit-map ou
poligonais. Lemmings
continua: mais opgdes e
mapas, com a opg¢ao de
controle com mouse.
Bastard, um desenho
animado vira jogo de acao.
O estilo mistura batalhas 3D
com Dragon Ball 2 - lutas
aéreas com efeitos de
profundidade. A Konami nao
ia ficar de fora: Twin Bee-
Rainbow Bell Adventure,
um side-scroll tipo Mario e
Goemon 2. O fim de ano
promete ser inesquecivel.

e LR,

- e o
0 jogo vem com 16 Mega de memdria e tem o subtitulo de The third lighting

--------------

-t

Oxert deve ser langado até dezembro. Vocé vai conferir esse e os outros langamentos aqui na GP, como sempre

)
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O UNICO COM
""GAMEGENIE"’
EMBUTIDO NO
CONSOLE.

e vocé é fera, precisa conhecer
GENIECOM, o videogame de 8
@ bits mais completo que existe.
O GENIECOM é um animal! Saca sé:
e GAMEGENIE - Multiplica vérias vezes
as vidas e os poderes dos nossos heréis.
E ainda possibilita comecar o jogo em
qualquer fase.
* VIDEOLINK - Comando & distancia.
Dispensa fios.
» FONES DE OUVIDO - Agora ninguém
fica te perturbando para abaixar o som
da TV. Sé vocé ouvel
* MANUAL DE JOGOS - Mais de 400

emocionantes desafios. Grande variedade
de cartuchos que desafiam
. suvas habilidades!
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Seu game esta na mira dos ASAS INDOMA-
VEIS DYNACOM; a mais moderna e comple-
T ta llnha de joysticks tipo ASA do mercado. Os
o TPCS 1, 2, 3,4, 5 ¢ 6 530 as armas ideais para
- (89 voce mandar tudo pelos ares: sao firmes e con-
= fortaveis com seu design anatomico e tém Tur-
Bo ao alcance da mao. Além disso, vém €om
mini-manche remavivel como nos cacas ame-
ricanos. Da s6 uma dlhadinha!
Para Master System* e Atari* '
’z URSO PAD com,m TPC-1 tem turbo automatico (8 tiros por segundo) Sépa-
S TPC-5 . rado para os botoes A, B, A + B e Slow-Motion;
s nn&n:um TPC-2 tem turbo automadtico separado para os botoes
: | O.Q A, B, e C e Slow-Motion;
5 ""fr . Q | TPC-3 tem turbo automatico (8 tiros por segundo) sepa—
: \v_,/ a * rado para os botoes A, Be A + B e Slow-Motion;
g o #ﬂ“w " TPC-4 tem botoes A, Be A + B e dois tipos de veloci-
: dade turbo: 5 tiros/seg. e 10 tiros/seg.
3 S— m = TPC-5 tem botoes A, B, X, Y, R e L eTurbo Total para
--g Para SNES* e Superfamicom* : todos os b(}t(){f‘a
s TRPC-6 tem turbo automatico (8 tiros por segundo) sepa-
s <une0 PAD CONTp,, rado para os botoes A, Be A + B e Slow-Motion.
3 wC6 e
g e .. A partlr de agora suas batalhas vao ser coisa
s =2 | | de cinema.
:‘E Para '\'rmm.:r;';;l;nu;c‘c.mo ({NES*) . % W -a‘%ﬂ’WA






RETR

AVENGERS

N 4 ) ST
Em prolida’ cultura gamer

1 A Retroavengers é uma equipe, empenhada em: recuperar e
2 manter a z:n_emtbrla ed1t0r1a1 do umverso gamer por meio da
-
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‘“ \A preservaca§do acervo se faz através de um processo (
,mmucmso de dlgltallzacao e restaurar;ao dos exemplares ;por A
4 isso eles chegam ao nosso publico com qualldade 1mpecavel Y '

W " " kr b " ] |4 5! W ' A

Via-N /q\ /" f\\ l!' /& f'! \\ /x /"'\\h ,/‘ X /k 5 /\ . \
E um trabalho gratmto e dlspomblllzado na 1nternet sem énus
ao leitor.'Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao

eve ser aceito — denuncie'!

: Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacodes proporcionadas pelos ilustres
leitores. Contamos com vocés !

Digitalizadejpor: evil arthas
—— N . Para ficar informado sobre os langamentos de cada
lEﬂLfaﬂ@ por: €V1 l_arthas edigfio, nos acompanhe no facebook, e para doagdes,

entre em contato através de nosso e-mail.

£f facebookcom/retroavengers
M retroavengers@gmail.com
B retroavengers.blogspot.com.br
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ARREBENTE COMTDS HUTMI'IES




