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* Muarcas registradas de terceiros ndo. representados e sem vinculo comercial com a Dynacom.
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Para Dynavision 2 e 3

LuURED PAD SO N TR

Para Mega Drive* ¢ Genesis*

‘\‘RBO pAD (‘(’m fm;
TPC 3

Parg Master System® ¢ Atari*

(uRBO PAD COnpy, o

Para SNES* e Superfamicom®

1\}“0 PAD EONT*Q{

Para Nintendo Americano (NES*)

A DYNACOM APRESENTA:

SA

INDOMAVEIS

game estd na mira dos ASAS INDOMA -
8 DYNACOM, a mais moderna e comple-
tha de joysticks tipo ASA do mercado. Os
8 1, 2, 3,4, 5 ¢ 6530 as armas ideais para
voce mandar tudo pelos ares: sao firmes € cbm
fortaveis com seu design anatdmico e tém TtII'-
bo 40 alcance da mao. Além disso, vém €om
mini-manche remavivel como nos cacas ame-
rig;?a-:_l_os. Da s6 uma olhadinha!

TPC 1 tem turbo automatico (8 tiros por ~.__mio} sepa-
rado para os botoes A, B, A + B ¢ Slow-Mation;
TP 2 tem turbo automatico sepdmuv mm os botoes
A, B, e Slow-Motion;

3 tem turho automatico (8 tiros por segunda) sepa-
- rado para os botdes A, Be A + B ¢ Slow-Motion;
‘tem botoes A, Be A + B e dois tipos de\'c:hm
dade turbo: 5 tiros/seg. e 10 tiros/seg. 5
=5 tem botdes A, B, X, Y, R e L eTurbo Totalk
[oclm 0s ho oes;

ldliO para os botoes A, Be \ + B e Slow ’\/10{1011

A partir de agora suas batalhas vao ser coisa
de nema.

,?Bmu-.e}éma




pos 15 longos meses
lutando sozinhos para

WORLD HEROES 06
~Wdivulgar tudo que FORMATION SOCCER I 08
existe de melhor para o SONIC WINGS 10
sistema Nintendo, ganhamos PATETA P
um aliado poderoso na
semana passada: a propria BACK TO THE FUTURE Il 12
Nintendo. E a santissima MEGA MAN 14
trindade do videogame: COOL SPOT 16
Gamepower, Nintendo e STREET FIGHTER Il TURBO 20
Gamepro! E pra Gameplus SUPER MARIO COLLECTION 22
nao vai nada? Tudo. Neste
perfeito, como planejado,

desde a capa até o

POWER DICAS 29

expediente. Realidade
virtual, arcades, periféricos;
sao alguns dos assuntos
abordados na nova revista. A

KIRBY 40

FATAL FURY SPECIAL 34

[ a

o *
# BRAD . TN

Emocao pura

em Fire Suplex
para Arcade e
Neo Geo

nossa equipe continua
arrasando. Neste nimero FIRE SUPLEX 36
iggos como;w World Heroes,l

ol i s
coisas. Este més baixou uma E OUTROS
febre de futebol na redacéao CARTAS 04
com a vinda t:le Form&gion FLASH 18
Soccer 2, da Human.
pessoal s0 quer saber da FONEH OICA N0 £8
videopelada. Tive que dar um  POWERDICAS 28
sumico temporario no cart, TELAMANIA 30
até terminar a edicao. POWER CLUB 38

BOMBA 42

Marjorie Bros atracou-se com
Sonic Wings até exterminar seu
iltimo quinhao de amor a
humanidade. Depois brincou com
Pateta como uma garotinha.
Debrucou-se sobre o especial de
Super Mario Collection com a obsessido
dedicada a uma paixdo antiga. Continua linda!
Os gringos Ia da Gamepro ficaram
enlouguecidos com o visual da moga e estdo
querendo leva-la para os "States”.

Baby Betinho ndo deu o menor
descanso aos adversarios durante o
més. Distribuiu porradas a granel.
Tava na dele. Dividiu-se entre
World Heroes, do SNes, Fatal Fury
Special e Fire Suplex . ambos do
Neo Geo. Pra ninguém dizer que é volivel
preparou os finais de jogo de Street Turbo para
esta edicdo. Mas tudo isto & de menos. Baby
anda totalmente maluco, esperando as fotos de
Super Street Fighter para Arcade. Disse que més
que vem vai detonar todo mundo.

—

Lord Matias encarnou em Back to
the Future 2. Mas nada o excitou
tanto quanto os campeonatos da
redacdo com Formation Soccer
2. Vingou-se do atual técnico, de
titulares e reservas da selecao
brasileira, fazendo com os dedinhos o que eles
deveriam fazer com os pés. Se dependesse dele,
a proxima Copa do Mundo era nossa. Deu em
todo mundo! Com tanta inspiragdo, deu uma de

editor internacional na matéria "Bomba".
r"" Marcelo Kamikaze é uma figurinha
carimbada. Com a delicadeza que
\ Ihe é peculiar, agradeceu e elogiou
o material enviado pela Gamepro.
Adorou a versdo para Nes de Kirby
e deu o maior sangue nos
campeonatos de futebol da redacdo. Depois, foi
com Lord na entrevista coletiva da Nintendo
brasileira. Voltou animaddo com o lancamento
de Super NES no Brasil e ainda mais com a
perspectiva de um console de 64 bits, Nao fala
em outra coisa.

Quem gosta de

som vai adorar
a tritha sonora
do fantastico

Cool Spot, para
SNes

Quatro jogos em
um no
esperadissimo
Super Mario

Collection!




SNES JUNIOR

E ai pesscal da GP.

Egsa vai para a Marjorie, Queria
saber se cartuchos como Bubsy,
Waynes World, Street e varios
outros s8o compativeis com o
Snes Junior.

Leonardo Scussiatto
Caxias do Sul - RS

MB: Nao muda nada; Leonardo. E
compativel, sim, As mudancas do
SNes para o Jr. sdo apenas
econdmicas, ou $eja, nag vem o
cartucho oficial nem o segundo
controfe. Quanto ao restante frata-
se da mesmissima qualidade!

PROPOSTA INDECENTE
Tenho algumas perguntas a fazer
pro Lord. Segura ai, brother:
1- Quantos Mega tem o cart
Tecmo Super NBA Basketbhall.
2- Existe uma versao do Team
USA Basketball para SNes?
3- Sera que dla pra arranjar uma
foto da Marjorie, vocé deve ter
uma, nao? Bye, manal
Aroldo Carneiro
Quixeramobim - CE

LM: Al6 gafera de Quixera,
abracao Aroldo. O Tecmo S NBA
Basquete tem 8 Mega de poder.
Para desespero dos fas do SNes, o
jogo Team USA so tem para
Sega, por enquanto. Agora, este
papo da foto da Majé nao da pra
engolir. Se acha que vou entregar
o jogo assim de bandeja.
Quinhentos!

AS NOVAS FICHAS TECNICAS

VULNERAVEL A PIRATARIA
E verdade que o Super Famicome o
Shes tém uma trava contra
pirataria? Eu quero saber se o
Game Genie do SNes funciona num
Super Famicom? Abracao
Gerson Yossio
e Campinas -SP

LM: Nao, os piratas entram numa
boa tanto num quanto no outro. O
SNes americano nao aceita
cartuchos do S Famicom japonés. O
Game Genie do SNes funciona no
SF. Very good!

CONFUSAOQ
Figuei confuso ao consultar trés
publicacoes diferentes, sobre a
matéria do SF Il Turbo. Tanto na
Gamepower 13, quanto na
Supergame 24, 0s nomes dos
chefes estio trocados. Ja na
americana Game Players 6 (més de
junho) e nome dos chefes nao
estavam. O gue acontece?

Paulo D'Andrea

Valinhos - SP

MB: Acontece que publicamos
matéria sobre a versao japonesa. A
Game Players optou em trabalhar
com a versao-ameticana. Pode
verificar num cartucho japonés.
Tudo certinho

VAN GOGH

Acho esta revista muito especial,
Parabens ao editor, & um artista.
Gostaria de saber qual o melhor
jogo de SNes (sem ser Street
Fighter) na opiniao do manda-
chuva.

Marcelo Campos Pereira

Belem - PA

BB: O patrao agradece o elogio e
manda avisar que o preferido no
momente (depois do SF I, é claro)

B3 Mot

& o Star Fox. Mas nao recusa um
Mario Paint nas horas de folga.

E CAMPEAQI?

Hi, Baby :

Sou seu maior fa. E verdade gue

vocé € campeao mundial de Street

Fighter 117 Gostaria de saber como

se da o Tiger Uppercut no SNes.
Paulo Silveira
Goiania - GO

BB: Nao conta pra ninguém, mas
fd dei umas escorregadas e perdi
umas partidinhas de Street, mas
faturei campeonatos
internacionals. Agora estou em
fase de treinamento para levar o
Campeonato Mundial no fim do
ano. Podem esperar tranquilos
pelo troféu! Para disparar o Tiger
Uppercut utilize a sequéncia:
Frente, Baixo, Direcional voltado
para o inimigo e Soco,

ARQUIVO STREET FIGHTER
Eu gostaria de saber como consigo
adquirir o livro * Complete File
Street Fighter Il + 0 CD da trilha
sonora do jogo”, E quanto custara?
Alessandro Carlos de Souza
Campinas - SP

MK: O nosso exemplar veio do
Japao. Aqui vocé so encontrard 0
livro em importadoras, se

‘encontrar. No Japao o preco @

estimade entre US$ 30 e USS 50.

VAPT VUPT
Qual 0 melhor jogo de luta do
mercado? Existe um jogo mais
dificil gue Prince of Persia?
Carles Lima da Costa
Belo Horizonte - MG

MK: Na opiniao de nosso

especialista ¢ Street Fighter Il
Turbo. Varios, até mesmo para

DRACULA Sony Imagesoft I

8 Mega Fases: N/D Password
1Jogador  Agio
Grafico 5
Som
| Dificuldade
_Fun Factor

A Gamepower conta agora com 2 fichas técnicas. A das paginas _imponajﬁas da Gamepro & divididaem 5
categorias diferentes: graficos, som, controle, diversao e desafio, com notas que variam de meio em meio
ponto de 14 5, Aficha da GP também passou por modificagoes e passa a ter avaliagoes de 0a 5 pontos.

Nes. No SNes, recomendo o Zelda
e Pochy and Rocky.

0 MELHOR CONTROLE
E ai pessoal? E a primeira vez que
ascrevo pra GP e esta & a melhor
que ja li. Tenho um SNes “modelo
economico” (com um controle st e
sem fitas). Qual o melhor joystick?
Controles com camera lenta
astragam o game! Um abrago.
André Ricoy Dias
Sao Paulo - SP

MK: Caro André, aconselho a
compra de um controle original,
pois valoriza mais o aparelho. Para
um melhor rendimento, indico
qualquer joystick turbo. Na edigao
passada mostramos em Telamania
o dtimo joypad da Konami, que
além de turbo, tem botdes
programaveis para varias fungoes.

NES BARRADO NO BAILE

Amigos da Gamepower. Fiquei
sabendo que vai sair Mortal
Kombat para SNes e Mega Drive.
Existe chance de sair para Nes?
Henrique F. Zorzan
Guarapari - ES

MK:Dificil, mas nao impossivel,
uma vez que a Sega langou o
mesmo titulo para Master System.
Como a Acclaim ainda nao
mencionou gsta versao em nenhum
pronunciamento, acho mesmo que
o0 Nes vai ficar de fora desta festa.

A revista é sua! De a sua
opinido. Escreva dizendo o
que vocé achou das
novidades todas!

GAMEPOWER
Al. Ministro Rocha
Azevedo, 346
CEP 01410-901 - Sao Paulo




ETIQUETAS

Etiquetas para vocé
aplicar com imaginacgao
e criatividade.

PERSONAGENS DE VIDEO
GAMES PARA VOCE
ARREPIAR POR Al!

— 4 % . sAopauLo
y W FONE [011) 536:9477
i " FAX: 1011) 241:0784
“ y = 7 mio CI?EE.IAEEIHO
Tl T FONE (021) 542 6845
DOS ELETRON . 57{,.’;/%(;{&\,_.‘ FAX: 1021} 547 5665

1 BLUMENAU
FONE: (011} 826-0022 I8l HACO 0933 b5 %028
FAX: (011) B26-1530 IFfE Etiquetas G

CANAL 20



SNES LANCAMENTO

ireto do Neo Geo,
World Heroes vem
com forca total. E um

jogo de luta no estilo SF 1.
Vocé luta com alguns dos
mais lendarios herois de
todos os tempaos. Janne, por
exemplo, & ninguem menos
Joana D'Arc. Dois modos de
luta; normal, onde a vitoria
s0 depende das habilidades
dos herois e o death match,
em que 0S ringues sao
gspeciais. Modificagoes
foram feitas para melhorar a
jogo, como lutar com 0s
mesmos personagens. O
"uniforme reserva" tem
cores novas. Os controles
foram alterados. O modo de
3 botoes & igual ao Neo Geo
(soco, chute e arremesso).
Neste, a forgca do golpe varia
conforme o tempo de
pressao. No modo de 5
botoes os golpes fracos e
fortes estao definidos em
botoes diferentes. Os golpes
especiais ficaram tambem
mais faceis de acionar.
Agora e s0 segurar firme o
controle e mandar ver

Sou suspeito
pra alar,
mas figquei
alucinado.
Os gréficos
do arcade
vieram para SNes sem
perda. Os cendrios de
funde, como a antiga
Mongolia, o tempio
chines de artes marciais
e o local das lutas estdo
iguais ao Neo Geo. Os
movimentos sdo faceis
de executar e parecem
mais rapidos. Piro com
as caras dos lutadores.
S0 o som perdeu, Mas
hom demais para quem
sabe dar valor valor gara
uma boa pancadaria. 58

WORLD HEROES  Sunsoft

1 é_!\«_'iega Fases: 9. Continue
2 Jogadores  Luta

e
T ey e,

|_Dificuldade
i_Fun Factor  EStSiEESES)

0 estilo
Animation
(desenho
animado) foi
usado pela
Sunsoft
para
diferenciar
a versao
+ para
Shes

,,,,,

A\
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Rekkozan- ¥ + s Moukohakyokudou- Fire Ball- ¥ 4= + 5 Reppuzan- ¥=
Kohryuha- 24N +s (c)E2 458 Accel Spin- ¥ € +¢ Enryuha-2¥ N +s
N. Kohrinkazan- ¥ ¥ € + ¢ Mongolian Dynamite- Aerial Fire Ball- Ninpou Furinkazan- ¥ €€ + ¢
Double Rekkozan- 242 +5 (e 1 +s YN 4snoar Double Reppuzan- ¥ 242 + 5
| JANNE [  MUSCLE POWER BROCKEN DRAGON
Aura Bird- (c) €2 +s Muscle Bomber-(c) €2 +s  Granade Launcher- €= +s  Hyakuretsuken - s repetido
Flash Sword- (cl¥ 1 +8 Tornado Breaker - 360° Spark Thunder- s repetido Dragon Kick - € =2 + ¢
no direcional + s Hurricane Arm- ¥ 2N + s

OBS.:s éabrevi acao de soco, ¢ de chute e (o) de carragar. Os golpes valem pata guantlo seu lutador as_iaé esquerda.

0 dltimo inimigo é Gee Gus, um T-1000 cover.
Néo pode ser escolhido. Ao menos por enquanto




Human parece que

leu os desejos de

todo mundo ao
lancar Super Formation
Soccer 2 em plena época
das eliminatorias para a
Copa de 94. Oito meses
depois do lancamento do
ariginal, 0 jogo veio com
quase 0s mesmos graficos,
por exemplo. E natural, em
time que estd ganhando,
nao se mexe, ja diz um
antigo ditado futebolistico.
Mas o fabricante néo deu as
costas para as inovacoes e
fez algumas mudancas para
aperfeicoar a jogabilidade e
tornar as partidas ainda
mais divertidas.

0 que mudou

Dos 16 times originais, 3
dangaram: Uruguai,
lugoslavia e Irlanda, Em
seus lugares suirgem
Dinamarca, Espanha e
Suécia. O equilibrio entre os
times foi também alterado,
entre as selecoes. A
Alemanha, antes
considerada a equipe mais
competitiva, cedeu seu lugar
a ex-equipe de Maradona, a
Argentina. E nessa nem o
Parreira e o Zagalo botariam
a menor fé. O Brasil passou
de 4° para 3° no ranking.
Bem se vé que 0s japoneses
entendem ainda pouco do
que rola dentro das quatro
linhas de cal. Foi criada
também a selecao All Star,
que reune os maiores
craques do planeta, de
Romario e Rai a Canigia, o
carraseo de 90, guem se
lembra? Esse sera o seu

FORMATION SOCCER2  Human

-Tﬁega Fases: 18 Bateria
‘ 4 Jogadores Esporte
| Gmﬁco

adversdrio depois de
despachar as outras selecoes
nacionais e antes do
confronto com a temivel
equipe:da Human, gue sao
perfeitos na velocidade, chute
e passes. Na primeira versao,
usavam-se passwords para
sequir adiante. Agora vocé

| salva seus progressos na
: bateria do cart. Sua habilidade

com o joystick

; sera tambem

mais exigida, porque
usam-se agora seis botoes (o
x levanta a bola, como numa
embaixada). O truque para
fazer um jogo entre a mesma
selecao nao é mais

necessario. E jogar.a 4
€ 0 maximo.

Uma nova formagdo foi acrescentadas além das sete anteriores. Trata-se
da Third B. Ela concentra 4 ;og&dmm no melo de campo e slimina ponms

0 jogo ndo tém mais passwords.
Agora vocé grava na bateria

f‘rﬂs peﬁf?f"s, nada de novo. Saa #0 todo nove nma;oec de chute e defess,
Aconselha-se ssuor:df:r 0 mn?rme na ha:ﬂ da cobranga

Engane o adversério fazendo uma
embaixada com o botdo X

ARGENT | NA
16 O
L
D (0 € gt



Diversdo para quatro

O modo para 4 jogadores é a
mudanca mais importante
nessa versao, ,mas so vale
para quem possui 0
adaptador para 4 controles.
Desafiar uma dupla de
adversarios para enfrentar o
entrosamento existente entre
vOCé e seu parceiro € algo
gue fara vocé esquecer da
passagem do tempo. Um
algarismo de 1 a 4 define
qual jogador esta com a
bola. Apenas 0s numeros
impares controlam os
goleiros. Também € possivel
jogar uma dupla contra um
sO oponente e essas..
combinacbes também valem
para enfrentar o computador.

SUPER MULTI TAP

Usado em 3 jogos até
agora: Bomberman,
Formation 2 e Fire Pro

. Wrestling 2. O Multi Tap é
um acessorio obrigatorio
para aqueles que buscam

diversdo. Varios jogos
estao a caminho: Final
Set (Ténis), Seiken
Densetsu (RPG), Volley e
Hockey 94 (os 2 ultimos
para 5 !!!). E o fim das
tardes do baralho.

SELECT
1P Us
1P US

P 2P U3
1P 2P V8 3
1P 2P V8

SELEQT WMODE

SAVE

Abuso de faltas dé nisso af. Vai
mals cedo pars o chuveira

Tai o All Star Team, Quem sdo7
§6 lendo japonés

Até 4 jogadores podem competir
d# maneira que preferir

TATICA 1 TATICA 2

= . P e ~
§6 o Parreira néio sabe que bola na drea é meio Chute com o controle dando efeito com a
gol. Chute e dé sfeito com a diagonal Inferior diagonal superior direita (a bola bate na trave)
esquerda (goleiro pro chéc). Corra e marque o gol @ ponha para cima para marcar de cabega.

Ando muito &0 Se o Baby '
invocadao o lembrasse que
com um nao existe so

Essa todos atacantes da selegio deveriam
segulr. Nessa exata posi¢éo basta chutar pera
esquerda ou direita, S6 ndo faz quam nio quer

Nem precisei
usar a dica da
selecao da

Sacumé, a raca
ajuda na

sujeitinho que
anda todo de preto, com
um jeitinho suspeito,
mostrando cartaozinho
amarelo e vermelho
para meus jogadores. Ja
chamei o tipinho para
resolver nossa parada
no Street. Ninguém me
tira da cabeca que esse
jogo foi comprado. BB

o botao da

mas linguas provei que
o0 sexo fragil e bom de

bola e enfier dois gols de

placa no Kamikaze, que
deve estra procurando a
bola até agora. Mas ja
pedi a revanche. MB

porrada, a gente teria [y
uma chance de ganhar. §
Afinal, contrariando as "=

Human para
ganhar dessa duplinha
ai_ao lado. Bastou
utilizar as faticas que eu
ensinei pro Telé usar e
foi tudo muito simples.
0 Lord enfiou 4 no
adversario e ta fazendo
de tudo para eu dar uma
forca na comissao
técnica do escrete. MK

habilidade no =~ =
trato com a :
gorduch:’nha. Aquela
istéria de um pra la,
dois pra cd, bolano Lorde
era so correr pro abraco.
Baby esta tonto até
agora e a Marjorie parecia
uma franguinha no
ol. Nem a violéncia de
aby parou o fantdstico =
futebol-arte . LM




Premiado como melhor
Arcade de tiro de 1992,
Sonic Wings aterrisa no
SNes. Shooting rapido. A
versao surpreende. A
conversao foi muito bem
feita quanto a disposicao da
tela do arcade (vertical) para
0s aparelhos de TV
(horizontal). Qito herdis de

&

Os

seu proprio caca, com
armamentos diferentes. O
final e o roteiro da viagem
muda conforme o
personagem €, na opgac
dois jogadores, a demo ¢
exclusiva, Os dez mega do
cartucho tornaram os
cenarios convincentes. Tem-
se a impresséo de assistir a

quatro paises sao —
escalados para r

combater o
terrorismo

mundial. Sé que
0s servidores do

terror estao
fortemente
armacos com
um arsenal de

um .
Boa versio :
de arcade Pombardeio
trazida para de dentro do
gdeoggmes. aviao, com
cendarioe . .
parte grafica d",e}.m n
foram mantidos. Acao prédios
para todos. Pena que 0 (estruidos e
modo de dois jogadores . :
perca velocidade e influa
na propria jogabilidade bases
do cart. VK inimigas

Ultima geracdo: [ SONIC WINGS Video system | €XPlodindo.
bases i }Wﬂega  Fases: 7 " Continue. | TOTB[
paramilitares, | 2Jogadores Tiro | Armagedon!
cagas aereos e o  WENENNENEN | Para matar a
até mesmo um e saudade dos
Onibus espacial! | 1 bons jogos
Cada hergitem o | de tiro.




Plane: FSX

Tee Bee
Plane: JAS39

Plane: AJ-37

Lord
Plane: IDS

..ifﬁl-: ‘.._ 1
White Willian
Plane: AV-8

conceito em

Ry

ocacdo e vendas

RUA BARAO DE TRAMANDAI, 293A - VILA ALPINA
SAO PAULO - SP - CEP: 03207-000

—
AQUI VOCE ENCONTRARA OS PRINCIPAIS

TITULOS DO MERCADO MUNDIAL DE

VIDEO GAME COM LANCAM
PONTA E GARANTIA DE MELHOR PRECO E

ENTOS DE

MENOR PRAZO DE ENTREGA

gt

'REMETEMOS PARA TODO BRASIL VIA SEDEX )

SE VOCE E LOJISTA OU DESEJA MONTAR
SUA LOCADORA DE GAMES, SOLICITE
NOSSA TABELA COMPLETA. TEMOS
DESCONTOS ESPECIAIS PARA VOCE.

¢ FONE: (011) 917-222¢

O DIA DAS CRIANCAS ESTA CHEGANDO.

NAO ESPERE OS AUMENTOS. APROVEITE
NOSSAS PROMOCOES DE APARELHOS.




m excelente
acao/aventura para
um ou dois

jogadores. A visao é a

mesma de Legend of

Zelda. Diversao garantida.

Uma boa! Keelhaul Pete, o

terror dos sete mares,

W volta a cena para praticar

S Mandraquices, no caso

um plano fatal para a

§ familia pateta, Sem saber

8 dessa armacao, Pateta e

seu filho Max juntam

alguns amigos e

embarcam numa viagem

ocednica para pescar e se
divertir. De repente,
surgem 0s inimigos
sequestrando parte da
tripulacao. Resta a Pateta

& Max resgata-los, Vocé

viaja atraves de 5

estagios, incluindo;

iy
e
a ilha pirata, o navio | _
de Keelhaul e a \ |
/!

, fortaleza. Todos os
¥ lugares estao
B guardados pela

& trupe do capitao:

B piratas que
langam
chamas,
disparam
bombas e
facas. Pateta

habilidades especiais. O
trapalhao da Disney é
capaz de arremessar
blocos nos inimigos,
encontrar Power-Ups,
escalar, construir pontes.
Tudo o que vocé tem a
fazer é ficar fora do
alcance das
armadilhas e
mandar ver!

Grafico  Som  Comtrole Diversdo Desafio

)

o
4.0

glisliglu.

Dois jogadores
Passwards

8 Mega
Disponivel: set.

todo jogo
com

< personagens
- Disney, o
forteéa

diversao

repare-se para um cart
Panimado. Michael J. Fox

pula direto das telas para
estrelar um jogo de SNes, O
jogo € agao continua e nao
deve nada ao filme em
diversao. Marty viaja no tempo
para desvendar mistérios do
passado, do presente, ou do

futuro. Ele esta a bordo do seu [

hoverboard (skate voador) que
pode inclusive escalar paredes.
Os filhos do herdi correm
perigo. O jeito € viajar para o
futuro com o Dr. Doc para
salva-los. La vai deparar-se

com o neto de seu arqui-
inimigo, Biff. A misséao é =
detona-lo pois ele se tornou o L
manda-chuva do futuro. Até ai,
tudo bem. Mas a volta ao
presente traz novas surpresas.
A cidade foi dominada por
gangues de terriveis

motogueiros e o destino das
pessoas esta nas maos de
Marty. Ajude-o com seus
habeis dedinhos firmes nos
controles.

BACKTOTHEFUTURE2  Toshiba

B-Mega 2 -Fases: EEI

Continues

| 1Jogador  Agiio :
Gufco |
Som i =4 . Fa

Fun Factor

|1

A animagao é um
dos pontos altos do
cart, que & baseado
no personagem

vivido por Michael
J. Fox no cinema
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O UNICO COM
“"GAMEGENIE"’
EMBUTIDO NO
CONSOLE.

8 vocé é fera, pracisa conhecer
GENIECOM, o videogame de 8
bits mais completo que existe.
O GENIECOM é um animall Saca sé:
* GAMEGENIE - Multiplica vérias vezes
as vidas e os poderes dos nossos heréis.
E ainda possibilita comegar o jogo em
qualquer fase.
» VIDEOLINK - Comando & distancia.
Dispensa fios.
= FONES DE OUVIDO - Agora ninguém
fica te perturbando para abaixar o som  [§
da TV. Sé vocé ouvel i
* MANUAL DE JOGOS - Mais de 400

emocionantes desafios. Geandé variedade
de cartuchos que desafiam
suas habilidades!

A VENDA NAS LOJAS:
Um produto: BRASIL: - .

e - Salvador:
SANTO: Serra:
GOIAS:

m ‘ = 4 . . ‘ / : . I. Pa-ro’d IHi"ﬁs

FONES: (011) 522-3268/3944  Lo: fomee wian oo Sy b et ' S - . SAO LUIS:
FAX: (011) 523-4656 : :
Presidente Prudente

SAO PAULO Campos: . o, $Bo Vicontet Canioor  TERESINAS o S tn




esde o surgimento do
D console SNes, todos

aguardavam ansiosos
a chegada desse jogo que ja
arrasou em seis aventuras
para Nes e quatro para
Game Boy. Depois de Mario
€ 0 personagem que mais
comparece a telinha da
Nintendo. Finalmente
Megaman faz sua estréia no
SNes com traje de gala,
uma incrivel armadura
metalica, gracas ao poder
adquirido com os graficos
do console 16 bits. E
Megaman e sua tchurma
resolveram também fazer
uma apari¢ao nos
gramados de futebol, num
jogo de esporte com o
heroi.
Dr. Wily criava robos que
Megaman se encarregou de
destruir nas dez versoes
anteriores. Em Megaman
X, a historia mudou um
pouco. Dr. Wily virou um
vilao do passado. Os
inimigos agora sao ~ *
robopolices, que
abandonaram o lado da lei.
Megaman & o unico capaz
de deté-los. A jogabilidade
segue o padrao das
aventuras anteriores, ou
seja, diversao garantida. S6
gue com as vantagens do
16 bits e 12 Mega de
memaria: novos
movimentos, mais
velocidade e armas mais
poderosas. O cendrio
tornou-se completamente
futurista, ao contrario dos
anteriores. O som também
melhorou. Megaman
também ganhou amigos
novos, RX e RY, dois robos
que escaparam do mal.
Langamento previsto nos
EUA no Natal. E para todos
esperarem Jingle Bells
babando de ansiedade.

14

E um péssaro? E um aviio?
Seria entdo o Super-homem?
Seja o que for é problema
grande para Megaman

Vacé deve estar feliz da vida
porque seu herdi ficou maior,
Mas o duro é que seus
inimigos cresceram ainda mais

Os chefes robés colocam os
antigos cemparsas do Dr Wily
no chinelo. Agora & preciso
muita habilidade para
enfrenta-los

Enfrente o inimigo, mantendo-
se na esquerda e pule os tiros

A concepgdo grifica foi um dos fatores mais alterados nessa
nova aventura de Megaman
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Varios dos inimigos antigos fazem uma participacdo mais que
especial no seu SNes

MEGA MAN WORLD 4

Mesmo depois de ter

conseguido o status de

um 16 bits, Megaman
néo deixou na mao
nem o portatil da
Nintendo. Uma mistura
das versoes 4 e 5 para
Nes, o jogo traz novos
_itens e personagens
saidos do forno para
~ os fas do heroi. :
_?‘-nguém tem a menor

lmmagnos mafores que a tela ;

 mais do que certo na

~ lista dos grandes jogos

~ para Gam
estar a venda no Japﬁo
; '_'_em fins de nutubro

e Boy. Deve

MEGA MAN'S SOCCER

<

Megaman se tornou
adepto do esporte,
justamente do futebol.
Afinal, heroi também
precisa de um
refresco. Nesta pelada

- também aparecem os

~ antigos mlmlgos de

Megaman. E, é ubvm, i

' 'ndo se trata de um ; i
_ simples jogo de o

:'__:5; futebol. Emhora os

Recorde absoluto de
continuagoes para o
mesmo console,
Megaman 6 ficou
conhecido porque a
Capcom do Japao
_ promoveu um concurso
entre os jogadores para
~ definir as

‘caracteristicas fisicas e

~ 0s poderes dos \nlaes

Megaman agoravoa  m

detalhes do jogo ainda
nao tenham sido
confirmados, deve
sobrar tiro e pancada
para todo lado. Uma
das suposicdes é de
que, a exemplo do que
ocorre em Soccer

Brawl, de Neo Geo, que
abola ndo sejao
~ objetivo prmclpat

 Previsto para}anearo |

O

Asas para Megaman

'Alem dtSSO um ltem de '

nnme an_r aumanta



"Sucesso de Mega
Drive chega para SNes com
novos elementos de
jogabilidade e graficos.
Trata-se de sete fases multi-
scrolling em que voceé é
submetido a uma aventura
“capitalista” na qual todos
0s elementos do jogo fazem
alusao a famosa
concorrente da Coca Cola
nos EUA, a 7 Up. A missao
consiste em resgatar spots
{(bolinhas) perdidos ao
longo da jornada. Os
cenarios reproduzem varios
ambientes de uma
perspectiva miniaturizada.
Vocé vai experimentar uma
sensacao unica ao escalar
as paredes de um banheiro,
enfrentar os perigos da
praia, explorar o cais do
porto & muito mais! No
caminho colha todos os
pontos que puder (bolas
vermelhas). Quando
conseguir somar 85
bolinhas passara para uma
fase Bonus bastante
original - um mergulho
no interior de uma
garrafa de
refrigerante (veja o
mapa na pagina
seguinte). L4, vocé
tera a chance de
faturar um continue
e, dependendo de sua
habilidade, até mesmo
uma vida. Outros
Power-ups incluem

Além de détimos recursos de
transparéncia e cendrios de
fundo, muitos detalhes foram
acrescentados ao cart
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Agora os donos de SNes tém
a chance de jogar com esse
héroi diferente e pouco
conhecido no Brasil. Um jogo
de acdo lateral que vai deixar
vocé com agua na boca.

garrafas de 7-Up, que
ajudam muito a aumentar
sua forca. Para chegar ao
final é preciso comecar a
partida no Modo dificil
(Hard) e coletar todas as
seis letras (U-N-C-O-L-A, ou
seja, uma bebida que nao é
do tipo Coca-Cola). Spot vai
necessitar de toda ajuda
possivel para enfrentar
caranguejos assassinos,
brinquedos perigosos,
dentaduras e outros
inimigos. Alguns langcam
projeteis e outros o
perseguem. Mas Cool esta
armado com um tiro de
bolhas que pode ser
disparado em oito
diferentes direcoes. Os
controles sao faceis de
acionar. Continues
limitados. Em
compensagao, existe um
sistema de passwords que o
ajuda a se aproximar do
final. Senta o dedo!

Grifico Som Controle Diversio Desafio

2 e 2R
A2l

LIS$53 (EUA) Agao/Aventura
& mega Um jogador
Disponivel: Set. Bateria




1 Jogador

Fases: N/D 5
Quebra-cabeca

Continue

VIR NA RO

Fases:N/D  Continue i 8 Mega Fases: /D Continue
Zdogadutes Lirta 1Jogador  Acdo

pendurar em teros

|I|1 '

WHERE IN TIME IS ARMEN SANDIEGO

1 BMéga_  Fases: N/D Password
1Jogador  RPG

Grafico
| Som
bﬂnus que é totalmente gratmra, & Dificuldade
isto €. sem sentido. un Factor

Fases:N/D  Continue
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Compre JA UM ArcapE Para Sua LOCADORA.

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA:
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSORIOS.

Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.
| GAME HOUSE & teresa, 15151, 147 - Potropolis - R - Tel, (0242) 311352

" LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Marco, 338 - Ceniro - Petropolis - RJ (loja e escritério) - Tel: (0242} 311352 - Fax: [0242) 31-4872
DE VIDEO GAMES Breve no llha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Lojo 377

s, ’
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SNES ESPECIAL
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Finais de Jogo | Nivel 4 ou mais
Como no SF ll original, a (turbo)
versao turbo tem uma
tonelada de finais diferentes
esperando vocés chegarem
la. Nao é facil, mas vale a
pena conferir o que a \1
Capcom acrescentou em ;
termos de arte, cenarios e
efeitos. Nao fique muito
embasbacado olhando, pois
sua missao € mostrar a Vega
qual e exatamente o seu
lugar, No chao!

Surpresa extra neste modo:
um grafico de plataforma
espertissimo.

PREGENIED LY

CAPLOM

Novidade, porque antes era
impossivel jogar com os
chefes. De um mestre para
outro mudam o texto e
posicao deles na tela.

Nada muito diferente até
agui. Voceé deve tentar um
nivel mais dificil. Treine para
encarar 0 que vem pela
frente

Nivel 7 ou mais

Os nomes aparecem sobre
uma luta demo. Varios deles
sao diferentes do original
SF I, a Capcom japonesa
deveter um estoque deles.
Os movimentos modificam-
se de acordo com o modo
escolhido {turbo ou normal).

Aqui vocé tera o final
personalizado, uma
seqiléncia conhecida. Note
que a Capcom voltou a arte
do jogo de arcade. Se voce
ganhar com um chefe, vera
todos os novos finais,
vindos direto dos arcades.

20



Nivel 8 (sem usar
continues)

STREET
GivET>.
%@Wll

o FHED wanddkdihk
HUEIAL

Mantenha pressmnados Le R do controle 2
para ver todos 0s proflles seguidos
(apresentacao de todos os personagens na
tela de apresentagao). X

6 - Giratoria para tras e Spinning
Bqu Kick ae_reo no chao

Como no arcade, 0s créditos Nesta tela digite o Cdigo Street (¥ R 1 LY
aparecem com os lutadores B X A) no controle 2 para por até 10
fazendo uma demonstracao. estrelas! (180% mais rapido na velocidade
S6 faltou a digitalizacao dos maxima). A batalha toda dura 35 segundos.

rostos dos criadores do jogo.
2 Ellmlne qualquer golpe especlal

Nivel 8 (sem R A
perder rounds)

YOU ARE U510 HASYTERE!

Digite o Codigo Street no controle 2nessa A - Digite ¥ ¥ +-che paa desferir
tela para ligar e desligar qualquer golpe. uma giratoria no chao e para tras. Golpe de
dIfICI| apllcat;ao !

3 - Golpes especiais? Nao preciso!

Na tela Capcom digite

o Codigo Street no
M | controle 1 e acione 0
modo Game Start S e el A 5 .
contra o computador. B Carregue para baixo e direcione para
Seus powergolpes estarao bloqueados. cima + chute. Atrase o botao de chute por
OBS. O computador continua com todos alguns décimos de segundo. Vocé podera
0s golpes. desferir o SBK aéreo a partir do:chéo.

E uma tela especial com o
lu_tadorqu_e terminou e 0s CAD
dizeres acima. L4

4 - Turn Punch Facil 7. Vozes do outro mundo

Quca no option mode os efeitos sonoros

53, 57 e volte para o 53. Neste ultimo, a voz ¢
fica estranhamente aguda. Na seqliéncia 54
para 55 surge outra voz de outro mundo.

P8 FIoNTER

Ao terminar  Se vocé i " :
: Escolha o boxeador e elimine um botao de .
0 modo RUCAIRCTUR <00 ou chute. Assim, voce podera desferir 8- Seunome ¢ SF Il

gg;.mﬁmn Ef S:g';%fa o Turn Punch carregando com 0s outros BANK | Cologue “Ed" (end)
o, : dois botoes. Se eliminar dois botoes, s wmwm s | ng horg de colocar 0

2 Loe
?alpatrece“ uma %e artgsa poderé desferir com um botao. OBS.: Esta am —wew v | nome. Seu nome
th’s.tr"‘:?aa% Jdipgzgliza i dica nao permite fazer o teletransporte do i el
ghaliag o g Dhalsim com um ou dois botoes. odlad? .. como SFIL
retratando dentro do

Ryu e Vega. jogo.




velhos tempos. Em termos
de jogo, nada mudou. Cada
vida, item, warp zone esta
no seu exato lugar. O que
mudou, & muito, sao 0s
graficos. Algumas fases
chegam a ser mais bonitas
que as de Super Mario 4.
A bateria para salvar seus
progressos € uma ajuda
divina. Também nem dava
para jogar tudo numa
pancada so. Vamos
embarcar numa maquina
do tempo e voltar para o
ano de 1985.

~ SNES LANCAMENTOS

uper Mario

Collection foi feito

sob medida para
aqueles que ja estavam
sentindo falta das
aventuras do heroi no
SNes. Nos States o cart
vai se chamar Super
Mario All Stars,
também reunindo todas
as quatro aventuras de
Mario do Nes. Quem nao
conhecia essas aventuras
tera diversao garantida por
muitas e muitas horas. Mas
mesmo 0s jogadores que ja
experimentaram as versoes
para Nes também vao sentir
aguela coceirinha no dedo e
matar as saudades dos

a T vy
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pesar de nao ser a
primeira aventura do
i herdi, foi nesse jogo
que 0 desajeitado encanador

italiano, dono de poderes
sobre-humanos, conquistou
sua enorme legiao de fas.
Qualquer pessoa que tenha
0 menor interesse por
games ja jogou ou pelo
“menos viu esse cart Carro-
chefe da Nintendo, foi
através dele que a empresa
japonesa decolou no mundo
do videogame. Dono de um
estilo unico, Muitos atalhos, B EE _
vidas e fases escondidas. As telas de fundo deram vida nova
22
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Ouem ja nao jogou
Super Mario? Eu
mesmo ja passei
horas em frente 4
TV., pesquisando
cada bloco e cano.
Na versao para 16 bits, estd
muito meihor. O unico
problema ¢é que vocé
prescisa completar um
mundo inteiro para poder
salvar o seu jogo. Mas
levando em consideracao
que no 8 bits vocé nao podia
dispor desse recurso, nao
chega a preocupar. Dica:
Existem Warp Zones nos
mundos 1 e 4, mas ndo vou
dizer onde para ndo estragar
0 jogo. K

L ~t =]

No final ‘sempre ums surpresa




-

uper Mario 2 ¢ uma

variante da primeira

versao. Nao foi
lancado nos Estados
Unidos. Mas estara presente
no cart para Snes com 0
nome de Super Mario -
The Lost Levels. E um jogo
bem mais dificil que a
primeira versao, tao dificil
que no Japao ele tém o
subtitulo "For Super
Players”. Como nos
sabemos que leitor de

00 paos,

FOR SUP EH

Gamepower ¢ fera nos
games e tem muita
intimidade com o joystick,
certamente este jogo nao
vai constituir um grande
problema. Nesta versao
existem cogumelos
venenosos (pretos) que
matam ou tiram poder. As
fases sao um labirinto de
blocos e as vezes a solu¢ao
se encontra mais no
raciocinio do gue na
agilidade. Excelente desafio.

i

Resolvi ficar com o

Super Mario &2

porque gostei do
S\ sub-fitulo ("For
Super Players”). Adoro
quando o Mario da aquele
pulinho com a mao esticada
para cima, me faz lembrar
alguém querido (Ryu, para
quem ndo joga Street). Esta
€ a unica versdo do cart que
nao é exatamente a mesma.
Foi acrescentado o mundo 3.
Dica: Para entrar nele vocé
prescisa ir do mundo 1ao 8,
Sem usar 0s warps zones
sem usar a bateria do cart.

Se vocé pensou que eu so
era bom de Street Fighter,
vocé esta muito enganado
meu chapa. BB

23




ultimo da serie (nos

Estados Unidos) &

tambem o mais
extenso jogo das versoes
para Nes. Essas aventuras
venderam mais copias do
que qualguer outra (7
milhdes nos States e 4
milhoes no Japao). Agora,
na versao para 16 bits, com
a maior poténcia do console
muito bem aproveitada,
tudo se tornou muito mais

agradavel, gracas aos novos
graficos e aos arranjos
musicais compostos
originalmente para este cart.
Todos os detalhes que
fizeram a cabeca de milhoes
de fas de todo 0 mundo nao
poderiam deixar de estar
presentes nesta versao; o
incrivel poder de Mario
Castor, as flautas magicas,
0s boxes em forma de notas
musicais.

Super Mario 3 é a melhor conversao do cart. Algumas telas de funde sao verdadeiras obras de arte, sem falar na divertida musica, bem no estilo do jogo

Mate o Hamer Bros e ganhe fens
24

um grande atalho para chegar ao final do game

~ SMAROCOLLECTION Nintendo

" 16 Mege Fases: + de 100 Bateria .
2 Jogadores  Aventura

_Grafico  §

__Som e
Dificuldade |

Fun Factor

Ainda bem que me

deram o Super

Mario 3, porque me

amarro nesse soim,

. & daqueles que
combinam com o jogo. Ele
entra na cabega e fica com
vocé o dia inteiro. Mario 3 &
um tremendo barato. Os
cenarios de fundo estdo com
um visual de primeira. Eu

ndo tive a ogartunidade de

jogé-lo no 8 bits. Mas nessa,
eu me dei bem. Trata-se de
um jogo de primeira linha,
totalmente novo. Esse
negocio de flauta para pular
fase eu nao gostei ndo.
gostoso é ver fase por fase
para nao perder nenhuma
cena. Bros, este é um jogo
que vale a pena. LM

Um dos fithotes de Bowser



ste jogo traz muitas

diferencas em relacdo

as outras versoes. Foi
langado primeiramente nos
Estados Unidos (onde €
conhecido como Super
Mario 2) e mais
recentemente no Japao.
Vocé pode jogar com quatro
personagens diferentes;
Mario, Luigi, Toad e a
princesa. Também vale
puxar os itens do chao e
atira-los contra os inimigos.

Use as pocoes para abrir portas de outras dimensoes. Nelas vocé vai encontrar moedas e muitos ftens de ajuda

Existem pogoes para criar

portas que o levam para i
dimensoes diferentes e 1
inusitadas. Bombas podem ;,%
ser usadas para quebrar g
paredes. Cada personagem 1
possui uma especialidade : a FiE
princesa, por exemplo, pode * A
planar em seus saltos. Muito cuidado com as mascaras 0 foguete leva para uma nova fase

Muito simpatica a
princesa, nao?
que vestido! Essa
y aventura € bem
diferente das outras. Vocé
tem po¢oes magicas e pode
pegar itens do chao - mas
ganhar vidas com moedas s0
vai ser possivel se voce tiver
sorte no caca-niquel. O que
nao quer dizer que ela seja
pior que as outras. Por mim,
& a melhor. Gosto mesmo ¢
de jogar com o Toad mas
tém fases em que sou
obrigada a apelar para os
outros personagens (0 Luigi
tem um otimo salte). O
importante ¢ prestar atengdo
e ficar de olho firme no chao
para nao deixar passar nada.
Boa sorte. MB

BUSH EBU
ok ] EXTRA LIFE-

e
lansalsas]
e | e

i

Entre na porta para coletar moedas  Vale tudo. Até jogar os inimigos




‘SUPER MARIO 1
128 Vidas

" Logo na primeira fase, faga aparecer o cogumelo. Em seguida, soque por baixo para fazé-
lo cair. Espere a sua volta e quebre os blocos no local exato da foto ao centro (detonando
a tartaruga). Depois disso é so pisar no casco. Dica facil de explicar e dificil de acionar.

No finalzinho da fase 3-1
& & Voce encontra uma escada.
b =" Detone umatartaruga & : :
verde e continue. Na  ° A e N A o ey W
segunda suba na ponta de § yUPE \RIO 3 . % SUPERMARK) T
% umdegrauepisena Mg e 1 T ——
§ tertaruga conforme acima. & - Ganhe vidas com tabela total

3

ETrTrrEr
OCEDE

= K Qi copopn [ COOOB0
EEE R = o B ® : :

EERERE B

EETEIDTE RN 2 - i

HF” B8 Abra o cartdo acima. Cogumelo = esquema 1. Flor, estrela
Pule para cima para

“prender” o casco. Do A i Ll
degrau debaixo pule na ' # Thoo o | N R ESQUEMAS 0 cgrta mdlcad? na
vertical (nao mexa mais no 3 S : g | ' i 22 foto se a 12 for

controle). Assim ganham- B b & s - & & NEEE0E § BON0E 8 Ry
seaté 128vidas! [ | ; o) | CEEEEC g BREANDA s e 95”9‘35“3 |
A . ] £ ® = esquema 5.
., EE% Moeda 20 na 1% e
AE=s S 10 na 22, esquema
L Relelclelol=] elelolelof=g © Mocda T0ebaty
W ! - esquema 7.
| cneena ] EnEEN0 BRI
B=ls)=lels]=l E=lel=dolel=f esquemas.
| i Mo . W

Na fase 3-4, espere no s = — o
local da primeira foto % REICA@ISE® caEnana
pelo inimigo da nuvem. & BEREER BED 0] \‘ '
Volte ate o lugar da ol e G - ﬁ
tartaruga (foto 2). Leve  § 20E8 _. < E@TGI Q
; wd seucascoatéolocalda 25 I—.J . ;
j . ' Ultima f?toejggue-é;.o opgenol ocEnoee
; LB casco fica rebatendo, &
; ' e N NMOCEEEE BEF
Use a sequéncia da foto [y Mata 0 que cai docéue = iy BERRNE @:
para encontrar o triplo 7 é voce ganhia vidas, - i 20880 '
ganhar até dez vidas . [« R EX




SUPER MARIO USA

Todas as warp zones de bandeja

Na fase 4-2, carregando a pocao, leve-a para baixo, jogue-
a, entre no cano e chegue a fase 6.

' " Ao completarafase assim ‘g

que a casa da unidade
zerar, como indicado na
foto central, pule no
mastro da bandeira. Se a
. casa da unidade indicar o
numerc 6 espoucarao 6
fogos de artificio e vocé

recebe 3 mil pontos extras.

" SUPER MARIO 3

Navio do tesouro

UL SE LLEMN "

You GOT A CRRD

| Para que o navio tesouro

surja no mapa das fases 1,

& 3,566, em primeiro lugar,
L € preciso igualar a casa da

unidade com a da dezena

. das moedas. E preciso

também que a casa da
dezena de sua pontuagao

€., sejaigual a das moedas.

Exemplo: 11 moedas e
23410. Ou entao 55
moedas e 179350 pontos. E
para completar termine o
estagio com tempo pat.

8 Dentro do navio sua
g8l recompensa serao 168

Na fase 3-1, pule bem no meio, entre pela porta e faca o
mesmo que das outras vezes. Chegue a fase 5.

Na fase 5-3, de preferenma com Luigi, pule na plataforma,
repita a operacao. O mundo 7 esté ao seu alcance.

.ri SUPER MARIO 2 i
Time 999 '

moedas e uma vida (foto).

Mas ha 2 Boomerang Bros
para complicar sua missao.
Nem tudo sao rosas.

Ao chegar na fase do

Koopa trate de pegar o
machado no momento em §
que zerar o tempo. Vo8  ug
ficara com 999 de tempo,
ganhando 50.000 pontos
de bonus. Se vocé estiver
com Fire Mario, esta dica

se torna mais facil.




 CONTROLE TOTAL
PARA SEU VIDEOGAME

*GAME SYSTEM*

e Vocé s6 coloca a TV
e o Videogame

» Disponivel para
todos os sistemas

= Comandos e botdes
profissionais

* Funcionamento
normal e turbo

¢ Vérias cores

» Timer digital com

8 totalizador de tempo

jogado

s Versdo econdmica do Game System
* Fixacdo na parede

* Joystick tipo arcade com botdes e
comando profissionais

* Turbo individual

« Ajuste de velocidade do turbo

» 2 versdes: Mega Drive e 5-Nes

*TIMER TECH*

* Temporizador com indicagdo digital e
totalizadaor de tempo

* Tempo fixo e ajustavel

*PARTES E PECAS*

* Botdes (vérias cores)

» Comandos (Joystick)

e Painéis Montados

» Amplificador estérec 20 watts
» Ficheire

® efc

FIAVSN

R. Betrobrés, 757 - V. Antonieta
CEP: 03474-060 - Sao Pavlo - SP

Time da Human

SELEGT 1AM

No modo Exhibition fa¢ca uma
opcao do tipo: Player VS Player.
Na hora de escolher o time
pressione R, A e, sem solta-los
aperte B. Voce esta com o time
mais poderoso do jogo.

e

X S.F SOCCER Il

Yol et ot al

e

e
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SEEECT RAOUKD

HIOURE

HRE

Na tela-titulo pressione L e R e digite: Y, A, X, A, Y, X, B. Agora e S0

escolher as fases no Human Cup.




IR % g ':

._ __ _‘@:.‘w 5
A SET e

' POPNTWIN BEE |  MIGHTYFF
| 0 (Nes)

"

START ROUND L2

-.' Acione a pausa e digite: - s -
f‘ select, A, Y, A, Y, X, B, X, Na fase cinco fique do
B. R. R, select e start | #% lado esquerdo da placa

para voltar ao jogo. A ™ com um garfo e uma
I AP & faca. Pule e aperte B.
até o maximo. W Sua energia atingird o
j maximo. Ly

T AT 2 STV A
COMPRA - VENDA - TROCA - LOCACAO
CARTUCHOS
CONSOLES

E ACESSORIOS
PARA VIDEO GAMES

CARTUCHOS NOVOS E USADOS A PARTIR DE:

* Tudo com garantia total
* Solicite tabela de precos ou faca-nos uma visita

RUA JOAQUINA RAMALHO, 1304 - V. GUILHERME - SAO PAULO - SP - FONE: (011) 267-1487/290-9149




por Marcelo Kamikaze

A saga de Street tera continuacdo em breve
e mais de 250 novidades do Japéo

Duzentos
cinglienta e nove
novos jogos!!!

maior exposicao de

i jogos Nintendo do

¢ W\Japao, a Famicom
Space World '93, contou com
259 lancamentos entre SNes,
Nes e Gameboy. Alguns
jogos bem quentes serao
lancados em breve. Dragon
Quest VI é 0 mais aguardado
(isto porque foi anunciado s6
o projeto do game...).

Virtual Wars, Coconuts Japan, Jan.

Lethal Enforcers, Konami, Dezembro  Fire Emblem, Mnts'?do, s/ prev. Puyo Puyo, Banprssfo s,-" prey.

Cmp and Dale 2, Cspr:om, dezembro  Super HQ, Taito, Novemibro ¥s IV, Tonkin House, Outubro Actraiser 2, Enix, Outubro
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lutadores estao
chegando

ireto da Gamepro,
que esta rendendo
informacoes incriveis,

a noticia do ano. O jogo
mais amado do mundo teve
sua derradeira versao
anunciada pela propria
Capcom. Baby Betinho esta
catatonico até agora desde
que soube que SF Il vai virar
SUPER, ou seja Super
Street Fighter Il: New

S. NINTENDO

Addoms Fomily

Allign % Predator
Amazing Tennis
Athlete

Axslay

Allien 1l

Batman Returns

Batlatech

Beast of the Beas

Bia Metal

gk

Bomber Man

Bubsy

Bulls X Blazers

California Gameas ||

Chester Cheetah

Chivek Rock

Coal Ward

f vbiorg Warrior
Jéad Donce

00U XmP=n0UvS—

Draculo Bram Sioker's
Dragon Ball Z
Dragans:Lair

F1 Super Droving Suzuki
Flero

Fatnl Fury

Firal Fighter I
Ghast'n Bay

GF | foce

Home Alone |l

Hock

loe v '\-*": ]

King of the Mongers
las Yagas

lethal Weapan
Mario s Missing
Magic Swaord

Mickey Mouse
Mermal Kombat

VOCE
COMPRA,
VOCE
RECEBE

SUPER NINTENDO -
IMPORTAMOS E ENVIAMOS VIA SEDEX

1P

O Super Strest Fighter (nome provisdrio) terd 4 personagens novos.
Ainda ndo ss sabe a nacionalidade deslss

M.Bison dando chutes é
uma das mudangas confirmadas
pela Capcom

NINTENDO -

Jé Balrog ganhou um novo
fipo de chute. Que é acionado

com o lutador em pé
PC-CD

NChA B“sxe‘“al g3
s A

Lewnmowerman
Morh Kan Star
Ot of this Wardd
Qut Lander

Batfletoads in Batemaoniacs

B. Night Mare
Super Formation
> Blasiman
Strest Combat
Street Fighter Champ Edition
Straa) |chl'e W2 Turbe
"iyper ghting - 20 Megae)
Eogle
Fox I"“ngmo.

-"ur.it_sh?)‘- Baskethall
Formula |

Widrie World

NE

Turrigan
allaybial 11

The Blues Brothers
Thurider Fight

Tiny Toon

Tom = lemy

Top Gear

Turfier |V

Ultrs Seven
Valken

X-Man

Yaishi's Cockis

NINTENDO

Align |11

Best of the Besl
Flash & Barman
The Young Indiang. Jones
Terminater 1|
Hockran &
Bockman 4
Mighty Final Fight
Strest Fighter ||
Sireat Fighter |l
Stravet Fighter |V
Robocop IV
lomes Bond Jr.
Litfle: Samson
Meanster

Ya Noid!

S, Conbn 3
Hintstones

Barkie

Thee Litthe Mermaid
Simpsons 1l
Untouchables
Sitvar Surer
Wrastling

Smash T
Drogans Laie

After Buener Il
Jaguor

Ecco tha Dolphin
INXS

Fincti Fight
Marky Mark
Rand Avenger
Sewer Shark

Welf Child

Time (Gal
Sherack Homes |
Balman Returns
Might Teap

Arkannid

Crack Down
Faces

teminings

Metal Gear
Operation Wolf
Rotox

Super Confra
The Gomas
Thunder Sirike

CONSOLES

Mega Econdmico
Mega T Amar
Super NMintende ico
Soper Mintendo Compleio

ACESSORIOS

p-pi 5. Famicom/S.
Ninfendo
Biazuka 5, Mintends
Balaan
Controle 5. MNintendo
Contrale 5. Nintendo Turbo

Controle 4 Botdes SegalMega

Crig.

Canlrole 5. Nintenda
ramdvel
io para Carfuchos

Tomne

Game Genig 5. Nintendo
p

el

Pro CDX Adap. P/ CD

Challengers. Em outubro a
novidade deve estar
pintando nos EUA e também
por aqui, & claro! Muitas
novidades. O ar vai ficar
repleto de hadoukens e
shouryukens vermelhos. Isso
é s6 um aperitivo. A grande
noticia é a chegada de quatro
novos lutadores em
primeirissima mao. T. Hawk,
Cammy, Dee Jay e
Fei Long, com
seus
respectivos
cenarios. Deve
ser o grand
finale de SFII. A
pergunta que fica no g
ar é: quando vem g
SFII?

0BS: As fotos ao lado /'
séio ficticias e
exclusivas da GP

CONSULTE NOSSOS
PRECOS PARA:

MOUNTAIN BIKES
INSTRUMENTOS MUSICAIS
CALCULADORAS
BRINQUEDOS
VIDEOS
SOM

PECA NOSSA
TABELA

TEL/IFAX:
(0152) 33.9715



Nao basta ser
turbo...

A Capcom nao poderia
mesmo decepcionar e veio
com mudangas animais em
Super SF Il, para arcade.
Além dos quatro novos
personagens, tudo passou
por mudanc¢as. Os doze
anteriores receberam
acréscimaos visuais, novos
quadros de movimento, ou
seja, aumento da qualidade
de animacao. Até a tela de
escolha mereceu atengao, 0s
rostos dos personagens
foram redesenhados no
papel e passados para 0
computador. Agora voce
passa a ter oito cores a sua
disposicao para trajar seu
lutador (cada botao colore a
roupa do personagem com
uma tonalidade). Mais
detalhes gréficos. SO para se

inimigo em gqualquer ponto
da tela. M. Bison também
chuta. Ryu solta hadoukens
vermelhos. Mas o que é
chocante mesmo € o
shouryuken flamejante de
Ken, que acerta até trés
vezes. Ryu e Ken se
tornaram capazes de variar
a altura e 0 alcance da
giratoria aérea. Com isso
voce tera novas estratégias
e combinagdes de golpes a
sua disposicao. A Capcom
acabou conseguindo criar
uma maneira de luta
peculiar a cada
personagem. O adjetivo
Super também pode
descrever 0 novo som. A
tecnologia Q Sound, que
envolve o jogador, foi
utilizada. As musicas tém
agora novos instrumentos e
efeitos e foram contratados
dubladores diferentes para
cada personagem. Assim
Ryu e Ken ndo possuem
mais vozes iguais. E pra
todo mundo ficar como o
Baby Betinho, que ja foi
pra fila do fliperama

ter uma idéia, a cobra de desde ontem.

Blanka, foi redesenhada e ele

proprio se tornou selvagem  vai ver so estrelas e aperfeicoamentos nos E a luta continua...
realmente. Vega assumiu de  passarinhos. Surgirdo sinos  golpes. O teletransporte de Nao perca na

vez seu lado paranormal, até  diante de seu nariz e vocé Dhalsim ficou mais rapido. - p

no look. E muito cuidado! vai ver a morte de perto, E ~ Fora o chute em pé, as proxima GP fotos
Quando vocé ficar tonto nao  nao poderiam faltar garras de Balrog atingemo @ mais detalhes!!!

0S QUATRO NOVOS GUERREIROS MUNDIAIS

T -HAWK CAMMY DEE JAY FEI LONG

Kickboxer mal-encarado é
o tipico bad boy Tem

As roupas militares e o
rabo de cavalo fazem
ile

Apesar de viver no Parece queo vetha Bruce
inda nao s




A "CuSes também fornece
comandos,
com @as ultimas novidades do
momento, fontes,
complementos e acessérios de
alta qualidade.

O Winners Boy
€& um gabinete
com medidas
reduzidas que
j&@ vem com TV
e pode ser
equipado com
video game
MEGADRIVE,
SUPER
NINTENDO e
outros. Uma
otima opgdo
de
entreterimento
para
residéncias,

consultérios, &8

clubes,
locadoras,
buffets etc.




Bomba! Uma
& sensacional nova
i versao de Fatal
Fury 2 esta
prestes a ser
! lancada. Nela,
como em Street
Turbo, tornou-se
E® possivel escolher
0s mestres. Agora
ja da para optar entre Billy
Kane, Lawrence Blood, Axel
Hawk e Wolfgang Krauser. E
para extrapolar ainda mais,
foram incluidos outros trés
personagens seminovos
desembarcados diretamente
da primeira versao: Geese
Howard, Tung Fu Rue e
Duck King. No mais, alguns
personagens antigos
passaram por modificacoes,
certos cenarios foram
aprimorados e outros
acrescentados. Além dessas
inovacoes, a SNK fez
questao de introduzir alguns
golpes novos. Os sete
personagens tém
golpes secretose  oa
suas respectivas fid
fases. Jatem &
gente
apostando que
uma hora dessas
sai o Fatal Fury
Nitro, com
velocidade
ampliadae...

34

Aac s diR 7,

Ao fundo a colegao particular de Geese

As magias ganharam um visual mais poderoso,

e~

Precisaram de quadros novos
depois do ultimo quebra-pau

Fatal Fury disputa

com Street pau a
&\ pau a preferéncia

_nacional no Japao.
E este da ainda mais forca a
serie. No visual, esta versao
deixou SF para tras. Na
diversao, o que marca € 0
equilibrio entre lutadores.
Agora, a habilidade fala mais
alto. Vou arrebentar! BB

FATALRURY SPECIAL SNK
+100Mega Fases:15  Continue

2 Jogadores Luta

Grafico

TUNG FU RUE
Sen'hibu - 4 ¥ & 000 energizaa
mao & golpela o inimigo,

Gekihou - C repetido - libers uma sura
que derruba quem tentar atacar por
cima,

Ressenkyaku - (¢} ¢ 2 ; chute - chuta
varias o oponente escalando-o.

Shoha - ¢l ¥ 2 «s0c0 - libera uma
onda de choque das maos.
WOLFGANG KRAUSER

Blitz Ball - 4 ¥ € = soco ou chute
Desfere uma bola de fogo. Se usar soco,
A magia serd alta, com o chute, baixa.
Leg Tomahawk - 4 % = + chute - um
chute giratorio no estito Krauser.
Atemi-nage - €¢ 4 83 A i scco- usa
o golpe do adversério para joaa-lo
longe:

AXEL HAWK

Tornado Upper- 4 % 3 - socc - solts

um furacao-com um gancho.

Smash Bomber - (¢} ¥ 2 + 500 -
desfare gancho seguido de passa largo,
Axel Dance - Soco repetido - socos
miiltiplos.

BILLY KANE

Tchudan Sansetsukon Zuki - o) €=
+ 5000 - estica [ateralmente a vara
pegando longe.

Koma Otoshi - (c) ¥ 2 + soco - estica s
45 graus pegando 0 Opongnte no ar.
Senpukon - Soco repelido - gira a arma
sobre a cabega e acerta o adversano.
Kyoshu Hishokon - € & ¥ = = chute -
saltacom a vara acertando por cima.
GEESE HOWARD

Reppuken - ¥ % 2 +s0c0 - uma onda
de chogue percorre o ¢hao,

Shippuken - ¥ ¢ € 4 soco durante o
salto - solfa uma esfera de energiano ar
Afemi-nage - € 4 ¥ ? L soc0-usa

o golpe do adversédria para joga-lo longe.

LAWRENCE BLOOD

Bloody Saber - € ¢ ¥ % 9 + soco -
aalpeia com a espada: por tras da capa,
Bloody Spin - (¢} €= - chute - avanca
sghre 0 inimigo come um lorpada.
Bloody Cutter - ic) T + 5600, Dauma
cambalhota @ usa a capa como uma faca,

DUCK KING

Head Spin Attack - ic] € + soco-
avanga sghre o oponente com
cambaihatas

Break Storm - ¥ ¥ 2 2+ chute - gira
no'chac e finalizacom uma voadors,
Beat Rush -2 € = + soco - desfere
golpes dangando.

Dancing Dive - € = & + chute - pliia
para Ltds & acerta uma joslhada
Needle Low - % + D - aplica uma
rasteira rapida.

et -pey SN (¥




| CAMPEONATO INTER COHAB DE GAMES

ALL STAR GAMES

R G LOCACAO E
RESULTADO FINAL > & ;
£ (12} - CONJ, PRESTES MAIA \*;IDA DE; ” 5* * *x A A VENDAS
c v 'N i LES, S. NES JUNIOR + ACESSORIOS
17 FERNANDD M. BRAZAOD (1 E.:;ET;'SBHHLIISSI: | 155 U$ | . e :g:};%ﬁ?ss
PROMOGAD: LUCADOHA MASTER » SALA DE JOGOS ! . . AL S
e o S NES, MEGA. S NES.COMPLETO ; ASSISTENCIA TECNICA
LOJA 1 - CONJ. PRESTES MAIA NINTENDO E MASTER 190 U$ VIDEO GAME E LOCADORA
LOJA 2 - CONJ. JUSCELIND !
LOJA 3--CO CID, TIRADENTES R. AURELIANO LEAL 52 - AGUk FRIA AV, R'], n? 195 T 51 08558
AGUARDEM EM BREVE: | CAMPEONATD COM MORTAL COMBAT | SAD PAULO - SP - TEL.: {011) 290.9372 Goidnia - GO - Tel.: (062) 291.1607

TON'S

S e
"'"Ii.l'...!I{.J'I I
CONSERTO DE BRINQUEDOS -

ames, Masler
> Game Boy. Super Famicom. Neo Geo, Phanton

> U TRONIICS

TRANSCODIFICACOES
E MANUTENCAO

System. Mega Drive. Game Gear, Super

HOT GAMES

TRANSCODIFICACAQ E CONSERTO DE VIDECGAMES COM
T ANG DE GARANTIA

Tal J | d System ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA EN SISTEMAS NINTENDD E MEGA.
elevisores Importados. LpRARIO: 2 sas 1000 as 1300 he TAMEEM DESTRAVAMOS MNTENDI, SUSER NINTENDO £ MEGA
ORCAMENTO GRATUITO Savados das 9:00 25 15.00 he i s g
ATENGEMCS VIA SEDEX PARA 7005 BRASIL
F
£ SHOPPING Av, Reboucas, 3970 - 19 subsalo - Loja 1009 ] RUA LOEFGREEN, 2106 - Vila Mariana
# ELDORADO Tel (0111 314 msa @ 815. 5549!Fax (011) 814.9560 il S3o Paulo - CEP: 04040-003
T S T P R e ) e SRR
TEL: (011) 571-5451
i
FIREBALL GAMES w m O point mais quente
Locacdo, Compra e Venda {;{l F-} de Santo Amaro

* Novos e Usados
* Cartuchos

* Acesdrios
* Consoles

Tudo em J vezes, ndo compre
sem antes nos consultar.

RUA COROPE, 185 - Pinheiros - Sao Paule |
Tel : (O11) 8136179 ‘

I.om;ne e Venda
|+ SUPER NINTENDO « MEGA DRIVE
! » NINTENDO + MASTER SYSTEM

: + GAME BOY + GAME GEAR

R. Topaids, 1292 - Tel: (041) 3386818 - Curitiba - PR |

MANIAC GAMES

rmnnodffica;ae: com o mener preco do Brasil
Confira: Super Nes e Mega Drive USS§ 10,00
Nintendo Americano ouv Japonés USS 15 ,00

Consertos de Games e aparelhos eletrénicos com garantia.

Vendas de Video Games, Carfuchos e Acessdrios para todo

o Brasil via Sedex.

Descontos especiais para revendedores.

Rua Dominges de Moraes, 211 22 endar Cj. 3 CEP: 04010-970 — S&o Paulo — SP Tel: 011 573-0586

/-
—MENEZES—

NEW GAME

FLIPERAMA E VIDEOGAME
As mais recentes novidades em Super Ninlendo, Mega Drive e Master Sysium pard vocé:
jogar como se estivesse em casa. Temos oinda fliperama para vocé jogar e se f.i_wer_!lr!

VENDA COM PRECOS PROMOCIONAIS PARA FITAS E VIDEOGAME
Rua Nova Barao, 7 - Ao ledo do Mappin Peo, Ramos -

S&0 Paulo - Tel .+

[011) 221 4897 - Fax: (011} 222 7699




RED ORAGUN

oder, esforco e glérial S 5 s "
PDessa somaincomum  [EEEE == . e
resulta a formula que : ' j I -
faz um campeao. Nesse
fantastico jogo para Neo Geo
vocé pode escolher entre dez
dos mais espalhafatosos e
violentos lutadores
encontrados nas ruas ou
ringues de qualquer parte do
planeta. Existem dois modos
a sua disposicao: Tag-Match
ou VS. Para conseguir
sobreviver entre a horda de
bérbaros selvagens, €
preciso que voce ponha em
pratica tudo o que
aprendeu de luta
suja. Sua destreza
para esmurrar,
triturar, socar,
chutar,
esmigalhar e
esfolar vai
conhecer 0
teste definitivo. Veja seus
coleguinhas de aventuras: Bombarder, 0 escudo
Roy Wilson, o barbaro humano; Bubber Man, o
germanico; Terry Rogers, o imperador do sangue;
dandy americano, The Red Master Barnes, o rob6

TINE () S
2:40

Dragon, o frio assassino invencivel; Gochack
asiatico; The Gandhara, o Bigbomb, o brutamontes e
contorcionista ameacador; Blues Hablam, o sombrio.
Led Bradley, o demonio de Mais de 100 Mega de
cabelo prateado; Big pancadarial

Existe 2 tipos de ringues:
o normal (abaixo) e 0
eletrificado (ao lado)




Em 2 Jogadores, suba no canto superior e Se o tampo terminar com o
aperte A para ssu parceiro entrar no ringue tabiado, vence o que possuir mals enaergis

Comandos gerais
A-soco/B-chute /C-salto/D - provocagao
2 togues para o lado - corrida
A+ B - movimento rapido

Tras, Frente + A - ataque especial
Frente + A repetido - golpe multiplo/especial
~ Perto do poste e para cima - sobe no poste
Perto do oponente + A - agarra o adversario
~ Se ganhar na disputa de forca

~ Aou B + direcional - golpes variados
Lado + A - joga para as cordas

- A+B-Supergolpes

~_ Se o oponente estiver caido

~A-levanta-o a forca e

B- executa umachave

FIRE SUPLEX
106Mega  Fases: 10 Continue
2 Jogadores Luta
Grafico
_Som
Dificuldade
_Fun Factor

Caso o dono do carro venha
reclamar dos prejulzos em seu
automdvel, erge-o e srremesse-o
confra o adversério

37



ARTISTAS
POSTAIS

desafio do Baby
Betinho deu tamanho
pé que a galera

endoidou e enviou mais de
7 mil desenhos para a
redacao de GP. Sao
trabalhos lindissimos. Por
causa do enorme sucesso,
vamos continuar recebendo
os trabalhos e publicar os
melhores. Continuem a
mandar desenhos - mas tem
um detalhe - 0 desenho tem
que vir no proprio
ENVELOPE e nédo dentro
dele, OK? Veja ao lado
alguns trabalhos fantasticos.
Incrivel, nao?

Marcelo Lima, Maceid,
AL: Que é isso? Mortal

"% Dhalsim
“% gaicho é
2L assim, tché?

PEGADINHA

Novidade em GP. Todo
' més vamos propor um

/ probleminha para voce,
leitor. Queremos ver

| guem manja de games

i pra valer. Na foto abaixo

| Leandre  existe algo anormal, que
Soares, nenhum jogador vivo

| Londring,  iopa visto até esta foto,

| PR: Gata

Paulo
Almada,
Porto Alagre,
RS: 0

Sacou? Se nao notou
nada, espere a resposta
na proxima edigdo

CAMPANHA ESPORTE

NAO E DROGA - PRATIQUE!

GANHE

ESTE ADESIVO, E ENTRE
VOCE TAMBEM NESTA
CAMPANHEA

PARA GANHAR ESTE, ADESIVO, ESCREVA PARA:
MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda.

Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPE

CEP 03313-000-Fone: (011)941-4499

QUANTIDADE LIMITADA

0BS.: Favor mandar anexo 1envelope
com selo e enviaremos o adesivo

- MACKCOLOR

i 011194 1-4459




ara abrir este espaco
P na revista trouxe para

vocés o desenho
do Fatal Fury. Mas
Marjorie, Lord e Marcelo
também estao louguinhos
pra revelar suas
descobertas. A SNK
produziu e exibiu no

Jé pensou se 8 MY
no jogo fosse assim?

magia do GoeS® .. .. Andy Bogard

Violéncia pra valer no Oriente:
saiu o desenho de Fatal Fury

por Baby Betinho
Japao o desenho “Battle jogo: Geese Howard mata
Fighter - Garou Densetsu”, Jeff Bogard, e os filhos

para divulgar melhor o jogo.  adotivos de Jeff - Terry e
A audiéncia atingiu mais de Andy , mais 0 amigo Joe,

g FE i sSi P TILE st ntitiiti-HErbE

10 pontos e a SNK, ja vao vinga-lo. Em matéria : i
produziu a sequéncia, de violéncia o desenho da Ja que o futebol
baseada em Fatal Fury 2. de dez no jogo. Sangue tupiniquim anda

A historia & a mesma do paca! Pancada pra valer! decepcionando, o jéito:é

gl apelar para a “pelada

eletronica”. A redagao
nao arredou pé e o jogo
do mes foi Formation
Soccer 2. Jogam quatro
marmanjos simultaneos
{a gritaria é infernal,
gavioes sao rouxinois
aqui perto).

Joe Higashi se prepara para

No fingj os S~
Tinai, os tris
aprimorar sygg tip:t::;: i
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1 ORIDA

Fornecemos aparelhos, cartuchos e

acessorios originais.

Temos todas as novidades em game
com o menor prego do mercado.
Despachamos para todo o Brasil.

Enfrega super rapida.

NETUNIA IMPODT. EXPODT. CODRD.

COMNSULTE-NOS
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Kirby's, 0

- legendario jogo de
Game Boy, € o lancamento
do momento para 8 bits,
com seis Mega de acao! Ao
ligar seu NES, prepare para
tornar-se o mais novo fa
desse jogo que ja era mania
entre a galera do portatil,

LT

Vocé é o que vocé
come

Kirby habita uma distante
estrela chamada Terra dos
‘Sonhos € vive uma eterna
guerra com seu arqui-
inimigo, o Rei Dedede. O
maligno monarca
transformou a estrela do
poder em pedacos. Agora
ninguém na Terra dos
Sonhos consegue pregar 0

O popular herdi do Game Boy
recebeu passaporte para seu
Nes com 6 mega de acao
ininterrrupta e belos efeitos
visuais, Sao 7 fases de muita
diversao em um dos melhores
langamentos para 8 bits,

Agdo/aventura
6 Maga Um jogador
EUA Bataria

olho. Somente o heroi Kirby
é capaz de dar um jeito em
tamanha tensao. Para isso,
ele precisa encontrar 0s
pedacos da estrela
destruida, atravessando sete
fases muito bem guardadas
pelos seguidores de
Dedede, Na versao original,
a do Game Boy, os
movimentos de Kirby se

reduziam a correr e flutuar
por mar e terra combatendo
a horda de inimigos e
coletando pontos extras,
vidas e restauradores de
energia (comida). A
mudanga mais significativa
dessa versao sao as novas
habilidades de Kirby. Agora
ele se torna mais forte toda
vez que devora um inimigo.
As armas sao outra
novidade. Martelos, bolas
de fogo, lasers, agulhas de
porcos-espinho e muitas
surpresas mais. Um painel
na parte inferior da tela
destaca a habilidade em
uso, nimero de vidas e sua
pontuagao.

Graficos de Sonho

O visual é o ponto forte do
jogo. O cenario de fundo
monocromatico do Game
Boy foi bombardeado com
as cores do Nes. Cavernas
secretas, piramides no
deserto e oceanos revoltos
sdo abundantes na
maravilhosa Terra dos
Sonhos. Os efeitos
especiais sao de prima.




Escolha qualquer fase e
vocé encontrara graficos
esplendorosos. No instante
em que Kirby atravessa o
prédio na fase trés ocorre
um raro efeito de rotacao
em videogames de 8 bits.
Descubra que vale a pena!
Um problema facilmente
detectavel diz respeito ao
tamanho dos Sprites, que
sao grande demais,
ocasionando a perda dos

detalhes bem-humorados. O
som é uma sinfonia.

vool adentrar 3
58 4,

wia até avist

(jite Foi
@ regifio par:
rar urns fase Binus

divegiia

F21)

trite opeaes ae tiro. Yoce pod
varier de geordo com o tempo
gue parinanecsa apertando o

hosia 8

Cada um dos personagens
possui 0 seu grito
caracteristico, e a musica se
modifica 0 tempo todo.

Dica; Durante o desazire
mariting no Grange Ucean,
grociee 85 enfradss coultas ao
fongo de tovla & fase

Fases Bonus

Cada fase tem trés divisoes
Bonus: Crane Fever (onde
voceé colhe itens com um
guindaste); Egg Catcher
(um cara a cara com o Rei

do Ring}; e a hilaria Quick
Draw Kirby (veja quem é o
botdo mais répido do
Oeste). No final do jogo,
voce tera oportunidade tao
aguardada de enfrentar o
Rei Dedede, com direito a
mais dois rounds de tiro ao
alvo. A facilidade no
manejo dos controles é
fundamental para que vocé
consiga cumprir seu
objetivo. Reze a oragao em
que vocé bota mais fé,
controle as emogdes e,
depois de tudo, é s6 correr
para o abraco.

Donos de Nes botam
bloco na rua

Kirby's Adventure é tao
bom para 8 bits como a
festejada série de Mario.
Parece que as fabricantes
de jogos de vez em quando
capricham nos lancamentos
para esse console e
acertam a mao. Nota 10!
Isso e respeito ao
consumidor. Mesmo quem
sonha com um aparelho
mais potente pode ir se
divertindo com essas
incriveis aventuras.
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Fundador
VICTOR CIVITA [1907-1990)

com tecnologia MIPS RISC de
microprocessadores, deflnlgao
altissima e tudo o mais de
direito. Para guem nao sabe o
que ¢ isso, explico. A Silicon
Graphics vai botar o mesmo
tipo de tecnologia que foi
usada para criar os efeitos
especiais dos filmes Parque
dos Dinossauros e
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Brasil, ja esta langando os
primeiros jogos e consoles
*oficiais" no pais. Segundo
Eduardo Lara, diretorzao da
nova empresa, serao 25
langamentos de 16 bits ate o
Natal. Entre eles estao
velhos e nao tao vethos
classicos como Zelda, F-
Zero, SF2, Starfox,

Formation Soccer 1 e outros.

Iss0 sem/mencionar o
langamento do console
SNes. Os precos
estarao na mesma
faxa dos cobrados
pela Tec Toy. Tuda

¢om garantia e

manual de

Mips Risc
Relogio de 100 MHz
Cores 24 Bits (16777216 de

cores diferentes), video e
audio de alta resolugac

Mais de 100.000 poliganos
gerados por segundo.

Mais de 100 MIPS (Milhoes
de instrucoes por segundo)

Mais de 100 MFLOPS

: b Mithoes de i
Bros, té demais. ' operagoes de ponto
Nintendo chegou j Nt
pra arrepiar. Os
caras tdo falando

instrucoes em i
: portugues OitG

sério Prometem até Street
Turbo dentro em breve. E ;é

__._"'!'-farn 0 ano que vem,

ancamentos simulténeo

. com 08 americanos.
réplcos, pelo jeito, f‘cfhio;

dinda mai quentes.
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Acella acessbrios opeionals comty Joystick para 2¥ Jogadar e Msiols
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) vuleogume que‘ 3

A DYNACOM VIAIOU.
Ela colocou Joystick Turbo
PAD e controle remoto num
Bt console chocante para
hzu o HandyVi
videogame de
¢do unico do planeta. Handy
aceita qualquer cartucho padrac
Nintendo* (60/72 pinos), funciona
com pilhas comuns, e transmi-
te sem fios as imagens e sons
alucinantes dos games para &
qualguer TV. HandyV n tem botdo
EJECT exclusivo para retirar os car-
tuchos, ¢ vocé pode transporta-
lo para qualquer lugar sem f
zer operacao-desmonte. Alé
disso, HandyVision tem cores chocan-
tes e custa em cruzeiros reais, ndao em
délares. HandyVision. Vocé ndo pre-
cisa mais viajar até o Japdo pa-
ra ter um videogame desss
tegoria.

O VIDEOGAME QUE E UMA VIAGEM.

A Dvnacom reserva-se o direitn de alterar sens nroditos dem nrévio. avisn an onnsumidar

Marca registrada de tercelros nfio renresentada e sem vinculo comercial com & Dvnacom.



Prd debulhar os games e tornar o seu
videogame o méximo, o canal é a linha
SUPER PRO. Design super ergonomi-
co e um modelo certo pra cada tipo
de console.
SUPER
PRO:
Compativel
com Super Nintendo*

€ 0 modelo que além dos

6 boldes de disparo independentes (A,
B X Y, L e R) tem 6 chaves seletoras
de turbo com 2 velocidades e chave

de slow-motion.

DEBULHADOR DE GAMES

Chips do Brasil

A venda nos grandes magazines e lojas especialzacias.
Vendias no Atacadg tel: 2640644

SUPER PRO 2: Compativel com o Me-
ga Drive” este é o modelo mais com-
plelo e avangado do mercado. Tem 4
botoes de disparo (A, B, C e A+B),
2 botoes laterais de a?sparo que podem
ser progra-
mados
(em A, B
ou C), 3 chaves sele- ™
loras de turbo e aulo-fire
com 2 velocidades para os
botdes A, B e C além da chave seletora
“SPEED” que permite majs 2 veloci-
dades de turbos, chave seletora de
slow-motion e botéo de pause. O botdo
de disparo A+B tem as velocidades
programadas através das chaves sele-
loras indspendentes.

SUPER PRO 3: Compativel com os vi-
deogames Phanton System”, VG 9000"
e VG 8000", Dynavision 2* e 3*, Hj Top
Game’, Top System* e Handyvision”
Neste modleio vocé escolhe sua melhor
configuragdo de jogo, tanto nos 4 bo-
tdoes de disparo
(2A e 2B) diis-
postos de-
forma cru-
2Zaga, co-
mo nas 4
chaves seleloras de
turbo independentes com 2 '
velocidades para cada botzo, 2b0!oes
laterais com fungdo de direcional L e
R além das chaves seletoras de progra-
magdo que possibliitam o uso deste
Joystick nos consoles acima. E s6 vocé
programar e af jogar inclusive nos vi-
deogames dos seus amigos.

" MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS




