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A redacao da GP esta enlouquecida
com o jogo Street Fighter Turbo.
Nao deram moleza pro cartucho,
que se nao fosse feito com um
material muito bom, entortava. Nao
vamos parar ai, mes que vem tem
mais. Mas a vida nao e apenas
Street. Saiu para SNes o pirado
Battletoads, saiba tudo com a gente.
Infelizmente, tivemos que reservar o
também otimo Ogre Battle para a
proxima revista. Mas estara la,
aguardem. Vocés vao embasbacar
com a quantidade de mapas que 0
pessoal aprontou. Encontrarao

O jogo mais esperado do
planeta. Campeao em tudo e
procuradissimo. Com essa
cotacao acabou seduzindo todo
mundo e virou 0 “jogo do mes”.
A versao para SNes é de uma
qualidade impressionante. Lord
destaca que o melhor é o som.
Kamikaze considerou os graficos
“hous concours”. Profundidade
nos cenarios, detalhamento, cor
e movimento. Marjorie louvou a
iniciativa da vila ter virado mais
feminina e concluiu que os
fabricantes estao ficando mais
sabidos em termos de inimigos.
Baby se amarrou nos golpes e
nos animais que os praticam.

mapeados, um melhor do que o
outro: Final Fight 2, Monsters e
Battletoads. E dificil competir com
a GP. Para os fas de Mario: ele
voltou em dose quadrupla: Super
Mario Collection. E se ja arrasou,
ficara melhor. Fizemos um acordo
com a Gamepro, a melhor revista
americana sobre videogame. Eles
vao enviar materias para colaborar
com a gente a partir dos proximos
numeros. Esperem mudancas por
agqui, ciomo ja se tornou uma
tradicao da GP, que visa o melhor
pro leitor! Um bom més para todos.

Segura a moca! Depois do
assédio de milhares de fas, a
lourinha sonha alto e quer o
=4 lugar da rainha dos baixinhos.
Este més so encarou jogos
“horrorosos”. Acabou com o
Dracula, que considerou muito facil. Pra nao
acabar o més numa uruca total, foi
convidada para conhecer Mario Collection.

O rei do rap, reggae e outros
ritmos do coracao dos gamers
esmerilhou com competéncia
jogos dificilimos. O primeiro
foi Monsters. A disposicao foi
tanta que mapeou todas as
fases Quando chegou Battletoads fez
questao de ser a primeira vitima de Dark
Queen. Queimou a cabeca ate sair vencedor.

O Baby dorme com o joystick.
Final Fight 2, Great Battle lll,
Might Final Fight, SF Il Turbo e
o Arcade World Heroes 2. A
fama de Baby no mundo
como autoridade em SF Il é
mais que reconhecida. Tanto que com
apenas algumas colaboracoes internacionais
conseguiu comprar sua Harley.

Operation Logic Bomb e
Shadowrun. E nosso Japa
quase tem um chilique.

Também, foi comprar a aposta
que acabava tudo em uma
semana. Encheu os dois
bolsos, & novas! Deu uma olhada no Mario
Collection com a Marjorie (parece que o
japinha ta abrindo os olhos). Conquistou o
Troféu Piloto de Ouro!
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BATMAN RETURNS

E ai redacao, tudo certo? Parabéns pela 6tima
revista, que vocés continuem assim. Fiquei na
maior revolta quando vi que na edi¢ao n® 10, o
poster nao era Batman Returns. Fiquei
desapontado, mas valeu pelas materias, que
estavam oOtimas. Vamos as perguntas: Baby,
vocé parece comigo, temos o0 mesmo gosto pra
jogos (porrada) e eu queria que vocé me
indicasse dois cartuchos. Meu console € SNes.
Se eu tirar o controle com o videogame ligado,
acontece algo? Abracao pra todos e um especial
pra Marjorie e pro editor. Alids como é o nome
dele? Publiquem game cards (uma 6tima idéia)
do Batman Returns. PELO AMOR DE DEUS

PUBLIQUEM MINHA CARTA!!!
CARLOS EDUARDO LOPES
JUNDIAI - SP

BB: Tudo na maior, Cadinho? Vocé gosta paca
do Batman Returns, né? Quanta fixagao
naquele morcegao. Ta certo que € dos bons. O
filme também é massa, o jogo melhor ainda!
Indico dois cartuchos: Street Fighter e Mortal
Kombat (da Acclaim, na mesma linha, com a
mesma origem, etc.) que loguinho vocé podera
conferir na paginas da GP, € claro! O SNes
possui uma trava que nao permite retirar o
cartucho com o videogame ligado. Quanto ao
controle nao tem problema, pode retirar, na
maior. O nome do nosso editor é meio
engracado e esquisito - Mateus Camisas - mas
ele é super-gente boa! Um bat abrago pro cé.

NINTENDO CD

Amigos da Game Power. Estou escrevendo
para saber como se faz para jogar com dois
players contra o computador, no jogo Fatal
Fury? Para quando esta previsto o lancamento
do SNes CD? Peco uma foto de qualquer critico,

principalmente da Marjorie Bros. Um abrago.
VINICIUS DOS SANTOS MACHADO
CAXIAS DO SUL - RS

A A VEMDAS

» ACESSORIOS
« CARTUCHOS
« CONSOLES
o ASSISTENCIA TECNICA

VIDEO GAME E LOCADORA

Av. R-1, n® 195 - St. Qeste
Goidnia - GO - Tel.: [062) 291.1607

MK: Nao ¢ possivel jogar com dois
jogadores contra o computador no SNes. Em
agosto a Nintendo vai dar uma coletiva e ali
vai rolar sobre o langamento do CD. Foto da
Marjorie, nem pensar. O “noivo” nao
permite. Vocé ja tem o nosso pdster, com 0s
4 juntos? E um cartaz definitivo. Tem que ter,
de preferéncia, pregado sobrea TV e o
console. Sabe como €, atrai bons fluidos. Um
abraco de todos.

KICK AND PUNCH

Amigos da GP, aqui € um grande fa de voces. E
a Unica revista de que eu gosto. Adoro os
criticos e tenho uma para o Baby Betinho:
dificilmente perco em Street Fighter! Queria
pedir que o proximo arcade publicado fosse o
grande Mortal Kombat, um 6timo kick and
punch. Existe chance desse jogo sair pra Neo

Geo? Abraco para o Lord, Marcelo e Marjorie.
RODRIGO PEREIRA JUSTO
ALVORADA -RS

BB: Os justos sempre se encontram! Continue
treinando para nao perder nenhum desafio.
Mortal Kombat esta na nossa mira. A SNK
(fabricante do Neo Geo) nao faz versoes de
outros arcades. (Mortal Kombat é da Midway).
Para Neo Geo so existem jogos originais da
SNK e de outras fabricantes de games.

Desenho incrivel! Causou tanto furor na redacao
que pisamos na bola e perdemos o envelope...
Pedimos desculpas ao talentoso leitor.

AOS FAS DO RPG

Gostaria de saber se existe alguma loja em Sao
Paulo ou outra cidade especializada em RPG
(claro, em games de SNes) e onde poderia
encontrar os seguintes jogos (originais,
americanos). Final Fantasy Il e lll (se existe)
Might and Magic Il e lll, The Legend of Holy
Sword, Ultima ou outro bom RPG.

ROGER DOS SANTOS
POUSO ALEGRE - MG

MK: Vou aproveitar a carta do Roger para
mandar um recado: GP se dispoe a ser o elo de
ligacao entre os amantes do género. Escrevam!

CHAMPION EDITION - MORTAL
KOMBAT

Caros amigos da GP. Gostaria de saber quando
saem: Street Fighter Champion Edition,

Mortal Kombat e Art of Fighting’
LEONARDO DI MAIO FERREIRA
RIO DE JANEIRO - RJ

MB: Gatinho do Rio, SF Champion Edition ja
esta na praca numa versao pirata, porém
honesta e super bem-feita. Mortal Kombat sai
ainda este ano e Art of Fighting esta
prometido para outubro. Beijoquinha.

ART OF FIGHTING - WORLD HEROES

Galera da GP, estou adorando o trabalho de
vocés. Minha pergunta € a seguinte: A Neo Geo
esta pensando em lancar Art of Fighting e
World Heroes para SNes? Quando? Na opiniao

de vocés, qual é o melhor videogame de 16 bits?
CHRISTIAN M. FERREIRA
MANHUMIRIM - MG

LM: Adoramos o reconhecimento. A SNK (Neo
Geo) nao vai lancar estes jogos! Quem langara
Art of Fighting é a K. Amusement. World
Heroes saira pela Sunsoft em julho, veja na
proxima GP. Eu, Lord Mathias, considero o SNes
o melhor console de 16 bits. Vou dar apenas um
motivo: a montanha de carts legais lancados

pra jogar nele.

O MELHOR JOGO

Cara GamePower. Gostaria de fazer algumas
perguntas pra voces. Existe o jogo Rocky (boxe)
para SNes? Qual o endereco da Nintendo para
mandar sugestoes? Precisa ser em inglés? Vao
lancar Terminator 2 para usar a Super Scope 6
do SNes? Vai sair outro Mario para SNes?

Obrigado. Street Fighter 2 é o melhor!
RODRIGO ROSENFELD
PORTO ALEGRE - RS

MK: Nao concordo muito com vocé, mas adoro
a diversidade e respeito a opiniao dos outros.
Nao existe o tal jogo para SNes. A Nintendo s6
aceita sugestoes quando abre um concurso para
isso. No minimo, em inglés. Terminator 2 ja
consta na lista de langamentos da Nintendo.
Vem ai Mario em dose quadrupla, Super Mario
Collection, que reuine Super Mario, SM 2
(USA), SM 2 (Japao) e SM 3, num so cart. Veja
o Preview desta edigao. Saudagoes!

Escreva pra gente:

REVISTA GAMEPOWER

Al. Ministro Rocha Azevedo,346
CEP 01410-901 - Sao Paulo




| SOUTH AMERICAN LEISURE
INDUSTRY EXHIBITION

3

22-24 de julho 1993
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» Os maiores fabricantes do Brasil e do exterior estard@o exibindo seus produtos na Salex 93,
numa drea de mais de 15.000 m2. Empresas como Playcenter, SNK, Fionda,

Willians, Philips, Nanco, Wonder Bros, “’Eu sou’’, Bally, Game Action, Sega,
Novomatic, Capcom, Play Time, Konami, Atari, Jaleco, Trom, MC/Repo, etc...
* O primeiro e maior evento da indUstria internacional de diversdes realizado na América do Sul.

* Convidamos todos os empresdrios e profissionais do setor a participar da Salex 93.
Depois dela, nossa indistria nunca mais serd a mesma. Conheca o mercado de
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Hotéis Transamerica

SAQ PAULO - ILHA DE COMANDATUBA
HORARIOS DE EXIBICAO
Dig Quinta Sexta Sabado
22 de julho 23 de julho | 24 de julho
e orer|7130 85 18h30 | 7h30 &5 16h30 | 7h30 1830
Rorério para | 15 45 16h | 10as18h | 10 as igh
Exclusivamente para industriais e empresarios do setor.

Proibido o ingresso de menores de 18 anos.

INFORMACOES:
Fone: (011) 212-6126/Fax: (011) 814-1575
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f‘ Grande lancamento! Se
_ vocé tem a manha de Teseu
(o que encarou o labirinto
ra matar o Minotauro,
ajudado pela bela Ariadne)
vai firme. Mas se sofre de claustrofobia,
salte fora, rapido. Alias, rapidez é o que
vocé deve perseguir nesse excelente
cart. Jogaco, bro, nunca vi. Longo e
trabalhoso. Sdo mais de 40 fases

LANCAMENTO

Mais de 40 fases
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temporada. Ac¢ao ininterrupta
protagonizada por 2 adolescentes, um h A FEnTT A ; &
garoto e uma gatinha. Os 2 devem % Ll B _ et
percorrer um labirinto para resgatar S i 3 - e,
amigos e familiares e encarar O - R ea——
monstros de todo tipo. Mortos vivos, O trampolim serve para saltar os muros. Use o

mumias, seres deformados, plantas direcional para escolher o local desejado
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carnivoras, etc. Cenario de trem = R
fantasma. A acao comeca facil: basta - R

resgatar 0s amigos que estao nos SR
cantos da tela, e com o passar do (B oot
tempo vai complicando mais e mais. S| -

Parte grafica excelente, animacao
veloz, com trilha sonora que
acompanha a acao e se adapta ao
clima do jogo dao o toque final ao cart.

A bazuca tem o poder de destruir a.'guns muros,
no caso de vocé ficar sem saida
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T o T Fa i L@ e -
FEA &L "-':"-L.-‘:_J'cff-v'..i‘l':

= ot Ly

- . S GEE . e - . . _ -'_‘."‘::.'E__i::,:-

3%

?

1
AN
\)\df

3
i
.lll x
1
e U]

Yl
13

a1

alis
».

A"

-

%5

Y

Lt P B
Sihee pe W
¥ - L b

O o
el e e
g T N

BOSv 55 o8
PE LR
A owFe ||

Com a chave vocé abre as salas para A bazuca detona muros, abrindo

pegar itens e salvar pessoas caminho para atalhos e itens
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A caixa de palhagos
risonhos distrai o
inimigo aproveite e
fuja. Descubra a
pocao surpresa
abaixo




Mostre a forca nessa
adaptacao futurista

de RPG de mesa.
Diversao nota 10!!

aseado no RPG de tabuleiro

criado em 89 por roteiristas

experts no assunto, o jogo caiu na
mao da Data East, que passou para o
SNes um roteiro entre 0s maiores dos
best sellers mundiais. Em 2053, com o
mundo reduzido a um lugar desolado e
desesperado, mutantes (megaplaxes)
assumem sua real forma e povoam
becos escuros. O cenario mistura a Los
Angeles de Blade Runner com a atual
Cubatao. Se as Mega-Corporacoes
desejam algo sem sujar as maos,
pagam a um shadowrunner, alguém
sem registro de existéncia, vocé! Sua
mIissao € varrer 0Ss arquivos de
corporagdes gigantescas, em busca da
unica coisa de real valor - informacao.
Voceé desperta, sem memoria, e sai em
busca de pistas e itens.

SHADOWRUN

8 Mega Fases 4 Bateria

1 Jogador RPG/Adventure

Grafico A T SRS
Som '
Dificuldade
Fun Factor

Data East |

Percebeu o que o futuro reserva para vocé? Se
nao sair rapidinho da gaveta de defunto vai
acabar virando comida de formiga

O jeito € dar uma de reporter sempre que
encontrar alguém. As pessoas funcionam como
arquivos ambulantes e dao informacoes sobre
qualquer uma das dezenas de itens do jogo

RPG para
ninguém botar
defeito: 300
mil pessoas ja
deram uma
voltinha por
um futuro

i negroe
perigoso

Shadowrun é um dos
melhores RPG/adventure
ja lan¢ados. Sintetizando
todo o cart numa so
palavra: originalidade

pura!!! Os graficos sao cadticos, com
cendrios bem Cyberpunks. Desafio
espantoso, com trinta horas de jogo
seguidas. Com sorte vocé chega a
metade. A diversao é garantida. Depois
de ligar o console, parar se torna
impossivel, acreditem! O destaque

especial é para o enredo - de uma

criatividade absurda. (MK)



A TERRA DOS VIDEOGAMES

Se vocé gosta de ouvir falsas promessas, e ter inseguranca
e descuido com suas mercadorias,

NAO COMPRE COM A GENTE!

Mas se vocé quer ter a certeza de trabalhar com profissionais no mercado
ha mais de 3 anos, teremos o maior prazer em atendé-lo!

\

@ ““COMPROMISSOS GAME LAND"

e Garantia de todos os produtos
* Entrega super rapida
¢ As mais recentes novidades do mercado
¢ Atendimento personalizado com assessoria gratuita
* Produtos de qualidade com preco justo
® Despachamos para todo o Brasil

= )
SUPER NINIENDD SUPER NINTENDD

TODOS US$§ 22* TODOS US$ 32* TODOS US§ 25°
Aguri Suzuki Bob Alien 3
Chester Cheetah Dracula Ayrton Senna
Blues Brothers Final Fight Guy Batman Returns
Dragon’s Lair Ikari Warriors Felix
Hook Monsters Goal 2
Joe & Mac 2 Nigel Mansel F1 Hook
Mickey Mouse Pop’n Twin Bee Joe e MACc 2
Papa Léguas Tasmania Mickey 3
Turtles 1V Volley Hyper Tiny Toon 2
Tom & Jerry Wayne's World Méquina Mortifera
Super Double Dragon . Simpsons 4
Sirﬁpsans : 1?;935 o= Street Fighter 5
Tom: & aerry Black Blass APARELHOS
TODOS USS 25* Cosmo Police Il Sega CD UsS 420
Desert Strike Dead Dance (temos jogos p/ aluguel e venda)
F Zero Dragon Ball Z Sega Genesis uss 150°
Fatal Fury Grand Prix Super Nes Junior UssS 160°*
NHL Hockey Lost Vikings Super Nes Completo USS 205*
Super Soccer Champ Putty ACESSORIOS
Supel God Rafing 112 2 Adaptador S. Nes USS 15
Tiny Toon Street Fighter Turbo Joystick Orig. S. Nes LSS 25*
Top Gear guper‘ guﬂLeToads Joystick Propad S. Nes USS 30°
TODOS USS§ 28" Tuper Bun sl Joystick Asciipad ussS 35°
Bulls Vs. Blazers Seie mesqiels Game Genie S. Nes USS 65°
Batman Returns TODOS US$ 40 Mario Kart Orig. USS 60*
Bomberman 93 Kawasaki (Jet Sky) Star Fox Orig uss 70*
Gods Sing.o1 Raly BONES E FLAMULAS DE TIMES
eyl 2iper e AMERICANOS (basquete,
James Pond I SIBLLOmS beiseball, hockey, etc.)
Super Kick Off _ TODOS US$ 55 '
Super Soccer (Formation) Street Fichter Ch : Boné USS 14,00
Street Fighter || ! S Chaveiros UsS 6,00

(joga com os mestres) Elamilas USS 600

Royal Rumble (luta livre) -

Consulte precos de lancamentos e de outros sistemas.
Faca seu aniversdrio com a gente! Ligue e consulte os pacotes para game-festa!

Game Land Loc. Videogames
Av. Pompéia, 510 - Vila Pompéia - S.P. - CEP: 05022-000 - Tel.: (011) 262-5257 - Tel./Fax: (011) 262-8115
Atendimento: 10:00 as 20:00 hs.

* Equivalente em délar ao preco em cruzeiros.
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A diversao continua
agora numa dose
ainda melhor.

O calo voltara

jogo mais
aguardado dos
ultimos tempos

estava aterrissando no
Japao enquanto

esta edicao era \"/
fechada. Mas a
equipe de GPtem
novidades. Ao

lutar com os Chefes
e aplicar novos
golpes com os
antigos lutadores (e
também com os proprios
Chefes), vocé precisa
aprimorar sua tatica (e principalmente
"apelacoes”) de luta. O fabricante, a
Capcom, fez de tudo para evitar as
“sujeiras” e equilibrar a disputa. Guile,
por exemplo, antes um favorito
disparado nas disputas, tornou-se
ligeiramente vulneravel. O moloide
Zangief agora é capaz até de disputar
o titulo. Os ataques tiram menos
energia e os combates duram mais. Os
golpes que eram intteis foram
retirados ou aperfeicoados. A
velocidade aumentou e exige muito
mais de seus reflexos. A
capacidade de memoria subiu
para 20 Mega, verdadeiro recorde
para SNes. A mocada do
Japao anda na captura de
golpes secretos que

.
——
2,.._....-* S

Capcom

SF Il TURBO

| 20 Mega Fases:12
| 2 Jogadores Luta

| Grafico

| Som
Dificuldade

| Fun Factor

Continue

fVEGA
SV P
A
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existiriam na versao para arcade. A _ ; _

pergunta é: A Capcom
decepcionaria os fas de Ryu
& Cia que possuem um
SNes nao colocando esses
golpes secretos no "E\
cartucho? A torcida é para ‘} %’
que nao, é claro! Ah!, como g 2
quem avisa amigo é, fique N
sabendo que o computador ficou{'\ = ue
mais esperto e nao da moleza
para ninguém.

10

Chun Li
também ganhou
magia em SF |l

Turbo: Kikouken

RYU E KEN
Aereal hurricane kick: ¥ ¢ € + chute
CHUN LI
Kikouken: €¢ 4 N + soco
Aereal Spinning Bird Kick: (c)¥ 1 + chute
BLANKA
Vertical Rolling Attack: (c)¥ 1 + chute
ZANGIEF
High Speed Double Lariat: os 3 botoes de
chute, simultaneamente
E. HONDA
Super Hyakkan Otoshi: (c)¥ 1 + chute
DHALSIM
Yoga Teleport (para aparecer em relacao
ao oponente)
perto e diante: €V ¢ + 3 botdes de soco
longe e diante: €V ¢ + 3 botdes de chute
perto e atras: 2V N + 3 botdes de soco
longe e atras: 2V N + 3 botoes de chute

Parece brincadeira o -" T
que estao fazendo ¥
comigo na GP. Eu
louco pra botar |
as maos no
} Turbo Hyper Flghtmg,
‘... % nome que ja é oficial, e o
-~ 1 pessoal me manda fazer
_ /. j outras matérias. Mas se
~ segura porque apenas a
 introducao de um novo golpe
.~ trouxe dificuldades para qguem
\  tinha taticas "perfeitas" Afinal

? % = um pouco de drﬁculdade BB
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Durante o Yoga Teleport, vocé 0 Yoga Teleport é o tipico Seu adversario vai ficar fulo da Nao se anime muito: enquanto
se torna invencivel golpe de ilusionismo: nao tira vida tentando encontra-lo. Seus pés nao estiverem no
Obs.: Fotos do arcade energia do oponente Destrua-o psicologicamente chao, nao se atinge o inimigo

Parece sonho mas é verdade: M. Bison Novo golpe de Honda tornou-o menos
enfrentando Sagat vulneravel as magias do adversario

Este Champion Edition é uma versao
pirata mas bem-feita. Os 12 lutadores
aparecem na tela de opcoes e existe
até um final precario. A programacao

- falha na contagem de vitérias no modo
Vs. Mas da para aquecer enquanto
vocé nao tem o legitimo

M. BISON N | BALROG

* Falta um golpe:dash ) i 29 Obackflipea E i o
T4 jogada no ar foram Balrog: subindo no cenario
- soco direto). e eliminados. O E———
¥ N + soco - Turn Punch (C)€=> + soco - Rolling C. Flash
V € € + chute - Dash Upper (C)¥ 1 + chute - Flying Barcelona
Attack

= s s

PSS E R e I

VEGA

Possui todos os coat). gl Naotem a rasteira
golpes mas ndo 2= | e odouble knee
arremessa. press e acionado
¥ N + soco - Tiger Shot com o chute forte.
¥ ¢ € + chute - Grand Tiger Shot (C)€=> + soco - Psycho C. Attack
24 N + soco - Tiger Uppercut (C)¥ 1 + chute - Head Press

11
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~ ressurge das trevas e

11| setoma s

e e Eemvideogame
. pintaram 4 versoes da
Sony Imagesoft. A Nintendo aposta no SNes para
competir com Sega CD e Genesis. Depois da
apresentacao inspirada na cena do campo de batalha
~ ao por-do-sol do filme, vocé penetra nos dominios do
vampiro e precisa achar diversas armas e usar a
lamina com habilidade "
00000 22T _
para trazer a paz de o T
volta a Transilvania. Os St e
inimigos sao poderosos:
caes, ratazanas, i
escorpioes. Fique atento: -~ -~
pedras desabam, lancas
saem do chao, laminas
afiadas o ameacam. Os
Chefes de fase sao
encarnacoes de
diferentes estados do
vampiro: cavaleiros,
dragoes, etc. O cendrio
é tenebroso, com
neblina e efeitos graficos
de arrepiar. Bola dentro!

Ao enfrentar o

a idéia de achatar herodis B )jg

X
o
=7y

de seriados japoneses

para que ficassem com
um aspecto mirim nasceram
os super deformers. Apesar
da originalidade, o jogo nao
traz grandes

inovacoes no estilo i UR:ZAel

(luta). Terceiroda XY
saga Great Battle, e
traz de volta os SD: T
Gundam F91, Rider RUZLZ
RX, Earth Fighter

Roah e Ultraman.

Os herois tém que enfrentar
mais uma vez as forcas do
mal, num cart obrigatorio
para os fissurados em acao
horizontal de luta. A
animacao é o ponto forte,
com predominancia de fortes

» a1

41 e s AT
B FHANDI
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Branpresto

Fases: N/D Password
Luta

11/2 /3|4 5|6|7

o Ry 2= PUSH START
'8 98006
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tracos japoneses. A Branpresto utilizou muito
bem a capacidade de 8 Mega de memdria e
conseguiu um bom resultado. Jogo muito bem
feito acima de tudo. Palminhas!!

Os herois em
Super Deformer
foram uma
idéia que deu
certo. No fim de
cada fase
aparece uma
password.
Confira duas
animais em
Power Dicas

’_ﬁACULA Sony Imagesoft

= e = vampiro mais

?,T_-,Eadm i:sézs.NJ'D Password mﬂﬂﬁzaﬂte de

Grafico | todos os tempos, é

Som s | | preciso ter muita

" Dificuldade B . atengao: ha

| FunFactor ENEEERESE O armadilhas por toda
'1/2/3/a|5/6/7 8 9010 parte




CSCONTROL »an

COM CHAVE LATERAL
PARA SISTEMA TURBO

E CONTATOS DE

BORRACHA CONDUTIVA.

COMPATIVEL COM
MASTER E ATARL.

SLOW MOTION REGULAVEL.

T CcCOMNTROL Pap

BORRACHA
CONDUTIVA.

COMPATIVEL COM
PHANTON, VG 9000 E
HI-TOP GAME.

SLOW MOTION REGULAVEL.

CONTROL PAD

CONDUTIVA.

h a
Trauber

COMPATIVEL COM
MEGA DRIVE
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Da série "Acredite se
quiser”: Saiu o jogo
mais prometido do

seculo, pasmem!

convite do professor T-Bird e sua

assistente Michiko, os famosos

sapos-herdis da Tradewest (Rash,
Zitz e Pimple) participam de uma
demonstracao da mais recente
invencao em matéria de jogos
eletronicos, a T.R.I.PS. 21. Essa
maquina e capaz de abrir um portal
(Gamescape) para a dimensao do
videogame. Durante a apresentagao, os
porcos do apocalipse, Psyko Pigs,
irrompem a tela e capturam Zitz e
Michiko. Esta cumprida a primeira
parte do plano sinistro de Dark Queen
para converter o universo em seu
proprio reino de videogame. Rash e
Pimple (ajudados pelo professor) tém
COMO MIisSao resgatar seu parceiro e a
assistente de T-Bird para impedir que a
maligna feiticeira alcance sucesso em
seus planos. Para cumprir esse objetivo
é preciso enfrentar um temivel exército
de criaturas grotescas. O time é
formado por alguns inimigos ja
conhecidos da versao Nes, que agora
ganharam o reforco de novos vildes:
Os esqueléticos, Porka Pig, e o Grande
Ratso (Canhoeiro). O jogo compreende
sete fases, que fazem lembrar de
imediato seu antecessor de 8 bits. A
fase de descida da caverna, por

BATTLETOADS IN BATTLEMANIACS Tradewest

8 Mega Fases: 7
2 Jogadores Acao

| Grafico = |
Som | il
Dificuldade

" Fun Factor

Continue

|1|/2|3|4|5|6|7|8|9010
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Marca registrada da série; numa sequéncia, o

ultimo golpe é seguido de um pequeno exagero

Como nas outras versoes, trate de socar o
passaro varias vezes para acumular muitas e
preciosas vidas

exemplo, foi preservada. S0 que com
um detalhe: seus elementos foram
modernizados. Pintou também um
grande visual que surge na fase de
bonus. Desde o inicio de seu percurso,

ot <

e/ N

Nossos herois ndo sao nada valentoes. Olha so a

cara deles quando cruzam o primeiro chefe

na montanha do Khaos até chegar a
torre do sinistro Volkmire nao faltara
desafio para os Toads! Em tempo: toda
a acao e acompanhada de uma musica
com muita guitarra, bem rock'n roll. Sé
tome cuidado para nao dancar.

Demorou mas Battletoads

chegou para SNes. Se no 8

bits ja era delirante,

imaginem com o dobro de

forca. A parte grdfica é duca, de

longe a melhor versao. Até a satanica
Dark Queen ficou gostosona com a

garibada que deram no cart. Voltemos a
critica: a jogabilidade é bem primaria.
Socos, pontapés, etc. Cada sapo chia de
um jeito, mantendo sua caracteristica.
Som pauleira, estilo heavy metal
Eletricidade na veia! Vale pagar um
sapo! LM

Bt e O S TN W o e i o P Wi 3 I %



Muito-cuidado com a ponte. Espere seu companheiro para atravessa-la
juntos. Caso contrario, um dos dois vai acabar na pior

E bom que seu parceiro seja bom de pilotagem. Se um se espatifar, os dois
vao para o comeco do percurso. Esse pequeno detalhe fez o Kamicase perder
sua paciéencia oriental, fora um cara que deve estar correndo do

Baby Betinho até agora...

1 N

sem falar do chao
de velocidade

que se move em
nunca vista antes no
a uma Vfdar isso 58

udangar” pelo caminho

ficos incriveis, S€
uma sensagao

A fase de bonu
velocidade défe 00 pinos coletados Voce ganh

Nes. vocé nao

HASTERY

aApresentacao totalmente nova, mas o enredo nao e muito original. A
eterna luta contra Dark Queen. Destaque para o "Toad-coptero”

Acima, na vertical,
trecho do estégio 2.
Abaixo, na horizontal,
0 inicio do estagio 3




Und4em1
obrigatorio
para todo
mundo
que ja
tocou em
um joystick

2 s s

ssa é em primeira-mao, exclusiva

da GP. Ninguém sabe de nada

ainda. Aproveite! O carro-chefe
dos titulos da Nintendo esta de volta.
Adivinhe o que eles estao lan¢ando,
provavelmente para arrasar
completamente qualquer concorréncia?
Se vocé dirigiu o foco dos seus
pensamentos para uma certa figurinha
que atende pelo nome de Mario,
acertou. Obviedade absoluta! Mas se
vocé esta achando que se trata de um
novo jogo, errou. Na verdade, séo 0s
antigos e manjados sucessos que estao
de volta em nova versao. Sucesso é
isso, cria fama e deita na cama. Uma
Vez Sucesso, Sempre sucesso, e por af
vai. Mas nao figuem imaginando que a
Nintendo, justo ela,

16

As 4 aventuras
estao agora
num cartucho
$0, que deve
ser langado
ainda este més,
apesar do titulo
ser provisorio

ficou na mesmice. Nao, garantimos que
eles deram um belo trato e o resultado
é dos melhores, como nao poderia
deixar de ser. Os jogos sao pra SNes e
foram reformulados graficos e 0 som,

para melhor. Muito melhor. O cartucho
é do tipo 4 em 1, vem com Super
Mario 1, 2 e 3, e mais Mario USA,
que é uma versao que nao foi langada
no Japao, apenas nos States. Todos 0s

 anharamvida o coma fora
dos 16 bits. Mais diversao ainda!



x\\ Imagine uma epidemia de
~ Super Mario, o maior
8 campeao de vendas da
Nintendo e some a uma
avalanche de desafios. 0
m.r "!,Wﬂgggtadq:
- e as modificacoes mais
 vontade de encarar tudo
- outra vez na nova verséo.
Sao 16 Mega, gente, de-
_ zes-seis... Em Super
Mario USA (Mario 2),
~ vocé pode jogar
~com a princesa, em
. vez de salva-la,
. como sempre
acontecia. Que
ﬂra'nd'e barato!
— MB

jogos eram para o console de 8 bits.
Super Mario 1 deixou um rastro
monstruoso em sua carreira,
simplesmente 0 jogo numero 1 em
vendas, angariando fas nos quatro
cantos do mundo, caso este fosse
quadrado e nao redondo. Na versao
original para Nes existia um truque
para se conseguirem 255 vidas que
continua valendo. Ja Super Mario 2 ¢
um jogo que muita gente ficou sem
conhecer. Foi langado em disco, nao
tendo cartucho original, e é
considerado um dos mais dificeis
da série. Super Mario 3 vem
adicionado de idéias totalmente
originais, como transformacoes e
novos poderes, que conferem um
outro astral ao jogo nessa
versao para SNes. Super
Mario USA, 0 2, vem
modificado. E possivel
controlar nada mais nada
menos que quatro
personagens diferentes:
Mario, Luigi, Toad e
Princess Peach. E tem
mais. Existe uma bateria
que possibilita que vocé
salve cada um dos 4
jogos independentemente.
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NETUNIA CAME

MIAMI = FLORIDA

DISTRIBUIDOR DE APARELHOS
CARTUCHOS E ACESSORIOS
ORIGINAIS

NEQ Qintendd) -

ADVANCED ENTEATANMENT SvETEN

GEO suee s

B FORNECEMOS ASSESSORIA GRATUITA E PRECOS ESPECIAIS
PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA
Bl SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS E CONFIRA NOSSAS PROMOC
B DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. ENTREGA SUPER RAPIDA.
Bl TEMOS TODAS AS NOVIDADES, COM O MENOR PRECO DO MERCADO

CONSULTE-NOS

NETUNIA IMPOLLT. EXDPORT. COLD.

rone: (O11) 66.3318 / 67.2139 - roNeE/FAX: (0O11) 606.0618S

COMPRA - VENDA - TROCA - LOCACAO

CARTUCHOS
CONSOLES
E ACESSORIOS
PARA VIDEO GAMES

CARTUCHOS NOVOS E USADOS A PARTIR DE:

WWW

* Tudo com garantia total
* Solicite tabela de precos ou faca-nos uma visita

RUA JOAQUINA RAMALHO, 1304 - V. GUILHERME - SAQ PAULO - SP - FONE: (011) 267-1487/290-9149



A tonfa €
especialidad

e de Maki

Tire a poeira do
passaporte e se i
prepare. Nao sera Carlos 6 2 4 comopedago

especialista de pau

uma viagem de férias  emacas

m dos kick and punch de

maior sucesso sai para SNes,

numa continuacao que o
fara esquecer o original. Final
Fight 2, da Capcom é um estrondo.
Com personagens novos e
grandes surpresas, € um
sucesso absoluto entre
os fanaticos por
jogos de luta.
Entre as mudancas significativas
incluem-se a parte grafica, a
introducao de 2 novos
personagens e a op¢ao para 2
jogadores. Os novatos sao Carlos, um
guerreiro de arte marcial tao brasileiro
quanto o Blanka; e Maki, uma gatinha
com garras afiadissimas. A acao é na
linha do original. Acao horizontal com
10 Mega de memaria, num jogo que
vai levar vocé a varias partes do
mundo, sempre com muita diversao.

Jony so tém golpes
simples como tapas
@. mas pode acertar 3

. vezes seguidas

Bifsu 1 gnm.os RS TITINE

) ‘HI‘-. ) i ; _.i ]
L ' _'..I i L. J"'-I.-I.. h
5 e e TN
: ' n v by T

A primeira fase se passa em Hong Kong e Utilize a sequéncia de Final Fight 1 para matar
olha quem esta ali: Chun Li, tranquila, Won Won. Consiste em acertar 2 ou 3 socos,
apesar do pau estar comendo solio virar-se socando o vazio e continuar a sequéncia
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Destrua Freddy com a mesma sequéncia utilizada em

Won Won; ela é eficiente para a maioria dos inimigos. 7
Mas somente Carlos e Maki podem usé-la. No fundo, i /ﬁ ~
outro lutador ilusire de SF II: Guile (sera ?) w:_ f -

Elick e o mais chato dos inimigos.
Mate-os rapido. De preferéncia,
junte-os num lado da tela

Elijah é outro soldado raso. Mas se
ele te pegar sao 3 socos seguidos.

FOS0000

BREGK CEGR !

Ahbdbbd A

|9, =

¥ 1 i meee .-.v' 3 : =4 r ¢ -
Pegue as armas especificas de cada um. Destrua os barris somente quando Nio perca nos cards da GP a histdria
Com Carlos, tanto faz pegar ou nao nao estiverem em chamas, senao... dos personagens do jogo

B
0
U
S
S
A
G
E

Para variar, faca da mesma maneira que com 0s
outros mestres. Se ele saltar utilize o golpe
especial (Y+B ). Dessa maneira, Bratken leva a pior

Andore tem muita energia e forga. Detone-o
pacientementie

4
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Philippe é um dos chefes mais enjoados que vocé tera
pela frente. Como os outros, € vulnerdvel a sequéncia de 4§
golpes que foi explicada. Mas nao é nada facil aplica-la #

I W o Rt ity

-, J_—’H'_i ‘ ok i ]

Para escapar dos inimigos
que carregam bombas, o0
melhor a fazer é ficar o
mais embaixo passivel

Uma das boas
defesas,
jogando em
dupla, é juntar
= el SN e O e e L AN 2 =% costas com
S it <= : 2 _— i, e __ cosias

Vindo do jogo original
para arcade e
ausente de FF 1 para
SNes, Rolent marca
& presenga em FF 2.

o Parada durissima,
tente a sequéncia

radanadl] 48

ni.‘

Atlas pertence a0 S
grupo dos temiveis.
Sua agarrada lira

muita energia, plor — -
13SUTal0i05 Para enfrentar as perigosas, tente manté-las A fase do elevador, presente so em
imediatamente de um lado sd da tela e desga o brago versoes para outros consoles, agora

esta no SNes

22
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E bom ter um continue de sobra para enfrentar

Retu, o ultimo chefe (a esq.). Ha itens
preciosos escondidos pelos arbustos (acima)

i Y- A
! Mary é rapida™g
e lem golpes ’,’
dificeis de
desviar. Se /4
der tempo, "¢
use os golpes
especiais

Sev pedido é uma
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Atendimento Varejo

o s Tel: (011) 229.5877 X,
3,00 US§ 12,90 Atendimento Atacado ‘Mﬂys
500 Joysick RO 3 (Tuo Pho US$ 18,30 Exclusivo Posa g, -
o Sol i e U e Tel: (011) 223.2944 v,
3200 oraick Joy Pus | [AloiMoster]  USS. 588 Fax: (011) 220.9967
oystick Joy Plus Il Phantom USS 10,82 Rua Santa Ifigénia, 44
e > 7L CEP: 01207-000 — Sao Paulo

VIDEO GAME
Memory Game Milmar Uss 91,00
Top System Turbo Milmar  USS 99,00
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N personagens do jogo possuem

d movimentos especiais e técnicas
— inovadoras no estilo. Os

Neo Geo sempre foi famosa por
seus jogos de |uta de arcade
(Fatal Fury, etc.). World Heroes
2, nao e excecao. O jogo, de 146 Mega,
mal foi lancado e ja é considerado
um dos grandes. Os 14

6 primeiros
adversarios sao A magia nesse jogo é capaz de fazer vocé se
personagens transformar. Original!

B novos. Os 8
’\ seguintes vocé ja  sofreram alteracoes, para melhor, é

conhece do original.  claro. Os gréficos s&o capazes de fazer

Se acabar com eles, terd o com que vocé mude suas preferéncias
passaporte para a disputa mais em jogos do estilo, com seus cenarios
acirrada de todos 0s tempos. realistas. A criatividade fica por conta
Grande honra! O segundo dasaga  dos lutadores, seus golpes e estilos.

e superior ao primeiro. A Outro quesito que merece grande
animacao e o controle dos destaque é o som. Prepare-se, porque
lutadores sao os fatores que mais este € um jogo poderoso!

Y, 1 +B Soco muiltiplo A repetido
¢,(C),2+B Chute dragao V,1 +B
€«,(C),2+AouB Guilhotina A B perto

b, €+ A €« (C),2+A
V1 +A $,(C), t +A
N 2+A _

BROCKEN
Raio mortal V,2, N 1A Missil alto/baixo, respectivamente N, =2+ AB
Jogada dupla aérea D, 3, v, €,€,5:B Golpe tornado v, 2, N +A
Golpe sonico €,€,0u,2,2+A0uB Eletricidade A repetido
v, (C), 1 +A Vv, +A
€, N +B N, ¥, ¢, €+B
€ ¢, ¥4, N2 A = ¥, N1 A
v, N, 9+ A _,_.,__"é_s'aro de fogo €, (C), 2> +A
Bala. b, N, 4B Espada mortal | € (C),2+8B
- Ombrada 2,04, 3, +A ~ Espada flash V,(C), *+B

CAPITAIN KIDD | MUSCLEPOWER
Raio tubarao €, (C),=2+A = ‘ Ataque bomba €, (C),2+A
Gancho tubarao ¥, (C), T +A (L 28 Golpes giratorios ~ 360°+AouB
Navio pirata v, 8,2 +A Voadora mortal - Vv, N, 2, 724+8B
= 41 Giratoria v, ¢, €+8
¥ | Bolade fogo N2 +A

A4 0Obs: os dois tltimos golpes podem ser acionados no ar.
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Fuuma e Hanzou, que eram iguais, agora tém
golpes com caracteristicas distintas

Tipica luta entre a bela e a fera. Agora existem 2
mulheres no jogo: Ryoko e Janne

Ate um viking aparece, Erik, um
tipo bem estranho

I3

Tornou-se possivel rebater as magias. Para
conseguir isso basta se defender no instante
exato em que ela o atingir. Depois de 9 vezes
rebatidas, as magias desaparecem

ADVENTURE ISLAND
ALIEN 3

BARBIE

BATMAN |
BATTLETOADS
CAPITAO AMERICA
DARWIN DUCK
DOUBLE DRAGON i
GATO FELIX

HOOK

JOE E MAC

MARIO 3

MEGA MAN IV
MEGA MAN V
PRINCE OF PERSIA
SIMPSONS I
STREET FIGHTER II
STREET FIGHTER III
STREET FIGHTER IV
SPIDER MAN
STANLEY

TURTLES NINJA
TURTLE NINJA III
TERMINATOR |1

THE FLINTSTONES
TINY TOON

TINY TOON I

TOM AND JERRY
THE BLUES BROTHES
YO! NOID

VENDAS E LOCACAO

Rua Siméo Alvares, 590 - Pinheiros - Sé@o Paulo - CEP: 05417-020
Tel: (O11) 816.3246 - Fax: (011) 816.0038

Dragon e Brocken acabaram enfraquecidos
nesta versao. Dragon ficou vulneravel depois de
seus ataques e Brocken perdeu a sequéncia
devastadora de chute fraco

supm NES mteA

ORIGINAIS TEC TOY

MASTER A partirde USS 7,50
GAME GEAR A partir de USS 30,00
MEGA A partir de USS 16,00
BONES

IMPORTADQS A partir de USS 9,00

Alguns personagens
antigos ganharam novos _
golpes e disso surgiu mais ..
equilibrio

ALIEN 111

BATMAN RETURNS
BLUES BROTHERS
BUBSY

DESERT STRIKE

DEAD DANCE
DRAGON BALL Z
DAVID CRANE’ TENNIS
DRACULA

F-ZERQ

FINAL FIGHTER Il
GOLDEN FIGHTER 11
HUMONGOUS

JOE E MAC I
KAWAZAKI

LAS VEGAS

LOST VIKINGS
NINJA KIKI

NBA BASCKETBALL
NIGEL MANSEL

QUT OF THIS WORLD
PRINCE OF PERSIA
RUSHING BEAT Il
ROAD RUNMNER
RANNA 1/2 1

SUPER SOCCER CHAMP
ST. FIGHTER CHAMP EDIT
SUPER TURRICAN
STREET FIGHTER I
STRIKE EAGLE
STREET FIGHTER 11 1/2
TERMINATOR

5. YOLLEY BALL [l
TINY TOON
TAZMANIA




por Marcelo Kamikaze

PC Engine ganha grandes jogos, Nes entra
no SNes e bonecos dominam Japao

PC ENGINE
EM ALTA...

A disputa Sega x Nintendo anda tao
acirrada que muitos se esquecem da
existencia de um terceiro console, que
mesmo tendo sido lancado antes do
Mega e do SNes, tem tecnologia atual.
A parte grafica, com 256 cores
simultaneas, supera as 64 do Mega e
ele € mais rapido que o SNes. Estamos
falando do PC Engine (Turbo Grafix,
nos EUA), com seus modestos 8 bits. O
console deve ganhar mais forca em seu
ponto fraco: poucos titulos bons. Agora
Konami e Capcom lancarao jogos para
ele. Detalhe: o PC Engine foi o primeiro
a ter CD-ROM e ja esta na segunda
versao, o Super CD-ROM.

.LANCASFI
CHAMPION ED'TIONW.

Um dos destaques de Street para PC Engine
€ a quantidade de vozes, superior a do SNes

E considerada por muita gente
calejada em videogame a melhor
versao de Street Fighter para
console domeéstico. Os graficos
revelam-se superiores ao do Mega e a
versao ja constitui a maior febre do
Japao. O controle de seis botoes

26

..E CASTLEVANIA X

também ja foi lancado. A parte grafica
se equipara a do Arcade. Um estouro i
em matéria de jogos de lutal 20 Mega =

de memoria. 0 despertador

| PAUSE.___JEN do vampirao

RO S | tocou de novo

oY e ele di o ar
da graca no PC
Engine

A Konami ja foi
responsavel
pelos

- # lancamentos de
jogos como: Gradlus Gradius I,
Salamander, Parodius, Twin Bee.
Esses titulos tém algo em comum, se
tratam de "remakes". A fabricante
decidiu dar uma virada e desenvolveu
uma versao original do Castlevania
para o Super CD-ROM. Quem
teve chance de jogar, jura que a _ ‘v}
musica animal e os demos N
alucinantes nao vistos em
outras versoes sao apenas
uma pontinha do iceberg.

....WINDS OF
THUNDER...

Os jogos de tiro para PC Engine sao
considerados os melhores, gracas a
sua velocidade e dificuldade. Pergunte
a um jogador que |a teve esse
gostinho e a resposta sera: animal!
Dessa vez nao é diferente. Grafico,
som e demos excepcionais gracas ao
Super CD-ROM. A fabricante Hudson é
a mesma de Gate of Thunder, jogo
que vendeu horrores no Japao.

Vocé mesmo @
escolhe o G
equipamento
para encarar QESEEES
0s inimigos 4!

1.

E dificil nao tirar o chapéu
para seus excelentes graficos

0 herdi é o herdeiro de Simon Belmont
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A MAIOR FESTA DO GAME
DE 22 DE JULHO A 1 DE AGOSTO
CLUB HOMS - AV. PAULISTA, 735 - SP

* INSCRICOES NO LOCAL DURANTE 0 FESTIVAL

\

M\

NEO-GEO

©1990 SNK CORP

BRINQUE ADOIDADO E CONCORRA
A UMA VIAGEM A NASA!

PATROCINIO FT N-é-Stlé
Folha da Tarde ”[MU
_J /) A

ORGANIZAGAO )
INFORMAGOES

PELOS TELEFONES:
(011) 255-4240
(011) 289-4088

& ASSOCIADOSS
COMSULTORIA DE MARKETING E PROMOCOES




Helena de Ys,
Chun Li e Mario
' *« ~ Kart sao alguns

Eagieerﬁ}agg F goods de sucesso
=
“goods" |

(camisetas, livros,
bonequinhos e mil
e uma variedades |
de bugigangas). e
Ha bonecos para \& s |
todos os gostos. 0s royaltles
representam boa parte da venda
das empresas. A Capcom tem 2 %
de sua grana vinda dos royalties do
SF Il (sem a grana do jogo). Alguns
dos goods mais valorizados e bem .. "
feitos sao os bonecos dos
personagens da série Ys e Dragon ;
Quest, que fazem sucesso absoluto

no Japao.

A Hornby inglesa esta trabalhando num
periférico que tornara possivel ligar
jogos de Nes no Super Nintendo. O
aparelho chama-se Superdeck e
trabalha em conjunto com um software
capaz de emular (simular) um Nes.
Custara 40 libras (US$60) e seu
lancamento esta prometido para breve.

) m
[

FICHA DE INSCRIC}AO

Nome:
Data nasc.:
End.:
Cidade: Fst
CEP: Fone:
i Profissao:
De 22 de Julho a 1. de Agosto Escola: Grau:

CLUB HOMS - Av. Paulista, 735 ORIENTACOES

Recorte esta ficha e leve ao VIDEOGAME SHOPPING FESTIVAL,
apresente a mesma na secretaria do Supercampeonato para
efetuar sua inscricdo. N@o preencha esta ficha sem antes tomar
conhecimento do regulamento do Supercampeonato. Vocé
participara da eliminatéria no mesmo dia que fizer a sua
inscri¢cao. Até la e boa sorte!

Nao preencha o espaco abaixo.
PONTOS:

Eliminatoria
& ASSOCIADOS Semi-Final

COMSULTORIA DE MARKETING E PROMOCOES Fi na l

Tel.:(011) 255-4240
ESTA FICHA NAO E VALIDA COMO INGRESSO.

Finalissima




DRAGON BALL Z

Golpe detonante

Para desferir o Meteor Smash
utilize a sequéncia:

€V N> 21 4 chute
(proximo do oponente)

A grande vantagem do
. Metor Smash...

4>
Nele s

i

i MR
...e que ele tem
eficiéncia mesmo que o
' adversario se encontre
em posicao de defesa

OBS.: Apenas Goku é capaz de
desferir esse golpe (Super ou
nao).

SIM ANT
Veja os demos

SIAANT _SuiANT

& SaAT . Bl AT
1§ e WL M L]
e, =Sl e B

SIAANT SULANT  SIMANT
Coloque 0 mouse na entrada da segunda porta. Na tela-titulo,
clique o botao esquerdo do Mouse. Veja todos os demos (inclusive
os finais) e ainda ouca todas as musicas do jogo.

1 O—4E _
e .. e NN e
— gl Y = =

S .
£ o B e -

TS O P S U S ' D EEEL TR :
B - LEFPLUBY EFLE. EirokkEZdbdbUBrEELE, :
EFCIZA0TRIBCEBTHS FT oI ZADTRIBEEBELTHE |
_Iﬁfimibxﬁ. -Iﬂitwibxﬁa

N ERCIEGER{NGE pressioneﬂ os botoes do Mouse e, ao mesm'o temp.o,
no controle 1, os botdes L, R e depois aperte A.

THE GREAT BATTLE Hii
Password Poderoso

 KITAROS ADVENTURE

Ultimo chefe

s

BANPRESTOY até a ultima
linha. Vocé estara com
todos os itens e 10.000 de
dinheiro.

-

Fh 855 A Y
RAR TLAG° “Cik e e Salt ,l——

Termine o jogo uma vez. Dé reset
e jogue a fase 6-1 de novo, sem
ser no easy. No final da fase vocé
sera levado a fase 6-2 onde esta o
verdadeiro inimigo.

K&

Digite "3L" repetidamente
até completar as 3 linhas.
Inicie no Ultimo mestre

com as vantagens acima.




KENDO RANGE CACOMA KNIGHT

Selecdo de estagio Escolha vida, crédito e fase

1 VS OO

O R DR T U R e
1@ LA
BloSaVER |cl.eor
CONSE ISURAST ION

BATMAN

Passwords

2 DNCN 8 LKCM
3 MCHT 9 DVWH
4 DDPP 10 TTKR
5 LDRN 11 BTMR
6 KLTT 12 VNGF
7 CRLB

SO
VAL SIS
ReE T

Escolha o cenario Na tela titulo aperte a sequinte
sequéncia: X, Y, A,B,X,Y,AeB. | Na tela da foto,
Vocé entrard numa intitulada pressione: T, ™ ¥ ¥, =2, €
“Special Presents” e pode escolher | —>, €, BA. Agora € s6 chegar

o round em que quer comecar no final.

Aperte L e R na tela de options. Agora
é sO apertar Select para mudar o
cenario de fundo.

UMNOVO CONCEITO EM LOCACAQ E VENDAS

ALGUMAS SUGESTOES:

MEGA DRIVE NINTENDO SUPER NES
Us$ Us$ uUs$
7 Up Spot 29,00 | Ayrton Senna 21,00 | Adamm's Family 30,00
Alien 3 17,00 | Batman Returns 20,00 | Batman Returns 28,00
Batman Returns 20,00 | Best of the Best 20,00 | Double Dragon 25,00
Battletoads h 19,00 | Darwing Duck 19,00 Fufull Furﬁr 24,00
Chester Cheeta 24,00 | Double Dragon 4 18,00 | Final Fight 2 39,00
Fo N E: (0' l ) 91 7'2 2 28 Double Dragon 3 28,00 | Duck Tales g 26,00 | Goal 24,00
Ecco Dolphin 20,00 | Felix the Cat 19,00 | Joe and Mac 2 24,00
R. Bardo de Tramandai, 293 A Fatal Fury 35,00 | G.I. Joe 2 21,00 | Nigel Mansel 33,00
VI. Alpina - S. Paulo - S.P. Flintstones 22,00 | Goal 2 17,00 | Power Athlete 24,00
CEP: 03207-000 Humans 28,00 | Joe and Mac 19,00 | Prince of Persia 24,00
Power Athlete 18,00 | Prince of Persia 21,00 | Rushing Beat Run 24,00
. Sonic 2 17,00 | Simpsons 3 19,00 | Street Fighter 2 28,00
e Atendemos todo o Brasil Streets of Rage 2 23,00 | Street Fighter 3 22,00 | Street Fighter Champion 50,00
e Solicite tabela comp]etq Tartarugas Ninja 18,00 | The Blues Brother 20,00 | 4em ] 40,00
Lancamentos CONSULTE | Lancamentos CONSULTE | Lancamentos CONSULTE

SUPER NES BABY USS$ 165,00 SUPER NES COMPLETO US$ 205,00




Password

Para comecar direto no
estagio 6-1, digite este codigo:
WJ6JRZKK1B

BATMAN RETURNS
Game Genie '

Ganhe vidas infinitas usando o
seguinte password:

SZXSZSVK

POWER BLADE

Password

Para iniciar 0 jogo no
ultimo nivel, entre com o codigo:
77RD10GJ

~ SILVER SURFER
Passwords

Seu surfista vai ficar ainda mais
prateado com os cddigos:
KJTTJK=invencihilidade
CKWJT 4 =todas as armas
S JM 3 33 =continues ilimitados

DIRTY HARRY

STaART GAME
OR
ENTER PASSHOBRD
OR LEVEL 2 OR LENEL 3

CL YDE

Para iniciar 0 jogo com vidas
infinitas, digite a
password abaixo:

CLYDE

WORLD GAMES

Fitas, Aparelhos,
Joysticks e Acessérios

SUPER NINTENDO
SEGA GENESIS
NINTENDO

Tel.: (011) 954.4223

® Troca e Vendas

e Entregamos e
Fornecemos Garantia

TILTY'’S

VIDEO E GAMES

LOCACAO E VENDA DE CARTUCHOS
NEO GEO - SINES - MEGA DRIVE - MASTER -
NINTENDO - GAME BOY - GAME GEAR

APARELHOS, JOYSTICK
LOCACAO NO LOCAL E VENDA

m S .

ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA
TRANSCODIFICACAO, CONSERTOS EM GERAL

Loja Tatuapé — R. Santo Virginia, 330 — Sao Paulo — 5P
Tel: (011} 217-2159
Loja Penha — R. Dr. Aimeido Nogueira, 41 — Sao Paulo — SP
Tel.: (011) 296-5731
A 100 METROS DO SHOPPING PENHA



enhoras e senhores, a Taito

orgulhosamente apresenta seu

novo cart para Nes: The Jetsons.
Estrelando George Jetson, Elroy, Jane,
Judy, Astro (o cachorro) e Rosie (a
empregada robd). A missao de George
consiste em impedir os planos
sinistros do ambicioso Cogswell,
concorrente de seu patrao, que esta
enchendo os bolsos de dinheiro com a
exploragcao de um negocio escuso
mineracao no planeta M38. Mas o mais
grave de tudo é que, além da
concorréncia, esta fabrica pode causar
a destruicao total do planeta. Negaocio e
negdcio. E George foi 0 escolhido para
dar um fim a esse jogo sujo. Ele tera de
suar muito para enfrentar todos os
desafios que estao a sua espera.

s

N\

“/' O inimigo desta

serd sua companheira no decorrer do

a 5 jogo. Ha varios tipos de Switchs: os que
1_ revertem a gravidade, os que fazem a

tela subir, teletransportadores, etc. O

PACKING FACTORY tempo de acionamento de cada um

deles é limitado.

;;;;;;;
----------

...........

| GEORGE =2 '

Colha o Power Packed. Semele O primeiro reverte a gravidade e o
VOCE Nao consegue usar 0s deixa de cabeca pra baixo. Para colher
demais itens. Para jogar os a vida, livre-se das caixas, deixando
caixotes use o botao B. O botdo  espaco suficiente para apanha-la. Mate
A é o pulo e, apertando o Start,  os aliens-robos, com os caixotes. Para
VOCe Ve os seus itens. Essa combater inimigos voadores direcione
alavanca chama-se Switch e 0 arremesso para cima.

) vez € uma
espécie de PC
do espaco

Neste Switch, a tela sobe. Seja
rapido. Pare as plataformas
enquanto atravessa o abismo.
Entre na maquina.

a Fad L LA A

E a vez do cdo-robd de Cogswell,
Sentro. Do canto inferior esquerdo
jogue-lhe as caixas que aparecem.

32




2“FASE

BOTANICAL GARDEN

Seja benvindo ao famoso
Jardim Botanico! Aproveite o
coragaozinho para aumentar o
seu Life. A paisagem tem
surpresas como folhas tipo
trampolim. Suas anfitrias sao
abelhas assassinas. Acerte-as
antes de conhecer a forca de
seus ferroes.

[ GCEORCE 3 | B

pois pode destruir varios
inimigos de uma so vez, desde
que estejam em linha reta (um
Strike). Espere para usa-la no

. momento certo.

Esse coracaozinho serve para
aumentar o seu life.

Pl Ze o 2ort S o e 2 A

GE

Para atravessar 0s riachos é preciso Depois do geiser vocé vai
usar as folhas como trampolim. encontrar mais um Switch que
reverte a gravidade. Nao o acione
logo de cara. Desvie da maca
gigante, ligue o Switch e
atravesse pelo teto bem rapido
para nao cair no buraco.

. i -..:.-.-‘-AJ,J-.!:'-.
CEORCE 3 WUZZ78N 9, [llae

Este Switch liga a fonte que o levara
para a continuacao da fase. Suba no
jato d'agua.

GE

CEOR ;
1 ...ﬂ} ) o v B

Fuja das terriveis teias dessa
aranhona e acerte varias macas
nela. Tome muito cuidado no
momento em que ela
desce, pois ela se
torna ainda mais
perigosa.
Depois de
conseguir passar
pelos perigos, nao
esqueca de salvar o
menininho, que a
malvada tinha como refém.

Depois de
detonar um
cao-robho e

respire um inimigos e de seus tiros. Com este A :
pouq uinho controle vocé podera movimentar - ——
1 =ORGE 3 E‘?"F: : - 5
outros itens a seu favor. Desde que COOY @ﬁ% Fdos [E:

a FA S E capsulas, é claro.

Esta é uma espécie de fase Bonus.

Uuma aranhona Para conseguir chegar até Astro e
pegar o controle remoto, desvie dos

tenha um certo numero de




4*FASE

GEAR FACTOR

5. O

O primeiro Switch o leva a um
atalho. Reverta a gravidade e
entre no espacgo acima.

T

GCEORGCE 3

O robozao esmaga vocé facilmente.

Jogue caixas e mantenha-se nos cantos.
Ao explodir ele libera 4 itens de bandeja

Assim que ocorrer 0 encaixe das
engrenagens, trate de pular no
trampolim rapidinho.

Dificuldade e grande correria. Nao
pare para nao ser esmagado. Muitos
inimigos surgirao bombardeando.

i 7 i
—of-, “THIS TIME YOU’RE NOT
E‘W GOING TO BE SO LUCKY.

37

Essa engrenagem em forma
de careta é encrenca na certa.
Para elimina-la é preciso atirar
um grande numero de
caixotes. Quando ela parar de
rodar, fique atento. Ela vai
saltar de um lado para outro
atirando porquinhas.
Cogswell nao perdoa e
invertera a gravidade para
dificultar sua missao. Se vocé
sofre de vertigem e tontura,
prepare-se!

5“FASE

DREAMLAND

Quem deu a essa fase 0 nome
de terra de sonhos deve ser
louco por desafios. Coragem!

34

Sonhos. Mate de cara 0s
Zumbis que vem em sua direcao
(dos 2 lados). Nao deixe de
desligar a maquina para evitar a
saida de novos inimigos.

i1 »

Desligue as maquinas para evitar um
inoportuno festival de teletransporte

atraves de varias fases.

o nsmn mnn tan 1 2 BB NAL L1 TS PIEETETIT

ol
R L

J Ea el
L ETT

GEORGE 1
D & @9 &9 L

Pl
et P

; l%%:%‘ﬁm o € ['J o5

Para atravessar os fantasmas a
op¢ao é sacrificar um coracao.
Mais na frente ha outro, pegue-o.

AT AT Ty

R N
A

l_‘:!‘j,;;

G Gy (s sfese el
Y N P e L i

Hoo

Esse teletransportador o levara para
uma encruzilhada. Qual Switch
escolher? Resposta: o da esquerda!

Essa nave, que mais parece uma
banheira velha, bombardeara
voCcé com miniaturas mortais.
Elimine-a com os caixotes. O
velhaco da invencibilidade.

continua no proximo numero
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10

Tampinhas de Final

Fight querem provar
que tamanho nao
é documento!

no apos ano o

videogame torna-se

mais tecnoldgico. Hoje
existem consoles domesticos
de altissima memoria, como o
SNes. Prevé-se que o CD
acoplado ao videogame
vai superar 0s Arcades. E
quem tem consoles
de memoaria menor,
como o Nes de 8
Bits, como fica?
Tranquilo! O mercado
recebe grandes titulos.
Mighty Final Fight, da
Capcom, € um bom exemplo da
safra para 8 bits. Baseado em
Final Fight, tem pancada de sobra.
Guy, Cody e Haggar foram
miniaturizados. Os gréficos
mudaram, mas golpes, movimentos
especiais e sequéncia de fases foram
preservados. E ha varios elementos
‘novos. Ganha de muito 16 Bits.

Os grandes exemplos vem
de

aixo! O Nes resiste a Tew! o-Fo-
: quas ressoes e continua Demos comicos dao outro clima Guy é herdeiro de uma familia de
AR B J;ar:?g E';fg;?nim E’?ﬁgg para Mighty Final Fight - ninjas. Amigo e rival de Cody
agora é lancar para 8 bits o e e e —— e e

ue ja é sucesso em consoles de 16 bits. L S o s astons

oi assim com Battletoads. O inverso | m EabE SR
também acontece, como é o caso de | Il #=9 ouv
Metal Gear, um classico do 8 bits que a e SURVSIEE BTV NI
Nintendo resolveu lancar para o SNes | || g St T0 SHOC OES
(em fase de acabamento). Mighty Final N S ~
Fight nao é apenas um bando de andes 'ﬂ.‘é J0LANTE RBL LA

invocadps a fim de quebrar tudo pela

frente. E muito mais, Jogabilidade fora Pode-se escolher entre TODOS 0 sstilo de uta e Gl SEEERE
do comum, graficos de qualidade e trilha os 3 lutadores. Da-lhe 8 bits! em luta de rua. Agil com facas
sonora original. Tudo 6gua{ a Final Fight, . «
so que pequenininho. Dorei!!l! IVIE

| MIGHTY FINAL FIGHT Ca_PW'“_
2 Mega Fases: 5 - Continue 3

: 2 Jogadores Luta

?__Gr_é_fico ; 2 |

| ﬁﬁ?smdade N | e R Haggar é prefeito de Metrocity
Eiiii Faclol Os golpes originais estao no jogo e onde Mad Gear rapta sua filha

ha até um dialogo com os chefes
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I.ANCAMEN'I'OS

Outro da Taito. Ring

| _ Rage chega para
O classico da Taito volta, | = [ T Tr mostrar que € nos
o) que para Game Bey R | | menores frascos que
regra é simples: vocé é kel B 1| B estdo os melhores
um monstrinho que | e Bael perfumes. Jogo de luta
cospe bolhas. Acertegs | l=—bd. | . ) de primeira, com
inimigos e envolva-os na ——mm————————— personagens de
bolnaiparatestelialas © ———— 0t diferentes estilos: KO
mais tarde! Se detonar [~ 3 Joe (kickboxing),
muitos de uma so vez, la ' Shadam (luta livre),
vem bonus de até & Yasha (karaté), Spike
100.000 pontos. Ao = F: N (luta livre), Gunboat
acumular as bolhas é | BAARARRRSE Rody (luta livre). Ao IA_
possivel fazer uma ' subir no ringue € preciso habllldade para
superbolha: entre nela e — derrotar o adversario. Por isso, treine bastante,
voe livre. Seguraf Sao oitenta fases de diversao! até fazer bolhas nos dedos.

\ SUPIER PROIVIO
J AT

o Q

BICEFT]

FACA QUALQUER
COMPRA E GANHE
UM SUPER CUPOM

PARA CONCORRER A

UM SUPER NESS

. COMPLETO |
TEMOS OS ULTIMOS LANGAMENTOS. M. |
SOLICITE NOSSA TABELA. G

MAIS DE 500 TITULOS EM

CARTUCHOS E CAMISETAS FONE /F _AX: 79 1-0 1 73 / 494—345 5




CLASSIFICADOS

ELITE VIDEO GAMES GAME SHOP
Tudo para seu videogame. Consulte nossos precos. A melhor locadora do Tucuruvi. Rua Tanque Velho, 26
Tel: 463-3715 (Travessa da av. Guapira)

PLAY GAMES ﬁ
%am:a!/

FEIRA DO VIDEOGAME (PERMANENTE)
Onde vocé vende, troca, compra <
TROCAS DE FITAS - Super Nes US$ 6,00 Locacdo e Venda
Mega, Nintendo e Master US$ 2,00 * SUPER NINTENDO « MEGA DRIVE
CABINE VIRTUAL - Telao de 2 metros para vocé jogar. * NINTENDO - MASTER SYSTEM
» GAME BOY « GAME GEAR

Rua Madre Cabrine, 299 - V. Mariana

SGo Paulo - SP - Tel.: 575.9730 ' R. Tapajés, 1292 - Tel.: (041) 338.6818 - Curitiba - PR

MANIAC GAMES

Transcodificacoes com o menor preco do Brasil &
Confira: Super Nes e Mega Drive USS 10,00 ?
Nintendo Americano ou Japonés USS 15,00 5 ff—ﬁ

GAME

LOCADORA

Consertos de Games e aparelhos eletrénicos com garantia.
Vendas de Video Games, Cartuchos e Acessérios para todo

o Brasil via Sedex. Descontos especiais para revendedores. R. Pastor Alberto Augusto, 691

Sta. Maria - Santos - SP
Rua Domingos de Moraes, 211 2° andar Cj. 3 CEP: 04010-970 — Sao Paulo — SP Tel: (011) 549.2816 Tel.: (0132) 30-7760

X

A SUA ESCOLHA.

‘r
HORARIO DE ATENDIMENTO:
RO‘? E:” DAS 9 as 20hs
., - -

DE 2a a 6a FEIRA

- EMBU - TERRA DAS ARTES pos sA50s DA s ths
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ANIMAL E ISSO!

0 Resto é Bichinho!

A incri’ve'continuagéo
de DESERT STRIKE com
16 mega de memoria!

JURCL

STRIKE 76 mega de

SLAP FlGHT H-msll‘():gcs) g: :;ru(;g?(nc:shiro
que promete!

\F. MAIS: \/|RTUA RACING para Mega
o SONIC

o SILPHEED 2 SUPERJOGOS

Resultado da Promocao
F‘QAJDEO "Onde o Chefe esta
LIG tomando Ovomaltine?"

e
TENHA A COI.EGiO ] 3 r
) camepoweR compLETA! 52 (01 1) 51,31 11
Se vocé perdeu alguma edicao de
GAMEPOWER, fique ligado! : e : .
Seu jornaleiro ou o distribuidor da sua g Este numero e sua linha direta
regido podem descolé-la pra vocé. com a GAMEPOWER.
Vocé também pode escrever para a Através dele vocé pode fazer sua
DINAP A/C Nimeros atrasados / ! ASSINATURA, dar sugestoes,
Estrada Velha de Osasco, 132 . reclamar... encher mesmo!
Jardim Teresa - E:EP 06053-990 Se preferir, escreva para a
‘ Osasco - Sao Paulo. / NOVA CULTURAL.
JORNALEIRO
UM AMIGO EM CADA ESQUINA!
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COMPRE JA UM Arcape PArA Sua LocaDORA.

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA:
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSORIOS.

Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.

GAME HOUSE R. Teresa, 1.515 - L|. 147 - Petrépolis - RJ - Tel. (0242) 31-1352 -

LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrpolis - RJ (loja e escritério) - Tel: (0242) 31-1352 - Fox: (0242) 31-4872
DE VIDEO GAMES Breve no llha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377
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Seu game esta na mira dos ASAS INDOMA -
VEIS DYNACOM, a mais moderna e comple-
ta linha de Joysucks tipo ASA do mercado. Os
TPCs 1, 2, 3, 4, 5 ¢ 6 530 as armas ideais para
voce mandar tudo pelos ares: sdao firmes e con-
fortaveis com seu design anatomico e tém ur-
DO a0 alcance da mao. Além disso, vém €om
mini-manche rcmovwel COmMO nos cacas ame—
ricanos. Da so uma olhadinha!

TPC-1 tem turbo automatico (8 tiros por segundo) Seépa-
rado para os botdes A, B, A + B e Slow-Motion;
TPC-2 tem turbo automatico separado para oS botﬁes
A, B, e C e Slow-Motion; :
TPC—3 tem turbo automatico (8 tiros por scgundc}) sepa-
~ rado para os botdes' A, Be A + B e Slow-Meotion;
TPC-4 tem botdes A, Be A + B ¢ dois tipos de velm:l-
= dade turbo: 5 tiros/seg. e 10 tiros/seg. e
TPC-5 tem botdes A, B, X, Y, R e L e Turbo Total para
todos os bmo{,s
TPC-6 tem turbo automatico (8 tiros por segundo) 'S'Qa-
' rado para os botoes A, Be A + B e Slow-Motion.

A partlr de agora suas batalhas vao ser coisa
de cinema. |

A LDywacoss & foa.



l é“ e

el
, 5

P

»

==GAMEOWER
e - g 1 | 1
\_\ L 4 N I'i \\\ I\ L ] !. -

ol e e om o e )

ey

s W W i Sn  Gm =SS W g e 3 R oD T G . TR S S SA B R e s

_-\_-_p_.p_ﬂ-—nr—lﬁ_‘_d_,'_ﬁl_u—a = - #a-‘—f—‘& L A -~ .

i
L
L
i
i
|
i

e e

: Vi = # ‘i‘. % i o —

E=GAMEPOWER=>
2 g6 A LI1AY

i ‘1_‘\_'1_L_|,



Boss local de Mad

| Gear e ex-marinheiro.
% A mafia chinesa o

‘[ quer como seguranca
~ da organizagédo. Ndo

—= parece, mas jura gue
~' adora cozinhar.

. PHILIPPE

Nao se engane pela
aparéncia. Por baixo
do visual de palhaco
existe mais cérebro
= do que vocé pensa.
=5 0Osso duro de roer.

CARLOS

Nissei brasileiro, é
" enteado de Haggar.
i Coleciona espadas e
3 carrega sempre uma
nas costas. Morou no
5 Japdo e aprimorou
-Z3 gua técnica.

i
i1

"] O mais forte e 0
‘', | menos inteligente da

! cela. Seus golpes sdo

3 devastadores.

ANDORE

Final Fight 2 trouxe a
~ familia inteira. A luta
i livre é o esporte
preferido deles. :
1 Possuem muito life e
{ forca; leva tempo

para derrota-los.

MAKI

Filha de um mestre
em artes marciais. Ja
fugiu de casa por ndo
aceitar a filosofia do
pai. Na época, era
lider de uma gangue
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de motogueiros.
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FREDDIE

Descascou muita

. | batata na Marinha

! americana, de onde
foi expulso. Hoje da
porrada pela Mad =
Gear. Nada a ver com

1 o cantor do Queen.

'Habilidosa com facas,
J pertence ao time das
perigosas. Se
aparecer liquide-as
rapidamente. Diz que
=1 luta para manfer a

=3 forma. E que forma!

¢ HAGGAR &

e Forma fisica perfeita,

3 ~| apesar dos quase 50
i anos. Ex-lutador

{ profissional, agora é

1 prefeito de Metrocity.

i Encara Mad Gear com

=3 a lei e os punhos.
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A EM\PRQL DA CU LTUP,A GAMER‘I A

‘A &f‘rRO‘AVEMGERs E.UMA EQUL PE/ ’E‘MPENHA/IﬁA EM REQUPERA‘R A\ /
MANTER A MEMORIA EDITORIAL PO UNIVERSO GAMER, PORIMEID |
DA DISPONTBILIZACAG DIGITALDEREVISTAS ANTIGAS, ./

A PRESERVACAO DO ACERVO/SE FAZ ATRAVES DE UM PROCESSO
MINUCIOSQ DE DIGITALIZAGCAO E RESTAURACAO DOS EXEMPLARES,
POR 15SO ELAS CHEGAM AO NOSSO PUBLICO COM QUALIDADE M-
PECAVEL.

E UM TRABALHO GRATUITO E DISPONIBILIZADO NA INTERNET,
SEM ONUS AO LEITOR. POR 1550, QUALQUER VALOR COBRADO
PELAS REVISTAS NAO DEVE SER ACEITO - DENUNCIE !

PARA MANTER ESTE TRABALHO EM PLENA ATIVIDADE CONTAMOS
TAMBEM COM AS DOAGOES PROPORCIONADAS PELOS ILUSTRES
LEITORES. CONTAMOS COM VOCES !

Digitalizado por: evil arthas

Editado por: eVil al"[llac; Para flear inforvaado sobre os lanpamentos de cada edigdo,

nos acompanne no facebook e para doagdes entre em
contato através do nosso e-mail.

Revista: Charles Paim ®F facebook.com/retroavengers

Cards: Sidnev Mor B retroavengers@gmail.com
. retroavengers.blogspot.com.br
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