


TUDO PARA SUA LOCADORA:
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSÓRIOS.

COMPRE JÃ UM ARCADE PARA SUA LOCADORA.

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados· com

temporizadores e reset automático para Snes, Neo Geo e Genesis
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G&~D~~!·
DE VIDEO GAMES

~

Trabalhamos com todas as marcas disponíveis no mercado internacional. '

R. Teresa, 1.515 -li. 147 • Petrópalis • RJ . Tel. (0242) 31·1352· .
R. 16 de Março, 338 • Centro· Petrópolis - RJ (loja e escritório) - Tel: (0"42)31.1352 - Fax: (0242) 31·4872

areve no Ilha Plaza • At. Maestro Paulo e Snva, 400 . loja 377





Aacirrada disputa mundial
entre a Sega e a Nintendo
chega afinal ao país. A vinda

, da Nintendo ao Brasil, através da

Playtroriics, no segundo semestre,
agitará o circuito do videogame
nacional. A primeira a se mexer será
a Tec Toy, representante da Sega no
país. Mas todos terão que agilizar e

investir em lançamentos, além de
veicular as novidades rapidinho, se
não quiserem comer poeira. Já
estamos sabendo, por exemplo, que

o Mega CD da Sega brasileira sai até
o final do ano. O Natal 93 promete
ser dos mais gordos, com um

crescimento vertiginoso do setor.
Quanto mais, melhor. Já o CD-ROM
da Nintendo sai até o fim do ano no

Japão. Mas, por aqui, sem
perspectivas a curto prazo. Em

compensação, de Street Fighter e
lutas em geral há fartura! A Sega vai

lançar Street Fighter Champion
Edition para Mega Drive, mas a
Nintendo contra-ataca com a nova

versão Street Fighter Turbo Hyper
Fighting para SNes. Final Fight
também já saiu para Mega Drive.
Mas quem tem um SNes vai poder
jogar Final Fight 11.Com tanto agito,
Gamepower não podia ficar atrás.
Criou 9 game cards com os lutadores
mais famosos do planeta em versão
mirim, com desenho exclusivo. Pura

detonação ...
o Editor

NIGEL MANSELL F-' CHALLENGE

Para a galeria dos melhores. O Fórmula 1
que faltava ao SNes. Quem se deu bem foi a
Marjorie, que provou que o sexo pode ser
"frágil" mas o braço não é duro.

Tempos: GP Brasil (simulationl:
1'08"90 1MB) 1'12"30 (LM)
1'10"93 IMK) 1'12"80 IBB)

o japonês
" ,'1 anda

-\ ' T1I1,••, estud~ndo~'.i" demaiS,
. .' pretende

tentar uma das cinco
vagas oferecidas pela
Universidade de Tóquio
para o curso de
especialização em
informática avançada. Põe
avanço aí! Ele extrapolou
na seção Telamania, com
a descoberta do novo
Street e "otras cositas
mas". Caiu de cabeça em
Cosmo Gang. Quando a
gente notou, estava
completamente estrábico,
assessor-ou Bab~ em
DFagpn 8a// ~ e pJrrou cl~
y,~ C01i"1 M.eeh~-!"i0t1.
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dá outra. Grande abraço. Ah! Baby diz que está
preparado basta você pintar em São Paulo, OK,
Dark?

RAFAEL GURGEL D'AVILA

FORTALEZA· CE

E aí, tudo bem? Estou escrevendo para fazer
algumas reclamações. Não que eu não goste da
GP. Acho vocês super originais. Acho os
críticos superlegais, têm uma linguagem ótima,
adoro os pôsters. Mas quando comprei a GP nº

8 me decepcionei profundamente com relação
ao Nes. Só duas páginas (fora as powerdicas),
nenhum Nes Total. Tá louco, heim?

ROGÉRIO ORTEGA RIBEIRO

SÃO JOSÉ DO RIO PRETO· SP

RdE:Caro Rogério, que bronca, heim? Mas não
tem tanto fundamento assim. Senão vejamos:
nós somos a única, veja bem, a única revista
que dá dicas (as melhores) de Nintendo 8 bits.
É verdade ou não é? E o mapa de Metal Gear?
Você chegou a ver? O Kamikaze ficou 2 meses
preparando, não foi nenhuma moleza. Ficou
duca. Daí ele não teve muito tempo para Nes

Total ou vacilou um pouco em algum
lançamento. Mas vai tirar todo o atraso, afinal
ele é japonês, mas também é gente! Tá
prometendo mundos e fundos de Nintendinho,
pode esperar que ninguém vai se arrepender
com a GP. Palavra do Editor. Um abraço.

DEFENDENDO

RdE:Tudo bem, Rafael, cada vez melhor. Olhe,

não demos Nes total porque o Kamikaze deu
um duro danado e só conseguiu completar
Metal Gear em duas edições, são mais de 150
cromos. Ficou demais, não? Ele realmente não

teve nem tempo, nem cabeça pra mais nada.
Esqueceram de Mim (1 e 2) tem pra Nes e
SNes. Metal Slader Glory, um jogo de
aventura japonês, tem 8 Mega. Abraços.

E aí, galera? Tudo bem? Gostaria de saber por
que na edição nº 8 faltou Nes total? Existe o
jogo Esqueceram de Mim 2 (perdido em Nova
lorque) para Nes? Tem algum jogo de Nes com
8 Mega? Um abraço.

MAIS NES TOTAL

• SUPER NES • MEGA DRIVE
• DYNAVISION • MASTER SYSTEM

OS mais recentes lançamentos em cartuchos.

Rua Santa lfigênia, 190 - CEP: 01207·000 Telefax: (011)229.8656 - São Paulo

Caras, vocês 4 (os críticos) reúnem tudo que

um doido por games tem. Querem ver? O
Marcelo gosta de um bom jogo de estratégia
(RPGs). De Baby Betinho, então, nem falo nada.
Meu gêmeo, porque sou hiperfã de jogos de
porrada. Lord Mathias curte som de games,
não? Curto tanto que tenho 4 fitas gravadas (o
som de Konami World li é bárbaro). E, por

último, mas não menos importante, vem a
deusa dos games, Marjorie Bras. Quero
desafiar Baby Betinho para uma disputa no

colossal SFII Champion Edition. Abração nos
marmanjos e beijo (no rosto) da Marjorie.

FABIANO DARK

RIO DE JANEIRO· RJ

RdE:Sua carta é muito gentil, o pessoal adorou
e manda agradecer. Olhe, é comum os leitores
identificarem·se bastante com nossos críticos.

Como sempre digo, eles foram selecionados
entre milhares. Todos têm experiência
comprovada e anos de joystick. De nada
adiantaria, entretanto, se eles não

conseguissem passar o que sabem para vocês,
nossos leitores. E isso eles fazem com maestria,

entendem a "alma" gamemaníaca, penetram
nos neurônios de qualquer jogador. E tudo por
quê? Porque sabem o que um gamemaníaco
quer e precisa. Gente que curte o que faz. Não

TRÊS ASES E UMA CORINGA

SUPERMARIO

MK: Olá, Adilson. Super Mario IV é de SNes,
tem 4 Mega e 96 fases, não tem pra Nes, é o
console SNes que tem 16 bits, creio que você
repetiu a pergunta, pois Mega é a abreviatura de
Megabits, as duas medidas são para
armazenamento de dados (memória).

Super Mario Bros IV é de que console? Qual o
limite de Mega desse jogo, tem quantas fases?
Se o jogo for de SNes, tem pra Nes? Qual o

preço? O jogo tem quantos bits? Obrigado.
ADILSON H. KUROIWA

AMERICANA· SP

WORLD GAMES
Fitas, Aparelhos, .

Joysticks e Acessórios
SUPER NINTENDO

SEGA GENESIS
NINTENDO

Tel.: (011) 954.4223

ViDEO E GAMES

• Troca e Vendas

• Entregamos e
Fornecemos Garantia

TILTY'S

ASSISTÊNCIA TÉCNICA ESPECIALIZADA

TRANSCODIFICAÇÃO, CONSERTOS EM GERAL

laia 1 - R:..Santa Virg(nia, 330 - Tatuapé
Sao Paulo - SP - Tel.: (Oll) 217.2159

laia 2 - R. Dr. Almeida Nogueira, 41 - Penha
São Paulo - SP - Tel.: (Oll) 296.5731

lOCAÇÃO E VENDA DE CARTUCHOS
NEO GEO • SlNES - MEGA DRIVE • MASTER ­
NINTENDO - GAME BOY • GAME GEAR
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• Compatível com SUPER *NINTENOO e
SUPER *FAMICOM

• 6controles de TURBO com du.as velocidades
para os botões A, B, X, Y, L e R

• Exclusivo OESIGN ergonomico com total
encaixe para as mãos

• Acionamentode SLOW-MOTlON(CameraLenta)
através de chave

SUPER CONVERTER
• Permite o uso de todos os cartuchos do

sistema NINTENOO 16BITS no seu console
Super *NINTENOO e SUPER *FAMICOM
ou COMPATíVEL

• Exclusivo sistema de EJECTpara troca
de cartuchos

SUPER CARTRIDGE
• Pode ser usado nos vídeo games

SUPER *NINTENOO, SUPER *FAMICOM e
COMPATíVEIS

• Os melhores e mais atuais games com
lançamentos simultâneos dos EUA e JAPÃO

JANASLOJAS

Chips do Brasil
A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS - VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644



com o carateca dessa vez. Haggar não

perde tempo. Parte acompanhado de
seu enteado Carlos. Maki deixa o

desespero de lado e junta-se a eles em

Hong Kong. O trio tem muito trabalho
pela frente. Eles ainda desconhecem o

verdadeiro objetivo de Mad Gear, mas

sabem que a sorte está lançada e a
batalha apenas começando.

Mike
Haggar

Dois jogadores ao
mesmo tempo e
grande salto de

qualidade quitam
dívida da 1! versão.
Prepare os punhos

Guy está desesperada. Ela informa que

. seu pai e sua irmã Lena, noiva de Guy,

. foram raptados e levados para Hong

Kong. A autoria do seqüestro pode ser

colocada na conta da gangue Mad Gear.

Era de se esperar! Ninguém sabe do
paradeiro de Guy. Ele saiu numa

jornada destinada a aprimorar ainda
mais a sua técnica. Não se pode contar

Omundo é pequeno e redondo:

Final Fight está de volta ainda

mais incrementado, para
deleite dos fissurados em

porradas. Certos consoles por aí estão
na primeira versão, mas o SNes está

partindo para o número 2. O jogo chega

totalmente melhorado, a Capcom fez

um cartucho quase original. Alguns
defeitos da versão anterior foram

eliminados no protótipo analisado pela

equipe de Gamepower. Agora é

possível jogar em dupla e escolher

entre três personagens. Da

primeira versão o único remanescente é

o prefeito Haggar, agora ao lado dos'
estreantes Maki e Carlos. Uma

aparente paz reina sobre Metro City

depois que Haggar, Cody e Guy

derrotaram a perniciosa gangue Mad
Gear. Mas o prefeito estava préocúpado

e alerta. Ele sabia que a

gangue não desistiria
, ./ facilmente e que

tinhajinclusive,

um plano de
invasão mundial'.

Não deu outra.

Recebeu certo dia um

telefonema estranho.

Maki, a filha do

~~ mestre de, ;\~\\'\ '\j ~



FINAL FIGHT 2 Capcom

Continue

Roxye
Poisontêm
uma
substituta à
altura nessa
provocante e
maléfica
criatura:
Mary

Fases: 7
lula

Maki
Genryusai

Elick, inimigo
da nova

safra, vem
cheio de

eletricidade
para

perturbar seu
sossego. O

gordãoéum
tipo bem

excêntrico

12 Mega

2 Jogadores

Gráfico

Som

Dificuldade
Fun Factor

Adivinhe quem
vem para o jantar

Altura: 1,62 m

Peso: 53 kg
Nacionalidade: japonesa

Aprendeu artes marciais com o pai, em tenra idade. Foi

adolescente rebelde, renegou seus ensinamentos e

arrependeu-se mais tarde. Sua técnica é exuberante e letal.

Altura: 1,89 m
Peso: 65 kg
Nacionalidade: brasileiro

Enteado de Haggar, o nissei foi ao Japão aprimorar as

técnicas de judô e kendô. Pode ser visto sempre com

sua inseparável nihon-tô (espada) nas costas.

Altura: 2,00 m

Peso: 121 kg
Nacionalidade: norte-americano

Prefeito de Metro City e ex-Iutador de rua profrssional,

salvou a filha em Final Fight. Seu golpe especial é o

double rulliatt (soco giratório).

Pensa que se livrou de Andore? Ledo engano!
Agora ele trouxe a família toda de quebra ...

opilão de Haggar passou a ser giratório. Teria
ele algum parentesco com Zangief7



EXHAUST HEAT 11

Bateria

DSPChip

Fases: + de 16

Corrida
8 Mega

1 Jogado,

Gráfico

Som

Dificuldade
Fun Faetor

F.3000

Grupo C
Onde tudo

começa, similar ao
nosso stock car

Piloto de formúla

1, que se preze,
começa aqui

Não vai ser fácil
chegar à Fórmula 1

Imagineum cart que

reúna a diversão do

F-Zero e a emoção
da Fórmula 1. Este é
Exhaust Heat 11.Nas

opções de jogo você
escolhe entre um passeio (drive) ou um

super campeonato. Após alguns anos de
experiência, você pode correr na F-3000

e, depofs, na tão sonhada F-1. E não pára

por aí. Você ainda vai ter que lutar muito

para conseguir uma boa equipe, como
McLaren ou Williams. A inclusão do DSP

(Digital Signal Processor), um chip
matemático, deixou o cart mais rápido
que o do console, acelerando tudo. Para

se dar bem neste jogo é preciso saber

adminstrar sua grana.

(-TE CNO FAX )
NINTENDO

MASTER SISTEMPHANTOM SISTEMBIT SISTEMmTOPGAMEATARI CCEMEGA DRIVEGENESISNEO GEO
• Preços Especiais para a

oficina, revendedores elocadoras

• Assistência Técnica
Especializada em VídeoGames e AcessóriosNacionais e Importados
• Transcodificação de Super
NeslSuper Fàmicom em 2horas. Neo Geo, Nintendo,Mega Drive, Genesis e MasterSistem em 2 horas. Garantiade 1 ano.

• Modificamos módulos de RF

Super Fàmicom e Nintendojaponês para entrar em canal3 em 2 horas.

• Destravamos Nintendo
Americano.

• 'lemos modulador de-RF
para Mega Drive japonês,transcoder Interno e Externopara Vídeo Games.

• Klts para limpeza de

contatos de Video Gamese Cartuchos.• Adaptadores paracartuchos
ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX nTECNOFAXComércio e

Assistência Técnica Ltda.~
Rua Sta. Efigênia, 295 1~ andar

Cj. 1141115 CEP: 01207 São Paulo - SPO !U 'leI.: (011) 222-1471IZ Z
Fone~x: 222-9083

:JI a
AUTORIZADA

~

BelémlPA - Alltec lnf. Rua João

Balbi, 1186 SI.07 'leI.: (091) 229.7353
< Feira de Santanal.BA - ROInaqRuaN

õ:: Turquia, 297 - 'leI.: (075) 221.3963
~

Sio Paulo/SP - Games e Games Rua<
Guarani, 283 - 'leI.: (OU) 227.3742

10
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Você só tem uma

chance: atire. .
primeiro e

pergunte depois

Entre na tela de opções (a inferior esquerda),
nela mova o direcional até encontrar o

"command help" e veja alguns golpes do jogo

ASérie de desenhos mais famosa
do Japão, a Terra do Sol

Nascente, virou jogo (de novo!).
O anterior consistia num RPG que se
baseava na história do desenho. As

cenas de batalha reproduziam a

pancadaria desenfreada que toma
conta de Dragon Ball Z. Dessa vez,

optou-se por um estilo a "Ia" Street
Fighter, uma luta mano-a-mano. Goku,

o protagonista da série, tem que provar

sua superioridade, a princípio num
campeonato, diante de uma cambada

formada por alienígenas invasores,
andróides e enfrenta até o próprio
filho. Os inimigos derrotados vão se



se de uma sequência de oito telas

diferentes. O espanto maior ocorre

quando a tela se divide para abrigar
cenários variados, onde você enfrenta

seu oponente a distância, orientado por

um radar. O campo de batalha supera
em até 8 vezes o tamanho do

paradigmático kick and punch Stre~t
Fighter. Sem falar nas lutas no ar. E
possível neutralizar e rebater os raios

(um deles já destruiu um planeta) que o

oponente solta. São 3 modos de jogo:

Story Mode (as lutas seguem a história

original do Dragon Bal! Z), Versus Mode

(duelo entre 1 ou 2 jogadores),
Tournament Mode (escolha entre os

oito personagens num campeonato de

vida ou morte). Mais um kick and punch

de 16 Mega com presença garantida na
seleta lista de jogos obrigatórios para
os fãs do estilo e do desenho.

DRAGON BALL Z Bandai

ContinueFases: N/O

luta
16 Mega

2 Jogadores

Gráfico

Som

Dificuldade

Fun Factor

comentar que Sonic 2 teria adquirido

poderes semelhantes durante uma

visita feita a Goku ... O desenho, já na

marca do capítulo 200, teve todo seu

longo enredo sintetizado no jogo,

inclusive os golpes especiais. O

lançamento de raios é acompanhado

por um grito de guerra, com as vozes

do desenho original - que pela

quantidade e qualidade representam

uma atração extra desse cart. O campo

de batalha é outra grande sacada. Trata-

Confesso
que não

9 o s.t o
tanto dos

fighting

games. MasDragon Ball Z
é outra coisa.
Sou fã nQ 1 do
Goku. As
vozes são do

desenho

original e estãoperfeitas. O
poder dos raios
colocam os
"Radouken" do

Ryu no chinelo. Um
bom jogo mesmo

pra quem não viu o
desenho.

No caso de ~ "­
conhecer, é

duas vezes {-~'.melhor. j

,-',.-;'~f'

tornando seus aliados, formando o

Grupo Z. Ao longo da ação, Goku,
8ejita e seus filhos descobrem-se

capazes de poderes ainda mais

impressionantes, indicados pela

mudança de cor de seu cabelo, para

loiro. As más línguas chegam a



Pop'n sinos

POP'N TWIN BEE

8 Mega

2 Jogadores

Gráfico

Som

Dificuldade

Fun Factor

Os chefes de fase dão um verdadeiro

show, em cores, tamanho e gráfico. Este
comanda a terceira fase

Não banque o esperto fazendo o código da
Konami (truque do Gradius 3J, ou uma de suas
naves terminará numa aterrissagem forçada

Os cenários são bem caracteristicos. Na terceira
fase do jogo, por exemplo, a China não está

. repres.entada apenas pela grande muralha, o
clima do pais está presente no cenário geral e
até nos inimigos, como os ursos panda

arece que a Konami
sensibilizou-se com

os iniciantes em
tiro. Resolveu maneirar e

lançou esse, com vários
níveis de dificuldade.

Bom para os estreantes,
mas capaz de dar trabalho
também aos veteranos. Quinta

da série Twin Bee (a primeira foi
para arcade, em 85) esta nova
versão, para SNes, é totalmente

original, sem que isso signifique

alterações no estilo de jogo. Você deve

matar ou desviar dos inimigos, sejam"
eles aéreos ou terrestres. Não se deixe

enganar pela aparente meiguice de

pandas ou pinguim, pois eles não são
de brincadeira. No modo couple (casal)

o ataque se concentra na nave Twin

Bee destinada à porção masculina da

dupla. Excelente pedida para jogar a
dois, detonar e mostrar todo seu

potencial. De cavalheiro, claro.

.Show de tiro para
quem já é bom e para
quem quer ser, num
jo o com gráfic
n ta dez

14





Não deixe os policiais te cercarem, caso isso

aconteça, você perde uma vida

~Para ter uma idéia de seus dotes, dizem

que a atriz escolhida para interpretá-Ia

numa produção cinematográfica é nada

mais, nada menos que a sexy Kim

~~ssinger. Cool World apresenta ação
_ /~orizontal com gráficos inéditos de

cartoon e cenários surrealistas. O

resultado é uma fina combinação entre

real e imaginário. Está causando enorme
expectativa no circuito dos VGs.

Também pudera! Se não

bastasse a gata, o som
também é dos mais

originais. Esfreguem as

mãos, chapinhas!

CooI World é uma aventura onde você tem ~
interrogar todos os personagens em busca dé

dicas. Para _ desta t.se você precisa do
carro, 'gora para cons«JUir a chave ...

16

Você está convidado
•

para sair com a
'gracinha aí de baixo.

Onde? Las Vegas
está bom?

Umcartunista de fama internacional~' ,
chamado Jack Debbe se apaixona

por personagem de sua obra: uma . ()Odeliciosa loira chamada Holli Would G.. '\
(um trocadilho com Hollywoodl. A ,
mocinha, entediada com o mundo '

dos quadrinhos, seduz Jack para, ~
tornar-se humana e poder bater '

uma perna por aí. O desenhista então

adentra numa Las Vegas fictícia para

resgatar a amada. Motivos não faltam.



SUPER NIN1ENOO"",.,•••"'~'i'i"
Todos us$ 30,00
Amazing Tennis
Cosmogang
Dragon's lair
Humonguos Adventure
F Zero
Gunlorce

Mickey Mouse
NHl Hockey
Papa léguas
Power Atletic
Prince 01 Persia
Rood Riot

Spiderman X-Men
Super Soccer Champ
Top Gear
Tom e Jerry
Turtles IV

Thunder Fighter

Todos US$ 35,00
Dinocity
Fatal Fury
Gods
Hit the Ice
Rival Turl 2

Super Pro Wrestling
Star Wars

Tiny Toon

melhores preços do mercado.
Garantia de todos os produtos.
Despachamos para todo o Brasil,
com entrega super rápida.

Super NESJunior US$ 170
Super NESCompleto US$ 220

. Sega CD US$ 450
Temos jogos de CD para venda e aluguel

~//
Consulte-nos sobre montagem de loia.
Pacotes especiais. Temos linha completa
de cartuchos e acessórios para todos os
tipos de videogames.
Gome Land - A terra dos videogames

Av. Pompéia, 510 - São Paulo - SP - CEP: 05022-000Tel.: 262-5257 e Te.lFax: 262.8115

Todos US$ 40,00
Batman
Best 01 the Best
Bio Metal
Bulls vs Blazers
Castlevania IV
Cool World

Ice Hockey 2
Máquina Mortílera
Nigel Mansel Fl
Pop'n Twin Bee
Outlander

Street Fighter II
SUper Kick 011
lost Vikings
Rahna 1/2 II
Street Combat
Tetris/Bombliss

Toys

Tecmo NBA Basquete
Terminator
Valken Dion

Wayne's World

Todos U5$ 45,00
hubsy the Cat
Dragon Ball
Street Fighter 2 1/2
Turbinado
Dead Dance
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PARA GANHAR ESTE JOGO, ESCREVA PARA:
MACK COlOR - Etiquetas Adesivas ltda.
Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPÉ

CEP 03313-000 - Fone: (011) 941-4499

- QUANTIDADE lIMITADA­

08S.: Favor mandar anexo1 envelope com o selo e enviaremos o jogo.
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o modo para dois
jogadores é dos
mais divertidos.
Os monstrinhos

que você detona
passam a ocupar

ateia do
adversário

COSMO GANG

4 Mega

1 ou 2 Jogadores

Gráfico

Som

Dificuldade

Fun Factor



Dicas, lançamentos e tudo o que rola no
mundo dos games sem tirar o pé de casa!
Todos os sábados às 11:00 hs. na Record

QUEM MARCAR, VAI DANÇAR!

--.~

"~ 't
, ,



Gamepower e
.Supergame trazem do

Japão e EUA mania
que vai fazer história

Por essa você não esperava. Um
esforço concentrado de
Gamepower e Supergame

viabilizou a produção de game cards,
uma novidade que já há algum tempo é

uma verdadeira mania em países como

Japão e Estados Unidos. Nesses países,

onde são conhecidos como trading

cards, porque a idéia original é
justamente que eles sejam colecionados
e trocados entre os fãs. Nos Estados

Unidos, por exemplo, existem cards com

ilustrações de aviões, automóveis ou

figuras de jogadores de esportes

consagrados na terra de tio Sam, como

o basquete ou hóquei. Um card com a

figura de uma antiga estrela do beisebol

chegou a ser negociado por nada mais
nada menos que US$100 mil. Os cards

podem ser comparados por saudosistas

com as tradicionais figurinhas, que eram
colecionadas para "encher álbuns". A

comparação não procede. O card, feito
de um papel mais durável, muito

superior ao da figurinha, tem uma

durabilidade incomparavelmente maior

e não precisa de álbum. Nos Estados

Unidos, as figurinhas tiveram sempre

uma presença reduzida por conta da
existência dos cards. Afinal de contas,

enquanto a figurinha traz apenas uma
estampa, o card é uma espécie de

banco de dados, contendo informações

que podem ser consultadas a qualquer
momento. Gamepower e

Supergame adotaram a novidade

com força total e trarão cards com os

personagens que fazem a cabeça de

todo jogador de videogame como
brinde, ao contrário do que acontece lá
fora, onde eles são vendidos:

No Japão e
EUA, os cards
custam caro.
Mas em

Gamepowere
Supergame
eles virão
como brinde



A antena quente do videogame traz a estréia da Capcom
no RPG, lançamentos demais e o pouso da Nintendo

Todo mundo ligado na relação dos
novíssimos títulos para SNes e

Nes. Os críticos já estão na cola

deles para publicarem o mais breve

possível. Aguardem que aí vem

chumbo grosso. Breath of Fire - o
primeiro RPG da Capcom para SNes. A

empresa investiu pesado no cart, que
promete ser um arraso; Super
Bomberman - esse jogo, sucesso em

outros consoles, chega para SNes

numa versão de primeira grandeza.

Podem jogar até 4 pessoas; Dead
Dance - outro tradicional kick and

punch. A grande novidade e o replay

mode, que permite que você assista sua
vitória (ou derrota); Ultraseven - direto

do Japão, da Bandai, a mesma de

Ultraman. Para 2 jogadores; Noigear
- RPG de ação, lembra Soul Blazer.
Produzido pela Wolfteam, gráficos de

arrepiar e uma história bem original;
Great Battle 11I- os super deformes

em uma nova grande batalha; Fatal
Fury 2 - o jogo que, como o Street,

está virando lenda. Sai ainda

este ano para SNes. E
por falar em arcades,
Coca Cola Suzuka 8
Hours (GP9)
também virá para o
16 bits da Nintendo.

o NES EM BOA
FORMA
Fanáticos por este
console, não se

desesperem. Ainda

existem bons jogos

para 8 bits. A GP dá

uma adiantada: Mighty
Final Fight - o clássico jogo de luta de
rua, depois de faturar horrores nos

arcades e consoles 16 bits, chega

finalmente para o Nes. Os personagens
aparecem em versão mirim, mas com

Breath of Fire, SNes: Capcom
também ataca de RPG

todos os golpes originais. Duck Tales
2 também chega forte. Quem provou a

1ª versão sabe. A nova traz inovações.

Já se sabe que será um jogão. Só resta
esperar.

Dead Dance, SNes: Gráficos de arrepiar e a
possibilidade de assistir suas vitórias quantas
vezes desejar .

es' Um RPG que se
NoiGear / S~ .' dos melhores
candidata a lIsta

SuperBomb
erman SN,

agora Para 4jo'f}ad,' e~: o clássico
ores s/mu't.­I.aneos

SNes' .
Great Battle 11I. em' profusão

"s /'aponesesherol

•..•.

Mi9hty Final F: -
/ghtNes'

. Para 2
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Chun Li agora com magia, uma das
exclusividades da nova versão para SNes,
com lançamento previsto para setembro

Capcom põe fim à choradeira e conclama:
"Detona i-vos uns aos outros"

O lançamento
de Street

Fighter 11
Champion
Edition para
outros consoles

(PC Engine e Mega
Drivel fez os fãs do
SNes se sentirem
desfavorecidos

pela empresa.
Cavamos duas

novidades, uma
boa e outra ruim. A

pior: a versão
Champion Edition
não vai sair para o
SNes. Frustrados?

A boa: para
compensar a
mancada, a
Capcom confirmou
o lançamento do Turbo Hyper Fighting, a versão mais
"quente" de SF. Quem leu GP Nº 10 sabe do que
estamos falando. O lançamento traz muitas inovações:
1- Como na Champion Edition, pode-se jogar com
TODOS os mestres (Balrog, Vega, Sagat eM. Bison);
2- Esta é a mais rápida de todas as versões;
3- O cart terá novas variantes de golpes e magias;
4- As cores do jogo melhoraram, e muito.
Além disso, a Capcom promete mais surpresas: editar o
tamanho da barra de energia ou a cor da roupa, além
da inclusão de um modo exclusivo de treinamento,
onde a barra de energia não existe (quero ver segurar
90 segundos sem tomar porrada). Não se sabe quantos
Mega terá, com certeza mais de 16! A previsão de
lançamento é até setembro ainda deste ano. O Baby já
está mais que esperto atrás da bomba.
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Use os comandos acima quando o "life meter" (barra de energia) estiver piscando- isto
acontecerá quando restar apenas 1/3de sua energia.

Fire Breath

(incinerador)-'.!/_ +BC

JUBEI VAMADA

D. Izuna Otoshi

(enterro dinamite)

/(2 seg.) !"-.+ BC

BIG BEAR

T. Nintchô

(ferrão ardente)

-/- +BC

Bakurai Hou

(superpoder)

/(2 seg.) !---+ + BC

~ MAl SHIRANUI

~ CHENG SHINZAN

TERRV BOGARD -

ANDV BOGARD

JOE HIGASHI

Hououkyoku
(sequência c/ facão)

!/+7'_+BD

KIM KAPHWAN

Tchoureppadan
(mortal energizado)

!(2 seg.) "-.---+ +BD

08S.:

SISTEMA DE SEGURANCA
SEM FIO PARA '

LOCADORA (CFTV)

• Fortaleza· CE - AVAlON Representações ltda.
Tel.: (085) 226.7057 - Fax: (085) 226.7057

• São Paulo· SP - SNATHECEquipamentos ltda.
Tel.: (011) 277.0258 - Fax: (011)270.0122

• Curitiba • PR - Eletrônica NOBEl
Tel.: (041) 252.8558 e 243.7831

• São Paulo· SP - GAME SHOP
Tel.: (011)277.8199 e 277.4531









••
MEGA DRIVE 1

NES

TEXAS GAME • Rua Jangadeiros Alagoanos, 1528 - Pajuçara - MACEIÓ - AL
Fone: (082) 231.9881







FONE: (011) 917-2228
R. Barão de Tramandaí, 293 A

VI. Alpina - S. Paulo - S.P.
CEP: 03207-000

• Atendemos todo o Brasil
• Solicite tabela completa

•
UM NOVO CONCEITO EM LOCACAO EVENDAS

t

ALGUMAS SUGESTÕES:
MEGA DRIVE NINTENDOSUPER NES

US$

US$US$
Falal Fury

31,00Prince of Persia24,00Slreel Fighler 234,00
Sonic 2

20,25Slreel Fighler 326,50Slreel Fighler 2Y261,00
Power Alhlele

26,75Best of lhe Best16,00Tiny Toon 28,50

Tiny Toon

23,50Felix lhe Cal 19,00Power Alhlele 24,00
Battleloads

23,75Darkwing Duck19,00Rushing Beal 24,00
Sunsel Riders

20,75Super Mario 320,00
Falal Fu~

30,50
Balman Relurns

22,75Simpsons 3 22,75Bulls XB azers30;50

Double Dragon 3

31,00Power Blade 220,75Ranma 1122 46,50

Slreels of Rage 2

30,00Tiny Toon 2 22,00Adamm's Family 238,50
Lolus Turbo

31,00Goal2 17,00Balman Relurns38,50

Agassi Tennis

22,00Joe and Mac 19,00Cool World 38,50
M.C.Kids 2

31,00Slreel Chalenge23,00
Tartaru9a Ninja

30,50

Tartarugas Ninja

22,00Mega Man 5 22,00Joe an Mac 230,50

Hockey 93

21,00The Blues Brolhers20,00Final Fighl Guy34,00

3 X 1 Esportes

20,00Mario Fighler 23,00Alien X Predalor38,00

. SUPER NES BABY US$ 170,00 SUPER NES COMPLETO US$ 210,00





Em ritmo de

contagem regressiva,
aventura eletrizante
nos corredores <le

um castelo persa

AMasaya está lançando a terceira
versão desse jogo, que já fez
sucesso em PC, SNes e

certamente não decepcionará no Nes.

Um cart para gastar neurônios e
chacoalhar a massa cinzenta até dos
cérebros mais dotados. Seu desafio é

encontrar, dentro do velho palácio do

sultão, por onde anda a princesinha e

salvá-Ia. Você mesmo foi aprisionado

pelo malvado grão-vizir Jaftar e tem
um tempo determinado para escapulir

de um calabouço infecto. Toda a

transação deve durar 1 hora. As 12 .

fases a serem percorridas estão cheias

de armadilhas mortais do tipo chão

. com lajotas falsas, alçapões no teto,

paredes movediças e passagens
secretas. Deve-se tomar o maior

cuidado, pensar bastante antes de cada

jogada e cumprir o horário. Tudo está

estrategicamente colocado para
atrapalhar e retardar. Homens

Masaya

PasswordFases: 13

Ação

PRINCE OF PERSIA

POWERDICA

Últimos passwords do jogo

28431648 (13ºfase)

28341648 (Fim do jogo)

4 Mega
1 Jogador

Gráfico

Som

Dificuldade
Fun Factor

horrendo vestidos no estilo Ali Babá,

. usando espadas capazes de dividir em

dois um fio de cabelo, podem acabar

com sua alegria a qualquer momento.



Password

Street Fighter 11
Tartoruga Ninja IV
Alien vs. Predator

Super Wonderful Morio
Tiny Toon
Road Rash
Stor Wor

Top Geor
Fatal Fury
Guy
Cool World
Power Athlete
The Adam's Family
e muitos outros

SUPER NESS

Atendimento Vareio
Tel: (011) 229.5877
Atendimento Atacado
Exclusivo
Tel: (011) 223.2?44
Fax: (011) 220.9967
Rua Santa Ifigênia, 44
CEP: 01207-000 - São Paulo

Fases: 6

Aventura

MICKEY MOUSE 11I

2 Mega

1 Jogador

Gráfico

Som

Dificuldade

un Factor

novamente. A

energia do
ratinho é
inesgotável. Ele

possui uma
bexiga de 1001
utilidades. É

com ela que
acerta os

inimigos,
flutua, aterrissa,

etc. O jogo apresenta cenários externos (com

paisagens) e internos, como o famoso reino de

doces. O melhor d.9 cartucho são as historinhas
que vão sendo contadas no

decorrer da ação.

Seu pedido é uma
ORDEM

ACESSÓRIOS
Transcorder Game Importadó
Cabos de ligação
Chave Comutadora

Capa p/ Game (vórios modelos)
Estojo Game
Adaptadores
Cabo 5 vias (Phanton)
Cabo 6 vias (Atari)
Cabo 7 vias (Master)
Cabo 9 vias (Mega)
Fonte Ata ri
Fonte Master
Fonte Phanton

Fonte Mega
Fonte Game Geor

Fonte Super Nes
Joystick PRO 1 (Atari-Master)
Joystick PRO 2 (Turbo Mega)
Joystick PRO 3 (Turbo Phantonl
Joystick PRO 4 (Turbo Dynavision)
Joystick PRO 5 (Mega)
Joystick Joy Plus I (Atari-Master)
Joystick Joy Plus 11(Phanton)
Joystick Joy Plus 111(Mega)
Memory Game (128 Jogos na Memória)
Top System Turbo Milmar
Cartuchos 4Xl Atari

GAMES

Uma fase bem divertida, num reino
de doces, e outras guloseimas .

................................. ~

NINTENDO

Street Fighter 11 8=
Street Fighter 111 _The Flintstones ...,

Tortorugo Ninja 111 C
Rockman IV ~
Capitão América •

Tom & Jerry C
Simpson's 11 ._

Battletoads Z
Super Mório 111
Wack Races

Futebol (Times nacionais)
Volley
Robocop 111
Snow Brother's
N. Y. Yankes
Yo Noid!

Double Drible (Basket)
Blades of Steel (Hockey)
Pequena Sereia
150xl
e muitos outros lançamentos

A:encoacaba de

colocar mais um

ickey no mundo.
Nesse cart, a eterna

namorada, Minie, adoece e

nosso herói passa o jogo
inteiro procurando uma

poção capaz de curá-Ia.

Quem curte os jogos com

Mickey, deve se encantar



Data East

ContinueFases: 5

Ação

JOE E MAC

3 Mega

1 Jogador

Gráfico

Som

Dificuldade
Fun Factor

"martelo de pedra".
Logo serão necessárias
novas armas, mais
poderosas:
bumerangues (rápido e
com um poder médio),
flechas (poderosas, mas
com alcance reduzido) e
rodas (longo alcance e
poderosíssimas).
Sempre que derrotar
um chefe de fase uma

gatinha será libertada.
Quebre todos os ovos e encontre as

fases secretas para acumular muitas
vidas. Não perca tempo e encare mais
esse emocionante desafio.

Não se empolgue com as belas
donzelas pré-históricas. O final do jogo
reserva uma bela surpresa

.Tire a poeira de seu
bumerangue e

prepare-se para os
terríveis dinossauros.
Vale a liberdade das

gatinhas

s dois

personagens
"cavernosos"

não estão dispostos a
abandonar as telas que
os consagraram, e
surgem agora para 8
Bits. Um grupo rival de
homens das cavernas

raptou as mulheres de
sua tribo. Para trazê-Ias

de volta, antes de mais
nada você deve
escolher entre Joe ou Mac. As fases

não dispensam alguns cenários pré­
históricos, como vulcões, cavernas,
florestas, entre outros. E os inimigos
são um verdadeiro arraso ­

pcterodáctilos, muitas plataformas,
pedras rolantes, bebês-dinossauro (não
é o da mamãe) e incríveis chefes de
fase, cada um mais difícil que o outro.
No decorrer da aventura você vai

encontrar algumas armas que o
ajudarão a abrir caminho, como o

34



Um dos maiores sucessos em
jogos de tiro está de volta numa

versão exclusiva para SNes.
Dessa vez os caras da Irem (softhouse

que produz o jogo) prometem corrigir o
defeito da 1ª versão - a lentidão. No

jogo anterior o império Bydo fora

derrotado, mas a nave-mãe escapou.
Agora é preciso acertá-Ia de uma vez

por todas. Prepare-se! R-9 está em
órbita novamente e é ainda mais

poderosa. São nove fases de puro tiro,

passando pelo interior de seres e naves

gigantes, o que é a marca registrada de
toda a série R-Type. O que mudou?

Tradicionalmente o jogo possuía ação

Nesta fase,

a ação se
desenrola

horizontalmente:
a tela desce e a

R·9sobe

o "8eam", raio de

ondas, ganhou um
modo Hyper, bem mais

poderoso

horizontal; agora, passou a ter algumas

fases de ação vertical, ainda que a nave

permaneça sempre na horizontal. O

Force, que constitui a unidade de tiro

da nave, outra marca registrada,
também sofreu algumas alterações e

passou a ser de três tipos. Se não fosse

o suficiente, a arma de ondas (Beam)
tornou-se mais poderosa do que nunca.

Os gráficos prometem ser uma atração

à parte e superar o jogo anterior. Um

dos grandes lançamentos do ano.

Como de praxe em jogos da série, não vão
faltar monstros horrendos e exagerados
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KID DRÁCULA

~. o vampirismo está
em voga e as
Softhouses estão
cada vez mais
enchendo os bolsos

com lançamentos
nesta onda. Desta vez é a Konamí

que traz para o Game Boy a versão
júnior do Conde da Transilvânia.
Joguinho de plataformas, onde o
"draculinha" tem que enfrentar as
hordas inimigas através de 8
estágios repletos de perigos. Cada
fase tem um bônus round onde você

pode ganhar várias vidas. Divertido e
com gráficos bem legais. Para grudar
o dedo no direcional!

MILLON'S SECRET CASTLE

Inspirado no cart homônimo de
Nas, Míllon's Secret Castle para
Gama Boy é um jogo de desafio
com vários segredos escondidos
para descobrir. Técnica e rapidez
de raciocínio são requesítos
básicos para resolver os quebra
cabeças e labirintos. Você é Millon
que tem que resgatar uma
princesa e um instrumento
musical sagrado. No decorrer da
ação você encontrará itens
escondidos, power-ups,
passagens secretas, lojas e Chefes
de Fase.Tudo o que um bom jogo
de ação pode reunir, ao alcance de
suas mãos.

GCllnne Ac•.ion
O melhor do mundo dos games num único lugar!

US$
.. 200,00
.. 160,00
.. 430,00
.. 750,00

...... 110,00

.. .... 14,00
..... 14,00

........ 14,00
.. .. 14,00
.. 14,00
.. 14,00

.. 14,00
.. 14,00

.. 14,00

.. 14,00
.. 14,00

.. 14,00
.. 14,00
.. 14,00
.. 14,00

..... 14,00
...... 14,00
.. 14,00

. 14,00
.. 14,00
..... 25,00

N.Y. Nyankiees ..................•.•
Ba~le Toads

Rocketeer .. ' 0

Ninja Brothers ......................•
Indiana Jones .

Wrestle Mania Challenge
Mega Man 4 .
Flintstones ' '.' o •••••••••

Robin Hood ................•..
Star Wars .
Tom & Jerry .
Snow Brothers .
California Gomes ...............•
Home Alone ....................•..•
Peter Pan and Pirates
Back To The Future

Muppet Adventure
Dragon's Lair .......................•.•
Frankstein "0

Simpson's 2
Street Fighter

APARELHOS
Produto,

Super Nintendo (Super Set)
Super Nintendo (Control Ser)
Neo Geo (Prata) .
Neo Geo (Ouro) .
Game Boy .

ACESSÓRIOS
Produto, US$
Joystick Ascii Pad (SNes) .. 36,00
Joystick Pro Pod (SNes) .. 36,00
Joystick JB King (SNes) ......................•. .. 100,00
Joystick Capcom S. Fighter 2 150,00
Joystick Arcade (Neo Geo) 77,00
Joystiek Original (SNes) 30,00
Adaptador Honey 8ee (SNes/Famicom) 18,00
Modulador R.F. (Neo Geo) 12,00
Game Genie ISNes) 80,00

US$
......... 6,00

.......... 14,00
..... 14,00
..... 14,00

....... 38,00
...... 38,00
..... 38,00
..... 60,00
..... 38,00
..... 38,00

............ 38,00
. 38,00

..... 38,00
............. 38,00

........... 38,00
.............. 38,00

. 38,00

............. 38,00
.... 45,00

........ 45,00
..... LIGUE

Jaki Crush .

Cosmo Gang Puzzle
Twin Bee .
Dead Dance .
Kick Off .
International Tennis Tour
Goal .
Bulls X Blazers .

Super F-I Hero
Street Fighter
Final Fight Guy
F-Zero .
Power Athlete .

Fatal Fury .
Batman Returns

Nigel Mansel .
LANÇAMENTOS .

NIN1ENDO 8 8115
Tílulo,

Super Mario Bras
Yo! Noid .
Punisher ' ...................•
Harlen Globetro~ers

GAME ACTION COM. IMP. EXP. LTDA.
TEL/FAX: (011) 240·9990 e 543-1989

US$

......... 38,00
.. ..... 65,00

US$
........... 65,00

...... 65,00
............. 60,00

..... 60,00

..... 60,00

..... 60,00

..... 60,00

..... 60,00

..... 60,00

..... 60,00

..... 70,00

..... 70,00
...... 65,00
..... 70,00
..... 70,00
..... 70,00

...... 70,00

...... 60,00

...... 70,00
......... 70,00

...... 70,00
...... 70,00
...... 70,00

....... 80,00

....... 70,00
.. 60,00
....... 60,00

......... 60,00
... 65,00

. 60,00

.. 65,00

.. 60,00
. 80,00

. .. 80,00
.. ... LIGUE

AL1ERNA1IVO~
Tilulo,

Dragon Ball 2 .
Street Fighter 2 1/2

SUPER NES/FAMICOM
Título,

Super Strike Eagle .
King Arthur ..
Bart's Nightmare .
Hame Alone 2 .

Robocop 3 ..
STG Strike Gunner .
Ba~le C1ash .

Spider Man .
Soccer." .
NBA Ali Star Challenge ..
X Zone .

Warp Speed ..
Prince of Persia ..................•

Jimmy Connor's
Chester Cheetah ..................•

Máquina Mortífera .
Cyber Spin .
Top Gear ............................•..
The Duel .
Gods.
Out of This World .

Mickey Magicol Quest
NHLPA Hockey 93 .
Street Fighter 2 .
Tiny Toon .
Super Mario Kart ....
Wing Commander
Axelay .
Cool World .

Double Dragon .
Super Star Wars ..
F-I Exhaust Heat ..
Alien X Predator .
Starlox FX .

LANÇAMENTOS ....................•..



JJ
Loca~ãoe Venda

I SUPER NINTENDO I MEGA DRIVE

I NINTENDO I MASTER SYSTEM

I GAME BOY I GAME GEAR

R. Tapajós, 1292· Tel.: (041) 338.6818 . Curitiba • PR

COMPRO

.Game Gear com 1 fita e com o adaptador que

encaixa cartuchos de Master System. Cristina, tel.:
(0192) 42-5653

.Game Boy ou Game Gear, em bom estado.

Também compro os cartuchos de Game Boy: Joe

& Mac e R-Type. Ricardo Moreira da Silva, rua C,

quadra 10, nº 01, COHAB, Cristo Rei, Várzea
Grande - MT - CEP 78162.

VENDO

Dynavision 3 - Sem i-novo, com 3 meses de uso +

3 fitas (Gotcha, Big Nose The Caveman e The
Ultimate Stuntman) + 1 pistola Turbo Flash Gun + 1

controle original + 1 fone de ouvido. US$ 90. Lúcio
ou Cláudia, após 13:00 h. tel: (011) 293-5426 - São
Paulo - SP.

INintendo americano original por US$ 85
e mais 6 cartuchos: Vo! Noid - US$ 7,00; Rocketeer

-US$5,OO; Castlevania Jr. -US$ 5,00; Turbo Racing ­
US$ 6,00; Ninja Gaiden 11 - US$6,OO; Battletoads ­
US$ 10,00. Vendo também: 2 cartuchos de

SNES (Final Fight - US$60,00 e F-Zero US$60,OO) e

controle Powertron para Master System.
Deny ou Aristeu, rua Antônio S. Corsin, 48, CEP
82015-000 - Curitiba, PR, tel.: (041) 262-8483
ou 272-1553.

z:l~i-t1)\::!GAME---

ITop Game com 3 cartuchos, 1 joystick e 1

adaptador 72 pinos. Ou troco por Turbo Game com

1 fita e 2 joysticks. Marcelo Campos Azevedo, rua
Humberto Castelo Branco, 1058, ap. 102, CEP

36700-000, Leopoldina, MG, tel.: (032) 4411640.

INintendo e Master System 11 (pistola, 2 controles,

Jogos de Verão e Shooting G). Preço a combinar.
Ou troco por fitas de SNes. Aceito propostas.

Marcel Passos, Vila da Chácara, 2, Imbel, Itajubá,
MG, CEP 37500-000, tel.: (035) 623-7113.

• Fita Indiana Jones and the Temple of Doan

(americana, pouco uso) por Adventure Island 11 ou

111, também em, perfeito estado. Roberto Marinho
de Souza, rua Alvaro, 9, ap 201. CEPo20950-390.

Engenho Novo, RJ, tel.: (021) 261-1004.

ICartucho Donkey Kong 3, Nintendo japonês, por

outro cartucho Nintendo, japonês ou americano.

Dorlei Binicheski, rua T uparendi, 980, CEP 98920­
000, Horizontina, RS.

ICartucho Contra 111 do Super Famicom, na caixa,

por Final Fight ou outra, desde que seja americana

(obs: funciona no SNes, sem adaptador). Arlin

Maciel e Silva, rua Vicente de Azambuja, 527, CEP
79900-000, Ponta Porã, MS. tel.: (067) 431 4103.

TROCO

VENDO OU TROCO

R. Pastor Alberto Augusto, 691
Sta. Maria - Santos - SP

Tel.: (0132) 30-7760

MANIAC GAMES
Transtodifitafões tOm O menor prefo do Brasil

Confira: Super Nes e Mega Drive USS 10,00
Nintendo Americano ou Japonês USS 15,00

Consertos de Gomes e aparelhos eletrônicos com garantia.
Vendas de Vídeo Gomes, Cartuchos e Acessórios para todo
o Brasil via Sedex. Descontos especiais para revendedores.

Rua Domingos de Maraes, 211 2~ andar q. 3 CEP: 04010-970 - São Paulo - SP Tel: (011) 549.2816

~ f\ G ~ LOCAÇÃO E

;"@)ttAVENDAS,1;\ .ACESSÓRIOS~ • CARTUCHOS
• CONSOLES

• ASSISTÊNCIA TÊCNICA

ViDEO GAME E LOCADORA

Av. R.1, n~ 195 . SI. Oesle
Goiânia . GO . Te!': 10621 291.1607
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GAMEPOWERe enlre para o lIIaior lillle de
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Não tem mais papo. Falou em
Nintendo, Falou GAMEPOWER!
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Depois do sucesso doTPC 1, 2, 3 e

4, a Dynacom orgulhosamente apre-

senta o Joystick TPC-5. Sua mis­

são: deixar o SUPERNINTENDO*

e o SUPERFAMICOM* de 16 bits

ainda mais super.Para isso, o TPC-

5 conta com 6 botões de ação

multicoloridos (A, B, X, Y, R e L),

botão direcional com manche re-

movível (tipo Arcade) e com siste-

ma turbo que nem os importados

têm. O Joystick TPC-5 tem design

JOYSTICK
TPC-5:

~ ---.

AMISSAO.
anatõmico e é super resistente. Ide- PARA SUPERNINTENDO* E SUPERF AMICOM*

*

aI para o destruidor que mora den­

tro de você.

D!:INaCC)i\If
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