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Comnovos
“golpes especiais!

NIGEL MANSELL

0 melhor cartucho
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° Comparfvef com SUPER *NINTENDO e
SUPER *FAMICOM

e 6 controles de TURBO com duas velocidades
para os botées A, B, X, >, LeR

e Exclusivo DESIGN ergonomico com total

encaixe para as maos
e Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta)

atraves de chave

? e Permite o uso de todos os cartuchas do
| sistema NINTENDO 16 BITS no seu console
i Super *NINTENDO e SUPER *FAMICOM

ou COMPATIVEL
e Exclusivo sistema de EJECT para troca
de cartuchos

tmﬂ' ) ﬂrg.# ]

e Pode ser usado nos video games
SUPER *NINTENDO, SUPER *FAMICOM e
COMPATIVEIS

e Os melhores e mais atuais games com
lancamentos simultineos dos EUA e JAPA O

JA NAS LOJAS
Chips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644
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STAR FOX 8
DODGE BALL 10 STREET
DOOMSDAY WARRIOR 11 FIGHTER
GODS 11
4 STAB FOX DRAGON QUEST V 11 TURBO
Revolugao nos jogos! ﬁﬁ"s‘.’: gg;t 2 Cansada de imitagdes,
Chlp SFX traz efEItOS Mo sy il a Capcom |an§0u nova

tridimensionais e
graficos poligonais de
arcade para sua casa.

versao para Street.
Prepare os punhos!

BATH VAN RE} JURNS
POWER!DICAS
NIGEL MANSELL E1

GO POWER DICAS 33 SAMNAN
8 DICAS LiNcAMENTos | i RETURNS
O que ja erabom ficou g = Tim Burton, diretor do
ainda melhor. Confira! filme, deveria ter visto
c;.\n'ms e 0 iOQO antes de entrar

TELAMANIA 23 no set de filmagens.,

STREET FIGHTER TURBO

HYPER FIGHTING 25
B e 28




revista que voceé comeca a
folhear é seguramente a mais
bonita do Brasil. Foi tudo
reformulado. O visual é
absolutamente novo, transborda
modernidade. E invocado e
imensamente melhor. A Ficha
Técnica dos jogos ganhou nova
concepgao e ficou mais eficiente,
com mais informacoes e mais facll
de consultar. Ao lado do nome do
cart aparece o fabricante. Abaixo, as
especificidades do jogo. Os demais
fatores ganharam uma escala
colorida, graduada de 0 a 10. A
diversao virou “fun factor”, que ao

| STAR FOX
| 8 Mega Fases:6a 7 porrota Continue

\ 1 Jogador Tiro Super FX Chip
Grafico

{ Som
| Dificuldade

Fun Factor

- [ (g ] e Y

Mais informagéo, visual apurado e consulta
facil sao as marcas da ficha. Para o seu deleite!

pé da letra quer dizer fator de

diversao. Vocés vao adorar. Mas nao

e tudo. Para falar dos jogos que
ainda nao sairam do forno dos
fabricantes foi criada uma nova

secao, "Pré-estréia”. Para comecar, 0

assunto é Nigel Mansell - F-1.

-'O'p'ﬁster fraz FOXIMcIaud, |
personagem principal do ndo menos

incrivel Star Fox.E o primeiro jogo
com o ja famoso chip SFX, que
simula 3° dimensdo. Nenhuma outra
revista é capaz de dar 6 paginas de
Batman, como GamePower. Tudo
sobre o jogo em paginas de uma
beleza quase indecente. Mas nao é
s6 isso: 14 langamentos de SNES,
dos melhores. Apenas a GP tem
essa capacidade. Para confirmar

nosso estilo, muito Street Fighter,

agora na versao Turbo Hyper
F:ghtmg, com golpes novos e jogo
50% mais rapido. Em tempo*

YEHBI - JHE FIHGL GOAL

STAR FOX
Foi duro escolher o melhor jogo desse
meés. Quando chegou Batman Returns
para SNES, imediatamente foi eleito o
melhor, mas logo em seguida apareceu
Star Fox com o novo chip SFX e ai o

pareo ficou duro. No fim, vitoria para Star

Fox por 3 a 1 (Baby, como sempre, optou
pelo jogo de porrada).

~ rTotag .oa as matanas para a

| GamePower, onde assina; Star
Fox, Hyper-V Ball e Telamania.

~ Aponta um verdadeiro marco

~ na historia dos games - 0
primeiro jog com chip SFX
(Star Fox). Criou dicas para o
volei futurista de V. Balle, em
Telamania, falou de novos
carts para SNES (Pop'n Twin
Bee, Legend of Holy Sword 2,
Art of Fighting), acessorios e
novos consoles. Matou geral!

Causou espantu aa 1ngar o
arcade Lethal Enforcers. O que
teve de rapaziada pedindo
autografo! Experimentou The
Duel Test Drive 2 e aprovou.
Para espantar o baixo astral,
ocupou-se mais com as Power
Dicas e as duvidas dos
leitores.

Causou o
maior
frisson
quando
- resolveu
aceitar o desafm do arcade
Arm Champion II. Quem
poderia imaginar que aqueles
bracinhos delicados e sensuais
pudessem se revelar tao
pesados! Cansou de violéncia,
voltou a infancia e jogou
muita queimada em Dodge
Ball. Em X-Zone confirmou sua
fama em jogos de velocidade e
tiros. Puro arraso! Respondeu
cartas, elaborou dicas e
pretende lancar-se em outros
campos profissionais. Tem
sido vista em diversos
arcades da cidade, mal

~ acompanhada.

Com muita
visao, desde
cedo
g enveredou
para (o} estllo de jogos mais

popular atualmente, o kick

and punch. Hn;e 0 que nau
falta & servil




As aulas vao comecar e vocé precisa
estar em cima para vencer mais esta
partida. Tome um delicioso copaode

Ovomaltine e arranque nafrente.
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CAPITAO COMANDO

Adoro a revista mais cobi¢ada das bancas, a
mais completa e bem transada. Tenho seis
irmaos que curtem muito a GP. Adoramos os
criticos e suas franquezas, isso mostra que eles
entendem do assunto. Por que vocés nao fazem
Capitao Comando para o SNES? Ficaria

excelente. Abracos a todos.
LUCIANO ARAUJO DE JESUS
SAO PAULO - SP

Editor: Grande a sua familia, nao? Ainda bem
que todos léem a GP. Os criticos foram
escolhidos a dedo mesmo, sao muito bons.
Quica, os melhores da praca. Esse negdcio de
“fazer” jogos nao é bem com a gente,
infelizmente. Mas os fabricantes provavelmente
levardo em consideragéo a sua sugestao.
Abracos.

STREET FIGHTER Il

Baby Betinho, vocé é um dos maiores campedes
de Street Fighter Il, e aqui quem fala é um
grande fa seu. Gostaria de saber se existe
algum cddigo para jogar com os ultimos
chefoes de Street. Como eu posso soltar a bola
de fogo?

ANDRE LUIZ DE JESUS FERREIRA

BRASILIA - DF

BB: Chega mais, camaradinha. Cé tem um jeito
legal paca. Existe uma pa de codigos. Todos
estao num especial da GP que se chama Street
Fighter I, Série Campedes. Caso vocé ndo
encontre logo nas bancas da Capital Federal,
vale a pena esperar. Suas duvidas ja eram.

ADDAMS FAMILY

No game Addams Family, como fago para
abrir as primeiras portas da esquerda, logo que
entro na mansao? Quantos Mega tem o Street
Fighter Champion Edition? Adorei a revista.
As pessoas que mais admiro sao Baby Betinho e

Marjorie Bros.
ORLANDO HOLDESBAUM
CACHOEIRINHA - RS

MB: Obrigada pela preferéncia, Orlando. Vocé
provavelmente estd falando de Addams Family
para SNES, nao? Que eu me lembre, para abrir
as tais portas é so chegar la e botar o direcional
para cima. Street Fighter Champion Edition tera,
provavelmente, 16 Mega quando sair. Beijoca

6

TRABALHAO

Gostaria de aproveitar 0 espa¢o para agradecer
o trabalhdo que vocés estao tendo para nos
satisfazer, com as superdicas e as 6timas fotos
que estao tirando, Parabéns!!!
ROBSON PRIESTER
BLUMENAU - SC

Editor: Agradeco em nome de todos que tém
um bruta trabalhdo mesmo.

Os criticos, redatores, fotégrafos e pilotos
mandam um abracéo.

RYU, NO TRACO DO ELCIO

et - -ty F
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ELCIO RYOITI MARUYAMA
- -SUZANO - SP
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STREETPOWER CLUBE

Amigos da GP. Abrimos esta carta dizendo que
eu e minha equipe do STREETPOWERCLUB
adoramos a GP. Por isso botamos esse nome
em nosso clube. Quando vai sair o CD ROM do

SNES e quanto vai custar? Abracos da equipe:
ARCELINO, MARCOS, JULIANO E BRUNO HENRIQUE
NATAL - RN

MK: Forga ai para o seu clube. O CD-ROM do
SNES deve sair no final de agosto préximo. O
preco ainda nem esta em cogitagao, mas para
nos, brasileiros, sera caro, sempre! Um grande
abraco.

STREET FIGHTER

Baby: qual o melhor cara do Street Fighter Il e
meio? Serve no Nintendo? Os golpes ficam

iguais aos do fliperama?
ROGERIO BISPO DOS SANTOS
SAO PAULO - SP

BB: Tudo em cima, Rogério? Legal! Nao fago
segredo pra ninguém que o0 meu lutador
predileto é Ryu, mas isso nao € nenhuma
unanimidade por aqui. Muito pelo contrario.
Para o Nintendo existe uma versao feita pela

desconhecida fabrica Yoko Soft. O jogo é sempre
0 mesmo. Ha pequenas diferencas entre uma
versao e outra. Nessas versoes que considero
“baratas” sempre falta alguma coisa. Um

golpezinho aqui, um detalhezinho de cenério ali.
Até!

CHAMPION EDITION

Baby Betinho, queria saber se a Capcom vai
langar Street Fighter Champion Edition para
SNES?
GUSTAVO B. HERMOGENES
SAO PAULO - SP

BB: E praticamente liquido e certo. Tao dizendo
que ainda este ano, OK?

MICKEY

Prezados amigos. Queria saber se Mickey, The
Magical Quest é tao bom assim, como falam
(som, graficos, etc). Devo comprar? Na certeza de
sua atengao, um grande abrago.
BRENO MERLIN
CURITIBA - PR

MB: Querido Breno, vocé pergunta umas coisas!
Se voce gosta de Mickey e suas aventuras, vai
gostar desse cart, com certeza. E um jogo de agao
no estilo Disney. Isso vale para os graficos e para o
som. Eu gosto muito, vocé decide! Beijoca.

NEO GEO

Caros amigos da GP. Vocés sao nota 1000 em
matéria de Nintendo e Arcade em geral. Onde
posso encontrar uma revista especializada s6 em
Neo Geo da SNK? Lord Mathias, de todos os
cartuchos que ja joguei, a melhor musica é a de
Fatal Fury, na fase do Richard Myer. E demais!
Quem fez esta musica, Lord?

MARCIA TENUTA
REALENGO - RJ

LM: O meu, tamo tentando hd uma cara achar
essa revista. Nao existe, brother, nao deu! Na GP
tem material de Arcade e isso inclui Neo Geo.
Grande som, também me amarro. As musicas de

Fatal Fury foram compostas pelos musicos da
SNK.

DICA FURADA

Os meus amigos disseram que para jogar com 0s
quatro ultimos chefoes do Street é so ficar
apertando simultaneamente o X antes da tela
Capcom, na fita americana original. E verdade?
JONATAN M. SILVA
PORTO ALEGRE - RS

BB: Seus amigos deliram, meu. Essa manha, com
certeza, € furada. Vai por mim.

Escreva pra gente:

REVISTA GAMEPOWER
Al. Ministro Rocha

Azevedo, 346 -
CEP 01410-901 Sao Paulo




- RELAXE...” s
- Agora, comece a pensar e forme )
um quadrado perfeito com estas b pecas.
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NAO E DERGA. b

MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda.
Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPE

CEP 03313-000 - Fone: (011) 941-4499 PRAT QUE!
— QUANTIDADE LIMITADA — e e b 1 L

0BS.:Favor mandar anexo1envelope com o selo e enviaremos o jogo.

GRAVE SEUS JOGOS EM DISQUETES

E FACA SEU VIDEO GAME PARECER UM COMPUTADOR

Basta vocé encaixar a CPU no lugar do cartucho
que aparecera um menu na tela com todas

as opgoes. Super facil. Vocé pode gravar
até 3 jogos em um so6 disquete de 3.1/2" HD.

KIT PARA MEGA DRIVE:
Uma CPU

Um drive de 3.1/2" HD

Um adaptador para fitas Americanas/Japonesas
Opcional: Um compatibilizador para uso em SUPERNINTENDO

) SUPERMAGICOM

KIT SUPER NINTENDO: DAITHO INFORMATICA LTDA.

Uma CPU Distribuidor exclusivo para a América Latina

Um drive 3.1/2" HD (021)265-9626

Um adaptador para fitas Americanas/Japonesas REVENDAS AUTORIZADAS
IMPORTANTE: Resende: Game Machine Video Ltda - (0243)54-6161
O Supercopiador é um equipamento importado legalmente. Rio de Janeiro: Avalon Informatica Ltda - (021)262-1636
Com Garantia da Fabrica de 06 meses. Ocelote Systems Info Ltda - (021)255-6880

——— e e — e ——— —_— e e

N D= T T Dol NBA ALL-STAR CHALLENGE
CP&-S\)CA SUPER NINTENDO WING COMMANDER . | Joe & Mﬁa?
STREET FIGHTER || SUPERVOLLEYBALL  GOMBAT TRIBES g mperium f PARA REVENDAS \

STAR WARS BULISVS BLAZERS  FATALFURY ~ POWERMOVES | TELELANGAMENTOS
TINY TOON CHESTER CHEETAH GOAL! RIVAL TURE-2 \_ (021)205-0693 -
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chip Super FX mostra sua
espantosa capacidade no
primeiro jogo da Nintendoa
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utiliza-lo. Uma representacao : 7 .
tridimensional perfeita, aliada ao j3 U“Ja eq_l“p? [ as_es do espaco ’Ie_va
S ecinnes oo Mods T voce ao incrivel universo dos graficos
primeira vista, assemeilna-se ao Star  » . - . ~
Blade do arcade. So que dessa vez o . P0||90nals e da 3° dimensao .

jogador € o piloto (em Star Blade era
um mero co-piloto). Por ser um

cartucho de 8 mega fica
devendo pouco para o
Arcade da Nancot.

A HISTORIA
Corneria, 0 quarto
planeta do sistema d

Riat, corre perigo. O malévolo Doutor .
Andolf, instalado na sua base em

Venom, declarou guerra . E preciso

encontrar um especialista para pilotar *
0 caca mais moderno da Galaxia

(ARWIN), e derrotar o vildo. Entraem  (Sapo). Vocé é Fox Mclaud, e seus
cena a equipe Star Fox, grupo de 4 companheiros da Star Fox o ajudaréo (e
pilotos da mais alta graduacao: Fox vice-versa) na dura jornada até Venom.
Mclaud (raposa), Peppy Hair (coelho),

Falco Lambardi (falcao) e Slippy Toad QO JOGO

O estilo e de tiro, em 3D, e yocé
comanda o caca Arwin para cruzar a
galaxia atraves de varios setores ¥
como:campos de asteroides, buracos®
negros e varios planetas até seu
objetivo. As naves inimigas $a0 um
arraso, mas, infelizmente, € preciso
destrui-las.




Voce pode optar entre 3 rotas espaclans dlferentes
para alcancar o planeta Venom. Na rota 1, a mais
facil, existern menos etapas a cumprir. A rota 2

apresenta obstaculos dificeis. E a rota 3, a mais
longa e complexa do jogo, constitui o grande
desafio. E do tlpo “so para pmﬂssnonals

Star Fox conta com um mstema de "Multi Vlew Pomt“, que
permite alterar, a qualquer momento do jogo, 0 modo de visao
do jogador, como no arcade Virtua Racing. Da esquerda para a
direita: normal, proximo e cockpit (este acionado so no espaco).

As fotos nao conseguem transmitir a
incrivel sensacao tridimensional que esse
cart proporciona. Star Fox € daqueles

« JjOgos que é preciso ver para crer .

\Da direita,
\Fox Mclaud,
125 anos, 1,52m,
Falco Lambardj 8 Mega Fases:6a7porrota Continue
W28 anos, 1,75m; 1 Jogador Tiro Super FX Chip
_ ' Peppy Hair,
334 anos, 1,43m;
Slippy Toad,
19 anos, 1,13m

*




sie cariucho € uma espécie de
versao americana do jogo que
no Brasil tornou-se popular com
o nome de Queimada. O cart
consiste na disputa entre dois times
(cada um contando com um nimero
ilimitado de participantes) que tentam
acertar uma bola nos adversarios. Os
“gueimados” pela pelota sao
obrigados a permanecer num tipo de
limbo que se localiza atras do time
adversario. O jogo termina quando um
dos times fica com todos seus
jogadores queimados, € ldgico.
Trata-se de um lancamento da Sunsoft,
para 0 SNES, para um ou dois
Jjogadores, na modalidade em que 0s
dois se enfrentam.

Bolas de fogo

£V
~
-

Na opcao de apenas um jogador existe passam
um “Story Mode” no qual vérias :
turmas de moleques desafiam o seu r-aspando'

time. No intervalo entre um jogo e Queimada de

outro foram inseridas animagoes do
tipo: a turminha adversaria vem
desafiar o seu time com aquela

verdade e isso ai!

e s e T e e e Y g
Os jogadores possuem movimentos ultra-
rapidos, parecem um raio
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papagaiada toda (vocé € isso, vocé é

Pra mim foi como na época : - T
L Il 5 >
em que tlpha trancas e aquilo, etc.). O Iangamento d? t.)0|a Todos os personagens, inclusive os
}gva GIET AN EC P CoNta Com arremessos especials adversdrios, apresentam caracteristicas e
i EREnEN IERGEN  superfortes, bolas de fogo que o tracos bem-definidos
futebol pra acertar os gago i 7 |
P Srgeedhed  auxiliam na tarefa de incinerar o
BN T Pl Tl oponente, levando-0 ao chao. Os " DODGE BALL it
gp;ecmdoa ¢ Al graficos mostram varias opges de o~
pontn mais deste m - - - ega ses :ND Password
BMWWMd,M quadra: em areia, grama ou materlal | 2chgadores EE;:.':-:
LB ER T Bl -0 el -l sintético com bastante detalhes. O | Grafico I

pimba, derrubar o parmesao como se i .
fosse um pino de boliche. MB som traz uma musica de fundo, além

dos ruidos produzidos por jogadores e
suas jogadas.




% Japéo se firma como o maior
‘. produtor e consumidor de carts
no género kick and punch. Nao

houve nenhuma empresa do pais do

Sol nascente gue deixasse de

produzir ao menos um tituto nessa
modalidade durante o Gltimo ano.
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DOOMSDAY WARRIOR

8 Mega Fases:12 Continue

2 Jogadaores Luta

~ Som

Gréafico
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Fun Factor

1 i sg.ai?“’absur’él

onseguir o titulo de cart RPG

mais vendido no Japao nao
significa pouca coisa! Somente o
visual dessa abertura ja resume o
abuso que é esse jogo. Dragon
Quest V apresenta toda a
grandeza do RPG em videogame.
Pintam inumeras cenas de
combate bastante detalhadas e
criaturas realmente inimaginaveis.
Desafio gigante, com quebra-
cabecas complexos e varias
armadilhas capazes de confundir
ate 0s geniozinhos prodigios. O
grande lance sao as viagens por
lugares muito exoticos, num mapa
coloridissimo. H3 perigos a
esprerta _ao lrangﬁ de todaa .
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'DRAGON QUESTV

12 Mega Fases ;N,“D
1 Jogador RPG

Enix pf Japan

Bateria

Grafico

Som

Dificuldade

Fun Factor

1/2/3/4|5/6|/7 8|90

-Pro.c:u-'rarr a lendaria cidade

~ perdida e recuperar o tltimo
amuleto da imortalidade ¢ a tarefa
que 0s deuses reservaram para
voce. Sua missao em Gods é nada
mais nada menos que tomar o
papel do heroi da mitologia grega
Hércules e encarar uma aventura
no Olimpo, espécie de residéncia
oficial dos poderosos daqueles
tempos. Uma jornada através de
fases infindaveis muito bem-
guardadas por quatro guardiaes do
amuleto. Compre e use as pocoes
misticas, armas, chaves e outros
itens. Sempre é necessaria alguma
ajuda guando os inimigos botam
pra guebrar. O traco mais marcante
desse cart é que ele vai se
tornando mais dificil a medida que
melhora sua performance na

GODS Mindscape
8 Mega
1 Jogacor Acao

| Gréfico

Continue

Dificuldade

Som

s B L S L e T TR DR

Fun Factor




ntre numa era futuristica em que
0s jogadores tém que usar
armaduras para se proteger,
nessa nova forma de “volleyball
cibernético”. Vocé pode ajustar a
dificuldade, a velocidade da bola, o
score inicial € 0 niimero de games por
set. A movimentacao de telas é em
side-scrolling (horizontal), oferecendo
uma visao lateral da partida. Escolha
entre duas ligas: a Hyper e a Mundial.

Liga Mundial

Um torneio de vélei tradicional,
onde 0s cinco jogadores podem
optar entre 8 formas de ataque.
Vocé tem a sua disposi¢ao 10
equipes de diferentes partes do
mundo, incluindo E.U.A., Cuba e
Brasil, e também pode criar sua
propria selecdo. Além disso, o
cartucho oferece a possibilidade
de jogar tanto com a liga
masculina como com a feminina.

2@ P&
HIT! . -

PEESS
iBUTTONY .

Até Marcelo Negrao e Tande

vao vibrar com a cortada Furacao

Fom A RFHEA T L 72 B
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O cartucho POSSUI uma bateria que
permite criar 4 times e definir
caracteristicas para cada jogador.

A liga do futuro oferece uma maior

- variedade de saques, cortadas e

Jﬁﬁﬁdﬂsés;aecxaascgmo osaque |

ﬁ!ﬁﬂﬁiﬂ ac

ttttt

Gostei da boa idéia de
lancar um volei futuristico

4 | para fugir da mesmice
£5% | dos carts esportivos. Esse
—— é o melhor jogo (em
alguns aspectos] de volei

para SNES. Também so existem dois. O

outro, Volleyball Twins, apesar de

| possuir uma parte grafica e sonora

superior, € muito confuso na hora de
ogar, quando comparado a esse cart.
yper V' Ball'e menos complicado e mais

emocionante. Essa receita vem sendo
seguida a risca pelos fabricantes de
games. Diversao acima de tudo. Esse
cartucho é bem forte nesse item, o resto
apenas satisfaz. O suficiente

agradar gamemaniacos em geral. M.

dld

Saques especiais

.

HIT!
FRESY e S
puTTON! = -

Veja em Power Dicas desta edicao
como aplicar, no "World League
mode", os super-saques illusion
(miragem) e thunder (trovao).

HYPER V BALL McO'river

8 Mega Fases :N/D Bateria

2 Jogadores Esporte

Grafico

Som

Dificuldade

Fun Factor
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WARP SPEED

Ballistic

Fases:7 Password

Tiro

8 Mega
1 Jogador

Grafico

Som

Dificuldade

Fun Factor
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Came Actien

O melhor do mundo dos games num Unico lugar!

SUPER NES/FAMICOM (Originais)

Titulos

Barks MNIGHINMANE . .......cossnismiansssscibummiisnissssitecistasms
BIOme Blong 2 vicunsninrissasnissasssmnsaaumsionssieysies
RODOOOP: s iiisiisisiasims s
STG. Sirike GUNNET sicusmasamiaimmvissssnmonens
SUPEr-TBOS it i BB R e S
BAE (LGB st iR e MRSy R s oy oe
Splder MOn aiianmis sisus i e
b L 0 e =
NBA All Star Chaﬂenge

X Zone .. S
Warp Speed Ty D U I e e e 4 1 10 )
Prince of Persio ...................................................
DN ONINON 855 s coniinonsisisibmivssaituiovons Fenvasds veosudun 70,00
CHOSIar  ERBOIGIE s e s S N ba o
Ménuing Mot s smisssimtiabeisii s
o e A PP

L o | R BTy ey
Thamel i s s s T
AT B SR e PO e S o 70,00
ot ol ThEAWEHE:. . ... ocinisssinnnsanssvnsssassiermisies. AR
Mickey Magical Quest .....ccoerriemiiiiiiiniiinininnnnnanan.

NHLPA Hockey 93 ... T Ly YTy

Street Aghler 2 «icsiiianiaiiboininsmsisisssosn o ive
TUBY. TOON ccoinimssnncinsinsansiinncatirip s as s Lea R e A e e IR ot 2
Super: Mewio Kot oo i sicasnmramisasan, OO0
Wing ComMBNUET: | i s s s ara e iies

DHBIAY coinssiiiimsusaiiimiomssaesa T
Totles: & s atimmiiatinys

Cool World ....

[B5T7 o P o e o PR S RRRE S A= SIS S St
SUDEE SIGE VOIS ... onimnsasenanssinisssassvssposnisassassans, OGN
Pl Exhaust Heob oo st Sanensiie
BB R P OO i st mmniso i o m NS AR AN
Starfox. B s snmmminsnnimnanimsnrsaa 1OG00
Yot B T A T i i, (W LIGUE

ALTERNATIVOS

Titulos
Vollevball Twin isaanasimmnssnsnnnnenasen 42,00

SO VOIS ettt e e e e e e e e
Hardey Humongouiimmismnmmnissaasinsss
Out of This World
AMOING TBORNIE 5 csiscsusvismammn SR TR
Super Soccer Champ ........ceeeveveeceerennnn.

Super Fal . HEm0 s

Combatribés ..........

S T S S
L B T S e e e L
F-Zero

...............................................................

Fatal Fury ..

Addam'’s Fum1|y 2.

Cool World ..
BOMNGN REWM e sor e,
Bligal: ManEel- . oo i b susrns s nes rean
LANCAMENTOS ..........

NINTENDO 8 BITS
Titulos

Super Mario Bros ........ R RS s SRR R
NOL PO s e SR e e et sV e
e oy | 1,3

GAME ACTION COM. IMP. EXP. LTDA.
TEL/FAX: (011) 279-8134 ou 277-8091

Harlen Globetrotters .........

NY. Nyonkiees ...........ceuuurreeessmmrreressrrrrorononnrs 14,00

L

........................................................

Battle Toads
Rocketteer
Ninja Brothers
Indiana Jones .. =
Wrestle Mania Chc:!!ege
Mega Man 4
BTl - st s
Robin Hood «..c s snimiam st i i
St WIS 1o rsmaneeranaiines

Tom' & JeMm. o e
e G 5T e (T e e e
Californic Games

......................................................

................................................
.......................................................
............................................

............................................

Muppet Adventure ........cceeevuvnnes
e b I A o
ETnKENSIEIN i st bt s A e AT T
Street Fighter 2

APARELHOS

Produtos

Super Nintendo (Super Set) ......cccovveevirrevnrannnnn.
Super Nintendo (Control Sef) .............

Neo Geo (Prata) ....cciveeenn

Neo Geo [Ouro)
Game Boy

...............................................

.........................................................

ACESSORIOS

Produtos

Jatick: Ascil PO {OBIRE] ..ovivviiniimsnmmesnsessusniin
Joystick Pro Pad {SNes) ...

Joryatiele JB. KNG [OINEEY s einsivonssmsmmsoninsamunsonc s
Joystick Capcom S. Fighter 2 ..........ovvvuenen.
Joystick Arcade (Neo Geo) ..

Joystick Original (SNes) ..
Adaptador Honey Bee {SNesa"chncom]
Moduladar R.E (Mleo Geo) v

............................................................

.....................................................

....................................................

.. 14,00

14,00
.. 14,00
.. 14,00

..... 14,00
. 14,00

.. 14,00
.. 14,00
.. 14,00
.. 14,00

..14.00
. 14.00

.. 14,00
.. 14,00
.. 14,00

sosveis 1400
.. 14,00
.--.. 14,00
..... 14,00
. 25,00

Us$

s enny. 22000
... 170,00
.. 430,00

750,00
110,00

Us$

36,00
36,00

0 100,00
oo {6000

77,00
30,00
18.00
12,00
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0as novas para 0s outsiders e ihe De| (0] fusca com (0)

estradeiros em geral:Test Drive

Il um dos mais conhecidos [tamar e assuma o volante dessas
verdadeiras maquinas

jogos de direcao chega
finalmente para SNES. Ja nao era sem
tempo! Vocé tem trés maquinas para
escolher, todas topo de linha:
Lamborghini Diablo, Ferrari F-40 e
Porsche 959. A encruzilhada mais dificil
é a escolha entre os trés bolidos. Para
1SS0 Voceé contara com uma ficha
técnica detalhada, com todos os dados
mais importantes (inclusive o preco).
Nao fica sO nisso: vocé também vai
eleger entre os trés modelos ou o
cronometro quem sera seu adversario
na corrida. Quatro percursos bem
caracteristicos: Desert Blast (Facil), City
Bound (Médio), East Coast (Dificil) e
West Coast (Dificilimo). Quase ndo
existe diferenca nos cenarios. Em
compensacao, muitos novos fatores
fazem a dificuldade (mais carros,
chuva, pista escorregadia). Pé na
tabua! Saiba reduzir nas curvas, evitar
os retardatarios e, principalmente, ndo
se deixe ultrapassar pela policia. As
multas sao cavernosas! So pare para
reabastecer quando aparecer Stop no
centro da tela. Atencgao: evite as batidas
em outros carros, a nao ser que voceé
tenha seguro total avaliado em
aproximadamente 300 mil ddlares!!!

Ajuste seu carro

Para ajustar seu carro durante o jogo
proceda da seguinte maneira: durante a
corrida pressione os botoes L e R no
controle 2 . Vocé entrara numa tela de
opc¢oes onde podera ajustar varios itens
em sua maquina como coeficiente de
aerodinamica, aceleracao, freios, etc. Para
voltar ao jogo aperte start no controle 1.

Passando por cima

Existe uma maneira de fazer com que o
carro salte por cima dos outros veiculos
i e — nesse cart. Basta deixar o controle 2

g,. < Let it roll, baby, roll.... all = /, ' ‘ ',"___; <GS ‘ " ot proximo a \:"Dcé. No mufnentu emque a
< night long. Era ssim que 5 g sk estr?da estiver cungestlonad?, aperte o
cantava o doidinho. Toca oSt T botao A desse controle e voce realizara
em frente, chapa! Puro Sl o ST e N g incriveis ultrapassagens aéreas. Mas tome
DML P = S ORI | 0 cuidado de desacelerar o carro no salto,
quase nada do primeiro. R E SR Y R caso contrario o motor explodira. Vocé

O controle da direcao € pontual, o que [ e S SO | pode usar essa dica quantas vezes quiser
falta é a sensacao de velocidade. No o R 1o ,: durante a partida.

painel marca 200 e vocé jura que esta a
20. Pequenas mancadas! Nao deixa de
ser um %rande jogo. Pirou Lord? Eu @@ =~ T T —
explico: Test Driver é um classico em [l §] === I : TEST DRIVE 2 Ballistic
jogos para computador, fez um sucesso ‘. } | . 2 P 8 Mega Fases :4
enorme quando lancado e tal. So que a § - A e B ol | [REE 1 Jogador Diregao

segunda versao foi pouco atualizada. O 1l (=] g iR " Grafico
pessoal da Ballistic devia ter caprichado § i S0 P g o
mais dessa vez. Um inchqao, pena sao os N i o Dificuldade
trés anos de atraso. " Fun Factor

B T RN B T I e e ey EaT |
it o]

- Y \amme -y {imex L -mmoar t omal | on SRS

14



istoria bem original. As forcas magine o que acontece quando o
i Bdo mal invadem o seu pacifico computador que controla o
reino. Cabe a voce, cavaleiro do armamento basico do mundo
Rei, resgatar a alegria e a paz de entra em parafuso. E 0
outrora. Quebra-cabeca baseado Armagedonli! Alcance a sala das
no antigo sucesso QIX. O objetivo maguinas e dgst’r-u-a a ameaca
¢ preencher determinada antes quelo pior aconteca.
porcentagem da tela, tracando Arm-azgl_o com um disparador de
guadrados sem esbarrar nos - energia e Uma ultra-armadura;
inimigos espalhados por toda a * siga emifrente atraveside sete
extensao. Escolha entre os frés fases de a:glé*o' ininterrupta. Land
personagens, cada qual com sua . Walkers (criaturas horrendas),
caracteristica (velocidade, poder, tanques, naves, vermes,de areia,
magica...). O cenario num - Misseisieimuitoimais. Trés niveis
primeiro plano € o0 seu mundo 6 -dfﬁculdade p:a'ra test’a'r seus
destruido. Quando vocé completa - Teilex
um quadrado ele volta ao normal.
Tipico quebra-cabeca Zen.
Diversao garantida! Uma dica:
escolha a menininha, pois ela é a
mais Vel """ dos tres

ma feiticeira transformou

todos os habitantes de sua
aldeia em pedra. Por sorte vocé
conseguiu escapar. Agora cabe a
VOCE ir atras da megera e salvar
seu povo. O caminho ¢ longo,
tortuoso e esconde varios
enigmas que precisam ser
decifrados para prosseguir na
jornada. A dificuldade ndo sao os
INimMigos e sim 0 percurso, cheio
de precipicios, enchentes, vulcoes
e toda sorte de obstaculos. Use 0s
passwords para salvar seus
progressos durante o caminho.
No principio, pode parecer um
jogo simples, mas é do tipo gue
envolve conforme o seu
desempenho. Belos graficos e
som original.
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| X ZONE Kemco | § WHIRLO
4 Mega Fases :6 Contonue ! 4 Mega Fases :7 Continue ' 8 Mega Fases 20
1 2 Jogadores Quebra- Caheqa | 1Jogador Tiro Bazooka 5 | 1 Jogador Acdo
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GAMEPOWER
conduz vocé a uma
Gotham City
sombria e repleta de
acao, onde em cada
esquina ha um perigo
a espreita

fﬁz F-;Ej%é | |
v v 8 . Ambush .
Gotham City

O primeiro passo é testar todos os
comandos para se familiarizar com
eles. Ao agarrar um inimigo,
arremesse-0 em cima de outro.

Ao agarrar o inimigo, € possivel
lanca-lo contra a parede. Basta
direcionar para cima e dar um soco.

| DICA i
Para eliminar o motoqueiro, use o
bat-rang (se estiver a sua frente),
ou a virada de capa (se estiver
atras). Mate primeiro os inimigos
com a tocha e bazuca. Eles o
acertam a distancia.

Permaneca no local indicado pela foto,
pulando e atirando bat-rangs sem
parar. Continue andando e repita a

7~ /- _ operacao enquanto necessario,

ACAQ WABNER BROS.

[ i |

i &
ot
=




A provocante Mulher-
gato também desafia o
cavaleiro das trevas
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Battle in The
Streets of Gotham

e "..- e e RS S S

2 por cima dele. Essa fase assemelha-se a primeira.
SIS E pancadaria até o dltimo sequndo!

12 Chefe
STUN GUN CLOWN
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Comece atirando bat-rangs. Espere ele
partir para cima de vocé. Quando se
aproximar, solte as bombas e repita a
operacao até detona-lo por completo.




Tenha muito cuidado com o indio. Suas
facas tiram muita energia.

Na escada rolante, fique parado e
espere pela aproximacao dos inimigos.
Agora, nao tenha duvidas:

bat-rang neles!

| DICAS .
Quando o palhaco gordo vier
pulando na escada rolante,
nao se mova. Fique paradoe ele
passara por cima de vocé . |

OUTRA DICA
Para detonar os gordoes depois
da escada rolante, basta acertar-

lhes dois bat-rangs. Cuidado

com as portas do elevador.

Delas sairao varios inimigos.

Na tela do fogo, pule as chamas e se

- utilize do bat-gancho para saltar sobre a
ELEICHERGEI]

Preste aten¢ao no teto. Vocé pode ser
atingido pelos destrocos do incéndio
que estao caindo.

t0

Ao avistar os inimigos com |
espadas, fique lado a lado com
eles e arremesse-os longe.
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POWER DICA
Defenda-se dos tiros de bazuca.
Use a sequiéncia: pulo, para baixo
+ $0¢0 {6 funciona se o tiro pegar
no peito de Batman).

2° Chefe
STRONG MAN

s .

Fique no local indicado na tela,
socando-o para a esquerda. Avance
sem poupa-lo
enquanto ele
. recua.
" < Lembre-se:
& sotente
*# agarra-lo se
. voceé estiver
_ lado a lado com
.~ ele. Na hora do
L aperto use

L3

Fique abaixado no meio do andaime e
desvie sempre que uma janela se
quebrar (sinal que vem gordo ai).
Desfira-lhe dois socos e prossiga.

aenprg:
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Ao passar pelo segundo prédio, desca
até encontrar test tubes (bombas).
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...mas quando ela comecar a se

_ Permanegaabamadam ~ multiplicar (corrida) solte uma bomba.
andaime no canto direito atirando

e nada ira lhe acertar.

The Penguin’s

3° Chefe Trap

CATWOMAN

Nessa fase nao ha nada de muito
especial, a nao ser a acao que nao para
um instante. Procure ser rapido.

e B e e e e o B, i L By

- - —m
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A maneira mais eficiente para acabar
com a Mulher-gato & com a capa...

Subchefe
CATWOMAN RETURNS

A Mulher-gato nao desiste e volta a
atormentar. Para detona-la, fuja
sempre. Quando tentar atingi-lo pelas
costas, dé o rodopio com a capa.
Repita a operacao ateé liquida-la.

42 Chefe
THE PENGUIN

Logo no inicio vocé podera acertar-lhe
3 bat-rangs. Fique no canto direito da
tela dando pequenos pulos e atirando.
Quando ele estiver saindo da tela, nao
pule. Ele retornara pela esquerda.

E sua chance de acertar bat-rangs nele.

TR Ly L R = e T L Sy i g Ty e i e e T e Tl e e T T T e T T

~ Useabombasomente
- quando o Pinguim estiver na tela.
- Caso contrério, nao fara efeito.

Kl
P SR B |

Apesar da auséncia da
famosa cena em que a
mulher-gato dd uma
fambida no heroi, varias
das sequéncias do filme
estao presentes no jogo




Os inimigos vao se tornando mais
dificeis de derrotar. Muitos deles estao
armados até os dentes.

Dé uma de surfista ferroviario. Pule ou
se defenda dos suportes da rede

elétrica. Os palhacos serdo arrastados.  Atire um bat-rang em qualquer
| inimigo. Aproveite para detona-lo com

socos, ele permanecera paralisado.

6° Chefe
0. GRINDER

- _- y o P 2L L I, -
b il to L R = L . = i L

r Fot == & Tyl A F b -
e @ Y R ! @ SN

Se voce estiver na configuracao D,
digite Y e A alternadamente para atirar
mais rapido. As motos que nao atiram
irao desviar. Permaneca no meio.

52 Chefe
CAMPAIGN V.

Quando os misseis
comecarem a cair fique nos
cantos inferiores da tela e

defenda-se.
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Desvie das motos que vém contra vocé
e alveje o inimigo com bat-discos sem

parar. Nao se preocupe com os objetos
que ele atira. Eles tiram pouca energia.

A melhor maneira de detona-lo é vir

por baixo, agarra-lo e arremessa-lo POWER DICA
longe, repetindo a operacao. Caso vocé Soque no local indicado e vocé
perca a sequéncia, dé um rodopio com conseguira um test tube.

a capa ou solte uma bomba.
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Fique parado sobre a plataforma do
pato, atirando. Vocé conseguira
detona-lo em 2 vidas no maximo.

SUPER NINTENUD

ENTERTAINMENT 2YSTEN

Todos US$ 30

Amazing Tennis
Cacada ao Outubre Vermelho
Chester Cheetah
Dragon’s Lair

Hook

Home Alone 2
Humongous Adventure
Joe & Mac 2

Mickey Mouse

NHL Hockey

Papa Léguas

Pock Rock

Power Athlete

Prince of Persia

Road Riot

Skulljager

Spider man/X-men
Super Double Dragon
Super Soccer Champ
Top Gear

Thunder Fighter

Tom & Jerry

Turtles 1V

Tetris (Cosmo Gang)
Todos US$ 40
Alien vs Predator
Axelay

Battle Blaze

D CONERDINTOEINAE

Utilize o mesmo procedimento de
agarra-lo pelo lado e arremessa-lo
sem parar. Caso ele esteja caido

no chao evite...

ﬁpos de video

Super NES Junior US$ 170
Super NES Completo US$ 230

Game Land - A terra dos videogames
Av. Pompéia, 510 - Sao Paulo - SP - CEP: 05022-000
Tel.: 262-5257 e Te.[Fax: 262 8115
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..partir paracima, pois vocé pode
ser mordido. Quando ele estiver
no ar existem duas alternativas:
soltar uma bomba ou usar a capa.

Tente diferentes niveis de dificuldade
para ver diferentes finais, e dessa
maneira realmente se tornar um
cavaleiro das trevas

SUPER NINTENDD

EMTERTAINMENT $YITEN

Best of the Best
California Games |l
Combatribes

Cool World

Fatal Fury

Familia Adams 2
Final Fight Guy

F-1 Hero

Gods

Hit the lce (HOCKEY)
Hiper Volle

Maquina Mortifera
Out of this World
Rival Turf 2

Valken

Volley Twin

The Blues Brothers
lce Hockey 2

Valken Dion

Blumetl

Todos US$ 45
Batman Returns

Bulls vs Blazers

Jack Crush (Pimball)
Street Fighter Il

Tiny Toon

Ranma 2 |l
Novidade US$ 60
Street Fighter 2%2 Turbinada
(igual ao Fliperama)




TELAMANIA

por Marcelo Kamikaze

As sequéncias seguem fazendo historia:
Pop'n Twin Bee, The Legend of Holly Sword 2.
E ha novidades em CD Rom (tipo preco menor)

e o Cmmm ESF’@S :°- | I\ SNK quer disputar uma fatia do
R a’m m@ﬁ? 0 bomiquanto o original. Nao, "\mercado de CD Rom e promete
aventlra. | acredita? Espereipara W@T@&“‘?Gﬁ : o seu para setembro proximo.
Fighting para SNES. A Takara e bl T i
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Dicas, langcamentos e tudo o que rola no
mundo dos games sem tirar o pé de casa!
Todos os sabados as 11:00 hs. na Record

QUEM MARCAR, VAl DANCAR!

N Cryacao

ug¢c oe s




FUJITSU ENTRA NO
MERCADO DE GAMES

GAME BOY MAIS BARATO

A Fujitsu, fabricante dos

[ ﬁal‘llgﬁegdo computadores FM Towns,
| oreco do invade 0 mercado de videogame
1 Garno de Hos R o com 0 apax:elho Si!v.er-St.qne.
'L EUA. para Qi Eoul AN Lo 1{; A O console ¢ de 32 Bits e ja vem
5_ _ | US$ 59 90. L h &%Ti%‘? st com um CD Rotm. Na verdade,
| ST e o esse aparelho e um acessorio
oh estratégia para ser acoplado no FM Towns,
) para aumentar mas pode ser usado em
eparu Gl g
de que a empresa nao deve : SHE
aibaqndﬂ.har sgu portatil tdo cedo. jogos) darao suporte em carts.

NQCAUTEANDO OS PREQOS ALTOS

MEGA DRIVE SUPERMAN .. rerreninnenen 2200 RIVAL TURF :.-.Ln rmsaiies 35,00
" TALESPIN .. i 23,00 ROBOCOP N i 82,00

L T ) R e e e e 2500 TARTARUCA NINJA IV, i 32.00 ROOD nuuwmm LEG. AL‘I} ...... 33,00
A.FI‘ER IURNER .. v 16,00 TENNIS (JENIFER CAPRIACCH........ 21,00  RUSHIN BEAT (ALT)... .~ 49,00 [ 3
ALEXKID .. rerivimrenmnsnsnsamnesaaine 20,00 TERMINATOR ..ooooviiviiinieososvsinses 1800 S.ADV. ISLAND (ALT) .................. 47,00
A BN I e T AR 18,00 TERMINATOR I ...oooovorriinnieisnns 21,00 S.BOWLING (ALY).. eeeenne. 40,00

ALIEN STORM ...ooooeomesonirossenes e, 15,00 THUNDER FORCE IV .........oocovies .. 24,00 ~ SIMPSONS (ALT).... .. 3500
AQUATY GAME .......cococovmiviirisesinnns 20,00 TOXIKC CRUZADERS..........ooooienns 2100  SIMPSONS (BART NIGHT MORE) . .6500 1
ARIEL MERMAID ..ot s 22,00 UNIVERSAL SOLDIER .................... 32,00 SONIC BLASTMAN (ALT) ...ocooonrv.n. 3300
BARCELONA 92 ...18,00 WINTER CHALLENGER ...........c.i..... 19,00 SPIDERMAN (ALT) ..o 3200 |

B A AN o e e 1600 WORLD TROPHY SOCCER .............. 2100 STARWARS (ALT) ..o, 3200 b
BATMAN ﬂ REI'DRND s 3300 STREET FIGHTER Il (ALT) ....o.oovv.... $0,00

CALI MES e e 14,00 STREET FIGHTER I1% (ALT) ............ 62,00 i
CAPITAO m RIGK e 24,00 SUPER NESS US$ SUPER GHOULN'S GHOST ............. 50,00 !
CASTLE OF ILUSION ....ocovovnn 15,00 SUPER SOCCER .....ocvvenvisivinsesnisinss 52,00
CHAKAN .. ceverinnnins 32,00 ADVENTURE (ALT) oo, ~....28,00 SUPER TENNIS .. ereeemniinie 52,00
CHICKI CHICKI BOYS .. ..18,00 ALIEN X PREDATOR (ALT) ............. 46,00 SUPER WRESTLEMANIA ... 50,00
CHUCK ROOCH .......ooveeeieerinsnns 18,00 AMASING TENNIS MLT} ................. 37.00  TARTARUGA NINJA IV (ALT) ......... 37.00

CRUE BALL ... inmsmiassesenens 31,00 AXELAY (ALY)... rireeirinne 40,00 THE COMBATRIBLES (ALT) .o...o.oi... $2.00
DOUBLE DRAGON 1 o 2000 BATTLE BLAZER (ALT) ... 4300 THE LEGEND OF ZELDA ................ 53.00
ECCODOLPHIN ...oooeeievevinn 32,00 BEST OF THE BEST (AL o #3.00  THE ROCKTEER e 5900 |
EVANDER HOLLYFIELD ... ..19,00 CALIFORNIA GAME (ALT) ... 4600 THUNDER FIvGHTEl: w.n ............. 37,00 !
EX-MUTANTES ... vereeenees 32,00 CASTLEVANIA IV .. reveniieesnn 53,00 nm'rocﬂ ............................ 42.00

F 1 HERO(S. mmmu ................. 19,00 CHESTER CHETTAR (ALT)............... 46,00 1; et T 0
FIGHTING MASTER .. cecrrerinines 15,00 CHUCK ROOCK (ALT) ....ooocivisinnins 43,00 mP GEAR (ALY) i 35.00
GEORGE Fonﬁm.ns ...................... 3200 CONTRA AL oo, 31,00 TWING VOLEY e 47,00

G- LOC .....ccccvcmenrsrimnmssissiesacssnnnss 31,00 D. DRAGON (ALT) oo 37,00  ULTRAMAN ..o 56,00

O RANA DA < s e e A 15,00 DESERT STRIKE (ALT) o...oovvivoiesenins 42,00 UNIVERSAL SOLDIER w.n ........... 4300 REVENDEDOR
GREENDOG ......oooooieeeivis i seinis 18,00 DRAGONS LAIR (ALY ..., 31,00 WALKEN (ALT) ... cerereriss 45,00

HIGHT IMPACT ... cerereeernenenee. 32,00 F 1 SUP. DRI\I'IHG suzumw.n 32,00 WORLD LEAGUE SOCCER . .......i... 55,00
INDIANA JONES ..o 31,00 FZERO .. hate ...50,00

MES POND Il ..oo-oovosiisreenresiinin: 15,00 FAMILA ADANS ..o 50,00 _
N MADDEN 93 ..32,00 FATAL EURY (ALT)... e 48,00 ACESSORIOS uss ¢

_u'{u- .................................................. 15,00 FINAL FIGHT .. e #6,00 : :

UST FUN HOUSE .....ccooovvcmiionne 17.00 GEORGE FOREMANS (ALTY............ 50,00 ‘ADAP. MEGADRIVE............cc........ 1800 - RN 00 A e e = 1)
EHX ATTACK ...ooovrernvessensciniassons . 32,00 comeu FIGHT (ALT) oo 32.00 ADAP. NINTENDO60-72 ............. 6,00 |
LOTUSTURBO ......o.oovommniiiein 3200 HOOKALT) oo 28,00 ADAP. S. FAMICON/S. NESS .......... 17,00 &
Tl Ty AR N IR F 18,00 HUMONGOUS (ALT) ...ocooovovve 31,00 CONTROLE P/S.NESS .......c.coooooonvn. 27.00
NHL PA D i i ey 21,00 VT Ve T ) SRR R .40,00 CONTROLE S. NESS TURBO............ 27,00 §
UL LUNDER o i 32,00 MAC It (ALT) ...... e 4600 ESTOJO P. CARTUCHO CRS 5.000,00 |
POWER ATLETE ..o 32.00 MADDEN FOOTBALL ............... 4500 FOTOS COLORIDAS CRS$ 30.000.00 §
RISKY WOODS ....oovoioorerneriveeresenns 32,00 KING OF MONSTERS (ALT) ............. 29,00 MEGA DRIVE .......covnn. 14,00 !
ROAD RUSH Il .oooovoininiiniincoininins 33,00 MAGIC mﬂag. ...................... 4400 RFP/MEGADRIVE ......o.ooooovvvnn 700
ROLLING THUNDER Il ..o 16,00 M. MOUSE IC QUEST (ALY . .32,00
S.MONACO GP Il (A. SENNA) ......... 1800 MISTICALNINJA ..o 52,00 2
SHADOW OF THE BEAST ............ 19,00 MUSYAGALD oo esseesoons 4200 APARELHOS UsS k. -
SHADOW OF THE BEAST Il ............ 3300 NBA (ALY ..o, A Ll P 46,00 R
SIDE POCKET ..o s 2200 PAPER BOY .........cocovimimrioorerenonesoies, 5800 MEGA CDROOM ...oooovcvvirsinrarans 410,00 |
GIMPSONS ..o o seeesseoneesan 18,00 PARODIUS (ALT) ..........ccccoceeonev. 3300 MEGA DRIVE ... ceereriaieres’ 180,00
QO DA CE s A s s e 1800 PITFIGHTER «..ooovoereriieeieooins S5.00 MICRO GEN|US {72 - 60) ............. 60,00
T | o | 2400 POWER ATLETE (ALT) oo, 3700 NEO GEO (SERIE QURO) .............. 750,00
SUNSET RIDERS ....ooooooveveeevnn 26,00 PRINCE OF PERSIA (ALT) o............... 36,00 NEO GEO (SERIE PRATA) ............. 450.00
SPLATTER HOUSE 11+, 1900 RACING DRIVE .....oovvveeoisns EE,DO SUPER NESS (BABY) .........oocone 1m.00
STREET OF RAGE ....ociuiuuniciiivions 1500  RAMMA MEIA (ALT) ...........ooummmmmnn 33,00 SUPER NESS (COMPLETO)............

——r,
- e —— e — e —— ————— T —— —

PRECOS IMBATIVEIS PARA MONTAGEM DA SUA VIDEQ LOCADORA 3
AV. PAES DE BARROS, 3687 - VILA PRUDENTE - SAO PAULO - CEP

TRONCO CHAVE: (01 1) 272.2366 - SUPORTE DE ATENDIMENTO: (011

et e ) B I N R R R R R R R R T I,



\ %‘,‘ kit

1:- '-'_-"'i"]::-‘ '.t:..i_'rl_I’:..-..'l"::.:_:lLl_l :
AT gl
; ff " v 15;!“"’, I:]

Uma das poucas
mudancas graficas |
introduzidas na nova
versao sao as novas
roupas dos personagens

s Streetmaniacos ficaram um
bom tempo aguardando esse
superlancamento. Ninguem
aguentava mais jogar
naquelas maquinas piratas. Street
Fighter Il Turbo Hyper Fighting € o
que todos estavam esperando. O jogo
em si nao sofreu grandes mudangas.
Em compensagao, os graficos tiveram
alteracao de cores. O programa roda
50 % mais rapido, mas ha quem diga
que seria possivel ter ainda mais
velocidade. O primeiro contato com 0

SN T AL
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Capcom nao perdoa: golpeia piratas
com Shouryuken mortal
ao lancar nova versao de arrasar

=L,

Nao houve novidades na equipe de 12
lutadores mais popular do planeta e talvez de
todo o sistema solar. Também néao ha nenhum
cenario novo

Agora, com a entrada em cena dos novos
golpes, as lutas tornaram-se mais equilibradas.
O lutador Zangief, por exemplo, ficou
competitivo na nova versdo. Sagat ganhou
velocidade nos golpes. O "Tiger uppercut” esta
extremamente eficaz

jogo pode ser bastante estranho. Sé para
ter uma idéia, o Blanka desfere bolinhas
giratorias para cima e para frente, 0
que atrapalha jogadores que 17, s
costumam apelar. Ryu e Ken quase fa o
nao mudaram, mas agora eles sao ¥
capazes de executar a giratoria i
durante o pulo e controlar sua  ETSEEEAAL
direcao. A Chun-Li ficou o 2 T D
bem mais bonitinha de
roupinha nova. O
Kamikaze esta de
cabeca virada.



Sua roupa parece uma
armadura metalica. Quanto
aos golpes, a menininha ganhou
uma bolinha de fogo igual a do Ryu,
mas acabou se tornando muito
vulneravel ao fazer uso da magia.
Dhalsim é outro que incorporou
novas habilidades. Agora pode se
teletransportar, ou seja, sumir de um
determinado ponto da tela e voltar a
aparecer em outro. Honda nao podia
ser esquecido e a mocada da Capcom
deu-lhe de presente um voo Sumo
em angulo de 45 graus, 6timo para
detonar jogadores que costumam
pular muito. Puro luxo. O Zangief ndo
tem golpes novos mas o Spin Punch,
nessa versao, é totalmente

2 | Confesso que estava ficando
< | um pouco cansado de tanto

\jogar Street Fighter II,

o

g
g
‘Iw"i
1 RS

NS> | principalmente por que nao
20" acho um competidor a

_minha altura. Mas quando me
deparei com essa versao, tive a mesma

sensacao de quando coloquei minhas |

maos no Arcade pela primeira vez. E
demais. Metade do meu salario se
transformou em fichas. Visualmente nao
houve muitas alteracoes, a nao ser a

roupa da mocada, que ganhou cores

 diferentes, bem mais chocantes. Agora,
0s novos golpes dao outra vida ao jogo.
S0 mesmo a Capcom para transformar o

melhor kick and punch num jogo ainda

mais fenomenal. Isso € que e Arcade, o
resto e imitacao barata. B

'NOVOS GOLPES

Chun-Li - Bola de Fogo

Direcione para tras e execute um
semicirculo terminando o movimento
com o direcional para frente e digite
qualquer botao de soco (idéntico ao
Yoga Flame).

Blanka - Bolinha para cima

Basta carregar para baixo por dois
segundos, direcionar para cima e
digitar algum botao de chute (idéntico
ao facdo do Guile).

Honda - V6o Sumé 45 Graus

Inicie carregando para baixo por dois
segundos, direcione para cima e digite
qualquer botao de chute (idéntico ao
facao do Guile).

Street Fighter Il Maluco para SNES

 arece incrivel, mas a inddstria
de cartuchos piratas conseguiu
mexer até em Street Fighter I
do Snes. As alteracoes no jogo
o tornaram bastante parecido com SF
Il "maluco” dos Arcades. No entanto,
cada cartucho é “reprogramado” com
maluquices diferentes. Na versao
testada por nossa equipe, 0s golpes
mal tiravam energia. Vale pela
curiosidade, mas proporciona pouca
diversao. Ha pessoas vendendo esse
jogo como Street Fighter Il Turbo.
Tome cuidado!!!

26
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A maioria dos golpes especiais pode ser
acionada durante o pulo. E inacreditavel!

pmgram

acao provo
colaterais" como a mudanca indesejavel
na cor dos personagens.



invulneravel. O Guile s6 ganhou
velocidade, precisa mais? Balrog
recebeu de prémio um supersoco
capaz de tirar metade da energia do

seu oponente (basta carregar o botao UMA P OWERDICA

de soco durante a contagem até 10). PARA VOCE

O Bison ficou um pouco mais fraco e 2

sua sequencia de golpes nao tira PULAR DE ESTAGIO

tanta energia como antes, tornando-o

mais equilibrado com 0s outros DETONE O

lutadores. Nada fol acrescentado ao

som, que continua com a qualidade COMPUTADOR
anterior. Street Fighter Il passa pela _ :

sua terceira modificagéo, talvez a jReleicolseguinsugars
Gltima. Aos streetmaniacos resta energia do computador
esperar uma verdadeira continuacao. sem fazer muita forca. No
Enquanto ela ndo chega, divirta-se controle 1 basta digitar AB

com esse novo desafio da Capcom. +direcional para cima e
AB + direcional para baixo

na tela intermediaria entre

uma luta e outra. Durante

0]0g0, a dica so sera acionada no momento em que voce digitar
novamente os botoes A e B. Vocé vera a energia do inimigo sumir.

STREET FIGHTER TURBO " Capcom

Arcade Fases 12
1 1ou2Jogadores Luta

Continue

| Grafico
| Som

| Dificuldade
" Fun Factor

Se vocé lucrou neste fim de ano, passe suas
férias conosco e continue lucrando.
Aproveite nossa sensacional promocdo de
vendas de cartuchos originais Nintendo,
Mega e Super Nintendo a partir de
USs$S 30,00.

Para Papai Noel atrasadinho,
Super Nintendo Jr. + 01 cartucho original

ELEJA CRAZYLAND A N° 1 EM

Fone/F (gﬂ;‘ 959-3040 aplique certo.
one/iraX: = — ° .
299.6463 — 290-8164 — Aplique na

290-7952

-

P, MR o AR A B LA R oA NS s A
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+50c0 - Burn Knuckle (soco do fogo)
1 + soco - Rising Tuckle {parafuso) (*}
| /+—x_ |+ chute - Crack Shoot {chute mortal)
IN\\— |+ soco - Power Wave {onda de fogo)
— + C (de perto) - Buster Throw (jogadal

.......

< + 50c0 - Zangekiken (cotovelada Sanica) (*)
JN\e— | +s0co - Shoryudan {catavento} i
/.~ | +chute-Kuhadan {voadora mortal) {*)
| /<« |+ soco - Hishoken (raio)
| v« |*Clperto) - Ossaekomi (arremesso)

 ANDY BOGARD | TERRY BOGARD

------------------

L/ + chute - Trash Kick (chutéao) (*)

Soco rapido - Bakuretsuken {soco mltiplo)

| |\«— ~ | +chute- Tiger Kick (chute figre)

| <5/ |\— | +soco - Hurricane Upper (furacao)

| — [ +C(de perto} - Leg Throw (jogada]

=5 + D (de perto) - Face Kick {joelhadas seguidas)

% | § ./« |+soco-Ryuembu (danca do fogo)
g | |\— |+soco - Katchdsen (leque) |
A — |\— |+ chute - Rissatsu Nintchd (ferrao)

| E It + C.- Mussassabi No Mai (Golpe Phoenix) {s6 nesta e i
o & | — — |+chute-Dash Nihonzeoi (arremessorelampagel (*) (AT _f .
T2 | 11 |+soco(perto)-Ooizuna Otoshifenterrodotrovaol ) = 7
i § «— - | +s0co - Sembei Shuriken {biscoitinho) (*}

« — | +soco - Glant Bomb (arrastao} {*}.

e e Tl

 BIG BEAR (EX |
RADEN)
1

KIM KAPHWAN | CHENG SHIZAN |

| sem efeito | D {carregar 10 seg) - Super Dropkick (super voadora) |
+ C {perto) - Power Bomb {enterrada)
N\ |+C(perto) - Rulliatt Drop (Guilhotina)
— + D (perto) - Neck Hang (gravata)

......

IN\\— | +soco - Kirairrou (poder)

----

,,,,,

5t + soco - Oodaikobarautchi (barrigada) (*)

«— — | +chute - Ragangeki {bolinha) (*)

|t + chute - Riryugiri (Facao) (*)

| /<« | +chute-Rangetsugiri (Van Damme)

| + chute (durante o pulo em cima do oponente} Rishnukj}akﬁ{,{jhum. éQ.ﬁi&i ST __.. i

(*) Indicam que vocé deve carregar 2 segundos no ponto inicial, isto &, na 12 seta,

K. EERAT Wk i Botoes Comandos
' . | R
B | Ceree
BCNEIIT) | Secoforte Y
_______ Gl ChuteiForte i
e A-i-B | '_ | .' | _ M_'_uda'_ de plano de ataque (excelente para fugir de apelagoes) B
ik +B - | Daum golpe que manda o seu inimigo para o outro plano
~ 0BS: Os golpes especiais sdo validos sé quando seu
adversario estiver a sua direita. Caso contrario, inverta o sentido.

] 1 R
e N\_j
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on Marshall, policial da diviséao

tatica de Chicago, tem a dura
missao de varrer o narcofrafico da
cidade. Precisa cother pistas para

chegar ao chefe da organizacao.
No inicio, o0 heroi possui 5
energias e um 38. Depols, pode
adquirir outras armas: Magnum (6
tiros de alta penetracao);
Automatic (12 tiros de baixo i
impacto) e Grenade launcher (alto Maquma de queda-de-braco
poder de destruicao}, entre outras. § que faz o maior sucesso entre
0 jogo comega num banco ¢ aturma da musculagao. Escolha a
assaltado por traficantes que poténcia do seu adversario e va
mantém reféns. Nao atinja 0s | lutando até perder (ou terminar o
bancarios, para nao perder jogo). Uma dica: segure no dedo
energia. Quando o her6i é g do Pra_g:o MEeCcanico para Conseguir
alvejado, perde a arma que estd EREERUEISRIJIEE
carros, atire primeiro no tangue de
gasolina e depois no pneu. Isso

tambem vale para o chefe de fase g :.:.:.::::::::::::.,ﬁn*

£ m.aum i

o “; “"W‘“"
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LETHAL ENFORCES Konami 7 | ARM CHAMPS I . Jaleco B .
| Arcade Fases :7 Continue || Arcade Fases: 10 ‘
2 Jogadores Tiro Pistola o 1Jogador Esporte
| Grafico I7] Grafico (0 R §ik :
Som | Som §

i Dificuldade | | e [ Dificuldade

| Fun Factor e A e e o | Fun Factor
. i 12345578904
4
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(TECNOFAX )

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS

NEO GEO

¢ Precos Especiais para a
oficina, revendedores e &
locadnras

° A551stenc1a Tecmca
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

* Transcodificacao de Super g
Nes/Super Famicom em 2
horas. Neo Geo, Nintendo,

Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 horas. Garantia

de 1 ano.

* Modificamos modulos de RF §
Super Famicom e Nintendo

japonés para entrar em canal
3 em 2 horas.

e Destravamos Nintendo
Americano.

e Temos modulador de RF

para Mega Drive japonés,
transcoder Interno e Externo |
para Video Games. ;Q

e Kits para limpeza de
contatos de Video Games
e Cartuchos.

e Adaptadores para
cartuchos

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX &

TECNOFAX Comércio e
Assisténcia Técnica Ltda.

Rua Sta. Efigénia, 295 17 andar
Cj. 114/115 CEP: 01207 Sao Paulo - SP

Tel.: (0113 222-1471
Fone/Fax: 222-9083

AUTORIZADA

Belém/PA - Alltec Inf. Rua Joao

Balbi, 1186 Sl. 07 Tel.: (091) 229.73563
Feira de Santana/BA - Romaq Rua
Turquia, 297 - Tel.: (075) 221.3963
S#o Paulo/SP - Games e Games Rua
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227 3742

AUTORIZADA DYNACOM
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'SUPER VALIS
Joque com Yuko

PUSH START BUTTON

Para usar Yuko (que tem
cabelos azuis em Valis 3)
pressione os botoesLeR |
na tela de apresentacao.

Sem salta los de inlCIO Voce
jogara com YLI_k_f_.L que antes so
aparecia na apresentacao.

30

Digtte L(S vezes.) X R{T VEZes) e

SUIPER TENNIS
OUPER TENNIS

- EET R

-----

X com o controle 2, apos escolher
0 tenista, Se o truque funcionar, a
musica vai mudar,

TINY TOON ADVENTURES

Brinque nos bonus rounds

SR T

Saques espema:s

Engane seus
B adversarios
B com estes

"'mc}gada da GP descolou
para voce. Estas dicas s6
funcionam com sagues
da Liga Mundial e
podem ser usadas uma
vez em cada set.

Thunder: Levante a bola com o
direcional na diagonal superior,
para tras. Ao sacar, use a diagonal
mfenr:rr para tras

lusion: Levante a bola com o

direcional na diagonal superior,

para frente. No saque use diagonal

inferior, para frente.

- 'l'ﬂ'l‘ﬂm
12 U. Hﬂ oyt

i =.MoDENA

No “Battle Mode” quando
o grid de largada aparecer,
digite select + B e vocé
vera um novo grid. Use o
truque ate largar na pole
position.

‘l‘-“l”—'ﬁ‘?
B - YAMA
12 U, m*rn AMA

SUPER CONTRA
Sound Test

Para escutar as musicas desse
classico da Konami, use esta
senha na tela titulo: esquerda,
baixo, diagonal inferior esquerda
+ X (shouryuken + X). }



A equipe da GamePower descobriu quatro dicas absolutamente
sensacionais desse divertido Kick and Punch!

.........
B i TR

et
Para selecionar a velocidade de atague e defesa de todos 0s personagens.
Na tela de selecao de cenarios, mantenha os seguintes botoes apertados: X, A e R.

A R A S A A S o

Veja os finais

e T e et ] Ly ey et

L e R + o botao que Baixo, direita, baixo, L . Ss:lect; X cima, esquerdla,
cancela a escolha B | esquerda cima, X, select. |~ M | baixo, direita, cima, na tela
simultaneamente. . - B de apresentacao.

gt S AT i ety ol P o g gt o Bl e
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0 codigo funciona no versus B  Evocepo SooiaGeesa i @R E vocé percebera umanova
mode ;cja‘_-s:e_;gu;ﬁﬂa opcao) e g 3 | 0pc¢ao na tela, com a qual e |
permitira que vocé defina o B o M s B possivel ver a introducao e o fim
. lutador do computador com Rl _ | 1 de cada personagem do jogo.

. quem voce deseja jogar. | ik = B

S, T LERee

e e e
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Mais ou menos vidas
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Na tela titulo, segure os botbes A,
B e select e entao aperte start.
Uma tela com numeros grandes
(de 1 a 12) vai aparecer. Eles
comecarao a rodar. Espere que
parem ou pressione A. O numero
que cair indicara a guantidade de
carros disponiveis em reserva.

o m:;:9” e

®

Para avancar fases dura

R
Al

Avance Fases

S e

jogo pressione os botoes A e B,

com o direcional para cima, tudo

no controle 2. Esse trugue s6 nao
funciona no ultimo estagio.

JOURMEY TO SILIUS

N SOUXD o7
CONTINUE 09

EXIT

Ha uma maneira de aumentar
seus continues e ainda escutar
as musicas do jogo. Durante a
tela de apresentacao, pressione
0 botao B 33 vezes e, em
seguida, digite Start.

L T
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10 Vidas

COOG

8 D TR

O
o

Logo no inicio do jogo voce tera
que digitar seu nome. Ao inves
disso escreva: HELP ME. Esse
truque fara vocé comegar com 10
vidas.

Tela de Opcoes

Enquanto o jogo estiver na
demonstracao pressione o
direcional para diagonal superior
direita e resete 0 jogo. Quando a
tela retornar, pressione A, B e
Select simultaneamente.

Passwords
Fase 2-1: 5C5B
Fase 3-1: FICW
Fase 4-1: EMW3
. Fase’5 J
Eas

Fasel~1:nMI3
Ease!8==\WE7B

i I
T
& ol 1100 1
| I
FH TR Ry




Sound Test

Se voce quer dehrar com S e

T T P o e i g My o Wi, i b B e i D™
i Ao, et b Lrw Y PR e w e e b e

:A, B,
Cmm e aite -ﬂ{'} 0 de
r::&ﬂﬁﬁr@‘-@‘@ﬁf—.@t?m

S T P

-

A
3

o G 2
RN s T A e et i

—raa o e m———

S CQP E COMPRA - VENDA - TROCA - LOCACAO

i CARTUCHOS
CONSOLES
E ACESSORIOS
PARA VIDEO GAMES

CARTUCHOS NOVOS E USADOS A PARTIR DE:

o Tudo com garantia total
o Solicite tabela de precos ou faca-nos uma visita

RUA JOAQUINA RAMALHO, 1304 - V. GUILHERME - SAO PAULO - SP - FONE: (011) 267-1487
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Aauséncia de bons lancamentos

|
A

" 0go japonés, no estilo de |
./ Adventure Island 2. "
Aventura onde voceé pode
escolher entre 4 personagens:
menino, rato, guerreiroe dragao,
cada qual com sua caracteristica.
So depois de terminadas as
quatro missoes é que voce
podera escolher com qual deles
prefere jogar. O objetivo finalé - | |
chegar a Montanha Maldita e |
matar o terrivel feiticeiro que
ameaca a floresta.
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para NES nos ultimos tempos
esta levando o pessoal da pirataria
a aplicar truques "sujos", ao
relancar antigos sucessos com
personagens novos, como se
fossem inéditos. Flash x Batman
nao passa de uma modificacao de
The Monster of my Pocket, da
B Konami. Apesar das mudancas
§ introduzidas, o jogo continua
& divertindo. Mesmo assim, nao
deixa de ser estranho ver seu heroi [ B o=
predileto reduzido a miseros 15cm | e B
de altura, lutando contra uma ' K
infinidade de estranhas criaturas.

——

1

R aseaet

eraeer
R,

SANB0;

e

o : uier i O L e ARSI tat d3b. b ATt (b s S A R L g

B e S AR S

L i | .EV—“‘;‘ LR

J ..‘.: I L, a1 '1 ! __ : <
o !

------

- Sy

iﬁ
wa g
P A

il

1 Mega
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FELIX THE CAT "~ HudsonSoft K

2 Mega Fases :12
Aventura/Agao

Khnami (o ﬁriginal}

2 Mega a7 Continue
1 Jogador

Fases: 8
Aventura

R [ Oicuivace ]
—= | Funfactor RSN | P EREN Funfacor 00 SRR | |
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O proprio campeao
desenhou uma pista
que vai exigir de vocé a
habilidade de um

verdadeiro piloto

PR

O "Leao" atropela
Senna de novo no
jogo para SNES que
desafia o Mega Drive

a guerra do videogame, a o
Nintendo ultrapassou mais uma [ ‘-
VEZ a concorrente, com esse 17N
lancamento da Infocom. Nigel
Mansell F-1 Challenge, um grande
jogo de corrida, tem tudo para
desbancar os outros cartuchos desse
estilo. Licenciado pela FOCA, o cart
mostra 0 campeonato de 92, com carros . - :
e pilotos oficiais. O préprio piloto inglés  Em Monm GP I, da Sega, vocé possui uma
é quem da preciosas dicas para cada visao dos adversérios que o perseguem no alto
circuito. O modo Mansell's Advice indica da tela. Nesse jogo é preciso ser fera e
a velocidade ideal para as curvas, o acompanhar tudo no retrovisor do carro
campeao faz sua avaliagcao durante a
prova (em viva voz, digitalizada) e, no
final, uma tela revela seu desempenho
na corrida. No modo Driving School,
vocé aprende a pilotar numa pista
desenhada pelo proprio Mansell, que
reuniu varios dos pontos mais

: oy : NIGEL MANSELL F-1 Infocom
complicados de cada circuito numa pista | e o e
so. Nesse modo, a velocidade maxima 1 Jogador Corrida
1L ' . arino. = il —Grafico
ﬁumen.ta" a cada mha;' 'maQ"?e o€ Existe um setting mode (menu de opgoes) em "~ Som
rvoan_do a 350 km/h! EEIO Jeito, em 94 que é possivel modificar varios itens em seu " Dificuldade
e capaz de langarem "Nigel Mansell Indy  carro. No caso do aerofélio traseiro opte pelo Fun Factor
Challenge"!! “low", para ultrapassar os 350 km/h

I

w= Ultimos lancamentos da mﬁ@*

= Cartuchos, Consoles, Acessérios & Minigames I

= Enviamos para todo o Brasil. 5

= Desconto a Vista. J
- B . B _u - ! _—W““___m“__—.,, o

b
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TOP RANK TENNIS

Y7778 A linha dos
TENNIS portateis esta se
Ry L tornando cada
HEESE vez mais

essa vez a Nintendo ¢

aposta no ténis. O grande barato
desse jogo € gue voce pode
"linkar" até quatro Game Boys e
fazer duas duplas entre amigos.
Numa perspectiva frontal (visto de
tras dos seus jogadores). Top
Rank transmite todas as emocoes
dessa modalidade esportiva.

& o wBEE

.
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'BONK'S ADVENTURES [S0°

g R g N R e g

O cabecao da Hudson
chega para Game Boy.

Bonk € um personagem
muito conhecido dos
consoles PC Engine. Numa

equivalente a Mario Bros. Muitos
itens e "powers ups” para colher
durante a jornada. Ha varios tipos de #
flores Bani-hanas (power-ups),

coragoes (vidas) e frutas (pontos). O | : .
- presunto o transforma em Super "

Bonk. Nessa versao ha um presunto
escondido que € um verdadeiro
mistério. Para descobrir s6 mesmo
chegando |a. Que tal tentar?

NINTENDO

Street Fighter |l ®
Street Fighter |l
The Flintstones
Tartaruga Ninja I
Rockman IV
Capitdo América
Tom & Jerry
Simpson's |l
Battletoads

Super Mério |l
Woack Races
Futebol (Times nacionais)
Volley

Robocop lli

Snow Brother’s

N. Y. Yankes

Yo Noid!

Double Drible (Basket)
Blades of Steel {Hockey)
Pequena Sereia

150 x 1

e muitos outros langamentos

O

Nintend

v | . _ £
- caracteres. Faz 0 Game Boy
o parecer grande.

® wp .-

_out

_ OUTBURST

g

nnnnn

~ AKonami aderiu 3 onda do kick

& punch de Street Fighter Il ¢
lancou o seu no mercado, SO que

. para Game Boy. Para variar, séo
: . . . Mmuitos personagens com um
comparagao com o Nintendo, seria 0 e

final diferente para cada um

~ deles. 0 modo de um jogador se

* subdivide em histria, torneio e
* treino. E possivel Jutar contra um
~ adversario num modo Versus i

utilizando o cabo link. Jogo de 2
mega de memoria, com um
Atencao para o tamanho dos

ACESSORIOS

Transcorder Game Importado
Cabos de ligagdo

Chave Comutadora

Capa p/ Game (vdrios modelos)
Estojo Game

Adaptadores

Cabo 5 vias (Phanton)

Cabo 6 vias (Atari)

Cabo 7 vias (Master)

Cabo ¢ vias (Mega)

Fonte Atari

Fonte Master

Fonte Phanton

Fonte Mega

Fonte Game Gear

SUPER NINTENDD

Turb

Fonte Super Nes s, 2e Atendimento Varejo
M Tel: (011) 229.5877 2

Atendimento Atacado oﬂus

Exclusivo

Tel: (011) 223.2944

Fax:

Rua Santa Ifigénia, 44

CEP: 01207-000 — Sé&o Paulo

Joystick PRO 1 (Atari-Master) o
Joystick PRO 2 (Turbo Mega) Yo,
Joystick PRO 3 (Turbo Phanton)

Joystick PRO 4 (Turbo Dynavision)
Joystick PRO 5 (Mega)

Joystick Joy Plus | (Atari-Master)

Joystick Joy Plus Il {Phanton)

Joystick Joy Plus Il (Mega)

Memory Game (128 Jogos na Meméria)
Top System Turbo Milmar

Cartuchos 4X1 Atari

Seu pedido é uma

SUPER NESS

Street Fighter I
Tartaruga Ninja [V
Alien vs. Predator
Super Wonderful Mario
Tiny Toon

Road Rash

Star War

Top Gear

Fatal Fury

Guy

Cool World
Power Athlete

The Adam’s Family
e muitos outros

(011) 220.9967




TROCO

B Um Hi-Top Game com 8 fitas: Street Fighter Il, Kage,
Castlevania Jr., Puzzy, Tile of Fate, Duck Tales. Dois

~ joysticks e um adaptador J72, por um SNES com 1 fita.
Juliandrei, rua Estados Unidos, 954 - Assis
Chateubriand - PR - CEP 85935-000 - tel.: (0449) 28-2122.

l Cartucho Super Star Wars (SNES), por Mario Paint
e volto US$ 20. Diogo Sales Queiroz, tel: (0182) 33-
3983 - Presidente Prudente - SP.

M Os acessorios do Master: 1 pistola, 1 controle, 1
fonte e 7 fitas para Game Boy e Game Gear.
Tathiana, tel: {081) 268-4826 - Recife - PE.

B Hi-Top Game Turbo, com dois controles
originais e um PRO-3, mais um adaptador e duas
fitas { F-15, Super Mario Bros 3). Um Game Genie
incluindo manual com dicas para mais de 300
jogos e um mini-game importado (Familia
Dinossauros). Tudo isso por um Mega Drive com
pelo menos uma fita. Em perfeito estado. Carlos,
Maciel Figueiredo, rua Benfica, 341, apto. 19,
Madalena, Recife - PE - CEP 50750-410 - tel.: (081)
227-4748.

B Master System I, com 1 controle e 3 fitas:
Double Dragon, Shinobi e Ghoulsn® Ghosts, na
caixa, em perfeito estado. Por um Mega Drive com
uma fita e um controle. A fita pode ser Pit Fighter
ou qualquer outra de luta. Fabiano Ramos, rua Sao
Leopoldo, 50 - Promissao - Diadema - SP -

CEP 09960.

VENDO OU TROCO

B Super Double Dragon do SNES. Troco por um
dos titulos: Best of The Best, Contra lll, Wing
Commander, David Crane’s Tennis ou Tiny Toon.
Rodrigo, av. Nelson de Aratjo, 922 - Maceic - AL.
tel.; (082) 241-0271.

»PB G  LOCACAO E
A A VENDAS
* ACESSORIOS
* CARTUCHOS
* CONSOLES
; | * ASSISTENCIA TECNICA
VIDEO GAME E LOCADORA
Av. R-1, n? 195 - §t. Oeste
Goidnia - GO - Tel.: (062) 291.1607

W Master System ll, uma fita nova e uma bicicleta
aro 26 Caloi. Troco por SNES ou vendo por US$
210. Leonardo, tel: (011) 255-2733 ramal 201. Séo
Paulo - SP.

W Os cartuchos Super Wrestlemania e Bart
Nightmare do SNES. US$ 60 cada. Reginaldo Cesar
Pavini, rua Hélio Simon, 88 - Sao Joao da Boa Vista
- SP - CEP 13870-000.

e‘o‘d"% LOCADORA
6%
GAME

f

R. Pastor Alberto Augusto, 691
Sta. Maria - Santos - SP _'
Tel.: (0132) 30-7760 |

VENDO

M Videogame CCE e duas fitas. Maig Nadir

Invernizzi, rua Olavo Bilac, 40 - Bento Gongalves -
RS.

B Joystick J.B. King para SNES e as seguintes fitas:
Pit Fighter, Final Fight (Super Famicom), Rival Turf,
Golden Fighter. Julio ou Paulo, rua Padre Sabdia de
Medeiros, 377 - Vila Maria - Sao Paulo - CEP 02134-
000. Tel: (011) 255-3344 Ramal 218 ou 258.

@ Um Phantom System incluindo 2 joysticks, 4
cartuchos (Ghostbusters, Super Pitfal, Super Sprint,
Super Bike). Mais seis revistas. Cr$ 1,5 milhao.
Humberto Rodrigues, tel.: (021) 768-6012. Rio de
Janeiro - RJ.

M Videogame Computer Way Up lll, novo, na caixa,
com duas saidas para fitas de 60 e 72 pinos, sem
uso. Mais duas fitas. Tudo por US$ 130. Marcio R.
H., rua Angelo Portinari, 170/ fundos - Apucarana -
PR - CEP 86802-340.

CLUBES

M Laser Games Club - Dicas para Mega Drive e Super
Nes. Para associar-se, envie 2 fotos e seus dados. A
cada dois meses cobramos uma taxa. Envie-nos suas
dicas. Rua 709, quadra 84, Bloco 07, apto. 408,
Maranguape |, Paulista - PE - CEP 53441-650.

Locacéio e Venda

o SUPER NINTENDO o MEGA DRIVE
o NINTENDO - MASTER SYSTEM
o GAME BOY - GAME GEAR

" R. Tapajés, 1292 - Tel.: (041) 338.6818 - Curitiba - PR

HOLLYWOOD

EAngj

Faca 6 locagdes e ganhe uma
camiseta super legal!

Mega - Master - Super Nes -Sala de Jogos

Av. Jodo Pessoa, 497 CamilSpolis - Santo André - SP
Tel.: {011) 447-5680

W Game World - O mais novo clube de
videogames do Brasil. Para associar-se, envie seus
dados pessoais.Também sera cobrada uma taxa
mensal. Voceé recebera um jornal a cada més cheio
de dicas do Sistema Nintendo. Rua Padre Duarte,

4352, Sta. Angelina - Araraquara - SP - CEP 14802-
25. Marcos

COMPRO

H As edicoes de setembro e novembro de 92 da
Gamepro (americana). Fabio Sassaki Takayama, al.
dos Arapanés, 515 - apto 111 - Sao Paulo - SP - CEP
04524-000.

CLASSIFICADOS
GAMEPOWER

Al. Ministro Rocha

Azevedo, 346
92 andar
CEP 01410-901
Sao Paulo, SP

PODIUM GAMES

Controles, Acessodrios e Cartuchos.
Campeonatos Permanentes.
Transcodificacao em 1 hora.

e Locacdo de games em domicilio. Entrega

e retira.

Rua Heitor Peixoto, 438 - Cambuci - Tel.: (011) 277-0751 - Séo Paulo

37




&
"

NOWICULTURAL

Fundador
VICTOR CIVITA (1907-1990)

Diretores:
lara Rodrigues,
Placido Nicoletto, Walter Thomé

NUMERO 10 - ABRIL DE 1993

Diretora Responsavel: lara Rodrigues

REDACAO

Editor: Matthew Shirts

Editor de Arte: Omar Grassetti
Chefes de Arte: Marco Aurélio
Sismotto e Hamilton M. Fernandes
Assessor Técnico: Fabio P. Pancheri
Assistente de Arte: Maria Cristina
Braga e Therezinha Prado
Editoracao Eletronica: Verdnica
Naomi Kaibara e Estela A.S. Squaris
Secretario de Producao: Paulo
Sérgio Agostinelli

Consultores (textos): Marcia Maresti
Lima e Marcelo Camera; Consultores
{jogos): Akira Suzuki, Thiago Sorrentino,
André Luis A. Cingano e Cassio Bliosi;
Consultores (fotografia): Fran Moreira e
Eder Luiz Medeiros

MARKETING

Gerente: José Renato D. Aguiar
Gerente de Produto: Henri Zetune
Assistente de Markentig: Roberto
Carnicelli

Propaganda e Promoc¢ao: Omar
Grassetti, lone F. Belmont, Hiroko
Sassaki

PUBLICIDADE

Diretor Responsavel: Walter Thomé
Gerente: Paulo P. P. A. Prado
Coordenadora: Ane Shirley M. Ramos
Contatos: Fabiana F. do Amaral Kerr e
Josemeide Peres

Marketing Publicitario: José Renato D.

Aguiar

GAME POWER ¢ uma publicacao
mensal da Editora Nova Cultural Ltda.
‘Redacao e Correspondéncia: Al.
Min. Rocha Azevedo, 346 9° andar CEP
01410-901 - Sao Paulo, Brasil.
Telefones: Central de Atendimento:
(01:1)1851-3111; Fax: (011} 282-7003;
Telex: (011) 31747; Redacao; (011)
851-3644, ramal 255; Caixa Postal 9442
SP CEP 01051; Publicidade: (011) 851-
- 3644, ramal 263.

- Distruibuida com exclusividade no Brasil:
pela DINAP S/A Distribuidora Nacional de
Publicacoes. A/C Numeros Atrasados
‘Caixa Postal N2 2505 CEP 06053-990
Telefone: (011} 268-2522, ramal 213.
Publicada em lingua espanhola sob o
nome de Videojuegos na Colombia,
Venezuela, Ecuador, América Central e
EUA pela Editora Cinco S.A., Bogota , D. E.
Colombia-Fax 212-0436.

38

s e g | i - ¢

P

........

1 ¥"|.
s B

s T ]
T

" TREME

Nao tem mais papo. Falou em
Nintendo, Falou GAMEPOWER!

Ed. 01 - Streets Fighter 2, Contra
3, Flying Warrior (NES) (poster)
Ed. 02 - Turtles IV, Prince of
Persia, Blues Brothers (NES)

Ed. 03 - Hook, Mario Paint,
Darkwing Duck (NES)

Ed.04 - Star Wars, Simpsons,
Axelay, Mario Kart,

||
Y

' Para conseguir uma
_ edicdo antiga, fale com,_
'~ o jornaleiro ou o0
distribuidor da sua

NDA BARB
Compre um exemplar antigo e
pague apenas o preco da
edicao que estiver na banca

/ ;

GALERA, O NEGOCIO
E MATAR O GAME

MOSTRAR O POWER!

Street Fighter 8 bits (poster: os
criticos da GP)

Ed. 05 - Double Dragon, Dragon's
Lair, Krusty's (NES), Gold Medal
Challenge (NES)

Ed. 06 - Road Runner, Mickey
Mouse, Spiderman (NES), adesivo
Ed. 07 - Out of this World, Wing

regiao. Vocé também

pode escrever para:

DINAP
a/c Numeros
Atrasados, Estrada
» Velha de Osasco, 132,
~ Jardim Teresa, CEP

{/Jr .
{
1 06045-390, Osasco, SP. '§
[ / Ii[ \

A J\ W .Y
““\/ . U i

mesmo!

feras em Nintendo.

p——

_Esse é o momento! Complete sua colecdo de

GAMEPOWER e entre para o maior time de

!’“‘Hu

A b
Tries COPLA NED ¢
ke 100 polmies om § O

e nma franal
& e o
el )
I
r; i}

Commander, Fatal Fury,
P. 0. W. (poster: Homem Aranha)
Ed. 08 - Tiny Toon, Suzuka 8
hours (Arcade), Adv. Island 3
(NES) (poster: Chester Cheetah)
Ed. 09 - NBA Total, Aliens Vs.
Predator, Combatribes, Fatal
Fury 2 (poster: 4 figuronas).

E nao margque n]gis
bobeira. Faca ja
a sua assinatura!

(011) 851-3111

Ligue e confira: sempre incriveis vantagens! Este
numero é sua linha direta com a GAMEPOWER.
Voce |pt:_)de dar sugestoes, reclamar... encher

| Se preferir, escreva para Nova Cultural.
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Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA:
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSORIOS.

Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.

GAME HOUSE R foreso, 1515 - 1, 147 - Petropolis - RI - Tel. (0242) 31-1352 -

LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrépolis - RJ (loja e escritério) - Tel: (0242) 31-1352 - Fax: (0242) 31-4872
DE VIDEO GAMES Breve no llha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377




Ackita acessorios opeionais comd Joystick para 2° jogador e Pistola. J& vem éom. cabo RF ¢ Balum para ligacdo & TV. Pilhas pao incluidas. , .
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A DYNACOM VIAJOU.
Ela colocou 7 jogos na me-
moria, Joystick Turbo PAD
¢ controle remoto num conso-
B le chocante para fazer
o HandyVision, o vi-
deogame de 32 geracdo
unico no planeta. HandyVision acei-
ta qualquer cartucho padrao
Nintendo* (60/72 pinos), funciona
com pilhas comuns, e transmi-
te sem fios as imagens e sons y
alucinantes dos games para \
qualquer TV. HandyVision tem botao
EJECT exclusivo para retirar os car-
tuchos, e vocé pode transporta-
B 1o para qualquer lugar sem fa-
“ zer operagdo desmonte. Além
disso, HandyVision tem cores chocan-
tes e custa em cruzeiros, nao em do-
lares. HandyVision. Vocé nao pre-
cisa mais viajar até o Japdo '
para ter um videogame dessa B
categoria.

O VIDEOGAME QUE E UMA VIAGEM.
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