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Bem vindo a terra dos loucos ( por games! )
Se vocé ainda ndo esta na vanguarda

do mercado em sua regido, ndo perca

mais tempo.

Ligue para quem realmente entende de Game.

Iemos o maior acervo de titulos e os | £ N
mais recentes lancamentos do mercado 1 S N
americano e japonés que vao detonar sua 3 ' Y75 N\
locadora. Ligue-nos e comprove a

eficiéncia e seriedade com que atuamos
num mercado de brincadeira.

Oferta do més: Super Nes Transc.
C/01 ano de garantia 160,00
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Confira 2 maior loucura do mercado durante o més das criancas.
Para vocé que esta comecando com games, aproveite nossa sensacional promocao:
cartuchos em 4 pagtos. (1 + 3) de acordo com projecao pela T.R. (s6 atacado).

Vendas: Fone/Fax (011) 959.3040 - 299.6463 - 290.7952 - 290.8164
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Conheca as
aventuras de
Peter Pan
pelaTerra do
Nunca, nesse
lancamento da
Sony para SNES.

Turtles IV

Todos oS
mistérios
das Ninjas,
descobertos
pela equipe
GAMEPOWER.

Darkwing
Duck
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POWER DICAS
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Fase por
fase deste
jogo muito
louco.
Confira!

Street
Fighter |l
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Como
enganar o
adversario
com
rapidos
contra-ataques.




CARTA DO

Voces vao se deliciar.
Recebemos cada jogao

este més! Os lancamentos

para SNES sao uma
covardia so. Vao desde
Hook até F-1 Exhaust e

Mario Paint. Para nao falar

de Turtles IV. Este, a
redacao toda ja acabou!

Baby continua produzindo

material sobre Street

"GAMEPOWER
mata o Game e
mostra o Power”

v

EDITOR

Fighter. Mas nao é so
SNES que ta quente. NES
TOTAL traz Darkwing Duck:

voces vao alucinar. E
para 0 mesmo console,
em lancamento, temos:
Killer Tomatoes, G.I.
Joe, Wizards Warriors e
Round Ball. Um arraso.
E nao deixem de ver as
frases que levaram os
Super NES. Estavam
todas muito hoas.
Continuem plugados.




MARJORIE ESCLARECE

Ai! Voce ai da Game Power, achei
demais a revista, Gostei mais ainda da
Marjorie Bros. Espero que no més que

vem a revista venha mais quente ainda.

Aproveito a oportunidade para tirar
algumas duvidas. Ja existe algum
adaptador para que o Super Nes possa
rodar os cartuchos de 8 bits? Se j
houver, como faco para consegui-lo? E
isso ai! Um abracao a todos!

Wagner Caetano Aguiar
Brasilia-DF

MB: Lindinho! Obrigada pelo elogio e
aguarde. A revista este mes vem
fervendo, com mil novidades. Que eu
saiba este adaptador nao existe. Nem
existird tao cedo. As duas maquinas
s3o tecnicamente muito diferentes, dai
que um adaptador deste tipo nao é
coisa tao facil de ser feita. Outro
abrago para vocé.

& & 4
STREET PLAYERS

Gente, adorei essa revista! Ela esta
demais! A Minhas pergunta é sobre
Street Fighter Il. Queria saber com
quem o Baby Betinho, a Marjorie, 0
Lord Mathias e o Kamikaze jogam, e se
eles sao bons?

Jorge David
Sao Paulo - SP

Editor: Essa febre invadiu esta
redacao faz tempo. Hoje em dia, 0s
quatro criticos estao com a bola
cheia.Os campeonatos estao mais
raros, mas quando rolam, sao pra
valer. A turma esta afiada. Baby
Betinho, de longe o melhor, joga
sempre com Blanka. Marjorie prefere
Zangief e sabe usar o piao giratorio
como ninguem. Lord Mathias, embora
nao seja o melhor, é o que mais treina.
Passa horas diante da TV com o fone
de ouvido no maximao, delirando no
som. Seu jogador é Dhalsim. Kamikaze
é 0 piorzinho. Reclama pacas quando

perde e joga sempre com a
saltitante Chun Li.

||
Bomba! Bomba! Bomba!

Vai rolar o maior
campeonato de Street
Fighter Il na cidade de Sao
Paulo. Sera no dia 20 de
setembro no
hadaladissimo Vitoria Pub
(Al. Lorena, 1604) as 16
horas. Quem quiser
participar deve ligar para
(011) 64-7620. As
| inscricoes sao limitadas.
Nao perca! Todos os
grandes jogadores da
cidade estarao la. Os
prémios vao desde
cartuchos e camisetas ate
uma hicicleta Caloi, um
console SNES e
assinaturas da
GAMEPOWER!

CURTO E GROSSO

Amigos da revista Game Power, qual a
diferenca entre SNES para NES?

Vander Junior
Rio de Janeiro - RJ

Editor: Vandinho, o SNES tem 16 bits
de capacidade de processamento
enquanto o NES tem apenas oito.

A &
CARTA SONORA

E al, redacao? Caras, eu adorei essa
revista. Tanto que quando eu olho para
as outras que eu colecionava, me da
vontade de queimar as malditas! O
cara que mais admiro ai da equipe € 0
Lord Mathias. Eu, como ele, gravo a
trilha sonora dos carts e depois fico
ouvindo. Tenho uma pergunta e uma

sugestao. Queria saber se 0 Super NES
também tem aquela trava contra fitas
made in Paraguai? Minha sugestao é
que vocés coloquem ficha técnica
também nos jogos que voces vao até o
fim. Um abraco

Weber Luidi Ribeiro
Sao José do Rio Preto - SP

LM: Hei! Até que enfim encontrei um
irmaozinho que curte uma trilha sonora
de videogame. Me chamaram de
pirado, de doidao e de outras coisitas
mais, enfim nao estou sozinho.

Weberr, my brother, tenho uma
colecdo duca de trilhas de games que
vou te contar. A trava que esta
preocupando vocé nao existe no SNES.
Bem sacado o lance das fichas
técnicas. Vou trocar umas idéias com o
editor. Bye, man!

L R R
MISTERIO

Gostaria de resolver um mistério.
Quem vai representar a Nintendo no
Brasil? A Sharp parece que nao é mais.
Estou doido para saber, pois tenho um
SNES e nao aguento mais comprar
jogos importados. Amei a revista!

Raphael de Carvalho
Rio de Janeiro - RJ

Editor: Raphael, esta questao sobre o
representante da Nintendo no Brasil é
sem duvida um tremendo misteério.
Correm boatos que seria a Gradiente,
conveniada com a Estrela. Verdadeira
bomba no mercado nacional.

Escrevam para:

GAMEPOWER
Al. Ministro Rocha

Azevedo, 346
92 andar
CEP 01410-901
Sao Paulo, SP
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oram dois meses de muito trabalho. 1 )
Nao foi moleza levantar provas que levassem as
melhores frases, principalmente porque o numero
de cartas ultrapassou - e muito ! - o numero de

cheques emitidos pelos fantasmas da CPI do PC. o _‘ﬂ,.:’ i
Mas, agora, vocé pode relaxar e comecar a torcer

para estar envolvido nesse caso.
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AL s ! -‘;23_-.‘: .‘-._':‘,{L‘.‘}._‘“' T IR
que abocanharam os prémios! AT
& Um SuperNES - 1 cartucho 16 bits
‘ . Com GamePower eu mato o game e mostro o Power.

Marcelo Tetsuo Taguti

LUGAR: Guaianazes - Sao Paulo

Um SuperNES - 1 boné GamePower

GamePower, a Unica 100%

& & Um SuperNES - 1 camiseta GamePower
2 " compativel com Nintendo. 3 5 Abra GamePower e feche o jogo.

Alexandre Miranda Catarino Mauro Cesar Gonc¢alves dos Reis

L“GAR: Sao Goncalo - Rio de Janeiro LUGAR: Sao Paulo - SP.

4° lugar + um Nintendo 8 bits - 1 cartucho 8 bits

GamePower, a maior revolucao desde o videogame.
Charles Elvis Paim da Silva
Salvador - Bahia

S lugar: um Nintendo 8 bits

N e _, " | . » » 0a # 0
\\ Com GamePower, o seu limite e a vitoria!
E:""\%\‘i“hk“x‘m Alexandre Correia dos Santos
a\ﬁm\ 1 5 ol Sao Paulo - 5P




O GAMEPOWER

EDE OURO ACABOU!

||||||

6? ao 20? Prémio
1 Cartucho (8 ou 16 bits)

Ailton Luiz Ichikawa

Sao Vicente - SP

Carlos Eduardo Bohn Braun
Canoas - RS

Cintia Carvalho Sanches Rodrigues
Barreios - SP

Dicgo Barth

Santo Angelo - RS

Erico Murilo Silveira Simao
Sao Paulo - SP

Ederson Roman Moreira dos Santos
Rio de Janeiro - RJ

Jorge Alberto Oliveira Nunes
Feira de Santana - BA
Leonardo Jose Carrijo

Golania - GO

Mario César Renno de Araujo
Belo Horizonte - MG

Marcos Kitofi Tonelo

Santo André - SP

Michelly Khacteryn da Silva
Florianopolis - SC

Renato Silveira

Divinopolis - MG

Ricardo Madeira Tannus
Fortaleza - CE

Toniweider Bezerra de Queiroz
Brasilia - DF

Vanderson Moreira Chacon
Sao Paulo - SP

21° ao 50° Premio

Bone Gamepower, em
design exclusivo

Amarildo Severo do Nascimento
Sao Paulo - SP

Ana Claudia Mendes Baptista
Sao Luis - MA

Alexandre Rafaini Lopes

Sao Paulo - SP

Bolivar Caio de Magalhaes Junior
Governador Valadares - MG
Catia de Paiva

Suzano - SP

Daniel de Andrade

Espirito Santo do Pinhal - SP

Daniel Kaithami
Sao Paulo - SP

AINDA TEM MUITO MAIS!

Se vocé queria se dar bem mas nao ficou entre os cinco primeiros ganhadores, nao tente o suicidio nem
saia por ai chutando a boca do cachorro. Fique ligado nos outros prémios e confira se vocé levou algum!

Diego Garbayo

Rio de Janeiro - RJ

Edson Rodrigues da Cosla
Belo Horizonte - MG
Eduardo Alexandre Ferreira
Sao Joseé dos Campos - SP
Fernando Stuebler
Petropolis - RJ

Gerson de Souza Moraes Junior
Sao Carlos - SP

Gerson de Morais Cordeiro
Maua - SP

Kaicara Ofner

Porto Alegre - RS

Luiz Henrique Scheid!
Nova Friburgo - RJ
Luciano dos Santos

Sao Paulo - SP

Luiz Augusto Carvalho Felippe
Valinhos - SP

Marcio Magalhaes Cosenza
Belem - PA

Marcelo Luiz de Oliveira

Juiz de Fora - MG

Marco Aureélio Campos
Ribeirao Preto - SP

Marcio Aurélio da Silva Junior
Maraba - PA

Marcos Roberto dos Santos Ramasco
Campinas - SP

Pedro Augusto Carvalho Casanova
Sao Sebastiao do Paraiso - MG

Priscilla Vassalo da Silva

Rio de Janeiro - RJ

Pablo Lumbreras Corréa Lima
Petropolis - RJ

Rodrigo Motta

Porto Alegre - RS

Rodrigo César Fonséca da Silva
Surubim - PE

Rodrigo Alencar e Silva
Maceio - AL

Rudimar Cazaubon de Mattos
Rio Grande - RS

Washington Carlos Vieira
Sao Paulo - SP

51° ao 100° Premio
Camiseta GamePower

Antonio Carlos Rocha Lemos
Embu - SP

Alice Akemi Inoki

Tatui - SP

Ariel de Oliveira Kempf
Cachoeirinha - RS

André Luiz de O. Silva
Pompéia - SP

Aguinaldo Arlindo Domingos de
Paula

Sao Paulo - SP

André Fernandes Nogueira
Sao Gongalo do Sapucai - MG
Bernardo do Amaral

Sao Paulo - SP

Carlos Henrique Gomes Pimenta
Goiania - GO

Célio Santos de Oliveira

Sao Paulo - SP

Camila Anderson Severino
Cotia - SP

Cristiano de Franca

Sao Paulo - SP

Daniel Ramos Silveira

Sio Paulo - SP

Dimitri Fraguas Kozma Jr.
Sao Paulo - SP

Eduardo de Souza Ribeiro
Paulinia - SP

Fernando Jorge Brizack de Andrade
Salvador - BA

Fabio Allan Fiedler
Blumenau - SC

Gabriel S. Nogueira

Niterol - RJ

Henvigue Bernardino Bianco
Sao José do Rio Preto - SP
Hermes Ceélio Alves Damasceno
Juazeiro do Norte - CE
Henrique Rivoli Rossi

Taubate - SP

[srael Oliveira Moraes

Rio de Janeiro - RJ

Jean F. Ragonha
Limeira - Sp

José Renato de Godoy Filho
Franca - SP

José Alexandre dos Santes Costa
Santos - SP

José Paulo Neto
Ceilandia - DF

José Roberto Ferreira
Brasilia - DF

Juliano Porto Alvarenga
Campo Belo - MG

Joao Paulo Alcantara Peixoto
Goiania - GO

Julio Cesar Sciarretla

Ribeirao Preto - SP

Luiz Fernando Silva da Paz
Beléem - PA

Luiz Rodrigo Caetano

Sao Sebastiao do Paraiso - MG
Manuel Carlos Jimenez Jimenez
Santo André - SP

Marcelo A. Minuscoli

Canoas - RS

Mauricio de Araajo Alves Dias
Rio de Janeiro - RJ

Mauricio Victor Barros da Silva
Brasilia - DF

Murilo Derbli Schalfranski
Ponta Grossa - PR

Marcio Aparecido Cardoso
Sertaozinho - SP

Rafael Correia da Silva

Santo André - SP

Rodrigo Mendes Leme
Campinas - SP

Ricardo Soares Capelo
Diadema - SP

Roberto M. Sato

Sao Paulo - SP

Ronan Fantes de Sanlana
Goiania - GO

Rogério Hidehiko Umezu
Santo Antonio do Pinhal - SP
Ricardo Martinelli de Medeiros
Vitoria - ES

Sebastiao Nunes Pereira
Campo Limpo Paulista - SP
Sandro Pereira da Silva

Rio de Janeiro - RJ

Siddharta de Oliveira Campos
Pualista - PE

Terezinha de Léo

Botucatu - SP

Valmiro Zainotte P. Junior
Joao Pessoa - PE

Veronica de Medeiros Pinto
Rio de Janeiro - RJ

Agora acabou mesmo! Se o seu nome nao foi citado na lista dos envolvidos, console-se e comece a se preparar para a proxima
mamata, Nas proximas edi¢gdes tem mais!



Voe com Peter Pan numa incrivel aventura

pela Terra do Nunca, enfrentando muitos
perigos e inimigos liderados por Hook.

eter Pan e agora apenas um
Peter adulto e gordo. Nao se
lembra mais das incriveis
aventuras de sua infancia na
Terra do Nunca. Porém, o Capitao
iHﬂuk, seu arqui-inimigo, quer se
vingar por este té-lo feito perder a
mao, comida por um crocodilo
gigante. Hook raptou as criancas,
Jack e Maggie, e as levou para a
Terra do Nunca. Peter ndo pode (ou
nao quer), lembrar de seus dias
como Pan, o lider dos garotos
perdidos. Mas eis que surge
Sininho, que, jogando sobre ele o

seu p6 mégico, 0 faz voar e
recuperar a memoria. |

A Sony Image Soft recria para
SNES a mesma aventura deste
grande sucesso do cinema, HOOKk.
A estoria e 0s personagens $ao 0S
mesmos do filme - Rufio, 08
garotos perdidos, as sereias... Pela

terra combatendo os inimi "'o's pelo

mar com a ajuda das sere peln

ar quando recebe o po mﬁglcﬂ de

Sininho, ele atravessa varias fases

incriveis. Sempre abrindo caminho

com sua faca encantada contra as
espadas dos piratas, esqueletos,

A M e ), s
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Peter resolveu crescer! Desencanou da idéia
maluca (e, ca entre nds, imbecil), de permanecer
crianca. O jogo € genial, estou apaixonadissima e
nao paro de jogar. € muito bonito graficamente,
céu azul, verdes matas, coloridérrimo. Adorei 0
- +=  som, quase tanto quanto os graficos. A acao que
permeia 0 jogo todo nao interfere nos movimentos. Eles sao quase
lentos, bonitos. Peter voa, nada, salta como numa coreografia de
balé. D@ uma sensacao de leveza e entrega, como crianga ouvindo
historia pra dormir.

Marjorie Bros

R madr %7 A

~ arqueiros e seres da Terrado,  « %
Nunca, em 12 excitantes estdgios. «
Na primeira fase Peter tem;gpe":?- o

~ travar um duelo contra Rufioe 0s - ),
~ garotos perdidos, para reconquistar -
a lideranga. Com sua verdadeira
identidade ja revelada Peter batalha
‘através de mais 11 fases para
chegar ao Capitao Hook. ?é ‘t
¢ %

As outras areas incluem: duas

florestas, montanhas rochosas,
duas cavernas, uma lagoa
€ 0 esconderijo pirata. ’
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CEREJA
Aumenta
pouquinho
a sua vida.

ESPADA
Arma de
longo

alcance.

APLLE
Reconquista
todas as
suas vidas.

FOLHA PO

Aumenta  MAGICO
S suas Faz voce
vidas. voar alto.

Uma vida
extra para

Console: SNES
Modalidade: Acdo
N® de jogadores: 1
N? de fases: 12
Fabricante: Sony Image Soft
Capacidade: 8 Mega

AVALIACAGD

MK
Grafico:
Som:
Diversao:
Desafio:
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rochnsas duas 4

- cavernas, %'ng@tagaa_e A
0 esconderijo pirata. | | fﬁ;

Ao Iongﬂfﬂaﬁamlnhﬂ
aparecemvdrios »
itens para ajudar,
como: tesouros
piratas que
aumentam \
seus pontos,

vidas extras,

frutas para

restaurar a energia
perdida e folhas

para conseguir a
forca maxima. O
ponto

forte sdao o0s

lindos

cenarios, e a

trilha sonora.
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1  lANCAMENTO»

afa wat’:ﬁ qﬁe adora levar a
_namaradlnha ao boliche, ou
~ mesmo jogarcomos
B8 amigos, e nao quer gastar
/ 'gtgantescas somas de dinheiro por
/" apenas alguns momentosde
deleite, enfim surge a solucao!
- 'Super Bowling leva até voce todas -
~as emocoes, desafios e realismo do
boliche, com uma unica diferenga
~~VOCE Nao vai precisar calcar 0s -
fednrentos sapatos especiais.
~ Escolha o seu jogador. . Sae quatm
7 persaﬂéﬂﬁn&.ﬁ.ﬁfﬂ:;ﬁ stilos ﬂ_-
_equepodem jogar
’SImultﬁneamente Logt j";ﬂe-' ara
fa bola (de 6

- voceé escolhe 0 peso |
~a 16) e 0 brago preferido para o
~arremesso. Sao 3 modulos a sua

.....

disposicao: treino, standard e

opcional. Na hora do lancamento
em direcao aos pinos é prec;so um 7

‘certo equilibrio de forcae 0000

posicionamento para obter o Igf;f !ﬁ Strikes, bolas de

necessario a um "spare’ ou a "ﬁ,’.__{f;,;-_-_l. ; i Nome: Super Bowling
mesmo um “strike”. Por isso, peque €féito e adrenalina em o o=
o telefone, encomende uma pizza, - Super Bowling Modalidade: Acdo

convide o broto para uma parti

T e T R : ..... 0 i =
relaxe. Aproveite ba&._' te, ta? N° de jogadores: 1a4

N° de fases: -
Fabricante: Technos
Capacidade: 4 Mega

AVALIAGADQ

LM

Grafico:

Som:
Diversao:
Desafio:

.......




ambém & conhetﬂclo como F1
Rag, sigla de Race of
Champions. E um jogo de 16
corridas de F1 num
| campeonato que pode durar até :

0dos It njamos D jogadnr pﬂd&
escnlher entre trés fipos de chassi,
trés tipos de suspensao, trés de
_ freios, pneus para chuva e ainda
---fvanos tipos de motores, até o
mcr[vei Honda V-12. Todas essas
0peoes o jogador pode adquirir no
decurrer do jﬂgﬂ Gonforme a
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colocagﬁn ' i

délares, por exemplﬂf‘Pode-se

Upmr pela 5uspens§B ativa, ou

seja, computadorizada, aderindo

¢ perfeitamente a cada curva. 0 som EMESEEE_ -
M Valoriza o ronco-dos motores e 2 e et YR o e b miéﬂ; .

visdo ¢ panorarmica. i e W e

A 0
'f{..wff fr':i"f -Hur" ‘:' .#:' -r

F 1 Exhaust Heat

Console: SNES
Modalidade: Direcao
N® de jogadores: 1

N dﬂ_ fases: 16 = gz Brother, tem corrida que nao acaba mais. E um
Fabricante: Seta N\ —. =K tempo imenso pra completar o campeonato. Qito
Capacidade: 8 Mega =, 2 2R anos, uma eternidade. E na base "tentativa e erro’,

" & mas é bom na@o errar muito. O melhor é se

AVALIA G A ¥y &4 classificar superbem sempre, ganhar uma nota legal
~&4 @ se equipar pro final. Tem um som chocante que
W reproduz o barulho dos motores. Cada maquina! Graficos de
Grafico: primeira e uma visao incrivel das carangas correndo no maior pau.
Som: Voce veé as pistas de cima com muita rotacao. Melhor que tribuna de
Diversio: honra. Jogo de dispensar programa e voltar pra casa pra continuar.
Desafio: Baby Betinho
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0go de dire¢ao na categoria
ficcao cientifica. Espécie de
F-1 do futuro no qual os
carros podem alcancar ateé
500 K/h! Sao quatro corridas em
guatro circuitos e sao trés os

modulos para se jogar. Num deles,

pode-se escolher 0 modelo do

carro e o melhor deles chama-se

Super Asudara. Neste bolido €
possivel mudar a configuracdo da
asa dianteira se vOcé quiser voar
pelo asfalto ou em pista de terra.

v técnologia do futuro promete

carros infernais mesmo.

Ha um madulo chamado GP que é
um RPG de F-1. S3o algumas
historias a serem perseguidas e a

escolha € vencer ou vencer.
1;,-5 Nao tem escapatuna D mﬁdulu
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possibilita a0 jogador ir Subir
classificacdo, ganhando em
conseqiiéncia mais dinhei
podendo comprar car
Qualquer carro tem "
turbo. Confor n

abuso de pass._,'ords, parague o
jogador possa comecar de onde
parou e retomar sua, sa;;. z
podium de cada circuitoea
claﬁmtwagﬁn final.
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S\ lmaglnem* lﬂma cnrrlda no futuru em alta
A - velocidade (Bﬂﬂkmfhll) com varios desafios e
iasqs chocantes. S6 mesmo para quem tem muito
ae—ita-r E quem mﬁ canhece sabe que coragem
“nunca me faltou. Por isso, mal consegui descolar
este cart € ja esto
mim valomdadaé B"_’.{.;_ . Se vocé tem 0 mesmo prazer que
eu sinto quando j jﬁgﬁ cartuchﬁs d&mrnda, cﬁm certeza vai babar ao
cunhef;&r Eyhﬂi: 1 Rl

ou campletamente fissurada. Para

Mar]urla Bros

Cyber Formula
Console: SNES
Modalidade: Diregao
N° de jogadores:
N? de fases:
Fabricante:
Capacidade:

AVALIAGAD

Grafico:
Som:
Diversao:
Desaiin'
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BESTY

EEE 2. rande sucesso de Arcade
- - o . lancado agora para SNES,

¥ 48 Cameltry é sem dividaum (e

_ L4 F\A g-re - H jogo que exige muita habili- n‘:ﬁ*“\\

- g (AR '/ L d dade e atencao. Consiste em guiar g‘.&

M See uma bola elastica através de um %3\\%
‘ chocante labirinto rotatorio. O 3} &
crondmetro € 0 seu maior inimigo - K

para conseguir obter 0 sucesso, e \\@\\

= : \ ¥ AW

nao ajuda muito quando vocé i‘:\\‘z -

atinge o bloco de -2 segundos ou \\‘\:’:
esbarra nas paredes. Vocé pode SRR
escolher quatro modos diferentes R
de jogar, sempre com muito TR
deslafgio ; dific?,lldade. Terminando o k\%}%
labirinto no tempo limite, voceé cai A
automaticamente no préximo esté- \\

gio. O cenario € bem colorido (no | N
bom sentido) e futurista. \
Passando uma certa fase vocé -
e poderd arriscar a sorte num caca- :
TANNNG o & 0 BECIER, > niqueis, para adquirir tempo extra. W
Srrmnn R ess h\ Parente proximo dos jogos pinball :._*:'53‘353*“&\‘*
ST il L Vencer o cronometro, de tela, apesar das adaptacoes, N
guiando a bola por Ctamteltry vtai Iaz?r vocé ficat[ con- x\q
: i stantemente tonto com a rotacao
e um labirinto. Facil?} da tela e 0 sonzinho enjoado que i ~§
A Missdo ¢ rola sem parar. A\
1 .
Tenho uma *\\\\\w
: o, N
gl,fégumagdn? _ - Nome: Cameltry “‘*‘i‘\\\%
meter pau nesse cart. Nao B ait & Console: AW
posso dizer nada sobre Can Modalidade: treza @ ©
Cameltry, a nao ser que esse e v N° de jonadores: w2 i B
jogo diverte mas ndo agrada! L . _ ;&
Diverte porque o desafio é ' S——— TR \\
sempre presente, e nao agra- ¢ Fabiricante: W
da porque é repetitivo. O gra- | cug Capacidade:
fico ainda va la, mas o som i 5 B ™ =
nao podia ser mais xarope. e AVALIA G A
Gostei muito da rotacao da N | __
tela, que Ihe da a impressao g e ‘\N}”
de estar guiando uma bolin- _ AlCY. S H‘fﬁﬁ\
ha dentro de uma maquina . . QORK: L
de lavar roupas ligada. Podia ~ Diversao: W
ter mais acao e variacao. k a e Desafio: ARSI
chamada pipoca sem sal. 5%'5*‘333 |
Lord Matias TN

ey
R ﬁ%"ﬁfﬁwﬁ [ R T . o AN
W o — W R . S\
& AR . ._ . 1 % B P .y AR i ??t;"&\%}. \\
R - .y ) - e W . W R
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S0ssega ga-
lera, segura
0 rojaoque
tem luta pra
todo mundo.
Ninguém vai
ficar de fora. Tem até pra
quem nao é do ramo. Nao é

um exagero de cartucho. Ja

vi coisa melhor. Mas da um

caldo. Sao varies tipos de

luta e os adversarios jogam
entre si. Os golpes sao re-
petitivos e vocé acaba se
enchendo. Nao pinta nada
parecido com aquela surra
legal, bem dada. O problema
é o descontrole de adrena-
lina. Nao va pirar e sair por
ai acertando otarios desavi-
sados, que € a maior sujeira.

Baby Betinho

I tempo todo, vale tudo. S6 nao

;.- .-"" ;?ﬂ.ﬁé

‘-' ! r, ’. ."f- l"l _.I" 1".
AR WF

w 0:59

000000

Diferentes estilos de
lutas, se enfrentam
num Campeonato Mundial

00000

repare-se! A partir de
agora é tudo ou nada! Qual
sera 0 melhor estilo de luta?
Ou 0s golpes mais
gficientes. Com muita pancada o

vale arregar na hora H. O cart é
sobre um campeonato que reune
variados tipos de luta e seus
golpes tradicionais. Sao diversas
modalidades: Judo, Boxe, Karate,
Mwai Twai, Luta Livre, Artes
Marciais, Luta Profissional,
Sambo. Cada luta é representada
por um campeao da categoria, o
que torna o jogo competitivo e
emocionante. Os golpes sao bem
reais e caracteristicos de cada
luta. Mesmo usando estilos
diferentes, ha um certo equilibrio
nos combpates. Ganha quem
conseguir-dar mais porrada no
adversario no periodo de um
round. Afinal estamos lidando
com 0s melhores lutadores do
mundo.

i

P S R I SN P A T S SRR
F ' c H : A Mo TExEN\'GA R

Nome:

Console:
Modalidade:

N® de jogadores:
N? de fases:
Fabricante:
Capacidade:

AVALIAGA

Grafico:
Som:
Diversao:
Desafio:

Astral Bout

SNES
Luta
1ou?2

King

|



rata-se de jogo de tiro mais
esquisito jamais langado.
Concebido pela Konami
para PC, foi alardeado como
0 primeiro jogo para computadores
a ter 8 Mega. Sai agora para 0
SNES com a mesma capacidade de
memoria. Este jogo vai onde outros
nao foram ainda. Como o proprio
nome indica, € uma parodia dos
jogos Gradius 1,2e 3 e
Salamander e provoca enormes
gargalhadas em quem 0 joga
Enquanto vocé dizima tudo o que
esta pelo caminho, aparecem uns
trecos estranhos. Foram
adicionados pés aos misseis, sinos
magicos salvam o0 seu dia e 0S
devastadores e atraentes poderes
podem ser jatinhos, polvos,
abelhas gémeas ou pexinhos. Os
chefes de fase sao um capitulo a
parte. As coisas mais esquisitas
aparecem na tela: um navio com
cara de gato, uma vedete enorme,
uma terra de doces, um pinball
gigante, um baiacu. S0 vendo.
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Nome: Parodius

Console: SNES

Modalidade: Tiro

N® de jogadores: 10u2

N? de fases: 8

Fabricante: Konami s
Capacidade: 8 Mega E Sl s

AVALIAGAO

Grafico:
Som:
Diversao:
Desafio:
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Oh my God!
Esta é uma
grande piada
dos games.
RARARA!! A
Konami, num
momento de inspiragao,
desenvolveu o game mais
estranho e gozado de todos
0s tempos. E muito doido!
Parodius quebra o padrao
dos jogos atuais, que sao na
maioria bem comportados,
fazendo uma satira da serie
Gradius I, Il e Ill, bem como
do jogo Salamander.

Os gréficos sdao parandicos,
com cenarios surrealistas e 0
som é bem fusion. Rola
desde acid house até valsa
sintetizadas! Pode? Quanto
aos chefes de fase, nem
tento descrevé-los. Isso é
coisa pro Dr. Timothy Leary!

Parodius: gozado, estranho e
divertido!! Experimente!




GAME HOUSE

LOCADORA E DISTRIBUIDORA
DE VIDEO GAMES
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VENDAS NO ATACADO E VAREJO,

ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL (VIA SEDEX)
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| A GAMEPOWER j4 descobriu tudo
que voceé precisa fazer para acabar Tartarugas.
Escolha Leonardo e detone!

g

a direita varias vezes. Isto fara

B
com que os outros inimigos sejam
atingidos também.

ﬁéﬁ go Chefe - BAXTER

Ao escolher os jogadores dée

preferéncia ao Leonardo, que € 0
melhor e mais completo g.e todns.

Dica: siga bem devagar para
dar bandeira e chamar a atengﬁo

de muitos inimigos ao mesmo . "Ruur-TEE Uma boa dica é ficar escondido P -
| S e R TR, # £ : '
tempo. Nao marque! Todo SRR ’, m atras das paredes para evitar 0 P
cuidado € pouco aqui. N .-3,- contra-ataque de inimigos
\\ NX &l 4 camuflados, até que'sobremna tela .

apenas 2 ou 3 deles..

iy
Cuidado. Fuja das rajadas de bala.
Quando ele descer ao solo, prense-
gl O Na parede e ataque varias vezes.
L H4 4% Repita a operacao.

IA:’“
N

SN, \\x‘-\xx\tﬂ

Alleycat

Outra dica: a melhor técnica de

combate consiste em dar uma Logo de inicio, aproveite 0s ; .
. espadada e arremessar 0 seu hidrantes para jogar 4gua nos Dica: na tela dos robozinhos,
adv‘ﬁrsarlu para a esquerda e para  adversarios. ataque-os em primeiro lugar
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7 E ,,,,,, e ergia caso eles a"atin]am
" 20. Chefe - METALHEAD

Fique preparado para 0s monstros
que pulam do esgoto. Eles tlram
muita energia ealnd 1d0 é hora de

- ¥
No comeco da fu flque bem
proximo do bueiro. E 14 que ele
costuma aparecer.
A melhor estrategia € cercar o
Metalhead contra a parede, porque
dar-lhe espaco é morte na certa

sewer Surfin

Quando ele atirar misseis, devemos Dica: a partir desta fase os

ficar dando espadadas no centro da inimigos comecam a neutralizar
sua lancha. Logo apds, River King ~ 0S Seus golpes. Para quebrar essa
comegara a atirar bolas vermelhas ~ defesa hsia correr e dar uma
com espetos, e é nessa hora que se ada antes de atacar o

deve fugir para qualquer uma das
partes inferiores da tela. Repita a
operacao.

Technodrome

- Esta é uma fase de bonus, onde
- devemos acertar o maior nimero
- de Ninjas possivel.

Evite que os dois subchefes se
unam, desferindo trés golpes no
iInimigo escolhido e fugindo para
repetir a operacao no outro.

--------

Dica: na tela das grades, basta

ficar na diagonal inferior Nao avance muito a tela para nao
esquerda, que vocé nao sera chamar muitos inimigos ao mesmo
atingido. tempo.

'S, N DU L7\



1ao se importe com a mira
| que o persegue. Mas se
J{icar vermelha, fuja!

re-historic
Sy TURHIESSAUTaS

122 [ 2] A=
“:,.:

Fase sem novidades. Continue a
andar devagar para evitar os
INIMIgos.

Dica: olhe bem para as tabuas do
conves, pois um passo em falso
significa uma bela paulada na
cara.

r%e pelas extremidades
“superiores e inferiores da tela, para
evitar pedradas e para nao ser
pisoteado por dinossauros.

Dica: ao entrar na caverna,
~ cuidado com as estalactites que
~ Caem do teto.

90. Ghefe SLASH

Na fase do elevador existem duas
maneiras boas de ataque. Uma Uy
delas é dar voadoras de um lado
para o outro até o fim da fase. A
outra maneira € dar uma espadada
e arremessar o adversario para
todos os lados.

4q chefe SHEREDEH

arqueiros é presie muita atengﬁ'ﬂ
ao canhao do navio-pirata que
dispara enormes bolas de ferro.

60. Chefe - BEBOP ROCK -

Para derrota-la € simples. Basta
ficar frente a frente no local onde
ela aparece e desferir continuas
espadadas sem sair do lugar, ou
seja, simplesmente girando para
continuar de frente para ela.

Nao pare um minuto de
" a“ se movimentar e so ataque quando
eles estiverem de costas,
enroscados ou apos um contra-

ataque.

qﬂ:fere‘n dusn ms |
sta an‘ér

m,,m 0 earemessi o oo 2 msshoner
.gﬂdegﬁﬁeplta aop erago,  ~

-r,u-—""
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Esta é sem duvida a fase mais
gostosa de se jogar! Eahora certa

para liberar as energias. Naose
contenha e ataqn%f }

Dica: tome t:uid_adu’cum S barris
gque caem e ¢com 0s monstrinhos
marrons com vigas de ferro, el
$ao 0S que mais roubam en

70. Chefe - LEADER

\‘.l"
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ﬁ &\ / 0 !'-‘]”’“
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, 3 ‘ #
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a sequéncla

Dica: pegue a maior quantidade de
pontos de interrngagﬁu possivel.

Aqui nao existe nenhuma manha
ANG para passar. A unica dica é atacar
- sem parar até destrui-lo.

Comece a |
100. Chefe - SUPER
SHREDDER

o gl Kfaﬂﬂ. "ﬂr@%i;’f‘ @0 3
5 tfﬁ%sp&daﬁaw fuja repetindo -

1) l.l.. .. : =
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Nao desgrude dele um segundo
quer. Use voadoras com ataque e
1alize com trés espadadas,

repetindo a operacao.

Neon
Night Riders

Chegamos a outra fase de bonus.
Ela lembra bastante o jogo F-Zero,
mas fique tranquilo pois nao é

necessario pular os vaos da
estrada.

S0 ataque quando ele estiver
atirando raios para cima.

Starhasé

Esta € a ultima fase. Nela voltamos
aos toquinhos para evitar a
aglomeracao de inimigos na tela.

Dica: cuidado com os Ninjas
Amarelos que lancam
bumerangues. Na tela dos
Hexagonos nao pise nos que
estiverem acesos. Eles podem .
congelar vocé!



Este meés a GP oferece algumas dicas

que podem ser usadas para confundir
aqueles adversarios que acham que

ja sabem de tudo. Consistem em realizar
golpes demorados, como o Dragon Punch
do Ryu, por exemplo, mas utilizando o
hotao do soco fraco. Esta técnica deslocara
0 adversario para um golpe rasteiro,

mas voce ja estara preparado.

Chun-li

E a mais rapida e agil desta versa do jogo.

Blanka

E 4gil e 0 alcance de seus golpes é fantastico.

Avance em direcao ao adversario. Quando voce estiver
frente a frente com ele, provoque um chute forte. Volte

para nao ser atingido e agarre-o. Obs: Nao funciona com:

Blanka, Dhalsim, Zanguief.

Guile

Lento mas com muitos recursos. Sempre carregue 0s

golpes do Guile em diagonal. Deste modo vocé podera
escolher entre o Pente e 0 Sonic Boom.

Para atrair o adversario realize um Pente (com 0 botao
do chute fraco). Quando ele se aproximar, escolha entre
um pente ou um Sonic Boom.

22

Comece recuando e carregando ao mesmo tempo.
Quando a distacia for a maxima possivel, dé uma bola de
modo. Voceé vai cair antes de colidir com seu adversario.
Espere-0 abaixar a guarda e desfira-lhe um soco ou um
chute forte.

Zanguief

O mais lento e forte de todos. Mas é bom de finta.

Realize um Spin Punch. Assim, voceé atraira o seu
adversario e estara imune a magias. Agora basta calcular
0 espaco e detonar um chute forte no seu adversario.

Ryu e Ken

Osdois sao ageis e bons de finta. Veja a mais eficaz.

Atraia o adversario com um Dragon Punch (soco fraco).
Quando ele se aproximar, surpreenda-o com um chute
forte antes que ele o faca.



CARTUCHOS MIASTER SYSTEM

Black Belt
Choplifter
Gangster Town
Missile Defense 3D
Shootting G

Super Futebol

Alex Kid M. World
Astro-Warrior
Aztec Adventure
Wanted

S. Futebol 11
Shapes and Columns
Paper Boy

Zaxxon 3D

Space Harrier 3D
Maze Hunter 3D
Poseidon Wars 3D

Blade Eagle 3D
Out Run

Psycho Fox
Super Monaco GP
Ghouls’n Ghosts
Double Dragon
Jogos de Verao
Thunder Blade
Vigilante

RC Grand Prix
Shinobi
Kenseiden

E. Swat

Moon Walker
After Burner
Golden Axe
Galaxy Force

CARTUCHOS MIEGA DRIVE

Truxton
Super Monaco GP
Castle of Illusion

JOYSTICK

Joystick M. System
Joystick Asa
Joystick Manche
Joystick Arcade
Joystick S/Fio C/R.

VIDEO GAME

Game Gear

CARTUCHOS GAME (GEAR

Cartuchos Game Gear S.A
Cartuchos Game Gear S.C

Comercio
Atracadista Lida.

Adaptador para Mega
Adaptador AC. Game Gear

BRINQUEDOS ELETRONICOS

Mini Bit

Cartela Mini1 Bit A

Cartela Mini Bit B

Telepapo

Pense Bem

Livros Pense Bem

Mini Game Série Master Sort.
Mini Questron

Questron

Mini Game Sort.

BRINQUEDOS ELETRONICOS

Bee Bop
Video Driver Jr.
Video Driver Turbo

Dead Angle
Dynamite Dux

Super Futebol

Shapes and Columns Dancing Md&nica

Super Tennis Golden Axe A CESSORIOS Dancing Cebolinha
Altered Beast Last Battle Sabre C/ Remoto
Rambo III Moon Walker Rapid Fire Rockin’ Beat

AV. VAUTIER, 564/572/580 - CEP 03032 - PARI- SAO PAULO - FONE: (011) 228-3288 - FAX: 229-5223



CHAMPION EDITION

Ao entrar na tela de opgoes, va
para a segunda opcao de cima
para baixo e escolha um lutador
com 0 botdao B. Em seguida,
cancele com 0 botao A e, no
controle 2, escolha 0 mesmo
jogador. Boa sorte!

PASSWORDS
Fase 2 - BARTMAN
Fase 3 - SMITHERS
Fase 4 - SNOWBALL
Fase 5 - JEBEDIAH

IO
114
SR

3
k

TERRERE]
agsfi 3
3ipds

p
P

CONTINUES EXTRAS

Para vocé dobrar o nimero de continues deste jogo
e simples: basta escolher a opgao para um jogador
e, quando voce estiver na tltima vida do altimo
continue, digite o botao Start do controle 2. Vocé
tera 0 mesmo numero de continues utilizados no
controle 1. O Unico inconveniente é que vocé sera
obrigado a trocar de lutador.

DESAFIO CEGO

Esta dica é a tltima mania no
Japao e promete pegar por aqui.
E muito simples, basta colocar
uma fita isolante no indicador de
energia de cada lutador. Deste
modo 0 jogo fica mais dificil pois
a pressao psicologica sera muito
maior. Invente, tente, jogue
Street diferente.




99 VIDAS

Na quinta fase, va por

baixo até a extrema AUMENTE O PODER DE FOGO

dweﬂ; Atralvesseg Para aumentar o seu poder de fogo, basta pausar

parede HEPBE ‘3’3‘33 0 jogo na fase desejada e digitar: para cima 2
VEFCDW&I’& vidas. vezes, para baixo 2 vezes, para a esquerda, para a

olte, morra e repita a direita, para a esquerda, para a direita, X, X, B, B,

Operacao ate atingir as Y, A, Y, A. Esta dica pode ser repetida infinitas
99 vidas. Este recurso vezes numa fase.

demora um pouco
mas € a garantia de
um final feliz.

-|.|-'.' AR
b sk ey

RYU VS RYU
COM A MESMA P
ROUPA

Na versdo 2 jogadores, sem
escolher o Ryu, jogue ateé a
tela dele, faca o jogador 1
ganhar a primeira lutae o
jogador 2 ganhar a segunda.
Empate duas vezes.
Quando aparecer a
contagem regressiva, entre — RWEEDNSRFTIEELINN —
com 0 Ryu e pronto. PLAY SELECT
» IPLAVER 2PLAYERS
OPTIOR OMAKE Y

Para vocé conseguir todo o poder de fogo,
em qualquer fase em que voce estiver, basta
pausar o jogo na hora desejada e digitar: B,
B, X, X,A, Y, A Y, paracimae para a
The World Warrios esquerda. Esta dica so pode ser utilizada
uma vez por fase.




POWER DI<AS
NES

TURTLES Il

TELA DE OPCOES

Digite na tela de apresentacao: cima, cima, baixo, baixo,
esquerda, direita, esquerda, direita, A, B e Start. Se optar por
apenas 1 jogador, pressione Select 3 vezes. Depois de
selecionar os jogadores, aperte Start. Escolha sua tartaruga.
Aparecera entao uma tela de opcoes. Este truque so funciona

em cartuchos americanos. 2 TURTLES A

MANIAC MANSION

MONSTER IN MY POCKET CODIGO DA PORTA
(GAME GE“IE) 0 codigo da porta do laboratério 6 0 0 0 0.

Utilize-o se vocé nao conseguir consertar
os fios do fliperama. E isto mesmo: sao

INVENCIBILIDADE VIRTUAL quatro zeros. Nao se engane.

Para tornar-se invencivel diante da T
maioria dos obstaculos, use com F ﬁ‘%

seu Game Genie o0 codigo: w - i :f,.k
AAAETV.Essa dica vai fazer vocé » -
aguentar firme e ainda fazer bonito dessa!

T '!_illflhl

25 'l; _Ii-'l':'l_l.;'.i'..-\. TR =
R iR

GYE EESWs RER, VB3R

cRMEPLIBHY + KEY

SMASH TV
PASSWORD

SELECAO DE FASE Vocé pode pular as

Ligue os dois controles. cinco fases iniciais
No controle 2, pressione e segure 0 e entrar logo no
direcional para baixo e o botao B. Jogo durn, no nivel
Aperte Start no controle 1. Vocé 6. Para isso, digite:
deve selecionar um jogador e um J32KGBBKD7
controle. Aperte de novo Start no KK7B3G.
controle 1. Aparecera uma tela de
selecao de fases.
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COMECE COM 99 BOLAS

Comece 0 jogo por cima, ou Seja, Vv
levando vantagem. E para isso faca R A~ Ll
desta maneira: para comecar 0 jogo

com 99 bolas, use a seguinte password

com 0 Game Genie: PAEZPAAE.

% SOLAR JETMAN

SUPER PASSWORD CODENAME VIPER
Inicie 0 jogo no planeta 14 com

15 naves Nippon, 799.993 em PASSWORD

dinheiro, sistema de Tempo é dinheiro! Nao fique
mapeamento, escudos e parado, que quem fica parado é
propulsores com a seguinte poste, sabia? E se voceé pode
password: andar para frente ndo vai querer
ZHHZQQQQNNNN. ficar atras, nao €? Pois entao,
maos a obra. Nao marque bobeira
nos primeiros estagios. Entre
logo no estagio 8, marcando este
codigo:081620.

THE LAST NINJA

15 VIDAS

FLYING WARRIORS
VEJA O FINAL

Para chegar
rapidamente ao final,
sem o trabalho de
jogar o jogo todo,
Para iniciar 0 jogo use a seguinte
com 15 vidas, password: END.
use como password:

HHHHHHHHHHH
OHHRH.

Conte bem: sao onze Hs.
e outros trés depois do 0.




POWER: DICAS

G'BOY

PASSWORDS

)N
PSYCHIC WORLD

SELECAO DE FASE
Fase 5 - HAHA Para escolher a fase desejada
Fase 9 - GRIM neste jogo, basta direcionar para
Fase 13 - REAP a diagonal superior esquerda e
Fase 17 - SEED digitar os botoes 1 € 2,
Fase 21 - GROW juntamente com o Start. Tudo

Fase 25 - TALL . welgrigpis ol Doy
Fase 29 - YALI ISSO na tela de apresentac

HYPER LOAD
RUNNER

NO PONTO CERTO
Se vocé quiser comegar 0 jogo
acima da 162. fase, é simples:
basta digitar a password : QM-
0388.

_____ PENGUINWARS e

i CONTINUE
SELECAO DE FASE Para obter continues neste

Durante a tela de caracteres, digite e segure o direcional para a jogo, basta digitar
esquerda juntamente com 0 botao B e s entao finalize, pressionando simultaneamente 0s botdes
0 botdo A. Se vocé fez tudo certo, aparecerd um niimero no canto A, B e Start. Mas s0 faca

I i ISSO Se vocé perder a sua
direito da tela. Agora é so escolher a fase. A

ETIQUETAS E ROTULOS ADESIVOS

ESPORTE:
NAO E DRQGA.

Mackar ’ar |PRATIQUE!

| &
o Uma Campanha da MACK COLOR- Elvguelas Adesivas [011) 3471-4499
A fj
f . J

ESCREVA PARA MACK COLOR
E SOLICITE UM ADESIVO |
DA CAMPANHA
“ESPORTE NAOE DIXOGA, PRATIQUE!”
PARA COLAR NO SEU CARRO.

N mmm

MACK COLOFIO Etiquetas Adesivas Ltda. RuaFrancisco Marengo,339- TATUAPE -S.PAULO-CEP 03313
FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470



ARCADE

ESPECIAL

revista norte-americana de preliminares. Devem mudar nos
videogames, Electronic proximos meses.

Gaming Monthly, uma das
mais respeitadas no género, Entenda a tabela da EGM

acaba de lancar uma tabela comas  Os nameros das colunas verticais
qualidades, defeitos e chances de representam as chances em 10 que
vitoria de cada lutador do jogo de 0s lutadores da linha de cima tém
arcade Street Figher |l: Champion contra cada lutador listado na
Edition (Street 1l para os i'ntirnus). coluna do lado esquerdo. Ryu, por
Mudou muito desde a versao exemplo, tem 5 chances em 10
anterior. Ken se tornou o melhor (Obvio) de ganhar dele mesmo, 3

| ~ lutador em geral, por exemplo.  em 10 contra Ken .-}_3,_,contm Guﬂe i

A9 Enguanto Ct ﬁh—Ll uma va‘s‘ﬁ :

- perigosa naversao I, ficou ~ das linhas de baixo represer
fraquinha demais para oferecer "'*“:"'avahagau das qual‘ﬂad:es dé cada
perigo na Ill. A EGM fez questao de  lutador, também numa &scata de
dizer que 0S numeros ainda sao zero a dez. 4 |

Cﬁhheg:a as chances de cada lutador segundo a EGIW

Ryu
5
3
3
/
5
7
6
6
7
7
/
5

68

Versus

Ryu

Ken
Guile
Chun-li

| Blanka
| Zanguief
| E.Honda
| Dhalsim
| Balrog
Vega
Sagat
M.Bison
Total

| Colocacao
| Forcga
Velocidade
Resisténcia
Agilidade
Meédia
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AR XY MVA

SONDA

A equipe da GP comenta o que vem por ai
P e, | M ATAQUE MONSTR
IV \\%«..‘: U QUE MONSTRO

Quem curte jogo de luta e ainda tem uma queda
por monstros devera adorar King of Monsters.
Jogo de dois, vocé escolha entre umas criaturas
esquisitas sai lutando no meio de uma cidade
japonesa. Pelo jeito, nao sobra pedra sobre pedra.
E 0 tipo de coisa que eu curto.

(BB)

Fia

T e e
moar L dcARIN 7
— -:, i 3 ‘w-: 5
T . S S
@a‘ - gt "'a'fgﬁ_ t.].-_‘- - .
T e o I BP -

{ PACIENCIA E TIRO EM
SUPER PANG

As primeiras informacoes sobre este
cartucho levam a crer que vem ai um
jogo original para o SNES. Viajantes
descolados do ramo de games
descrevem uma mistura de jogo de
pontaria com quebra-cabecas num bonito
e tranquilo cenario japonés. Dizem que
vai agradar jogadores pacientes, do tipo
que gosta de Tetris. Logo veremos.

CHAME UM
ENCANADOR!!!

invejavel entre produtores e

jogadores da telinha. Mas em
(MK) Pipe Dream parece que o encanador ndo é mais o Mario e sim
vocé. O objetivo € montar uma tubulacao bem complicadinha
antes que estoure um vazamento daqueles. Se vocé nao for
esperto vai inundar ate o apartamento de baixo. Fique ligado.

(MB)

encanadores fazem um sucesso

PERGUNTAR NAO OFENDE..

Quando chega Super Battletoads e por que esta
demorando tanto? Estava para chegar a qualquer
momento, mas de repente mudaram de ideéia.
Segundo a Tradewest, sO devera sair em 93.
A gente tem que engolir cada sapo...

(LM)
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VALTER BAEZA JR., de Séo Bernardo do Campo-SP, & a fera que
ganhou o SUPER NINTENDO 16 BITS sorteado pela LKC durante o
“Video Game Shopping Festival”.

FRANCHISING ¢ LOCACAO ¢ VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.

p
7 O MELHOR PRECO DO MERCADO.

/

2

i

I

LKC CURITIBA-PR - R. 24 de Maio, 765

Tel.: (041) 225-5432

LKC GOIANIA-GO - Av. Perimetral, 1862

Setor Coimbra - Tel.: (062) 233-4122

LKC GUARULHOS-SP - R. Bardo de Mauéa, 716 - Centro
Tel.: (011) 209-05637

LKC MATRIZ - R. Mateus José, 1233 - Vila Maria Baixa
CEP 02166 - Tel.: (011) 954-9418 - Fax: (011) 954-8392
Sdo Paulo - SP

LKC SAO PAULO-SP - TATUAPE - R. Apucarana, 1209
Tel.: (011) 217-4699 - 217-3424

LKC SAO PAULO-SP - MOOCA - R. do Oratorio, 1240 4 A LKC MOGI DAS CRUZES-SP - R. Otto Unger, 158
Tel.: (011) 264-6734 IO S0 XTEREN - Tel.: (011) 469-1614

LKC SAO PAULO-SP - BROOKLIN - R. Guararapes, 204 LKC JOINVILE-SC - R. Pedro Lobo, 46

Tel.: (011) 535-4981 f ] Tel.: (0474) 33-6572 - 33-0016

LKC BRASILIA-DF - SCLN 210 - Bloco C - Loja 33/35 LKC POUSO ALEGRE-MG - R. Cel. Otavio Meyer, 160
Tel.: (061) 273-9083 P.A. Shopping - 4¢ piso - Tel.: (035) 421-7131

LKC FOZ DO IGUACU-PR - R. Manoel Rodrigues VI D EO DO B RAS I L LKC FORTALEZA-CE - Av. Eng® Santana Janior, 2828
Filho, 41 - Tel.: (0455) 73-2031 Tel.: (0B5) 234-6763 - Fax: (085) 234-2545
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Esmiucamos toda a trajetoria
heroica deste pato justiceiro,
louco por perigo!!

Por Marcelo Kamikaze
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Fiqgue num andar acima.
Pendure-se no andar dele
e dispare 0 Heavy-(Gas.

- Para derrubar as barras de ferro,
puxe a alavanca.
Va por cima, pelos ganchos, e ap0s
pegar a vida extra, atire no paredao
para encontrar a fase Bonus.

2 Antes do Teleférico, a direita das Bem no comecinho desta fase, voca
Fase Bonus duas caixas brancas, vocé encontrara a fase Bonus. ,
encontrara outra fase Bonus. Siga em frente, e suba em cima da K
Em todas as fases Bonus deste Pegue 0 Heavy-Gas. Quando vocé  roda para evitar os espinhos. RS
jogo, voca precisa atirar nos ovos  enfrentar o pato de capa verde, VVé para cima e pegue 0 Arrow-Gas:"
que surgem na tela para depois espere que ele abra a capa para Ndao marque aqui, para nao dancar

colher os itens. depois acerta-lo. mais a frente. Fique esperto.




3° Chefe
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arremessa. Fique nas extremidades
do buraco, para dificultar as
investidas do nojento.

Desca da piataf' s nele.
Depois suba e de
agua. b il & G

SR
Rk

''''''''''''''''

..........

e
L )
ﬁ -

ra;féfffﬁfrrfs

''''''''

Dica: para enfrentar a tartaruga, T aalavancae es Her v
siga este conselho. Espera ela o e L Sl ey uma argola desga até voc.
jogar o casco contra voceé. s . #M  S0 entdo vocé poderd subir,
Quando ela estiver sem o casco s o g 11 Va subindo, subindo, tomando ™
pule e atire. Repita a operacao. muito cuidado com 0s cachorros.

l
o

E a hora de usar o Arrow-Gas!
Solte uma flexa na parede a

esquerda e uma mais acima a Esta € a fase dos bueiros. Cuidado
direita. Suba e colha mais duas com 0s ovinhos que descem de
vidas. para-quedas. Ao cair no.buraco, use

a Arrow-Gas para subir um andar.
Outra Dica: para detonar 0s Jodo-  Seguindo em frente voceé avistard 3
Bohos, atire na luzinha que pisca  vidas. Fique esperto com 0s patos

sobre suas cabecas. de martelo. De repente, tudo vai
ficar escuro como breu! Vocé s
2° Chefe enxergara se puxar a alavanca de Vil
luz. Quando chegar ao fim do andar, ©uPa Pelo candelabro da dirgita
Aproveite para atirar no 22 chefe colha 0 Thunder-Gas. Caia mais um € Pegue primeiro o Thunder-Gas,
quando a lua estiver encoberta andar, drible os jacarés e cangurus & SO depois entao, o Aero-Gas.
. pelasnuvens. E neste momento e VOCB encontrard mais uma vida,  DPOIS de fazer isto, va pela
' que deve-se investir cotra este V4 pelas plataformas e desvie dos ~ ©Sduérda para poder pegar

L s ele fica vulneravel. espinhos. Tente pegar a caixa de  caixa de energia. Bravo!
Ouandn ele esta forte, 0 melhor energia. Continue pelas colunas e »
n._egé_r_::_ﬂ .g_:e_s_pgpgr._das caixas que chegue ao Chefe.




Dica: va pelo teleférico e atire no
paredao para passar a fase Bonus.
Depois, siga para a direita.

~ Na subid

Bobos e tartarugas.
Ao avistar a vida, lan

LA Syl
e A P

para alcanga-la

d 3
P

buraco, caia e se

4°Chefe

Fique pendurado, como vocé tem
feito, nos candelabros localizados
ao centro da tela, sempre atirando
que nem um maluco.

r indicado na
sima, atirando como
um condenad
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Siga em frente, caia € pegue 0
Heavy-Gas. Desca depois pelos
candelabros. Para matar o chefe da
lampada, encoste nela.

T
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AR RS DA TY A
Destrua os cipos, 0s cachorros e 0s
passaros (ecologistas radicais nao
costumam conseguir). Passando as
cachoeiras vocé podera escolher
entre ir por cima ou por baixo.
Se vocé optar pela parte de cima,
encontrara energia. Por baixo, SO
achara armas. Fuja dos morcegos
nojentos. Ao passar por estes
bichos indecentes, siga para a
esquerda e caia. Uma revoada de
galinhas inchadas e pequenos ratos
cavaleiros vai aparecer na tela. Nao
se trata de um pesadelo. E 0 jogo
mesmo. Muita atencao!

6° Chefe
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Figue nas extremidades (longe do

chefe), sempre atirando. Cuidado

com as maozinhas que saem da

arvores. e



Ultimo Chefe
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YOU’ VE FOILED MY PLANS
THIS TIME DARKHINGI
BUT THE NEXT TIME WE MEET,

LEN i
try

ﬁ' |
|
HHHHHMHHH nooanoo

Fique no candelabro da esquerdai
atirando nas luzes em frente a .
cabine do bico de metal. Apos iSs@;
flqgue no candelabro do meioe, =
quando ela passar por baixo de
vocé, desca e atire pelas costas.

No quartel general dos F.O.W.Ls,
ande pelo conves e tome bastante
cuidado com 0s canhoes. Suba,
pegue o Heavy-Gas e, 10go apos,
um pouco mais a esquerda, procure
uma vida que acha. Depois, va
entrando no navio. Ao passar 0s
‘containers”, ligue a chave e saia
pulando rapidamente pelas
plataformas. Elas ficarao muito
pouco tempo no ar. Cuidado com 0S
patos de metralhadora. Elles ttm o
pessimo habito de se
transformarem em robos
mortiferos. Ao avistar (finalmente)
0S dOIS armamentos desejados,

.....

©The Walt Disney Co.
R DEﬂUIS pode pegar o

; _'Th undeas
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L+ MARIO
- PAINT

Com este cartucho, vocé pode desenhar,
compor misica, fazer animacao e ate jogar videogame.
Confira. E um dos grandes lancamentos do ano.

/~ ario Paint para SNES ¢
~ ./ | umcaso a parte. Nao é

' um videogame e sim

. © I um programa de

cnmpulagan grafica com um jogo
incluido. Embora nao seja um
jogo, o fator diversao chega a ser
incrivel! Logo na apresentacao,
vocé comeca a sentir a barra. Sao
inimeras maneiras de se fazer
arte na tela. 0s materiais sao os
mais variados possiveis: lapis
fino, médio e grosso; carimbos;
spray; tintas; copiadores e
borrachas. Tudo isso em uma
_ incrivel gama de cores e matizes.
7 ;-Vnce_tamhﬂm pode numpur

- coragd "_.’jﬂulros Mas Mario
’_.'.‘PHI f ‘nao se resume apenas em
'---plm;-;_,aiu contrério, vocé pode

- uséa-lo como bem entender. Para

e -Ei'larffasﬂs e palavras na tela,

57 'jmsﬁ conta com um abecedario
- em varios tipos, inclusive com
- caracteres japoneses! Animar os

~ seus desenhos para este cart é
~ moleza. E s6 fazer o seu desenho,

~ marcar na tela as posicdes aonde
o :-::vnnﬁ fluer que elé passe e

AVAY

" Qualquer jogador
vira artista com este
‘ cartucho!'

'NJ \4

FICHA TECNICH |

Nome: Mario Paint
Console: SNES
Modalidade: 1
N de jogadores: 1
N? de fases: n/a
Fabricante: Nintendo
Capacidade: 8 Mega + B

AVALIAGAD

LM
Grafico: 10
sSom: 10
Diversao: 10
Desafio: n/a




escolher a velocidade dos

movimentos: 4, 6 ou 9 quadros.

Pronto, o seu desenho esta

programado para se movimentar!

~ Uma bateria armazena até um
desenho. Para quem gosta de
pintar, Mario Paint possui muitas
telas para colorir com a cor que

- voce desejar. E quem gosta de
musica tampouco foi esquecido.

 Existem trilhas sonoras para vocé

ouvir e pautas para inventar o seu

proprio som. 0 cart acompanha

um Mouse (ratinho) que controla

0s movimentos. O Mouse consiste

em um pequeno controle que,

- passando por cima de uma

- prancheta, transmite os seus

desenhos para a tela.

 Agora uma pausa para o

A Nintendo é soda, podes crer. Langa com muito
balanco para SNES, esse cart aloprado, muito
colorido e com um som do além. Mario Paint, que
faz um sucesso danado entre os grafiteiros de
Manhattan, chega aqui na terrinha com tudo para

estourar. Agora os artistas do video nao precisam
gastar todo o seu vintém num Macintosh para ficarem atualizados.
Uma pena, o velho e bom Da Vinci nao estar vivo para ver a
Monalisa que eu fiz s6 com Yoshis e Game-Boys. Certo, tio?

Lord Mathias

 fazer arte, leve o cursorparao
.Jquadrmllu £om tma xicara |

3 caiezlnhnl ﬂuandn voc 'gj j’f_"r ;lg 70

..r.'.

desenhada, La tem um: r '
chocante. E simples mas do.
Tao divertido que vai SEE|
parar. A sua missao é ”gﬁ'
mosquinhas que apareGeremn
tela com um mata-moscas. No
comeco e baba, mas depnﬁ
fogo. Enfim, Mario Paint @ "5

tudo isso, temperado com

muita diuersﬁu e humor.




OCP enviou centenas de oficiais

reabilitados, para limpar as ruas
da velha Detroit e abrir caminho
para a construcao de Delta City.
Inumeras familias sao despejadas de
Seus lares a forca pelos oficiais,
guando Robocop decide comprar a
briga. Resistir a acao desses crapulas e
impedir que as escavadoras
desabriguem as pobres familias € a
sua dificil tarefa. Para isso ele conta
com um armamento muito sofisticado
e complexo: uma
>, multi-arma com
tiro simples,
", tiro triplo,
|aser,

Esse € 0 homem da minha vida!

Corajoso, justiceiro, forte e com um grande

coracdo. Pena que é de lata! Com muita acao,

tiros, violéncia, Robocop s6 nao me satisfaz num

quesito: velocidade. Os movimentos sao muito

lentos, como se faltasse 6leo nas suas juntas de
metal. A violéncia é justificada, uma vez que esta se lidando com
bandidos, essa cambada tem de ser estirpada! Adorei tanto, que
guase largo tudo e pego o primeiro voo para Detroit para ajuda-lo
em sua boa causa.

Marjorie Bros

ﬁsuc&ssﬂsﬂ&.; L

langa bombas Percﬂtrendu 0s
becos de Detroit sob fogo Cerradn

de inimigos, tanques, aﬁllhana
pesada e 0 novo adwér Hﬂ
OTOMO, 0 nesso wgw ; {lm
pareo quase [mpossf sldese
vencer. Mas ndo: pn&e }; ﬂ{JS
esquecer que eieé obocop! 0
.d ‘1 ﬁa if 1 ES B 7
uma sequéncia dos 2 ______fﬂs... i
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c0Mm a primeira Ve fJfE!ta

para Arcade nﬁ pode: Der Er este
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. Robocop
Console: SNES
Modalidade: Tiro
N° de jogadores: 1
N° de fases: -
Fabricante: Ocean
Capacidade: -

AVALIAGAD

Grafico:
Som:
Diversao:
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STREET FIGHTER (1):
NOS JOGAMOS COM SHENG LONG!!

—— Na sua edicao de
Abril, a revista
americana Electronic
Gaming Monthly
publicou uma dica
“bomba” em que
“revelou” a existéncia
de um chefe secreto
em Street Fighter Il.
0 seu nome? Sheng
Long. Como
encontra-1o? E so
chegar até o Bison, sempre segundo a EGM,
derrotando todos os outros lutadores com pontuacoes
perfeitas. No Bison e preciso conseguir 10 time overs,
sem acertar nenhuma porrada. Pronto. Vocé chegou
no verdadeiro Chefao de Street II. Como era de se
iImaginar, a dica correu 0 mundo. Jogadores no quatro
cantos do planeta se vangloriaram de ter derrotado o
velho mestre. SO que a dica nao existia. Era uma
homenagem da revista americana ao 1° de Abril. E, na
verdade, nos tampouco conseguimos jogar com ele

Para nao dizer que so falei de Street Fighter,
dé uma olhada no XE-1. Trata-se de um
joystick programavel que permite gravar
sequéncias de golpes e outras coisas mais. E

tecnologia para profissional nenhum botar
defeito. Quem nao for crague mesmo, vai
precisar de um curso de programacao para
usa-lo. Custa US $ 150 no Japao.
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ais um jogo de

para Nitendo 8 Bits,
Round Ball é o que se
chama no jargao de basquete de
'jogo de garrafao". Sao dois
jogadores em cada time
disputando a melhor pontuagao
numa so tabela. O quente sao
passes rapidos, arremessos €
enterradas. Ganha quem souber
manter o equilibrio. Os blogueios
no ar podem ajudar, mas muito
cuidado para nao cometer uma
falta. A marcacao é feita homem a
homem e, Se VOCé nao escapar
dela, ndo conseguira arremessar a
bola, muito menos acertar a cesta.
Nos lances livres, a tela muda de
pOsi¢ao (como se estivesse na
tabela) e vocé tem de esperar a
hora certa para fazer o arremesso.
Os arremessos de 3 pontos sao
bem dificeis e enloquecem a
torcida. Infelizmente, o0 som é fraco
e nao ajuda a criar clima.

Nome: Round Ball
Console: NES
Modalidade: Esporte
N? de jogadores: 1o0u?2
N? de fases: -
Fabricante: Nintendo
Capacidade: 2 Mega

AVALIAGAD
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basquete, desta vez
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Passes rapidos,

enterradas e blogueios no

ar garantem a vitoria
L 2 2

Jogao de

Desencana

de correr a
~ quadra toda
atrds da bola. O manero é
jogar s0 no -'g"arra:tﬁ;ﬁﬁ.’;._:_;—E"
assim que a galera do gueto
joga la em NY. Cansa menos
mas em compensacao a
partida fica bem mais rdpida
e a marcagdo cai matando
em cima. Tente desafiar 0
computador para vocé ver. E
querer tomar banho de suor!
Os graficos até que sao
legais, 0 que ndo acontece
com o som - de muito mal
gosto. O maior zebu deste
cart € sem duvida a acao. O
infeliz que planejou esta
parte do jogo deve estar
arrependido do resultado
final. Ndo muda! E s6 aquele
arroz com feijao o tempo
todo. LN
Lord Mathias
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LANCAMENTO

cartucho mistura acgao e
humor. Faz o estilao
“desopilador” contra o
desgaste da vida moderna.
Trata-se de uma aventura maluca
com 0 afamado cacador de tomates,
Wilbur Finletter. Junte-se a ele
nessa missao e tente erradicar a
opressora invasao de tomates em
San Zucchini. Ele € o tipo de
homem que nao arredara pée do
combate até que suas botas fiqguem
completamente manchadas de
Ketchup. Combatera exércitos de
vegetais mutantes usando skates,
para-quedas e sabres sibilantes. 0s
tomates-mutantes tém nomes pra la
de significativos: Ketchuk,

Fangmato, Zoltan, Beefsteak,
Mummato, Tomacho, so para citar
alguns. Procurando pelo ardiloso
Suco de Tomate, Wilbur dispara
sobre telhados, aventura-se com o
skate em terrenos hostis e
arremessa-se para 0s ceus atras
dos inimigos. Eles atendem pelos
nomes de: Beefsteak, Viper e Zoltan.
Wilbur tem necessariamente que
passar por eles para chegar ao seu
objetivo ultimo, o temerario Dr.
Gangrene. Eles sao café-pequeno
perto deste derradeiro encontro.
Derrotar o doutor é a (inica maneira
de deter a Ameaga Vermelha. Ele val
precisar de muita ajuda.

Esse promete muito, mas na hora nao cumpre.
Tem uma histéria com um enredo que até pinta
engracado. Um justiceiro infalivel (Wilbur) procura
por tomates-mutantes assassinos a fim de reuzi-
los @ massa de tomates. Ele é pirado num belo
banho de sangue, western spaghetti, derrame de
ketchup, e por ai vai. Deve ter sido legista na outra encarnacdo. Vai
saber. Ai cara, vocé se anima todo, pega o joystick com a maior fé.
Mas nao decola, € chato, lento, a acao passa-se dentro de um
labirinto interminavel. Sai fora!

Baby Betinho

7@\

Tomates assassinos
invadem a tela e
mancham tudo de
vermelho sangue

SERCRATECONTCA
Killer Tomatoes
Console: NES
Modalidade: Acao
N® de jogadores: 1
N? de fases: -
Fabricante:

Nome:

8 Bits

Capacidade:
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artucho que mistura tiro e
acao em tremendas
missoes de resgate numa
ilha que tem o sugestivo
nome de Atlantida, a cidade
perdida.. 0 Comando Cobra esta,
fabricando armas superiores para
tomar de assalto o mundo. Os Joes
tém ordens de se infiltrarem no
complicado complexo onde sao
feitas as armas e destrui-las.
Devem aniquilar o exército de
guardas e sequestrar o general
inimigo em cada estagio. Vocé
escolhe as missoes. Depois de
limpar uma area, pode escolher
outra. Escolhe as armas. A Forca
dos Joes pode se utilizar de
combates corpo-a-corpo,
revolveres, pistola laser,
metralhadora e langa-misseis .Em
cada situacao deve-se escolher 0
homem certo. General Hawk € 0
comandante. Storm Shadow é o
lider da Forca Ninja. Snake Eyes,
especialista em técnicas de arte
marcial. Roadblock, especialista
em armas pesadas. Duke, 1°
Sargento. Wet-Suit, sabe - tudo.

FIORA TECNTCA
Nome: G.l. JOE-The Atlantis Factor
Console: NES
Modalidade: Acao
N® de jogadores: 1
N® de fases: -

Fabricante: Capcom
Capacidade: 2 Mega

AVALIAGAOD
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Um ataque dos Joes na
Atlantida ao poderoso
exercito dos Cobras.
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. FIND THE ENENY
ON THE ROUTE. I
2 .

E o que interessa! Porrada, socos, tiros e
destruicao. Manero esse cart, interessante pacas.
Faltou s6 um pouco de gas, ai ia ser até gozado. 0s
cobras que se cuidem. Atravessar a Atlantida,
destruindo tudo na frente: soldados, chefes de fase,
' armas; tudo pelo prazer quase sadico dos Joes. Eles
batem por instinto. Até que € dificil atingir o objetivo de aniquilar
essa cambada. Mas quanto mais desafio, melhor! Nao é? O que
estraga um pouco é a parte RPG, isso € coisa pro Kamikaze. O meu
negocio é na porrada!!

o
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Baby Betinho
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ais um jogo de RPG com
Acao, Wizards and
Warriors Ill comeca onde
0 Il acabou. Kuros (voce)
ja combateu por duas vezes Malkil,
0 Mago do mal. Mas nao adianta.
Toda vez que vocé o derrota, Malkil
volta mais forte e mais malévolo do
que nunca.

No seu ultimo encontro, Malkil
lutou com a Espada de Ago, a mais
forte arma ja criada. Agora ele
encontrou algo ainda mais
poderoso: MAGIA. Use-a também.
Encontre-a. Para chegar a vitoria,
Kuros tem de lutar com ela do seu
lado. O guerreiro Kuros vai
mudando de cara ao longo do jogo.
Cavaleiro numa armadura brilhante,
ele vai se tornando mais habil e se
transforma em outros personagens
tais como ladrdo e mago. O
importante, para quem quer acabar
0 J0go, € pegar 0 que tiver pela
frente: chaves, dinheiro, o que for...
S0 assim vocé tera condigoes de
derrotar o perverso Malkil.
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0 Mal é persistente

EE A LS e a parada é durissima
oy 3 . N para vencer é preciso
o o o muita magia!
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Wizards & Warriors Il
Console: SNES
Modalidade: RPG - Acao
N? de jogadores: 1
N? de fases: -

Nome:

wzal
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Wizards & Warriors Il na verdade é continuacao de
uma linha de jogos. Francamente, ndao Sei por que
eles insistem na ma idéia de investir em jogos assim.
E chato, cansativo e apresenta defeitos do tamanho
de um bonde. O grafico da até pra engolir (em se
tratando de 8 bits), o som é infeliz demais, coisa de
enjoar! O que é dificil no jogo é entender 0 que se deve procura.
Onde? Qual a missa? Ou seja, mais um fator negativo. E finalmente, o
desafio é ridiculo, muito facil. Definitivamente, ndo vale nem o tempo
que gastei, colocando-o0 no console!

Fabricante: Acclaim
Capacidade: 8 Bits

AVALIAGAD
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Diversao:
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Marcelo Kamikaze



CLASS/FICADOS

VENDO OU TROCO Master System + 3

Seis cartuchos de Atari
sendo: Frogger, Dragon
Treasure, Sneak’'n Peak,
Pac-Man, Tennis e
Demon Attack e mais
duas fitas do sistema
Nintendo (F-15 War e Top
Secret), por Super
Shinobi (novinha) ou
Golden Axe Il ambas do
Mega Drive. Tratar com
Alvaro Jaffé Cruz Barros,
Rua Prisco Medeiros,
1576 - Teresina - Pl -
CEP 64049-620, ou ao
telefone - 232-7024.

Atari Vg 1600 em bom
estado, com 5 fitas:
Enduro, Esmorfes, Ero,
Bilbal, Dragon Treasure,
ou troco por um Phantom
System em bom estado
com um controle e um
cartucho. Tratar pelo fone
(0176) 31-1975. Falar
com Edi Carlos, Rua 17,
no. 1060 - Santa Fé do
Sul - SP - CEP 15775.

Cartucho Mario Bros | de
Nintendo japones, por
outro cartucho de
Nintendo (Americano ou
Japonés). Fone - (041)
243.7081. Falar com
Carlos Eduardo, Rua
Prof. Ulisses Vieira, 189,
ap. 86, Vila Isabel -

Curitiba - PR - CEP
80320.
Mega Drive + um

adaptador para jogos

joysticks ( sendo um
para Master) + 1 rapid
Fire + 8 cartuchos (
entre eles Golden Axe,
Desert Strike, Decap
Attack, Moonwalker,
Shinobi ) por um Super
Nintendo com, no
minimo, 3 cartuchos.
Tratar com Joao
Manuel, Rua Camargos,
18, ltaparica -
Petrolandia - PE - CEP
56463-000.

Mega Drive japonés
transcodificado e ja sem
trava com dois
cartuchos: Quackshot e
Moonwalker, mais dois
joysticks sendo um com
turbo individual e
camera lenta e um
adaptador para liga-lo
em automoveis. Tudo na
caixa com manual de
Instrucoes. Troco por um
Super Nintendo com no
minimo 1 cartucho, se
tiver mais de um
cartucho pago a
diferenca. Tratar com
Vinicius pelo tel: (032)
273-1474 - Matias
Barbosa - MG.

A fita Roger Rabbit ou
Tiger Hell, por qualquer
outra fita de Nintendo
Americano, de Nintendo
Japonés ou Turbo
Game.Tratar com
Gustavo Barreto
Prudente, Rua Moacir
Wanderlei, 80, Bairro
Salgado Filho - Aracaju
- SE, GEP 04553 ou
pelo tel: (079) 231-0253.

CEP 89201

A LOCADORA DOS CARTUCHOS ORIGINAIS

Rua Ministro Calégeras, 1223 - (0474) 336572
- JOINVILLE - SC

LANCAMENTOS

s:muuﬁmfos_
COM USA E JAPAO.

Locadora

Nintendo com 55 jogos,
uma pistola, um adapta-
dor, controle turbo. Ou
troco por Super Nes com
5 Jogos. ITratar com
Daniel, pelo tel: (0192)
42-1019- Campinas - SP.

Super Nintendo, lacrado
na caixa e uma fita Super
Mario World por 300
d¢lares. Tratar com Sr.
Fernando pelo telefone
579-2341 - Sao Paulo -
SP-

Top Game VG 9000 com
dois cartuchos e as
seguintes fitas para
Nintendo (EUA): Mario | e
Ill, Double Dragon | e I,
Earth Star, Section-Z,
Platoon, Dragon Warrior,
Simpsons e um controle
NES Max especial para
Nintendo. Tudo em o6timo

estado, americano e
original. Tratar com
Felipe, Tel: (011) 872-

6712 - Sao Paulo - SP.

Um Phantom System,
acompanhado de dois
controles, uma pistola
Laser Gun, um adaptador

T

TILTY’S

VIDEO & GAMES
LOCACAO E VENDAS

* NEO GEQ » MEGA CD » MEGA
DRIVE = SUPER NES (FAMICON) »

MASTER SYSTEM = NINTENDO -
GAME GEAR « GAME BOY »

lojo 1 - Tatuapé Rua Sta. Vimginia, 326
Tel: 217.2159
loja 2 - Penha Rua'Dr Almeida Nogueiro, 41
Tel.. 296.573]

J-72 e dois cartucchos,
sendo um deles de
pistola. Gratis outro jogo
para pistola. Preco -
415.000,00 cruzeiros.
Tratar com Alan, Rua
Joao Ferreira Leite, 200
- Curitiba -PR - CEP
81510. Tel: (041) 276-
5500.

Classificados
GAMEPOWER
Al. Ministro Rocha
Azevedo, 346

9° andar
CEP 01410-901
Sao Paulo, SP
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Tamanho nunca foi documento 2
a prova disso sao enormes
sucessos num pequeno console
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0 Ataque dos Tomates
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Assassinos

I

tomates Wilbur
Finletter. Sua missao é
exterminar a invasao de
tomates em San Zuchinni.
Wilbur combate inimigos e
vegetais mutantes, com a ajuda
de skates, para-quedas e
espadas. A batalha final é a
mais dificil: destruir o
superlouco Doutor Gangrene!

T

/ Divirta-se com *'#2*
?y' as loucas | ' .T‘*
7 #| aventuras do
/ | famoso
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Se vocé nao usar essa
caixa preta no seu videogame,

vai ser um desastre!

O game fica mudo ou com som de

gralha? A imagem embaralha ou congela

na tela? O cartucho nao entra ou da pau
na ultima fase?
Para nao esquentar a cabeca com esse

tipo de problema e com muitos outros
ligados a rede elétrica, conheca nossos
produtos e nosso servico de atendimento
ao consumidor. SO assim vVocé vai
consequir evitar acidentes.

REVENDEDORES
SAQ PAULO - CAPITAL
REGIAQ CENTRO

REGIAQ LESTE:
TECH VIDEO
REGIAQ JARDINS:

Distribuidores TRANCHAM TECH GAMES
(Atacado): ELETRORADIO GLOBO NEW OTICA
3= JOTAO NEW DAYS INSTANT KOLOR
Sao Paulo SOM MARAVILHA BELLA CENTER
CATY SUPERGAMES | REFLEX
JOTAO MUNDO DO VIDEOGAME REGIAO SUL
COLORSOM TECH VIDEO
DIMECO MIDOPA MICROGENIUS
CLIMACOLOR EL PISOM SUPERGAMES 111
REGIAQ NORTE: VIDEOVOX
“'.'TC,&LE ) PROGAMES REGIAO OFSTE:
Rio de Janeiro MULTIMIX TOYS N' GAMES
VIDEOGAMECENTER GAMEMANIA WUTEC
SUPERGAMES IV GAME & CIA

CONSERTO & ACERTOS

REDES:

FOTOPTICA E FILIAIS

AUDIO E FILIAIS

AMAROSOM E FILIAIS

MESBLA (Brasil)

REVENDEDORES

SAQ PALLD - INTERIOR
MICROSHOPPING - GUARULHOS

SHOP AUDIO & VIDEO - SANTO ANDRE
TOP CENTER - SAQ CAETANO

FOTO GILBERTO - SAQ CAETANO
ILENISOM - SANTDS

FRANCO & TEODORO - SAO SEBASTIAO
IRISOM - MARILIA

YOSHIKO NAKATANI - ARACATUBA
ANDRE ALVES GAMES - OURINHOS
NAKATANI & OTSUBO - TUPA

OUTROS ESTADOS:
BONSOM - RIO DE JANFIRO
TELREX - BRASILIA
SUPERGAMES NORTE - BRASIL 1A
SUPERGAMES SUL - BRASILIA
AUDITEL - BRASILIA

C.L.C. - GOIANIA

NEOCENTER - JOINVILE
SUPERGAMES 11 - MACEIO
VIDEOTECNICA - RECIFF
RELEVO - FORTALEZA
GAMEMANIA - NATAI

M. PEIXOTO - BELEM

VOLMA - BELEM
RIBEIRO & NETO - BEI EM

Dynalf Eletronica Ind. e Com. Lida.

Fontes de alimentac¢ao
Sdo Paulo - SP — Tel.: (011) 876-6173 — Fax: (011) 876-9708

Vendas no atacado e servico de atendimento ao consumidor
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ELETRONICA LTDA

QUALIDADE FAZ DIFERENCA!
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Os cartuchos de Nintendo mais alugados em
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Agora voce
pode ter epggit
Loja ou
nlebdly gy
eletrGRIE o

O Winners Boy
& um gabinete
com medidas
reduzidas que
jG vemn com TV
e pode ser
equipado com
= video game
MEGADRIVE,
SUPER
NINTENDO e
outros. Uma

A “CuSas” também fornece otima opgao
comandos, i
com as Ultimas novidades do entreterimento
momento, fontes, para
complementos e acessorios de residéncias,
alta qualidade. consultorios,

clubes,

locadoras,

buffets etc.
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Fabrica e Show-room

R. Freire da Silva, 408 - Cambuci - SGo Paulo Capital
Vendas e Informagoes: 278.6970 e 270.8685




*Marca registrada de terceiros

ARMA PRA

VENGERS
AVENGERS 2

Digital Stereo Earphone 9

DYNAVISION 3 RADICAL: VEM COM PISTOLA TURBO FLASH GUN, JOYSTICK TURBO JET
CONTROL, FONE DE OUVIDO ESTEREO E UM SUPERCARTUCHO. TUDO JUNTO COM O
CONSOLE RADICAL, COMPATIVEL COM QUALQUER CARTUCHO NINTENDO* (60/72
PINOS). ADYNACOM RADICALIZOU PRA VOCE DAR UM CACETE NOS SEUS INIMIGOS.

LYNAVISION S

O + COMPLETO VIDEOGAME DE 32 GERACAO

[ ]
__________

Console Radical
Dual Connector Supercartucho

DDIINACOM

A Dyrnacorsn .e.ym



v Al
e prol da cultura gamer
A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re: '[r erar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
: das revistas antigas.
A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
"J:i italizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chea;mu a0 NOSSO
publico com qualidade impecavel.
E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
A Par ISSO, ( ‘,J ualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
A denuncie
Para manter esse trabalho em plena atlvldade contamos também com as
doacoes proporcionadas i"<-‘—=ii:-'._:=f?:=- ilustres leitores.
Contamos com voces!
y.
' - :
. Digitalizada por: evil_arthas
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| Revista: Charles Paim f facebook.com/retroavengers
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(% retroavengers@gmail.com
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