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International

A nova versao do melhor futebol do
PS2 chegou arrebentando e traz, pela
primeira vez, versoes para PC e Xbox

e alguém disser que brasileiro

s6 gosta de mulher, cerveja e

futebol, pode dizer que o cara

esta por fora. Mais do que
futebol, pura e simplesmente, brasileiro
gosta mesmo é de Winning Eleven. As
telinhas dos videogames, das lan
Houses e das lojas especializadas em
jogos por todo o pafs estao
praticamente tomadas por viciantes
partidas deste simulador. E o dominio
nacional vai ficar ainda maior com o
lancamento da versao mais atualizada
da série, Winning Eleven 8: Intemational,
que além de sair para PS2, também
conta com versoes para PC e Xbox,
acabando de vez com o monopdlio do
console da Sony, que ja vinha

enfraquecendo desde o lancamento de
WE74 para GameCube que, desta vez,
ficou de fora da festa. E enquanto a
galera comeca a detonar a nova versao
e curtir suas melhorias, a Konami j&
garante que o préximo lancamento vai

. ser ainda mais amebatador e trard,

finalmente, o tao esperado modo de
competicao online.

. Agqui tem

= futebol-arte
Dinheiro e bons profissionais nao
faltam nas produtoras de games mundo
afora, mas ninguém consegue superar a
férmula vencedora de Winning Eleven.
Sejam iniciantes, viciados ou apenas
jogadores casuais, todos ficam presos a
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jogabilidade dinédmica, & movimentacao
redlista e ao excelente apelo
competitivo do game. Até mesmo a
abertura impressiona, mostrando uma
empolgante animacao em (G repleta
de dribles e lances inspirados no melhor
do futebol-arte. Ao entrar em campo, a
recepcao da torcida, de primeira, ja
aquece a vontade de jogar de qualquer
um, enquanto mostra seus craques
favoritos com fisionomias e estilos muito
bem reproduzidos.

Quando o juiz apita o inicio da
partida, porém, é que os méritos de WE
ficam evidentes. O perfil de quem
segura o controle fica evidente nas
partidas. H& quem jogue na pura raca,
correndo para cima da zaga adversaria
e confiando apenas nos lances
individuais, enquanto outros testam a
paciéncia dos adversdrios ao passar um
tempao ajustando estratégias, formacao,
e esquemas taticos. Seja qual for o seu
tipo de jogo, porém, este roteiro foi feito
para aumentar sua diversao e responder
a qualquer pergunta que passe pela
sua cabeca, fazendo com que Winning
Eleven 8: International fique ainda mais
atraente e o prenda ainda mais.

Plataforma: PS2/P(/XB Distribuidora: Konami Produtora: Konami Tipe: Esporte
Jogadores: 1 a 2 (P0), 1 a 8 (PS2/XB) [YDesafio [3Falta a opcao online

-

A melhor versao é...
Sempre que um game muito
famoso é lancado para vérias
plataformas, fica aquele balaozinho
de pensamento sobre a cabeca
dos jogadores com a pergunta:
Qual é a melhor versao? Quando
se trata de WES: Intemational,
porém, pade ficar tranquilo. As
versdes para PC, Xbox e PS2 sao
bastante parecidas. Por motivos
6bvios, a versao de PC apresenta a
melhor resolucao gréfica, porém a
diferenca nao é tao gritante. Outra
vantagem da versao para
computador é o modo online, que
permite competicoes entre dois
jogadores através de uma rede
local. Porém, é quase impassivel
jogar com teclado e joysticks de PC,
por melhores que sejam, nao sao
capazes de superar 0s controles
dos consoles. Isso sem falar que
‘nos videogames vocé pode usar
adaptadores especiais para jogar
em até oito pessoas, deixando a
competicao muito mais divertida. O
fato é que, nao importa a
plataforma, WES:l traz o que
realmente importa: diversao,
diversao e o melhor do futebol.




CONTROLES

Chutar / Chamar
zagueiro de apoio

Egﬂ

Toque Semi-automatico / Sair com goleiro
0]

Trocar de jogador

(A ]

Chutar / Chamar zagueiro de apoio




&

Condicao especial
Branco
Ativar estratégias

doimo quandef‘a’t’
citado algum contiole
do jogo, os botdes
aparecerao na seguinte
ordem de plataforma:
PS2, Xbox e PC




Antes de se perder nas paginas deste
guia, veja quais sao as dividas mais
comuns. A sua resposta pode estar aqui

Pergunta — D4 pra fazer gol ofimpico?
Resposta — Sim, mas ¢ dificil. F preciso
bater o escanteio com efeito, de modo
que a bola siga em direcao ao segundo
pau. Mesmo assim, a bola s6 entra se
vocé der muita sorte e pegar o goleiro
adiantado ou mal posicionado.

Pergunta — Como posso editar 05
uniformes dos jogadores?

Resposta — V& ao modo Edit e entre na
opcao Player Edit. Vocé pode criar um
novo jogador ou alterar as caracteristicas
de um ja existente. Com um pouco de
paciéncia e conhecimento, é possivel
criar até mesmo jogadores parecidos
com os astros reais do futebol.

Pergunta — Meu jogador ndo chuta
forte. O que devo fazer?

Resposta — Experimente segurar o
botao de corida na hora do chute.
Durante uma cobranca de falta, segure
o direcional para frente e dose a forca
de acordo com a distancia. A poténcia
do chute também varia de acordo com
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a pontuacao do jogador nos atributos
Shoot Accuracy, Shoot Power e Shoot
Technique. Quanto mais pontos estes
atributos tiverern, mais forte e precisa

serd a bomba.

Pergunta — Como consigo fazer aquele
gol safado por cobertura?

Resposta — Em primeiro lugar, fique de
olho no radar durante o ataque para ver
quando o goleiro adversdrio sai de seu '
posto e vem pra cima de vocé. Segure
0 botao de troca de jogador (L1 /L / Q)
e chute bem devagar para dar uma
chaleira no goleiro.

Pergunta — E como faco para evité-lo?
Resposta — Para evitar um gol safado,
nada melhor do que uma tatica
igualmente safada. Evite apertar o botao
que obriga o goleiro a sair do gol de
qualquer maneira para nao facilitar.
Qutro esquema bom é usar a formacao
5-3-1-1 para reforcar bastante a regiao
central da &rea e ativar a marcacao
homem-a-homem nos atacantes.




Pergunta — O que é esse tal de WEN?
Resposta — £ o dinheiro virtual ganho
nos tomeios. Vocé pode usé-lo para
comprar segredos na opcao WE-Shop,
dentro de Options. Cada partida, nao
importa o resultado, vale 50 WEN. Venca
os tomeios da League e Master League
e os prémios sobem para 1.500 WEN e
3 mil WEN, respectivamente. E ha
boladas ainda maiores por a.

Pergunta — F possivel dar chapéu em
Winning Eleven 8: Intemational?
Resposta — Sim, mas depende de uma
série de fatores. Para comecar o drible,
vocé deve receber a bola alta ou
pingando e domina-la no peito ou com
a pema. No momento do dominio,
coloque o direcional para trids, fazendo
com que o jogador vire rapidamente e
puxe a bola por cima, fazendo o "balao"
do chapéu. O jogador s6 vai fazer isso
se tiver uma pontuacao alta nos
atributos Technique e Dribbling e
também se estiver de bom humor, pois
este drible também depende de sorte.

Pergunta — Tudo que fiz em WEZ:
Intemational pode ser reaproveitado?
Resposta - \océ pode copiar edicoes
de uniformes, jogadores e até mesmo

times do WE7: para o Winning Eleven
8: Intemnational. Para isso, entre na
opcao Edit, va a Save Data Manager,
escolha Option File e selecione WE7 ou
WE7:l em WE Series Data Load.

Pergunta - E possivel comprar qualquer
jogador na Master League?

Resposta — Como quase tudo na vida,
especialmente quando se trata de
jogadores de futebol, o que vale aqui é
o dinheiro. Se vocé tiver giana suficiente
para fazer uma oferta bem acima do
valor de mercado do jogador e ainda
oferecer um 6timo salério, é bastante
provavel que ele vista sua camisa e
ainda beije-a jurando fidelidade. Antes
de cismar em comprar alguém, porém,
selecione o jogador e aperte = para
ver o nivel de dificuldade da transagao.
Quanto maior a quantidade de estrelas,
mais facil seré trazé-lo para o seu time.

Pergunta — Existe um jeito prético

de salvar o game?

Resposta — Em qualquer um dos
campeonatos de Winning Eleven, nos
menus de intevalo entre uma partida e
outra, aperte (Il / X / A) para acessar o
menu de Savegame. Depois, é s6
escolher um slot vazio para salvar.




Aprenda a tocar com precisao, humilhar
seus adversarios com dribles insanos e
outras técnicas indispensaveis

ara se tomar um bom jogador de

Winning Eleven e encarar sem

medo um dos indmeros tomeios
que rolam pelo Brasil, vocé tem de
aprender todas as técnicas do game.
Nao tem jeito. Saber bater faltas,
dominar os dribles e fazer cruzamentos
precisos sao algumas das dezenas de
manhas que vocé deve memorizar.
Conheca a seguir tudo que é preciso e
aprenda os macetes para jogar bem
neste excelente simulador.

Controle é tudo

£ a minima obrigacao de qualquer
jogador: saber dominar a bola. E s6
deix&-la chegar aos seus pés ou, no
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caso de lances aéreos, nao apertar
nenhum botao e corer em direcao a
ela para maté-la no peito. Se vocé
estiver longe do lance e a bola sobrar,
use o direcional para dominé-la ou
segure o botdo de toque automético
para corer automaticamente até ela.
Com a bola nos pés, use o direcional
analbgico para se mover com maior
liberdade. O controle melhora quando
vocé estd andando e piora quando esta
correndo, por isso, solte o botdo de
conida quando um adversdrio se
aproximar, para ndo perder a bola com
muita facilidade.

Toque de bola
Ha trés modos para tocar a bola:
automdtico, semi-automético e manual.

Automético: é o mais basico de todos.
Basta direcionar o seu jogador para 0
parceiio e apertar o botao de toque
automatico. Procure usé-lo apenas
quando quiser mandar a pelota para
alguém que esteja no seu campo de
Visdo, pois se vocé tentar tocar para um
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dpavorar

jogador mais afastado, o toque serd
ajustado automaticamente e a bola sera
mandada para quem estiver mais perto.

Semi-automético: ¢ um toque de
profundidade étimo para lances de
velocidade. O passe semi-automatico
nao manda a bola no pé do paiceiro, e
sim alguns passos a frente dele, para
que nao seja preciso parar para
domind-la. Se quiser tentar este passe,
mire na direcao do jogador alvo e use o
botao comespondente (A /Y / W).
Assim como no passe automatico, este
tipo de toque tem chances de n&o sair
como o esperado e a bola pode acabar
indo para nos pés do atleta mais
proximo. Por isso, procure tocar para um
jogador que esteja sozinho no lance.

Manual: este toque deveria ser um
trunfo para jogadores habilidosos, mas

nao &, gracas a extrema dificuldade em
usar o direcional analdgico para
executd-lo. O problema é que, para
tocar com total precisao e sem ajuste
do computador, é preciso pressionar o
direcional analégico direito para dosar a
forca do toque ao mesmo tempo em
que se usa a alavanca para definir a
direcao. Soltar este passe na direcao
errada é a trapalhada mais comum.

Defesa

Antes de pensar em atacar, é bom que
vocé saiba defender seu campo.
Quando a bola estiver nos pés do
adversério, segure o botao de toque
automético para que o jogador coma
atrds do adversario automaticamente e
tente roubar a bola. Quando alcancar o
jogador, no entanto, é bom nao ficar
segurando o botao por muito tempo ou
vocé vai acabar provocando uma falta
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com jogo de corpo. O melhor é dar
toques no botao de passe automatico
para investir de leve. Se quiser correr
atrés do atacante inimigo e chamar um
companheio para ajudé-lo a roubar a
bola, segure o botao de chute. Se a
jogada adverséria for répida e perigosa,
dé um caminho para tomar a bola ou
deixar seu corpo no caminho. Tome
cuidado para nao acertar as pemas do
adversario, porém, ou vocé pode acabar
tomando cartdo vermelho de bobeira.

Ataque

Segure o botdo de corida para ganhar
um pique e partir para o ataque. Para
aumentar a velocidade e comer com a
bola adiantada, mantenha o botao de
corida pressionado e aperte o botdo de
condicao especial (R2 / Preto / 0.
Quando chegar perto ou dentro da
grande drea adversdria, segure o botao
de corrida para aumentar a forca do seu
chute e mande ver. Se o goleio se
adiantar, segure o botao de troca de
jogadores (L1 / L / Q) e aperte o botdo
de chute bem de leve para encobri-lo.

Laterais

As cobrancas de lateral sao simples e
seu Gnico cuidado deve ser na pontaria,

para nao jogar a pelota em pés
inimigos. Use o botao de toque
automatico para lancar a bola no pé do

jogador mais préximo, pressione 0
semi-automatico para jogé-la com forca
contra o chao e, finalmente, use o
botao de langamento para tomar
distancia e amemessar a bola longe.

Cobranca de faita
Dominar as diversas técnicas para a
cobranca de faltas pode definir uma
partida dificil, ainda mais se vocé tiver
bons batedores como o inglés David
Beckham ou o brasileiro Roberto Carlos
na sua equipe. Veja algumas manhas
para bater bem as faltas:

« Enfiada rasteira: no momento da
cobranca, aperte o botao de toque
semi-automatico para enganar a barreira
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e tocar a bola rasteira para algum
~ atacante esperto dentro da &rea.

* Cobertura: segure o direcional para
baixo W) e aperte o botao de chute
controlando a forca, para jogar a bola

- por cima da barreira e encobrir o goleiro,
caso ele esteja adiantado.

* "Pombo sem asa": este ¢ o tipo de
cobranga mais perigoso. Segure o
direcional para cima ™ e dose a forca
do chute para conseguir uma bela
pancada. Mire na parte da barreira em
que estejam os menores jogadores para
que a bola possa passar pelo blogueio.

* Jogada ensaiada: aperte Select antes
da cobranca para chamar um jogador
para ajudé-lo na jogada ensaiada.

E possivel fazer vérios esquemas
diferentes. Confira:

Corta-uz: apenas chute;

Bater com o jogador da frente: segure
L1/ L/0Q echute

Langamento: segure L1 / L/ Q e aperte
0 botao de cruzamento; .
Toque resteiro em profundidade: segure
L1/L/Q e aperte o botao de toque
semi-automatico na sequiéncia.
Ajeitada: aperte R3 (pressione o

analégico direito) para que o segundo
jogador ajeite a bola e catimbe com o
botao de chute.

Barreira

Conheca algumas dicas para nao se dar
mal quando provocar faltas perigosas
perto da entrada da area. Quando o
adversdrio for cobrar a falta, aperte o
botao de chute para fazer a barreira
pular e diminuir as chances de que a
bola passe. Use o botao de lancamento
para fazer a bareira andar, ou o botao
de toque automético para que ela nao
saia do lugar.

Cruzamentos

Desca com tudo por uma das laterais
do campo e obseive o radar para ver
seus atacantes chegarem a &rea.
Mantenha o botdo de toca de jogador
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pressionado (L1 /L / Q) e use o botao
de passe longo. Pressione-0 uma vez
para jogar a bola alta na &rea, ou duas
vezes para chutar mais forte e a meia

altura, aumentando as chances de que
um dos atacantes consiga marcar um
gol de "peixinho”.

Tabelinha

Esta famosa técnica de triangulacao &
feita entre dois jogadores para enganar
um zagueiro adversario. Quando estiver
com a bola em seu dominio e ficar de
frente para o adversario, segure o botao
de tioca de jogador (L1 / L/ Q) e dé um
toque manual ou automatico para um
companheiro que estiver por perto. Com
isso, 0 jogador que tocou a bola core
pela direcao oposta e engana o
adversario. Se vocé apertar o botdo de
toque automatico na seqiiéncia, quem

recebeu o passe vai tocar a bola de
volta de primeira, completando a
triangulacao e deixando o zagueiro sem
acao. Vocé pode optar por finalizar a
triangulacao com o botao de toque
semi-automatico, para que o receptor
devolva a bola mais a frente, ou usar o
passe longo para tocar por cima.

Além de sewir para humilhar seus
oponentes e levantar a galera, os dribles
selvem para enganar os zagueiros e
escapar de cercos adversérios. Veja
quais sao eles:

« Chapéu: exige técnica e sorte na
execucdo. Em primeiro lugar, o jogador
deve ser habilidoso, como o brasileiro
Ronaldo Gaticho, com alta pontuacao
de Technique e Dribbling, pois isso
aumenta bastante as chances de que o
chapéu funcione. Execute-o quando
vocé dominar a bola no peito ou na
hora em que tiver de ajeitar uma bola
pingando na altura da cintura do
jogador. Domine a pelota e, antes de
deixa-la cair no chao, segure €= para
fazer o jogador virar e jogé-la para o
alto, fazendo-a passar sobre a cabega
do adversério que o estiver marcando.




S
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* Chapéu 2: o segundo estilo de -
chapéu nao é tao humilhante quanto o
primeiro, mas tem & a sua graca.
Quando estiver correndo, faca o
movimento W + AN rapidamente com o
controle analégico direito para dar um
‘totézinho” na bola e fazé-la subir. Se
vocé dosar a forca coretamente, a bola
vai passar sobre a cabeca do jogador e
drible poderé ser completado numa
boa, enquanto o adversério tenta
entender o que aconteceu.

* Pedalada: consagrado pelo craque
santista Robinho, este drible desconcerta
totalmente o adversario. Aperte
repetidamente o botdo de troca de
jogador (L1 / L / Q) para que o craque
fique passando as pemas sobre a bola.
Com isso, vocé esconde do oponente a
direcdo em que vai corer e pode dar

um excelente corte. Se vocé pedalar
durante a corrida, consegue piques
maiores com a bola e pode deixar os
oponentes para trds. Faga o mesmo
esquema usando o botao de condicao
especial (R2 / Preto / ) para dar uma
pedalada falsa e passar a pema sobre a
bola apenas uma vez.

* Corte: a idéia deste drible é fazer com
que o jogador acredite que vocé vai
chutar a bola e se proteja, enquanto
vocé cancela o chute, corta para o lado
e deixa o infeliz na saudade. Para isso,
aperte o botao de chute e, quando o
jogador levantar a pema para chutar,
aperte o direcional para qualquer lado e
0 botao de toque automaético.

* Giro: este é um drible muito dificil e
amiscado na vida real, realizado apenas
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pelo francés Zidane e alguns outios
craques. Para executé-lo, faca um
movimento de 360° no controle
analégico direito. O jogador ap6ia um
dos pés sobre a bola, gira o corpo e
puxa a bola com o outro pé,
completando o movimento.

« Rolinho: passar a bola entre as
pemas do adversario é o drible mais
humilhante e um dos mais dificeis do
game. Nao ha um comando fixo para
executé-lo. O melhor melio para forcar
um rolinho é esperar 0 oponente vir em
sua direcao e, assim que ele esticar a
pema para roubar a bola, puxe-a na
direcao dele e torca para que ela passe
live sob as pemas da vitima.

= Breque: nada é tao chato quanto ficar
com um zagueiio na sua cola enquanto
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vocé esta correndo no maior pique. Para
evitar essa pentelhacao e fazer com
que o seu oponente passe batido,
deixe-0 correr ao seu lado e entao solte
o botao de corida e aperte juntos os
botdes de troca de jogador e corrida -
(L1 +R1/L+R/0Q +E). Seu jogador
pdra no ato. Aperte novamente os
mesmos botoes para adiantar um
pouco a bola e, assim, chamar o
oponente para encara-lo.

« Corta-luz: neste diible o jogador finge
que vai pegar a bola lancada e abre as
pemas, deixando-a passar para outro
companheiro posicionado mais atrés.
Para fazer a manobra, aperte o botao de
corida no exato momento em que seu
jogador for dominar a bola.

« Provocacao: este drible inédito do
game é uma provocacao na qual o
jogador fica parado, pisando na bola, e,
30s poucos, vai recuando e puxando a
pelota sem tirar o pé dela, como se
estivesse desafiando o adversério. Para
fazer a provocacao, segure o botdo de
condicao especial (R2 / Preto / O
quando estiver andando (nao cora),
corte para um lado e segure o direcional
para a direcao oposta.
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Replay

Provocacao




ESTRATEGIA

L.
Estraté

Conheca as melhores dicas de estratégia
e administracao para multiplicar a
eficiéncia de seus jogadores em campo

1. jogue em
tercelra pessoa

Antes de escolher seu time, vocé
passa por uma tela na qual pode
definir se vai jogar em casa (Home,
controle no lado esquerdo) ou no
campo adversario (Away, contiole no
lado direito. Nesta mesma janela, vocé
vai encontrar a opcao Cursor Speed no
canto esquerdo, no alto. Aperte o
botao indicado na tela para mudar os
valores da barra e, assim, definir se a
responsabilidade de selecionar os
jogadores ativos na defesa durante a
parida seré sua ou se o computador
fard isso por vocé.

Default
“Default
Defautt
Default
Detault
Defautt
Default
Defauit

cursor chanee sett

0 modo manual ¢ indicado para
jogadores experientes, pois exige mais
atencao ao mesmo tempo em que
oferece maior autonomia. No mesmo
local, porém, h& uma terceira opcao, o
Cursor Fix. Escolha-a se vocé quiser
controlar um Gnico jogador do seu
time inteiro. Aperte o botao indicado
no canto inferior esquerdo da tela para
escolher o jogador ou escolha-o antes
do inicio da partida. Jogar com este
sistema é complicado, mas se vocé
ativar a camera secreta Player (ver
WE-Shop, na pagina 56), o game
ganhard um estilo de acao em terceira
pessoa e vocé poderd até bancar o
goleiro, se tiver coragem.

23 Gqutpando

A principal opcao para organizar seu
time e definir estratégias é a Formation
Setup, que pode ser encontrada nos
menus que antecedem o inicio das
partidas e nas telas de pause durante
0 game. As ferramentas disponiveis no
Formation Setup sao:



Home Team

. End Setup

1 | Kicker - Captain
Quick Setting

alero : 1Buffon
Cordoba 13Nesta
i Yepel 3 &, 5 Cannavaro
iMartinez 23 i % 2Panucci
Viveros A ,! ; HE 3Zambrotta

01. End Setup sobre o jogador que vai sair, procurar
02. Member Change seu substituto e clicar sobre ele. Procure
03. Formation sempre substituir um jogador por outro
04. Team Setting que jogue na mesma posicao para Nao
05. Tactic Setting baguncar sua equipe. Enquanto vocé
06. Manual Setting seleciona o atleta que vai entrar em

07. Kicker - Captain campo, um grdfico comparando os dois
08. Quick Setting jogadores é exibido nesta tela, para

09. Stock vocé sacar logo de cara as diferencas

01. End Setup

Clique nesta opg¢ao para encerar suas
atividades administrativas e voltar ao
game, OU a0 menu anterior.

02. Member Change

Este menu mostra todos os jogadores
titulares e resevas da sua equipe. Para
substituir qualquer um deles, basta clicar
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ESTRATELIAS

técnicas entre os dois. Para saber mais
sobre as condicoes fisicas e outras
caracteristicas, aperte o botdo indicado
na tela (L1 /R / Z) para mostrar outras
telas ao lado dos nomes.

* Tela 01 - Numeragdo: ao lado do
nome do jogador estad seu nimero e
posicao em que joga. Como muita

gente nao sabe quais posicoes as siglas

representam exatamente, af vao elas:

GK - Goalkeeper (goleiro)

(B - Center Back (zagueiro)

SB - Side Back (lateral defensivo)
RSB - Right Side Back

(lateral direito defensivo)

LSB - Left Side Back

(lateral esquerdo defensivo)

CMF - Center Midfield (meio-campo)
DMF - Defending Midfielder (volante)
OMF - Offensive Midfielder

(meia de ligacao)

SMF - Side' Midfielder (lateral)

RMF - Right Midfielder

(Lateral direito ofensivo)

LMF ~ Left Midfielder

(Lateral esquerdo ofensivo)

CF - Center Forward

(centroavante)

LWF - Left Wing Forward

(Ponta esquerdo)

pPAgINa

* Tela 02 - Condicdo Fisica: as baras
verdes representam a energia do
jogador. Quanto mais vazias, mais
cansados eles estardo e pior serd seu
desempenho na partida. Atletas
cansados devem ficar no banco de
reservas para fecuperar suas forcas ou
podem até se machucar seriamente, se
forcados a jogar. Ao lado fica uma seta
complementar, que indica o animo do
atleta. Seta para cima mostra que o
jogador esta animado, enquanto a seta
para baixo representa o extremo oposto.

* Tela 03 - Lista de cartdes: aqui vocé
pode ver quantos cartoes seus
jogadores & levaram. Dois cartoes
amarelos garantem um jogo de
suspensao para o infiator e, para cartao
vermelho, dois jogos.




« Tela 04 - Batedores: veja nesta tela
quem sao os batedores oficiais da sua
equipe. Confira o significado das siglas
do topo da tabela:

FK - Free Kick (faltas e tiros diretos)
(K - Comer Kick (escanteios)
PK - Penalty Kick (pénaltis)

03. Formation

Esta é a opcao para configurar a
formacao tética da equipe e definir se
VOCé vai jogar na retranca, ataque
macico ou distribuicdo equilibrada. As
ferramentas para definir a formacao
sao: Change, Edit Position, Role Select
e Auto Line Challenge.

¢ Change: disponibiliza formagoes
téticas predefinidas, copiadas de
esguemas usados por técnicos reais.
Conhega as formacoes e escolha a
que combinar com seu estilo de jogo:

e S

WINNING ELEVEN 8: INTERNATIONAL

Retanca  Equiibado  Ataque Total
5-4-1A 4-5-1A 3-6-1A
5-4-1B 4-5-1B 3-6-1B
5-4-1C 4-4-2A 3-5-2A
5-3-2A 4-4-2B 3-5-2B
5-3-2B 4-4-2C 3-4-3A
5-3-2C 4-3-3A 3-4-3B .
4-3-3B 3-4-3C 4-3-3C

« Edit Position: este modo complementa
a opgao Change. Ap6s escolher uma
formacao tatica, entre nesta op¢ao para
mover cada jogador individualmente e
refinar o esquema do jeito que achar
melhor. Basta clicar no jogador que vocé
quer mudar e amasté-lo pelo radar até a
posicao em que deseja deixa-lo.

0 Edit Position também permite que
vocé crie uma formacao tética
totalmente personalizada, descartando
assim os modelos predefinidos.

» Role Select: mude a posicao do
jogador de acordo com o local do
campo em que vocé o fixou. E uma
opcao meramente burocratica.

« Auto Line Challenge: aqui o
computador ajusta automaticamente a
colocagao dos seus jogadores em
campo por meio de uma relacao entre
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suas posicoes e 0 esquema tatico Sweeper - escolha um zagueiro para
adotado. Cada jogador seré posicionado  agir como libero, ganhando assim
automaticamente no local onde pode habilidades extras de defensor e criador
ter um rendimento maior. de jogadas no ataque.

04. Team Setting Line - zagueiros organizam a defesa
Defina a mentalidade da equipe e em linha.

configure algumas estratégias para

surpreender seu adversario. As opcoes * Team Strategy

S0 as seguintes:

Zone Press - atague macico.

* Attack Level Offside Trap - linha de impedimento.

Manual - vocé define durante a partida; ~ Summary Set - vocé pode definir todas

Auto Defense - o time vai dar as estratégias anteriores apenas nesta

preferéncia para a retranca; janela e organizar melhor suas idéias.

Nomal - nivel de ataque e defesa

balanceados entre si: 05. Tactic Setting

Auto-Offense - os laterais e atacante Escolha quatro das estratégias listadas

sobem rapidamente para o ataque ao abaixo para serem ativadas e

menor sinal de oportunidade. desativadas a qualquer momento da
partida. Para usar estas téticas durante a

* Defense System disputa n&o é preciso nem pausar o

Nomal - sistena comum de defesa. game. Basta segurar o botdo de ativar
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estratégias (L2 / L / Z) e apertar o botao
comespondente ao que vocé deixou
representado na tabela. Por exemplo, se
vocé deixar o icone 38 na frente da
estratégia Zone Press na opcao Manual,
bastara segurar L2 durante a partida e
apertar 38 para ativé-la e fazer os
jogadores iniciarem suas acoes
imediatamente. Este esquema pode ser
um dos melhores trunfos do game, pois
impede que o jogador acostume com
sua estratégia e crie defesas durante a
partida para evité-la. As estratégias
disponiveis sao as seguintes:

Copy to 8 set

01. No Moves: ndo usar nenhuma
estratégia predefinida.

02. Nomal: tética original do time.

03. Forward Press: pressao macica dos
jogadores do meio de campo, ponta e
ataque contra a defesa adverséria.

04. Right Counter Attack: contra-ataque

concentrado pelo lado direito do campo,
para aproveitar uma brecha ou bobeira
da zaga adversdria.

05. Left Counter Attack: mesmo
esquema de contra-ataque fulminante
do Right Counter Attack, porém, pelo
lado esquerdo do campo.

06. Opp. Counter Attack: seus atacantes
ficam na espreita para contra-atacar.

07. Change Side: atacantes marcados
trocam de lugar para fugir da marcacao
homem-a-homem.

08. (B Overlap: zagueiro central age
como Ibero e ganha habilidades extras
para lancamentos e para fazer a ligacao
de contra-ataques.

09. Zone Press: organiza um “paredao”
de jogadores para mandar o adversario
de volta para seu campo de defesa.
10. Counter Attack: faz com que todos
os jogadores adiantados se posicionem
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rapidamente para fomecer apoio a um
possivel contra-ataque .

11. Offside Trap: é a famosa linha de
impedimento. Sua zaga se adianta no
contra-ataque adversdrio para aumentar
as chances de colocar os atacantes
inimigos em impedimento.

12. Fomation A: vocé pode criar duas
altemativas de esquema tatico com
mentalidade de jogo, sistema de
ataque, posicionamento de jogadores e
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tudo mais para ativar durante a partida.
13. Formation B: idem a Formation A =

06. Manual Setting

Configure mais a fundo a estratégia do
seu time escolhendo funcoes
especflicas para cada um dos jogadores.
H& como escolher desde tendéncias
de direcao até qual adversério cada
jogador vai marcar. Clique em um
jogador e as seguintes opgoes de
controle de atitude vao aparecer:

* Attack Att: define a direcao em que o
jogador deve correr automaticamente
em qualquer situacao de ataque.
Tendo conhecimento do
posicionamento tatico do time
adversario, vocé pode fazer com que
seus jogadores corram de modo a
escapar do bloqueio da zaga e obter
boas posicoes para receber passes.




* Defense Att: nivel de “raca” do
zagueiio em uma situacao de pressao
adverséria. As opgoes sao: High (alto),
Normal e Low (baixo). Se vocé escolher
High, seu zagueiro ird com tudo sobre o
atacante adversario e poderé causar
faltas ou até mesmo pénaltis na
tentativa de impedir o lance.

* Mark Set: escolha o estilo de
marcacao que seus jogadores devem
usar. Vocé pode optar por Covering, na
qual o zagueiro dé cobertura para outio
defensor do seu time, Zone Mark, que
ativa a marcagdo por zonas ou Man
Mark, no qual vocé escolhe exatamente
na cola de qual jogador adversério seu
zagueiro deve ficar

« Edit Position: com esta op¢ao vocé
ganha acesso ao mapa do campo e

pode ajustar a posicao de cada jogador
do seu time. £ uma 6tima funcao, que
permite criar posicionamentos téticos
totalmente personalizados e, mais
importante, surpreendentes.

B Coverine |

L Man M

* Role Select: escolha a funcao dos
jogadores (zagueiro, atacante, etc).

07. Kicker — Captain

Selecione um capitao e os batedores
para cobrancas de faltas, escanteios e
pénattis. Preste atencao na hora de
atribuir as responsabilidades aos
jogadores: as opcoes L (Left) devem ser
atribuidas a batedores canhotos e R
(Right) para destros. Ja as opgoes L
(Long) e S (Short) ficam melhores em
jogadores com boa pontuacao nos
atributos Long Pass Accuracy, Long Pass
Speed, Shoot Accuracy, Shoot Power,
Shoot Technique e Free Kick Accuracy.
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08. Quick Setting

Este é um modo de esquematizacao
tatica especial para jogadores
preguicosos. Tudo que vocé precisa
fazer é escolher um dos pacotes
estratégicos predefinidos e o game
ajusta tudo para vocé. Conheca as
funcoes disponiveis na lista:

* Good Balance: sistema equilibrado,
com boa linha de defesa e ataque
consistente, razoavelmente eficiente
em contra-ataques.

* Defense Only: puxa a zaga e o meio
de campo para trés para impedir que
0 adversdrio alcance a grande &rea. E
uma boa pedida para anular o
esquema Forward Press.

* All Attack: ataque reforcado para
investidas em bloco contra o adversério.

* Counter Attack: seu time ganha muito
mais eficiéncia, habilidade e rapidez na
execucao de contra-ataques.

* Side Attack: os laterais e pontas
tomam-se pegas fundamentais para
chegar ao gol adversdrio.

* Forward Press: seus atacantes sobem
para a pequena drea adversaria e
fogem da marcacao dos zagueiros,
enquanto esperam por ciuzamentos.

* Frontline Press: similar ao Forward
Press, porém seus atacantes aguardam
na entrada da drea adverséria.

09. Stock

Escolha um dos dez Slots e salve as
alteracdes no Memory Card. Assim, vocé
pode caregar sua estratégia completa
sempre que for iniciar uma nova partida.




GBBecauer

Counter Attack

[omFIE Overath

Forward Press
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Detone o mais dificil modo de WES:I
com dicas e explicacdes detalhadas que
vao sanar todas as suas diuvidas

em sombra de ddvidas, o modo  Eleven Football Association), vocé ainda

Master League é o mais é desafiado a criar uma selecao

completo e dificil do game. Além  imbativel para fazer histéria. Para isso, &
de oferecer centenas de partidas contia  preciso acumular grana com suas
clubes do mundo inteifo para conquistar  vitdrias e investi-la na contratacao dos
as cobicadas tacas da WEFA (Winning craques mais famosos do mundo. Ou

) Master L'eas.L;e‘Mode

Evento da semana anterior

Seu dinheiro e ‘_;Bf_i’, MME'('!-U-d .

[€) OownQ@ 25590 RE——

T‘“’" Salfl 9561
Slwkit *e[o]®]
Team Trammg

B /o ®200

League C
Off Season Week 2 '

Evento da semana atual

Menu Principal
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seja, tal como um futebol-RPG, na
Master League vocé comeca com um
time meia-boca e pode desenvolvé-lo
como quiser — nem o céu é o limite.

E este nao é o unico desafio
administrativo do modo, que também
obriga o jogador a cuidar de sua conta
bancéria para que nao falte verba para
0 pagamento dos salarios, 0 que leva o
clube & faléncia. Conhega mais detalhes
sobre a Master League a seguir e
comece ja a detoné-la.

Menu principal
1. To Next Match

2. Locker Room

3. Data

4, Transf.

5. Train Players

6. Growth Sheet

7. Team Edit

8. Setup Menu

9. To Mode Select

1. To Next Match
Jogar a partida agendada para a
proxima semana.

2. Locker Room

E o vestirio do clube, onde vocé banca
0 técnico, decide as estratégias para as
proximas partidas e pode estudar o

esquema tatico do préximo adversario
na opgao Opponent Info. Entre na
opgao Formation para mudar a
estratégia, escalacao e outras
configuragoes que achar necessario. As
alteracoes feitas na Locker Room nao
serdo alteradas até que vocé mude-as
novamente, ao contrario das edicoes
feitas durante as partidas, que voltam ao
original assim que o apito sinaliza o
final do jogo.

3. Data

Todas as informacoes referentes ao
campeonato ficam reunidas aqui. No
Calendar, vocé vé toda a programacao
de confrontos da Master League e pode
conferir em quais semanas cai a fase
de negociacao de jogadores
(simbolizada pelo icone de um aperto
de mao). Nas demais opcoes, vocé
pode ver a tabela de pontuacao dos

TX TSN R AR MR TS
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campeonatos, Ranking da WEFA,
classificacao dos artilheiros e muitas
outras curiosidades.

slelalolalelote

[l 1 Tottonnam Hotspur

4. Transf.

Qualquer acdo relacionada a transacao
de jogadores pode ser feita neste modo,
porém somente na época de
negociacao de jogadores. Esta funcao
oferece as seguintes opcoes:

* Search: por aqui vocé tém acesso as
ferramentas de busca para localizar
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jogadores livres para negociacao. Cada
ferramenta filtra sua procura de acordo
com determinados parametros. Veja
quais sao eles:

Easy: mostra os jogadores mais faceis
de negociar do tomeio;

Talent Search: busca por jogadores
com talentos especificos;

Param. Search: busca por dados
pessoais, como nome, altura e peso;
Search by Team: separa os jogadores
disponiveis por times;

Display All: mostra todos os jogadores
disponiveis para negociacao.

* Agenda: mostra a condicao politica de
todos os seus jogadores, sinalizando
com setas os atletas que precisam
frenovar contrato com o clube e com
cubos os que estao na lista de oferta
para times de fora. Para colocar um
jogador na lista de ofertas, clique sobre
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ele e escolha a opcao Add to Offer List.
Se vocé quiser dispensé-lo direto, va a
altemativa Release. De acordo com o
tempo de contrato do jogador com seu
clube, vocé pode ter de pagar multa
para realizar a oferta ou dispensa.

Add to R

(i
ll K2mole from offer Lst

» My Team: retine as mesmas funcoes
da opgdo anterior.

» Income/Outcome: aqui sao
demonstradas todas as transacoes que
ainda estao em andamento. Se vocé
perceber que fez uma burada ao
oferecer mais grana em uma
contratacao do que podia, conserte-a
antes de seguir para a proxima semana.
Entre em Transf. e escolha a opcao
Income/Outcome. Observe a opgao All
Negotiations Done (tela); ela- mostra com
quanto vocé vai ficar caso todas as suas
propostas sejam aceitas. Se estiver no

vermelho, cuidado. Procure o jogador
negociado e clique sobre ele. Clique
mais uma vez e escolha a opcao Adjust
Neg. Condition para abaixar os valores
da oferta ou, se decidir cancelar a
proposta, dlique na opgao Cancel.

* Market Info: veja todas as
movimentagoes dos outros clubes nesta
opcao. Vocé pode analisar quanto 0s
clubes estdo pagando na contratagao e
os saldrios de vérios astros para ter uma
base de negociacao.

5. Train Players

A principio, este modo é apenas uma
opcao de treino comum para testar as
habilidades de seus jogadores antes de
encarar uma partida importante.

| Rebiay

Porém, a partir da segunda temporada
da Master League, durante as épocas
de negociacao de jogadores, vocé
poderd acessar novos médulos de
treino para desenvolver as habilidades e
caracteristicas técnicas dos jogadores. Ha
treinos individuais e em equipe
envolvendo dominio de bola, cobranca
de escanteio, dribles e outras técnicas.

6. Growth Sheet

Verifique os grdficos de desenvolvimento
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técnico de cada jogador para descobrir
quem sao os atletas mais promissores e
quais sao os que precisam de
investimento urgente.

7. Team Edit

Opcao para alterar os nimeros das
camisas e outras edicoes bésicas. S6
fica disponivel nos finais de temporada.

8. Setup Menu
Altere o nivel de dificuldade, a duracao
das partidas e, se tiver comprado o item
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no WE-Shop, tioque os modelos de
bola e ative seus efeitos especiais.

9. To Mode Select

Abandona o game e volta a0 menu
inicial do Winning Eleven.

- =
Dicas importantes
Pendurando as chuteiras
Fique atento a quantos anos seus
jogadores tém, pois depois de uma
certa idade eles podem se aposentar
Sem Nem ao Menos avisar.

Vornander
S Real Madrid

Ferrara
ERJuventus

Carboni

@ Valencia
Ace 36

Poyet [
K Tottenham Hotseur
Sonee £ Age 0
ERDerortive La Coruna

A mensagem The Player Retired surgir
avisando quais atletas penduraram as
chuteiras. Os jogadores costumam se
aposentar entre 36 a 45 anos, por isso,
negocie-os antes. Para ter uma idéia da
hora certa para abrir as negociacoes de
jogadores idosos, fique de olho nos
gréficos de desenvolvimento dos atletas:
0S propensos a aposentadoria sao os
que perderem pontuagdo em diversos
atributos, por mais que vocé os treine.

Temporada de Negociacdes

0 ponto alto da Master League sdo as
temporadas livres de negociacoes, nas
quais vocé pode parar de competir um
pouco para investir na compra e venda
de passes de jogadores, além de cuidar
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™ Calendar

Temporada de Negociagbes

do treinamento de sua equipe. Estas Compra de Jogadores

temporadas sao simbolizadas por um Na época de negociacao de jogadores,
icone de aperto de maos no calenddio  entre na opcao Transf. e vé a Search.
Faca a busca usando a feramenta que
quiser e encontre o jogador que quiser
comprar. Clique sobre ele e escolha a
opcao Transfer Offer. Vocé iré para a tela
onde estdo o valor do jogador e seu
atual salério. Na opcao Contract Y. vocé
escolhe a duracao do contrato. Para

f BoReal Macria
Macco

da competicao. Quando comecar a
temporada, salve seu progresso antes
de sair oferecendo dinheiro pelo
contrato de craques famosos. Lembre-se
de que vocé tem um gordo salario para
pagar, e que, diferente da vida real, aqui  EEEEEEE
os pilantias levam Game Over.
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tomar a oferta tentadora, ajuste a op¢ao
Transf. (valor da transferéncia) e A Sal
(salario anual) para valores maiores. Por
fim, clique em Make Offer para enviar
sua oferta ao clube do jogador e espere
duas semanas pela resposta. Se vocé
receber uma mensagem com 0 nome
do jogador e a palavia Succeed, vocé o
conseguiu e ele vai aparecer no seu
banco. A mensagem Break significa que
sua proposta foi recusada.

Venda de jogadores

Entre na opcao Transf. e escolha My
Team. Clique sobre o jogador e escolha
a opcao Add to Offer List. Se algum time
se interessar, Na semana seguinte o
jogador recebe uma seta verde ao lado
de seu nome. Clique sobre ele e
escolha a opgao Adjust Neg. Condition.
Na nova tela estdo as condicoes
oferecidas pelo clube, como duracdo do
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contrato, valor oferecido e saldrio.Se
concordar, clique na opcao Respond,
caso contrdrio escolha Don't Respond.
Vale lembrar que o interesse dos clubes
nos seus jogadores é proporcional a
qualidade dos atletas. Jogadores ruins
podem ficar anos na lista de espera.

Nao va a faléenda

Nunca esqueca da grana que vocé tem
na sua conta para ndo gastar mais do
que deve na negociacdo de jogadores.
Faca os calculos e confira o saldo na
opcao Income/Outc para ver se nao vai
ficar no vermelho. Se por acaso vocé
terminar o ano fiscal no vermelho e nao
tiver grana para pagar os saldrios de
todos os jogadores, seu clube declara
faléncia qualquer que seja a sua
colocacao no tomeio. Vocé pode ser o
lider isolado da competicao, mas tem
que honrar sempre suas dividas.

Convocado para a selecao

*Nao se espante se jogadores do seu

time simplesmente ficarem indisponiveis
na escalacao e surgir uma bola azul ao
lado do nome dos sumidos. Isso
significa que o atleta foi escalado para a
selecao de seu pais natal e voltarg, no
maximo, em tiés semanas.




Y Master League Mode

2004

League C
Off Season Week 8
You can redo loading the saved data.

OK
Nao va a faléncia

™) Master League Mode

RBOMNGEFOMBEHIA > TEELL,
OK

Convocagdo
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Descubra como usar as ferramentas de

edicao de WES:I e aitere bandeiras,
jogadores e o que mais der na telha

Menu Principal
01. Player Edit

02. Member Register

03. Team Edit

04. Back Numb. Edit

05. Stadium Edit

Y Edit Mode

06. League Name Edit
07. Save Data Manager
08. End Editing

01. Player Edit

Escolha esta opgdo para criar seus

Member Register

Jeam Eait

@ack Nuym. Edit

Stadium Edit

League .Naa;né E‘dit'

Save Data Manager

End Editing




préprios jogadores. Vocé pode escolher
um jogador que j& exista em qualquer
um dos times disponiveis para
remodeld-lo ou comecar do zero, que é
0 mais legal. Se optar pela segunda
altemativa, va a janela 06, logo ap6s os
clubes misturados, para encontrar
campos vazios com as listas de
jogadores nao registrados. Pegue
qualquer um ftodos sao iguais em
habilidade e fisico) para entrar no menu
de edicao e comegar a brincadeira.

Menu de Edicao
As ferramentas de edicao disponiveis
sao as seguintes:

* Player NM: entre na opcao Player
NM para batizar seu jogador. Clique
em Alpha para acessar o alfabeto
ocidental e digite 0 nome que quiser.
Este serd o nome visualizado na

escalacao do time e no radar da
partida. Em seguida, entre na opcao
Player Callname para definir como
seu jogador seré chamado pelos
comentaristas. Por tltimo, escreva o
nome do jogador na camiseta do
time na opcao Uniform Name.

o
Center Mid Fielder

ol
Centerback

* Position: de volta ao Menu de
Edicao, defina em qual posicao seu
jogador vai atuar em campo. Para
isso, entre em Position e veja a lista
de posicoes existentes. Cologue uma
estrela na frente da posicao
desejada. Vocé pode escolher mais
de um campo para colocar estrelas e
fazer com que seu jogador possa
jogar em diversas areas, mas isso
faré com que ele demore mais para
se especializar em uma determinada
posicao. O icone de uma bolinha
indica a posicao central do jogador,
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ou seja, aquela em que ele serd
melhor. Para facilitar sua decisao, vale
lembrar que:

FW - Atacante

Center Forward - Centroavante
Wing Forward - Ponta

MF - Meio de campo
Offensive Mid Fielder - Libero
Side Mid Fielder - Lateral

fo——"1
Player Nm

Defensive Mid Fielder - Volante
DF - Zagueiro

Sideback - Lateral

Centerback — Sweeper

GK - Goleiro

Goalkeeper — Goleiro

» Nationality: escolha o pafs de
origem do jogador.

« Basic Setting: nesta opcao, vocé
pode definir o comportamento do
jogador. Entre na opcao Age e
escolha uma idade qualquer entre 15
e 46 anos (os jogadores costumam
se aposentar a partir dos 36 anos). A
opcao seguinte é Eff. Foot, na qual
vocé deve escolher se o crague vai
ser destro (Rg) ou canhoto (Lf).
Tolerance é o nivel de resisténcia
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fisica = A é o mais forte e C o mais
fraco. A seguir, escolha como serd o
estilo do jogador nas cobrancas de
tiros livres (Free Kick Type) e penaltis
(Penalty Kick Type). Aperte o botao
indicado no canto esquerdo da tela
para assistir as animacoes dos
diferentes tipos de chutes - entre
elas ha até a famosa corrida do

Roberto Carlos em suas cobrancas de

falta. Caso vocé tenha comprado, no
WE-Shop, o segredo Edit Parts <Goal
Performance>, abaixo estardo as
opcoes especiais Goal Performance 1
e 2, nas quais é possivel escolher
dois estilos de comemoracdo para
seu jogador. Sao 4/ comemoracoes
diferentes. Por fim, a op¢ao Default
cancela todas as edicoes que vocé
tenha feito e restaura as
configuracoes originais do jogador.

» Figure: chegou a hora de dar cara
ao seu jogador, literalmente. As
opcoes de edicao sao as seguintes:
Head (cabeca), Body (corpo), Uniform
Fitting (uniforme), Boots (chuteira) e
Accesory (acessérios). Veja quais as
opcoes de customizacao que cada
um destes itens oferece:

Cabeca: escolha a fisionomia do
jogador e a cor de sua pele e dos
olhos. Compre a opgao secreta Edit
Parts <Hair Style> no WE-Shop, para
habilitar a edicao de cabelos e
acessorios. Além dos diversos
penteados diferentes, vocé podera
equipar 6culos, bonés e até uma
estranha mascara.

Corpo: as partes editéveis do corpo
do jogador sao: Height (altura),
Weight (peso), Body T (estilos

" Face Trre
Eveball 1
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Face Type
Eveball

‘ &
| BAcc z
| Bandanna

Sunsiasses
Mask

predefinidos de corpo), Head Length
(altura da cabega), Head Wdth (largura
da cabeca), Neck Length (tamanho do
pescoco), Shoulder Hgh (altura dos
ombros), Sh. Lng (largura dos ombros),
Chest Thickn (largura do peitoral), Waist
Thickn (largura da barriga), Am
Thickness (largura dos bracos), Leg
Thickness (largura das pemas), Ankle
Thickness (largura das canelas) e Foot
Length (comprimento das pemas).

Uniform Fitting: a opgao Sleeve
corresponde ao tipo de manga da sua
camisa, sendo que: Always Long é
manga comprida, Aiways Short é
manga curta e Seasonal muda o
tamanho da manga de acordo com o
clima. Para finalizar, escolha um dos
modelos de meices na opcao Socks.

Boots: escolha um dos modelos
prontos de chuteira ou customize a

sua prépria no Type 1. H& como
escolher desde a cor e o modelo da
chuteira até a cor dos cravos.

Acessory: acessorios extras para
incrementar o visual do seu jogador.
Escolha as munhequeiras na opcao
Wristband, as tomozeleiras em Taping
e luvas na opcao Glooves.

« Ability: seu jogador vem com uma
pontuacdo sorteada aleatoriamente
para todas as habilidades. No
entanto, vocé pode aplicar nelas
quantos pontos quiser, 0 que deixa a
sua escolha a opcao de criar um
atleta simplesmente perfeito ou um
mais equilibrado. As habilidades em
que vocé pode investir sao:

Offense: melhora sua categoria como
atacante e driblador.
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Defense: categoria como defensor.

Body Balance: capacidade de se
esquivar de empurroes ou do jogo
de corpo dos adversarios.

Stamina: folego.

Top Speed: nivel de velocidade.
Acceleration: quanto mais alta, mais
répido o jogador conseguiré alcancar
sua velocidade méxima quando
comecar a correr, deixando 0s
adversarios para tras.

Agility: nivel de agilidade.

Dribble Accuracy: dominio de bola
durante dribles.

Qava =
Short Pass Accuracy

Dribble Speed: agilidade para alternar
entre dribles e movimentos normais.

Short Pass Accuracy: habilidade para
toques rasteiros. Faz com que as
tabelas funcionem melhor.

Short Pass Speed: aumenta a precisao
do passe e diminui as chances de
que o adversério roube a bola.




Long Pass Accuracy: melhora a
precisao dos lancamentos.

Long Pass Speed: mais velocidade
para melhorar os cruzamentos e
lancamentos em profundidade.

Shoot Accuracy: maior habilidade
para chutes.

Shoot Power: dé forca aos chutes.

Shot Power

pdagina Hid

Shoot Technique: possibilita ao
jogador chutar para o gol com mais
precisao quando nao estiver bem
posicionado ou em angulos dificeis.

Free Kick Accuracy: maior precisao
para tiros livres.

Curve: mais habilidade em chutes
com efeito.




- Header: maior eficiéncia na execucao
de cabeceios.

Jump: aumenta a altura dos pulos.
Technique: acelera o dominio de

bola e diminui o espaco de tempo
entre duas acoes.

Attack Ch: agressividade no ataque.
Mentality: diminui o nivel de cansaco
do jogador e aumenta sua habilidade
quando seu time estiver perdendo.

Play Stability: nivel de equilibrio.

Goalkeeper Skill: melhora seu
desempenho como goleiro.

Coop.: aumenta as chances de
toques certeiros.

Condition Stability: conserva a
resisténcia fisica do jogador em
partidas consecutivas.

Weak Foot Ac: melhora a dosagem
de forca em chutes.

Weak Foot Fr: chances de acerto em
chutes com forca controlada.

* Special Ability: sao as habilidades
especiais que vocé pode atribuir ao
atleta. Veja quais sao elas e seja
justo ao fazer a distribuicao:

Dribbling: facilidade na execucao de
dribles complexos.

Dribbling Keeper: maior dominio de
bola durante os dribles.

Post Player: excelente nivel de
trabalho em equipe e técnicas

PAgINa HS
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melhoradas quando estiver na
grande drea.

Position: o jogador sempre vai
procurar @ melhor posi¢ao para
receber a bola perto da érea.

Reaction: o atleta procura sempre
correr por trés da zaga durante 0s
contra-ataques. Aumenta a chance
de pegar a bola sozinho, mas
também aumenta bastante as
chances de impedimento.

Line Positioning: faz com que o
jogador perceba mais rapido a
melhor oportunidade para sair
correndo e criar uma linha de
impedimento na zaga.

Striker: maiores chances de que o
jogador se adiante durante
cruzamentos para receber a bola.

PlayMaker: quando o jogador
equipado com esta habilidade
mantém o dominio da bola, as
estratégias do time fluem melhor.

Pass: aumenta bastante as chances
de acerto dos passes em situacoes
de ataque.

Both Foot Feint: habilidade para
chutar com precisao usando qualquer
um dos pés.

PK Kick: seguranca e precisao nas
cobrangas de pénaltis.

1vs1 Shoot: maior pontaria e forca ao
chutar para o gol, quando
pressionado por um zagueiro.

Long Throwing: mais forca para
lancamentos e cruzamentos.

pagine HE
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Direct Play: maior eficiéncia para PK Keeper: maiores chances de

toques de primeira. defender pénaltis.

Side Player: destaque como lateral. 1vs1 Keeper: agilidade na zaga e
maior facilidade na hora de roubar a

Center Player: habilidades extras bola adverséria.

como volante.

02. Member Register
Outside: mais facilidade na execucao  Neste modo, vocé pode fazer uma
de chutes de trivela. nova convocacao de jogadores para

Man Mark: o jogador persegue
incansavelmente seu alvo em
marcacao homem-a-homem.

DF Line: aumenta a velocidade de
coordenacao da zaga na hora de
criar uma linha de impedimento.

Feed Kick: eficiéncia em passes curtos.

(™) Edit Mode

Pass
Both Foot Feint
| PK Kick

{ 1vs1 Shoot

Long Throwing

{ Direct Play

i Side Player

| Center Player

| Man Mark
DF Line
Sliding
Feed Kick
PK Keeper
1vsl Ofeeper

500 2 20 b M b 2 2 2 |

Improves ability to use outside foot kicks.

oK Back
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mudar a escalagao original dos times
oferecidos pelo game. Ao entrar
nesta opcdo, escolha entre as
selecoes nacionais (National Team)
ou clubes mundiais (Club Team).
Concluida a escolha, selecione o time
que deseja editar. Clique sobre o
jogador a ser substituido e uma nova
janela vai surgir, mostrando uma
enorme relacao com todos os
jogadores que ficaram de fora da
escalacao oficial. Escolha quem vocé
quer convocar e monte seu time.

03. Team Edit

Opgao para editar tudo que é
relacionado aos times, ou seja,
uniformes, bandeira e por af vai.
Todas as opcoes de edicao estao
disponiveis para aplicacao nos clubes
mundiais, porém as selecoes sé
permitem ajustes nos uniformes e na

formacao tatica. Conheca a seguir
suas opgoes de edicao:

 Formation: permite o ajuste da
escalacao do time na opcao Member
Change e definicoes téticas nas
opcoes Team Setting, Tactic Setting e
Manual Setting. Defina o capitao do
time e batedores no Kicker - Captain.
Se vocé ja tiver uma formacao téctica
gravada em seu Memory Card, entre
em Stock e carregue-a para nao
perder tempo.

» Team Name: defina a sigla e o
nome do time. Nesta opcao, vocé
pode corrigir os nomes de alguns
clubes que estao errados por conta
da limitagdo de uso dos direitos da
FIFA. Seguindo a lista da esquerda
para a direita e de cima para baixo, a
lista correta de nomes é a seguinte:
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Péagina 03 - Arsenal, Aston Villa, Feyenoord, NAC, NEC Nijmegen, PSV
Birmingham City, Blackbum Rovers, Eidhoven, RBC Roosendaal, RKC
Bolton W., Charlton Athletic, Chelsea, Waalwijk, Roda |C, SC Heerenveen,
Everton, Fulham, Leeds Utd, Leicester  Vitesse, Willem Il, Albacete, Athletic

City, Liverpool, Manchester City, Bilbao, Atletico Madrid, Barcelona,
Manchester United, Middlesbrough, Celta Vigo, Deportivo La Coruna,
Newcastle United, Portsmouth, Espanyol, Malaga, Mallorca,
Southampton, Tottenham Hotspur, Osasuna, Racing Santander, Real
Wolverhampton, AC Ajaccio, AS Madrid, Real Murcia, Real Sociedad ,
Monaco, Al Auxerre, Bastia, Real Zaragoza, Sevilla, Valencia,

Bourdeaux, Guingamp, FC Metz, Lille, Valladolid, Villareal.
Olylyon, Le Mans, Montpellier,
Nantes, Nice, Oly. Marseille, PSG, RC
Lens, Rennes, Sochaux, Strasbourg,
Toulose FC, 1860 Munich, 1FC Koln,
Bayer Leverkusen, Bayer Munchen,
VAL Bochum, Borussia Dortmund,
Mochengladbach, Eitracht Frankfurt,
SC Freiberg, Hamburguer SV,
Hannover 96, Hansa Rostock,
Hertha Berlin, 1FC Kaiserslautern,
Schalke 04, VB Stuttgart, VL * Uniform: ao entrar na tela de
Wolfsburg, Werder Bremen. edicao de uniformes, surgem cinco
opcoes: Home Uniform (uniforme
principal), Away Uniform (uniforme
reserva), GK Home Uniform (Uniforme
principal do goleiro), GK Away
Uniform (Uniforme reserva do goleiro)
e Uniform Name, na qual vocé pode
editar as numeracoes das roupas.
Escolha qual tipo de uniforme vocé

Pagina 04 - AC Milan, Ancona, AS
Roma, Bologna, Brescia, Chievo
Verona, Empoli, Internazionale FC,
Juventus, SS Lazio, Lecce, Modena, AC
Parma, Perugia, Reggina, Sampdoria,
Siena, Udinese, Ado den Haag, Ajax,
AZ, De Graffschap, FC Den Bosch, FC
Groningen, FC Twente, FC Utrecht,
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quer editar e entre. No campo da
esquerda estao os fcones que
representam camisa, bermuda, meiao
e faixa de capitao. Clique no fcone
que quiser para acessar diversos
modelos diferentes de vestudrio,
muitos deles inspirados em
uniformes reais, o que facilita sua
vida no dificil trabalho de deixar os
times parecidos com suas versoes

originais. Na coluna do meio estao
os tons de cores que vocé pode usar
para pintar as roupas e, na lltima
coluna, aparecem os resultados.

i
b
&
L

* Flag: escolha a bandeira que vai
representar seu time. Entre na op¢ao
Select Flag se quiser usar uma
bandeira de qualquer clube ou
selecao existente no game. Para criar

YHEMBEBELET,

Menu de edigao

pPagina
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uma nova bandeira, escolha a
alternativa Draw & Edit. Criar uma
bandeira é um trabalho complexo.
Veja algumas dicas para fazé-lo:

1 Em primeiro lugar, entre na
opcao Layers e crie até oito
camadas diferentes com icones e

cores que serao agrupados para dar
forma ao seu emblema. Vocé pode
pegar uma bandeira existente como
referéncia e modifica-la. Para salvar o
seu desenho, clique em End Edit e
escolha End Stock Place Selection. As
ferramentas de trabalho sao:

Linha Superior
fcones

Cores

Tamanho

Girar figura

Inverter Figura
Mover Layer
Ativar Grade

Linha Inferior
Fontes de escrita
Procurar bandeiras
Mover icones
Mover link
Inverter icone
Limpar tela

Cores de fundo

Edicao avancada: entre na op¢ao

Pixel Edit para encontrar
ferramentas para uma edicdo mais
minuciosa e livie de bandeiras
predefinidas. Vocé pode desenhar o
que quiser e criar seus simbolos
desenhando poligonos e tracando
linhas. Veja na pagina a seguir quais
sao suas ferramentas de trabalho:




END g

B3 Y=o

38 Yo b=w
=M
Cursor Speed 3

O Dropper
Menu de edigao 2

01. Procurar emblemas

02. Ativar grade

03. Formas geométricas

04. Desenhar de linhas e poligonos
05. Caneta

06. Ajuste de cores

07. Borracha

08. Rolo de tinta

09. Paleta de cores

10. Selecionar érea

11. Girar formas (360°)

12. Girar formas (180°)

13. Girar formas gradativamente
14. Copiar e colar

15. Cortar formas

16. Encerrar edicao

* Support Color: escolha duas cores
para simbolizar seu clube.

* Stadium: escolha o estadio que
serd a sede de seu time.

04. Back Numb. Edit
Selecione os jogadores do seu clube
e mude a numeragao de suas
camisetas como quiser.

05. Stadium Edit

Os nomes dos estadios do game sao



& Brazil 2

13 4.2 B0 18
9 12 20 13 16 14 22 15 23 17
21 18 19

Back Numb. Edit

San Siro

Stadium Edit
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todos ficticios, porém suas estruturas
sao baseadas em diversas arenas
reais. Nesta opcdo, vocé pode corrigir
este problema e dar os nomes certos
aos campos, deixando assim o game
muito mais empolgante e realista. A
lista @ seguir toma como ponto de
partida o primeiro estédio que surge
quando vocé abre a opgao Stadium
Edit e conta da esquerda para direita.

Os nomes dos estadios sao: San Siro,
Camp Nou, Highbury, Amsterdan Arena,
Olympiastadion, Stade Louis II, Old
Trafford, King Fahd, La Bombonera,
Vodacom Park, Ohio Stadium, Stadio
Delle Alpi, Olimpic Rome, Ennio Tardini,
Stamford Bridge, Anfield Road, Parc des
Princes, Stade Velodrome,
Westfalenstadion, St. James Park, De
Kuip, Sapporo Dome, Kashima,
Yokohame Interational, Nagai e

Tokyo National Stadium.

06. League Name Edit

Nesta opcao, vocé pode renomear as
ligas dos modos League e Master
League, batizando-as como quiser.

07. Save Data Manager
Entre na opcao Option File para
configurar o sistema de salvamento do

pPAgIna S

game. A primeira op¢ao pode ser :
ligada (ON) ou desligada (OFF) e diz
respeito ao sistema de Savegame

automatico, que grava as mudancas
nas opcoes do jogo automaticamente.
A segunda opcao salva o seu
progresso, enquanto a terceira carega
um game salvo. Na Ultima opgao, é
possivel caregar seu Savegame de
Winning Eleven 7 (WE7) ou Winning
Eleven 7: Intemnational (WE74l), para
que vocé recupere times e edicoes
feitas nestas versoes da série. Na
opcao Edit Data Utility, é possivel
carregar savegames de um Memory
Card no Slot 2 para organiza-los no
Memory Card principal.

08. End Ending
Encerra sua competicao e o envia de
volta ao menu principal.

 Stot 1
card (PS2)
onsol
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League Name Edit

League B

League Name Edit

(Y Option File

Automatic Save Setting
_Save Option File

Load Option File
WE Senes Data Load

ATTREABEE. TRIEBEATEIATEENORELRUET.

OK < Back
Save Data Manager
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Conheca todos os segredos que estio
guardados na loja virtual do game e
invista bem seu dinheiro suado

Men“ PI‘InCIpal C Salvar automaticamente qualquer
A Finalizar suas operacoes atualizacao em sua conta de WEN.
B. Mostrar uma janela indicativa On ativa e Off desativa.

sempre que vocé ganhar WEN em
qualquer uma das competicoes. On Segredos a venda
ativa e Off desativa a opcao. O1. Original Dribble Challenge

Show when WEN Points are earned ON/OFF.
OK ack

Menu Principal
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02. Training Ground

03. Exhibition Stadium
04. New Stadium

05. Ball Type

06. Ball Effect

07, % % Yk Kk k

08. Double Speed

09. Camera Type <Player>
10. Camera Type <Air>

11. BGM Playback

12. Stadium Gallery

13. New Teams

14. Player

15. Edit Parts <Hair Style>
16. Edit Parts <Goal Performance>
17 ML League Const.

18. ML Begin Points

01. Original Dribble Challenge
Preco: 500 WEN

Modo de edicao secreto no qual
vocé pode criar seu proprio desafio
para testar técnicas de controle de

bola. Compre este segredo e ele serd
habilitado no menu principal da
opgao Training.

02. Training Ground
Prego: 500 WEN
Novo estadio exclusivo para treinos.

03. Exhibition Stadium

Prego: 500 WEN

0 estadio usado para treinos no
modo Training fica disponivel para
partidas amistosas na opcao Match.
0 nome do campo é Practice




Stadium e vocé pode seleciona-lo na  Classic e
opcao Stadium, no menu preliminar
da partida.

Finale

04. New Stadium

Prego: 2.000 WEN

Compre este segredo para aumentar
consideravelmente sua galeria de
estadios. No menu preliminar das
partidas, va a opcao Stadium e
confira 0s novos campos disponiveis
para sediar seus classicos. Pelia

05. Ball Type

Prego: 3.000 WEN

Pacote especial com diversas bolas

secretas da marca Adidas. Algumas
. bolas sao oficiais e outras foram

inventadas especialmente para o

game. Para escolher uma delas para

jogar, procure a opcao Ball Type no

menu preliminar. Os modelos das

bolas sao os seguintes:
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Roteiro

Syl

Sy2

06. Ball Effect

Prego: 500 WEN

Esta funcao secreta adiciona & bola o
mesmo efeito usado nos desafios do
modo Challenge. Para ativar esta
funcao, escolha a opgao Ball Efect, nos
menus preliminares das partidas. Com
iss0, vocé acrescentard um rastro de
arco-fiis a bola em todas as jogadas
exibidas nos Replays.

07. % %k Kk
Prego: 1.500 WEN

Acrescenta uma sexta estrela ao nivel
de dificuldade do computador.
Compre a opcao e ative a dificuldade
méxima antes de comecar uma
partida ou no intervalo entre os jogos
do modo Master League. Este modo
é indicado apenas para jogadores
que dominam as técnicas avancadas
de controle, pois o computador
torna-se apelao ao extremo.

® Resume Match
® Formation Set

08. Double Speed

Prego: 2 mil WEN

Deixe as partidas numa velocidade
frenética e totalmente hilaria, na qual os
times tomam-se tao rapidos que fica
quase impossivel controlar seus
jogadores. Pause o game, escolha o
item Game Speed e ative a opcao Fast
para acelerar os atletas ou Normal para
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deixé-los na velocidade original. E uma
pena que o relégio ndo acompanhe o
mesmo fitmo, o que facilitaria sua vida
em tomeios muito longos.

09. Camera Type <Player>
Prego: 1.500 WEN

WP o

Esta camera fica presa ao jogador
selecionado e ndo o perde de vista. O
jogador ganha uma sensacao maior
de participacao na partida e enxerga
as jogadas de uma nova perspectiva.
E possivel fazer com que a camera
siga a bola em vez de um jogador
selecionado - basta selecionar a
opcao Ball. Para ativar esta camera
secreta, pause a partida, escolha a
opcao Camera Type e clique em Player.

10. Camera Type <Air>
Prego: 500 WEN

pdaginae 650

Ao contrdrio da camera Player, esta se
afasta dos jogadores e mostra a
partida com visao aérea, como se
houvesse um helicéptero filmando o
estadio. Ative-a também pela

opcao Camera Type.

11. BGM Playback
Prego: 100 WEN

Compre este segredo para habilitar
uma jukebox com a trilha sonora do
game na op¢ao Museum. Sao
apenas nove musicas para curtir, mas
pelo preco, compensa.

12. Stadium Gallery
Preco: 100 WEN

Habilita 0 modo Stadium Gallery, dentro
da op¢ao Museum do menu Option.
Visite este modo secreto para ter
acesso a informacoes extras dos




WINNING ELEVEN 8: INTERNATIONAL

estadios do game, como ano de Pela bagatela de 150 WEN, vocé
inauguracao e capacidade. Aperte 0s pode comprar jogadores talentosos
botoes para mudar de estadio ou para reforcar sua equipe. Entre os 96
acionar novos angulos de visao. astros a venda, vocé encontra
Robinho, Romério, Ra, o argentino
13. New Teams Batistuta e até o goleiro chileno
Preco: 1.000 WEN (cada time) Chilavert. Os jogadores adquiridos

ficam armazenados na janela 2 da
selegdo de times. Alguns nomes
estao errados no game para driblar
: as limitacoes da licenca da FIFA.
e Confira a seguir todos os jogadores

i ! cOom 0S Nomes corretos para vocé
: corrigir no modo de edicao:

Compre as selecoes cléssicas e reviva
05 épicos das melhores copas
mundiais. Como manda a tradicao da
série Winning Eleven, as selecoes
cléssicas disponiveis sao: Argentina,
Brasil, Inglaterra, Franca, Alemanha, Itélia
e Holanda. Vale para controlar astros
brasileiros, como Sécrates, Garincha e
Muiller, ou humilhar “antigos” desafetos,
como Diego Maradona, atacante da

Argentina (lassica. Robinho (CF
Di Livio (SMF)
14. Players Adu (@3]
Prego: 150 WEN (cada jogador) Zola (P
Carini (GK)
Mijatovic (&3]
Romério (€5}
Oliseh (DMP)
Amoroso (@3]
Hierro (CB)
Andersson (CB)
Batistuta (€3]
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DETONADO

Best Eusebio.
Rivaldo (CPH  Eminerson
Mebaudiopo oo s (OMF)  Weah
Guardiola (DMPF)  Leboeuf:
Suker (CH  Prosinecki

Hong Myung Bo...
Asprilla
Effenberg
Edmundo.

Yashin

Boban

Donadoni
Stojkovic
Savicevic
Stoichkov
Schmeichel
Blanc

Beschamps = o . |

B. Laudrup (CH
Bierfhoff (CPH
Francescoli (OMPF)
Moller (OMF)  lligner (GK)
Puskas (CF)  Scifo (OMP)
Law P

Tabela 4

Hagi -(OMF)
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Rush (R Adaozinhoec o (DMF)
Kieft (@3]
Tabela6 Eunel (€3]
Hugo Sanchez Herzog (omp
Preud’homme
b e s s

Alex

Paulo Souza

Bebeto
Brolin rlOMF) R Acuna (DMP)
Dalglish (CH QuBo (P
Moksic (CH  Delgado (€3]
Ravelli (GK)  Ercan (SMP)
Raf (OMF)  Simone P

Bermudez (CB)
Tabela 7 TR ~ Ronoriles (CB)
Massaro (CH  Chiero (B
Ropadont (OMP)
Aldair (B Tabela9

y Jennings
K. Andersson (@3]
Valderama (OMP)

- lentini
Sionko
Amor....
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DETONADO

Higuita (6K} que vocé criar no modo Edit.

Bakero (OMF)  conferir as novas altemativas

Tassoti (SB)  compradas, entre na opcao Figure,

Popescu (SW)  escolha Head e selecione o item

Campos (GK)  Hair & Accesory.

Seaman (GK)

Giannini (OMP)  16. Edit Parts <Goal Performance>
Preco: 3 mil WEN

Ortega.
Foe
Zamorano

Esta é uma das melhores ferramentas
para personalizar seu jogador. Com ela
vocé pode escolher as comemoracoes
para cada jogador “ir para galera” do

Beouifisiain -~ . (WF)  jeito que vocé achar melhor. Sao 47

Wilmots (OMP)  comemoracoes diferentes, muitas

Balakov (OMF)  delas baseadas no estilo especffico de
determinados jogadores, como o

15. Edit Parts <Hair Style> conhecido aceno com o dedo

Preco: 3 mil WEN indicador do atacante Ronaldo.

17. ML League Const.
Prego: 2 mil WEN

Diversos novos tipos de cortes de
cabelo e novas opgoes para definir
como serd a careca dos jogadores




INTERNATIONAL

18. ML Begin Points
Preco: 10 mil WEN

Age
Eff. Foot
Tolerance
Free Kick Typg
Penalty Kick Type

2
Goal Perfomance 2
Default

S, oF press. to return t

D4 o direito de escolher a pontuagao ao
ingressar ho modo Master League. Os
valores vao dos 5000 originais a até
50.000 pontos. Aumentar @ pontuacao
fadilita a administracao dos clubes e as
contratacoes, mas diminui o desafio.
Recomendado para quem ja terminou a
Master League ao menos uma vez

A el
Edit Parts <Hair Style>- © ¥ ¥ v i




DETONADO

Goal Performance

(il U
Goal Performance
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