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Prince of
Ferein

e Warrior Within

Eis a formula das aventuras de
sucesso: 0 mais insano nivel
__ de desafio unido a melhor
jogabilidade da historia

Por Humberto Martinez

m ano e alguns poucos
meses. £ um espaco de
tempo bastante curto, ainda
mais quando o assunto é a
criacao de jogos. Mesmo assim,
b nesse tempo, os génios da Ubisoft
nao sé foram capazes de
desenvolver a continuagao de
Prince of Persia: The Sands. of
Time, como também
conseguiram revolucionar a
série. Esta evolucao nao s6
agradou aos fas de Sands of Time
como também serviu para
conquistar milhares de novos
adeptos. E se vocé nao esta
incluido entre estes milhares
de jogadores, continue a ler a
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reportagem e descubra tudo o que
voceé esta perdendo.

<= Evoluido em
=/ todos sentidos

A primeira novidade sao os
gréficos fabulosos do game, com
cendrios bastante variados, realistas e
caprichados, principalmente quando o
game roda em um PC turbinado. £
digno de ser considerado um dos
cinco jogos mais bonitos da
atualidade. Em seguida, quando seus
olhos se acostumarem com o
espetdculo visual, seus ouvidos serdao
bombardeados pelo novo ritmo da
trilha sonora: uma surpreendente
mistura de rock pesado com melodias
tipicas das teras das 1.001 noites. As
musicas dao ao game um clima de
acao intensa, mesmo quando nao ha
nenhum inimigo na tela.

Mas isso tudo é s6 a entrada.
Somente quando vocé usar o tato é
que descobrird o verdadeiro feitico de
Warrior Within: um controle perfeito
para exploracao e, principalmente,
para a batalha. Assim como na versao
anterior, vocé deve usar e abusar das
habilidades acrobéticas do her6i para
explorar muitos cendrios acidentados.
0 principe da Pérsia conta com uma
enorme lista de movimentos simples,
eficientes e intuitivos que funcionam
de modo integrado com as novas
técnicas de combate. Isso significa

que vocé pode misturar todos 0s
movimentos acrobéticos com técnicas
de luta para transformar exploracao e
combate em uma Gnica acao.

<=, Combates
=/ Insanos

Em Sands of Time, as batalhas
eram decorativas e serviam apenas
para evitar que a jomada do principe
fosse apénas de exploracao. Em
Warrior Within isso nao acontece.
Nesta nova versao, os confontos sao
constantes e hd um ndmero muito
maior de inimigos. Para confronta-los,
o her6i pode carregar duas amas,
uma priméria e fixa e uma secundéria
que pode ser trocada a qualquer hora.
E o melhor é que, de acordo com o
tipo de arma secundaria (machados,
macas, adagas ou mesmo espadas),
o heréi ganha golpes especificos. Com
este recurso, combinado aos diversos
tipos de ataques que o personagem
ja traz, fica facil para cada jogador criar
uma enorme variacdo de combos
especfficos e varié-los a cada luta.

Plataforma: G(/P(/PS2/XB Distribuidora: UbiSoft Produtora: UbiSoft Tipe:
Acao Jogadores: 1 [YDesafio extremo L€ dificil conseguir as armas secretas
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 HISTORIA

De volta as

Conheca a histéria de Prince of Persia
e entenda os eventos do novo game

ara entender a trama de
Prince of Persia: Warrior Within
& necessdrio relembrar as
aventuras do jovem principe
na versdo The Sands of Time. Ap6s
partir com seu pai e o exército de sua
terra em uma investida contra um reino
inimigo, as forgas armadas da Pérsia
dominaram todo o teritério. O principe,
porém, a caca de um tesouro que
premiasse sua primeira batalha,
encontrou uma misteriosa adaga e,
enganado pelo seu préprio vizi, usou-a
para libertar as poderosas Areias do
Tempo. Uma vez liberado, o minério
mistico transformou as tropas invasoras
e defensoras em zumbis assassinos e
deixou como Unicos sobreviventes o
vizir, mentor do plano diabélico, o
principe, protegido pelo poder da

propria adaga e Farah, a filha do
soberano vencido. Determinado a vingar
a morte de seus companheiros,
incluindo seu pai, o principe parte em
busca do vizir e alia-se a Farah, com
quem vive um breve romance. No final,
ap6s vencer desafios mortais e enganar
0 vizir, 0 heréi usa a adaga para
manipular as areias misticas e retrocede
o tempo até antes do ataque as temas
de Farah. No passado, o principe vence
o vilao e impede o ataque ao reino
inimigo, evitando assim que as areias
maégicas fossem libertadas, o que,
aparentemente, resolveria tudo.

<= Paradoxos do
=/ Tempo
A trama de Prince of Persia: Warrior
Within comega poucos anos ap6s o

servigal da Imperatriz do Tempo,
mas ajuda o principe com dicas
vitais. Kaileena é dublada pela
atriz Monica Bellucci.

PERSONAGENS

A sensual garota parece uma

Nobre, destemido,

sem nome, 0 principe da Pérsia é um
guerreiro nato. Nesta nova aventura ele é um
homem desesperado e, muitas vezes,
violento com quem fica em seu caminho.
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yrigens

fim da aventura com as Areias do
Tempo. S6 de ver a fisionomia do
her6i fica 6bvio que algo muito sério
mudou sua vida. O antigo semblante
jovial e nobre foi substituido por uma
expressao séria, furiosa e muito, mas
muito preocupada. O visual pesado,
no entanto, ndo indica uma mudanca
no carater do personagem, apenas
reflete a tensao que ele viveu desde
sua (ltima aventura. Tudo isso
porque, ao manipular as Areias do
Tempo e sobreviver, o heréi quebrou
uma regra sagrada milenar, que diz
que qualquer mortal que liberte as
areias misticas deve marrer. Por nao
ter morrido, o principe rompeu 0s
designios escritos nas linhas do
tempo e tomou-se uma aberracao
temporal, um paradoxo ou, se preferir,
algo que simplesmente nao deveria
existir. Para corrigir esta anomalia,
Dahaka, o executor, foi gerado. Sua

missao: capturar e eliminar o heréi,
pemitindo ao fluxo do tempo o
retorno a sua forma original. Este ser
bizarro perseguiu incansavelmente o
principe por anos, obrigando-o a
manter-se sempre em estado de
alerta e em constante fuga até que,
para evitar sua propria morte, 0
principe decide partir para a llha do
Tempo, onde se esconde a fortaleza
da Imperatriz.

Além da fortaleza, segundo a
lenda, a ilha guarda portais que
permitem viajar a diversos pontos do
passado. O principe pretende usé-los
para, mais uma vez, mudar o passado
e apagar todos os eventos que o
levaram a tomar-se um incémodo
para os regentes do tempo. £ uma
missao suicida, principalmente pelo
fato de que Dahaka nao sai de sua
cola, mas é a Ultima esperanca para
o principe da Pérsia.

Excelente espadachlm € guerrelra |mp|edosa
Shahdee ¢ a agente de confianca da
Imperatriz do Tempo e encarregada da
seguranga da fortaleza. Sob seu comando
estdo milhares de deménios.

Ao mampular as Areias do Tempo a seu

favor, o principe criou o caos na linha do

tempo, que gerou Dahaka, o executor. O
Gnico propdsito desta criatura  perseguir
e matar o responsavel por sua criagao.




Movimento:

Saiba como controlar o principe da
Pérsia e faca um bom uso de todas
as suas habilidades acrobaticas

Mnhm:ﬂ-s
. Esta acrobacia nao é mais tao usada
quanto no game anterior, mas ainda é
importante. O principe pode agarmar
qualquer poste ou pilar para escalar e
™ alcangar lugares mais attos. Para pular
,@i‘ de um pilar a outro, deixe 0 herdi de
< ﬁ costas para o ponto em que vocé
{ SN deseja pular, direcione e pule.
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COLPES

Legenda

- DF - defesa

AP - arma principal
AS - ama secundéria
AG - agarrar

P - botdo de pulo

Coml)&sa com a

Descubra quais sao as novas técnicas
de combate de Warrior Within e arrepie
todos os demdnios do game

Comb%s com a
arma da mao

Glab AS
Human Shield: ~ aperte e segure AS

arma da mao

Single Slash: AP

Double Slash: AP, AP

Triple Slash: AP, AP AP

Furious Slash: AP, AP, AP AP Grab to Manning: AS, P

Asha’s Fury: aperte AP com  Grab Slice: AS, AP
o inimigo caido  Grab Throw: AS, AS

Charge Attack: segure AP para

carregar o golpe (funciona apenas
com algumas espadas especifficas)

COMANDOS
Funcao

Pular

Ama principal
Ama secundéria
Agarrar

Especial
Interacao

Jogar arma
Defesa

ZOx= Op MRy
X X< > m

Strangulation: AS, AG (repetidamente)
Steal Weapon Kill: AS, AG (com o
inimigo enfraquecido)

Combos
acrobaticos

Aponte o direcional no sentido do
inimigo e use estes golpes:

Rebound from Enemy: BB
Aerial Slash: P AP
Aerial Landing Slice: P AP AP
Aerial Kick Attack: P AS
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:Iesespero

alowl?entos Storm of Remorse: S, AS, AP
Tempest of Agony: __AS, AS, AP AP
segure DF  Tomenthing

Counter Attack: segure DF e Typhoon: AS, AS, AP. AP, AS, AS
aperte AP ap6s receber o impacto  Triple Slash: AP AP. AP
Counter Kick: segure DF e Whirwind of Pain: AS, AP
aperte AS apos receber o impacto ~ Wrath of Cyrus: AP_AP_AS, AS
Zaroaster’s Ire: AP_AS, AS

ombos com = e
uas armas Go'“)es interativos

Azad’s Relatiation: AP, AP AS, AS, AP € 0 cenario
Blast of Somow: AS,AS  Angel Drop Finish: corra contra a
Breeze of Anguish: AS parede e aperte AP
Double Slash: AP. AP Angel Drop: corra contra a

Furious Oblivion Twister: AS, AP, AP, AP

Furious Slash: AP, AP, AP, AP

Furious Tempest:  AS, AS, AP AP AP

Harassing Cyclone: AS, AP, AP, AS, AS

Hurricane Penitence: AS, AS, AP, AP AS

Misery Gale: AS, AS, AS
Oblivion Twister: AS, AP AP
Oronte’s Grudge: AP_AS
Plague Tomado: AS, AP, AP, AS
Ptolemaio’s Anger: AP_AP, AS
Rage of Darius: AP. AP AS, AS, AS

parede e aperte AP

Bladewhril Attack: corra contra a
parede e aperte AS

Column Shredder: aperte AP perto de

uma coluna

Column Spinkick: aperte AS
perto de uma coluna

Wall Dive Attack: corra pela
parede e aperte AP

Wall Spinkick: corra pela

parede e aperte AS
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Corrida con

Perseguido pela Imperatriz do Tempo e
por Dahaka, esta aventura mostra a
luta do principe para sobreviver

§ one hins

Desesperado e visivelmente
abalado, o principe da Pérsia foge
freneticamente pelos becos de sua
terra natal. Em seu encalco estd uma
criatura envolta por sombras, um
carasco onipresente que nNao
encontrard descanso enquanto nao
amancar o Ultimo suspiro de vida do
seu alvo. Quando a perseguicao
alcanca seu climax, o heréi acorda em
seu barco, no meio de uma
tempestade. Esta foi uma das muitas

Morte nas Sombras

PAgiIna I

lembrancas das fugas que
atormentam as poucas horas de sono
do principe e o motivam a viajar de
encontro a seu destino. Assim que
comega a instruir sua tripulagao para
lidar com a tempestade, o principe vé
uma embarcacao demonfaca surgindo
na escuriddo. E os piratas demoniacos
esperam apenas a ordem de sua
misteriosa e sensual lider para abordar
o barco do heréi.

| o femo

£ Abatalha contra os piratas
T




sanguindrios é sua melhor
oportunidade para treinar as novas
técnicas de combate do protagonista.
Teste os diversos combos, técnicas de
aremesso e roube as armas dos
viloes para aumentar seu poder
destrutivo. Apés a cena em que um
aliado morto cai do mastio e
amebenta o convés, recupere sua
energia na dgua que estd invadindo o
casco. Logo adiante vocé serd cercado
por varios inimigos. Use o pilar no
centro para executar golpes giratorios
e amancar algumas cabecas.

® Shahdee

Abra caminho até a proa e
prepare-se para enfrentar Shahdee, a
lider dos piratas amaldicoados. Ela é
uma perigosa espadachim e pode tirar
muita energia do heréi se vocé for
para o ataque sem nenhuma
estratégia. O melhor meio de vencé-la
é manter distancia e correr para
acerté-la com um combo. Assim que
finalizar seu ataque, porém, ela vai
contra-atacar com um chute. Defenda
no ato e aperte o botao de ataque
para acionar 0 seu contra-ataque
duplo e surpreendé-la. Se ela tentar
chuté-lo novamente, repita 0 mesmo
esquema de defesa e contra-ataque.
Quando ela parar de bater, afaste-se e
faca tudo novamente. Apés algum
tempo de luta, o principe entra em
uma disputa de forca contra Shahdee:

aperte o botdo de ataque
freneticamente para vencer. Depois de
apanhar muito, Shahdee reconhece as
habilidades do principe e diz que a
Imperatriz cetamente o subestimou.
Porém, isso nao evita que a pirata
espanque o heréi e jogue-o no mar
deixando-o com uma “bela” cicatriz.

Pestino
inevitavel

Surrado e desacordado, o principe
tem mais um flashback. Desta vez a
lembranca remete a dltima conversa
que teve com seu mentor, um velho
cego de aspecto sofrido e a Gnica
pessoa em que o nobre ainda confia.
0 principe revela ao velho que precisa
viajar para a llha do Tempo, lugar
proibido onde foram criadas as Areias
do Tempo. Sua idéia é usar os portais
da ilha para reverter todos os eventos
que o colocaram na mira de Dahaka,
a criatura que o persegue. O velho
alerta, porém, que ninguém pode
mudar o préprio destino e que o

o’
Destino Inevitavel

pAginae IS
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principe vai morrer por ter libertado as
Areias do Tempo (evento visto em
Prince of Persia: The Sands of Time).
Mesmo com os alertas de seu
mentor, o principe estd decidido a ir
para a ilha para mudar o seu passado
e evitar a cadeia de eventos que
gerou 0 game anterior.

5 &
- 0 naufrago
A suma de Shahdee foi feia e 0
barco do principe foi afundado, mas a
sorte — ou o destino — quis que as
dguas o levassem desacordado até a
beira da praia da llha do Tempo.
Recupere-se rapidamente e use o
pedago de madeira como arma para
acabar com 0s covos & sua volta.
Beba 4gua e recupere a energia para
continuar em sua jomada.

O naufrago

V4 até o canto esquerdo e
investigue a esquerda da escada para
encontrar um bad secreto. Durante o
jogo, vocé encontrara varios deles:
destrua-os para habilitar ilustracoes
que ficardo disponiveis na galeria do
game. Pule o buraco e prossiga para
encontrar o primeiro bebedouro. Além
de recuperar sua energia, as aguas
destas fontes salvam seu progresso.
Pendure-se na fresta ao lado e siga

para a direita para passar sob a ponta
da rocha. Pule perto da avore e
pendure-se na pedra, depois siga pela
esquerda e pule no beiral do paredao
para chegar & proxima tilha. Prossiga
e pule na escadaria. Corra pela parede
para chegar a passagem em frente,
agarre-se na coluna mais baixa e pule
nas demais para conseguir alcancar a
trilha acima. Para pular com precisao,
fique de costas para o pilar que vocé
quer alcancar e mantenha o direcional
na direcao dele. Antes de passar
rolando pelo buraco no portao,
destrua o bau secreto a direita.

| @0'Yempo

Role pelo buraco no portao e
saque sua arma para enfrentar os
demonios de guarda e roubar suas
armas. Atravesse o buraco correndo
pela parede e, no préximo, corra pela
parede e, bem no final, aperte o
botao de pulo para saltar para a
passagem a esquerda. O portao que
leva a entrada da fortaleza esta
trancado, por iSso corra contra 0 MUro
a esquerda do portdo para passar por
cima. Logo adiante vocé reencontra a
pifata que o0 atacou no mar e toma a

Fortaleza do Tempo




Espada Aranha (Spider Sword) de seus
inimigos. Pule por cima de um dos
deménios para fugir do cerco e teste
a lamina de sua nova arma na came
podre de seus inimigos. Ap6s a
pancadaria, volte e prossiga pela

porta & esquerda.

- =
* O Rei Corvo

©° Pule o buraco e recupere-se no
bebedouro. Mais a frente vocé
encontra o Rei Corvo, um dos
demonios protetores da Imperatriz do
Tempo. O inimigo é 6timo na defesa e
ataca com investidas rapidas e
mortais. Para derrota-lo sem perder
energia, pule por cima dele para cair
em suas costas e acerta-lo. Aperte e
segure o botao de pulo perto do
monstio e use o botao de ataque no
ar para golpeé-lo.

Ap6s a fuga do vilao, suba no
muro a direita e cora contra a parede
para pular na plataforma acima. Cora
pela parede, pule no pilar e vé ao
encontro do Rei Corvo. Use 0 mesmo

esquema para derrota-lo, mas tome
cuidado para nao pular sobre ele
perto da beirada e cair no abismo. A
criatura vai fugir mais uma vez. Corra
pela parede até a préxima plataforma
e volte correndo pela mesma parede
para pendurar-se no beiral acima da
passagem. Pendure-se na barra e pule
na plataforma para acabar com o
deménio fujao. Pegue a espada que
ele deixa cair e acione o botao na
parede para abrir a porta ao lado.

| Yot

| Cora pela parede para acionar o
botao e abrir o portao. Agarre-se na
cortina para descer rasgando-a e
suavizar sua queda. Pendure-se no
pilar central, contome pela esquerda e
suba na passarela. Corra pela parede
sobre a passagem a esquerda e
pendure-se no beiral adiante. Passe
pendurado sob a parede e caia na
passagem. Nao se preocupe com as
amadilhas pelo caminho, pois estao
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todas defeituosas e nao vao
incomodé-lo. Mais a frente ha um
bebedouro; use-o se for necessério.
Shahdee o espera adiante. Siga a vila
para encontrar o primeiro portal
temporal e ir rumo ao passado.
Durante a viagem pelo tempo vocé
ganha o poder especial Recall, que
permite voltar alguns segundos no
tempo para salvar sua vida em
situacoes perigosas.

0 1° passo

para tras

No passado, as armadilhas da
fortaleza estao funcionando, por isso
tenha muita cautela. V4 até a sala
adiante e acabe com todos os
inimigos. Em seguida, suba no pilar da
esquerda e pule na fresta da viga.
Suba na plataforma e destrua o bat
secreto. Corra pela parede, pendure-se
na viga, contome-a e pule na
plataforma. Corra pela parede para
passar sobre o botao e desca
rasgando a cortina para cair em
seguranca em frente a porta que vocé
abriu. Esta &rea é a mesma na qual
vocé enfrentou o Rei Corvo, porém no
passado. Desvie dos espetos no
corredor adiante e cora até a

0 1.2 passo para tras

escadaria que leva a entrada principal
da fortaleza.

| d2 Shshdge

§ A escadaria é protegida por
aberragoes sombrias, dotadas de
muita velocidade. Defenda-se dos
projéteis que elas arremessam e cora
para atacar antes que elas sumam.
Suba para a fortaleza e acabe com os
demdnios no topo, depois entre no
corredor e role pela direita da lamina
para passar sob ela. Logo que evitar a
armadilha, pule no beiral em frente e
suba. Siga pendurado pela esquerda,
pule no comedor atras de vocé e cora
pela esquerda do fosso. Role sob a
lamina e, rapidamente, vire para a
direita para encontrar outra lamina.

amara

oS portais
. Memorize bem esta &rea, pois
voce terd que voltar aqui muitas vezes
durante sua aventura. Escale as
rochas a esquerda e pule nos pilares
no centro da sala. Seja cuidadoso ao
pular nos outros pilares e salte nas
rochas altas do canto. Cora pela

PAgina I8
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Agrande escafada '~
o >

parede e pule na sacada para
encontrar uma passagem.

Desca pela escada adiante e
passe correndo pela parede quando
as armadilhas descerem. Fique atento
na proxima escada e espere 0s
espetos se afastarem para pular no
beiral logo atrés. Pule de costas na
préxima escada e desca em siléncio
para pegar o inimigo pelas costas.
Nao vacile no piso repleto de furos ou
vocé serd empalado - coma.

| AL

Espere os espetos descerem e
cona. Role por baixo da proxima
armadilha. Shahdee dé as caras e
foge novamente, depois surgem
guerreiras para enfrenté-lo. Nao tente
pular sobre elas ou vai se dar mal.
Ataque de frente e sem dar tempo de
reacao. Golpeie com sua arma
secunddria para empurié-las para o
abismo e, ap6s o confionto, investigue
uma plataforma no canto para

pPAgIinae &

encontrar um bad secreto.

Volte ao centro do cendrio, suba
na pedra e pendure-se na barra. Gire
e pule na barra acima. Posicione-se
para pular na plataforma a direita e
equilibre-se pela madeira até chegar a
préxima plataforma. Suba na barra na
parede e pule na outra barra ao lado.
Salte contra a parede e aperte 0
botao de pulo no momento do
impacto para pular direto no suporte
acima. Pendure-se na sacada e pule
na estreita armagao de madeira. Va &
proxima sacada, pendure-se no lado
direito e pule na cortina. Antes de
chegar ao final, pule para trés e caia
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na plataforma oculta. Equilibre-se na
madeira e uma guerreira vai aparecer
no seu caminho. Fique parado
esperando ela atacar e pule para
esquivar de sua investida, depois
jogue a sacana no abismo. Na
préxima plataforma, suba no suporte
na parede e pule até o outro suporte
ao lado. Pule contra a parede e salte
direto para o suporte acima. Grave
na sua meméria a proxima sacada,
pois vocé terd que voltar a ela no
futuro para conseguir a Energia

Extra 9. Pendure-se na lateral e pule
na armacao. Va até a sacada no
canto e destrua o bad secreto. Volte
a armagao e pendure-se no
dispositivo para abrir a porta no
térreo. Pule na cortina para descer
até |a rapidamente.

difia

e vermelho
Desca pela escadaria e
pendure-se no buraco. Solte-se para
descer pela cortina e, antes de ser
empalado, pule para trés e caia
sobre a madeira. Corra sobre o piso
armadilha para chegar ao bebedouro
e, finalmente, recuperar suas forcas.

Shahdee esta prestes a matar

uma mulher. Como os inimigos de
seus inimigos sao automaticamente
seus amigos, va salvar a mulher do
vestido vermelho. O esquema para
vencer a guerreira € 0 mesmo:
acerte-a com um combo e segure a
defesa para armar o contra-ataque.
Figue esperto com os chutes da vila,
pois vocé pode voar longe e cair no
buraco. Nao dé chances para que

Shahdee derrube a mulher no buraco
e acabe com ela de uma vez.

1 gﬂsﬁgossivel

. A mulher que Shahdee tentou
matar é Kaileena, uma sensual
personagem dublada pela ainda mais
sensual Monica Bellucci. Mostrando
sua “educacao” real, o principe grita
com Kaileena exigindo uma audiéncia
com a Imperatriz do Tempo. A mulher
nega e diz que a Imperatriz nao
recebe ninguém. O heréi nao desiste
e revela sua identidade nobre, porém
de nada adianta, pois a sewical diz
que esta é uma data muito
importante e a Imperatriz nao pode
ser perturbada. Para completar,
Kaileena afirma que o principe nao
pode mudar seu destino e ele se
surpreende por ela saber de suas
intencoes. A conversa nao chega ao
final, porém, pois uma enorme rocha
cai do teto e destr6i a escadaria,
separando os dois personagens. O
insistente principe diz que vai
encontrar um caminho até ela, porém
tudo que recebe como resposta é
mais um aviso para abandonar a ilha.
Antes de voltar, olhe na base da

o THE EMPRESS ME
. . Wi

Uma possivel aliada
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escadaria. H4 um bat secreto, que
vocé vai alcancar em breve.

Perto da é&rea de combate hd um
altar de sacrificios. Aproxime-se e
segure 0 botao de acao perto de sua
alca para arrasté-lo e revelar uma
passagem secreta. Corra para nao ser
empalado e desvie dos espetos
adiante. A seguir, espere 0s espetos
subirem para correr e rolar pela direita.

Energia extra

No fosso, corra pela parede quando a
serra descer e, assim que cair na drea
adiante, role sob a lamina. Para
finalizar, corra pelo piso assassino e
role por baixo dos espetos. Vocé vai
encontrar Um Misterioso mecanismo
que aumenta a capacidade da sua
barra de energia. Volte tranqiilo, pois
ap6s aumentar sua energia, as
armadilhas sdo desativadas.

Caminno
o porta
-~ Investigue a érea do altar de
saciificios para encontrar um bat
secreto. Na drea da batalha, suba na
focha a direita e salte no beiral. Pule
na bara a esquerda e salte no beiral

acima. Equilibre-se para a esquerda
para encontrar outras barras, pule da
primeira para a parede e salte direto
para a barra logo acima. Vire-se, pule
na plataforma a esquerda e corra
contra a parede para alcangar uma
corda. Segure o botao de acao para
correr preso na corda e segure o
botao de pulo quando estiver na
direcdo da préxima area para soltar-se
e continuar correndo pela parede.
Pule na plataforma e use o
bebedouro se precisar. Pendure-se na
beirada a direita e solte-se para cair
em uma pequena passagem. Pule no
suporte ao lado, agarre-se no beiral
da pilastra, pule na barra e salte no
beiral adiante. Suba até a plataforma
e cora contra a parede para alcangar
a corda. Nao cora com a corda,
apenas suba até o topo e pule para
trds para pendurar-se No mecanismo.

Com isso, voceé fecha a janela e pode
prosseguir correndo pela parede. Para
descer, pule de volta na corda. Use
outra corda para cair na plataforma
adiante e ative o botao na parede.

£ Olho da
' tempestade

Entre pela porta que vocé abriu e
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Olho da tempestade

corra contra a parede para encontrar
um beiral e deixar a cambada de
guerreiras para trés. Suba e pule nas
barras para chegar & préxima
passagem, passe rapido pela
armadilha e coma contra a parede
para pendurar-se no beiral acima.
Passe pendurado sob a armadilha e
espere para subir e pular no beiral do
outro lado. Corra na parede e
pendure-se na corda, depois pule na
corda logo atrés e coma pela parede
antes que a sera suba. Logo a frente
estd o portal do tempo. Para ativé-lo, é
necessario acionar os quatro botoes
nos pilares em uma determinada

Mau pressagio

sequiéncia. Trata-se de um simples
jogo da meméria, vé tentando até
ativar o dispositivo. Entre no portal
para voltar ao presente e ganhe a
habilidade especial Olho da
Tempestade (Eye of Storm), que
permite reduzir a velocidade de tudo,
exceto do principe.

g » -
Mau pressagio
¢ Volte pelo comedor. Desvie dos
espetos e desca pelos beirais no
buraco. Pise no botao e use o poder
do Olho da Tempestade para ativar a
camera lenta e passar pelo portao a
tempo. Desca no buraco e siga
correndo pela parede a direita para
pendurar-se no suporte, depois pule
no suporte seguinte e salte na corda.
Corra com a corda e solte-se para cair
no suporte.. Em seguida, pule na
plataforma adiante e fique na ponta
para pular no suporte abaixo. Pule no
pilar central, contome-o para a direita,
pule na cortina e, antes de se
esborrachar, salte para trés. Pule na

PAgINe 23



barra e va ate a ponta para pular na
plataforma. Pule na passarela e acabe
com as criaturas. Va ao canto e fique
entre a pilastra e a parede. Apés a
pequena animacao que mostra 0
cendrio, corra contra a pilastra e pule
na parede. Suba pulando de um lado
para o outro até alcancar uma fresta
na pilastra. Contorne, pule no suporte
e entre pelo buraco da parede.

% Dahaka

" 0 executor

% Dahaka, o pior inimigo do principe,
finalmente d& as caras. As cores da
tela vao assumindo tons mais escuros
para indicar a proximidade de seu
perseguidor. Se ele o alcancar, vocé
esta morto. Nao hé chances de travar
batalha, por isso, va rapidamente pelo
caminho da esquerda e cora pela
parede para nao cair com o
desmoronamento. No final, pule nas
barras a direita e caia na préxima drea
para rolar pelo buraco na parede.
Finalmente o monstro ficou para trds.

Dahaka, o executor

Destrua os barris para abrir caminho e
siga pelo corredor, depois cora pela
parede e pule para agarar-se no pilar.
Suba e pule na passagem.

| do'Bahaka°

- \Vocé ja passou por esta drea
antes. Pendure-se no lado direito da
sacada e caia no andar inferior. Corra
pela parede a esquerda para passar
sobre o arco e pendure-se no beiral
em frente. Mantenha-se pendurado e
vé para a esquerda para passar sob a

parede. Quando vocé descer, Dahaka
surgird novamente no seu encalco.
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Nao fique parado, fuja pelo coredor e
corra pela parede para escapar dos
tentdculos da criatura e passar pelo
buraco. Passe pela cortina d'dgua e
vocé descobrird uma informacao
importante: Dahaka nao pode passar
pela dgua ou serd destuido pela
pureza do liquido. Deixe o monstro
para trés, gritando de 6dio, e entre no
portal para viajar de volta ao passado.

%f Enelfg

Passe pelas armadilhas simples no
corredor para voltar a outro cendrio
conhecido. Apés a animacgao que
mostra uma bizara criatura passando
do outro lado da grade, escale o pilar
e pule na fresta da viga. Coma pela
parede para pisar no botao e desca
pela cortina para passar pelo portao.
Antes de entrar no corredor que leva a
escadaria frontal da fortaleza, suba
pela parede a esquerda e pule no
local onde vocé enfrentou o Rei Covo

Energiaextra?

pela segunda vez no passado. Corma
pela parede até a préxima drea e
acabe com todos os inimigos. Destrua
os barris adiante para encontrar um
botdo oculto e ative-o para abrir um
pequeno alcapao perto da escada
acima. Use sua habilidade de camera
lenta para conseguir chegar ao
alcapao a tempo e entre rolando. No
corredor hd rochas esmagadoras que
saem da parede rapidamente. Ative a
camera lenta para passar facilimente,
suba nelas e corma pela parede. No
final do caminho vocé encontra o
dispositivo para aumentar sua bara

Energia extra 2
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de energia. Volte e acione o botdo superior € espere 0s espetos

para abrir 0 al¢apao. Ao sair, destrua passarem para descer e passar sob a
os barris perto da porta para encontrar  segunda armadilha. Suba a escada no
mais um bal secreto. corredor e pule para trids para cair

sobre o mecanismo da porta. Kaileena
0 espera na camara onde estao
sendo criadas as Areias do Tempo.

~ Siga pelo comedor que leva a
escadaria frontal e suba até a ; ente

fortaleza. O caminho de volta a . Kaileena se surpreende ao ver
Camara dos Portais j& é familiar: pule que o principe teve a ousadia de
nos beirais sobre o fosso, pendure-se continuar sua jomada até este

a direita, pule para trés e passe perigoso lugar. Mais uma vez o heréi

rolando sob as laminas. Chegando a insiste em ser recebido pela

Camara dos Portais, observe que o Imperatriz, mas Kaileena diz que nada

portdo adiante esta aberto. Pule até I&  do que ele possa querer tratar € mais

e faga uso do bebedouro para importante do que a criagao das

recuperar suas forcas. Areias do Tempo, processo que jé estd
~ perto de ser concluido. Quando o

= ﬁs 9’ eias heréi revela que é justamente a

§ 0 empo criacao das areias que ele precisa

. Passe sobre a lamina na impedir, a sewvical avisa que a criagao

escadaria. Espere as duas armadilhas estd escrita nas linhas do tempo e
no buraco se encontrarem para comer  nao poderd ser impedida de forma

pela parede e passar entre elas, alguma. Como pagamento por ter
depois role pela esquerda para passar  salvo sua vida anteriormente, Kaileena
sob a lamina. De frente ao préximo mostra ao heréi a sala onde a
buraco, corra pela parede a esquerda Imperatriz esté criando as Areias e

e, no limite, pule para cair no beiral explica qual é o processo para abrir a
oculto & direita. Fique no beiral porta. De lambuja, o principe ainda

ITGMORE THAN JU

: & B
As Areias do Tempo S Espada Serpente  bsis
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ganha a Espada Serpente (Serpent
Sword), que além de ser mais forte do
que a Espada Aranha, também pode
manipular certos mecanismos. Antes
de sair da sala, destrua o bat secreto
oculto perto da escada.

As duas
torres
. Kaileena revelou que sera
necessario ativar o maquinario de
duas torres para abrir a porta na
camara das Areias do Tempo. Para
comecar sua nova jomada, vocé
deve voltar a Camara dos Portais.
Role sob as laminas. Pendure-se no
beiral e espere todos os espetos
passarem para pendurar-se e seguir
rapidamente antes que eles voltem.
Desca cuidadosamente no beiral e
contome a curva para pular no beiral
do lado oposto. Suba e escale a
direita para chegar a passagem.
Corra pela parede quando os
espetos se afastarem para passar

As duas torres  ~
T

8

em seguranca e voltar a
Camara dos Portais.

¢ Energi

entrd 3
& No centro da Camara dos Portais,
ha um mecanismo circular.
Aproxime-se e use sua nova espada
para ativa-lo. Uma manivela surgird
logo atrés. Vocé deve gird-la para
erguer as fochas até os caminhos que
levam as duas torres. Gire a manivela
até que uma grande rocha surja no
térreo e complete a tilha até a
passagem. Feito isso, desca na drea

Energia extra 3
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rebaixada a direita do mecanismo no
qual vocé usou sua espada, a seguir
pendure-se e pule para trés. Desca
pulando de um lado a outro para nao
se esborrachar, depois desca mais um
pouco e cora pela parede a esquerda
para pular no pilar e alcancar uma
pequena plataforma. Pendure-se no
lado direito da plataforma e pule para
trés para cair em um beiral abaixo,
bem no canto. Pule no beiral ao lado
e entre na passagem. Espere os
espetos descerem e comece a correr
em ziguezague para desviar das
armadilhas. Apés a curva do corredor
h& uma rampa protegida por espetos.
Para conseguir passar, espere até que
a segunda armadilha de espetos se
afaste, coma pela parede e solte-se
para cair antes de dar de cara com
eles - use a habilidade de camera
lenta para facilitar o processo. Mais a
frente vocé encontra outro dispositivo
madgico e aumenta mais Um pouco
sua barra de energia. Volte & entrada
do corredor, siga pela esquerda e pule
na diagonal. Escale o rochedo
pulando de um lado para outro na
drea estreita.

e

De volta & Camara dos Portais, gire
a manivela até erguer as rochas no
lado esquerdo do cendrio e criar um
caminho até a passagem no centro.
Para comecar a escalada, va até as
fochas e corra pela parede para pular
no primeiro beiral. Suba e destrua o
bal secreto a esquerda da entrada.
Entre no coredor e role em

T;ilha para o jardim

ziguezague para evitar as laminas.
Nao ative o botdo a frente ainda,
primeiro desca e destrua outro bat
secreto. Destrua os vasos no local
para recarregar suas Areias do Tempo
e suba de volta. Ative o botao e use o
poder de camera lenta para conseguir
atravessar a passarela. Na proxima
parada, cora verticalmente pela
parede e pule na barma. Pule no botao
e, antes de cair, use seu poder de
camera lenta para conseguir correr
pela passarela até o jardim interno.

¢ Jardins
. da torre
. Acabe com os mercendrios do

modo que achar melhor e recupere
suas forcas na dgua da fonte.
Investigue o lado esquerdo do jardim
para encontrar um bad secreto oculto
pelas folhagens. Para comegar sua




exploracao, volte & entrada do jardim
e observe o lado esquerdo para
encontrar uma escada pendurada.
Corra contra a parede e pule na
escada. Derrote outro Rei Corvo logo
acima usando as mesmas técnicas
usadas no inicio do game. Suba pela
escada e dé uma nova sova no Rei
Corvo até que ele fuja para a
proxima plataforma. Ignore-o. Pule
sobre a escada para a érea a
esquerda e corra pela parede a
esquerda para pendurar-se em uma
corda. Corra com a corda e salte na
plataforma oculta para encontrar um
bat secreto. Pule na cortina para
descer ao térreo e suba novamente
pela escada. Agora cora pela parede
da direita e agarre-se na corda. Pule
na plataforma ao lado e derrote o
Rei Corvo. Corra pela parede da
esquerda, pule na barra e salte com
precis@o dentro da passagem. Desca
pelos beirais, acabe com o
mercendrio solitdrio e escale os
beirais sobre a préxima porta.

erno

Gire a manivela para abrir o portao
€ va ao jardim para enfrentar uma
cambada de inimigos. Vocé pode se
aproximar sorateiramente dos
mercendrios para eliminé-los com
golpes fatais. Vasculhe atrés do pilar
para encontrar um bati secreto. A
direita deste bati ha uma pequena
sacada. Pendure-se nela para
descobrir uma &rea secreta logo
abaixo e caia dentro dela para
encontrar outro bat secreto. Pule de
uma parede para outra para conseguir
voltar ao jardim.

% ardim




: F’l?|NC& OF PERSIA: WARRIOR WITHIN

Enelglg

»g; emr

. No canto esquerdo do jardim ha
uma pequena area sem a protecao
das grades. Pendure-se neste ponto e
caia beiral abaixo. Desca até a
plataforma oculta e coma pela parede
para chegar a um cormredor secreto.
Desca com cuidado pelos beirais e
quebre 0s vasos se precisar recaregar
seu medidor de areias méagicas. No
final da descida hé um corredor
repleto de armadilhas. Logo no
comego, espere as duas laminas
entrarem na parede para ativar sua
habilidade de camera lenta e
atravessar correndo. Aproveite o efeito
remanescente da camera lenta para
rolar sob as préximas laminas com
facilidade. Esta mesma habilidade
especial serd (til para conseguir
passar entre as duas armadilhas
adiante. Role por baixo da Gltima
armadilha de espetos para chegar ao
mecanismo que vai aumentar mais

De volta ao jardim externo

um pouco sua barra de energia, volte
pelo corredor e escale os beirais para
voltar ao jardim.

fardim axtemo

~ De volta ao jardim, pendure-se no
dlsposmvo do pilar para erguer uma
caixa a sua esquerda. Use a
habilidade de camera lenta para
conseguir chegar rapidamente até a
caixa, suba nela e coma contra a
parede para alcancar o beiral acima.
Pule no galho da anvore, salte no
préximo pilar e pule na préxima barra.
Equilibre-se sobre a cerca e pule na
barra do pilar para ganhar impulso e
alcancar o préximo galho. Pule na
corda, na parede, e coma com ela
para alcancar a barra na outra parede.
Pule no pilar, suba e salte na madeira
logo atrds, depois pule na plataforma
e destrua seu inimigo.

Escale o pilar no canto esquerdo
para encontrar o bOtéO, mas nao o
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Sopro da Morte

acione ainda. Pule na plataforma a
direita, acabe com seu inimigo e
pendure-se no dispositivo para descer
a ponte. Atravesse-a, arraste a caixa e
cologue-a sobre o botao, depois
desca e gire a manivela para habilitar
as manivelas do jardim intemo.

Desca no local por onde a &gua
esta escorrendo e pendure-se na
rachadura da parede para contomar a
curva. Figue na ponta e pule na corda
para descer em seguranca. Gire a
manivela para abrir a porta e voltar ao
jardim interno.

32 orte

. Apbs escalar os beirais e voltar ao
jardim intemo, pendure-se na
rachadura e desca rasgando a cortina
para aliviar sua queda. Seu novo
objetivo no jardim é girar todas as
manivelas e redirecionar a rota da
4gua nas canaletas de modo que o
liquido va para as estétuas dos lados
esquerdo e direito. Opere o
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mecanismo do modo certo para abrir
a porta central, depois prossiga e suba
pelos beirais. Tome cuidado com os
convos e acerte-os durante a escalada.
Entre na sala do portal do tempo e
descubra a seqiiéncia certa de botoes
para ativa-lo. Em seguida, entre no
portal para obter o poder especial
Sopro da Morte (Breath of Fate).
Trata-se de uma 6tima habilidade para
encarar inimigos em bando. Segure o
botao de defesa e aperte o botao de
habilidades especiais para criar um
campo energético que jogara longe
todos os inimigos que estiverem

a sua volta.

Volta ao matagal
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Volta a
mataga
De volta ao presente, desca pelos
beirais no buraco para voltar ao jardim
intemo. Tome cuidado, pois hé
buracos no jardim que nao existiam
no passado. Perto da passagem de
onde vocé veio ha uma rocha. Suba
nela e coma contra a parede para
pular para trds e cair sobre um
suporte. A mata fechada impede que
vocé enxergue para onde deve ir, por
isso, pule para frente as cegas para
cair sobre um suporte. Desca na
plataforma adiante e escale pelo
beiral. Prepare-se para confontar
guerreiras invisiveis. Use ataques de
parede para destrui-las ou apele para
o Sopro da Morte. Coma pela parede a
direita e pendure-se no galho, depois
pule na parede a esquerda e caia no
galho. Desca na drea estreita e suba
na plataforma adiante para alcancar o
caminho que leva ao jardim extemno.
Desca pelos beirais, pule no galho,

‘Selva sus] -
a pensa ® “;

>

contome-o e suba no beiral para
prosseguir. Pule no beiral seguinte.

@ Selva

- suspensa
0 jardim se transformou em uma
verdadeira selva. Apés eliminar
todos os mercendrios na entrada,
pendure-se na borda do rochedo e
caia no beiral. Desca e acabe com
mais um punhado de inimigos. Suba
pelos destrocos, corra pela parede da
esquerda e pule da parede para o
rochedo repetidamente até alcancar o
jardim. Vérias guerreiras virdo ataca-lo.
Use o Sopro do Destino para nao ser
espancado, depois suba nas pedras
do canto esquerdo, pule no tronco e
salte para o galho. Em seguida, pule
para o proximo galho e caia sobre o
muro. Pendure-se no pilar a esquerda
e contome-o para cair na plataforma,
depois fique na ponta e pule no
galho para alcancar a proxima
plataforma. Novamente, use o Sopro
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da Morte para arrepiar a gangue de
mercendrios ou use o pilar para
aplicar golpes giratdrios. A seguir, corra
pela parede & esquerda para cair
sobre um beiral e encontrar um
bebedouro. Suba no muro ao lado e
pule no tronco da &vore em frente.
Pule nos demais troncos para cair no
galho e suba na plataforma, depois
corra pela parede e pendure-se no
rochedo em frente. Contorne-o para
chegar a saida do jardim.

ﬁ &+ -

e Ba?naka

Ative a cdmera lenta para
conseguir pular nas pedras e
atravessar o buraco. Na drea seguinte,
vocé deve ativar novamente a camera
lenta e, ao cair sobre a segunda
pedra, correr pela parede para pegar a
corda e pular no pilar a seguir. Espere
os espetos descerem e pule por cima,
depois destrua seus inimigos e
agarre-se no pilar, no abismo. Pule na
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plataforma adiante e corra pela
parede para alcancar a préxima,
depois pule no préximo pilar e corra
para a passagem. Finalmente, vocé
chega ao ponto central da torre,
porém estd na época errada. Para
voltar ao passado, siga em frente e
corra pela parede para pular no pilar.
Ao chegar ao (ltimo pilar, salte no
muro oculto a esquerda, desca até a
passagem e suba no beiral oculto
para chegar ao esconderijo de um
bau secreto. Volte ao pilar do meio e
observe com atencdo a plataforma
para enxergar uma bara bem
camuflada. Pule nela para ganhar
impulso e saltar na viga adiante. Va a
plataforma a esquerda e tema com a
aparicao furiosa de Dahaka. Fuja pela
parede a esquerda e pendure-se na
escada adiante, depois des¢a e pule
para trés para fugir pelas barras até a
plataforma. Corra pela parede até a
préxima passagem, siga pela parede a
esquerda e desca. Ative a camera




Caminho Tortuoso

lenta e destrua os barris que
blogueiam seu caminho antes que o
monstio apareca. Contomne a drea
destruida pela esquerda e cora pela
parede para pendurar-se na corda.
Pule na escada em frente, desca e
pule para trés para cair em outra
escada. Continue fugindo até passar
pela cortina d'dgua adiante, e entao
entre no portal para voltar ao passado.

Durante a viagem, vocé ganha mais
um recipiente para armazenar as
Areias do Tempo.

aminho
ortuoso
. Suba pelas escadas. Apés derrotar
totalmente o seu inimigo, cora pela
parede da direita e use a corda para
prosseguir. V& pela esquerda e coma
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pela parede para pegar outra corda e
descer na plataforma. Destrua o bad
secreto. Nao perca tempo com 0
botdo na parede e volte até a
plataforma anterior para seguir pelo
lado oposto. Pendure-se na sacada e
pule nas baras para alcancar a
préxima plataforma, depois pule da
escada para o dispositivo que abre o
portao. Prossiga cuidadosamente
pelos beirais e suba a escada. Use a
camera lenta para corer pela parede
e passar fécil entre as seras.

= Emsma das

: uas
© No canto desta &rea, hd um bad
secreto: destrua-o. No centro do
cendrio ha uma manivela. Gire-a até
que a esttua a sua esquerda fique
com a ponta maior virada para a
esquerda, depois escale esta mesma
estatua e pendure-se na parede da
direita. Pule na &rea do canto e cora

pela parede para agarar a corda e

descer na plataforma adiante. Neste
local estd a segunda manivela: gire-a
até que a ponta da estatua ao lado
aponte para a estrutura ao sul. Em
seguida, pule na estétua e figue na
ponta para saltar na estrutura abaixo.
Contome-a cuidadosamente para
chegar & proxima estétua e alcancar a
terceira manivela. Gire-a até que as
duas estétuas fiquem com suas
maiores extremidades viradas para o
norte, depois corra pela parede para
encontrar uma corda oculta e desca
no canto. Pendure-se na fiesta e pule
no pilar. Salte sobre a estétua e pule
na &rea em frente. Destrua o bad
secreto e role por baixo da porta para
encontrar a Gltima manivela.

B ElleI}l?

. extr

_ Antes de girar a manivela, olhe
para cima para encontrar uma

passagem secreta. Coma contra a
parede para encontrar um pequeno




ponto de apoio no canto e suba.
Entre no corredor secreto e calcule o
tempo correto para correr e passar
sob as armadilhas — use a camera
lenta para facilitar a manobra. No final
do corredor, ha mais um daqueles
dispositivos capazes de aumentar a
sua bara de energia. A esta altura
vOC@ ja vai estar com meia barra extra,
o que vai facilitar muito a sua vida
nos confrontos futuros.

Enigma d!s
as

~ Volte pelo corredor secreto e gire a
manivela para liberar a distribuicao de
4gua pelas canaletas do cendrio. Volte
até a terceira manivela e gire-a até
deixar as duas estatuas com suas
pontas direcionadas para o sul,
derrubando a dgua sobre a canaleta,
‘depois pule na estrutura da parte sul
do cendrio e volte a segunda
manivela. Gire-a e ajuste as duas
estatuas até que suas pontas fiqguem
voltadas para o sul. Corra pela parede

e desca pelo pilar. Mova a manivela
central e faca com que as duas
estdtuas menores joguem agua nas
canaletas. Com isso vocé conseguird
desviar a dgua até a estrutura na
parte sul e finalmente ativar a torre do
jardim para liberar a primeira trava da
porta da Camara das Areias do Tempo.
Durante a animagao vocé vai ver um
bali secreto, mas s6 conseguira
destrui-lo nas etapas finais do game.

Espada Leao

Tome cuidado com as serras na
parede no caminho de volta e
lembre-se de usar sua habilidade de
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Torcida controversa

camera lenta como trunfo para driblar
as armadilhas com mais facilidade.
Ative o dispositivo para abrir a porta,
pendure-se na sacada e volte pelas
barras. Va ao outro canto, corra pela
parede e vé& a plataforma onde ha um
botao. Ative-o, acione a camera lenta
e volte até a plataforma anterior para
subir no degrau que o botao habilitou.
Suba pela parede e pule na barra,
depois pule no beiral adiante. Ative a
barra especial no caminho para
descer a escada a frente, desca ao
térreo do jardim intemo e siga pelo
corredor para voltar a Camara dos
Portais. Converse com Kaileena para
receber a Espada Leao (Lion Sword).

Torcida
controversa

Kaileena fica surpresa com a
insisténcia do principe. Diante do
fatalismo de sua aliada, porém, o
principe pergunta por que ela o ajuda
se nada poderéd ser mudado e a
servical argumenta que talvez seja
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porque ele a lembra de como sua
mestra era ou ao menos deveria ser.
Kaileena explica que a Imperatriz
também sabe como e quando
morrerd, porém, ela aceitou o seu
destino, mesmo em sofrimento. A
garota também diz que algo dentro
dela deseja que o her6i seja
bem-sucedido, por isso ela se sente
impelida a cooperar, mesmo estando
certa de que nao ha esperancas.

ﬁot %‘%gio

Volte & Camara dos Portais e gire a
manivela para erguer as rochas no
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canto, a esquerda do bebedouro.
Ap6s concluir a tarefa, os pilares
rochosos formarao um caminho que
leva diretamente a entrada da torre do
relégio. Para subir, pule na drea do
bebedouro, corra pela parede a
esquerda e pule no beiral. Suba e
pule na plataforma logo atrés, mas
antes de pular na entrada da
passagem, pule na plataforma em sua
diagonal direita para encontrar um
bat secreto. Volte & plataforma e pule
na passagem. Pendure-se na alavanca
para abrir a porta a esquerda, acione
a camera lenta e role sob a lamina
para chegar & passagem a tempo.
Logo adiante, na parede repleta de
velas, pule de um lado a outro da
parede para subir, corra entre as seras
e suba pela escada. Ative seu poder
de cadmera lenta para passar tranquilo
pelas rochas esmagadoras e
recupere-se no bebedouro adiante.

¥ O golem

~ Acabe com os dem@nios e
pendure-se na beirada da parte direita
do local. Siga pendurado para a
esquerda e solte-se para cair no beiral
abaixo. Desca com cautela até a
passarela, destrua todos os inimigos e

b

i

encare o primeiro grande chefdo, um
enorme golem. Ataques diretos contra
a criatura ndo surtirao efeito, j& que o
monstro é protegido por uma
armadura indestrutivel. Seu tnico
ponto fraco é a parte de trés de suas
pemas. Role por baixo das pemnas da
criatura e acerte-o repetidamente,
abusando da camera lenta para bater
por mais tempo. Apés muitos golpes,
o golem cairé de joelhos. Va até suas
costas e aperte o botdo de pulo para
subir em seu ombro e espancar a
cabeca do bicho, mas pule fora antes
que ele pegue o herdi e jogue-o
longe. Repita o processo até o
principe cravar sua espada na cabeca
do monstro e siga pelo portao aberto
apos a derota do golem.

4o relégio”

. Investigue a &rea a direita da
escada para encontrar um bad
secreto. Aperte o botao na parede a
esquerda e acione a camera lenta
para ter tempo de subir na pedra e
escalar a parede. Nao se esqueca de
salvar o seu progresso antes de
comecar a dificil escalada até o
coracao do relégio.

No coragao do relogio
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Logo no inicio ha uma imensa
roda girando em alta velocidade. Ative
a camera lenta para enxergar a fresta
no mecanismo e pule através dela. A
seguir, acabe com seus inimigos e
note os pistoes em funcionamento, a
sua esquerda. Pendure-se no primeiro
e siga pulando pelos demais, depois
pule na estrutura metélica e acione
um botao na passarela. Corra pela
parede para pendurar-se na estrutura
metdlica, mantenha-se pendurado
para contomé-la e pule na area do
canto. Gire @ manivela para mover a
bara ao lado, pendure-se na barra e
espere a barra seguinte descer para
pular nela. Quando seu apoio subir,
pule na préxima plataforma.

Novos demonios surgirdo para
bloguear seu caminho. Nao
espanque-os com combos ou eles
vao explodir na sua cara. Use golpes
simples até deixa-los em chamas,
entao role para trds para fugir da
explosao. Fique pendurado para evitar

Continuando a escalada
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qualquer chance de ser atingido pelas
chamas, no fim pendure-se no
dispositivo para erguer a plataforma
central. Suba na estrutura de madeira
da plataforma e pule no suporte em
frente. Contomne o beiral para a direita,
suba e va para a esquerda. Caia na
&rea cercada e abra o bat secreto.

-
ey

§ Suba pela escada, pule no muro,
siga equilibrando-se para a esquerda
e salte no beiral. Passe pendurado e
pule na bama, depois posicione-se e
pule na enorme madeira giratéria.
Espere-a girar e pule na érea no
canto. Em seguida, gire o mecanismo
para fazer a engrenagem a frente girar
para esquerda. Pule na barma e espere
o dente da engrenagem aparecer para
pendurar-se nele. Espere a
engrenagem girar até a préxima
passagem e pule no canto. Acione o
botdo para mover uma placa de
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madeira e, quando o monstro ficar na
parede para bloguear seu caminho,
atague com sua arma secundéria
para derrubé-lo ou cormra pela parede
e acerte-o0 no caminho. Apds se liviar
do bicho, corra pela parede e pule na
placa. Espere-a voltar a passagem
para pular no beiral, destrua mais
demdnios explosivos e quebre os
barris em frente. Corra contra a parede
e pule no dispositivo para erguer a
plataforma central. Suba na armacao
da plataforma, ative a camera lenta e
espere a brecha da engrenagem para
saltar no beiral em frente. Pule para o
beiral a direita e suba até a saida.
Antes de entrar, continue pendurado
no beiral e siga pela esquerda para
encontrar um bati secreto.

Casa das

. maquinas

. Passe rolando sob a lamina.
Quando a rocha esmagadora sair da
parede, suba nela e cora pela parede
para conseguir passar sobre os
espetos. Desca a escadaria para
encontrar um portao fechado, suba na
parede da esquerda, pendure-se na
fresta e passe sobre o botao para abrir
o portao. H& um bebedouro para
salvar o game na escadaria. Use-o.

Enfrente os mercenérios adiante

com golpes de parede e abuse das
esquivas pelo chao. Apés derrota-los,
acione o botao na parede e ative a
- camera lenta, entao cora até a pedra
e suba nela para alcancar a corda.
Corra pela parede, caia na passarela,
siga pelo caminho a esquerda e
desca no corredor. Use o efeito de

camera lenta sem dé para conseguir
passar sob as laminas sem ser
atingido e ainda evitar as rochas
esmagadoras. Prossiga até o final do
corredor, suba na escada e pule na
estrutura circular para encontrar mais
um bad secreto.

Casa’'das maquinas

Vlolte pelo corredor até a passarela,
mas desta vez siga pelo caminho da
esquerda. Espere 0 momento certo
para correr pela parede e passe por
dentro da roda do moinho. A préxima
roda gira muito répido, por isso use o
efeito de camera lenta para conseguir
enxergar a hora exata e passar
correndo pela parede, depois pule nos
pilares e caia na &rea do canto. Gire o
mecanismo para descer o elevador e
cora pela parede para alcancé-lo.
Quando o elevador subir, corra pela
parede mais uma vez e pule de uma
parede a outra para alcancar a
passagem no alto. Antes de entrar na
sala da lareira, porém, pule na
passarela a esquerda e destrua o bat
secreto. Em seguida, entre na sala
para enfrentar outro golem gigante.
Use o mesmo esquema para
derroté-lo e vé ao coredor no canto
para encontrar outro bat secreto.
Volte e siga pelo canto.
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| Devastacao
- Tempora

i+ Corma pela parede, pendure-se na
corda e pule para cair na dgua.
Recupere sua energia e entre na area
de escoamento, depois role por baixo
das pés para prosseguir. Pule na
primeira passagem a direita e ative o
dispositivo para abrir uma porta.
Continue rolando por baixo das pas
até o final do caminho, depois pule
nas barras para chegar a rea da
porta. Seja rapido no corredor para
nao ser empalado, passe corendo
sobre a serra e agarre uma corda
pouco visivel logo em frente. Use-a
para corer pela parede e cair adiante,
depois ative a camera lenta para
evitar 0s préximos perigos. Mais a
frente, suba na rocha esmagadora e
corra pela parede para escapar dos
espetos. Em seguida, corra pela
parede entre as armadilhas, va até o
portal do tempo e ganhe o poder
Devastacao Temporal (Ravages of

Devastagdo Temporal

Time). Trata-se de uma habilidade que
aumenta muito a sua velocidade para
a aplicacao de combos destruidores
em seus inimigos. Para ativé-la segure
0 botao de defesa e complete com
um leve toque no botao de
habilidades especiais.

As amadilhas do corredor estao

defeituosas no presente, por isso cora
pela parede e passe sobre a
armadilha no buraco. Ao chegar ao
corredor, espere a focha esmagadora

NEW ARTWORK UNLOCKED
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sair para subir nela e correr pela
parede para passar sobre o0s espetos.
No préximo buraco, coma por cima da
seffa e agarre-se a corda na parede,
mas nao se precipite, pois o final da
parede estd destruido. Pare a corda e
pule no beiral da parede oposta para
prosseguir pendurado, depois siga
tranqilamente até chegar ao centio
em ruinas do relégio.

P

Para descer, pendure-se na
beirada e desca rasgando a cortina.
Passe comendo pela roda quebrada
do moinho e pule no pilar. Depois va
até a drea no canto e cora pela
parede para cair no elevador. Corra
pela parede e suba pulando de uma
parede a outra até chegar a sala da
lareira onde vocé enfrentou o
segundo golem. V& ao coredor no
canto e desca na dgua.. A segui,
observe a parede rachada para ver
uma luz fraca escapando pela
rachadura. Guarde bem este local em
sua memoria, pois mais a frente vocé
vai ganhar uma espada forte o
bastante para quebrar esta parede e
encontrar uma das melhores armas

-0 esconderijo do ursinho

secundarias do game: um ursinho de
pelicia. Abandone o local e volte &
sala da lareira. Seu objetivo é atrair os
monstios explosivos até a passagem
blogueada por madeiras no canto e
fazer com que eles explodam bem
perto para abrir caminho.

Com o caminho aberto, corra pela
parede para pendurar-se na corda e
use-a paia chegar & 4rea alagada.
Siga pela passarela e role por baixo
das pés. Pule na plataforma onde ha
um inimigo solitério, acabe com ele e
pendure-se na beirada. A seguir, caia
no beiral abaixo e desca até a
plataforma. Pule a ponte quebrada,
acabe com mais um inimigo, depois
pule na direcao da queda d'dgua a
esquerda para cair na passagem.
Desca pelo corredor no canto.

B
0 eixo do mal
Chegando ao eixo gigantesco,
suba pela escada até o topo e espere
a abertura passar sobre sua cabeca
para pular. Suba na parede a
esquerda até a porta trancada e
espere 0 lado do eixo girar para pular
no beiral. Gire com o eixo, pule no
beiral e suba, depois pule de volta no
eixo, desta vez no beiral mais alto.
Contome-o e suba pelo buraco acima
para subir mais um nivel. Em seguida
pendure-se na saida do esgoto, pule
no beiral do eixo e espere ele girar,
depois pule na saida de esgoto sob o
botao. Suba e pule de volta ao eixo,
desta vez no beiral mais alto. Agora
vocé pode pular no botdo. Pule nele
e, imediatamente, volte ao beiral para
pular na passagem aberta.
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* Perto de

seu objetivo

Use o devasta'dor Sopro do
Destino para aniquilar seus inimigos
ou use o pilar no centro do cendrio
para atacar com golpes giratérios.
Quando os deménios explosivos
surgirem, jogue-os contra a parede
rachada para abrir uma rota secreta,
pule na rocha e olhe para a esquerda
para encontrar seu destino no alto.

Perto de seu objetivo

Suba pulando de uma parede para
outra, detone os inimigos e escale a
parede a direita. Pule sobre o pilar no
centro e salte nos beirais entre os
destrocos da parede. Corra pela
parede para chegar na plataforma da
quina e va até a escada. Pendure-se
no parapeito e solte-se para encontrar
uma cavidade, depois contome a
curva a esquerda e pule na passarela.

Desca pela escada e pule para trés.
Em seguida espere o péndulo e pule
no suporte em frente. Siga pela
passagem adiante e ative a camera
lenta para passar pelas serras na
parede e se pendurar na corda. Desca
na passagem a esquerda e corra pela
parede para descer pela escada.

Dahaka
reaparece

. Apbs acabar com a cambada de
demonios, suba na parede a
esquerda e pendure-se na rachadura,
depois pule para a esquerda e
prossiga. Mais uma vez, Dahaka surge
para persegui-lo. Fuja pelo corredor e
nao pare por nada. Corra pela parede,
pendure-se na corda e solte-se de
primeira para nao perder tempo e cair
na passagem. Passe pela cortina
d'agua para deixar o monstro para
trds, pise no botao e escale pulando
de um lado para outro. Use o Sopro
do Destino para evitar a emboscada
dos mercenarios e pule o buraco
adiante. Na préxima passagem
Dahaka volta a persegui-lo. Fuja pelo
corredor e corma pela parede da
esquerda para pegar a corda e
alcancar a passagem em frente. No
préximo buraco, corra pela parede a
direita e fuja pela cortina d'égua. Use
o portal para voltar ao passado e
ganhe outro recipiente para armazenar
mais areias magicas.

MRS

Golfm,
explosivo

£ No caminho de volta, calcule o
tempo certo para corer pela parede e
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cair na passarela quando o espeto
estiver do outro lado, depois corra
pela parede e agarre-se na corda.
Acione a camera lenta para enxergar
0 momento certo para se soltar da
corda e aterissar em seguranca, em
seguida role por baixo da
engrenagem gigante. O buraco
adiante pode parecer muito grande,
mas Vocé conseguird atravessé-lo
com um pulo direto. Pendure-se na
area em frente e desca pulando de
uma parede para outra e, durante a
batalha, jogue seus inimigos contra a
cortina d'dgua para detona-los

Golem explosivo

Golem explosivo
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faciimente. Coma pela parede, pegue a
corda e desca na drea adiante para
chegar ao centro da torre e encarar o
terceiro golem. A criatura fica em um
local fora de seu alcance e atira barris
explosivos o tempo todo. Nao fique
parado ou vocé vai voar pelos ares.

Exepp

- Corra para o canto esquerdo e
olhe para a parede para encontrar
uma rachadura. Figue de olho no
golem e, assim que ele atirar um
barril, role para o lado para desviar. O




barril vai acertar a parede e abrir uma
passagem secreta. Entre e pule sobre
as rochas esmagadoras, a seguir ative
a camera lenta para conseguir passar
sob os espetos. Na cuva do corredor,
suba na rocha esmagadora mais alta,
corra pela parede e passe sobre as
outras armadilhas. Ative novamente a
camera lenta, corra verticalmente pela
parede e pule sobre a rocha
esmagadora. Em seguida, pule na
rocha ao lado, cora pela parede e
passe sobre todos os espetos. No
final do corredor vocé ganha sua
recompensa: mais um pedaco extra
para sua barra de energia.

Atlvfndo

o relogio

~ Na drea do golem apelao, corra
para o canto direito e fique perto da
porta lacrada. Espere a criatura
amemessar um barril e saia da frente
para por a porta abaixo. Entre e
pendure-se no dispositivo para erguer

Ativando o relégio
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um elevador na parede a direita no
buraco, ative a camera lenta, volte e
corra pela parede para passar no
meio da roda no momento certo e
agarar-se ao elevador. Acabe com os
mercendrios adiante e olhe a sua
volta para localizar uma porta rachada.
Atraia o disparo do monstio para
destruir o bloqueio e encontre mais
um ba secreto. Suba pela escada e
pule na rocha pendurada no centro.
Fique atrés dela e espere até o
monstro destruir a rocha para aliviar o
peso e ser suspendido. Em seguida,
pule na rea estreita no canto e cora
pela parede até chegar a escada.
Suba e gire a manivela para mover a
primeira grande engrenagem central,
mas fique esperto com os pesos em
movimento na parede e espere até
que eles desgam para correr pela
parede até a plataforma. Pendure-se
no beiral adiante e solte-se para
agarrar no dente da engrenagem
abaixo. Caia na préxima engrenagem




DEeETONADO

antes de ser jogado contra a parede e
espere até ficar sobre a bara para se
soltar. Pule pelas barras até o préximo
beiral, entdo salte na bara a direita e
solte-se para cair na barra abaixo. Ha
uma rocha suspensa na &rea. Fique
pendurado nela até que o golem atire
um explosivo e a destiua, depois pule
na area do canto e corra pela parede
até a escada. Gire a manivela para
acionar a segunda engrenagem, cora
pela parede e gire a manivela a frente
para mover a Ultima engrenagem.
Corra para a proxima plataforma e
passe pela janela ao lado, depois
destrua o ba secreto e cora pela
parede. Desca pela escada e pule de
uma parede a outra para descer. Corra
pela parede, depois pendure-se na
beirada, contome-a e passe correndo
pela parede sob a entrada do cenério
para encontrar mais um bat secreto.
Em seguida, desca para finalmente
confiontar o golem. Use a mesma
estratégia aplicada com os outros para
acabar com este, a seguir va até o
local onde a criatura estava e cora
contra a parede para pular em uma
bara na engrenagem. Escale até o
topo para alcancar a escada, ative o
dispositivo para criar uma passarela

2

até o centro do cendrio e va até 13
girar a Gltima manivela. Com isso vocé
ativa todo o maquindrio da torre e,
finalmente, abre a porta da Camara
das Areias do Tempo.

&
esquietda”
Nem pense em descer todo o
caminho de volta por dentro da torre:
pegue um atalho pela porta que abriu
a esquerda. Coma pela parede e passe
pelo meio das rodas, desca rasgando
a cortina e pule de uma cortina para
outra. Ao chegar no inicio da torre do
relégio, desca pela estrutura no centro
e use a camera lenta para conseguir
pular pela fresta da engrenagem.
Destrua mais um golem no caminho
e suba pelos beirais. Assim que
alcancar a sala repleta de velas, corra
pela parede e desca pela cortina,
depois volte a Camara dos Portais e
assista @ uma animacao com Dahaka
€ a misteriosa criatura que apareceu
em diversos pontos da aventura.

revalada

Siga para a Camara das Areias do
Tempo para encontrar Kaileena.

’L%

WHAT Al
YOULVE TRAPPED US IN

A Verdade Revelada
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Enquanto ruma para a camara secreta,
o principe pede para que a garota fuja
da ilha com ele para comecar uma
nova vida na Pérsia mas, para nao
quebrar a tradicdo, ela d& um belo
fora no principe e nega seu pedido.
Ao entrar na camara, porém, uma
surpresa deixa o her6i ainda mais
furioso: Kaileena é a propria Imperatriz
do Tempo. A traidora quer mata-lo
para impedir que ele a mate, no
futuro, como esta escrito no tempo.

0O confronto

. A batalha contra a Imperatriz pode
ser facil se vocé for um guerreiro
paciente. Evite ficar na defesa, porém,
pois os golpes da maldita podem tirar
sua energia mesmo quando
blogueados. O melhor método é
manter-se sempre em movimento e
esperar ela se teletransportar. Quando
a Imperatriz aparecer ao seu lado,
esquive-se do golpe e aplique um
combo nela. Use a habilidade

‘Onoﬁfcc{r}fé*-z

Devastacao Temporal neste momento
e vocé vai acertd-la pelas costas com
um combo devastador, tiando mais
de um quarto da energia da vila, mas
guarde algumas areias mégicas para o
caso de precisar retroceder no tempo,
pois os ataques da Imperatriz sao
poderosos. Quando ela evocar outras
criaturas, pule sobre elas e ataque por
tras para vencer facil, depois volte ao
confronto contra a vila principal e
destrua os dois bads secretos perto
das estétuas antes de finalizar a luta.

- Velogidade

. maxima

" Ap6s vencer a Imperatiz, 0
principe volta ao inicio da ilha e se
prepara para ir embora deste lugar
amaldicoado, mas Dahaka surge
para provar que a aventura esta
longe de terminar. Fuja do monstro e
entre na cavemna, depois corra pela

parede da esquerda e desca na
préxima drea. Pule rapidamente nas
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barras e caia na proxima drea. Corra
pela parede a esquerda para passar
sobre um botao e, assim que agarrar
a corda adiante, aperte o botao de
pulo para continuar correndo pela
parede e descer rasgando a cortina.
Entre rapido pela porta para deixar 0
monstro para tras.

a segunda
chance

=

* 0O principe caiu numa tumba
bizara e percebe que suas acoes
levaram & criacao das areias do

tempo e, por conseqiiéncia, todos os

TR OFF
Velocidade maxima

Uma segunda chance

paAgins 50

seus problemas. Ao perceber que por
mais que lute, suas agoes s6 pioram
0 contexto, o heréi perde sua
motivacao e resolve dar fim ao
sofrimento entregando-se a Dahaka.
Porém, ao ler as inscricoes ancestrais,
o principe descobre que ainda hé
uma esperanca. Existe na ilha um
item mégico chamado Méascara
Fantasma (Wraith Mask), capaz de
reverter distorcoes temporais. A idéia
de uma segunda chance renova o
espirito guerreiro do principe e o
motiva a fugir de Dahaka.

Catacumbas
ancestrais

_ Investigue a érea ao redor da
tumba para encontrar um bat secreto.
Suba pela escadaria e Dahaka vai
surgir em seu encalco. Corra pela
parede da direita e pule na
plataforma, em seguida destrua os
barris e pule nas barras para chegar
até a plataforma acima. Cora pela
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parede e agarre-se a corda para
prosseguir, depois siga pela parede da
direita e pule na plataforma a
esquerda. Pendure-se no dispositivo
para criar uma cortina d'dgua e passe
por ela para fugir de Dahaka. Puxe o
timulo para fazer peso na plataforma
e, com ela, desca de volta a drea do
timulo central.

Catacumb;s ancestrais

=
~ a do
= an
i:% Prossigvallr,:vamente pela
escadaria e entre pela passagem que
Dahaka destruiu a direita. O monstro
aparece novamente para persegui-o.
Ha uma bifurcacdo a frente. Ative o
efeito de camera lenta, vire &
esquerda e seja muito rdpido para
encontrar um suporte de armas
comum no canto esquerdo. Destrua-o
e vocé encontrard uma inusitada arma
secundaria secreta: a luva do
personagem Rayman, da série
homonima da UbiSoft. Esta luva tem
pouquissimo poder destiutivo, porém
tem a habilidade especial de derubar

~qualquer adversério com apenas um

~ atague. Nao marque bobeira e
continue sua fuga pela rota da
esquerda. Role sob os destrogos e

corra até o beco sem saida, em
seguida pule de uma parede a outra
para escalar, role por baixo dos
destrocos e repita 0 esquema para
subir. Corra pela parede e pendure-se
nas cordas para pular nas baras,
prossiga pela parede da esquerda e
pule na cortina a direita para descer
em seguranca. Apresse 0 passo e
pule no dispositivo a frente para criar
mais uma cortina d'dgua. Suba no
beiral e puxe o caixao para descer
mais uma plataforma e erguer o
tdmulo central. Volte & passagem na
escadaria e, na bifurcacao, siga pela
direita desta vez. Pule no dispositivo
para criar outra cortina d'dgua e puxe
o timulo adiante. Agora vocé pode
subir pelos beirais na plataforma do
timulo central e ficar de frente para
uma nova passagem. Pule nela e
destrua o bat secreto.

Ap6s a curva, corra pela parede da
direita e pule na passagem. Nao
abuse na luta, pois sua espada estd
quebrada. Agarre os viloes e jogue-os
no buraco para facilitar. Corra pela
parede da esquerda e caia na
passagem estreita de pedra, depois
prossiga pendurado pela rachadura e
pule nos suportes estreitos. Acabe

Luva do Rayman




com a cambada no beco sem saida e  defesa e segure o botao de
suba pelas escadas. habilidades especiais.

T

Equilibre-se nas madeiras podres e Ative a camera lenta para correr
siga pela esquerda. Pule para desviar pela parede e salte antes que as
do golpe das guerreiras e derube-as armadilhas possam pegé-lo. Role sob
no abismo, a seguir pule na madeira a lamina e seja rapido para fugir das

no centro do cendrio e vé até a semas na escadaria. Volte até a sala
plataforma. Quando vocé for comer do altar e pegue a Espada Escorpiao.
pela parede, a amazona vird na sua Com ela vocé pode arrepiar seus
direcao para demubé-lo. Seja mais inimigos e até destruir paredes

rapido e acerte-a no caminho. Desca rachadas. Para isso, basta segurar o
pela cortina e cora ao altar onde estd  botao de ataque para um ataque

a Espada Escorpido (Scorpion Sword).  concentrado e poderoso. Teste-0 na
0 insistente Dahaka, porém, surge e
derruba a espada no buraco. Fuja e
desca pela escadaria, desvie dos
barris e corra pela parede & esquerda
para chegar a um local seguro.
Descubra a seqiiéncia para ativar o
portal do tempo e vocé vai ganhar a
habilidade Ventos da Morte (Winds of
Fate) durante sua viagem temporal.
Para usé-la, pressione o botao de
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parede rachada no final do caminho,
depois gire a manivela para abrir a
porta e acabe com 0s carascos.
Empurre a caixa sobre o botao e
destrua o bat secreto em uma das
celas. Prossiga e desca pela escada,
ative a camera lenta e desvie das
armadilhas. Gire a manivela na
proxima sala para abrir duas celas,
destrua o bat secreto em uma delas
e ative o botao na outra. Use a
camera lenta para chegar a tempo na
saida, gire a manivela e salve seu
progresso no bebedouro. Corra pela
parede sobre espetos e suba pulando
de um lado a outro da parede.

' Gole
mum'ﬂicado

g Volte & camara onde vocé pegou
sua Espada Escorpido e prepare-se
para enfrentar um golem mumificado.
Use a mesma estratégia de sempre
para destruir a criatura. Ap6s vencé-lo,
investigue a area no canto e suba

Golem mumificado

pela escada na parede. Destrua o
bali secreto perto da porta.

Enegqi

= No andar superior, ha dois lugares
que vocé pode quebrar usando o
golpe concentrado de sua nova
espada. Em um deles h& uma porta e
no outro, 0 botao que abre a porta.
Ative a cdmera lenta para chegar a
porta a tempo e entre na passagem
secreta. Use sua habilidade de camera
lenta para passar pelas armadilhas e
alcance o final do corredor para que
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vOCé aumente, mais uma vez, sua
barra de energia.

% Trilha sinuosa

»

V4 até o final do corredor e corra
contra a parede para pular na
madeira. Salte no beiral da parede e
continue a escalada até chegar ao
bebedouro. Suba na madeira sobre o
bebedouro e pule contra a parede
para alcancar outro apoio. A entrada
da biblioteca esta logo acima. Use
sua habilidade Ventos da Morte para
acabar com todos 0s inimigos que
guardam a passagem.

" de'ltalfeena

. Encontre a segunda manivela
na estante oca e gire-a para mover
as prateleiras e revelar uma
passagem. V4 até a sala no canto e
acione o dispositivo, entao use o
seu poder de camera lenta para ter
tempo de voltar, acionar a manivela
anterior e correr pela porta central.
Suba pela escada e destrua o bat
secreto a esquerda, atravesse a
area e observe com aten¢ao as
prateleiras no canto esquerdo, para
enxergar duas alcas. Puxe-as para
arastar as duas prateleiras, depois
pule de uma prateleira a outra para
subir. Corra pela parede, pendure-se
na barra e pule no suporte acima.
Fique na ponta e pule nas barras
para chegar ao beiral, em seguida
siga pela madeira a direita e caia
nos destrogos para encontrar um
bad secreto. Suba no beiral da
direita e pule na estrutura circular.
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g Eneglg

Pule na segunda estrutura circular
e salte no beiral da prateleira. Desca
até o ultimo beiral e siga pendurado
para direita. Suba no canto para
encontrar uma passagem secreta.

Energiaextra8

Corra pela parede para evitar a
primeira armadilha e caia antes de dar
de cara com a segunda. Espere as
serfas virem na sua direcdo e corra
pela lateral para desviar. Para finalizar,
corra pela parede e solte o botao na
metade do caminho para cair entre 0s
espetos. Prossiga para aumentar mais
um pouco a sua bara de energia.

bibifoteca

~ Volte a segunda estrutura circular e
prossiga pela passagem no centro.
Figue sobre a ponta da madeira e
pule para a passagem adiante. Siga
equilibrando-se pela estrutura de
madeira e desca no coredor abaixo
para destruir um ba secreto. Para
voltar, arraste a caixa até a parede e
coma para pular de volta na madeira.
Salve seu progresso no préximo
corredor, pendure-se na barra adiante
e espere a armadilha subir para pular.

No préximo buraco, corra pela parede
e ataque a guerreira para demubé-la.
Destrua a porta adiante.

-
||'|'|‘|I:'go"
. Esta missao é totalmente
opcional. Vocé pode aproveitar sua
passagem na é&rea inicial da torre do
relégio para buscar o ursinho de
peltcia secreto. Trata-se de uma
arma secundéria com minimo poder
de ataque, mas com uma 6tima
capacidade adicional: ela recupera
sua energia enquanto atinge nos
inimigos. Como se trata de uma
arma secundéria indestrutivel, fica
claro que pode ser um grande trunfo
contra os futuros inimigos apeloes.

@ pack

Ursinho “Pimpao”

Para pegé-lo, siga as antigas
instrugoes para escalar

novamente a torre do relégio até o
portal, viaje ao presente e va a sala
da lareira onde vocé enfrentou o
segundo golem. Siga pelo corredor
no canto e pule na dgua. Use o
atague concentrado da espada para
destruir a parede rachada e encontre
a arma secreta. Em seguida, volte ao
portal e desca até o inicio da

torre, No presente.
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Volte a Camara dos Portais e gire
a manivela para erguer as rochas ao
lado da sacada no alto. Escale os
pilares, pule nas rochas e corra pela
parede para pular na sacada. Sua
missao € escalar novamente a drea
do capitulo “A 19 grande escalada’,
da pégina 20, até a sacada no topo.
Ao chegar 14, use o ataque
concentrado de sua espada para
destruir a grade quebrada, abra o
bal secreto, arraste a caixa para fora
e encoste-a na parede. Suba, corra
contra a parede, pule para trés e
pule novamente para cair em uma
passagem secreta. Passe por todas
as armadilhas para aumentar sua
barra de energia pela tltima vez e
completar o segundo nivel de forca
vital. Desca pela cortina e va até o
local onde vocé encontrou Kaileena
pela primeira vez e uma rocha partiu
a escada em duas. Destrua o bat

Energia Extra 9
i At

pAgine S6

secreto perto da escadaria e pule no
beiral da viga a esquerda. Prossiga
rumo ao préximo portal e faca mais
uma viagem pelo tempo. V& para a
Camara dos Portais.

Iaco de

oquei

Esta é mais uma missao
opc1ona| Va até a C(amara dos
Portais no presente e gire a manivela
até que um enorme bloco complete
a passagem térrea. Des¢a na area
rebaixada ao lado do dispositivo no
qual vocé usou a espada em etapas

e




passadas e continue descendo,
pulando de um lado a outro da
parede. V& até a passagem secreta e
destrua a parede rachada usando
um golpe concentrado de sua
espada. A passagem guarda o taco
de héquei, uma arma secreta capaz
de nocautear qualquer inimigo com
apenas um ataque.

Espada Rosa

Esta aprma é outra busca opcional.
No presente, va ao jardim extemno da
torre e escale até o topo. Siga até o
local onde a dgua desemboca e
contome a parede. Quebre o muro
rachado para encontrar uma camara
secreta e chegar a ama.

BE L B

= Ap6s coletar os itens secretos que
desejar, retome sua jomada. V& até a
(amara dos Portais no presente e
suba até a Camara das Areias do

A espada mais poderosa

Tempo. Se vocé encontrou as nove
passagens secretas e dobrou sua
barra de energia, a espada sagrada
Water Sword estard em um altar na
entrada da camara. Ao pegé-la, vocé
muda os rumos do game e ganha o
direito a um final especial. Entre na
passagem no lado esquerdo da sala
do trono, espere os espetos subirem
para ativar a camera lenta e corra pela
parede depois que as seras
descerem, para nao ser atingido.

Pule na diregao da passarela a
frente para voltar a sala real e use um
golpe carregado para destruir a parede

Espada Rosa . _




rachada atrés do trono e encontrar
mais um portal do tempo. Viaje por
ele e vocé vai obter o Gltimo
recipiente disponivel para carregar as
Areias do Tempo.

Danacao
3

Acabe com as criaturas famintas e
escale o rochedo. Corra pela parede e
derrube o monstro no seu caminho,
atravesse a enorme plataforma e pule
na passagem adiante. Recupere-se no
bebedouro e role pelo buraco da
parede. No corredor, acione o botdo e
pule na plataforma, depois corra pela
parede e pule no pilar. Salte para a
parede de onde vocé veio e suba
pulando de um lado a outro. A seguir,
pendure-se na barra, pule no botdo e
pule de volta para a mureta sem
demora. Ative a camera lenta, pule na
plataforma que vocé habilitou e corra
pela parede para agarar a bara. Pule
no botao e salte para a barra acima.

Pule na plataforma e cora para a
préxima mureta. Salte sobre o botao e

volte, acione a camera lenta, suba na
préxima plataforma e corra pela
parede até a barra. Pule na parede e
salte direto para a cortina, mas antes
de chegar ao final, pule para tréds e
quebre a parede rachada para
descobrir um caminho oculto. Na beira
do precipicio, contome pela rachadura
ao lado, pule na cortina e desca para
encontrar a Méascara Fantasma. Ao
vesti-la, o principe se transforma no
Fantasma da Areig, a criatura
misteriosa que ele viu diversas vezes.
0 nobre constata que o (inico modo
de voltar a sua forma nommal é matar
a sua propria forma no passado.
Transformado em Fantasma da Areia,
seu medidor de areias misticas enche
sozinho constantemente, porém sua
energia cai N0 mesmo ritmo.

da Mor
& orte
£ Suba na parede logo atiés e

pule. Na segunda barra, pule na
quina da parede e salte de volta
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para agarar-se no pilar. Prossiga
pelos beirais e, no fosso de espetos,
espere a aimadilha se afastar para
correr pela parede da esquerda e
pular no final. Suba na hora certa.
No préximo fosso, pendure-se na
rachadura e suba na pontinha.
Quando a serra vier em sua direcao,
pule sobre ela e pendure-se na
préxima ponta. Espere a serra passar,
suba e pule sem medo na direao
da proxima. Pendure-se para direita e
va ao portal. Ao viajar para o
passado vocé ganha o poder Ciclone
da Morte (Cyclone of Fate), uma
versao ainda mais poderosa do
Vento da Morte.

Grifo

Ha duas serras no fosso. Espere
elas se afastarem para ativar a camera
lenta e pular na ponta. Use o mesmo
recurso quando elas passarem sobre
vocé para ganhar tempo e pule até a
préxima ponta. Pule no beiral ao lado

Ciclone da Morte

e prossiga. Pendure-se sob a
armadilha e, quando ela se afastar,
suba e coma verticalmente na parede
para alcancar o beiral. O beiral ao lado
esta protegido por duas seras. Salte
nele e ative a camera lenta para
conseguir pendurar-se, passar sob a
primeira sera e subir antes de ser
pego pela segunda. Localize o
bebedouro e o bal secreto mais a
frente, depois pule na enorme
plataforma para confrontar o Grifo, um
poderoso monstro mitolégico. O ponto
fraco da criatura sao suas patas
traseiras. Ative a camera lenta e fique
atras dele batendo nas patas sem d6,
e use o (iclone da Morte para tirar
muita energia da criatura. Quando o
Grifo estiver voando, role para os lados
para esquivar de suas investidas.

Luta congra

o passado

- V& ao corredor no lado esquerdo
do cenario e desca pelas cortinas.




DETONADO

Espere os espetos subirem para
escalar a parede, mas fique atento: ha
uma armadilha no comedor
blogueando o caminho. Aproxime-se
dela, encoste na parede da esquerda
e corfa contra ela para pular por cima.
Ao sair no jardim, na drea do enigma
das estétuas, destrua o bal secreto
na extremidade sul, faca o caminho
manjado até a entrada do jardim da
tore e vé para a Camara dos Portais.
Vocé vai ouvir de penetra uma
conversa entre Kaileena e Shahdee,
na qual a Imperatriz ordena que sua
subordinada desembarque para
confontar o principe no mat.

Nao h& como descer na (dmara
dos Portais. Volte ao jardim e suba
pela escadaria. Na segunda escada,
pendure-se na bara do lado
esquerdo, pule na plataforma e siga
pela passagem central para retornar
ao portal do tempo. Apés a apari¢ao
de Dahaka, recupere sua energia na
4gua e role por baixo da primeira

Imagem distorcida

armadilha. Corra pela parede para
descer pela cortina e pule para trés
para cair na plataforma. Para escalar,
salte entre a parede e a pilastra, pois,
desta vez, a parede nao estara
arrombada. Contome o pilar
pendurado e siga equilibando-se pelo
caminho estreito. Suba no proximo
pilar e salte para trés para se pendurar
na raiz no teto, pule na rachadura e
pendure-se na plataforma ao lado.
Suba na caixa, pule no caminho
acima e pule de novo. Escale pelos
beirais para chegar a outro portal.

1 e

Desvie dos espinhos e corra para
nao ser empalado, depois corra pela
parede e agarre-se & corda. Pule na
corda ao lado e prossiga. No
préximo buraco, fique sobre o beiral
da direita e solte-se para encontrar
outro logo abaixo. Pule na bara e
solte-se para cair na barra bem
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abaixo, pendure-se na sacada e pule
na passarela abaixo. Perto do
bebedouro hd um botao que nao
estava l& durante sua primeira visita
ao local. Ative-o e volte para assistir
a uma animagdo. Kaileena fica
possessa com Shahdee ao descobrir
que o principe ja esté na ilha.

Corra pela parede para passar
sobre os espetos, pendure-se na
corda e passe entre as semas. Mais a
frente hé trés seras na parede. Ative
a camera lenta para ver a hora certa
para passar entre elas e, antes de
cair na plataforma adiante, pule
sobre a lamina. Corra pela parede e
passe entre as duas seras, depois
role pelo buraco na parede para sair.

Cemijério

nava

~ Awaia os monstros explosivos

para a parede rachada a esquerda e
destrua-os para abrir caminho.
Pendure-se, desca rasgando a cortina
e pule para trés para cair em uma
barra. O cendrio esté ruindo, por isso
evite ficar parado. Solte-se para cair
na barra abaixo, pule no mastro e
salte nos outros mastros para chegar
a plataforma. Corra contra a parede e
pule para trés para pendurar-se no
galho da avore, pule sobre o muro,
corra pela parede, agarre a corda e
alcance a cortina adiante. Desca
rasgando e pule para trds para

~ encontrar uma barra. Pule contra a
parede e suba pulando de um canto
a outro, destrua o bad secreto,
pendure-se na beirada e solte-se.
Desca rasgando pela cortina e pule

para trés para encontrar outra barra.
Pule para frente e rebata na parede
para alcancar a barra mais alta,
depois pule nos mastros para cair na
passarela e va correndo para nao
cair. No final, corra contra a parede e
pule na plataforma no alto.

Corra pela parede e acerte a
mulher que vem em seu caminho. A
plataforma a seguir vai ruir, por isso
ative a camera lenta para ter tempo
de destruir o bat secreto e abrir
caminho através da parede rachada.

gﬂﬁ:amada

L No fosso adiante, espere as seras
se afastarem para ativar a camera
lenta e atravesse, acertando a
guerreira no caminho. Mais a frente ha
trés serras na parede. Espere até que
elas descam, corra pela parede oposta
e suba pulando de um lado para
outro. Continue usando a camera
lenta para conseguir passar pelas
serras frenéticas e, ap6s a animacao,
volte e destrua o bal secreto no
canto da sala. Use os pilares para
chegar ao préximo corredor e
recarregar suas forcas, passe entre os
espetos, corra e fole para fugir das




DETONADO

laminas da parede. Ative a camera
lenta para passar sob as laminas e
pular no parapeito em frente sem
esbarar na serra, fique pendurado e
pule para o outro lado em seguranca.
Desca com calma. Sua habilidade de
camera lenta seré (til para correr pela
parede e passar entre 0s espetos.

nternal”
inferma

H& um bat secreto escondido no
lado esquerdo do cendrio e outro do
lado direito. Suba pela escada da
plataforma. Seu objetivo é girar as
barras para canalizar o metal derretido
até o caldeirdo. Va até a tubulacao
perto do vazamento de metal
derretido e ajeite os canos. Apés
ajusté-los cometamente e derrubar a
plataforma, suba por ela.

Fornalha infernal

I':Irlilﬁ?da

No fosso, use a camera lenta para
conseguir correr pela parede antes
que as laminas saiam e coma pela
parede quando os espetos vierem em
sua direcao para passar sobre eles,
depois escale a parede e desvie das
seras. Ao chegar no topo dos beirais.

pule para trés para descobrir uma
passagem, gire @ manivela e abra-a.
De frente para o fosso, corra contra a
parede & esquerda e pule na madeira.
Ative a camera lenta e salte sobre os
espetos para cair no suporte adiante,
a seguir, na ponta, espere até que a
armadilha abaixo se afaste e desca.

.

| el

Prisao morbida

Pule no beiral das serras e ative a
camera lenta para conseguir descer
entre as quatro laminas. No beco sem
saida, corra pelo centro, suba contra a
parede e pule para trés para alcancar
0 suporte - use a camera lenta ou a
lamina vai pega-lo de frente. V4 pela
porta central e suba pelas madeiras
até o bebedouro no topo.

| 48s5haka

Destrua a porta para entrar na
biblioteca, gire as manivelas para
mover as prateleiras e acione o
dispositivo para abrir a porta no
centro. Use a camera lenta para
conseguir fazer tudo a tempo. Faca o
mesmo caminho manjado para
escalar a biblioteca e, quando Dahaka
aparecer pela milésima vez, ndo dé
bandeira e suba pelos beirais. Siga
pela armacao sobre a cabeca do
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monstro e desca pelos beirais adiante.
Dahaka viré atrés de vocé. Corra para
atrai-lo a uma armadilha.

DIE, YOU BASTARD/

A queda de Dahaka

5 Espada de Luz

Prossiga pela cavemna e, ao chegar
no primeiro buraco, corra pela parede
para destruir o bad secreto. Volte e
desca pelos beirais, corra pela parede
e pule na passagem. Chegando no
final do caminho, suba pulando entre
o rochedo estreito para encontrar
beirais. Na passarela acima ha uma
porta fechada, portanto siga pela tilha
a direita. No final do caminho, corra
pela parede e pule nas estalactites
para encontrar um botdo. Ative-o, use
a camera lenta e cora pela parede
para voltar rapidamente pela mesma
trilha de estalactites, em seguida
passe pelo portao e caia no buraco.
Olhe & esquerda para encontrar uma
rachadura. Use o ataque concentrado
de sua espada para destrui-la e
encontre a Glitima arma secreta do
game: uma espada de luz.

Consertando
0S eIToS

~ Pendure-se na corda, suba e pule

na fresta da outra parede. Pule na

préxima corda e salte até o beiral da
parede oposta. Vocé vai chegar na
torre do rel6gio. Passe pela sala da
lareira e va & passarela adiante ativar
o dispositivo. Vai rolar uma animacao
na qual vocé é atacado por um
golem traicoeiro. Assim que acordar,
corra até a porta que vocé abriu e
siga pela dgua. Desca pelo caminho
demonstrado pela animagao e, ap6s
o0 bebedouro, no corredor das
armadilhas, suba no beiral da parede
da direita para passar sobre o perigo.
Na saida do corredor, v& pendurado
para a esquerda, pendure-se na
sacada e pule direto para a area
cercada. Desca pelo caminho
manjado até a saida da torre do
relégio e, ao chegar na Camara dos
Portais, acompanhe a cena em que
Dahaka aparece. Desta vez a versao
macabra do principe vai deixar sua
personalidade antiga morrer nas
maos do monstro para poder se
liviar da méascara maldita. Suba até a
Camara das Areias do Tempo.

anglnfronto

0O principe volta ao ponto da

traicao de Kaileena. Apesar de tentar

2

AND MINE, IT WILL BE
O confronto final




usar Novos argumentos para
convencé-la, a Imperatriz estd mesmo
determinada a maté-lo. Sem
altemativas, o herdi atrai a assassina
obcecada até o portal e a manda
para o presente. Va atrés e faca o
caminho de volta ao local onde vocé
enfrentou Grifo para encontrar
Kaileena novamente. Como a
Imperatriz estd no presente e ndo
morreu, como estava determinado em
seu destino, ela se tomou uma
anomalia temporal como o principe e
Dahaka surge para matd-la. Ao tentar
salvé-la, o principe descobre que a
espada secreta Water Sword pode
protegé-lo dos golpes fatais do
monstro e parte para o ataque.
Dahaka é extremamente apelao e
seus ataques tiram muita energia, por
isso role no chao para se esquivar de
seus tentaculos e use a camera lenta
para conseguir aproximar-se para
atacar. Acerte-o com combos
destruidores e colete os itens de

0O confronto final

fecuperacao mistica espalhados pela
arena. Quando vocé conseguir
arrancar metade da energia do
monstro, Kaileena vai acertd-lo com
um projétil mégico e Dahaka ficard
pendurado por algum tempo na
beirada da arena. Ative a camera lenta
e acerte-0 repetidamente. Assim que
a velocidade do jogo voltar ao normal,
renove o poder para ficar batendo no
monstio até derrubé-lo. A criatura
maldita finalmente esté derotada e
vocé pode partir para 0 abraco com
Kaileena que, enfim, desistiu da idéia
de cortar a cabega do her6i.
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