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s Da esquerda para a direita, a aqﬂlpe da Game Master que visitou a
§ E3: Felipe, Leandro, Nelson a'Lllizau Ja 0 Julio ficou aqui mesmo,
no Brasil, cacando o qua astﬂs quatro deixaram passar batido

obrir uma feira do porte da E3 é um privilégio. ; ;

E para quem curte games, como nos da

Game Master, este privilégio € ainda maior. Este ano, Los Angeles recebeu quatro

profissionais da sua revista de games: eu, Felipe Azevedo, Luiz Siqueira e Nelson

Alves Jr., todos loucos para ver o futuro dos games se desenrolar pelos estandes
lotados de produtores, jornalistas e uma série de outros profissionais que fazem da sua diversao
diaria um meio de ganhar a vida.

E se maio, 0 més de E3, é agitado para quem trabalha com games, este maio em especial foi
mais agitado ainda. Tudo por um Unico motivo: a nova geracao de videogames. Para gente como
vocé e eu, que curte a vida com o joystick na mao, pode parecer simples, afinal, a cada cinco ou
seis anos somos presenteados com videogames novos e melhores, mas para os fabricantes de
consoles e as produtoras de jogos 0 negocio & bem mais sério.

Para comegar, ha esse tal “momento de transicdo” da industria, que de tao importante, virou o
titulo deste texto. Funciona assim: no momento em que um fabricante como a Sony anuncia um novo
console (0 PS3) todo o0 mercado para para pensar. Um novo console significa novos jogos, novos
acessorios, novas TVs (pelo menos para 0 X360 e 0 PS3), enfim, novas formas de ganhar dinheiro...
Mais do que a criacao de um jogo para um videogame ja existente, é preciso fundir a cuca nao s6
para saber 0 que 0 jogador vai querer daqui a dois anos (games levam tempo para serem criados,
caso voce nao saiba) como também o que consoles que ainda nem existem serao capazes de fazer.

Transicao de geracOes e dor de cabega para as produtoras de jogos porque ninguem sabe qual
sera 0 console mais popular no futuro. Pior: ndo da pra saber nem por quanto tempo a geragao atual
vai se manter. Dois anos atras, quem quisesse criar um jogo e atingir 0 maior nimero de pessoas
nem precisava pensar. Bastava criar para 0 PS2. Mas e daqui a dois anos? Sera que 0 PS2 vai
continuar popular? Se nao, quem sera o seu substituto? Play 3?7 Xbox 3607 Wii? E de tirar o sono.

E por isso que tanta gente fica de olho em feiras de games como a E3. Ver o futuro, ou ao
menos ter uma ideia dele, e fundamental nao so para noés, que queremos saber qual console
comprar em novembro (ou agora, se vocé se decidir pelo X360), mas principalmente para quem
vai criar 0s jogos que nés vamos rodar em nossos consoles daqui a dois ou trés anos. E... esta
E3, definitivamente, foi importante. Tao importante, que ela nao coube na edigéo regular da sua
revista Game Master. E por isso que vocé tem esta edigao especial em maos.

Leandro Calcada
leandro.calcada@europanet.com.br

Para entrar em coniato
com a Editora Europa

Fones: [(11] 3[]33—5[]5[]
ou l]lil[]l] 557567
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Conhega um pouco dos 50 mil GO i s M s

m etros q uad radOS da malor impressimja com a grandiusiqade dos estandes, 0
: agito dos jornalistas, a correria dos produtores...
felra de gameS dO mundO Nao da para descrever a E3. S6 vendo...

sy X1l e XIII.
Addizer mais? |

Ele @ vovozao, mas continua vivo e forte. Pac-Man deu
as caras no estande da Namco num ralizinho casual
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Na Vivendi, Scarface L gahﬁ
deu as caras em 3 hal §
uma apresentacao .
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= Battlefield, Crysis, Madden,

- FIFA, Superman Returns...
Estranho seria se o estande
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Foto: Luiz Siqueira

No estande da Sony, um
lembrete de que tudo
ainda pode mudar até o
lancamento do PS3:

“Design and specifications
are subject to change
without notice”

L]

Ollva o PS3 ai,
galera. Nao
reconheceu a
carcaca? Esses _
sao os prototipos
que estavam
rodando os jogos

L

L_-_-____-

Mesmo eom acesso
resirito a drea de testes,
as filas para jogar o Wii
geram imensas

Nem nos acreditavamos

que o controle do Wii
estava em nossas maos. A
foto foi para tirar a prova

Foto: Luiz Sigueira
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I Branco, azul calcinha = = % 1 5
| oupreto? A Nintendo . 9
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! qual sera a cor do Wii 15
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Mapa da feira Foto: Leandro Calcada Foto: Leandro Calcada

RED OCTANE

Judita Wignall, guitarrista
K banda Halo Friendlies e
. JF{Iy Nails em Guitar Hero,

estrutura assinou posteres para os fas

il o T concesss
ENTRANCE ‘ i |

ENTHAMNCE EMTRANCE
I B | 1 - 1 1

I
]
|
] Midway ATARI

=~ R

i

A ala exclusiva da feira
Salas de reunido e estandes para

demonstracoes fechadas. Aqui
rolaram muitos eventos fechados

Y G e

| I -
ENTRAMNCE ENTRANLCE

Supresas como esta
belissima pintura de Star
Wars estavam ocultas na
sala reservada da LucasArts

LUCAS ARTS

0 jogo de Indiana Jones foi
exibido as escondidas aqui no
setor Concourse. A simulacao

fisica, que faz uso da inédita
engine Euphoria, impressionou

st LUCAS ARTS

Foto: Nelson Alves Jr.

Foto: Nelson Alves Jr.
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Foto: Leandro Calcada Foto: Leandro Calgada
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Coletiva

oy
o Ty ||

Texto e fotos: Luiz Siqueira

Como previsto,
o0 Play 3 foi 0
tema principal
na coletiva de
Imprensa da
empresa, O
primeiro grande
evento da

E3 2006

om quase uma hora de
atraso, na segunda-feira, dia
8 maio, a Sony deu 0
pontapé inicial da E3 2006.
Em sua coletiva, realizada
num dos galpdes da Sony Pictures, em

12 Especial E32006
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O Play 2 ainda vive
Para mostrar que o PS2 nao morreu,
Kaz Hirai anunciou alguns jogos para o
console: o maior deles foi God of War 2

Los Angeles, a lider do mercado de
videogames revelou seus resultados e
planos para manter a hegemonia. Como é
tradicional, o evento foi marcado pela
apresentacao de numeros de vendas e
muitos dados corporativos para provar a
posicao de destaque da Sony no mundo
dos games. Apesar dos muitos videos e
momentos inesperados, o clima da coletiva
era técnico e pouco emocionante.

Quem abriu o evento foi 0 presidente da
Sony Computer Entertainment dos EUA,
Kaz Hirai. A mensagem inicial foi idéntica a
da CES 2006 (Consumer Electronic Show):
"Estou aqui para provar que a nova geracao
s0 vai comegar quando a Sony langar 0
PlayStation 3". A apresentacao foi dividida
em trés partes: PS2, PSP e PS3. Sobre 0
PlayStation 2, a empresa garantiu que
mantera o suporte aos desenvolvedores e
que muitos titulos de qualidade ainda serao
lancados para 0 seu atual console. Um
video apresentando varios langamentos

Phil Harrison

President

X

Com a palavra, @ lider:

para 0 console
fechou esta
parte, que foi curta e teve como destaque as
cenas de God of War 2, certamente o ultimo
grande jogo do velho Play 2.

PSP e Play 1

A apresentacdo do PSP foi um pouco
mais longa que a do Play 2. Alem de exibir
um video com 0s noVos Jogos que serao
lancados para o portatil, Kaz fez questao de
afirmar que o PSP é o portatil que mais gera
receita no mercado (seus jogos € hardware
s30 mais caros que 0s dos concorrentes
diretos). No momento seguinte, foram
mostrados 0s novos acessorios para 0 PSP:
uma camera como a Eyetoy, que em teoria
podera ser usada para VideoChat pela
internet; e um GPS, que, com 0 auxilio de
mapas, transformara o PSP num navegador.

O grande momento deste trecho
foi a confirmacdo de que o portatil ira rodar

i nt Worldwide Studios



Kaz Hiral

president & CEO
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PSP nostalgico
A demonstracdo dos jogos de
PlayStation 1 rodando no
portatil cativou a audiéncia

jogos do PS1. Para fazer a demonstragao,
Kaz Hirai apareceu com um PSP em sua
mao executando o primeiro Riage Racer. A
Sony nao explicou detalhadamente como
0s jogos de Play 1 serdo comercializados,
mas deu a entender que os titulos poderao
ser comprados via download na internet.
Para finalizar, a empresa confirmou que ira
lancar pelo menos mais trés atualizagoes
para o sistema do PSP até o final do ano,
e que, em breve, Memory Sticks de 4 GB
estarao disponiveis para uso no portatil.

Play 3 tomou conta

O PlayStation 3 dominou 70% do tempo
na apresentacao. A demonstra¢ao do novo
console comegou com Gran Turismo HD. A
equipe de desenvolvimento do jogo subiu ao
palco e mostrou trés cenarios, afirmando em
todos 0s momentos que se tratava de
execugoes do jogo em tempo real no novo
console e que as imagens estavam no
padrao 1080p de alta definicao (o X360 sO
chega a 1080i, um degrau abaixo do PS3).
O jogo se mostrou muito bonito, mas o
publico presente esperava mais.

Card Piallise

ntertainment Ame

i)

A apresentaﬁo

Os momentos de destaque
* PSP rodando jogos de Pigy 1
* Video de Eight Days e MGS4
* Demo de Eye of Judgement
* Revelagao do novo controle

Os micos da coletiva

* Falta de novidades em GT- Hp

* O prego alto de langamento

* A clonagem da idéia da Nintendo
* Falta de bons jogos para PSP

A seguir, foram exibidos dezenas de
trailers de jogos do PS3. Neste momento,
ficou dificil distinguir o que era filme e 0
que era cena de game em tempo real. O
titulo que mais chamou a atencéo da
platéia foi Eight Days, um game de acao
policial com cenas de tiroteios frenéticas e
muito realistas. Ao final dos trailers, a Sony
mostrou 0 que talvez seja sua mais original
Invengao da E3 2006: Eye of Judgement.

Para entender melhor 0 jogo, va até a
pagina 52 e veja o preview detalhado. De
forma resumida, Eye of Judgement pode
marcar uma nova era no mundo dos Card
Games, ja que, basicamente, ele combina
cartas reais com combate no videogame.

Funciona assim: um tabuleiro de
verdade é filmado por uma camera (tipo
Eye Toy) fixada no topo por um suporte
especial. Ao virar uma carta no tabuleiro, a
camera a identifica e automaticamente
exibe na tela 0 monstro correspondente a
carta. A partir dai, ja da para imaginar o que
acontece: basta colocar outra carta que
uma batalha entre os dois monstros
identificados comeca a acontecer.

Na seqliéncia, novos trailers de jogos
para o0 Play3 foram exibidos e, no final do
bloco, 0 video mais esperado da noite
apareceu: Metal Gear Solid 4.
O final polémico, com Snake
supostamente se suicidando,
chocou a audiéncia do
evento. Encerrados os videos,
foi a vez de Heavenly Sword
ser demonstrado em tempo
real no telao. Uma
combinacao de movimentos
acrobaticos com graficos de
ultima geracao arrancou sons
de exaltagao do publico.

Jogada de mestre
O controle, que usa um sensor de
movimento semelhante ao do Nintendo
Wii, foi apresentado por Phil Harrison

O polémico controle

Todos na platéia sabiam que a coletiva
estava chegando ao fim, mas faltava algo
importante: o controle do Play 3. Foi
quando Kaz Hirai saiu de cena e deu lugar
a Ken Kutaragi (CEO da Sony Computer
Entertainment, em teoria, 0 chefe de Kaz).
Sorridente e fazendo piada, Kutaragi
anunciou que o controle do Play 3 teria 0
mesmo visual do bom e velho DualShock,
mas com uma novidade em seu interior.

Neste instante, uma caixa virtual
apareceu na tela e se abriu, revelando uma
iImagem em 3D do novo controle. Do fundo
do palco, Phil Harrison, chefdo da area de
games na Sony, surgiu caminhando com um
controle em sua mao, € a0 movimentar o
controle no espaco teve seus movimentos
repetidos na tela pelo controle desenhado
virtualmente. Nesse momento ficou claro
que o novo controle do Play 3 tinha um
sensor de movimento semelhante ao do
Nintendo Wii. Para comprovar a novidade,
um dos desenvolvedores do game Warhawk
subiu ao palco logo depois e mostrou 0
recurso sendo utilizado num jogo.

A apresentacao parecia ter chegado ao
fim quando Kaz voltou e revelou as ultimas
informages da noite: pregos, configuragdes
de hardware e datas de langamento do
PlayStation 3. O show da Sony terminou ali,
mas 0s presentes tiveram a oportunidade
de testar varios jogos de Play 3 disponiveis
no auditério antes da abertura da E3. A
maioria dos jornalistas saiu da coletiva
convencida de que a Sony tinha tudo para
manter sua lideranga, opinido que mudou
um pouco depois das apresentagoes que
vieram. De certa forma, Kaz ndo conseguiu
convencer todos de que a nova geragao
realmente s6 comeca com o PlayStation 3.
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Nova Geragao
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caracteristicas

Poder de
supercomputador,
Jogos em alta

~ definigao, rede
online gratuita e ate
controle sensivel

a movimento. Veja
agora tudo o que fol
revelado na E3 sobre
0 NOVO console
da Sony

Texto: Leandro Calgada
Fotos: Divulgacao

Por fora, o controle e igual...
...mas por dentro mudou tudo. O novo
Dual Shock perdeu o sistema de vibragao,
mas ganhou um sensor de movimento
semelhante ao do Nintendo Wii. O PS3 so
nao tem o sistema de mira na tela que o
console da Nintendo tem. Os analogicos
também mudaram, e os botoes L2 e R2
viraram gatilhos, como os do Xbox 360.

14 Especial E32006

expectativa em relagao ao novo console
da Sony é enorme. Exibido pela primeira
vez na E3 do ano passado, 0 PS3, na
época, Nao passava de uma caixa vazia,
e Seus “jogos” meras animagdes
geradas por computador simulando a
capacidade do videogame.
Mas agora a briga € séria. Nesta
E3, a primeira geragao de jogos deu
as caras rodando em kits de
desenvolvimento da Sony, e 0

hardware exibido na feira Maior que o0 X360

Ndo se engane pelas

parece ser 0 definitivo. linhas curvilineas: o
Conheca agora a PS3 é grande. Sdo
aposta da Sony para 32,5 cm de largura por

9,8 cm de altura por

27,4 cm de profundidade.
0 console é 32% maior
que 0 X360, mas, ao
contrario do console da
Microsoft e do PS2 Slim,
0 Play 3 nao usaré fonte
de energia externa.

manter a lideranca
no mercado de
games: 0 PS3.

Duas configuracoes

Uma coisa ficou comprovada nesta E3: jogar na
nova geragdo nao custa barato. Como o Xbox, o
PS3 vira em duas configuragoes: uma custando
US$ 499, com HD de 20 GB, e outra mais cara,
que sera vendida nos EUA por US$ 599, com
HD de 60 GB e leitor de cartoes de
memodria, rede Wi-Fi e saida HDMI
para video digital em alta defini¢ao
embutidos. Por incluir o HD em
ambas as configuracoes, a versao
mais barata do PS3 parece um
bom negocio, mas fique esperto. O
Blu-ray tem um sistema de protecao
contra copia que pode reduzir a qualidade do
filme nas saidas analdgicas, como as de video
componente, limitando a resolugdo a dos DVDs
atuais, o que significa que talvez s a saida
HDMI exiba toda a qualidade dos filmes em Blu-
ray. Conclusao: se vocé vai comprar uma TV de
alta definicdo insana, & melhor ndo economizar
no console.




tion3

B Blu- ray = filmes e jogos
& em alta definicao

Esta mais do que confirmado: o PS3
vira com um player de discos
Blu-ray. O acessorio sera capaz de
ler DVDs e CDs, mas para combater
a pirataria, os jogos de PS3 s serdo
distribuidos no formato Blu-ray, o
que pode tornd-los mais caros que
os titulos do concorrente X360.

|
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i

|

! !
1 Y

Il",| Y

E preto

Notou a diferenca em relacao
aos prototipos anteriores?
Apesar de haver a possibilidade
de o PS3 existir em multiplas
cores, a Sony anunciou que no
lancamento apenas a versao
preta estara disponivel.

a rede on

Play Statlcin Netwurk Platlnrm

ine do Play 3

Ndo é s6 o controle do PS3 que aproveita
conceitos anunciados ou explorados antes
por outras empresas. Em resposta a Xbox
Live, a Sony reafirmou em sua coletiva de
imprensa antes da E3 que o novo console
sera lancado junto com um servico online,
a PNP, ou PlayStation Network Platform.
0 servigo bésico gratuito trard os mesmos
recursos da Xbox Live basica, incluindo o
download de trailers e demos de jogos, a
venda de itens e, provavelmente, jogos
casuais, mas com uma diferenca
importantissima: o multiplayer tradicional,
ao contrdrio da Live, sera gratuito.

Ainda nao se sabe se todos 0s jogos com
multiplayer poderao ser jogados na PNP
sem a assinatura paga da rede ou se ela
garantira apenas bonus, como servidores
mais rapidos e créditos para a compra de
itens. A Sony garantiu que a funcionalidade
gratuita da PNP incluird o multiplayer
tradicional, o que é uma otima noticia para
quem curte jogar online, mas ndo gosta
nada de pagar por um cadastro na Live.

Compatibilidade
com PS1 e PS2

Ao contrario do que se esperava, a
compatibilidade do PlayStation 3
com jogos de PS1 e PS2 ndo seré

------- total, como era no PS2. Os titulos

que rodarem serao exibidos em alta
definicao, com gualidade grafica
melhorada, como os jogos do PS1
que rodam no PS2, mas sé aqueles
que aderirem estritamente ao TRC
da Sony (Technical Requirements
Checklist), uma espécie de controle
de qualidade, irdo rodar no
aparelho. Na pratica, isso significa
que muitos jogos que fizeram uso
de "'malabarismos de programagao"
para extrair mais poténcia do PS2
podem nao rodar no PS3.

Especial E32006
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Nova Geracao

Player de Blu-ray
Vai rodar CDs e DVDs de
musica, filmes e jogos dos
PlayStation anteriores. Os
jogos de PS3 virdo apenas
em discos Blu-ray.
HD

‘ De 20 GB na versao mais

| barata do PS3 ou de 60 GB

| na mais cara, o disco rigido
vira embutido no console e
servira para guardar
savegames e conteudo
vendido pela PlayStation

Network Platform, a rede

online da Sony que vai

concorrer com a Xbox Live.

-

Leitor de cartoes
de memoria

Lé cartoes de memaria
nos formatos Memory
Stick e Memory Stick Duo
(versao normal ou Pro),
SD/MMC e CompactFlash.
O acessorio sO vem
embutido na versao mais
cara do PS3.

Conexoes USB
Sao quatro, na frente
do console, para
carregar os controles
e ligar acessorios
como a nova EyeToy.

16 Especial E32006

O queo
PS3 tem

Acabamento prateado
Em principio, € este o detalhe

visual que vai diferenciar o PS3
mais caro do mais barato.

Saida de video HDMI

E a melhor saida de video possivel.
Totalmente digital, a conexao so
existe nas TVs de alta definicao
mais poderosas, e é obrigatéria
para quem quiser ver filmes em
Blu-ray ou jogos em 1080p, a
resolucdao maxima do PS3. A saida
também s0 esta disponivel na
versao de US$ 599 do PS3.

Rede Gigabit

As primeiras imagens
divulgadas traziam trés
conexoes de rede, mas o0
prototipo exibido na feira
trouxe apenas uma. A
velocidade da conexao de
rede é de 1 GBps, dez
vezes mais maior que a
das placas de rede comuns
de PC. Nao ha modem no
PS3. Internet, s6 com
conexao de banda larga.

Rede sem fio
Disponivel apenas na versao
mais cara do PS3, o radio
Wi-Fi podera ser usado para
conectar o PS3 a internet e
para se comunicar com o PSP
sem 0 uso de cabos. Na
coletiva da Sony, por exemplo,
0 PSP foi usado como
retrovisor no jogo Formula 1.

r————————————————h—ﬁ*d'_--'_-

Cabo de audio optico
E idéntico ao do PS2. Quando
conectado a um home theater,
permite obter a maxima qualidade
sonora do console. Todos 0s jogos
terao suporte a Dolby Digital com
5.1 canais no minimo, mas pode
haver jogos com som ainda melhor.

Conexao de
audio e video

Mecanicamente, é
idéntica a do PS2. Como
0 console anterior ja era
compativel com video
componente e S-Video, é
provavel que oS mesmos
cabos funcionem no PS3.

-



FICHA TECNICA
Console: PlayStation 3

Lancamento mundial: 11 de novembro
(Japdo), 17 de novembro (Australia,
Europa e Estados Unidos)

Precos: US$ 499 (versdo com HD de
20 GB) e US$ 599 (versdao com HD de
60 GB, Wi-Fi, saida HDMI e leitor de
cartoes de memaria)

Por que pode ser um sucesso: E o
lnico console que utiliza um formato de
discos superior ao DVD, proprio para
filmes de alta definicdo. Pesa também o
fato de seu antecessor, o PlayStation 2,
ser 0 console mais bem-sucedido da
histéria, ou seja, 0 nome PlayStation
pesa muito na cuca dos gamers.

Por que pode fracassar: Nao ha nada
que garanta que o Blu-ray sera o formato
dos filmes em alta definicao do futuro, e
pelo preco do PS3, muitos podem
desistir de compra-lo se a sua tnica
utilidade real for rodar jogos. Outro fator
importante é que enquanto o console da
Sony tem apenas alguns jogos fracos
disponiveis para a estréia, o Xbox 360 ja
esta ganhando titulos dignos de nova
geracao, e esta E3 mostrou uma linha de
jogos impressionante para 0s proximos
meses. A demora da Sony em langar 0
seu console pode ser fatal.

E a Evelo
do Plgy 3?y

O design da nova camera do PS3 nao foi
exibido na feira, mas ja se sabe que ela tera
resolucao bem mais alta que a EyeToy atual
e sera capaz de reconhecer objetos
colocados em seu campo de visao. Quer
uma prova disso? Confira o preview de Eye
for Judgement, na pagina 51. O jogo da uma
otima idéia do que esperar da nova EyeToy.

Por dentro do
PlayStation 3

Tudo depende do chip Cell, a CPU do
PlayStation 3, e do RSX, o chip grafico
(GPU) do console. Desde o anuncio inicial da
Sony, no ano passado, as especificagbes
destes componentes nao mudaram.
Relembre a seguir os dados técnicos do
console e saiba o que eles significam para 0s
jogos da nova geragao:

Desde que foi anunciado, em 2005, o PS3
vem prometendo muito, seja na qualidade
visual dos jogos, na definicao dos filmes ou
mesmo na capacidade multimidia. O desafio
da Sony ndo € baixo: a poténcia de
computacdo necessaria para que tudo isso
vire realidade e maior que a dos PCs mais
rapidos disponiveis no mercado atualmente.

CPU: Cell (Sony/IBM/Toshiba)

Estrutura: Um nicleo (PPE) tipo PowerPC e oito unidades de processamento paralelo (SPEs)*
Frequéncia de operacéo (PPE e SPEs): 3.2 GHz

Diferenca entre a PPE e as SPEs: O PPE é um processador PowerPC convencional,
semelhante aos usados em computadores Macintosh, enquanto os SPEs sao processadores
RISC especializados em calculos vetoriais, mas sem acesso direto & memoria do sistema.
Performance tedrica: 18 bilhdes de produtos vetoriais por segundo e 218 GFLOPS (bilhdes de
calculos em ponto flutuante por segundo)

O que isso tudo significa: A estrutura com uma PPE e sete SPEs do Cell tem por objetivo
servir de ponte entre 0s programas convencionais, feitos para PC, e os especializados,
feitos para videogames. Em uma situacao ideal, porém, 0 PPE (o nicleo principal da CPU),
serviria apenas para coordenar os SPEs, que cuidariam da maior parte dos célculos
complicados em paralelo. Vale ressaltar que apesar de o valor tedrico da performance da
CPU do PS3 ser quase 0 dobro comparada a do Xbox 360 (115 GFLOPS), na pratica esta
poténcia deve ser aproveitada ao maximo apenas pelo player de Blu-ray, na exibicao de
filmes em alta definicdo. No que se refere aos jogos, € consenso entre 0s desenvolvedores
que tanto o console da Sony quanto o da Microsoft tém poder similar.

* Uma das SPEs é desativada por padréo para reduzir a incidéncia de defeitos no processo de fabricacdo do chip

GPU: RSX (NVidia)

Freqliéncia de operacao (PPE e SPEs): 550 MHz

Numero de operacoes de shader por ciclo: 136 (74.8 bilhdes por segundo)
Resolugao maxima: HDTV 1080p (1920 x 1080 pixels)

Precisao de cores por pixel: 128-bit

Performance tedrica: 1.8 TFLOPS (trilhdes de calculos em ponto flutuante por segundo)

O que isso tudo significa: ndo € so6 a alta definicdo que importa em um jogo. A quantidade
de efeitos visuais também deve ser grande, por isso, a GPU deve combinar alta
performance com um grande nimero de operagdes de shader por segundo. A alta precisdo
de cores por pixel também é importante, pois é ela que permite a criagcdo de cenas em
HDRI (High Dynamic Range Imaging), um processo de iluminacao que representa de forma
bem mais realista os efeitos de luz e iluminagdo dos ambientes no mundo real.

Meméria

Memoria da CPU: 256 MB RAMBUS > Freqiiéncia de operac¢ao: 3.2 GHz

Memoria da GPU: 256 MB GDDR3 VRAM > Frequiéncia de operacdo: 700 MHz

O que isso tudo significa: com memoria separada para CPU e video, ao contrario do
Xbox 360, o Play 3 reduz a flexibilidade dos desenvolvedores na criagdo de jogos, mas
permite que a CPU tenha mais performance, ja que o processador central pode contar com
memoria RAM exclusiva e que funciona em uma freqiéncia de operagao mais rapida. Na
pratica, isso pode limitar a qualidade de texturas de alguns jogos, mas deve contribuir para
evitar as quedas bruscas de desempenho, tao comuns no PlayStation 2.
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Sai 0 bumerangue,
volta o visual do Dual
Shock. Mas nao se
engane, este controle
nao tem nada a ver
COM 0 que voce usa
ai no seu PS2.

Conexao USB

0 conector USB serve para recarregar a
bateria do controle sem fio e tambem
para jogar sem 0 uso de pilhas ou
baterias. Nao foi anunciada uma versao
com fio do controle, mas é evidente que
se a Sony nao langar uma versao mais
barata do controle, com cabo USB fixo,
alguma produtora independente o fara.

Gatilhos analégicos

Quem joga no Xbox e no X360 sabe como 0s
gatilhos analogicos ajudam na hora de
acelerar e frear em jogos de corrida. E obvio
que a Sony ndo poderia deixar um recurso
util desses passar batido no novo controle
do PS3. Agora os botoes L2 e R2 sao mais
profundos e tém controle analégico com a
mesma precisao das alavancas: 10 bits.

18 Especial E32006

O controle
do PlayStation 3

Novos analdgicos

Os botoes ficaram mais achatados,
facilitando o apoio dos polegares, e a drea de
atuagdo das alavancas aumentou, facilitando
o controle. Internamente, a precisao também
melhorou. S3o 10 bits de dados em vez dos
8 bits anteriores, 25% a mais de exatiddo nos
dados captados pelo controle.

Botao novo
Ainda ndo foi divulgada a funcao deste
botdo. Pode ser que ele sirva para
estabelecer o link sem fio entre 0
controle e o console, para desligar o
PS3 remotamente ou mesmo para
acessar de forma rapida algumas
fungdes da rede online da Sony, como
0 botdo Guide do Xbox 360.

o -
T

Sem fio B
Como no Xbox 360, o novo controle do
PS3 ndo usa fios. A principio, a Sony
prometia até sete controles, mas o0s quatro
indicadores luminosos indicam que o
numero maximo de jogadores deve ser
quatro, como no concorrente. Controle e
console se comunicam pelo sistema
Bluetooth, usado por telefones celulares,
PDAs e outros acessorios.



Ele era assim...
Quando foi exibido pela
primeira vez, em 2005, o
controle do Play 3, entdo
um modelo apenas para
exibicao, tinha este formato.
Nada havia sido revelado
sobre gatilhos ou sensores
de movimento, mas o
formato, conhecido como
bumerangue ou banana, foi
desprezado pelos gamers.

L—d-ﬂ--_--

Mais leve, mas
sem VvViDracdo

Com a desculpa de que a
vibracgao interferiria com o
sensor de movimento, a
Sony retirou o recurso do
controle. Nao se sabe se a
decisao é técnica ou se é
resultado do processo da
Immersion, dona da
patente do sistema de
vibragdo, mas o fato é
que quem quiser vibracao
e sensor de movimento
vai ter de ficar com o Wii.

¥
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Assassin’s Creed/30 ™
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Final Fantasy XII/47

— - - - - W

Sensor de movimento

Foi a principal surpresa revelada pela Sony
na E3. Como no concorrente Nintendo Wii,
que tambem foi exibido na feira, o controle
do PS3 tem 0 que a empresa chama de seis
eixos de liberdade de movimento. Funciona
assim: mova o controle em qualquer dire¢ao,
e 0 console capta a agdo instantaneamente.
O mesmo vale para os giros. Gire-0 em
qualquer sentido e 0 movimento é captado.
Apesar de muito similar ao que foi

anunciado para o Nintendo Wii, o sistema da

Sensor de giro

Atua ao se inclinar o controle.
Sao ideais para simuladores de
aviacao e corridas de carros.

aaeeee  [Vietal Gear Solid 4;'415

Sony € mais simples, ja que, por nao contar
com nenhum tipo de sensor externo, como o
Wii, o controle do PS3 é incapaz de mirar na
tela com precisa@o. Na coletiva de imprensa da
Sony, que rolou antes da E3, o famoso patinho
amarelo da empresa foi usado para
demonstrar o recurso. O jogo Warhawk, que
estava disponivel para testes na feira, € 0
unico que usa o recurso até o momento. No
game, 0 sensor de giro do controle é usado
para direcionar a aeronave pelo ar. Funciona.

Sensor de deslocamento
Capta movimentos lineares, mas
nao serve para indicar a posicao

exata do controle no espaco.

ﬂﬂﬂﬂﬂ

Jogos do Playsta’uon 3

Um bom numero de jogos do PS3 foi exibido

nesta E3, mas a maioria ainda estava em
estagio inicial de desenvolvimento. Vale

Gran Turismo HD/A0 e

Stmnglﬂhnldfﬁ?

g

ressaltar que muitos destes games vao sair
tambem no X360. Veja a sequir alguns titulos
de destaque do console da Sony:

Brothers in Arn]sMB

Wa:hawhﬁﬂ
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Coletiva

console

’

controle

‘NOS nao
SOMOS uma
companhia que
evita 0 risco".
Eis a frase que
resume a
ostura da
intendo em
sua coletiva

Texto: Felipe Azevedo Fotos: Nelson Alves Jr.

higueru Miyamoto em pessoa
deu inicio a coletiva de
imprensa da Nintendo, que
aconteceu no Kodak Theater, 0
local que hospeda a festa do
Oscar. Sua entrada nao poderia ter sido
mais emblematica. O criador das franquias
mais famosas da Nintendo surgiu no palco
vestido de maestro e, segurando um
controle remoto do Wii na mao direita,
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- regida por Miyamoto na coletiva
- era uma armacao. Nao era. O jogo
~ pode ser testado na E3

regeu uma orquestra virtual que tocou o
tema da série The Legend of Zelda. Na
sequéncia, com Miyamoto ainda no palco,
dois jogadores apareceram na plataforma
superior para demonstrar mais dois titulos
previstos para 0 novo console, cujo grande
atrativo € o controle sensivel a movimento.
Encerrada a introdugéo, o vice-presidente
de marketing e vendas da Nintendo,
Reginald Fils-Aime, deu as caras para
reafirmar que, para a empresa, a nova
geragao nao se resume a melhorias
graficas. O que a companhia almeja é criar
novas formas de interacao e, assim, tornar

0S games acessiveis a todo tipo de pessoa.

Jogar para crer

Ap6s o discurso inicial de Fils-Aime,
veio a frase que é o slogan da Nintendo
para 0 Wii: "playing is believing" (jogar é
acreditar). Para dar uma amostra dessa
filosofia aos espectadores, foi exibido um
longo video composto por cenas de varios
games e das pessoas que 0s jogavam.
Entre os titulos mostrados estava a
aguardada nova aventura de Mario, 0
terceiro episodio da série Metroid Prime e
mais algumas surpresas, como uma
versao de WarioWare para o console e

...

uma serie de jogos esportivos. De volta ao
palco, Fils-Aime fez questao de lembrar a
reacao do publico quando a Nintendo
anunciou o DS, dois anos atras, provando
que, de fato, a Unica maneira de entender
a diferenca entre o Wii e seus rivais €
testando-o0 na pratica. O vice-presidente
lembrou também a popularidade de midias
como o cinema e os livros, e afirmou que
para fazer com que a industria de games
se torne tao importante quanto essas duas
e preciso ampliar 0s horizontes, algo que
sO se pode fazer com inovagoes como as
que a Nintendo vem propondo.

Muitas perguntas,
poucas respostas

Depois de filosofar sobre o futuro do
mercado de games, Fils-Aime reservou
alguns minutos da apresentagao para
responder algumas das principais perguntas
em relacao ao novo console. No entanto,
diferentemente do que aconteceu na
coletiva da Sony, as duas perguntas mais
importantes para 0s jogadores — 0 prego e a
data definitiva de langamento do Wii — ndo
foram divulgadas. Contudo, o executivo
deixou claro mais uma vez que o Wii sera
mais barato e divertido do que 0s consoles
concorrentes, e que, ao contrario do Cube,
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;:‘-—j Ténis para quatro
No fim da coletiva, 0 ganhador de um
= concurso foi o primeiro sortudo a testar o

~ controle, disputando uma partida de ténis
.~ com a cuapula da Nintendo
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B Sem compromisso

~ A demonstracao dos minigames de
i esportes deixou clara a vocagao do
= Wii para os jogadores casuais

que foi lancado com atraso, ele chegara as
lojas no ultimo trimestre deste ano.

Avalanche de jogos

Como Fils-Aime disse no inicio da
coletiva, 0 foco da empresa este ano era
mostrar o funcionamento do console, logo,
foram 0s jogos que roubaram a cena na
apresentacao. Para comecar, a Nintendo
anunciou trés franquias inéditas para o
console: Excite Truck, Project HA.M.M.E.R.
e Disaster: Day of Crisis. Também foi
anunciada uma grande lista de titulos
exclusivos que estao sendo desenvolvidos
por produtoras independentes, como Sonic
Wild Fire, da Sega, e Final Fantasy: Crystal

Chronicles - Crystal Beares, da Square Enix.

Mas foi Red Steel, da Ubisoft, e a versao
para Wii de The Legend of Zelda: Twilight
Princess que se destacaram, sendo
demonstrados em tempo real por membros
das equipes que trabalham nos games.

DS em alta

Cerca de 40 minutos depois do inicio

da coletiva, 0 vice-presidente de marketing

e comunicacao da Nintendo, George
Harrison, subiu ao palco para falar da

outra prioridade da companhia: o Nintendo

DS. Harrison iniciou sua participagao
mostrando os numeros de venda do
portatil de duas telas, e também citou
jogos inovadores e a rede Wi-Fi
Connection como aspectos essenciais
para 0 sucesso do aparelho.

Mas a parte realmente interessante
veio em seguida. Depois de anunciar uma
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nova linha de jogos casuais, chamada
Touch Generations, e confirmar que 0 DS
Lite sera lancado nos Estados Unidos em
poucas semanas, 0 executivo revelou titulos
para o portatil que ninguém esperava: Star
Fox DS, Yoshi’s Island 2, Elite Beat Agents,
Diddy Kong Racing e Mario vs. Donkey
Kong: March of the Minis.

Mais um segredo

A Ultima pessoa a aparecer no palco
para falar dos planos da empresa foi 0
presidente da mesma, Satoru Iwata. Como
sempre, ele passou a maior parte do
tempo explicando as razbes que fizeram a
Nintendo seguir por um caminho diferente
dos concorrentes e como ela pretende
chamar a atencao das pessoas que nunca
se Interessaram por videogames.

Mas Iwata nao falou apenas de coisas
que os fas ja estavam cansados de

A apresentacao ** ™. .

[ ¥t "k

| Os momentos de destaque
N B Miyamoto dangando enquanto os
4= J0gos do Wii eram demonstrados
o O andncio de Mario Galaxy
- * Zelda para o Wii e para o Cube

& Os micos da apresentacao
~ * O projetor que desligou na
4 apresentacdo de Red Steel
* A falha no controle no Ze/da
* O desprezo ao Virtual Console

n 'r-:".'ﬂ-..'-'. RN
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escutar. Foi ele, por exemplo, que
anunciou uma fungao ate entao
desconhecida do novo console: o servigo
WiiConnect24, que permite ao novo
videogame manter-se conectado a internet
24 horas por dia, mesmo quando ele esta
aparentemente desligado.

Arriscando tudo

Fils-Aime retornou ao palco em
seguida e chamou Shigeru Miyamoto, que
anunciou 0 nome do fa que teve a chance
de ser o primeiro jogador do mundo a
testar o Wii. Depois de uma partida de
ténis disputada por Iwata, Fils-Aime,
Miyamoto e o fa sortudo, o vice-presidente
de marketing terminou a conferéncia
dizendo as seguintes palavras: "O Wiie 0
DS representam a mesma coisa: risco. O
risco permite o progresso. Nao somos uma
companhia que evita o risco, pelo
contrario. NOs vamos ao encontro dele."

Jogar é acreditar. Fiel
ao slogan adotado
para o console, a
Nintendo abusou das
demonstracdes do
Wii em sua coletiva
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console

Nesta E3, 0
noVOo console

da Nintendo pode
finalmente ser
testado na pratica.
Descubra por que
ele € assim tao
diferente dos
concorrentes

caracteristicas

nome Nintendo ja foi
sinGnimo de videogame
na década de 1980, com
0 NES, mas desde entao
a criadora de Mario s6
= tem encolhido no mercado de consoles.
SR Unica a ndo entrar na guerra pelo console
malis poderoso, a Nintendo aposta em

& disputa de partidas multiplayer pela internet N3 expericiice: ¢ 1000 Glere(ils pee. 4
:::: I " I . .
= Nada de especifico foi revelado sobre o nova geragao. Conhega o Nintendo Wit

& sistema, mas a hipotese mais provavel € que | A0 2R e P e A R\ P V.

& aempresa siga 0 mesmo modelo que foi 2 T R T TR L A

¥ adotado no DS, com disputas anonimas para & |

& 0S games casuais, como Mario Kart DSe
Tetris DS, e troca de Friend Codes para 0s

& titulos em que o acesso de outros jogadores

& deva ser controlado, como Animal Crossing:

& Wild World. Como no DS e no PlayStation 3,

& 0 multiplayer deve ser gratuito.

Texto: Leandro Calcada
Fotos: Divulgagao

Multiplayer

Como seus dois concorrentes da nova
geracao, o Nintendo Wii tera suporte a

. de jogo. Os botdes 1 e 2 tém funcdo
~ apenas quando se segura o controle

Conectado 24 horas

Se vocé acha que a internet tem influenciado preocupar. Com o Wii trocando dados pela

" & @& ® @& =

muito 0s consoles da nova geracao, espere ate
ver isso. Com o servico WiiConnect24,
anunciado pela Nintendo, o Wii podera ficar
conectado & internet 24 horas por dia, mesmo
quando o console estiver em stand by. O
sistema permitira que 0 videogame receba
atualizagOes de sistema e itens para 0s jogos
automaticamente a qualquer hora. Titulos como
Animal Crossing, por exemplo, poderao permitir
que amigos visitem sua cidade mesmo que 0
console esteja aparentemente desligado.
Quem tem limite de downloads ou ainda paga
por hora de conexao tem motivos para se
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internet o tempo inteiro, vai ficar dificil
controlar o orgamento se vocé nao tiver uma
conexao de banda larga ilimitada. Alias,
conexao discada é algo que nao rola em
nenhum dos consoles da nova geracao. Para
se ter uma idéia, nem o Wii, nem o PS3, nem
0 X360 tém modems embutidos. E para 0s
destravadores de console, a noticia tambem
nao é boa. Com o videogame conectado 0
tempo inteiro a internet, vai ser muito dificil
impedir que a Nintendo detecte e bloqueie
qualquer alteragdo nao autorizada feita em
seu aparelho. Pode ser o fim da pirataria.




heitnr de cartoes
€ memoria

Levando em conta a capacidade

Portas USB
Serdo duas, na traseira do

console, e poderdo ser usadas

para ligar acessarios da
Nintendo e, provavelmente,
outros leitores de cartdes de
memoria. Ndo se sabe se 0
controle terd algum
dispositivo para recarregar
baterias pela USB, mas é
pouco provavel, uma vez que
0 Wii suporta até quatro
controles e havera apenas
duas portas USB disponiveis.

= Branco, por enquanto
~ Todos os protétipos do Wii

- exibidos na E3 foram brancos,
~ com num estilo de acabamento
- semelhante ao do iPod, mas a
~ Nintendo ndo confirmou se esta
~ serd a cor disponivel no

~ langamento do console, ou _
- mesmo se haverd outras opgdes. |

8 ' i I
de armazenamento limitada do ' | % :
Wii, o leitor de cartdes é | - ' Y
obrigatario, e ndo deve ser
removido em uma possivel
"versdo mais barata" do console,
como a Sony vai fazer com o PS3.
O leitor de cartdes é compativel
com os formatos SD e MMC e
deve ter a mesma fungao da
memaria interna do videogame:
armazenamento de games e de
jogos do Virtual Console.

= E o concorrente da Live Arcade, da |
& Microsoft e do servico de venda de [
& contetdo que a Sony langard com §
& 0 PS3. O sistema disponibilizara

& para download todos 0s jogos

B classicos das plataformas

o anteriores da Nintendo, desdeo [
= NES até o Nintendo64. Além disso, &
= titulos de outros consoles, como
= Mega Drive e TurboGrafx16,

o estarao a venda. Ainda ndo se s

o abe o preco dos jogos ou as

o formas de pagamento.

Memoria interna
0 Wii ndo incluira um HD,
como o PS3, mas trard

512 MB de memoria flash
interna para armazenar 0s
savegames e, provavelmente,
0S jogos baixados pelo
servigo Virtual Console.

- =
A Boad ot

Player de DVD, ou quase
Conforme divulgado pela Nintendo, o
Wii suportara discos 6ticos de 12 cm
de uma ou duas camadas, além dos
discos originais do GameCube. Como
ja foi confirmado que o console nao
suportara os formatos HD-DVD ou
Blu-ray, o unico padrdo de discos
que atende a estes requisitos é o
DVD, logo, os discos do Wii devem
ser distribuidos no formato. O
suporte a DVDs de filmes, porém,

. nao vira embutido no aparelho e é
possivel que dependera da venda de
um acessorio externo.

# Pequeno e silencioso
- Com dimensdes aproximadas
~ de 13 cm por 19 cm por 4 cm
- (n@o confirmadas), o Wii é o

e By -

. menor console da nova
. geracao. Por seu tamanho
- reduzido, € muito provavel que
| sua fonte de energia seja
externa, como a do GameCube.

<€ -—mmmmmmmmmmeee

Browser decente
De parceria firmada com a
Opera Software, a Nintendo
incluird no Wii uma versao
do browser Opera para que
0S jogadores possam
~navegar na internet sem o
- uso de um PC. Como o
~ Firefox, o browser ndo é
compativel com todas as
paginas da internet, mas tem
uma compatibilidade muito
superior a do navegador do
PSP, por exemplo.

Rede sem fio —
Com Wi-Fi embutido, o Wii 2]

dispensa cabos para se

conectar a rede local ou a

internet. A conexao com

cabos s0 podera ser feita por

meio de acessorios vendidos
separadamente, que usarao a
conexdao USB. A conexdo sem
fio possivelmente serd usada
também para se comunicar
com o Nintendo DS.

-
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Barra de controle
Deve ficar acima ou abaixo da TV e,
apesar de a informacao nao ter sido
confirmada, parece usar sinais de | ey
infravermelho. E ela que define para | POWER
onde se deve apontar o controle ao
mirar na tela. Para que o controle
funcione, € preciso ficar a uma distancia :
~ entre 1 m e 5 m da barra. A Nintendo Sensor de mira
. diz que ndo havera calibrago, mas Comunica-se com a barra de controle
deve haver uma opgao para definir, no para permitir mira precisa, como em uma
~ minimo, a sensibilidade da mirae a pistola. O sistema funciona em qualquer
posigdo da barra de controle. Sua TV. Um cursor na tela indica onde a mira
conexdo ao Wii serd feita por meio de estd posicionada, tanto nos menus do
um cabo proprio, mantendo as portas console quanto em jogos de tiro.
USB do console livres.

AT e s L e el Fial i ol I L e R N rT RS a
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Sensor de movimento
Acelermetros (medidores de

aceleracao) detectam giros e |
movimentos em todas as diregdes, - & 3
permitindo que se jogue com [ :) @
| movimentos da m3o. S6 € preciso “ 1
- : apontar o controle para a barra de HOME
FICHA TI.':.CNICA | controle na hora de mirar na tela. |
Console: Wii
Lancamento mundial: final de 2006 o e
(provavelmente em novembro) __‘_' ® o !
Preco: USS 200 a USS 250 (estimativa ® o0
nao-oficial) L
. . & @»
Por que pode ser um sucesso: 0 | Som na mao * o+ o

controle incomum parece favorecer 0s | O alto-falante embutido no controle
j0gos casuais, 0 que pode atrair uma pode reproduzir qualquer som do
audiéncia maior que a dos videogames jogo, aumentando a imersao.
tradicionais. Além disso, o baixo preco e Imagine ouvir, no controle, 0 som
as franquias da Nintendo devem, no de sua arma disparando, ou de sua
minimo, manter a fidelidade dos fas. " espada cortando 0s inimigos...

L-------ﬁ

Por que pode fracassar: Desde o |

SuperNES, os numeros de vendas de |

consoles da Nintendo so tém diminuido. - 24
Mesmo com capacidade similar a dos H

outros consoles e jogos exclusivos, o :

GameCube nao foi capaz de manter o a a
segundo lugar no mercado, tomado pelo

Xbox, da Microsoft. Por isso, nao é delirio &
imaginar que, se a Nintendo perder W y

dinheiro com o Wii, ele pode acabar se
tornando o ultimo console da empresa...

Vibracao
Quem disse que vibracgao
interfere com sensor de
movimento? Tanto o controle
principal quanto o nunchaku
tém esta capacidade embutida.
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Controle faz-tudo

_ . O maior trunfo da Nintendo é o controle do empresa diga respeito ao acessorio. A tira ao
5?'“ fio . Wii. Logo, nao é de se espantar que a maior lado € um exemplo do material distribuido
Até quatro controles podem se | parte das mfurrnag:ées divulgadas pela pela Nintendo durante a E3. Confira:
comunicar com 0 Wii por meio da
tecnologia sem fio Bluetooth. | 3
Todos os dados de posicionamento =
3D captados pelos sensores sao i

transmitidos para o console por
meio deste sistema.

. S R

» Vibra com 0s jogos

Ih Sensivel a movimento Ib Aponta objetos natela

e — e e e S e 0 S S e e e e S 0 i S e G e S e e e e e D e S D D O D D e D - D S S S O S G A s G S

, Outros acessorios

. Analdgico "nunchaku” jogos de i .
i 3 . Tem sensor de movimento, G tiro classicos, —
. como o controle principal, como Duck Hunt, em que no
| mas nao tem o sistema de € preciso mover 0 personagem.
_ . mira, 0 que o torna sensivel )
=, | apenas a gestos do jogador. - Controle classico
Gatllhn AL . Com um analégico e dois Com formato convencional, este controle
oo || i oaessioto pomie qe
indicador, quando o controle | : [:nmpanhﬁflm perfeito para _uhlize o Wii com
é empunhado com umadas || | 10gos de firo e pode vir incluso com o console.  jogos comuns e ) a D
maos, e € 0 botdo principal i com 0s titulos e o 09 ) T )
do controle do Wi. . Pistola vendidos pelo Ll .\) (. ) ) T
- | | Acessorio experimental, a carcaga de pistolaé  servigo Virtual \Gi »
{  encaixada no controle padrﬁn para ajudar em Consoles.
551 Iclgﬁt?mes do - Pode ate ser que surja algum jogo especialmente para o aparelno conseguirao
Wii ndo devem vir . multiplataforma para o Wii, mas como no DS, explorar todo o seu potencial. Conhega
com baterias . Ja ficou evidente que so os titulos criados alguns dos jogos de destaque para o Wii:

recarregaveis, mas
kits com bateria e
carregador, Como
0s do X360, podem
ser vendidos

em separado.

Super Mario Galaxy/” Ielda Twﬂlght Pﬂﬂl‘-ﬂ'ﬁf h Metroid Prime 3/40 Excite Truck/>'

!‘ _hg -ﬂﬁ- =

'ﬂr.,.i""p .-
TR
--f-i"* -«
""'-#‘."' -

=

Project H.A.M.M.E.R./55 Red SCC B s - Sonic WildFire

.‘ )‘ 73
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lancamentos

acessorios

"Enquanto garotos
brincam com patinhos...

...homens fazem tatuagens®. Com
esta alfinetada na Sony e em seu
patinho amarelo, Peter Moore
anunciou GTA4 para o Xbox 360

i empresd
gesaf?ar 0 Pq

Sem um novo
console para
mostrar, a
turma de Bl
Gates focou
sua coletiva na
segunda
geracao de
Jogos do X360

Texto: Felipe Azevedo Fotos: Nelson Alves Jr.

epois de a Nintendo
surpreender todo mundo
com Seu Novo console e 0
anuncio de varios titulos de
peso, foi a vez de a
Microsoft mostrar suas armas para a futura
guerra de consoles de nova geragao. A
coletiva da empresa comegou com um
trailer de Gears of War, seguido de uma
demonstragcao em tempo real de uma das
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primeiras missoes do jogo, conduzida pelo
proprio designer do titulo, Cliff Blezinski.
Ao término da apresentacao, subiu ao
palco Peter Moore, 0 cabega da diviséo de
entretenimento e periféricos da Microsoft.
O executivo disse aos espectadores que 0
que eles haviam acabado de ver era
apenas um aperitivo do que seria a
segunda geracao de jogos para 0 X360.
Em seguida, Moore declarou estar
empolgado pelo fato de essa ter sido a
primeira E3 desde que a nova diviséo da
Microsoft (entretenimento e periféricos) foi
criada. Segundo ele, a jun¢ao dos dois
departamentos mostra 0 peso que 0s
games tém para a empresa atualmente.

A importancia
da Live

Apos afirmar que a Microsoft esta
trabalhando duro para suprir a demanda
por seu novo console e mostrar alguns
ndmeros que comprovavam 0 sucesso de
vendas do videogame, Moore explicou
como a rede Live ja é algo vital na vida
nao apenas de quem curte jogos, mas
também de quem quer aproveitar qualquer
outro tipo de entretenimento digital. E
levando em conta a taxa atual de

Primeira vez na £3

No final da coletiva, Bill Gates falou sobre
0 Windows Vista e citou o Brasil como um
dos paises que podem receber 0 X360

crescimento de usuarios da rede, ele
afirmou que, ate a E3 do ano que vem, 0
numero total de membros devera
ultrapassar a marca dos 6 milhGes.

Moore ndo se esqueceu de ressaltar o
quanto a Live Arcade foi importante para o
sucesso do X360 e aproveitou a
oportunidade para revelar alguns dos
novos titulos que serdo adicionados ao
Servico nos proximos meses. A lista incluiu
classicos do naipe de Pac-Man, Conitra,
Sonic e Street Fighter Il Hyper Fighting -
todos com gréficos atualizados e alguns
até com fungées online. Destaque na lista
foi 0 inédito Lumines Live, versao
exclusiva de um dos melhores jogos
lancados para o PSP.

A segunda
geracao de jogos

Anunciadas as novidades sobre a
Live, Moore deu continuidade a
apresentacao chamando a atenc¢ao da
platéia para o que estava por vir: a
segunda geracao de jogos para 0 X360.
Depois de uma sequéncia de trailers
composta por 27 titulos, entre eles Lost
Planet: Extreme Condition (Capcom),
Table Tennis (Rockstar Games), Mass
Effect (BioWare) e Test Drive Unlimited



Chile
Indlia
Brazil

Poland

(Eden Studios), 0 executivo declarou que
havera mais de 160 jogos novos
disponiveis para o0 console até o fim deste
ano. Outros jogos prometidos para 2006
que ganharam mais destaque durante o
evento, foram Splinter Cell Double Agent,
Blue Dragon, Alan Wake e Viva Pifata,
que foi apresentado por Jim Veevaert,
produtor executivo do game.

Em primeira mao

Muito do que foi anunciado no inicio da
coletiva ja era conhecido pelos jornalistas da
platéia, mas a Microsoft ainda nao tinha
revelado todas as cartas que frouxe na
manga. Anuncios de parcerias, j0gos e
equipamentos inéditos foram as principais
atracOes da conferéncia.
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X360 no Brasil
Pelo menos é a intengao de Bill
Gates. Resta torcer para que
ISso vire realidade em breve

Os momentos de destague

¢ A demonstracao de Gears of War
* Lumines na Xbox Live

E GTM no X360 sem atraso
* Bill Gates pela primeira vez na E3

Os micos da apresentacao
* Trailer de Halo 3. Lindo, mas nio
mostrou nada do jogo

* A piada repetida da tatuagem.
Faltou criatividade, hein, Moore?

Fable 2, por exemplo, foi revelado em
forma de trailer, assim como uma nova
versao da série Shadowrun, com direito a
uma musica brasileira como trilha sonora.
Forza Motorsport 2 foi outro antncio de
destaque, exibido junto com um novo
volante da Microsoft que combina
force-feedback e a tecnologia Wi-Fi. Além
do volante, foram revelados outros dois
acessorios para o console: um headset
sem fio e o player de HD-DVD, que, como
ja se esperava, SO servira para assistir a
filmes. A cdmera do console, que ja havia
aparecido em outros eventos, também fol
anunciada oficialmente, e ganhou 0 nome
de Xbox Live Vision Camera.

Mas nenhum dos anuncios citados
acima deixou a platéia mais agitada do
que a parceira criada entre a Microsoft e a
Rockstar Games em relagao ao proximo
episodio da serie Grand Theft Auto. Ao

Luis Pazos, gerente de
marketing da MS para

America Latina,

conversa com Luiz
Siqueira, da revista
Game Master, e Th

Azevedo, do UOL Jogos

GameMaster na fita
Ou quase. Na saida da coletiva, o pessoal do
site xbox.com veio falar com nossa equipe,

mas parece que a entrevista nao foi exibida.
Sera que eles nos acharam muito toscos?

contrario das versdes anteriores, 0 novo
jogo saira simultaneamente para PS3 e
X360 e tera conteudo exclusivo distribuido
pela Live.

Games
for Windows

O novo Windows, intitulado Vista,
tambéem foi um dos assuntos abordados
durante a coletiva. De acordo com Moore, a
idéia da Microsoft com o Vista é fortalecer
ainda mais 0 mercado de games para PC, e
para conseguir isso, a empresa tem trés
armas a disposicao: uma campanha de
marketing renovada, as tecnologias graficas
mais poderosas da atualidade e o sistema
operacional com o melhor suporte para
games ja criado até hoje.

Com a palavra:
Bill Gates

Para 0s anuncios finais da
apresentacao, Peter Moore chamou ao
palco ninguém menos que Bill Gates. E em
sua primeira aparicao na E3, o presidente
da Microsoft anunciou algumas das
novidades mais interessantes do evento. A
primeira foi a inclusao de oito paises nos
planos da empresa para o langamento do
X360 (e o Brasil € um deles). A segunda fol
a Live Anywhere, um sistema que permite 0
acesso a Live através do Windows Vista e
do Windows Mobile, e agrega uma série de
fungdes inéditas a rede online da empresa.

A conferéncia acabou depois de Bill
Gates pedir que fosse exibido o trailer do
jogo que todos estavam esperando ver:
Halo 3. Infelizmente, o video nao foi tao
impactante, pois nao mostrou quase nada
de concreto sobre 0 novo jogo.
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Nova Geracao

acessorios

defalhes
algumas das

~ principais
novidades que
a empresa de

Bill Gates val
frazer para 0
Xbox 360
em breve

Texto: Leandro Calcada
Fotos: Divulgacao

_ive Anywher

tém com a Live, incluindo o download de
trailers e multiplayer conjunto entre jogadores
de PC e de X360. Mais do que isso, a partir
do comego do ano que vem, recursos antes
exclusivos da Xbox Live estardo disponiveis
tambem em telefones celulares, gragas ao
sistema Windows Mobile, que vai invadir 0s
aparelhos de telefone mével.

A comunicacao entre 0s
usuarios de plataformas diferentes &
0 recurso mais promissor do novo
sistema. Com a ampliagdo da rede,
usuarios de PC e do Xbox 360
poderao trocar mensagens
livremente, como se estivessem no
MSN Messenger, até mesmo
durante os jogos e, mais importante,
mesmo que ambos estejam em
jogos diferentes. Apesar de nao
anunciado, é claro que o sistema
deve incluir alguma fungéo de "ndo
perturbe", para aqueles mais

Previsdo: inicio de 2007

A nova revolucdo na Xbox Live deve ocorrer
assim que o Windows Vista, 0 novo sistema
operacional para PCs que substituira o
Windows XP, chegar as lojas. Para comecar,
jogadores de PC terao acesso ao mesmo
servico online que 0s usuarios do Xbox 360

Mesiitrm Jaime
trem Koo

B A

B My Gamercard

o My Communidy
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Xbox 360 é noticia velha. Todo mundo ja conhece o console. Por

isso, as maiores revelagdes da Microsoft nesta E3 se restringiram

a acessorios, recursos para a nova Live e, principalmente, jogos.

Os jogos vocé pode curtir em detalhes nos previews das

paginas seguintes, mas as outras novidades que a -
empresa exibiu em sua coletiva estdo bem aqui. Confira:

Fone sem fi
com microfone

Previsao: novembro/2006
Ha quem nao se incomode, mas
depois de gastar uma grana num
Xbox 360 Premium com controle
sem fio e tudo, aturar aquele cabo
entre 0 headset e o controle e duro.
¥ Para atender a esta galera mais
/  exigente, a Microsoft vai lancar este
"~ Headset compacto sem fio para jogar
na Live, semelhante aos usados nos
celulares. O fone vira com bateria
recarregavel com durabilidade de cerca de
oito horas e incluira um carregador para
ligar direto na tomada. O padrao de
comunicagao do fone com o console € 0
mesmo usado pelos controles, mas nao
diminuira a quantidade maxima de

joysticks sem fio aceitos pelo console.

fanaticos que nao querem ter sua partida
online de Project Gotham Racing 3
Interrompida de forma alguma.

Muito ainda precisa ser revelado sobre a
Live Anywhere. Nao se sabe, por exemplo, se
0s jogos da Live Arcade rodarao no PC ou se
0 controle de trapagas da Microsoft
conseguira manter afastados os muitos
jogadores de PC que fazem uso de trainers e
outros programas maliciosos para
desequilibrar a jogatina. Mesmo assim, a
promessa da nova rede da empresa € grande
e a integragdo é a chance que a Microsoft
tem de manter a Sony um passo atras no que
se refere a jogatina online.



HD-DVD

Previsao: novembro/2006 Preco: nao anunciado

Enfim o dito cujo apareceu. O tao falado player

de HD-DVD, que muitos achavam que viria

embutido por padrao no Xbox 360, foi mostrado

pela Microsoft nesta E3 e deve chegar as lojas em novembro

deste ano. Quem comprou o X360 s0 para curtir 0s games e ja esta suando frio com a grana _

extra que vai gastar, pode ficar trangiilo. 0 HD-DVD servird apenas para exibir filmes em alta REQEPW" wireless para PC
definicdo. Seu preco deve ser bem mais baixo que o de um player completo, o que torna a Previsao: novembro/2006

compra atraente para quem ja tem um X360 e quer curtir filmes em alta definicdo. Mesmo Este treco pode parecer um mouse de
assim, é importante ressaltar que a guerra entre o HD-DVD e o Blu-ray, da Sony, os dois maluco, mas € a solucao para quem
formatos que concorrem pelo monopélio dos filmes em alta definicdo, ainda esté longe de quer curtir os acessorios sem fio do
acabar. Por isso, se vocé ndo quer ficar com um mico nas maos, o melhor é esperar antes de Xbox 360 no PC. Com ele, voce podera

abandonar o seu bom e nem tao velho assim player de DVD. conectar qualquer acessorio sem fio
lancado para o console da Microsoft,

desde que, & claro, existam os drivers
apropriados para PC. Os acessorios da

i Microsoft terao suporte garantido.
Volante sem fio

Previsao: novembro/2006

Criado em conjunto com a equipe de
projeto do Microsoft Sidewinder e com
0 suporte dos produtores de PGR3 e
Forza, o volante sem fio para 0 X360
tem tudo para ser o melhor do console.
0 acessorio vem com pedais de freio e
acelerador e inclui bateria recarregavel
de capacidade semelhante a do controle
sem fio. O recurso de retorno de forga
(force feedback) esta presente no
volante, mas so0 é ativado se 0
acessorio for ligado a tomada, pois 0s
motores consomem muita energia e
consumiriam a bateria em minutos.
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Live Aréarde

Previsdo: até maio/2007 jogos para 0 X360. Seguindo uma linha que série de adaptacOes de classicos dos games
As novidades divulgadas pela Microsoft nesta ~ concorre diretamente com o Virtual Console nos proximos meses, todos com visual
E3 nao ficaram restritas ao hardware ou aos da Nintendo, Live Arcade vai ganhar uma atualizado. Veja alguns dos titulos:
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Texto: Felipe Azevedo

O primeiro jogo
que mostrou 0
poder do PS3
traz conflitos
religiosos do
seculo 12,
sistema inedito
de ataque €
realismo extremo
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e vocé achava que foi a

Sony que mostrou 0

verdadeiro potencial do PS3

a0s visitantes da E3, errou

feio. A Ubisoft conseguiu
essa facanha. Demonstrado a portas
fechadas por membros da equipe de
desenvolvimento do jogo (o time é 0
mesmo do Prince of Persia: The Sands of
Time), Assassin’s Creed conta com uma
historia inspirada em fatos reais.

De acordo com o diretor do game,

Patrice Desilets, o titulo se passa no ano
de 1191, quando aconteceu a Terceira
Cruzada. Nessa época, 0s soldados
cristaos, sob 0 comando de Ricardo
Coragao de Leao, rei da Inglaterra,
invadem a Terra Prometida (atual

Visao privilegiada

Altair pode escalar qualquer
estrutura maior que duas
polegadas para alcancar lugares
mais altos e apreciar a vitima

FICHA TECNICA

Plataforma: PS3
' Produtora: Ubisoft Montreal

Distribuidora: Ubisoft
Tipo: Acao Previsao: 2007

Palestina) na tentativa de tira-la de
Saladino, lider dos mugulmanos. O jogador
controla Altair, um assassino que precisa
acabar com a invasao crista.

Jogabilidade
da nova geracao

A base do jogo, como 0 proprio
titulo sugere, esta em eliminar
personagens importantes da histdria,
principalmente os religiosos. E pelo 0 que
pode ser visto na apresentacao, essa
tarefa é dividida em trés partes: a
localizacao da vitima, 0 assassinato
propriamente dito e, por fim, a fuga.

Na primeira, 0s jogadores poderao
usar trés recursos interessantes. O



e

primeiro € um sistema especial de visao
que permite distinguir a vitima das
demais pessoas presentes em todo o
cenario. Ao ativar a op¢ao, que Desilets
chamou de Ego Vision, a tela fica em
preto-e-branco e o personagem alvo
ganha um contorno brilhante.

O segundo recurso € o de poder
se mesclar com a multidao para nao ser
vistos pelos inimigos. O ultimo e tambem o
mais impressionante, € a possibilidade de
escalar qualquer uma das construcoes
existentes e avancar por cima delas para
ter uma visao privilegiada da vitima. O
mais bacana dessa opcao € que,
aparentemente, nao existem areas
predeterminadas para se dar inicio a uma
escalada. Segundo Desilets, qualquer

Eliminacao defensiva
0 assassino deve detonar suas
vitimas partindo principalmente
de contra-ataques rapidos

elemento existente em paredes e muros,
com cerca de duas polegadas ou mais,
pode ser usado pelo personagem principal
como ponto de fixacao. Na demonstragao,
foi possivel ver Altair se pendurando em
janelas, beiradas, buracos e até nos vaos
existentes entre um tijolo e outro.

Quanto ao assassinato, Desilets
deixou claro que o melhor a fazer é se
aproximar da vitima furtivamente para
elimina-la de forma rapida, com um unico
golpe. Durante a apresentagao, porém, 0
diretor criativo nao conseguiu cumprir 0
objetivo dessa forma, pois errou 0 ataque.
Contudo, 0 deslize dele serviu para
mostrar o funcionamento do sistema de
batalha do game que, como ficou evidente,
encoraja a utilizacao de uma tatica bem

E3P2006

reviews

mais defensiva que ofensiva, pois 0
protagonista corre 0 risco de ser derrotado
com apenas um golpe e 0s inimigos
conseguem defender praticamente todos
os ataques desferidos por ele (ha uma
opcao para tornar a experiéncia de jogo
mais realista). Ao que parece, a maneira
mais eficaz de se livrar dos oponentes
sera realizando contra-ataques, ou seja,
pressionando os botdes certos no
momento em que Os inimigos tentarem
atingir o seu personagem.

Como ja foi dito, a ultima parte da
missao e a fuga. O jogador precisara se
preocupar com duas coisas: evitar 0
contato com 0s civis que presenciaram 0
assassinato (eles tentam agarra-o) e
impedir 0 avango dos perseguidores. Esse
ultimo pode ser conseguido ao destruir
objetos dos cenarios, como fachadas de
casas, que desabam completamente e
dificultam a a¢ao dos inimigos, ou com
auxilio de civis, que passam a atacar 0s
oponentes se vocé optar por ajuda-los em
missOes secundarias.

Segundo Desilets, Assassin’s
Creed tera um Unico e imenso cenario, no
qual os jogadores poderao explorar com
total liberdade. Serao cinco areas
diferentes: as cidades de Acre, Damasco e
Jerusalém, e as duas areas (um deserto e
um campo) que existem entre as trés
metropoles. Tudo indica que 0 game sera
um grande sucesso.
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Ha mais de 19 anos, a
melhor revista para vocé se
INspirar em jardinagem,
paisagismo e casa de
campo. Tudo muito bem
explicadinho para voce nao
correr o risco de errar.
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Game Master detona. Aqui,
reportagens completas, o
mundo dos gamemaniacos,
previews e dicas para Xbox,
PS1, PS2, GC, GBA, DS e
PC. E mais um livro de
detonados.
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Concurso Leica-Consigo Fotografe

A maior e melhor revista de
fotografia para profissionais e
amadores avancados. A cada
edicao revelamos as
novidades, fazemos testes e
damos dicas exclusivas para
0s amantes da fotografia.
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A maneira mais facil de
aprender e se manter
atualizado com a informatica.
No CD-ROM que vem com a
revista, cursos completos em
portugués e dezenas de
programas uteis e divertidos.
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A revista para quem tem ou
pretende ter camera digital.
Veja testes comparativos

com as maquinas compactas,
dicas para fotografar melhor e
truques do fascinante mundo
da fotografia digital.

REVISTA DO % Informratice Pratica ¢ Descoaplicad:
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Ha mais de 10 anos, a
revista de informatica com
CD-ROM mais vendida no
Brasil. Todo més traz
programas completos para
profissionais liberais,
estudantes e toda a familia.

Na serra
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«Sgrra da Mantiqueira 1
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Alem dos destinos mais
badalados do Brasil e do
mundo, todo més mostramos
novos lugares gue valem a
pena conhecer. Inclusive
roteiros historicos, cruzeiros,
resorts e ecoturismo.
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Wi dows
Virtual Server

instalacae
de paoles

E RAIS

Se vocé acredita em software
livre, precisa ler a Linux PC
Master. Todo més, no
CD-ROM que vem com

a revista, vocé encontra as
mais recentes e melhores
distribuicoes Linux.

Todo més nas bancas, pelo telefone 0800 55 76 67




em uma destas revistas

'-l:umn desenvolver
e usar melhoro

Seu poder
pessoal

Jodo Doria Jr. e outras
pessoas influentes
ensinam voce a chegar La

Megocio proprio

1w & devartangensg de
Recursaos humanos
& arie o0 e ar winm e elieT

Comne Faler Bars @ Pobles
Pt | s et i |

S0 na Seu Sucesso voce
encontra tudo o que precisa
para aproveitar as melhores
oportunidades, aumentar as
vendas, administrar seu
proprio negocio e cuidar da
evolucao da sua carreira.
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Aqui vamos direto ao ponto.
SO tem dicas infaliveis,
segredos e trapacas para
0s jogos mais desejados do
PlayStation 1 e 2, PSP GBA,
GameCube, Nintendo DS,
Xbox e PC.
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Se voce gosta de mangas,
animes, desenhos e games,
Animation Invaders € a sua
revista. E a pioneira no Brasil
a tratar de games baseados
em animes ou animes
baseados em games.

JJ TREmThY

A REVISTA DOS PROFISSIONAIS DA INTERNET

WUBCY & P eCLe Bl macy
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A Unica revista brasileira feita
exclusivamente para
webmasters, webdesigners e
programadores de Internet.
E todo més, vem com um mini
CD-ROM com dezenas de
scripts e programas uteis.

ou acesse o site

Srsmere RN

PlayStation € a revista de
games mais vendida do
Brasil. Ela traz previews de
novos j0gos, games
detonados até o final e
dicas para guem gosta de
PS1, PS2 ou PSP

videcse=:

[ Harme Theater « Foio Digital « informatc .

TV de

Agora
& a hora

A VideoSom é€ a biblia dos
eletroeletronicos. Leitura
obrigatoria para aficionados e
formadores de opiniao sobre
som, home theater, tecnologia
digital, TV, informatica e
automacao residencial.

A REVISTA DOSAPAIXDNADDS POR MOTOC) A
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E diferente de tudo o que
existe no Brasil. MotoMax e a
revista dos apaixonados por
motocicletas. Nao importa
se voce tem uma CG
incrementada ou e o feliz
proprietario de uma Harley.

DVD —

EINENA EN GABRA

Meryl Streep e Cher

no envolve |'|lt thriller

Silkwood

So filmes que valem a pena

ver e rever. Todos com otima
qualidade de som, imagem e
remasterizados digitalmente.










A DICA CERTA PARA DETONAR

P
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RS 6.90

ED. 88 B -N-R [0 ED. 87

»Lara Croft voltou. Tomb Raider » Tudo sobre o God of War 2, a
Legend detonado 100% continuacao do game mais
»Detonados PS2: O Poderoso premiado do PS2
Cheféo; Driver: Parallel Lives »Detonados PS2: Siren 2; 24
»E ainda: Ace Combat Zero Horas; Black

(PS2); Midnight Club 3: Remix
(PS2); Mortal Kombat
Armageddon (PS2)

»E ainda: tudo sobre o Winning
Eleven 10: Marc Ecko: Contents
Under Pressure; Fifa Street 2

ED. RS 6.90

»Socom 3 U.S. Navy Seals: aqui,
taticas para vencer sozinho e
dicas para jogar online

»Detonados PS2: Indigo
Prophecy; Sly 3; Mortal Kombat:

ED. 83 B J-X [0

»Resident Evil 4 detonado.
Gratis: poster-calendario, com
o roteiro do jogo no verso

»Detonados PS2: Shadow of
Colossus; Dragon Ball Z

Budokai; Tomb Raider 2 (PS1) Shaolin Monks
»Soul Calibur IlI: listo com todos »Especial: dicas para vencer no
0s signature moves Ultimate Spider Man

ED. 86 B N-R- |0

»Lego Star Wars: aqui, as
primeiras imagens e detalhes
inéditos do novo jogo

»Detonados PS2: Onimusha 4;
GTA: Liberty City Stories; Dirge
of Cerberus: Final Fantasy VI

»GRATIS: poster duplo do
Winning Eleven 9

ED. 81 B:-R-R [0

»Metal Gear Solid 4: revelamos
0 visual e os detalhes deste
supergame no PS3

»Detonados PS2: Darkwatch;
Incredible Hulk; Total
Overdose; Dino Crisis

»Detonados Especial: Winning
Eleven 9

RS 6.90

ED. 85

»Kingdom Hearths II: s0 aqui o
roteiro para chegar ao final desta
mistura de Final Fantasy com
Disney

»Detonados PS2: Matrix: Path of
Neo: Cronicas de Narnia

»GRATIS: pdster com os cragues
do Fifa Street e tabela da Copa
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»Detonados PS2: Fatal Frame
3 The Tormented; The King of
Fighters NeoWave; Final
Fantasy IX (PS1)

»Especial: guia completo do
Winning Eleven 9

»Imagens e revelagdes do
Resident Evil 5 para PS3
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ED. 84 B:-R-K s

»Prince of Persia: The Two
Thrones — encare o maior
desafio do Principe. Roteiro
completo com todos os segredos

»Detonados PS2: Castlevania:
Curse of Darkness; Os Incriveis
2: 007: From Russia with Love;
True Crime 2: New York City

ED. 79 B-R-A [0

»Detonados PS2: Killer 7; Destroy
All Humans; Psychonauts;
Resident Evil 2 (PS1)

»Especial: Marc Ecko’s Getting
UP (PS2)

»E ainda tem: Novo Tony Hawk's;
We love Kataman (PS2); Hitman 4
(PS2); Fantastic Four (PS2)
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ALMANAQUE I2

»Detonados do PS2: Mortal
Kombat Deception; Tomb

»Taticas, formagdes detalhadas,
Master League detonada e
dicas exclusivas para voce se

tornar um craque de verdade Onimusha 3; Fatal Frame 2

Raider: The Angel of Darkness;

ALMANAQUE i

»Detonados do PS1: Syphon Filter

3: Silent Hill 1; Tomb Raider 1;
Mortal Kombat 4; Convert Ops:
Nuclear Dawn e C-12

»Cinco detonados arrasadores
do PS1: Chrono Cross; Breath
of Fire 4, Soul Reaver e Dragon
Ball Z: Ultimate Battle 22

ALMANAQUE 10

»100 paginas com dicas s6 para
jogos de PS2. Uma edigao
com recorde de dicas: sao
7.458 dicas de 301 jogos



SEU GAME FAVORITO ESTA AQUI!

TUDO SOBRE ANIMES - TRAPAGAS, GOLPES E SEGREDOS

FUOLLIVIETALY
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cOD. 61004

ED.5 B:EN:-Kn ED. 4 FIS 8.90 ED.S5 WA ED. 4 B.RwAlv

» Confira as musas dos animes » Fullmetal Alchemist: informacdes » Trapacas, golpes e segredos para »Aqui tem trapacas, golpes e

» Encarte extra de mangas sobre os Homunculos, Quimeras e 244 jogos, incluindo Tomb Raider segredos para 202 jogos de PS2,
nacionais. Sao 32 paginas e frés Militares. Dezenas de fotos e fichas Legend, X-Men, Digimon, Sonic, PS1, PSP, GameCube, GBA,
historias brasileiras dos personagens principais. Star Wars, GTA San Andreas... Nintendo DS, Xbox e PC

GAME MASTER: SUA REVISTA MULTIPLATAFORMA

i
o
s
: |

R T W, Y

2006 Fifa’
‘ rld Gup '
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»Winning Eleven 10 X 2006 »Guia Completo E3 2006: 32 »Crisis, a revolugdo dos jogos de  »Afebre online do Winning Eleven ~ »Que internet que nada!
Fifa World Cup: escolha o seu novidades que vao explodir na tiro. Conhega o game que vai 9. Aqui, 16 paginas para vocé Invadimos Las Vegas, EUA,e |
favorito para jogar a Copa. maior feira de games do mundo combinar visual hiper-realista e curtir essa onda no seu PS2, descobrimos tudo sobre PS3, g

»Bonus: Tabela da Copa 2006 »Aqui, tudo sobre o God of War 2 enredo surpreendente Xbox, PC, PSP, DS... 0 novo console da Sony |
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Desespero total
Usando o A um pouco longe
de uma coluna, o personagem

se joga de joelhos para nao ser

atingido por um balaco

38 Especial E32006

Felipe' Azevedo

JOGAMDS

Apelacao
Se vocé se aproximar do

oponente com a serra-eletrica,

@ possivel cortd-lo ao meio

| O jogo mais
B Impressionante
do Xbox 360
surpreendeu com
visual insano,
Jogabﬁdade

acima da media

e movimentos
ultra-realistas




Team Deathmatch

No mata-mata cooperativo, deu
para testar os principais botoes:
RT (atirar), LT (mirar) e A
(movimentos especiais)

FICHA TECNICA SSSSSSS
| Plataforma: X360

Produtora: Epic Games
| Distribuidora: Microsoft Tipo: Agao
8 Previsao: 2° semestre de 2006

ara minha sorte, a entrevista
com 0s produtores de Gears
of War nao aconteceu. O
qgue rolou, na verdade, foi
muito melhor: a chance de
conhecer um pouco do jogo na pratica,
participando de algumas disputas
multiplayer com outros sete jornalistas.
Apesar de eu estar muito mais interessado
no modo para um Unico jogador, a
oportunidade de jogar partidas no Team
Deathmatch foi suficiente para descobrir
que a jogabilidade nao é tao complicada
quanto eu esperava que fosse.
Praticamente todos 0s botdes do
controle sdo usados, mas apenas trés sao
essenciais: 0 RT, que serve para disparar
0 armamento equipado; o LT, cuja fungao

e acionar a mira para conseguir mais
precisao nos disparos; e 0 A, usado para
realizar varios movimentos importantes
para quem pretende se manter vivo
durante o jogo. Ao se mover em qualquer
sentido e pressionar este comando, 0
personagem realiza uma cambalhota na
direcao desejada, um movimento perfeito
para escapar das rajadas inimigas.

Ja mantendo o botao A
pressionado e seguindo sempre em frente,
0 her6i avanga com uma rapidez bem
maior. Essa agao, no entanto, tem duas
desvantagens. A primeira € que ela tira
cerca de 90% da mobilidade do
personagem, tornando a movimentagao
lateral impossivel e dificultando muito a
realizacao de curvas. A segunda
desvantagem € nao poder usar nenhuma
de suas armas.

A terceira acdo feitacomo Aé a
mais importante de todas: usar 0s
elementos do cenario como protecdo. Para
se posicionar atras da carcaga de um
carro ou de uma coluna, por exemplo, tudo

W Previews =
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0 que é preciso fazer é andar em dire¢éo
ao local escolhido e apertar o botao uma
vez. Diferentemente dos demais games
cOm essa 0pe¢ao, porém, vocé nao é
obrigado a se aproximar demais de um
objeto para efetuar essa acdo. Quando
voceé esta correndo na direcao de um lugar
para se proteger e pressiona 0 botao a
uma determinada distancia, 0 personagem
se joga de joelhos no chao e escorrega ate
trombar no objeto.

Uma opcao inédita revelada
durante o evento (que foi testada na
pratica no estande da Microsoft) é a
possibilidade de cortar o oponente ao meio
usando a serra elétrica acoplada a parte
inferior de uma das armas. Como é
necessario se aproximar demais de um
adversario e ainda por cima manter 0 botao
B pressionado por alguns segundos para
realizar 0 ataque, 0 seu personagem fica
completamente vulneravel. Correr esse
risco, entretanto, vale muito a pena, pois a
animacao e brutal e resulta na morte
instantanea do inimigo.

Especial E32006 39
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Rainbow Six X Games
O lider do grupo curte esportes
radicais. O cara faz rapel ate de
cabeca para baixo

CG? Alguém viu uma?
Em nenhum momento foram
mostradas animacoes. Tudo faz

parte do jogo, inclusive a

explosdo de um predio que cria
uma onda de chogue fenomenal

bow

vegas

O novo RS
recebeu ate um
dos brinquedos

de Sam Fisher

Ubisoft segue a mesma
receita de sucesso de Ghost
Recon Advanced Warfighter
para revolucionar a serie
Rainbow Six. Isto fol
comprovado nas demonstracoes que
rolavam a cada 15 minutos. O game
impressiona logo na primeira cena, quando
0 helicoptero que leva a equipe
comandada pelo jogador sobrevoa Las
Vegas. A acao rola a noite e mostra um
show de luzes criado pelas fachadas de
cassinos, letreiros e outdoors luminosos.
Assim que a equipe desembarca

sobre um edificio tomado por terroristas, 0
lider Logan Keller verifica o local em busca
de todas as entradas disponiveis. Depois
disso, ele se aproxima da beirada e utiliza
seu equipamento de rapel para conferir a
situacdo dentro do prédio. Na descida, 0
cara que estava conduzindo a
demonstracao aproveitava para mover a
camera para o lado, usando a cidade
como um pano de fundo e deixando 0s
espectadores abobados com o visual.
ApOs descer mais um pouco,
Logan ouve sons que vém de dentro do
edificio. Para descobrir 0 que esta
acontecendo e sem correr riscos, 0
personagem muda de posi¢ao e continua a
descida de cabega para baixo. Com uma
visao privilegiada do interior do préedio, a
equipe antiterrorista presencia a execugao
de um refém e percebe que precisa entrar
em acao imediatamente. O grupo destroi a
janela e invade o local para dar inicio a um

40 Especial E32006
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confronto armado.

A partir dai, o sistema de combate
comeca a ser explorado. Enguanto o
protagonista se move pelo cenario, a agao
é vista toda em primeira pessoa. Quando
ele usa algum objeto para se proteger dos
disparos, a visao muda para terceira
pessoa, permitindo que ele atire nos
Inimigos sem se expor muito. Ao avancar
por mais algumas salas, Logan usa um
equipamento inedito na série: a snake
cam, uma minicdmera que, assim como na
serie Splinter Cell, serve para enxergar por
baixo de portas.

Diferentemente da versédo usada
por Sam Fisher, porém, em Vegas a
camera tem outra funcdo. E possivel
"marcar" 0s criminosos. Dessa maneira,
seus companheiros ficam encarregados de
elimina-los, 0 que é uma preocupagao a
menos para voce, que pode se concentrar
apenas em salvar o refem, por exemplo.
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Perder-se é um risco
Este RPG sera imenso, pois tera
um numero apsurdo de
planetas. satelites e lugares
diferentes para explorar

Papo-cabeca
DL%~|L1::;~‘.. lidlogo € outro
-L-E..:-Ln:l._:._lt:. Joce ativa novas
frases antes mesm
rgunta anterior

0 Oe receper

r alalelalctas T L= =
a resposta aa pe

Vlass Effect =

Os proximos
RPGs irao mudar

apos a estréia
de Mass Effect

ass Effect € mais um
RPG da BioWare, a
mesma de Star Wars:
Knights of the Old
Republic e Jade
Empire, porem segue uma linha bem
diferente desses dois games. A historia se
passa 200 anos no futuro e tem como
protagonista um her6i humano chamado
Commander Sheperd (homem ou mulher,
vocé escolherd) que lidera um trio de
soldados para garantir a paz na galaxia. O
personagem precisa impedir 0 avango de
um perigoso exercito rival comandado por
um agente traidor.
A primeira opgao interessante do
jogo exibida na apresentagdo mostra a
maneira como as decisdes e a¢des do
jogador afetam 0 andamento da trama.
Segundo Casey Hudson, o diretor do

game, cada uma das seis opcoes de
frases disponiveis para os dialogos
equivalem a um tipo de comportamento
moral. E isto acaba moldando a
personalidade do protagonista e,
consequentemente, a maneira como as
demais pessoas 0 veem. As conversas, ao
contrario da grande maioria de titulos que
faz uso desse recurso, acontecem sem
nenhuma pausa entre as falas. Isso é
possivel porque o jogador fica livre para
escolher a proxima frase antes mesmo de
0 outro personagem concluir suas idéias, o
que aumenta em muito o nivel de imersao.
O grande diferencial do titulo em
relacao aos outros da BioWare fica por
conta do sistema de combate. A énfase
esta no uso de armas de fogo. Durante os
confrontos, a camera fica posicionada
atras do ombro do heréi selecionado. Além
de estratégias de ataque, ativadas por
uma opgao que permite ao jogador pausar
a acao e dar comandos aos parceiros para
tentar surpreender 0s inimigos, ha niveis
de experiéncia que melhoram o
desempenho dos personagens e rendem
habilidades especiais. Ao alcangar um
nivel, por exemplo, 0 protagonista passa a

travar a mira automaticamente nos
inimigos, o que facilita bastante a sua vida.

A imensidao do jogo € outra
caracteristica que impressiona. Com base
na explicacao de Hudson, sera possivel
explorar, a pé ou pilotando um veiculo
terrestre, uma quantidade absurda de
planetas e outros elementos existentes na
galaxia, como satélites e estagdes
espaciais. Aparentemente, nem todos
esses locais serao habitados ou
apresentarao coisas interessantes para se
fazer. No entanto, so o fato de existirem
tantos cenarios diferentes para serem
visitados ja é suficiente para fazer de Mass
Effect um game pra la de interessante,
ainda mais sabendo que a produtora tem
planos de expandir cada vez mais 0
universo do jogo disponibilizando conteudo
exclusivo na rede Live.

FICHA TECNICA B
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Com o controle
do Wii, 0 novo
Mario é bem
malis divertido

ais surpreendente do

que o anuncio oficial do

Jogo na coletiva da

Nintendo foi descobrir

que Super Mario
Galaxy estava jogavel no estande da
empresa. Foram cerca de trés horas desde
0 momento em que resolvi ficar na fila
para entrar ate o instante em que consegui
finalmente testa-lo por miseros dois
minutos. A espera valeu a pena.

Caso voceé ainda nao tenha lido
nada sobre 0 game, fique sabendo que ele
nao se passa no Reino dos Cogumelos ou
em nenhum outro cenario usado em
games anteriores do encanador. Como 0
proprio subtitulo do jogo sugere, a a¢ao
rola no espaco, com Mario, como sempre,
tentando resgatar a Princesa Peach das
garras de uma criatura misteriosa. Como
deu pra perceber na pratica, 0 espaco nao
foi escolhido para ser o palco da nova

42 Especial E32006

Novo bigodudo Texio:

A jogabilidade é totalmente

Felipe Azevedo

diferente. Para usar o ataque
giratorio, por exemplo, voce tera
de chacoalhar o controle

aventura por alguma razao qualquer, mas
sim para criar uma experiéncia de jogo
diferente de tudo o que ja foi visto e,
também, tirar proveito das caracteristicas
Unicas do controle do Wii.

Em relagéo ao primeiro motivo,
Super Mario Galaxy inova por incorporar 0
conceito da gravidade a 6tima jogabilidade
criada na versao Super Mario 64. Aqui,
cada um dos planetas que podem ser
visitados pelo bigodudo tem sua propria
gravidade. Em suma, isso quer dizer que,
mesmo de cabeca para baixo, Mario nao
corre 0 risco de entrar em 6rbita e ficar
vagando pelo espago. Se vocé ainda nao
entendeu a idéia, procure ler o livro O
Pequeno Principe e ira sacar como 0 novo
game funciona.

Ao contrario do que alguns caras
aqui da redacao pensavam, 0 game nao
faz uso apenas do controle remoto. Com a
extensao, o0 jogador controla a
movimentagao do personagem usando o
analogico e faz Mario agachar
pressionando Z. Fora isso, todas as outras
acoes sdo realizadas no controle principal.
Para pular, basta pressionar A, enquanto 0
ataque giratorio, que também serve para
ativar as estrelas que langam o heroi de
um planeta a outro, é feito chacoalhando o

FICHA TECNICA

Plataforma: Wii
Produtora: Nintendo

Distribuidora: Nintendo Tipo: Acio
Previsao: 2° semestre de 2006

controle. Essa ultima funcao, entretanto,
nao era a unica nem a mais interessante
presente na demo.

Além de controlar o personagem,
vocé pode, a0 mesmo tempo, mover uma
reticula em forma de estrela que sempre
fica visivel na tela. Provavelmente, a
versao final do game trara varias outras
utilidades ligadas a ela, mas na E3 apenas
trés estavam disponiveis: coletar cristais
(pressionando B e movendo a reticula
sobre 0s itens); ativar pontos
gravitacionais para mover o0 personagem
(mirando nos pontos e apertando B uma
vez) e esticar materiais elasticos para
usa-los como um estilingue e langar Mario
em qualquer direcdo (mantendo B
pressionado, movendo a reticula no
sentido oposto do desejado e soltando o
botdo em seguida).

Outra coisa interessante € a
presenca de dois caminhos na mesma
fase. O cara que jogou antes da minha vez
pegou 0 caminho da esquerda numa
bifurcacao e encarou uma aranha gigante
no final da demo. Eu, no entanto, fui pela
passagem da direita e precisei derrotar um
enorme robd para consequir a estrela
necessaria para completar a fase.
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Reaprendendo...

Alguns movimentos cldssicos
devem ser reaprendidos. Para
escolher o arco e lancar flechas,
por exemplo, VOCE precis:
pressionar o digital & uma vez,
mirar literalmente o alvo na tela e

pressionar o comando novamente
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| egend of Zelda

Twilight Princess

Zelda ataca o

- Wii mudando
antigos conceitos
na jogabilidade

wilight Princess sera

lancado para GameCube, a

plataforma de origem, e Wii,

que usara os controles dos

dois consoles. A duvida que
existia era quais seriam € como
funcionariam as novidades do Wii. Na
demo de cinco minutos (isso mesmo,
meros cinco minutos) liberada na E3, a
duvida foi dizimada.

Como padrao da série, todos 0s
movimentos sao ensinados no inicio da
partida, desde 0s golpes basicos até 0s
comandos para 0 uso de itens. Apesar de
tudo ser claro e objetivo, voce tera de se
acostumar com as novidades. Comegando
pelos botbes digitais do remoto. Cada
direcional traz um acessorio mapeado.

Apertando ¥, vocé equipa o arco e flecha.

Para atirar, é preciso apertar novamente 0
mesmo direcional. Causa estranheza de
inicio, mas no final a configuragao se
mostra eficiente.

Para mirar, como ja deve ter
imaginado, basta apontar na tela para a
direcao que deseja lancar as flechas. O
procedimento, além de preciso, mostrou-se
bastante sensivel. Ja o ataque giratorio,
classico movimento de Link, e acionado
pelo nunchaku. Basta gira-lo ou dar um
chacoalhao que o golpe sai. Durante as
lutas, é so apertar Z para travar a mira.
Ainda com a mira travada, caso vocé dé
uma chicotada com o remoto, Link salta
para cravar a espada no adversario.

Como bénus para a demo, havia
uma modalidade de pesca, essa sim
criada do zero para demonstrar o controle
do Wii. De cara, fica evidente a
simplicidade com que a
brincadeira rola. Imagine-se
numa pescaria. Basta puxar a
‘vara” e arremessar a “isca’
com forca. Esse € exatamente
0 movimento necessario para
executar a a¢ao na tela. E
funciona com precisao cirdrgica.
Uma vez na agua, a camera
passa para primeira pessoa,
mostrando a linha vindo em
direcao ao jogador. Movendo o
controle livremente pelo ar, a
"vara" responde da mesma
forma. Para cima ou para 0s

Distribuidora: Nintendo

FICHA TECNICA &5
| Plataforma: Wii/GC
Produtora: Nintendo

it

Tipo: Aventura Previsao: nio r:liw_flgadé_
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lados, a linha corta a agua acompanhando
a sua mao. Excelente simulagao.

Era 0 game mais bonito no
estande da Nintendo. Considerando que o
jogo nasceu no GC, vale dizer que é tao
belo (ou mais) do que Resident Evil 4, que
ja havia explorado a maquina ao limite.

Chacoalha ai, véio!

Ndo tem segredo. E s6 mexer
rapidamente o nunchaku para
disparar o ataque giratorio de Link
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Texto:

Nelson Alves Jr.
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oteiro bem amarrado e

visual de cair 0 queixo € 0

que pede todo fa de um

bom game de estrategia.

Ciente disso, 0 povo da EA
de Los Angeles esta caprichando na
producao de Tiberium Wars. Mais uma
vez, toda a apresentacao rolou a portas
fechadas, durou pouco, mas foi 0
suficiente para mostrar o0 poder do game.

A historia € de ficgao cientifica.

Num futuro ndo muito distante, em 2047, a
humanidade se vé em maus lencéis
quando um virus alienigena chamado
Tiberium se espalha pelo planeta de forma
incontrolavel. Sem muitas alternativas,
uma frente de combate internacional é
formada para tentar conter o avango e, por
consequéncia, o fim da vida humana na
Terra. Acontece que um sujeito chamado
Kane planeja obter o controle sobre a
doenca para dominar 0s humanos. Em
suma, surgem duas faccoes em pé de
guerra para ver quem chega primeiro ao
virus. Dai o titulo do game.
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Ultra-realista

() visual esta destruidor, inclusive

nos escombros, nos rastros dos [Sse < #
. veiculos e nas ondas do mar '

ommand & Conquer 3:

Iberium

Um dos mais famosos jogos de
estrategia tera nova historia e
graficos destruidores, literalmente

Obviamente, isso so arranha 0 que
a historia contara. Pra se ter uma idéia, foi
mostrado um livro imenso criado
especificamente para referéncia da equipe
de criacao. Chamado de "Biblia do
Conquer", esse material de uso interno na
EA traz detalhadamente a historia da seérie,
esmiucando os detalhes da saga. Alem
disso, um grupo de cientistas foi usado
como fonte de consulta para a criagao de
um tratado sobre o ficticio virus Tiberium.
Nesse material, ha desde a origem da
doenca até a forma de propagagao.
Também para uso de referéncia pela
equipe de producao.

Da histéria para a parte pratica. O
jogo foi mostrado num curto espago de
tempo e numa area minuscula do mapa. O
que chama a atenc¢ao sao 0s minimos
detalhes presentes. Um exemplo: duas
unidades aéreas voando com 0 propulsor
apontado para baixo. Resultado: desfoque
provocado pelo calor e objetos sendo
arremessados pela pressao do ar. Parados
sob a agua, da pra notar a deformagao,

além do spray. Marcas de pneu também
permanecem na tela, apesar de ser
impossivel afirmar se na versao final isso
sera possivel em escala gigante nos
mapas. Vamos torcer para que a versao
final tenha tudo isso e centenas de
unidades diferentes com direito a
upgrades, definicoes de grupo e o0 melhor:
realismo jamais visto na serie.

De toda forma, o treco & show.
Todas as estruturas podem ser
arrebentadas, com direito a escombros
na area apos a explosao. Deu vontade
de jogar, mas infelizmente 0 jogo s6 sai
em 2007. Vamos torcer.

FICHA TECNICA

Plataforma: PC
Produtora: EA Los Angeles

Distribuidora: Electronic Arts
Tipo: Estratégia Previsao: 2007



Texto:
Felipe Azevedo
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Bio Metal Gear

No video, os Metal Gear
parecem ter sido produzidos
com partes organicas. 0s
movimentos das “patas” dos
robds, por exemplo, estao fora

da realidade mecanica.
Supertecnologia ou mechs
com tecido vivo?

Metal Gear Solid 4
Guns of the Patriots

O quarto Metal
Gear promete
revelar mais
detalhes de Big
Boss & cia.

em duvida, a Konami
mostrou algumas novidades
bem interessantes em sua
coletiva pré-E3, como, por
exemplo, MGS: Portable Ops
para 0 PSP (leia o preview na pagina 54).
No entanto, como ndo poderia deixar de
ser, nada fol mais aguardado pelas
pessoas que estavam na platéia do que o
prometido trailer inédito de MSG4: Guns of
the Patriots. Com 15 minutos de duragao,
0 video revelou novidades interessantes.
Confirmando o que muitos
suspeitavam desde o primeiro video do
jogo exibido na TGS 2005, a trama se
passa no Oriente Médio. Essa revelacao e
feita quando Snake sobe no helicoptero
tripulado por Otacon e Colonel Campbell.
O herdi fica sabendo também que Liquid
Ocelot (novo nome para Liquid Snake, que
sobrevive no corpo de Revolver Ocelot)
esta no comando de um exercito asiatico e

planeja voltar a ativa.

Como sempre, e como Campbell
deixa claro no trailer, Snake € a unica
pessoa capaz de impedir que isso
acontega. Naomi Hunter, a médica que
injeta o virus FOXDIE em Snake na versao
para PS1, também aparece no video e
revela outra informacao importante: a de
que 0 espido tem apenas seis meses de
vida, 0 que nos deixou pensando se isso
pode ou nao afetar de alguma forma o
sistema de jogo.

Outra seqléncia reveladora rola
quando Snake é encurralado por dois
Metal Gear. Depois de escapar do primeiro
e procurar abrigo no segundo andar de
uma construcao, Snake avista um segundo
robo0 ao longe e se esconde rapidamente.
As criaturas comegam a escanear 0 local e
descobrem uma forma suspeita sob uma
caixa com a escritura "No Place for Hideo"
(para quem nao lembra, essa foi uma das
frases usadas por Hideo Kojima para
promover 0 jogo na E3 do ano passado).
Sem hesitar, um dos mechs pisa com tudo
na caixa, mas 0 que se vé em seguida nao
€ 0 corpo destrocado de Snake, e sim uma
pilha de melancias esmagadas.

Confusas, as criaturas desistem da
procura e deixam o local. Em seguida, a
camera mostra uma melancia rolando no
chao e tocando um objeto que

imediatamente fica com a mesma cor da
fruta. Como fica evidente na proxima cena,
o tal objeto é o proprio Snake, que agora
usa um uniforme hi-tech capaz de se
camuflar em qualquer ambiente.

Outros dois personagens
conhecidos pelos fas aparecem no trailer:
Meryl Silverburgh, que diz fazer parte de
uma nova versao da FOXHOUND, e
Rainden. Este ultimo veste o uniforme
usado por Grey Fox no primeiro Metal
Gear Solid. Raiden tem uma agilidade
sobre-humana e elimina varios Metal Gear
antes do final do video.

Apesar de ndo ser a (ltima cena
na versao estendida do trailer, 0 momento
mais chocante de todos € 0 mesmo que fol
exibido na coletiva da Sony: Snake,
sentado em um galpao totalmente
destruido, coloca municao em uma pistola
e enfia a arma na boca. Ouve-se entdo o
som de um disparo e a tela fica toda
vermelha, dando a entender que 0 espiao
cometeu suicidio. Sera?

FICHA TECNICA =

~ Plataforma: PS3
- Produtora: Kojima Productions

" Distribuidora: Konami
'f Tlpu FHQHD Previsao: 2007
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Gran Turismo HD

Plataformas: PS3 Produtora: Polyphony Dig.

Distribuidora: SCE

Tipo: Corrida Previsao: 2007

a coisas que realmente nao tém

como entender. GT esta entre as

franquias mais valiosas da Sony,
disso ninguém duvida. Logo, o0 que leva
uma empresa desse porte, as vésperas de
seu langamento mais importante, 0 PS3,
colocar a mostra um jogo sem condigdes de
vir a publico? Esta 6bvio que a Sony
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Tourist Trophy, uni-vos
Somente duas novidades
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precisava mostrar algo palpavel do novo
console, algo que desse ao publico a
demonstracgao pratica de tudo o que ela
vem alardeando no papel. Que o console
tem um hardware poderoso é obvio. No
entanto, criar uma primeira impressao
negativa do produto pode ser um tiro no pé.
A versdo de GT da E3 estava com
apenas 20% de producao concluida. Um
estagio de desenvolvimento que beira uma
demonstracdo. A torcida de papelao,
aliada a irritante inteligéncia artificial

e s

palpaveis: a fusao de Gran

Turismo com o simulador Tourist
M Trophy e os belos graficos

rodando em 1080p. E 50!

andando em trilho estavam la também.
Nao houve um piu sequer de uma previsao
de langcamento ou informacgbes em relacao
a0 jogo. Quantas pistas? Nao se sabe.
NUmeros de carros? Tampouco. O Unico
dado concreto diz respeito ao fato de que
havera uma fusao entre GT e Tourist
Trophy. Ao menos era isso 0 que estava
rolando no demo. Tudo rodando em

1080p, uma definicao magnifica, sem
duvida. Infelizmente, ficou a expectativa de
como ficara 0 game daqui pra frente. (NA)

Mira das antigas
\Mesmo usando uma mira
precisa, Retro Studios nao

descartou o antigo

sistema de trava de mira

Metroid Prime 3 Corruptlon

Plataforma: Wii Produtora: Retro Studios

Distribuidora: Nintendo

Tipo: Aventura Previsdo: Nao divulgada

u bem que tentei, mas a

quantidade de gente na fila para

jogar Corruption era tao absurda
que preferi tirar minhas conclusdes apenas
assistindo a jogatina dos outros. Confesso
que, no comego, a demo nao me
impressionou muito. Depois de algum
tempo, porem, percebi que alem de
movimentar a mira na tela, coisa que as
pessoas faziam com facilidade, o controle
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remoto era usado de diversas maneiras.
ApOs escanear um painel para ter acesso
a uma espécie de manivela, o jogador
interagia com ela para abrir a porta ao
lado. Para fazer isso, era preciso
pressionar 0 botao indicado e, entao,
realizar a seguinte seqiiéncia de
movimentos: puxar o controle para tras,
gira-lo em sentido anti-horario e, por fim,
aproxima-lo novamente da TV. O detalhe é
que cada movimento seu era mostrado no
game, como se voce estivesse la.

Outra forma inovadora de
interacao vista na demo foi a utilizagao do

Grapple Beam. Para mover placas de
metal que impediam 0 avanco da
personagem, era necessario mover a
extensao rapidamente para frente, como
se estivesse jogando uma corda. Com 0
feixe de energia grudado em um objeto, a
proxima coisa a fazer era colocar o
analégico para tras e, assim, arranca-lo do
lugar. Essa funcdo também foi usada em
combate. Assim que um inimigo se
protegeu com um escudo, Samus, a
protagonista do game, usou o Grapple
Beam para arrancar 0 objeto das maos
dele e fuzila-lo em seguida. FA
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Plataforma: PS2

God of War

Produtora: SCE Studios Sta. Monica

Distribuidora: SCE

Tipo: Acao Previsao: 2007

segundo God of War era 0 game

mais esperado do PS2 e havia

uma demo jogavel. Ficou evidente
que 0 esquema de movimentagao e 0
sistema de combate funcionam
exatamente como no primeiro game, isto
e, de maneira simples e intuitiva.
CombinagOes de botdes de ataque
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resultavam em combos diferentes,
inclusive alguns inéditos. Infelizmente,
porém, nenhum dos ataques magicos,
que, segundo 0s produtores, agora podem
ser alternados a qualquer momento e
usados no meio dos combos, estavam
disponiveis na demo.

As sequéncias de ataques
predefinidos, realizadas ao pressionar 0s
botOes indicados na tela, também estao
garantidas na continuagao. Em uma delas,
contra ciclopes, Kratos, o protagonista do
J0go, escalava 0s inimigos a0 mesmo

Adeus versao do PS2
Curiosidade: até o ano

pass 1r|£| FEXII ia

>dll” Pdlid 0

PS2. A produtora mudou de
idéia assim que tomou gosto
pela demo de FFVII, do PS3,
exibida na E3 de 2005

E3 2006

Previews

S0 DEY PARA OLH -"-""j

Finalizacoes nervosas
Kratos nao poupa esforcos para
trucidar os inimigos. Quanto
maior o tamanho do oponente,
maior € a violéncia

tempo em que desferia golpes e 0s
eliminava depois de arrancar 0 globo
ocular de cada um.

Quanto as opcdes que nao
existiam no game anterior, duas puderam
ser vistas: 0 uso de corpos de pessoas
mortas como peso para manter portais
abertos e as armas do personagem sendo
utilizadas para se balangar em pontos
especificos e atravessar um abismo. E
possivel que esta aventura seja melhor
que as duas anteriores, principalmente nas
variacoes de golpes. Vamos torcer... FA

Plataforma: PS3 Produtora: Square Enix

Distribuidora: Square Enix

Tipo: RPG Previsdo: 2° semestre de 2006

esmo sem divulgar informagdes

sobre 0 game propriamente

dito, a Square Enix conseguiu a
atencao do publico. O jogo faz parte do
mais novo projeto da empresa para a
proxima geragao, chamado Fabula Nova
Crystallis, uma saga composta por mais
outros dois titulos = Final Fantasy Versus
XIll, também para PS3, e Final Fantasy

S0 DEY paRA OLHAR

Final Fantasy XIII

Agito XIll, para celular — que, apesar de
terem tramas e personagens distintos,
acontecem em um mesmo universo.

O trailer do jogo exibido durante a
coletiva da produtora, que aconteceu no
dia 8 de maio, durou pouco mais de um
minuto e nao revelou nada sobre a
historia, mas deu pistas sobre 0 novo
sistema de batalha mais dinamico e
estiloso de toda a série. Uma suposta
cena de combate em tempo real, com
direito a icones e outro tipos de
informagoes, surgiu na tela apos o trailer.

Na primeira cena, a personagem,
que esta rodeada por diferentes tipos de
criaturas, avanga e ataca um soldado, que
e jogado contra um painel luminoso no teto
e sofre danos com o impacto. Em seguida,
a personagem usa uma magia que faz os
oponentes se moverem em camera lenta,
pula por cima de um soldado, acerta um
rob6 com sua espada e, por fim, dispara
outra magia mais poderosa que causa
dano em todos os adversarios. Sem
duvida, este tipo de apelacao vai agradar
muito, inclusive aos fas da série. FA
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Army

Plataformas: PS3/X360
Produtora: EA Montreal Distribuidora: EA
Tipo: Acéo Previséo: 2007

=S

0do solo com cara de multiplayer.

Como sugere o titulo, vocé assume 0
papel de dois mercenarios atuando em
unissono. As ac0es exigem coordenagao
entre a dupla tanto para executar os inimigos
quanto para chegar a certas areas do
cenario. Durante a apresentacao, que rolou a
portas fechadas no estande da EA, foi
esclarecido como isso rola na pratica.

Um dos exemplos mostra os dois caras
tentando acertar dois combatentes que estao
na parte superior de uma casa em ruinas. Um
dos personagens faz "escadinha" enquanto o
segundo da uma espiada na area antes de
passar a metralhadora por sobre a cabeca e

S0 DEy para OLHAR

Bounty

Plataforma: PSP Produtora: Namco
Distribuidora: Namco Tipo: A¢ao/RPG
Previsao: 2° semestre de 2006

repare-se para se tornar um expert em

armas futuristas. No controle de
Maximillan, o lider da Bounty Hound, vocé
precisa detonar uma organizagao extraterrestre
que ameaca a paz mundial. Seu heri usa e
abusa de nada menos que 500 armas e
escudos, que incluem desde equipamento de
contato até poderosas bazucas. Apesar desse
numero colossal, somente alguns brinquedos
poderao ser carregados pelo personagem. O
jogo € extenso, com quatro mundos diferentes
e dez fases em cada um deles, e mistura
acao e RPG, ja que o personagem tem com
um sistema de experiéncia e pode trocar itens
com outro jogador (s6 no multiplayer). JW
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comegar a atirar as cegas. O rapel também
exige entrosamento. Um segura a corda e 0
outro desce (algo como visto no Ultimo Splinter
Cell). O que chama a atencao € que, mesmo
sendo controlado pela inteligéncia artificial, 0
segundo personagem atua de forma bastante
natural. E a IA "aprende" com a sua forma de
jogar. Fazendo muitas asneiras, como acertar
inocentes, seu parceiro passa a questionar as
suas ordens (todas por comando de voz). Ja
Se VOCe agir com mais cautela, a confianca é
maior, 0 que ajuda em certas passagens. Para
exemplificar, foi mostrada uma situacao de
sequestro em que dois bandidos precisaram
ser eliminados. Ha um comando em que vocés
dois atiram ao mesmo tempo, nao dando
chance aos inimigos. E caso vocé esteja sem
muni¢ao, basta pedir um punhado de balas
para seu amigo. Ele as fornecera de boa
vontade, mas s0 se confiar em vocé. NA

Brothers in Arms

Plataforma: PS3

Produtora: Gearbox Software

Distribuidora: Ubisoft

Tipo: Tiro

Previsdo: 2° semestre de 2006

emonstrado em tempo real por Randy

Pitchford em pessoa, o presidente da
Gearbox, Hell's Highway nao exibiu a mesma
qualidade grafica vista no primeiro trailer
oficial do game, mas nem por isso deixou de
apresentar algumas opg¢0es bacanas. A mais
interessante delas foram os chamados
"brotherhood moments", animagdes que
acontecem aleatoriamente durante o jogo e
que tem como objetivo tornar a experiéncia
mais realista e imprevisivel.
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Plataformas: PS2/PSP/PC/GBA/DS
Produtora: Etranges Libellule
Distribuidora: Atari

Tipo: Aventura Previsao: Final de 2006

ventura inspirada no livro homénimo de

Luc Besson que, a exemplo de Taxie O
Quinto Elemento (também escritos pelo autor)
vai virar filme. O game conta a histéria de
Arthur, um garoto de dez anos, e seus dois
amigos que precisam salvar os Minimoys da
destruicao. No controle dos trés amigos, vocé
deve explorar as habilidades distintas de cada
um para vencer 0s inimigos e, principalmente,
0s quebra-cabegas. O titulo esta previsto para
cinco plataformas diferentes e deve estrear no
final do ano, junto com o filme. JW

O funcionamento do sistema e bem
simples. Ao serem ordenados a pular um
muro, por exemplo, os soldados podem tanto
transpor o obstaculo sem nenhum problema,
como também podem se atrapalhar e cair
para 0 outro lado, precisando de ajuda de um
dos companheiros para poder ficar em pé
novamente. A primeira vista, a fungdo parece
nao ter nenhum impacto pratico no jogo em
si, mas 0 que realmente interessa nessa
imprevisibilidade é que ela também funciona
para 0s objetos destrutiveis do cenario. O
topo de uma igreja atingida por um foguete,
por exemplo, pode cair nas redondezas e
criar um novo local para que voce e seu
pelotao se protejam. Tais detalhes nao
interferem na historia, € Obvio, mas fazem
toda a diferenca na estratégia de jogo. FA



Plataforma: DS
Produtora: Konami
Distribuidora: Konami
Tipo: Acao Previsdo: 2007

fato de a tela sensivel nao ser usada

no jogo nao faz a menor diferencga:
Portrait of Ruin € tao divertido quanto as
demais versoes portateis e, ainda por cima, €
bem mais bonito. O legal de ter dois
protagonistas a disposi¢ao nao € apenas
poder alternar o controle sobre eles a
qualquer momento, mas também eliminar 0s
inimigos mais rapidamente, ja que 0
personagem que nao esta sendo controlado
ataca os oponentes automaticamente quando
eles se aproximam. FA

Plataforma: DS Produtora: Skip Ltd.

Distribuidora: Nintendo

Tipo: Acao Previsao: 2° semestre de 2006

iIs que o robd nascido no GameCube

ganha uma aventura no DS. Quem
jogou o primeiro titulo no videogame
precisara de pouquissimos minutos para
acostumar-se no portatil. A maior mudanga,
como se pode imaginar, esta no uso da tela
sensivel. Todos os itens acessiveis ao
personagem sao acessados via toque. Alem
disso, 0 game exige que 0 jogador faga 0
movimento adequado na tela de acordo com
0 objeto usado. Para regar plantas, por
exemplo, Chibi deve segurar uma seringa e
aperta-la para esguichar a agua. NA

Caesar

Plataforma: PC Produtora: Tilted Mil

Distribuidora: Vivendi/Sierra

Tipo: Estratégia/Simulagao

Previsdo: Novembro 2006

famosa série Caesar retorna com

graficos revigorados, nivel de detalhes
impressionante e mais dos ingredientes que
fizeram o jogo conquistar dezenas de fas.
Como nas versdes passadas, 0 objetivo e
novamente se tornar o imperador de Roma.
No inicio do game vocé comega como um
simples administrador, que deve construir
ruas, edificagdes e instalacbes para garantir
a felicidade, bem estar e seguranga dos
moradores de sua provincia. Conforme suas
habilidades sdo comprovadas, novos
desafios e objetivos surgem até que voce
conquiste 0 mais alto posto do império.
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Como Caesar lll foi lancado ha quase
dez anos (1998), esta nova versao tera como
grande apelo as inovagdes graficas. O
preview apresentou na E3 trazia imagens
sofisticadas e com muitos detalhes de Roma
em seu periodo aureo. Outra novidade € que
0 sistema de jogo ficou mais agil. Além de
cuidar de aspectos econdmicos da regiao
administrada, sera preciso prestar atencao a
seguranga do império, combatendo barbaros
rivais. Durante o desenvolvimento da sua
regido sera possivel construir mais de cem
tipos de edificagdes diferentes, modeladas
a partir de ruinas histéricas. A série € um
classico no estilo estratégia, conhecida por
muitos como o SimCity de Roma.

Para quem gosta de jogos de simulacdo e
nistoria, 0 novo
Caesar IV é indispensavel. LS

Plataforma: X360 Produtora: FromSoftware

Distribuidora: Sega

Tipo: Acao Previsao: Junho de 2006

m game que pode chamar a atengéo de

quem jogou MechAssault no Xbox. A
proposta € a mesma: voce assume 0 controle
de um Mech gigante e sai destruindo todos o0s
Inimigos. Ha duas visdes simultaneas. Como
padrao, seu mech aparece em terceira pessoa,
com uma telinha menor no canto mostrando o
cenario em primeira pessoa. Quando vocé
alterna para a camera em primeira pessoa, 0
pequeno visor vai para terceira, ou seja, vocé
sempre tem a visdo ampla do cenario. Outro
aspecto interessante € a movimentagao da
maquina. Da pra ver as partes hidraulicas
funcionando com o peso do caminhar, sem
falar das diversas pegas funcionando ao

mesmo tempo. Aqui entra outra opgao
interessante. Todos 0s mechs podem ser
customizados da cabega aos pes, com arsenal
e armaduras variadas, que mudam a forma
como ele se comporta na batalha.

O cenario, apesar de grande, ndo traz
muita variedade ou detalhes na vegetagao. S6
havia dois modelos de mechs no demo da ES3,
ambos bem diferentes entre si. Um (o meu
escolhido) era voltado para forga bruta e 0
outro era um especialista em tiros de longa
distancia. A Fromsoftware promete 44 missdes
para 0 modo solo e multiplayer online. Ha
ainda um esquema que adiciona estratégia ao
combate. Os mapas teréo torres de
comunicagao espalhadas pela area. Cada vez
gue uma € conquistada, o raio de alcance para
comunicar-se com 0s integrantes de sua
equipe aumenta. NA
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JOGAMOS

Crackdown

Plataforma: X360

Produtora: Real Time Worlds

Distribuidora: Microsoft

Tipo: Acao Previsao: Outubro de 2006

facil definir Crackdown depois de testa-lo:

trata-se de um GTA com anabolizantes.
Controlando um agente com habilidades
sobre-humanas, é possivel ir a qualquer lugar,
literalmente. E isso ndo se deve so ao fato de
que 0 personagem pode realizar saltos
iImensos e roubar qualquer veiculo, mas
também porque nao ha limitagdes no enorme
cenario onde 0 jogo acontece. A fisica €
praticamente nula. Além dos ja citados saltos a
la Hulk do protagonista, 0s inimigos parecem
baldes quando chutados ou langados para 0
alto. Mas como o realismo nao é a proposta do
JOogo, isso ndo & um problema. FA

JOGAMOS

Plataforma: X360

Produtora: Capcom Production Studio 1

Distribuidora: Capcom Tipo: Acao

Previsdo: Agosto de 2006

onfesso que quando vi o trailer do jogo

na E3 2005 eu achei uma droga, mas
este ano quebrel a cara. Em versao jogavel,
Dead Rising surpreendeu. N&o figura entre 0s
mais bonitos ou criativos, mas e diversao pura
e descompromissada. O jogo comega metido a
serio, com vocé no controle de um reporter-
fotografico que vai investigar alguns eventos
estranhos numa cidadezinha de fim de mundo.
No local, o sujeito descobre que a area foi
cercada pelo exercito. Ninguém entra, ninguém
sai. A razdo disso é uma infestagdo de zumbis
que estao comendo tudo e todos que surgem
pela frente, incluindo nosso pseudo-herdi.
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Cryostasis: Dave Mirra .

Plataforma: PC Produtora: Action Forms

Distribuidora: Action Forms

Tipo: Tiro Previsao: 2007

ste jogo de tiro promete surpreender pela

historia. Na pele de Alexander Nesterov,
um meteorologista que trabalhava no Polo
Norte em 1968, vocé encontra um navio nuclear
que liberou radiagao e fransformou seres vivos
em monstros. Para sobreviver e ainda salvar 0
falecido capitdao, o protagonista precisa invadir
as lembrangas de sete pessoas para alterar 0
passado. E bizarrol Sdo dez fases com cerca
de 15 tipos de inimigos cada. Para extermina-
los, vocé usa uma das oito armas disponiveis.
O jogo usa a inédita engine AtmosFear 2.0, que
promete fisica e lluminagao mais realistas. JW
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Dal em diante a seriedade da lugar a uma
maluguice engracadissima. D& pra arrebentar
0S mortos-vivos, que vém aos montes, com
praticamente qualquer objeto do cenario. D4
pra pegar pedacos de madeira, bancos, vasos,
tacos de beisebol, foices, cortadores de grama
e por ai vai. As animagdes sao hilarias. Jogue
a foice em algum sanguessuga infeliz e 0
personagem encaixa o pé no peito do zumbi,
faz a alavanca e puxa com forca para arrancar
a cabeca ja morta. Cada objeto utilizado como
arma traz um movimento diferenciado. Os
controles sdo intuitivos e pensados para evitar
complica¢ao na hora do quebra-pau. Por fim,
um detalhe em relagédo ao visual. Se nédo &
magnifico, a0 menos traz um sangue
convincente. O treco tem volume, espalha-se
de maneira realista por onde espirra e da o
toque grotesco que pede 0 jogo. NA

Plataforma: PSP Produtora: N&o divulgada

Distribuidora: Crave Entertainment
Tipo: Esporte Previsdo: Outubro de 2006

0 vi duas pessoas jogando BMX

Challenge na feira: um dos caras que
trabalhavam no estande da produtora e eu. A
disputa disponivel era uma corrida de trés
voltas contra um adversario. Depois de tentar
vence-lo varias vezes sem sucesso, resolvi
testar o sistema de manobras do jogo. O
esquema até funciona, mas poderia ficar
melhor se 0 botdo para pedalar e pular fosse
0 mesmo, como na série Tony Hawk'’s. Soltar
0 ¥, apertar o M para pular e entdo
pressionar outro botao para realizar uma
manobra nao me pareceu muito intuitivo. FA

JOGAMOS

Def Jam Fight for Ny:

Plataforma: PSP

Produtora: EA Canada / Aki Corporation

Distribuidora: Electronic Arts
Tipo: Luta Previsdo: Junho de 2006

demo disponivel n&o trazia nada de novo

para quem se esbaldou com a versao
dos consoles. As unicas diferengas estao no
sistema de camera e na jogabilidade. Mesmo
sendo em 3D, 0 game ndo tem uma
profundidade de cenario to grande quanto a
do original, 0 que 0 deixa com uma cara de
jogo 2D com personagens tridimensionais.
Quanto a jogabilidade, a principal mudanca
fica na ativagao da barra de especial e na
execucao dos golpes finais, que fazem uso
dos direcionais por causa da ausencia de um
segundo analogico no aparelho. FA



-------

‘Jl‘ = i o - -

= = i ¥ ] i

-1.- = '-:f-.'.-_ ) . Tad T e
il e e

Destkoy

Plataformas: PS2/XB

Produtora: Pandemic Studios
Distribuidora: THQ

Tipo: Acao Previsao: 2° semestre de 2006

ontinuacdo sem novidades. A mecanica

de controles e a estrutura de objetivos
ndo foram alteradas. Pelo que se viu na feira,
de novo s0 ha a forma de se executar as agdes
alienigenas e a inclusao de ataques inéditos.
Desta vez, para conseguir dominar a mente de
um humano, 0 jogador precisa apertar
repetidamente 0 botdo até a barra indicativa da
acao encher. Ficou burocratico. Ja os ataques
especiais contam com um meteoro que
arrebenta tudo em volta. Ha multiplayer
cooperativo para dois jogadores. NA

Plataforma: Wi

Produtora: Konami Distribuidora: Konami
Tipo: Agdo Previséo: 2° semestre de 2006

iImpressao que tive ao jogar Elebits foi a

de que 0 pessoal da Konami tentou criar
sua propria versao de Katamari Damacy. O
J0go em si ndo tem nada a ver com 0 SUCesso
da Namco, mas o conceito & a0 estranho que
é impossivel ndo comparar os dois. Aqui, vocé
usa 0 analogico para se mover pelo cenario e
0 controle para mirar e disparar uma corrente
elétrica. O objetivo € vasculhar o local para
encontrar as criaturas que dao nome ao game.
Até casas inteiras podiam ser movidas na
demo. Uma vez coletado um certo nimero de
criaturas, uma habilidade temporaria torna
possivel travar a mira em varios Elebits para
capturar todos de uma vez. FA
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Plataformas: PS2/XB/GC/PC/DS/GBA
Produtora: Vivendi/Sierra

Distribuidora: Vivendi/Sierra

Tipo: Aventura Previs@o: Setembro de 2006
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ivro, filme e agora jogo, Eragon parece

ser um conto nascido para o sucesso. De
forma simplificada, 0 protagonista, que leva o
nome do game, € um jovem rapaz que nasceu
predestinado a ser um "Dragon Rider" ou, em
portugués, um "Montador de Dragbes". No
contexto da historia, Eragon vive num periodo
medieval no qual os dragdes s6 podem ser
controlados por humanos com um dom
especial. A histéria ganhou projecédo mundial
com o livro, que no segundo semestre de 2006
ira se tornar um filme para o cinema.
Simultaneamente ao langamento do filme, o
jogo chegara a varios consoles e ao PC.

Plataforma: Wi

Produtora: Monster Games Inc.
Distribuidora: Nintendo

Tipo: Corrida Previséo: Nao divulgada

pesar da simplicidade visual, 0 game foi

um dos mais divertidos que testei. De
cara, a Nintendo mostra as inumeras
possibilidades de uso do controle. Aqui,
apenas 0 sensor de movimento € utilizado. O
Jogador deve segurar 0 controle na
horizontal, mantendo o direcional digital do
lado esquerdo. E com ele que se usa o turbo
do carro. O botdo "1" acelera, enquanto 0 "2"
freia, e isso € tudo. Todo o restante é feito
movimentando o controle como um volante
real. Funciona? Bem até demais. Parece
direcdo hidraulica, de tao sensivel. Mas
depois de pegar o jeito, fica animal. NA

Previews E3 2006

Durante a E3, Eragon foi apresentado a
portas fechadas num teatro no estande da
Vivendi. Durante a demonstragao, foi
possivel perceber que se trata de uma
aventura com muita a¢do. O enredo do jogo
e do filme, obviamente, serao exatamente
iguais. No game, 0 jogador deve superar
missdes sozinho e acompanhado de Saphira,
seu dragao. O game tem gréaficos 3D e
cenarios modelados conforme a fotografia do
filme. Entre 0s modos de jogo, esta previsto
um multiplayer cooperativo que permitira aos
jogadores abrirem fases e poderes extras.
Para completar, durante 0 game, Eragon ira
aprendendo magias e poderes que se
tornam armas extras para superar a
aventura. A grande parceria entre as equipes
do jogo e do filme pode evitar que este titulo
seja apenas mais uma adaptagao sem graga
das telonas e se torne realmente uma
aventura divertida de jogar. LS

Plataforma: PS3

Produtora: Sony Distribuidora: Sony
Tipo: Card Game Previsdo: Novembro de 2006

ostrado na conferéncia da Sony, Eye of

Juagment & inspirado em Yu-Gi-Oh/, mas
traz recursos extras na jogabilidade. O card
game rola num tabuleiro real, com cartas de
verdade e usa e abusa dos recursos da camera
EyeToy. Quando o jogador posiciona uma carta
no tabuleiro, por exemplo, ela é reconhecida
pela camera e usada na partida. O jogo vira com
um deck basico de 30 cartas, mas quem quiser
turbinar 0 game podera comprar mais de cem
cartas adicionais, que servirdo tambem para
partidas online. Por enquanto, o titulo esta
garantido apenas para 0 Japao. JW
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Plataforma: PS3

Produtora: Koei Canada

Distribuidora: Koei

Tipo: Corrida

Previsao: Novembro de 2006

trailer que estava sendo exibido no

estande da Koei nao empolgou.
Primeiro, porque apenas 0s veiculos
apresentavam um visual de nova geragao; 0s
cenarios nao tinham a menor graga. Em
segundo lugar, a sensacao de velocidade
nos circuitos era extremamente baixa. A
Unica coisa que me chamou a atengao foram
0s projéteis disparados pelas naves. Trata-se
de pecas metalicas que ficam grudadas nos
veiculos atingidos e, aparentemente, afetam
a fisica dos mesmos, atrapalhando a
precisao do controle. FA
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Plataforma: PS3 Produtora: Game Republic
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Distribuidora: SCE

Tipo: Acao Previsdo: 2° semestre de 2006

xceto pela qualidade dos graficos, muito

superior & do primeiro game, & 6bvio, a
demo de Genji 2 disponivel no estande da
Sony nao apresentou nada de especial no
que diz respeito a agdo. O esquema de jogo
segue a linha da versao anterior, ou seja,
com angulos fixos de camera na maior parte
do tempo e duzias de inimigos para criar
calos nos dedos de tanto apertar os botdes
de ataque. Além do samurai, que pareceu
ser 0 protagonista do primeiro episodio e
usava armas brancas, era possivel controlar
um segundo personagem: um brucutu
extremamente lento que tinha a disposi¢ao
dois tipos de martelos gigantes. FA
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JOoGamos

FEAR,

Plataforma: PC Produtora: Monolith
Distribuidora: Vivendi/Sierra

Tipo: Expansdo Shooter

Previsdo: Setembro 2006

Xpansao para um dos jogos de tiro mais

aclamados da atualidade. A fisica realista
e os graficos detalhados séo os grandes
trunfos do game, que mistura acdo com terror.
Extraction Point inclui, alem de novas missoes,
um arsenal de armas e cenarios inéditos. O
objetivo basico das missdes extras é eliminar
Alma e seus escravos paranormais. E 6bvio
que para usar a expansao € necessario fer a
versao original do jogo. Para completar,
simultaneamente ao langamento desta
expansao, a Vivendi confirmou que
F.E.A.R. ir4 ganhar uma versdo para X360. LS

JOGAMOS

Ghost

Plataformas: PS2/XB/PSP

Produtora: Climax Studios

Distribuidora: 2K Games

Tipo: Acao Previsao: 2007

urpresa para PS2 que passou batida pela

maioria dos jornalistas. Escondido no
estande da 2K, Ghost Rider & uma adaptacao
do filme que seréa langado ainda em 2006. O
jogo mescla elementos de Devil May Cry com
visual no estilo de God of War, o que ja serve
como elogio extremo. Trata-se da hist6ria do
personagem Johnny Blaze, da Marvel, que
vendeu a alma ao deménio. O game consiste
em caminhar esmurrando tudo e todos que
surgem na frente. Combos devastadores
surgem naturalmente, favorecendo a ac¢ao
frenética. Vale esperar para ver se a versao
final se mantém assim tao boa. NA

JOGamMOoS

Formula

Plataforma: PS3

Produtora: SCE London

Distribuidora: SCE

Tipo: Corrida Previsao: Novembro de 2006

raficamente, 0 jogo passa impressoes

mistas. Do lado positivo, a modelagem
dos carros € incrivel e a definicao das imagens
é algo nunca visto. Mas decepciona a falta de
fumaga, poeira ou qualquer tipo de efeito de
particulas, assim como a auséncia de danos
no carro. Felizmente, um dos produtores do
jogo, que estava na E3, declarou que estes
efeitos estao sendo criados para a versao final
do game, que deve ser um dos titulos de
langamento do PS3. Um detalhe interessante:
na conferéncia da Sony, F1 foi usado para
demonstrar a conexao com 0 PSP, com 0
carro usando o portatil como retrovisor. LC
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Plataformas: PS3/X360
Produtora: Free Radical Design
Distribuidora: Ubisoft

Tipo: Tiro Previsdo: 2007

e todos 0s games da nova geragao que

foram apresentados a portas fechadas no
estande da Ubisoft, Haze, tiro em primeira
pessoa futurista desenvolvido pela Free
Radical, da série TimeSplitters, foi 0 que menos
chamou a minha atencdo. A maior parte do
video exibido mostrou cenas de combate em
uma floresta densa e detalhada, como em
Crysis, mas ao contrario do que se via no jogo
da Crytek, em Haze as rajadas disparadas pelo
protagonista e pelos inimigos nao afetavam o
cenario de maneira alguma. Por enquanto, é
apenas mais um dos infindaveis jogos do
género para a nova geracao. FA



Plataforma: PS2

Produtora: Harmonix
Distribuidora: RedOctane
Tipo: Musical

Previsao: 2° semestre de 2006

pesar de a RedOctone estar presente

no evento com um estande proprio, nao
era so nele que os visitantes tinham a
oportunidade de testar Guitar Hero Il. Havia
cOpias do jogo também no estande da Sony
e no da BradyGames, editora especializada
em guias oficiais, que foi onde eu pude
testa-lo sem ficar uma eternidade esperando
na fila. No teste, pude notar algumas
novidades evidentes em relagao a versao
atual do game.

A primeira mudanca € a inclusao de um

modo cooperativo, que, ao contrario do

Lord Of The Rings:

Plataforma: X360

Produtora: EA Los Angeles
Distribuidora: Electronic Arts

Tipo: Estratégia Previsao: Junho de 2006

ame de estratégia em consoles € coisa

rara por uma razao simples: adaptar a
complexidade de comandos aos botdes de
um joystick nao é brincadeira. Pensando
nisso, a EA gastou a cachola para resolver o
problema e levar o0 excelente game do PC
para 0 X360. Quem mostrou o jogo foi 0
produtor Adam Bailey, que fez questao de
explicar as adaptactes pessoalmente.

A principal preocupagao era manter a
agilidade exigida por um RTS sem torna-lo
impraticavel. Alguns botbes séo obvios, como
0 Uso do analogico esquerdo para mover a
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multiplayer do primeiro Guitar Hero, traz duas
trilhas diferentes para cada participante (0
primeiro jogador assume a guitarra principal
e 0 segundo escolhe entre baixo e guitarra
secundaria). Outro recurso novo que interfere
no sistema de jogo € a presenga de acordes
compostos por trés notas, exigindo que se
pressione trés botbes na guitarra ao mesmo
tempo, 0 que aumenta a dificuldade
para 0s iniciantes.

Outras novidades contidas na demo da
E3 incluiam um guitarrista novo com visual
rockabilly e, claro, uma cole¢ao de musicas
ineditas. As disponiveis eram: Strutter
(Kiss), War Pigs (Black Sabbath), YYZ
(Rush), John The Fisherman (Primus), Who
Was in My Room Last Night (The Butthole
Surfers), You Really Got Me Now (Van
Halen) e Arterial Black (Drist). FA
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camera pelo mapa e o direito para controlar
0 cursor. Deixando 0 cursor sobre uma
unidade, basta apertar A para que toda ela
seja marcada. Se preferir selecionar todos 0s
soldados que estejam na tela, basta segurar
0 L e prosseguir apertando o A.

A construcao também ficou acessivel
pelo controle. Apertando 0 R, um menu com
todas as opgoes surgem. Selecione alguma e
sua estrutura sera construida. Basico e sem
complicacao. As animagdes fluidas vistas no
PC estao presentes. Pra quem achou que no
console haveria perda de qualidade, pode
ficar tranqilo que o visual esta préximo
(sendo igual) ao visto nos computadores. Na
demo, o suporte online nao estava presente,
mas a versao final promete partidas para
quatro competidores simultaneos, que
poderao se enfrentar no modo Skirmish. NA
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Lumines

Plataforma: PSP

Produtora: Q Entertainment
Distribuidora: Buena Vista Games
Tipo: Quebra-cabeca e
Previsao: 2° semestre de 2006

or sorte eu nao precisei esperar muito

tempo para jogar Lumines 2, ja que a
demo ndo tinha nenhum dos supostos novos
modos de jogo citados nos kits de imprensa
da Buena Vista distribuidos na feira. Até por
1880, 0 teste nao revelou nada que um
jogador veterano de Lumines ja nao saiba.
SO 0 que deu pra sacar de diferente na
jogatina foi a existéncia de videos reais
sendo exibidos no fundo da tela durante as
partidas. O sistema de jogo é exatamente 0
mesmo da primeira versao. Viciante, mas, ao
menos na demo da E3, sem novidades. FA

JOGAMOS

Moto !

Plataforma: X360

Produtora: Climax Studios
Distribuidora: THQ

Tipo: Corrida Previsdo: Junho de 2006

Previews E3 2006

ao se deixe enganar. Mesmo

aparentando vir da série "jogou um,
jogou todos", a nova versao de Moto GP:
Ultimate Racing Technology, chamada agora
apenas de Moto GP '06, foi um dos jogos mais
atraentes na E3 2006. Verdade que pouca
Inovagao (pra nao dizer nenhuma) foi aplicada
a0 jogo, mas 0 que vale € que 0 game
manteve 0s 6timos controles e abusou da
capacidade grafica do X360. E dificil distinguir
entre 0 jogo e uma corrida real. A modelagem
das motos, a pista, a sombra. E assustador.
Como de costume, 0 game trara as 17 pistas
do torneio 2006 da motovelocidade. NA
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Plataformas: PS2/XB

Produtora: Midway Distribuidora: Midway

Tipo: Luta Previsao: Outubro de 2006

sétimo Mortal Kombat vai chegar com

uma enxurrada de sangue e muitas
novidades. A primeira € a absurda
quantidade de lutadores disponiveis: ha
cerca de 60 guerreiros na tela de selegao.
Praticamente todos que ja apareceram na
série estao presentes, incluindo versdes
diferentes de um mesmo lutador, como 0s
casos de Sub-Zero e Noob-Smoke. E se
esses lutadores ainda ndo forem suficientes,
ha um modo de criagao que permite definir
tamanho, rosto, nome, roupa e até
movimentos de um personagem proprio.
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Naruto:

Plataforma: PS2 Produtora: CyberConnect2

Distribuidora: Bandai Tipo: Luta

Previsao: Junho de 2006

m dos animes mais populares do Japao

vai chegar ao PS2 americano. Naruto:
Ultimate Ninja é basicamente a tradugdo para
0 inglés da versao oriental Narutimate Ninja,
lancada em 2003. A pancadaria rola entre 0s
12 principais lutadores do desenho, incluindo
Naruto. Todos os movimentos do manga estao
presentes, até mesmo 0s supergolpes insanos.
Cada cenario tem dois planos e ha até pontos
que garantem vantagens aos apeloes de
plantdo em todos os modos (Story, Mission e
Versus). Nao foi confirmado nenhum bénus
especifico para a versao norte-americana. JW
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O novo jogo segue a mesma linha do
episodio anterior, com estilos de golpes
diferenciados (selecionados durante 0
combate) e grandes arenas. Apesar disso,
houve melhorias na jogabilidade, como a
op¢ao de contra-atacar mais faciimente e
Fatalities multiplos. Nesse ultimo, vocé pode
disparar uma finalizacdo seguida de outra
para fazer ainda mais crueldades antes que
0 tempo acabe. O tradicional modo
Konquest, que mistura agao e aventura,
tambem esta presente, mas recebeu alguns
componentes do MK: Shaolin Monks, como
Inimigos-surpresa e combates mais
dinamicos. E, por fim, 0 modo online também
esta garantido, inclusive com 0 uso dos
lutadores personalizados. Tudo indica que
este MK sera 0 melhor titulo da série. JW
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Metal Gear Solid

Plataforma: PSP Produtora: Kojima Prod.

JOGAMDS

Motor

Plataforma: PS3

Produtora: Evolution Studios

Distribuidora: SCE Tipo: Corrida

Previsao: 2° semestre de 2006

Distribuidora: Konami Tipo: Acéo

Previsao: 2° semestre de 2006

lem do novo trailer de MGS4, a grande

surpresa que a Konami preparou para 0s
fas de Snake este ano foi 0 anuncio de
Portable Ops, o primeiro jogo de agao da serie
para 0 PSP. Mas ao contrario do que vocé
possa estar pensando, ndo se trata de um
titulo cuja trama nao tem ligagao alguma com
a saga principal, como as versdes Acid, por
exemplo. O jogo se passa no ano de 1970 -
seis anos ap0s 0 Snake Eater — e mostra por
que Big Boss deixou a unidade FOX para criar
0 grupo FOXHOUND. De acordo com as
Informacdes liberadas pela Konami, isso

game é divertido e tem visual bacana,

mas nao chega nem perto da qualidade
vista no primeiro trailer, exibido na E3 do ano
passado. As marcas de pneus nas pistas
permanecem até o fim da corrida, mas o efeito
da lama sendo jogada para tras ndo é tao bom
guanto eu pensava. Embora a configuragao
dos comandos escolhida pela produtora ndo
seja a melhor para corridas, pois ignorava 0s
recém-incluidos gatilnos analgicos, 0 controle
do veiculo se mostrou preciso. Quanto ao
sensor de movimento do joystick, um dos
desenvolvedores afirmou, sem citar detalhes,
que ele tera fungdo na versao final do jogo. FA
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JOGAMOS

acontece depois que os membros da FOX
traem Big Boss, fazendo com que 0 mesmo
seja acusado de traicao pelo governo dos
EUA. Para provar sua inocéncia, 0 espiao se
vé obrigado a combater seus ex-aliados.

Para criar uma experiéncia de jogo no
PSP tdo boa guanto a do PS2, a produtora
criou um novo esquema de camera que dé
uma visao mais ampla do cenario. Havera
ainda a possibilidade de recrutar soldados para
ajuda-lo ao longo da histéria, mas ainda nao
se sabe se esses personagens poderao ser
controlados de alguma forma pelo jogador.

Portable Ops também tirara proveito da
conexao Wi-Fi do PSP. Além do multiplayer
em rede local e na internet, Ryan Payton, da
Kojima Productions, disse na conferéncia da
Konami que 0 jogo tera outras fungdes
online, mas ndo citou nenhum detalhe. FA
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JOGAMOS

Plataforma: X360
Produtora: Q Entertainment / Phantagram
Distribuidora: Microsoft

Tipo: Acao Previsao: Junho de 2006

titulo exclusivo para X360, que esta

sendo desenvolvido em conjunto pelas
produtoras de Lumines e Kingdom Under Fire,
e exatamente como eu imaginava: nada mais
do que uma versao mais refinada de Dynasty
Warriors, tanto no visual quanto no sistema de
combate. A variedade de golpes e combos é
bem maior do que na série da Koei, mas a
mecanica de jogo € idéntica: aperte botbes
diferentes em seqliéncias diversas para
eliminar os inimigos. Impressiona a quantidade
de inimigos na tela simultaneamente. FA

Plataforma: Wii

Produtora: UbiSoft Paris
Distribuidora: Ubisoft
Tipo: Tiro Previsdo: Novembro de 2006

sar o controle do Wii ndo s6 como mira,

mas também para manejar uma katana,
a espada dos samurais. Esta é a premissa de
Red Steel. Na pratica, mirar com o controle do
Wii e complicado, pois a sensibilidade parece
alta demais. Levei um tempo ate atirar com
naturalidade. Os golpes de espada séo feitos
com gestos predefinidos. Executa-se um
movimento com o controle, e um risco na tela
Indica o golpe. A defesa funciona no mesmo
esquema, sé que com 0 sensor de movimento
do “nunchaku’, que € usado para mover 0
protagonista. S6 os graficos ndo cativam; sao
idénticos aos do Game Cube. LC

Plataforma: Wii Produtora: Nao divulgada

Distribuidora: Nintendo

Tipo: Acao Previsdo: Nao divulgada

ancadaria desenfreada com elementos

futuristas. O game faz uso tanto do
controle quanto do nunchaku. Com a méo
esquerda, 0 jogador usa 0 analdgico para
mover 0 personagem, e 0 botao Z aplica um
dash. O remoto cuida dos golpes. Apertando o
botao A, aplicam-se as marteladas béasicas,
que se resumem a uma seqiéncia fraca de
golpes. A coisa esquenta quando 0s sopapos
especiais sd0 acionados. Vale ressaltar que 0s
movimentos da sua mao funcionam como
comandos predefinidos. Traga o controle na
dire¢ao da cabeca e jogue-0 para frente

JOGAMOS

Resistance:

Plataforma: PS3 Produtora: Insomniac

Distribuidora: SCE

Tipo: Tiro Previsdo: Novembro de 2006

efinitivamente, 0 sucesso da nova

geracao nao esta apenas nos graficos, e
Fall of Man foi um dos titulos que me fez
acreditar ainda mais nisso. Sem duvida, o
game esbanja qualidade visual, com belas
texturas e muitos efeitos bacanas. Contudo,
nao consegui me divertir tanto quanto eu
gostaria ao joga-lo — e olha que isso foi antes
de eu ver Rainbow Six e Crysis, 0s dois
melhores games do género na feira. O que a
demo do jogo ficou devendo na E3 nao foi
funcionalidade, e sim novidade. Nova geracao
para fazer mais do mesmo néo rola. FA

rapidamente, e uma martelada de cima para
baixo € desferida. Segurando 0 A e girando 0
remoto, 0 personagem arrebenta quem estiver
por perto girando o martelo sobre a cabeca.
Fazendo 0 mesmo movimento circular sem
pressionar A, outro golpe é aplicado.

Nos cendrios, certos elementos podem
ser quebrados, incluindo pedacos limitados
do chéo, carros, postes e caixas. O efeito
ndo é dos melhores, mas funciona para
Incrementar a proposta frenética do jogo. O
ponto forte fica por conta do controle. Mesmo
sem a instrucdo basica do tutorial, & possivel
jogar numa boa. Os golpes saem
intuitivamente. A todo instante vocé se
percebe movendo o remoto pelo ar sem a
menor intencao de aplicar este ou aquele
golpe, mas isso basta para que a agao se
desenrole numa boa. NA

JOGAMOS

Sonic

Plataforma: PSP

Produtora: Backbone Entertainment
Distribuidora: Sega

Tipo: Acao Previsdo: 2° semestre de 2006

principio, a sacada da produtora, de

criar um game 3D com uma
movimentagao em 2D (leia-se progressao
lateral) me pareceu uma boa idéia, afinal, &
uma mistura dos dois melhores aspectos de
cada verséo. Depois de passar algum tempo
com 0 jogo, porém, me decepcionei bastante.
Além de uma animagao porca, a sensagao
de velocidade, marca-registrada dos jogos do
personagem, e de chorar. E para piorar,
existem obstaculos no meio do caminho que
fazem o porco-espinho realizar um
movimento predefinido que quebra
completamente o ritmo do jogo. FA
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Saint's

Plataforma: X360

Produtora: Volition

Distribuidora: THQ

Tipo: Acao

Previsao: Agosto de 2006

ada se cria, tudo se copia. Saint’s Row

utiliza a mesma formula de jogo criada
na serie GTA. Vocé pode se movimentar
liviemente pelo cenario, fazendo o que der
vontade sem preocupar-se com missoes.
Alias, os objetivos também seguem a
"inspiragao” do titulo da Rockstar. A maioria
das tarefas é curta, da recompensa em
dinheiro e ajuda a liberar segredos no modo
historia. Na demo disponivel para a E3 havia
até opcao para comprar comida em
lanchonetes, como visto em San Andreas.
Visualmente, o titulo esta muito longe de ser

Scarface The

Plataformas: PS2/XB/PC

Produtora: Vivendi/Sierra

Distribuidora: Vivendi/Sierra

Tipo: Acao/Aventura

Previsdo: Setembro de 2006

aseado no filme homénimo langado em

1986, Scarface: The World Is Yours
trara aos videogames toda a esperteza,
malandragem e violéncia de Tony Montana, o
personagem principal do filme. Para quem
nao se lembra, Tony, vivido no cinema por Al
Pacino, € um chefdo do trafico de drogas na
regiao de Miami, que ao final do filme é
assassinado. Para justificar 0 jogo, 0s
criadores partiram do principio que Tony nao
foi morto, mas perdeu todo 0 seu império no
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considerado nova geragao. Ha, sim, detalhes
interessantes na iluminacéo e fisica dos
veiculos, mas no geral fica devendo.

No teste, houve momentos insuportaveis
de queda de velocidade, mesmo em areas
isoladas. E nao foram simples momentos de
lentiddo, mas praticamente uma sequéncia
quadro-a-quadro tamanho o gargalo
apresentado, problema que, esperamos, seja
corrigido até o langamento. Uma inovagao esta
no sistema de escolha de armas. Apertando B
no controle, surge um menu redondo com
todas as suas armas. Use 0 analogico e
coloque o cursor sobre alguma delas para o
personagem equipa-la instantaneamente.
Apesar da imitacao descarada, trata-se de um
Jogo que pode atrair os fas de GTA por trazer
elementos ja conhecidos. NA
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fim do filme, e sua missao é reconstruir toda
a rede que Montana tinha em Miami.

Pra variar, 0 jogo lembra muito GTA. O
cenario e todo exploravel, 0 mapa é enorme e
vocé pode fazer 0 que desejar na cidade. O
J0go exige que se negocie acordos com donos
de lojas para que eles trabalhem a seu favor e,
para conquistar o respeito dos rivais, & preciso

abusar da violéncia. O lema de Tony € simples:

se vocé tem dinheiro, vocé tem 0 poder; e se
vocé tem o poder, vocé tem as mulheres.
Conforme seu império aumenta na cidade, sua
conta bancaria fica mais gorda, 0 que torna
possivel comprar itens exclusivos para instalar
na mansao de Tony e até conquistar novas
"namoradas" na cidade. E certamente um jogo
s0 para adultos, mas que tem muitas chances
de fazer sucesso entre os fas de GTA. LS

JOGAMOS

Sonic the

Plataformas: PS3/X360
Produtora: Sonic Team Distribuidora: Sega

SIS S = S5) SRS S SR e A

Tipo: Acdo Previsdo: 2007

avia duas fases disponiveis no evento. A

primeira, protagonizada pelo proprio
Sonic, funcionava como nas versdes em 3D
recentes, com a diferenca de que era quase
Impossivel controlar 0 personagem e 08
objetos destruidos sumiam logo em seguida.
No segundo estagio, o protagonista era Silver,
um novo rival de Sonic. Gragas as suas
habilidades telecinéticas, foi possivel levantar
caixas e joga-las longe, repelir misseis e ativar
mecanismos que mudavam objetos de lugar,
criando novas oportunidades de exploracao.
Ficou mais divertido que o jogo anterior. FA
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Splmter Cell

Plataformas: PS3/X360/PC

Produtora: Ubisoft Shangai
Distribuidora: Ubisoft

Tipo: Acao Previsao: Setembro de 2006

ouble Agent nao podia ser jogado no

evento (pelo menos por jornalistas), mas
a demonstracao feita por um dos membros da
equipe de criacao fol suficiente para mostrar
algumas das mudancas do titulo. Para comecgar,
nenhuma das duas miss0es apresentadas se
passavam a noite, ou seja, esquega o esquema
de se ocultar nas sombras. Na exibicao tambem
foi possivel ver os "directed moments”,
seqliéncias em tempo real e interativas que
substituiram os CGs no inicio das missdes. E
um recurso simples, mas interessante. FA
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Sonic

Plataforma: Wii
Produtora: Sega Distribuidora: Sega
Tipo: Aventura Previsdo: 2° semestre

onic encontra Burnout. Como os fas do

espinhudo bem sabem, depois da era
2D, Sonic ficou devendo qualidade nas
inumeras apari¢oes que teve nos consoles.
Salvo raras excegdes, a maioria das
aventuras do personagem tém deixado muito
a desejar. Acontece que esta versao
exclusiva do Wii (ha outro jogo do Sonic em
producdo para X360 e PS3, completamente
diferente de Wild Fire) parece trazer um
pouco do que se perdeu no Mega Drive.
Mesmo no cenario 3D, o jogador tem a
sensacao espacial de mover-se em 2D.

Estranho? A principio, sim, mas alguns

minutos depois da até para curtir a zoeira. O

Super

Plataforma: GC

Produtora: Intelligent Systems
Distribuidora: Nintendo

Tipo: Acao

Previsdo: 2° semestre de 2006

aper Mario volta numa versao Super no

Cubo. Desta vez, alem de Mario, vocé
podera controlar a princesa Peach e 0
lagartao Bowser. Os cenarios continuam
coloridos e chamativos e misturam graficos
2D e 3D. O interessante é que a
movimenta¢ao tambem vai rolar nessas duas
dimensdes de acordo com a fase jogada.
Ainda nao se sabe se 0 jogo tera os
tradicionais elementos de RPG que
marcaram presenca no Paper Mario. JW

Sonicwild Fire/ SegH
It F i

funcionamento € o seguinte: Sonic corre num
percurso predeterminado, como num jogo de
corrida, e a fungao do jogador € manté-lo a
milh@o enquanto desvia dos obstaculos e
arrebenta os inimigos. Tudo feito de forma
descomplicada com a sensibilidade do
remoto. Segurando o controle na horizontal,
basta inclina-lo para os lados para levar 0
personagem de um lado a outro da "pista”.

A idéia aqui é recriar 0 funcionamento
dos primeiros jogos, SO que numa perspectiva
3D. Nesse aspecto, funciona. O outro
movimento utilizado no meio da correria € 0
pulo. Apertar 0 botao "1" ou "2" rapidamente
faz com que Sonic pule obstaculos sem perder
velocidade. Segurando o botao por alguns
instantes, o espinhudo para no ar e carrega
um ataque nos inimigos. Parece imbecil a
principio, mas diverte mais do que as
tosqueiras langadas recentemente. NA
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Super Monkey Ball:

Plataforma: Wii
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OGN ]

Produtora: Sega Distribuidora: Sega

Tipo: Acdo Previsdo: N&o divulgada

bom e velho Monkey Ball esta de volta.

Desta vez, porem, funcionando como
deveria. Para os que nunca jogaram, basta
dizer que SMK tem por base a precisao. O
objetivo consiste em ir do ponto "A" ao ponto
"B" mantendo o macaco na pista. Parece
simples, mas esta entre os games mais
desafiantes ja feitos. Como o jogador ndo
controla 0 macaco, mas a tela, 0 maior
problema sempre esteve associado aos
controles. Mesmo os analdgicos nao
permitiam a precisao exigida pelo game. O
remoto do Wii, porem, resolveu o problema.

Stranglehold

Plataformas: PS3/X360/PC

Produtora: Tiger Hill Entertainment
Distribuidora: Midway Games
Tipo: Acao

Previsao: 2° semestre de 2006

interagdo com 0 cenario € uma

das coisas mais absurdas que eu
ja vi. Todos 0s objetos, sem excecao,
podiam ser usados ou destruidos. Para se ter
uma idéia, no meio do tiroteio o cara que
estava demonstrando o game resolveu fuzilar
a parede para arrancar 0s azulejos e
escrever seu nome no local. No final da
demo, varias cameras deram uma geral no
cenario para mostrar o estrago feito pela
troca de tiros. Segundo o figura, esse recurso
também estara disponivel quando o game
chegar ao mercado. FA

O controle é intuitivo. Segurando o
remoto na vertical, sempre 0 mais alinhado
possivel, 0 jogador controla a tela inclinando
0 controle para frente, para tras e para 0s
lados. O unico botao utilizado é 0 A, que faz
0 macaco pular. De resto, s6 no pointer. Qual
a vantagem disso? Simples. Vocé sente
como se tivesse a tela do jogo na palma da
mao. Uma pequena inclinagao, por menor
que seja, se reflete na tela na hora. Manter o
macaco rolando numa boa, escapando dos
obstaculos na pista, torna a experiéncia
quase sensorial. Como diferencial das
primeiras versdes, agora ha chefes no final
de cada grau de dificuldade. Cada inimigo
pede uma estratégia diferente. Para vencer,
basta apertar A para fazer 0 macaco saltar e
acertar o ponto-fraco do infeliz. NA
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Super Smash

Plataforma: Wii Produtora: Nintendo

S50 DEy para OLHAR

Distribuidora: Nintendo
Tipo: Acao Previsao: 2007

e vocé gosta do classico Smash Bros, vai

se acabar nesta nova versao para o Wii.
Super Smash Bros. Brawl traz o conhecido
esquema de luta frenético e opgao para quatro
jogadores simultaneos. Além dos famosos
personagens da serie, ha outros inéditos,
como Samus (Metroid Prime), Meta-Knight
(Kirby), Pit (Kid Icarus), Wario, os caes de
Nintendogs e Snake (Metal Gear Solid). E
hilario, principalmente numa luta envolvendo
Snake, Mario, Pikachu e Wario. O titulo sera
compativel também com o controle do Game
Cube, pois as fungdes especiais do controle do
Wii provavelmente ndo serdo usadas. JW

Test Drlve

Plataformas: PS2/X360/PC/PSP

Produtora: Namco Distribuidora: Namco
Tipo: Luta Previsdo: Julho de 2006

0 minimo, ambicioso 0 projeto. Serao

mais de 160 carros disponiveis e cerca
de 1.200 Km? de area no jogo. Sé que ndo sdo
0s numeros que mostram a dimenséo do
game. Diferentemente de qualquer outro jogo
de corrida, em Test Drive vocé podera ver —
em tempo real - todos que estiverem online ao
mesmo tempo que vocé. Melhor: sera possivel
chamar a pessoa para uma corrida, com direito
a criar 0 percurso que quiser em segundos. E
quase um MMO de corrida. S6 ndo chega a
tanto porque a quantidade de pessoas que
vocé vera sera limitada por area. NA
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Tekken Da rk

Plataforma: PSP

JOGAMODS

Produtora: Namco

Distribuidora: Namco

Tipo: Luta

Previsao: Junho de 2006

Namco esta apostando tudo em seu

primeiro Tekken de bolso. O titulo tem
0s ingredientes principais do quinto game
langado no ano passado para o PS2:
arenas oficiais, modos classicos (Arcade,
Time Attack e Practice), movimentos
especiais e 35 lutadores customizaveis.
Isso significa que vocé podera alterar as
roupas e acessorios do seu lutador como
der na telha. A verséo portatil tem alguns
itens exclusivos. Ha pelo menos duas

SCORE e

Tony Hawk's

Plataforma: Wi

Produtora: Toys for Bob

Distribuidora: Activision Tipo: Esporte

Previsdo: 2° semestre de 2006

omo 0 nome do jogo indica, 0 objetivo

principal nessa versao é participar de
disputas do estilo downhill, corridas que
rolam em grandes e perigosas ladeiras. A
realizagao de manobras é feita da mesma
maneira de sempre, enquanto a
movimentacao dos personagens e 0
acionamento do turbo ficam a cargo do
sensor de movimento do controle remoto;
Inclina-lo para os lados, na demo da ES3,
fazia o skatista virar, e chacoalha-lo
rapidamente ativava o turbo. FA

arenas ineditas, a Playroom e a Wolves'
Den, e um video de abertura especialmente
produzido para a versao do PSP.

As novidades nao param por ai. Para 0s
nostalgicos, alguns minigames classicos da
Namco estardo disponiveis como prémios
para os jogadores que terminarem alguns
modos de jogo. E como ndo poderia ficar de
fora em um jogo do PSP, Tekken: Dark
Resurrection tera um modo multiplayer para
dois jogadores simultaneos na rede sem fio
do videogame. O Unico problema esté na
jogabilidade. Nao porque 0s comandos
mudaram, mas porque a pegada do PSP
atrapalha um pouco o apertar frenético de
botdes que Tekken exige. Por isso, até
mesmo 0s viciados terao de reaprender a
fazer algumas apelactes. JW

50 DEU para OLHAR

Tony Hawk's

Plataformas: PS3/X360/PS2/XB/PS2/PSP
Produtora: Neversoft

Distribuidora: Activision Tipo: Esporte
Previsao: 2° semestre de 2006

uem esperava ver Tony Hawk's s6 na

versao Downhill Jam, exclusiva do Wii, se
surpreendeu ao visitar o estande da Activision.
O trailer exibido de trés em trés minutos
mostrava versoes virtuais de atletas reais com
um nivel de realismo insano. Todas as
manobras rolavam em camera lenta e em close,
como nos videos de skate reais. Durante a
contagem regressiva para a reapresentacao do
trailer, as TVs ao redor exibiam cenas de
skatistas profissionais realizando as manobras
que foram capturadas para o jogo. E animal. FA
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War!'

Plataforma: PS3 Produtora: Incog

Distribuidora: SCE Tipo: Acao/V6o

Previsao: Novembro de 2006

ste foi um dos jogos que mais me

deixou babando quando a Sony mostrou
0s primeiros videos dos supostos jogos do
PS3, na E3 2005. E no quesito visual, ele faz
jus ao video. Nuvens volumétricas, efeitos de
lUz de arrasar, uma sensacao de escala
absurda... Da pra ver claramente que € algo
que ndo pode ser feito no PS2. O jogo foi 0
unico a demonstrar na feira 0 sensor de
movimentos do PS3, usado para controlar a
aeronave. Houve quem reclamasse de lag na
deteccao de movimento, mas pessoalmente
achei os controles de v6o muito similares aos
de Ace Combat, ou seja, trata-se de um
arcade, mas que nao facilita demais. LC

Wi

Plataforma: Wii Produtora: Nintendo

Distribuidora: Nintendo Tipo: Esporte

Previsdo: ndo divulgada

Nintendo nem sequer confirmou se esta

coletanea de minigames sera mesmo
langada para o Wii ou se foi criada apenas
para demonstrar 0 controle na E3, mas dado
0 sucesso que 0s joguinhos fizeram na feira,
e quase certo que eles venham como bénus
no console ou que sejam vendidos pela rede
online da empresa. Os esportes incluem ténis,
golfe, beisebol e ténis de mesa, todos com
visual extremamente basico e jogabilidade que
explora a0 maximo a capacidade do controle
do Wii. No beisebol, por exemplo, todos 0s
movimentos sao reproduzidos pelo rebatedor
na tela. No quesito divers@o, compara-se aos
minigames da EyeToy, do PS2. Vicia. LC

Plataforma: Wii Produtora: Intelligent Sys.

Distribuidora: Nintendo Tipo: Acdo

Previsao: Nao divulgada

ma versao exclusiva de WarioWare

para 0 Wii era mais do que esperada,
mas ninguém fazia idéia de que ela pudesse
estar jogavel no evento. Como o controle
remoto & usado de varias maneiras
diferentes nos minigames, além da
mensagem indicando a tarefa a ser
cumprida, surgia na tela a imagem de como
0 jogador precisava segurar o dispositivo:
como um guarda-chuva, como um volante,
como uma bandeja, etc. Como as versdes
anteriores, o visual & simples, mas 0 jogo é
divertido e o funcionamento é perfeito. FA

[ ; bty
£ g
. I.
<,

World

Plataforma: PC

Produtora: Massive

Distribuidora: Vivendi/Sierra

Tipo: Estratégia Previsdo: Marco 2007

cenario € o final da Guerra Fria, 0 ano

1989. A Unido Soviética esta a beira do
colapso e sente 0 avango do "capitalismo" na
Europa Oriental. Como forma de manter sua
supremacia e poder, numa atitude arriscada,
0s soviéticos invadem os Estados Unidos e
dominam varias cidades. Assim comega a
acao em World in Confiict. O jogo € pura
estrategia de guerra ambientada neste
cenario hipotético, tentando contar uma
historia que o poderia ter acontecido. Os
desenvolvedores do jogo apresentaram na
E3 uma versao jogavel, com graficos 3D
extremamente detalhados e uma jogabilidade

TG AMOS

Wmnmg Eleven P
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cvolution Soccer U/

Platafnrma: DS Produtora: Konami TYO
Distribuidora: Konami
Tipo: Esporte Previsao: 2007

emorou pro Winning Eleven chegar ao

DS. A versao mostrada na feira trazia
duas opgdes apenas: Liga Internacional e
Partida Rapida. A escolha de times e
selegdes, porém, estava 100% liberada.
Obviamente, sele¢do canarinho na cabeca
contra 0s argentinos para iniciar o teste.
Primeira observagao: escalagao perfeita de
ambas as esquadras. Os comandos sao 0s
mesmos de sempre e a tela sensivel é usada
s para avancar ou recuar o time, sem pausa.
O maior problema aqui sao as quedas de
velocidade quando ha muitos jogadores na
tela. E pior do que nas outras plataformas. NA

inovadora que além de estratégia exige do
jogador muita velocidade nas decisoes.

No modo carreira do jogo, sua missao

sera coordenar o exercito americano na
retomada das cidades dominadas pelos
sovieticos. Ja no modo multiplayer, vocé
seleciona o lado (americano ou soviético)

e parte para um combate intenso pelo
dominio de uma regido. Como 0 jogo €
baseado num momento historico real,

todo 0 armamento utilizado no game
reproduz com fidelidade as armas
disponiveis no final da Guerra Fria. Inclusive
todo o poderio bélico nuclear da época faz
parte do jogo, e se vocé achar conveniente,
pode até optar por utilizar bombas nucleares.
O enredo € mais inovador que 0 estilo, e
essa reinvengao da historia pode atrair 0s
aficionados no género. LS
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E3 2006 Mais langamentos...

Quer mais preview? Entdo
babe nestes 78 lancamentos
insanos da E3 2006. Voce
confere 0 Jogo, a plataforma

AION Alan Wake
e a preVISao de |angament0 Plataforma: PC Plataformas: X360/PC
Previsao: 2° semestre/2006 Previsdo: 2° semestre/2006

Now that's not bad! Better than
a lot of people. for sure!

Avatar: The Last Airbender Barnyard Baten Kaitos Origins Big Brain Achﬂemy

Plataformas: PS2/XB/Wii/GC/PC/  Platatormas: PS2/GC/PC/GBA Plataforma: GC Plataforma: DS
PSP/DS/GBA Previsdo: 2006 Previsdo: 2° semestre/2006 Previsdo: Setembro/2006 Previsdo: Junho/2006

Bionicle Heroes BioShock

Chicken Little: Ace in Action
Plataformas: PS2/GC/PC/DS/GBA Plataformas: X360/PC Plataforma: PS2/XB/GC/PC/PSP/ Plataformas: PS2/Wii/DS
Previsao: Nao divulgada Previsao: 2007 DS/GBA Previsao: Julho/2006 Previsao: 2° semestre/2006

CivCity: Rome Crysis Dawn of Mana Dirge of Cerberus: Final
Plataforma: PC Plataforma: PC Plataforma: PS2 Fantasy VIi / Plataforma: PS2
Previsdo: Julho/2006 Previsdo: 2° semestre/2006 Previsdo: Nao divulgada Previsédo: Agosto/2006

0d 46kl
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DK Bongo Blast Dragon Ball Z: Budokai Duck Hunt Elveon
Plataforma: GC Tenkaichi 2 / Plataforma: Wi Plataforma: Wii Plataformas: X360/PC
Previsdo: Ultimo trimestre/2006 Previsao: Dezembro/2006 Previsdo: 22 semestre/2006 Previsdo: 22 semestre/2007
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Mais lancamentos... E3 2006
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Every Extend Extra Final Fantasy I

Final Fantasy VI
Plataforma: PSP Plataforma: DS Plataforma: GBA Plataforma: GBA
Previsdo: 2° semestre/2006 Previsao: Dezembro/2006 Previsdao: Dezembro/2006 Previsao: Dezembro/2006

T M T e W
Final Fantasy Xl Flushed Away Forza Motorsport 2 Frontlines: Fuel of War
Plataforma: PS2 Plataformas: PS2/GC/GBA/DS Plataforma: X360 Plataformas: PS3/X360/PC
Previsdo: Outubro/2006 Previsao: Novembro/2006 Previsdo: Dezembro/2006 Previsdo: 2° semestre/2006

Genesis Rising: The Universal  Gitaroo Man Lives! Golden Axe Grim Adventures of Billy &
Crusade / Plataforma: PC Plataforma: PSP Plataformas: PS3/X360 Mandy / Plataformas: PS2/PC/
Previsao: Novembro/2006 Previsao: Novembro/2006 Previsdo: 2007 GBA Previsao: 2° semestre/2006

GTR GTR 2 Halo 3 Hard Truck: Apocalypse

Plataforma: X360 Plataforma: PC Plataforma: X360 Plataforma: PC
Previsao: Junho/2007 Previsdo: Agosto/2006 Previsdo: 2° semestre/2006 Previséo: 2° semestre/2006

Iy
g T By

Heavenly Sword Heavy Rain Hellboy Indiana Jones 2007

Plataforma: PS3 Plataformas: PS3/360/PSP Plataformas: PS3/X360/PSP Plataformas: PS3/X360
Previsdo: 2° semestre/2006 Previsao: 2° semestre/2006 Previsao: 2007 Previsao: 2007
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Lara Croft Tomb Raider: Legend Legend of Spyro A New LEGO Star Wars II: Original Trilogy Lost Planet
Plataformas: GC/DS/GBA Beginning / Plataformas: PS2/XB/ Plataformas: PS2/PSP/XB/GC/ Plataforma: X360
Previsao: 2° semester/2006 GC/DS/GBA Previsao: 2006 PC/DS/GBA Previsdo: 2006 Previsdo: 2007

________

Madden NFL 07 Mario vs. Donkey Kong 2 Marvel: Ultimate Alliance Meet the Robinsons
Plataformas: PS3/X360/Wi Plataforma: DS Plataformas: PS3/PS2/XB/X360/ Plataformas: PS2/Wii/DS/GBA
Previsdao: Novembro/2006 Previsdo: 2° semestre 2006 Wii/PC/PSP/GBA Previsdo: 2006  Previsdo: 2007

Lo T

Mercenaries 2: World in Flames  Metal Slug Anthology Monster House

Cybeast Falzar/ Plataforma: GBA Plataformas: PS3/X360 Plataformas: Wii/PSP Plataformas: PS2/GC/DS/GBA
Previsédo: Junho/2006 Previsdo: 2° semestre/2006 Previsao: 2° semestre/2006 Previsao: Agosto/2006

i 4
5 | '-1

One Piece Grand Adventure Okami Open Season Precursors, The

Plataforma: PS2/GC Plataforma: PS2 Plataformas: PS3/PS2/X360/XB/  Plataformas: X360/PC
Previsao: 2° semestre/2006 Previsao: 2° semestre/2006 GC/PC Previsdo: Setembro/2006 Previsdo: Setembro/2006

i, )

o

Rayman Raving Rabbids Ridge Racer 7 Sadness Samurai Warriors 2

1 = i}
L ey A

Plataformas: PS2/X360/XB/Wii Plataforma: PS3 Plataforma: Wi Plataforma: X360
Previsao: Dezembro/2006 Previsdo: Novembro/2006 Previsdo: Dezembro/2007 Previsdo: Novembro/2006
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Shadowrun Silent Hill Origins SOCOM Combined Assault
Plataformas: X360/PC Plataforma: X360 Plataforma: PSP Plataforma: PS2
Previsao: Dezembro/2007 Previsdo: Nao divulgada Previsdo: 2007 Previsdo: Novembro/2006

o,

Spore Star Fox DS Star Trek Online Star Trek: Legacy
Plataforma: PC Plataforma: DS Plataforma: PC Plataforma: X360/PC
Previsao: Nao divulgada Previsao: Agosto/2006 Previsao: 2007 Previsdo: Setembro/2006

Star Trek: Tactical Assault Street Fighter Alpha Anthology = Superman Returns: The Videogame Tenchu: Dark Secret
Plataformas: PSP/DS Plataforma: PS2 Plataformas: PS2/X360/XB/PSP/  Plataforma: DS
Previsdo: Outubro/2006 Previsao: 2° semestre/2006 DS/GBA Previsdo: Outubro/2006  Previsdo: 2° semestre/2006
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Trauma Center: Second Opinion Untold Legends Dark Kingdom  Valkyrie Profile 2: Silmeria Virtua Tennis 3
Plataforma: Wi Plataforma: PS3 Plataforma: PS2 Plataformas: PS3/X360
Previsdo: Novembro/2006 Previsao: Novembro/2006 Previsdo: Setembro/2006 Previsdo: 2007

FOLE ‘ oci ° .
Wall, The WCP: Feat. Howard Lederer All In  Yoshi's Island 2 Zatchbell!: Mamodo Fury
Plataformas: PS3/PC Plataformas: PS2/X360/PSP Plataforma: DS Plataformas: PS2/GC
Previsao: 2008 Previsdo: 2° semestre/2006 Previsao: 2° semestre/2006 Previsdo: 22 semestre/2006
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E3 2006

Acessorios

novidades

A ;!--'«.-{7-"":5._:::;--':_"_." i . -
precos ‘ !
Texto: Leandro Calgada R e a I a
Fotos: Divulgacio

Como muitos outros aparelhos 3D especiais. Um detalhe interessante E Ste ViSOr 3D

semelhantes, este visor para a cabega  sobre 0 visor é o fato de ele incluir

simula, com 0 auxilio de duas telas sensores de movimento semelhantes CO m Se nSOr d e

LCD, um monitor de 105 polegadas. aos do controle do PS3, permitindo

] F r
Compativel com PC, 0 acessorio tem  que, com o software adequado, se m0V| me nto e SO O

resolugao maxima de 800 x 600 pixels  olhe ao redor nos jogos em primeira

e taxa de contraste de 200:1. Para pessoa com movimentos de cabega. CO m GQO . Vej 8. OS

garantir a maxima imersdo, o kitinclui O acessorio é alimentado pela porta <

um fone de ouvido com cancelamento  USB do PC. apeSSOFIOS m al S

de ruidos externos. O Z800 trabalha Produto: eMagin Z800

com cenas em 2D ou com imagens Fabricante: eMagin Blzarros qued a E3
estereotdnicas tridimensionais, Onde comprar:

produzindo a sensagao de www.3dvisor.com (EUA) 006 eSCO n e e m

profundidade que se vé com 6culos Preco: US$ 549,00 S uaS Catacu m baS

3D de verdade | Sensor de movimentos
Lembra dos oculos especiais para ver cinema Detecta giros de cabeca em

3D? Com os drivers adequados, este visor qualquer direco. Num jogo de Tudo pela USB

: : = _ _ Nao ha fonte de energia. Toda
simula o efeito em qualquer jogo tiro. basta olhar e atirar 2 aletricidade de que o visor

precisa vem pela porta USB

Nao perturbe

O fone de ouvido tem sistema de
cancelamento de ruidos. Por maior que seja
a algazarra, voceé s6 ouve o som do jogo
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Refrigeracao a agua

Computadores sao barulhentos. Se eles
forem potentes, entao, com aquele monte
de coolers girando a toda, nem

se fala. Para reduzir o
barulho dos PCs
mega-turbinados
que a galera que
joga adora, a
CoollT langou 0
cooler Freezone.
Com uma ventoinha
de baixa velocidade e
liquido refrigerante
selado em sua tubulagao, o

Teclados bo

Dois modelos de teclados para quem €
viciado em jogos de tiro. A versao
Timberwolf, maior, diferencia-se de um
teclado convencional por tfrazer uma area
extra com as teclas mais usadas nos
games dispostas de forma

circular, para tornar
a execucao dos
comandos tao
rapida quanto
possivel. Ja a
versao Warrior,
mais compacta,
traz apenas a
parte circular e é
perfeita para quem

Eu vi na E3 e confirmo: o treco existe
mesmo. Trata-se da versao domestica do
sistema criado para uso em hospitais. O
SMART BrainGames System ajuda
criancas e adultos a melhorarem sua
capacidade de concentragao gragas a uma
dinamica de jogo muito simples. Com o
auxilio de eletrodos que vao presos a
cabeca (calma, ndo é preciso raspar 0
cabelo para usar o brinquedo), 0
acessorio monitora os niveis de
concentracao e de nervosismo do
jogador e 0s usa para interferir com 0
andamento do game. Funciona assim:
em uma simulagao de corrida, por
exemplo, se 0 jogador ficar muito
NEervoso, 0 carro passa a nao virar
direito. Ja se ele ndo se concentrar,
torna-se impossivel obter a

aceleracao maxima do veiculo. A

Freezone mantém até mesmo as CPUs
mais insanas sob temperatura controlada,
sem fazer barulho e sem o risco de 0
liquido vazar, uma vez que 0 acessorio ja
vem montado. E o melhor: ao contrario do
carro da familia, com este cooler vocé nao
precisa ficar parando para checar o nivel da
agua. SO o preco é que é de fritar a cuca.
Produto: CoollT Freezone
Fabricante: CoollT
Onde comprar:
www.coolitsystems.com
(EUA)
Preco: US$ 399,99

-------------------------------------------------------------------

ns de tiro

joga em LANs e nao abre mao do proprio

teclado. Ambos 0s modelos tém conexao
USB e incluem teclas para controlar o
audio do PC.

Produto: Wolfking Timberwolf e Warrior
Fabricante: Wolfking

Onde comprar:
www.performance-pcs.com (EUA)
Preco: US$ 49,45 (Timberwolf) e

vibragao do controle € usada para avisar se
0 nivel mental esta fora do esperado.
Produto: SMART BrainGames System
Fabricante: Smart BrainGames

Onde comprar:

www.smartbraingames (EUA)

Preco: US$ 584 (versdo para PS2)

D8 P A R
R L e e

US$ 34,95 (Warrior) [

geladinho

Um dos acessorios mais bizarros da E3. O
CoolIT Chiller pode ser ligado no PC, Mac,
Xbox 360 e até no PS2, e usa a energia da
conexao para resfriar sua base de metal,
impedindo que qualquer bebida em lata
colocada nela se aqueca com o tempo. De
acordo com o fabricante, o aparelho pode
manter qualquer bebida em lata resfriado a
temperatura de 7°C, o suficiente para
refrescar até o gamer mais frenético.
Produto: CoollT Chiller Fabricante: CoollT
Onde comprar:

www.perpetualkid.com (EUA)

Preco: US$ 29,95

Guitar Hero!
em dupla

&
Curtir um multiplayer em Guitar &
Hero s6 com uma guitarra nao ]
dé. Se vocé ndo agilenta mais g

ficar disputando par ou
impar para ver quem joga
com o Dual Shock, mas
nao esta a fim de gastar
quase US$ 70 para
comprar outro Guitar
Hero, esta guitarra da
TAC é a solugao perfeita.
O acessorio ndo vem
com nenhum game
incluso, mas é

100% compativel

com Guitar Hero e,
pelo que pudemos ver
na E3, nao ha nada que a impeca de ser
compativel com Guitar Hero Il também.
Produto: Shredder Guitar Controller
Fabricante: TAC

Onde comprar:

www.ibuyvalue.com (EUA)

Prego: US$ 36,99
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Dominando
o0 mundo

A Lindoia que se cuide.
A Electronic Arts esta
comprando tudo

Bizarrice
Alguem ai sabe o

que quer dizer esse
capacete maluco?

PARECE BRINCADEIRA, MAS NAO E

Na aberutra da E3, o presidente da ESA, Douglas
Lowenstein, sempre presenteia 0s ouvintes com
alguns dados curiosos sobre 0 mercado de games
norte-americano. Veja algumas estatisticas deste ano:

» 69% dos chefes de familia jogam videogame;

» A idade média do jogador € de 33 anos;

» 44% da populacao de gamers esta na faixa etaria
entre 16 e 49 anos;

» 30% dos jogadores sao mulheres de 18 anos ou
mais. Apenas 23% deste grupo sao garotos com
17 anos ou menos:;

* 62% dos gamers sdo homens.

E para quem acha que quem joga nao faz mais nada:
» /9% dos jogadores norte-americanos praticam pelo
menos 20 horas de esportes por mes;

= 93% da populagdo de gamers | regularmente;

* 62% dos gamers freguentam museus ou vdo a
shows e ao cinema.

tempo todo
ESse sim e um cara
vidrado em tecnologia

Douglas _
Lowenstein

O presidente da ESA
fala todo ano na
abertura da E3. O
discurso e voltado
as empresas que
produzem games,
nao aos jornalistas

Demoniaco
A gente viu! O cara estava
mesmo fazendo uma

pintura no chao da feira




Compra - Venda
1Toeca = Financia
Para toeos 0s cOnsoles

Sua diversao comeca aqui!

Asslist@ncla Tecnlca
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XBOX 360
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Torcida Play Off Games i
Nas compras acima de R$50,00 L

~_ganhe um brinde exclusivo 1.2
~ Play Off Games

S : - = = i ; .
" R.Séo Sebastiéo, 56 lj 15 ac lado do Metré Saude ~ ''orerie de funcionamento

E,E}E Segunda - Sexta: 9:00 as 20:00
;;-'. Fone: 5581-5592/5585-0566 R

::. TT-:i:lmuvér:il:r com estacionamento Av. Jabaquara, 1753.



* AION (PC)

* Alan Wake (X360/PG)

* Amy of Two (PS3/X360)

* Arthur and the Minimoys
(PS2/PSP,/PC/GBA/DS)

* Assassins Creed (PS3)

* Avatar: The Last Airbender
(PS2/XB/WII/GGC/PC/PSP/DS/GBA)

* Barnyard (PS2/GC./'PC,/GBA)

* Baten Kaitos Origins (GC)

* Big Brain Academy (DS)

* Bionicle Heroes (PS2 GC/PC./ DS GBA)

* BioShock (X360,/PG)

* Bounty Hounds (PSP)

* Brothers in Arms Hell's Highway (PS3)

* Caesar IV (PC)

* Cars (PS2/XB/GC/PC/PSP/DS/GBA)

* Castlevania: Portrait of Ruin (DS)

* Chibi Robo: Park Patrol (DS)

* Chicken Little: Ace in Action (PS2/WIl/DS)

* Chromehounds (X360)

* CivCity: Rome (PC)

* Command & Conquer 3 Tiberium Wars (PC)

* Crackdown (X360)

* Cryostasis: Sleep of Reason (PC)

* Crysis (PC)

* Dave Mirra BMX Challenge (PSP)

* Dawn of Mana (PS2)

* Dead Rising (X360)

* Def Jam Fight For NY: Takeover (PSP)

* Destroy All Humans! 2 (PS2/'XB)

* Dirge of Cerberus: Final Fantasy VIl (PS2)

* DK Bongo Blast (GC)

* Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 (W)

* Duck Hunt (WHI)

* Elebits (WII)

* Elveon (X360,/PC)

* Eragon (PS2/XB,/ GG, PG/ /DS GBA)

* Every Extend Extra (PSP)

* Excite Truck (WII)

* Eye of Judgment (PS3)

* Fatal Inertia (PS3)

* FEAR Extraction Point Expansion Pack (PC)

* Final Fantasy Il (DS)

* Final Fantasy V (GBA)

* Final Fantasy VI (GBA)

* Final Fantasy XIl (PS2)

* Final Fantasy XII (PS3)

* Flushed Away (PS2 GC GBA/DS)
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* Formula One 06 (PS3)

* Forza Motorsport 2 (X360

* Frontlines: Fuel of War (PS3/X360./PC)

* Gears of War (X360)

* (Genesis Rising: The Universal Crusade (PC)

* Genji 2 (PS3)

* Ghost Rider (PS2/XB/PSP)

* Gitaroo Man Lives! (PSP

* God of War 2 (PS2)

* Golden Axe (PS3/X360)

* Gran Turismo HD (PS3)

® Grim Adventures of Billy & Mandy, The
(PS2,/PC/GBA)

* Guitar Hero Il (PS2)

* GTR (X360)

* GTR 2 (PC)

* Halo 3 (X360

* Hard Truck: Apocalypse (PC)

* Haze (PS3/X360)

* Heavenly Sword (PS3)

* Heavy Rain (PS3/360/PSP)

* Hellboy (PS3/ X360,/ PSP

* Indiana Jones 2007 (PS3,/X360)

* Lara Croft Tomb Raider: Legend (GC,/ DS,/ GBA)

* Legend of Spyro A New Beginning, The
(PS2/XB/GC/DS/GBA)

* Legend of Zelda Twilight Princess, The
(WII/GC)

* LEGD Star Wars ll: The Original Trilogy
(PS2/PSP/XB/GC/PC/DS/GBA)

* Lord of the Rings:
Battle For Middle-Earth 2 (X360)

* Lost Planet (X360)

¢ Lumines 2 (PSP)

* Madden NFL 07(PS3/X360 WIiI)

* Mario vs. Donkey Kong 2(DS)

* Marvel: Ultimate Alliance
(IPS3/PS2/XB/ X360/ Wil 'PC/PSP/GBA)

* Mass Effect (X360)

* Meet the Robinsons (PS2,/WIl/DS /GBA)

* Mega Man Battle Network 6.
Cybeast Falzar (GBA)

* Mercenaries 2: World in Flames (PS3,/X360)

¢ Metal Gear Solid 4 (PS3)

* Metal Gear Solid: Portable Ops (PSP)

* Metal Slug Anthology (WII/'PSP)

* Metroid Prime 3 Corruption (W)

* Monster Houee (PS2,/GC/DS/GBA)
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* Rayman Raving
Rabbids (PS2/X360,/XB 'WIil)
* Red Steel (WII)
* Resistance: Fall of Man (PS3)
* Ridge Racer 7 (PS3)
¢ Sadness (WIil)
* Samurai Warriors 2 (X360)
¢ Shadow of Aten, The (X360,/PC)
¢ Shadowrun (X360)
* Sonic Rivals (PSP)
¢ Saint's Row (X360)
¢ Scarface the World is Yours (PS2/XB, PC)
¢ Silent Hill Origins (PSP)
* SOCOM: US. Navy SEALs
Combined Assault (PS2)
* Sonic the Hedgehog (PS3,/X360)
¢ Splinter Cell Double Agent (PS3/ X360, PC)
* Spore (PC)
* Sonic Wild Fire (WII)
¢ Stage Debut (GG)
e Star Fox DS (DS)
* Star Trek Online (PC)
* Star Trek: Tactical Assault (PSP/DS)
¢ Stranglehold (PS3.'X360/PC)
* Street Fighter Alpha Anthology (PS2)
* Super Mario Galaxy (W)
¢ Super Monkey Ball: Banana Blitz (WII)
* Super Paper Mario (GC)
¢ Super smash Bros. Brawl (WII)
* Superman Returns: The Videogame
(PS2/X360/XB/PSP,/DS /GBA)
* Tekken: Dark Resurrection (PSP)
* Tenchu: Dark Secret (DS)
* Test Drive Unlimited (PS2/X360 PC PSP
* Tony Hawk's Downhill Jam (WII)
* Tony Hawk's Project 8
(PS3/X360/PS2 XB PS2 PSP
* Trauma Center: Second Opinion (WII
* Untold Legends Dark Kingdom (PS3)
* Valkyrie Profile 2: Silmeria (PS2)
—"“rtua Tennis 3 (PS3./X360)
wm - 1he (PS3/PC)
W hawk (PS3)
= ioware: Smooth Moves (WII)
= 2. Featuring Howard Lederer All In
m 2 X360 PSP
wii Sports (WII)
* Winning Eleven Pro Evolution Soccer 07 (DS)
- wulld in Conflict (PC)
" shi's Island 2 (DS)
* 7 .chbelll: Mamodo Fury (PS2 GC)
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‘A RETRO AVENGERS E.UMA EQUIPE/EMPENHADA EM. REQGPERAR %
MANTER A MEMGRIA EDITORIAL PO UNIVERSO GAMER, PORMEIO |
BA DISPONIBILIZAGAG DIGITAL/DE REVISTAS ANTIGAS, ™/

‘ A EM\PRQL DA fay, L'FUI;A GAMER‘l

A PRESERVAQAO DO ACERVO/SE FAZ ATRAVES DE-UM PROCESSO
MINUCIOSO DE DIGITALIZACAO E RESTAURACAO DOS EXEMPLARES,

POR ISSO ELAS CHEGAM AO NOSSO PUBLICO COM QUALIDADE M-
PECAVEL.

E UM TRABALHO GRATUITO E DISPONIBILIZADO NA INTERNET,

SEM ONUS AO LEITOR. POR 1550, QUALQUER VALOR COBRADO
PELAS REVISTAS NAO DEVE SER ACEITO - DENUNCIE !

PARA MANTER ESTE TRABALHO EM PLENA ATIVIDADE CONTAMOS
TAMBEM COM AS DOA;E}ES PROPORCIONADAS PELOS ILUSTRES
LEITORES. CONTAMOS COM VOCES !

Digitalizado por: evil_arthas

. y - Para ficar informado sobre os langawentos de cadn edigho,
Editado por. evi I—ua rtha 5 nos acompanhe wo facebook e para doagdes entre em

conthto através do nosso e-matl.

Revista: evil _arthas ®F facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br
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