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A'volta do

Fas criam biblioteca online de jogo
do console para se divertir no PC

Game DeveloperS“"" ;
Conference 2009

Nossos reporteres viajaram até os EUA
para jogar os lancamentos e descobrir as
novas tendéncias da industria dos videogames ~
| Singularity
* Mad World
* God of War lll
» Halo Wars
» Resident Evil 5
* GTA: Chinatown Wars

* Pokémon Platinum

Vida de detonador

Conheca o cotidiano de quem explora todas as
possibilidades dos jogos sO para dar as dicas para voce



UOL HOST é a unidade de negdcios
UOL, especializada em solugdes
avancadas de Data Center.
Oferecemos infra-estrutura e servicos
para diversos tipos de aplicacdo,
com alta confiabilidade, excelente
desempenho, total monitoramento
dos servicos, além de suporte

técnico especializado 24x7x365.

JA PENSOU EM TER
SEUS SERVIDORES
HOSPEDADOS NO UOL?
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Porque usar as solucdes de Data Center do UOL HOST:

- Seus aplicativos estardo hospedados na mesma estrutura

do Portal UOL

- Melhor performance e disponibilidade

- Atendimento por equipe prépria e especializada UOL HOST

- Melhor relacdo custo x beneficio do mercado
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Metamorfose
ambulante

v océ & um privilegiado. Consegue viver
em um mundo no qual as informacoes
circulam rapidamente e tudo muda em um
piscar de olhos. Ontem, a mania era o Orkut
e 0s blogs. Hoje, e o Twitter e os microblogs.
E se nao nos atualizarmos constantemente,
ficaremos para tras.

A Game Developers Conference sempre
se mantem atual, mudando seu foco ano
a ano. Em 2009, o iPhone, os jogos feitos
por desenvolvedores independentes e
solucoes para enfrentar a crise financeira
mundial foram os principais assuntos dos
seis dias de evento, que rolaram na cidade
de Sao Francisco, nos EUA. Ano passado,

o foco foram os jogos comunitarios. Essa
constante evolucao do evento e de extrema
iImportancia para os jogos - sem ela, nao
teriamos grandes lancamentos e grandes
revolucoes, como o servico OnLive, que
permite jogar games de alta qualidade em
qualquer computador. Quer saber mais?
Va até a pagina 46.

Estar sempre ligado nas mudancas
do mundo é importante. Cole McGrath, o
NOVO personagem que estampa nossa capa,
teve que aprender isso na marra. Depois
de um evento catastrdfico, ele acorda com
poderes incriveis e mal sabe o que fazer
com eles. Ele deve usa-los para ajudar as
pessoas ou apenas para ajudar a si mesmo?
Ainda bem que ele tem vocé, leitor e
Jjogador, para ajuda-lo nessa missao no jogo
Infamous, um dos grandes lancamentos do
PlayStation 3 nesse comeco de ano.

Ainda falando em mudancas, a
GameMaster inicia uma nova fase nesta
edicao. Com novo visual e com novas
secoes, ela se atualiza perante o mundo
gamer, sempre levando videogame a sério.
Espero que voce goste da novidade.

Gustavo Petro

capa//inFamous
Jogamos com exclusividade o game que vai
deixar seu nivel de adrenalina no limite!

BlogGamemaster.blogspot.com
Como malandro mesmo e o
Mario que tira ate dinheiro de
tijolo, daqui para frente vocé
tambem pode acompanhal

exatamente o que acontece no

GERAL mundo dos games pela internet!
e Arte nos Games &k Acesse www.bloggamemaster
e Cartas 06 blogspot.com e confira 0s
e lancamentos, eventos, e
pizarrces, do mundo dos games.
* Geracao GameMaster 10
* |[nspetor GM 08 Twitter
e Old Gamer 76 Curtinhas direto da redacao, so
e Papo Tech 80 COm INnformacoes do ‘..a".l‘.k:;r*ii'fﬁ
e [abelao de Reviews T4 :jj!;I,_IlE,I.;']'IIIL]I__.ILT;::M'lm“m Oy
reportagem//GDC 2009
Fomos ate Sao Francisco, nos EUA, para
conferir os lancamentos dos proximos meses e
descobrir novos rumos da industria dos videogames.

especial//Vida de Detonador
Como vivemn os seres humanos que vao ate o
fim dos jogos para trazer as dicas para voce ao custo
de muitas noites mal-dormidas e copos de cafe.
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Metaleiro da pesada

Ola, amigos. Comprei Guitar Hero
Aerosmith com a guitarra. O jogo,
por sinal, @ muito bom. Mas tenho
algumas duvidas sobre ele:

1 - Aguitarra de GH: Aerosmith é
compativel com os outros titulos?
2 - Como se usa aquela alavanca
que vem com o periférico?

3 - Na parte traseira da guitarra
ha o desenho de dois cadeados

um aberto e outro fechado. Qual a
utilidade dele?

4 - Guitar Hero: World Tour obriga vocé a jogar

com uma banda completa. Como eu sou um

jogador solitario e minha conexao é lenta, vale

a pena compra-lo?

5 - Qual versao de Guitar Herovocés
me recomendam?

Francisco de Assis

Figueirédo Neto/por e-mail

@ Chicao, Guitar Hero é um dos poucos jogos
que temos tempo de jogar na redacao. Em vez

de iIrmos para casa descansar depois do

013, pessoal da GameMaster! Queria saber
0 que voces acharam do programa Debate MTV

da terca-feira dia 31 de marco. Vocés acham
que aquela historia de games fazerem mal
para 0s jovens e verdade mesmo, ou so balela
deles? Figuei preocupadao...

Frederico Silva/por e-mail
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existenciais ou nao, estamos aqui para tirar suas dividas

expediente, ficamos jogando ate |
tarde, as vezes até incomodando o SiMpiey
pessoal que trabalha em outras

revistas da casa. Mas, vamos ajudar

respondendo as suas pergunlas:

1 - A guitarra do jogo que voce
comprou funciona com todas as
versoes de Guitar Hero, e inclusive
com Rock Band. Obviamente gue,
se sua guitarra e para o GH do Wi,

ela nao funcionara no X340 ou no

0 controverso Bully
feve sua venda

praibida no r’E!r.-i; |
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GH: Metalli

S6 porque 0 game se
chama GH: Aerosmith nao
quer dizer que vocé so vera
musicas da banda. Nem
que a guitarra nao funcione
em outros jogos

tﬁ"} '

jogo muffical do mome

P53, por exemplo.

2 - A alavanca que vem na guitarra é a
chamada Whammy Bar. Ela serve para fazer
as notas longas reverberarem. Voce sabe,
aquelas em que vocé tem que ficar sequrando
o botao. Assim, vocé ganha mais pontos.

3 - Essa chave serve para vocé desacoplar o
braco da guitarra quando vocé quiser guardar
o periféerico. Quando voce gira, o braco se solta.
4 - 0 jogo permite gue vocé jogue com a
banda completa ou com cada instrumento
sozinho. Assim, se voce tem apenas a
guitarra, vocé pode jogar todo 0 game com
ela. Da ate para jogar online com uma
conexao a internet modesta, vocé com a
guitarra e seus amigos, em suas respectivas
casas, com outros instrumentos.

5 - Certamente, GH: Metallica!



Y NA COMUNIDADE DO ORKUT

.ﬁ 0s melhores comentarios que rolaram na comunidade da
GameMaster no Orkut (tinyurl.com/6pnr9Y), onde os games
estao sempre na ponta da lingua da galera... Ou nao.

JOAOXIMENES

Ninguém te obriga a comprar jogos ruins.
Nao curtiu o estilo? Gtimo, compra outro.
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0 maitino ¢ i as | Caro Marcelo, como assim, Claro, Jodo. Isso € obvio. O problema é que nem todo o mundo
leite com péra" - B96 e-mails recehidos por qué? Os Caca-Fantasmas pensa assim. Fazem questao de comprar jogos sd para criticar.
f - 357 Spams ' o= <dl, Y _
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i T i . horas de joge ue voce pode nao ter nascidi
Na ultima edicao da revista ;;i__::[ :*jlfj‘:r]rrj:-li:.lhuhtr-rI'n' que vocé pode nao ter nascidc Vc teve coragem de jogar??? Achei que vc tinha medinho

voces deram capa para . 20 palavrdes por partida na epoca. [ SSsO Nao deveria (risos). ﬁpesarq_u.e esse Resident Evil nem da susto. Até agora,
Os Caca-Fantasmas. Eu gostaria de SFIV te impedir de curtir uma boa 56 tomei susto quando via Jill
de saber por qué? Afinal de .1 ﬁ bharr : de cereal histéria — ou um bom game Querendo tirar sarro Fj'ra an.?adem:'m nao Jﬂﬁl.? Eu nem tenho
orte oo e cat e chocolate AN x , | tanto medo também, joguei tranquilo. Tranquei a casa inteira e
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i -8 lftr_'_.lf- {Jr_ 4gua com gas el (et i 2y dormi com uma raquete debaixo do travesseiro.
ha mais de 15 anos, quando eu 3 litros ”"T-“ a-(ola i3 tivemos uma capa de
. : i « 57 e uma boa ideia . S ;
nem tinha nascido. Nao deve Masnisqostamosmesmo [ RACEIS SIS SISSRIRCIERE(e:le TIAGO
ser um jogo muito bom. Vocés é da nimero 1 numero 45. E por que vocé esta Caramba, to vendo pela rede as vendas do Wil. T vendendo que

nem dgua. Isso nos EUA. 0 DS também vende muito!

poderiam dar capa para E ainda dizem que a Nintendo ndo é concorrente...

pedindo por RE5, hein,

Resident Evil 5,essesime . o jocnossos S2bichdo? Quando o primeiro jogo da série Pois €. A Nintendo deve ter pacto com o cdo, 50 pode. Se desse
um jogo bom! Obrlgadu por leitores eram bebes foi lancado, voce tambem nao tinha na telha de vender ye,fﬂdejrg para esquimo, seria bem pmvém’
tudo e continuem o bom quandoofimedos ascido. Ah, te pegamos! que eles ainda sairiam no lucro.

Caca-Fantasmas
trabalho. Nos agradecemos!  chegou ao cinema.

Marcel Oliveira/ Pelaimagem abaixo,  Cagq dos Gremistas

0 game parece que

: , _ y & 53 2 REVISTA
por e-mail vai ser muito bom  Ola! Como vocés da GameMaster estao? Se vocé quer
. . - saber mais
Eu gosto muito da revista e queria sobraThe Ml
mais informacoes sobre Sims3, a R A 6 B

Tor- -' I v . o JuEmte
The Sims 3. Gosto muito dos jogos ggﬂﬁgﬁ = 8

’ a ‘ 4 ‘I'*"-'I;r':
da série, coleciono todos desde temuma [EEEEE L
i AR historia muito FEESERat
o primeiro, mas esta dificil achar ERERALIARGY Tk
informacoes sobre TS3. Eu ouvi 0 game

um boato de que 0 game seria
cancelado, sera que é por isso
que esta tao dificil achar alguma
coisa sobre ele? E isso e verdade
mesmo, nada de The Sims 37
Andnimo/por e-mail
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Informacoes sobre 0 jogo, a edicao 4/ da
GameMaster tem uma matéria completa
sobre todas as novidades da nova versao do
game. E, acredite: se vocé ja gostava dele
antes, ficara surpreso com a quantidade de
novos elementos bacanas. Agora voce pode
personalizar tanto o seu personagem que é
possivel escolher ate se vocé quer colocar uma

pinta do lado do nariz, ou nao. Certamente,

valera a pena conferir este lancamento.

GOmMemascer ~



O tamanho da
placa ajuda
aencaixa-la
melhor em
gabinetes
pequenos e tem
muita potencia
para os Jogos
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DADOS TECNICOS | eo

Quantidade de Memoria: Radeon HD 4870512 MB

912MB GDDRS
Velocidade de VPU: 800 MHz
Velocidade de Meméria: Este modelo da Radeon comeca em vantagem com relacao a GTX 260 por
950Mhz (3.8Gbps) causa de seu tamanho. Ela se encaixa melhor em gabinetes menores ou
Saidas: Dual DVI/HDTV/TV nos que ja nao dispéem de tanto espaco. Mesmo assim, durante os outros

Interface: PCl-Express 2.0 testes ela ndo apresentou dificuldades; apenas graficos um pouco distorcidos
Canais de Processamento: 256

Suporte para DirectX 10

emn cenas com explosdes. Seus principais trunfos sao a iluminacao que possul
qualidade quase que cinematografica e o shader potente.

PRODUTO: HD 4870512 MB
FABRICANTE: Radeon
PRECO SUGERIDO: R$930
SITE:

B comeEmasrer



_ Placa de Video
O modelo da HD 4870 NVidia GeFo rce GTx

e bem similar aos seus
antecessores. A sua

potBhdia, por euitro e modelo da nvidia esta abaixo apenas de sua irma mais velha, a GeForce

compete com algumas GTX 280 em capacidade, mas nao deixa a desejar. Com design mais
das melhores no mercado robusto e discreto a placa é feita para gabinetes mais espacosos. Apesar de ser

uma das mais basicas placas da série 200, a GTX 260 ela consegue enfrentar
a Radeon HD 4870 sem problemas. Com menos memoaria do que as mais
sofisticadas da sua série, e um clock um pouco menar ela é consideravelmente
menos cara do que suas irmas mais velhas, e ainda oferece qualidade de
processamento que ate pouco tempo era inaudita.

A nvidia esta vendendo a ideia de que a GeForce GTX 260 896 Mb € a
placa com melhor desempenho para 0s cinco jJogos que mais exigem do PC
hoje: FarCry 2, Dead Space, FallOut 3, Left4Dead, e Call of Duty: World at War.
Considerando o teste, talvez seja mesmo o melhor custo beneficio, mas seu
tamanho e peso ainda sao incompativels com gabinetes de pequeno porte.
Lembrando que o fato de a GTX 260 ter 896 Mb, enquanto que a Radeon HD
4870 tem 512 Mb, afeta muito este desempenho.

PRODUTO: GeForce GTX 260 896 MB
FABRICANTE: nvidia

¥ - PRECO SUGERIDO: R$1.200
__.," SITE: zogis.com.br
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A placa pode
arecer pequena.
asnao se
engane. As suas
dimensoes sao
muito maiores do
que aparentam,
entao pense bem.

DADOS TECNICOS
Quantidade de Memoria:

896 GDDR3 448bit

Velocidade de VPU: 576 MHz
Velocidade de Memoria: 2000Mhz
Saidas: Dual DVI/HDTV

Interface: PCl-Express 2.0

Canais de Processamento: 216
Suporte para DirectX 10
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Extermmadores-

exterminam
pelaLive

Imagens valem mais do que palavras. Se

isto for realmente verdade, podemos chegar

a duas conclusdes: ou a equipe da série
Terminator: The Sarah Connor Chronicles,
série sobre O Exterminador do Futuro, é mais
geek do que pensévamos e conseguiu incluir
um headset do X340 pintado de preto nas
filmagens como se fosse um fone normal; ou
entdo a Microsoft dominara o futuro e a tnica
maneira de derrota-la serd esperar que, até
1, ainda ndo tenham conseguido solucionar

E vocé pensando que os o erro das 3RL. Al veremos quem vai se '
wzﬁaﬁﬁ gf;:ﬂ £ ga desesperar quando isso acontecer.

‘estao eles, mendigando
headset do Xbox 360

LG

SNES qguentinho It's me...
Se voce se sente mal quando seus amigos dizem | | AkaShi,
A g . - ' L]

que voceé é o Unico que ainda gosta do SNES, nao . |
tera. Primeiro porque isso & mentira, todos nos _' - 3 | O Mario fazendo cosplay do
gostamos. E, segundo, porque eles vao querer ter : Mickey Mouse, ou o contrario?
um assim que virem as possibilidades - e a piada - ' 3 = De qualquer forma, o boneco
de ter uma torradeira transformada em videogame. e _ - 4 de.23 cm de altura ai ao
Novamente, ndo aconselhamos misturar comida | . ¥ , lad@e uma bela licao sobre
com eletronicos. Estraga o tempero. : como burlar copyrights.
oy Existem apenas 250 unidades
disponiveis nesse universo do
Akashi, entdo, se vocé sempre
quis ver o Mickey no mundo
dos cogumelos, € a sua unica
chance. Assim esperamos.

N&o importa quem copiou o que,
a questao é: este "Mario” ganha
uma vida a mais se comer um

pedaco de queijo verde, ou nao?

A e VITNEITN )l 2



Escolha o seu favorito para
a hora do banho. Logo mais

teremos xampus para 0s

2 gamers metrossexuais
[ ] B y
debaixo d’agua!
A patroa e daquelas que vive brigando inutilmente
para que voce largue o controle por trinta
minutos para ir tomar banho? Que tal deixa-la
feliz? Certamente que, sem precisar largar o dito

controle, vocé apenas ira troca-lo por um feito de
sabdo! E s6 vocé escolher o seu console: PS2, NES

ESPIRITO
Sa nd u ba Fig hter ou X360. Este mundo capitalista de hoje...

Quem precisa de um controle da MadCatz, que custa

US$ 169, quando vocé tem um armario da cozinha
chelo de material para fazer o seu proprio controle
arcade? Basta um Tupperware, alguma habilidade com
eletronica e pronto: vocé tem lanche e Street Fighter em
uma embalagem so. Talvez seja uma boa ideia ndo usar
as duas utilidades ao mesmo tempo.

Street Fundilhos IV

Nenhum jogo de Street Fighter esta a salvo dos
fas pervertidos. Se mesmo durante a época em
que o jogo era 2D j& haviam macetes para 0 "golpe
da bundinha” da Sakura, agora que estamos na MY 25 0 que acontece quando o transito da Av. Paulista, na
geracao 3D, a brincadeira nao iria mudar. Este video - u cidade de Sao Paulo passa se torna “impraticavel”
‘ | durante o protesto “Ato Internacional Unificado contra

a Crise” e vocé so tem Pokémon Platinum para passar
uma hora no 6nibus:

€ apenas uma amostra de como SFIVé um jogo
que merece investimento na poupanca - e de que
alguns jogadores estdo dedicando tempo de menos

a pancadaria - tinyurl.com/cglrjn. ] Voceé repara que as pessoas decidem que o melho

modo de combater a crise e parar de trabalhar. E, de
Imagine se depois de mais de 15 anos
os jogadores de Street Fighter nao
iriam querer ver as roupas intimas da
Sakura. Quem fez o truque diz que em
alta definicao da para ver que é cheia de

bolinhas coloridas. Ah, esses gamers... { . ’
-

bonus, parar o transito.

Que onze anos depols, vocé que joga Fokémon ainda
tern que explicar que o seu nome, Joao, e um nome de
menino. £ dizer que sim, que tem certeza que e um nome
masculino. Por que tudo 1ss07

Que a Lei de Murphy existe e nao importa quanto
termpo voce fez mandinga, a rua inteira fica silenciosa
justamente quando voceé, acidentalmente da uma aliviada
inocente nos gases. k£ que, e claro, ate o cobrador eslava
olhando para voce nesse momento.

— ‘ LCinco minutos se passaram, o chelro impregnou e o
g cobrador continua olhando para voce. Ta esperando um
- ‘ ‘ o bis, por acaso? Como dizem por ai, Tenso.
% _ * : , As pessoas falam mal de jogos casuais e defendem
- que so 0s epicos sangrentos sao bons. Mas se esquecem
que o personagem de games mais famoso e encanador,
LSa UM Macacao que voce nunca usaria na vida e
fica pulando sobre tartarugas pelo Reino dos Cogumelos
apenas para resgalar uma princesa.

Cac NI S U R B
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. 1! Rubens
Marales Zaracem
conhecido como

"0 Mexicano”,

apos conquistaro
bicampeonato na
etapa sulamericana
do FIWC.

A esgueraga)
0 animado publico
que compareceu
a0 evento pode
acompanhar as
partidas pelos
teloes espalhados
pelo local enquanto
proferiam hinos de
torcidas de futebol
como se estivessem

em uma partida.

T B o R e A o e b R P T g, T e, R D T =N L
JRA FIFA INTERACTIVE WORLD CUP 2009
= . Py, il P i et e R UL ST s ST s P

taca do mundo
nao e Nossa...

Mexica NO final da quinta edicao do Pacaembu, na cidade de “Na minha pressao e com adversarios
l ¢ FIFA Interactive World Cup, S3o Paulo. Até levantar a primelra partida  fortes, o jogador consequiu
€vaaclapa .. competicdo de futebol virtual taca de campedo, eleteve €U €Stava as melhores pontuagoes
ey | . tremendo, 0 . -
b[“a5|[e|ra dD reconhecida pela FIFA, acontece na gue enfrentar a torcida que do dia, vencendo partidas

barutho

era tao alto que
eu nao conseguia
me concentrar

Espanha ainda este ano e quem ira gritava fervorosamente
contra. Na minha

primeira partida, eu estava

por ate nove gols de

FIFA Interactive
World Cup pela

representar a America Latina no diferenca. Assim, chegou

torneio mundial & um mexicano. tranguilamente as finais,

g Mesmo com toda a pressao da tremendo. O barulho no jogo, tive onde ganhou do brasileiro

segundavez s, brasileira, Rubens Morales era tdo alto que eu n3o que ligar para Sérgio Pires. Com a vaga

consecutiva o) Vai Zarecero, de 19 anos, conquistou no conseguia me concentrar ﬁflgl?éjmp:;jgair garantida, Rubens aguarda
Brasil uma das 31 vagas na grande no jogo. Tive que ligar para CO”SEthS" a viagem para a final.

disputar a final

final, que acontece em maio na cidade o meu pai, no Mexico, e Em Barcelona, ele

em Barcelona

120 camEmMasceEr

de Barcelona.

O jogador veio da Cidade do
Meéxico especialmente para a etapa
latino-americana, realizada no Museu
do Futebol, dentro do Estadio do

pedir conselhos ", conta Zarecero ainda
com a bandeira de seu pais amarrada
nos ombros. O jogador foi 0 vencedor
do FIWC no ano passado também em
solo brasileiro. Mesmo com toda a

competira pelo titulo de campeao
mundial e pelo prémio de US$ 20.000,
aléem de participar do FIFA World
Player Gala
os melhores jogadores de futebol.

, festa onde sao premiados



Assisténcia Técnica Kid Games:
7/’ Pecas novas e de qualidade;
-~ Atende todo o Brasil;

” Técnicos Experientes

%WM&J

CRICELEEAINE) - [Kid Cames - Telcfones: (31) 88464178 - (67) 384e-2716 - (61) 3201-1081 - conteto@iicgames.com.lor
Lojaglk 218 © 17 Asa Sl - Brasfliz/DFF - 23 CLIN Bleco A Leje 07 Asa SBiasilia/biz
FLoja 3¢ Cleres Shepping = 2° - Ages Cleres/DF - hip/wlddgames.com.br - Sie 100%



Gl

Poster de divulgacao da

~ pega Phoenix Wright: Ace
Attorney, encenada pelo
___grupo japonés de teatro,

O show tem que continuar

Os games
abandonam

0S consoles e
chegam aos
palcos por melo
de musicais e atée
pecas de teatro

No teatro, Mario reclama
de seus movimentos
repelitivos feilos nos games

149 coameEmascerRr

m marco, o grupo de teatro
Takarazuka Revue deu vida - e voz
- ao jogo da Capcom, Phoenix Wright:
Ace Attorney, do DS, em um musical.
A equipe de atores formada apenas por
mulheres ja tem uma longa experiéncia
com adaptacoes de livros, de filmes
e atée de mangas, mas esta foi a sua
primeira tentativa com games.

A peca fol sucesso imediato de
publico e a Cosmos Troup - a equipe

mais nova e experimental
do Takarazuka - conseguiu
deixar o musical fiel
nos minimos detalhes,
incluindo ndo apenas o0s
personagens principais,
como também todos
o0s coadjuvantes.

O sucesso foi tanto
que a companhia teatral
e a Capcom, produtora da
serie, ja estao trabalhando em uma
nova adaptacao, intitulada
FPhoenix Wright: Ace Attorney 2.

Apesar de ser uma
megaproducao, o0 musical nao foi
a primeira obra teatral baseada
em games. Ha pouco mais de um
ano, a peca Les Freres Corbusier
presents Dance Dance Revolution
teve uma temporada de sucesso
no Ohio Theater, em Nova York,
nos EUA. Mesmo sem auxilio da
Konami, detentora dos direitos sobre
a série Dance Dance Revolution, a
peca teve protecao da lei de parodias
da constituicao norte-americana.

A equipe de atores
formada somente

Esta lei permite que
P obras artisticas utilizem

por mulheres ja
temn uma longa
experiéncia com
adaptacoes de
filmes, livros e ate
mangas, mas esta
foi sua primeira
tentativa no mundo
dos videogames.
A peca fol um
sucesso de
publico imediato

propriedades intelectuais
de terceiros caso a
intencao for apenas

criar uma brincadeira
humoristica com ela.

Mesmo com a
protecao desta cobertura,
Alex Timbers, diretor do
espetaculo, disse que
nao havia necessidade para tal: Nao
era exatamente uma parddia do jogo.
Ninguém comprou ingresso achando
que fosse 0 game Dance Dance
Revolution de verdade .

O pequeno orcamento nao
impediu o sucesso do espetaculo
durante sua curta temporada. O
Mesmo ocorreu com a opera Super
Mario Opera , de Jonathan Mann. A
peca baseada no game homonimo da
Nintendo, no entanto, apresenta uma
abordagem um pouco diferente do que
e visto no NES. Nela, Mario temn um
ataque nervoso ao perceber o quanto
suas acoes eram repetitivas.
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TALES OF MULTIMIDLA

Tales of Anime...

30 s0 0 jogo da
Bandai Namco,
lales of Vesperia esta
ganhando versao para o
console da Sony, como, em
breve, ele tambem tera seu
proprio filrne animado.
Intitulado Tales of Vesperia:
The First Strike, produzido
pelo estudio Production |.G., o
mesmo de Sengoku Basars,
chega aos cinemas japoneses no final deste ano. Ainda nao ha previsdes para
o lancamento ocidental do anime. Com isto a Bandai Namco segue a linha da

Square Enix, que ja havia feito varios animes para seus jogos. Final Fantasy, seu
Jogo mais famoso ja recebeu uma adaptacao para a TV, Final Fantasy:
Unlimited e dois filmes.
O jogo Tales of Vesperia foi langcado para Xbox 360 em Agosto de 2008 e 0 novo
game da série, Tales of Graces chega para o Wii também no final de 2009.
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Por que

Uwe Boll nao
desiste de fazer
filmes ruins?

e voce evita olhar para

as caixinhas de Alone in
the Dark, House of the Dead

e BloodRayne toda vez que
passela dentro de uma locadora,
saiba que o culpado por toda

S

essa nojeira é esse tiozao
ai na foto a direita. Nascido
na Alemanha e doutor em
Literatura (informacao extra
gue nao deixa de ser cultural),
Uwe Boll e o simbolo maximo
da superacdo: ano apds ano
consegue, de forma quase que
brithante, fazer um filme ainda
pior que o anterior; E o diretor,
produtor e roteirista responsavel
por perolas que afundam
bitlheterias e lideram a lista dos
100 piores filmes selecionados
pelo site norte-americano IMDb.
Voce deve estar se
perguntando como Boll
consegue abocanhar os direitos
para adaptar certas franquias
mesmo tendo um curriculo
tao ruim. A resposta € apenas
uma: dinheiro. Ele vai 13, oferece
o filme e a empresa aceita.
Aconteceu recentemente
com a Ubisoft, que cedeu os
direitos para uma adaptacao
de FarCry, e ainda acontecera
com muitos outros estudios
gue n3o se preocupam em
acompanhar o projeto depois
que o contrato e assinado. 0
dinheiro que vai por sua vez,
nao chega a ser inteiramente
de responsabilidade do diretor.
por conta de uma lei de incentivo
alema, Boll consegue em média
00% da grana necessaria.

ALONE

[DARK

BOMBA

Em ordem crescente, os maiores
fracassos do diretor de acordo
com o site Metacritic:

 Alone in the Dark - 9/100%
» House of the Dead - 15/100%
* |[nthe Name
of the King - 15/100%
* BloodRayne - 18/100%
e Postal - 22/100%

\ : oodRayne



Glitch™ e Bug™ sao
termos técnicos para
defeitos de programacao.

Assassin’s Creed 2

Uma pequena

Pokémon Red, Yellow e Blue / GBA

Missingno

0 famoso pokémon de nimero
zero nada mais é do que um bug
no cartucho. Voce pode encontra-
lo por meio de uma sequéncia de
atividades que acabam gerando o
sprite em forma de estatica, que
tem o formato do ultimo monstro
gue vocé usou em uma batalha.

Resident Evil 2 / Playstation
Municao de graca

Durante as quests de Leon, se voce
descarregar o pente inteiro - mas
tem que ser até a dltima bala -, e
imediatamente adicionar mais uma
parte a sua arma, ela se enchera
de municao do nada. O truque
funciona toda vez que vocé incluir
mais uma pedaco” ao armamento.

Gauntlet / Arcade
Rotade fuga

Nao acredite naquela conversa

de que desistirnao da emnada’.
Em Gauntlet, se vocé se cansar de
procurar pela saida do labirinto,
basta deixar seu personagem
absolutamente parado por 200
life seconds” e pronto! Todas as
paredes se tornam saidas.

Final Fantasy VIl / PlayStation
Gil's incontaveis

Quando vocé atinge uma
quantidade de Gil - o dinheiro do
universo da serie Final Fantasy -,
muito grande, mas muito mesmo,
em FF Vi, o seu contador vai
imediatamente entrar em curto-
circuito, apresentando numeros
totalmente absurdos.

Donkey Kong Country 2: Diddy
Kong's Quest / SNES

Barril magico

Este e umn trugue perigoso, pois
pode apagar todos os dados do

seu Jogo. Mas, jogue na fase Castle
Crush com Diddy sozinho e pegue
o primeiro barril. Ha um bug que te
transforma em sprites diferentes,
cada vez que voce executa a acao.

A6 GcameEmasceRr
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Pong / Radio Shack

Raquete dupla

A versao da Radio Shack do famoso
jogo permite que voceé tire uma com
a cara do adversario. Basta desligar
o console entre uma partida e outra
e um dos dois lados ira receber
uma raguete extra.

Chrono Trigger / SNES
Liquidacao deitens

Se vocé esta cansado de enfrentar
o Nu, mas ainda quer alguns

itens extras, basta esperar ate

gue comece a chover, encontrar o
bendito monstro e nao atacar. Logo
depois que ele fugir, vocé ouvira
gritos e recebera os itens como se
tivesse lutado contra ele.

Street Fighter ll: Special
Chamionship Ed. / Mega Drive

Hadouken de fogo eterno

Além dos incontaveis “efeitos
especiais” das versoes de rodoviaria
de Street Fighter, algumas de
consoles também tinham suas
esquisitices, Na versao para o

Mega Drive, vocé pode soltar
hadoukens de fogo para sempre.

Donkey Kong Country 3 / SNES
Rinoceronte onipresente

Apesar de Rambi ser um dos
companheiros mais Uteis que vocé
encontra em DKC 3, ndo é facil

de acha-lo quando voce precisa.
Mas, se vocé precisar, ha um erro
no cddigo do cartucho que "cola”

0 bicho a vocé. Logo, vocé podera
usa-lo até no fundo do mar

Banjo Kazooie / Né4

Para o alto, e avante!

Em Rusty Bay, ha um Shock
Spring Jump. Se voce usar o Beak
Buster no tempo certo, podera
simplesmente atravessar a
plataforma com tudo e aterrissar
suavemente na superficie, em vez
de simplesmente atingi-la e voltar,
caindo de cara no chao.

animacao foi
iberada no site
oficial de Assassin’s
Creed dando pistas

sobre 0 sequndo
jogo na série. A imagem do Homem
Vitruviano, de Leonardo Da Vinci, e os
elementos com caracteristicas italianas
da animacao sugerem que a sequéencia
se passara na ltalia Renascentista.

DOWNLOAD

Dead Space gratis

Agora e possivel assistir ao filme de
Dead Space: Downfall, diretamente
pela internet. Basta ter uma conexao
boa e uma inscricao no Netflix, site
gringo que disponibiliza diversas midias
online. Tambéem e possivel assisti-lo

via Xbox 360 pelo mesmo site. Se vocé
prefere uma copia fisica do filme, ele
custa US$ 8 no Walmart.

¥

CONTEUDO

Versus paraRES

0 modo versus |a
esta disponivel para
download para
Xbox 360 e PS3.

Nele, 0s jogadores

poderao se
enfrentar em dois modos: o Slayer's
Rule, no qual devemn neutralizar o
maior numero de Majinis no menor
tempo; e 0 Survival's Rule, no qual a
intencao e acabar com os jogadores.
O preco da atualizacdo é de US$ 4.99.



G. Rollie Adams ,
presidente do museu
dos games

LEGADO GAMER

Museu em Nova York
com mais de 15.000
videogames e |0gos
abrira museu para

os fas e estudiosos
em 2012

Strong Museum of Play,
localizado em Rochester, no
estado norte-americano de Nova York,
estabeleceu um espaco permanente

dedicado a historia do videogame.
U museu, que foi criado
originalmente em 1982 como um

N!useu dos
videogames

centro de estudos sobre jogos e
brinquedos, possul hoje uma das
maiores e mais diversificadas colecoes
da America do Norte, com 15.000 itens
relacionados a jogos eletronicos. Boa
parte desta exposicao ja esta aberta

ao publico.

G. Rollie Adams, presidente do
Strong Museum of Play disse que: "0
centro, agora, proporciona um espaco
para todas as colecoes do museu e
atividades Interpretativas relacionadas
a jogos eletronicos. E, esperamos
que isto ajude a chamar a atencao
para a tremenda importancia deles
para a sociedade em geral, alem

de criar interesse adicional entre os

entusiastas para que a nossa colecao
possa crescer ainda mails .

O centro dedicado exclusivamente
aos videogames so estara totalmente
funcional em 2012, quando a
exposicao permanente intitulada The
Revolutionary World of Electronic Play
fara sua estréia. "Queremos que o
publico adquira maior entendimento
do impacto dos jogos e da maneira
como eles estao mudando o mundo.
Como eles se relacionam e afetam
a educacao, o comportamento e
a interacao social’, disse Rollie.
Estaremos esperando.

“0 Centro agora
proporciona um
espaco para
todas as colecoes
do museum

e atividades
re[acfionadHE
aa5jog0§
eletronicos
E, Nnos esperamos,
que isto ajude a
chamar a atencao
para a tremenda
importancia deles
para a sociedade
em geral”

" |.'-\.|'I'--| R o
L. ROwe AGdimns -

Na foto - presidente do
Strong Museum of Play

QUIPBE, O BLABLOUS E O NELSON
SUMIRAM. VO...

PETRO, O BLABLOLS E O NELSON
SLUMIPAM. VOCE OS VI

SOMBRA, O BLABLOUS E O NELSON
SUMIRAM, VOCE OS VIUP

%

@009 BLABOUS OESPRANTE, ALL PIGHT S WHATEVER.
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Open parties and warbands are L
B rodipes i |1'|,|',.'rl. Thal aniyiie ¢aimnm
. You can mark yoursell a4 an Ka
oo prany el amvidior use [l

wiorld rab o search for open parties

by specilic critenia

Ir|||_| cam aliia |l|.l||1.;.,:1_' fkiEil parly
- options and warband members in
- Phe Managi Tals

Party: Grupo de no maximo seis
Dess0as com objetivos em comum,
como completar uma Public Quest.

Warband: Grupo de mais de seis
pessoas, podendo chegar até

24 jogadores. Warbands sdo formadas
principalmente para o ataque e para a
defesa dos Keeps e das Cidades.

Guild: £ um cla dentro do jogo. Pessoas
que se retnem por ahnidades em
comum, nacionalidade ou pela raca de
seu personagem. As Guilds de WAR
evoluem conforme seus participantes.

Open Party: loda Party ouWarbana
pode se tornar uma Upen Party. tla
permite que qualquer jogador faca parte
do grupo sem precisar ser convidado.
1550 torna 0 joqo seja mais dinamico e
dumenta a sensacdo de um munao vivo,
COM QULTas Pessoas.

A8 coameEmasceERr
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Open Parties and Warbands

Flays

la Pessoal! Estamos novamente
na GameMaster. Neste més

0

falaremos sobre os sistemas de
grupos do WAR e como eles sao
importantes para o desenvolvimento
do Jogo.

£m todo MMORPG é preciso
que voce se encontre e interaja com
outros jogadores para vencer alguns
desafios. E i1sso nao e diferente em
WAR. Vamos imaginar que voce esta
com dificuldade para completar uma
Public Quest [PQ). Existern outras
pessoas fazendo 0 mesmo que voce,
mas cada um'‘vai para um lado e, ne
final das contas, ninguém conseque
completar a PQ. Isso acontece porque
falta comunicacao entre os jogadores.
Sem problemas! Por que nao convidar
0s outras pessoasn para uma Party?
Desse modo, vocés conseguirao uma
comunicacao dinamica e realizar
acoes coordenadas. Assim, sera

Batalha online
todos

E nesta tela possivel vencer
inicial de jogo :

que vocé pode 0s desafios

ver como estao oferecidos pela
as Partiese as :
Warbands do Public Quest.
jogo. Assim, Talvez vocé
voceé podera se : .
preparar melhor ~ GUeIra participar
antes de entrar de algo maior.
nas batalhas

Quer dominar o
Keep dos Inimigos e mostrar que seu
reino & o melhor? Quer ver os inimigos
fugindo de mede enquanto voce acaba
com o Lorde do Keep deles? Mas nao
e possivel fazer isso sozinho. Entao,
monte uma Warband com pessoas do
mesmo Tier e mostre do gue vocés
sao feitos!

Mas voce pode perguntar: “poxa,
Léo. Entdo quer dizer que eu tenho
que convidar pessoa por pessoa para
formar uma Warband ou tenho que
ficar perguntando se alguem conhece
alguma? Nao e complicado demais
participar de um grupo em WAR?".

Eu respondo: nao! Em WAR temos o
sisterna de Open Party!".

No menu do jogo, existe o botao
Open Party. Quando voce abre a
Janela, podera ver quais grupos
na sua regiao estao abertos para
participar. Alem disso, voce conta
com Informacoes variadas sobre
0 grupo, qual o tamanho dele
(Party ou Warband), quantos
integrantes ele tem, qual o
seu objetivo (RvR, Public
Quest ou PvE]. Além.-
disso, vocé mesmo pode

] i - : ‘-
& 1 i | ] | !
il Das dun
LR [IEFRTE
-

gerente de comumidade do WARno Brasil
comunidade.waraea com

Por Leonardo Barbério,

transformar sua Party normal em
uma Open Party.

Entretanto, € preciso ter
organizacao, seja voceé o lider ou
nao. Os grupos mais organizados
geralmente se saem melhor do que
o0s outros nas batalhas.

Dito isso, junte seus amigos
no jogo, monte uma Warband e va
destruir a cidade dos inimigos!

WAAAGH!!!




aprenda de verdade

com quem faz a diferenca
palestras + workshops

| convidado
internacional

derek lea

professor universitario, ilustrador e autor canadense,
um dos maiores artistas digitais do mundo, vem ao
brasil compartilhar suas técnicas criativas no
photoshop e no illustrator

rodrigo teco - tony de marco
e mais um time de feras

informacoes

(11) 3038-5050 ou 0800 557667

computerarts.com.br/designshow

30 de maio
realizagao @

senac consolacao. rua dr. vila nova, 228
sao paulo-sp (metrd republica)
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/d \Jogamos com.

‘que colocao poder d
eletricidade em sua
maos e lhe da a opcao

~gn -
de ser bom ou mau.

As consequenaas de

suas acoes moldaraoo
universo de inFamous,

exclUS|V|dadeo am |
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Sendo bom,
voce tem
poderes de cor
azul ou branca,
fica com uma
aparencia limpa
€ as pessoas nao
terao medo

-
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o novo hitdo PS3

Texto: Gustavo Peltro
»Arte: Alexandre [Nani) Dias
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uando o dia comeca
estranho, e bom se
preparar para o pior,
ainda mais na caotica
cidade de Empire City.
Cole McGrath teve um
desses dias. O courrier
usava sua velha bicicleta para entregar
encomendas no centro comercial da
grande metropole ha alguns anos, um
trabalho que lhe sustentava mas, ao
mesmo tempo, lhe deprimia. Fazia
tempo que ele queria mudar de vida.
Finalmente, chegou o dia que
tudo mudou. Em sua rotina massante,
Cole deveria entregar um pacote como
tantos outros que entregou em seu
trabalho. Entretanto, quando ele se
dirigia para deixar a encomenda em
uma grande empresa, a caixa explodiu,
levando consigo seis quadras do centro
de Empire City. Houve um sobrevivente
que nao sofreu nenhum arranhao.




0 game traz acao
ininterrupta e
coloca um dilema
nas maos do
|jogador: ser bom
ou mal. Assim,
voce tem poderes
eletricos distintos.

Plataforma

Produtora

Desenvolvedora

Genero

Previsao

ATE LA, JOGUE
Crackdown, GTA IV
b

Sendo mal, voce

ganha poderes < o '. s

de cor vermelha, .

ficacomuma B A ‘5"

aparéncia horrivel "“* .

metendo medo 7 ey

em qualquer um. f A

Vale a pena? 1—"' L
.'F
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Os inimigos pode usar
0s destrocos da cidade
para formar monstros

8 . gigantescos para alac

Apos duas semanas, o sobrevivente Cole acorda
diferente, assim como sua cidade. Ele, entao, percebe
que recebeu poderes que nenhum outro ser humano
possul. Seu corpo se tornou uma especie de bateria,
conduzindo eletricidade e liberando descargas poderosas
quando bem entender. Ele, também, se depara com uma
verdadeira revolucao nas ruas. Com o atentado, Empire
City mudou. Com poucos policiais, diversas gangues
tomaram conta das areas urbanas e uma espécie de
doenca que comecou a afetar a populacao, o que fez com
que o governo do Estados Unidos colocasse a cidade em
quarentena. Nao havia mais controle.

Mas o pior ainda estava por vir. Enquanto tentava
entender o que aconteceu ao seu redor, Cole assiste
a uma mensagem em um
televisor na vitrine de uma loja.

Um programa pirata chamado

de “"A Voz da Sobrevivéncia” ["The
Voice of Survival®, em inglés),

cujo apresentador & um ex-DJ

das antigas baladas de Empire

City, coloca a culpa no desavisado
personagem. Toda povo fica contra
Cole. Desse modo, ele chega a uma
encruzilhada: com poderes incriveis,
o que ele deve fazer? Tentar ajudar e
proteger o povo para tira-los dessa
situacao catastrofica ou sobreviver
por conta propria, enfrentando todos
0S perigos que apareceram apos a

Oenredode  9rande explosao?
Infamous moslra Estes s30 o dilema e o
um mundo ; - : )
apocaliptico,no ~ MUNdo que 0 jogador enirentara

qual o jogador  em inFamous, o novo game

deve enlrentar 2 .
T de acao exclusivo do P53 que
decisoes morals  a GameMaster testou com
para sobreviver. exclusividade. Nao falta acao no

Seus poderes
elétricos poderao  Jogo: a cada instante, centenas de

Serusadosparac  inimigos e situacoes diferentes
bem ou para o mal. , _
Faca o que desejar.  deixam o coracao batendo a mil.

Para deixar tudo mais interessante,
a Sucker Punch, produtora do game, permitira que as

acoes dos jogadores definam o que o personagem vira a

ser: bom ou mal.




Mesmo em cima de
postes, € possivel
liberar rajadas
eletricas contra os
adversarios

s %

A cidade de Empire City

é imensa e e possivel

explorar cada canto dela
] Ib: 7 \
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Chegando ao final do
game, os poderes de Cole
podem devastar a cidade
/
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ogo no inicio de inFamous, o jogador ja
enfrenta um dilema moral. E o décimo

1 quarto dia da quarentena de Empire City
e voce esta ao lado de um amigo - um cara
que nao esta nem um pouco ligado na atual
situacao de sua vida - no topo de um prédio
em ruinas. La, ha uma sala de estar feita de
destrocos encontrados nas ruas. O unico
aparelho eletrénico é um televisor preto-e-

branco que funciona no tranco.

Apos um breve bate-papo, ele pede a
Cole alguns favores que envolvem o uso
de seus poderes. Assim, o jogador deve
recarregar baterias com sua eletricidade

corporal para fazer a TV e os abajures da
cobertura funcionarem. Na realidade, este
& um tutorial bastante original que ensina a

maioria dos golpes de inFamous. Apos essa

s g a
er ou 140 ser-:

pequena tarefa, a O tutorial de

transmissao piratado ~ /MFamouse

i ) - Interessante. Voce
The Voice of Survival precisa recarregar

na TV anuncia que as baterias da

cobertura de um
um carregamento amigo folgado.
de alimentos e Assim, voce

aprende a usar
todos os tipos de
poderes elétricos
que serao usados
para os ataques
do game.

medicamentos - um
presente do mundo
exterior - chegara
por meio de um
aviao cargueiro a
cidade. Cole imediatamente pula do alto da
construcao, demonstrando um pouco mais
de suas habilidades: ao saltar de grandes
alturas, o personagem usa a eletricidade
para criar um campo magnetico e flutuar
por alguns instantes.

Ao chegar ao local onde os suprimentos
foram largados, vocé deve enfrentar o tal
dilema: proteger a populacao de uma gangue
que briga para pegar as caixas ou usar seus
poderes para eliminar todos em seu caminho
e pegar todos os alimentos para si. Sao
dilernas morais como este que permeiam
toda a historia de inFamous e que levam
0 jogador a caminhos com possibilidades
quase que infinitas no game.

“Este & um mundo em constante
movimento e evolucao”, disse Brian Fleming,
co-fundador da Sucker Punch e produtor de
Infamous na GDC 09. A produtora sediada em
Londres é conhecida pela série Sly Cooper,
que surgiu no PS2 em 2002 e teve mais
duas versoes ate 2005 para o console. Mas,
voltando a inFamous: “tentamos criar um
mundo com uma variedade estética natural.
Ha areas residenciais, areas comerciais com
muito neon e parques. Juntos, devem criar
um ambiente coerente para o jogador.”

No local onde estao suprimentos, o
Jjogador e levado para o primeiro combate do
game. Ele é contra os Reapers, gangsteres
que tentam dominar as ruas com violencia.
Por conta da explosao, eles cobrem suas
cabecas com capuzes e armados com rifles
AK-47. Sao muito perigosos.

Cole McGrath na destruida Empire City. Sera
que ele consequira salvar sua cidade natal ou
ira simplesmente lutar por sua sobrevivencia,
eletrecutando todos em seu caminho?
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Os chefoes do jogo darao
muito trabalho ao jogador.
As batalhas serao epicas

s g Al
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As batalhas rapidas
acompanham o ritmo
eletrizante do jogo

Bateria humana

ste primeiro ataque de uma das trés gangues que

estarao no game serviu para a reportagem ver e testar
i 0s golpes de Cole. Em meio ha um tiroteio intenso
como a muito nao se via nos jogos, melhor do que atacar
foi se proteger. Para isso, bastou um toque no botao Circulo
para poder se proteger em qualquer parede, coluna, caixa
ou contéiner. Mesmo protegido, ele pode usar seus raios
eletricos para atacar com precisao.
Entretanto, a cada disparo feito, a barra de energia
de Cole e reduzida. Quando ela se esgota, nao ha como
usar eletricidade, a nao ser que voce encontre uma fonte
de energia. Para recarregar, basta chegar proximo a um
poste de luz, equipamento eletronico, cabos elétricos
- que fornecem bastante energia - e
carros - que dao uma carga leve. Para
encontrar um local de reabastecimento,
basta pressionar L3 para que a visao
do jogador possa os destacar. Muito
embora seja necessario recarregar com
certa frequéncia ao usar seus poderes,
0 mesmo nao acontece com a vida de
Cole. Como na maioria dos jogos de
acao atuais, nao ha uma barra de vida e,
ao ser atingido por ataques, a tela fica
preto-e-branco e, para se recuperar,
basta se proteger.
Como o legal e poder atacar,

Fmbora os
principais ataques
de Cole sejam
raios a distancia,
ele tambem
pode dar socos e
chutes em lutas
COrpo-a-corpo.
Esses golpes sao
turbinados

com energia
eletrica que
nocautela todos
0s adversarios

poderes nao faltam nas maos do
jogador. Com a barra de energia
cheia, Cole pode disparar rajadas
de raios contra inimigos proximos.
Para isso, basta pressionar L1
para ativar a mira e, em seguida,
R1 para disparar o raio eletrico.
Ha, ainda, um disparo continuo de
eletricidade, mais forte mas que
consome mais da “bateria” de
Cole - basta pressionar R2. Ha alguns inimigos poderosos
o bastante que lancam objetos gigantescos [como um
carro, por exemplo] contra o personagem. Para se
defender, e possivel criar um escudo repelente, enviando-o
de volta. O golpe mais forte do "homeme-elétrico™ é uma
bola de energia que age como uma espécie de granada:
Cole as lancas contra os adversarios que, apos alguns
Instantes, elas causam uma grande explosao. Obviamente,
quanto mais poderosos os ataques, mais energia € gasta,
exigindo uma recarga constante. Para tanto, ha locais nos
quais voce estara sempre plugado” a uma fonte elétrica
com um chao eletrificado. Esses pontos, contudo, sao
raros. Durante uma missao que a reportagem testou, o
personagem teve que dar uma de bom samaritano para
fazer uma parceria com policiais. Estes que criaram um
ambiente totalmente eletrificado para que Cole pudesse
atacar sem piedade.

Skl
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A Sony anunciou durante a ah
GDC 2009, que ocorreu no ® oni SReaanlt N\ .
final de marco em RIS Slai. ‘!‘! &
Sao Francisco, nos EUA,

que lancara uma demo de
inFamous. Ainda sem data
confirmada, essa versao para
testes deve aparecer na PSN
algumas semana antes do
game chegar as prateleiras.
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tscolhas extremas

ambiente de Empire City e totalmente interativo

e vocé podera explorar cada canto com relativa
facilidade. Para isso, Cole McGrath foi criado para
apresentar uma séerie de movimentos atléticos. Baseados
no parkour, esporte de rua na qual os praticantes escalam
e saltam qualquer obstaculo (e visto no game

Mirror's Edgel, o personagem é quase um atleta. Sobe

Os inimigos sao

inteligentes e se

escondem nos piores
locais de se atacar

predios com destreza, realiza grandes saltos, se dependura
em barras de aco e se equilibra em canos. Os comando
para essas acoes sao simples, uma vez que basta apontar
para ondese deseja saltar para que ele caia em locais
estreitos e se equilibre. Isso, certamente, ajudara jogadores
menos experientes no genero a explorar a grande cidade.
Ha um momento especifico que a reportagem
testou que mostra uniao dos controles simplificados

As diversas
escolhas morais

de movimento com os ataques eletricos. Segundo os e dificil uma vez que Cole consegue ficar

produtores, vocé so ira a esta missao caso suas escolhas automaticamente firme em cima do trem. o s
sejam do bem”. Nesta tarefa, Cole deve ajudar um grupo Mas em toda a missao ha a possibilidade  poderes de Cole.
de pessoas presas em um trem a atravessar um ponto de escolher um caminho, para o bem o para Er‘; T]TIIE 'L;"-{_T:jf‘l‘; =
dominado pelos Reapers. Desse modo, ele precisa usar o mal. Ha uma delas na qual o personagem em cumprir uma
sua energia para fazer o trem se mover, ao mesmo tempo deve desativar uma bomba. Ao mesmo hll'_iﬂd ou salvar
que recarrega sua bateria” nos fios de alta-tensao e ataca  tempo, o game mostra uma mulher que l:?‘:{:l::h\,l":l :.ll;[::f"lil{lli:,!
0s inimigos no caminho. E preciso saltar de vagao em precisa urgentemente de tratamento medico desencadeara uma
vagao para eliminar 0s iInimigos proximos, o que e muito ao lado do dispositivo. Assim, € necessario PR AR,
simples com este esquema de controles automatico, e decidir: ou vocé desativa o explosivo ou

disparar raios. Ha adversarios abaixo do nivel dos trilhos, ajudar a senhora enferma - nao sera possivel

obrigando o jogador a mirar com precisao, o que nao escolher realizar as duas tarefas.
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Ate mesmo em

. frandes distancias,
voce pode promover
o caos pela cidade.
Em cima de um posle,
e possivel explodir
muitos carros
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s escolhas durante todo o game determinarao
o caminho de Cole. E € o sistema de Karma que
conduz como o heroi/vilao sera visto pelas pessoas
ao seu redor e como suas habilidades se desenvolverao.
Esse sistema remete Fable I, pois o personagem
muda de aparéncia conforme as acoes que realiza. Ser
malvado, atacar pessoas, destruir a cidade e explodir
carros muda sua aparencia fisica: Cole fica com marcas
escuras no rosto e o povo sente medo com sua presenca.
Seus raios ficam vermlehos. E engracado ver como
as pessoas fogem de voce tamanho o desespero. Em
contrapartida, ser bom deixa vocé com uma aparencia

melhor, impa, e faz com que o povo o auxilie em certos

momentos. Policiais, por exemplo, ¢l 1ase un

podem combater 0s inimigos M. '["J-;"'I'f.l,:l flr I. |_| .

enquanto voce destroi geradores a escalar, pulal

distancia para criar uma distracao. ,'I!'!rllfr:l:fllll.lrll_1_":
Havera momentos, tambem, em qualquer

em que inFamous lhe colocara st '“_.'I'llr' )

diante de uma decisao moral. otal liberdad

Quando isso ocorre, uma pequena ’I" = .Iul-!.j:i-.

cutscene narrada por Cole (que |_.:.”;. ntender

aparecera, explicando o que pode

ocorrer ao decidir ir pelo caminho do bem ou do mal.
Cabera ao jogador decidir que acao tomar. Por exemplo:
em um determinado momento, o jogador estara em

A eletnicidade que corre

pelo corpo de Cole étao =™ "
forte que pode explodi o
carros e predios |

3 s iy,



Com muitos poderes, voce pode
destruir tudo o que vé na cidade.
Coitados dos inimigos que se

meterem em seu caminho, mal

sabem o que lhes aguarda___ A E‘“‘E!"gia E'I.étrii:a de Cole McGrath
nao é infinita. Se vocé usa-la demais,
sera preciso recarregar as  pilhas”.
Assim, basta chegar perto a uma fonte
g de eletricidade e pressionar L2 para
& absorver a energia. Uma barra que
»

fica na parte superior da tela indicao

- nivel do poder. Fique sempre de olho

\ nela para que nao “falte luz” em meio a
um ataque inimigo. Ao longo do game,

vocé pode recolher certos itens que

aumentam slots, permitindo armazenar

mais energia.

Nesse mesmo HUD, haum
semicirculo com as cores azul e
vermelha. Ele indica como Cole é visto
pela sociedade. Quanto mais bonzinho,
a barra vai para azul e ele pode usar
poderes do bem. Quanto mais bandidao,
essa barra vai para a cor vermelha,
permitindo usar poderes malignos.
Tudo isso faz parte do Karma. Cada
escolha traz consequéncias para o

mundo do game, bem como parao
visual de Cole e de seus poderes.

meio a um conflito entre manifestantes e policias. dessa edicao, nem a Sony nem a Sucker Punch
O que fazer nesse caso? liberaram detalhes das habilidades bloqueadas pelo
Vocé pode muito bem ajudar os policiais, sistema de karma. Entretanto, na GDC, a reportagem
enfrentando as pessoas que lutam por uma causa teve acesso a tela com os poderes de Cole McGrath - ~-— :
justa, ou eliminar os oficiais da lei, permitindo que a vale lembrar que a versao testada era beta e a assessoria
manifestacao avance até a prefeitura. No primeiro caso, de imprensa deixou claro que haveria mudancas versao
voce fara uma ma acao, resultando em um final. Ha uma barra superior divididas em quesitos como -
karma negativo. ataque, defesa e saltos, por exemplo.
Assim, vocé tera acesso a uma escala de poderes Dentro de cada uma dessas opcoes , ha trés ou
malignos, com raios de cor avermelhada, voltados as mais habilidades que podem ser liberadas conforme
missoes especificas que voce enfrentara no decorrer do VOCé avanca nas missoes ou conforme o caminho
game. Com uma atitude boa, vocé tera acesso ao karma escolhido. Vocé é livre para aprimorar qualquer poder ou

positivo — e seus raios se tornam azuis. Até o fechamento habilidade que desejar.

| 4

A mecanica de jogos sandbox, como inFamous, e nao-linear,
ou seja, com total liberdade para que o jogador faca seu
caminho, resolvendo missoes conforme desejar e com
multiplos objetivos e formas de conclui-las. 0 nome vem da
caixinha de areia que brincamos quando criancas: vocé tem
um espaco limitado para se divertir, mas pode fazer o que
quiser dentro dele. Outros jogos famosos que usam Sandbox
sao Assassin’s Creed, a serie Grand Theft Auto, Saints Row,

~ Prototype e Crackdown, por exemplo. d
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*’ﬁ Ficar em cima de grades elétricas
' e a Unica maneira de dar poderes
ilimitados para Cole
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No game, o campo
eletromagnético

e um bom

metodo de defesa,
principalmente
para rebater
objetos gigantescos
que sao lancados
contra voce

Sony aposta todas as suas fichas em inFamous

para o primeiro semestre de 2009, obviamente

atras de Killzone 2. Assim, o game esta recebendo
um refinamento na jogabilidade e nos graficos antes do
lancamento, algo que nem o titulo da Guerrilla Games
recebeu da empresa-mae.

Pelo que a reportagem pode ver, o jogo tem tudo
para agradar ate os jogadores mais exigentes. A historia
sera longo, mais do que GTA IV, informou a Sony na GDC.
Ainda, havera contetdo para download [DLC] seis meses
apos Infamous chegar as lojas. Pois é, os donos do
PS3 terao um game eletrizante nas maos por muito
tempo. Ou, pelo menos, até God of War lll chegar,
nao € mesmo?




onheca ou relembre

alguns dos jogos

que usam o design
sandbox. Eles dao toda a
liberdade que voce precisa
para criar sua propria
historia e seu proprio
ritmo. Nao e a toa que eles
Sa0 Um sucesso.

Serie Grand Theft Auto
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Desenvolvedor: Rockstar Games
Produtora: Rockstar Games
Plataforma: Mult

Saints Row
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Desenvolvedor: \Volition, inc
Produtora: [H()
Plataforma: Mulll

Ha muitas semelhancas
nos games da Sucker
Punch com os da Radical
Entertainment. Enquanto a
primeira produz inFamous,
a segunda prepara o
lancamento de Prototype.
Ambos os titulos sao de
acao em terceira pessoa

e mecanica sandbox,

alem de seus protagonistas
apresentarem suas
habilidades especiais.

FarCry 2

Desenvolvedor: bisoft Montreal
Produtora: Ubisoft
Plataforma: Vulti

W
Desenvolvedor: Digital Anvil
Produtora: Microsoft Game Studios
Plataforma: '

Freelancer
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Crackdown

Desenvolvedor: Feallime Worlds
Produtora: Microsoft Game Studios
Plataforma: hox 160

Serie Elder Scrolls

| ‘

Desenvolvedor: Bethesda Software
Produtora: Bethesda
Plataforma: Mulli

Postal ¢

>

i
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Desenvolvedor: Running With Scissors

Produtora: Whiptail Int,, Linux Game Pub

Plataforma: [

Prototype

Desenvolvedor: Fadical Fntertainment

Produtora: Activision

Plataforma: Mult

Hulk: Ultimate Destruction

Desenvolvedor: Fadical Fntertaimment
Produtora: Vivendi Universal Games
Plataforma: Mult|

Assassin’s Creed

& ]
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e
Desenvolvedor; Ubisolt Mantreal

Produtora; | /bisofl
Plataforma: Multi

Pokemon

EEEEEEEE NG ST TP

Desenvolvedor: (e Fregh
Produtora: Mintendo
Plataforma: Ml

Por ter energia limitada, vocé
pode pensar em roubar as
armas dos adversarios. Isso,
no entanto, nao sera possivel
por uma questao simples:

a eletricidade que corre

pelo corpo de Cole McGrath
explodiria as balas dentro
uma pistola, por exemplo.
Ele também nao pode nadar
ou mesmo tocar na agua,
uma vez que o liquido é

um alto condutor elétrico.
Ele também nao pode

gerar eletricidade, apenas
manipula-la. Por isso,
economize em ataques.
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Hugh Jackman
malhou bastante
para encarnar
Wolverine nos
filmes. Isto nao
mudou para
encarna-lo

No game

A

# i -':r 1

Jackman, que ja viveu
Wolverine cinco vezes,
também empresta

sua voz e aparencia ao

X-Men Origins: -
- gL personagerm no game

Need for
Speed:

Sinularity

Sem do ou
piedade, Wolverine
ataca tudo o que
Se move em

sua frente. Nem
MEesmo INIMIgos
em helicopteros ou
tanques escapam
de suas garras de
adamantium. Elas
sao melhores que
as facas Ginsu!
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Texto: Matheus Bourg

Jogo do
-.uiwl herol
recebeu um hype
Como nenhum
outro, Nos
dposlamos gue
sera uma bomba
daquelas

Poder transformar  «
qualquer inimigo »

erm um saco de
pancadas e um prazer
quase indescritivel
para Wolverine

Plataformas

Produtora

Desenvolvedora

Género

Previsao

ATE LA, JOGUE
Marvel U, A.

_""!
Ojogo que m heroi da Marvel em sua essencia cruel,
inteligente, voraz e ligeiramente bombada

(=

tudo para ser bomba. A saga de Wolverine faz bem este

I, el, el: pode tratar de desalivar esse machuque-e-siga e o lato de cada morte dentro do

ATOR
PROFISSIONAL

A lem de trabalhar no
longa-metragem que

estreia nas telonas em maio,

olhar suspeito, bastante utiizado por nos universo do jogo render pontos que, posteriormente,

comunidade gamer quando colocados podem ser utilizados no desbloqueio de novos golpes e

frente a frente com um jogo que tem habilidades especiais. Nada que vocée jamais tenha wisto

por ai, mas ao mesmo tempo um sisterna que acaba

Lipo, |a que nao e inspirada apenas em uma HQU, como em conferindo um toque especial ao game. Com o tempo,

0 ator australiano Hugh

voce percebe que eslar com as caracteristicas afiadas
Jackman também empresta

um filme de mesmo nome, mas esta longe de olerecer

perigo. ludo por conta do talento e da paixao da galera e de suma importancia nao apenas para sobreviver e

Seu talento pard 0 personagem

que, desde 1990, embala a Raven Software, produtora assislir as cenas nao-inclusas no longa-metragem, como

(ue protagoniza o game.

que ha alguns meses esbarrou com um dilema e lanto: Para Jackman, 0 processo de

lambem para curtir outros extras, como diliculdades

se 0 carrancudo Logan ja tem suas propnias historias em ainda menos toleravels, novas armaduras e coisas do dublagem foi“bem divertido”

quadrinhos, por que € que NiINguem jamais pensou erm genero. O bom de falar em dificuldade e poder fazer

parabeniza-lo com um jogo todo seu’”’ uma ponte e explicar melhor como funciona o esquema

Origins funciona como um game de acao que, ao

longo de suas 15 horas de jogo, busca explicar um

POUCO Mais sobre o passado de James Howletl - nome

de energia em Origins. Vamos combinar? Barrinhas
tradicionais estao definitivamente de fora do pacote

0 que rola por aqui e um sistema pelo qual o estado

verdadeiro do herol = e seu UH[[H[‘[U[H de adamantium fisico de Wolverine se ve intimamenle associado a sey

Ate seria um pouco cliche, nao fosse por um detalhe: lado estetico. Conforme perde energia, o cara tem sua

a maior parte do jogo nao se dedica a blablablas™ e, vestimenta e sua pele rasgadas, podendo inclusive ficar

<im, a verdadeiros banhos de sangue. Como existemn com seus orgaos vitais a mostra. Vitais, hein galera™

quatro botoes relacionados a execucao de socos, chutes

Malhando os neuronios

e didintoes, O |HI.].I!L'1H[ [!I[:I[ii' investiyr nos mais "..-"ci[IriliiH'm

principio, Ongins contaria com uma carga bem elevada de

GC's intercaladas com a jogatina. Foi ai que a Raven decidiu

transformar boa parte das animagoes em sequéncias extremamente

interativas que colocam o jogador em situacoes delicadas, como

dilemas morais dignos de uma obra baseada em uma série de H(s. ’

e acrobalicos tipos de combos. O destaque, por ora,

fica com os chamados instant-kills . Liberados apos a
execucao de determinados comandos, esses movimentos
especials envolvem desmembramentos e decapitacoes

0 que altera um pouco esse ritmo de

. Can MENRE DI0RD S0 012 D)



Ara de Kratos
tem data para
terminar: final do
ano. Ate 13, ficara

Texto: Matheus Bourg

dificil matar a
vontade de pegar
Inimigos malas e
esmaga-los...

O WAR I

Kratos retorna para fechar sua
trilogia com um jogo que promete
fazer o PS3 tremer e ainda espirrar
muito sangue pelas paredes

e voce parar por alguns minutos e hizer as contas,
percebera que ja passamos do sequndo anversario de

lancamento de God of War Il. Mais de dois aninhos desde

que o game estampou a secao de reviews da GameMaster

com um orgulhoso 10 e redefiniu o género da acao quando todos achavam

que o PS2 ja estava morto. De |a pra ca, Chains of Olympus até que tentou

controlar a ansiedade da galera, mas tudo o que os fas de Kratos queriam era saber

sobre este jogo aqui - o episodio derradeiro que, alem de concluir a trilogia iniciada

em 2005, pretende mostrar do que o novo console da Sony é realmente capaz.
Pegando o bastao ja a partir da sequéncia final de seu antecessor,

God of War lll retoma a acao que havia sido apenas sugerida quando Kratos, depois

de voltar no tempo e ter reunido Gala como sua aliada, decidira retornar ao Oimpo para

destruir seu pai, o bam-bam-bam Zeus, e seus irmaos metidos a besta. Essa

luta entre o brutalhao e uma selecao de deuses dos mais varados

tipos é que embala a jogatina do game que, curiosamente,

agora é dirigido nao por Cory Barlog [GOW Il}, mas sim pelo

igualmente competente Stig Asmussen. Envolvido no

desenvolvimento da serie desde o primeiro episodio,

Stig e quem decidiu tocar o projeto mais importante

de suawvida com trés grandes objetivos em pauta:

redefinir o termo acao” frente a nova geracao de

maquinas,; proporcionar momentos INnesquecivels

aos jogadores; e, por fim, criar um novo conceito

de escala dentro dos jogos da mesma categoria.
Esse papo de escala esta longe de ser

balela por conta de duas razoes: primeiro,

porgue 0s cenarios presentes no Novo

episodio sao realmente grandes, e

segundo porque o0s inimigos também

seguem a mesma linha. Saca aqueles titas ' .

recrutados no final do sequndo game? L4 eles / - .
£ \
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Y No ultimo game
\ da trlogia, Kratos

: usara todas

as habilidades
adquiridas nos
primeiros jogos
para eliminar
todos os deuses
do Olimpo

podiam ser apenas
algumas linhas de

SO AQUI

e em GOW /l Kratos era
S Visto em cena gracas
a acao de cerca de 5 mil
poligonos, agora o numero
quadruplicou e saltou para
20 mil. Por conta disso,
explicam os produtores, seria
virtualmente impossivel
carregar um modelo individual
do cara no PS2.

codigo programadas
para impressionar
- aqui, representam
criaturas vivas e integradas
ao universo do jogo. Tao vivas
que algumas serverm como fases
inteiras, outras como personagens

controlaveis pelo jogador. Esse esquema de

montaria, inclusive, e um dos grandes trunfos da
continuacao: alem de permitir que voce viaje com

mais facilidade pelos cenarios, ele confere ao jogador
a possibilidade de atacar um sem-numero de inimigos
ao mesmo tempo - e, no P53, havera um monte deles ao
mesmo tempo na tela.

No que diz respeito aos combates propriamente ditos,
a grande novidade nao consiste necessariamente na

presenca de novas armas - como o Cestus, o tal par de
luvas que melhora sua performance no mano-a-mano

- e sim no modo como o jogo clama para que vocé
alterne entre os beneficios de cada ferramenta.
A idéia, sequndo o combat-design responsavel
pelo game, e fazer com que o jogador nao fique
atrelado a espada de Artemis ou a lanca do Provavelmente
Destino e invista em um leque variado de o methor game

: : : para P53, Ate
brinquedos. Como incentivo, o lancamento
God of Waerc:hega cCom um confirmar, ou Nao,

ot 5 o Kt esta I1|pu’l{“;.s~

sistema que permite a Kratos AR A T
Iniciar um combo com um legado de GOW
determinado item e ir
alternando de arma com
0 simples toque de um
botao. Brutal, mas
sempre com o

maior estilo.

Com mais inimigos
a0 mesmo tempo
na tEIa ﬂnmbates

Plataforma
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God of Warl el
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O visual de Fuel e fantastico. Voce
podera enxergar o terreno que esta a
centenas de guilometros a sua frente.
ue X360 e o PS3 aguentam?

Sera

Lom um cenaro
qiqantesco e
eleltos cimatico:
reais’, quem
disser que nao
quer jogar pole

qame e | | enie

ATE LA, JOGUE
Dirt, MotorStorm

PARA ESFRIAR
A CABECA

) fato de 0 game ser ligeiramente
+ hardcore ndo quer dizer que as
jogatinas entre a galera de domingo
estao comprometidas. A produtora
promete um modo no melhor
estilo free-ride, que permitird a livre
exploracao dos cendrios.

HE GamemasceERr

Um cenario gigante, mas

gigante mesmo, e voceé nem

precisa se preocupar com
0 combustivel

Texto: Matheus Bourg

odo mundo sabe que domingo € o
tipo de dia em que vocé nao presta
para nada: seu sonho de consumo &
uma IV passando um futebolzinho,
uma gelada e nenhuma importunacao. Ai surge a ideia
de ligar o videogame e jogar alguma coisa na maior
casualidade - jogos de corrida costumam ser otimos

para isso. Experimente fazer isso com Fuel, o0 mais novo
projeto assinado pela galera de DiRT e Grid, e logo voceé
vera que tem algo muito errado nesse papo todo de
descompromisso. S6 para chegar de um canto ao outro
do mapa sao necessarias cerca de quatro horas do seu
[muitas vezes precioso] tempo.

Trata-se de um objetivo bem claro dentro do
estudio francés que desenvolve o game: nao basta uma
jogabilidade bacana e um visual caprichado, o lance é

contar com o maior universo aberto ja reproduzido dentro

de um jogo do género. Sao cerca de 14 mil km? de area
total e 40 km de “draw-distance”, ou seja, 0 quao longe
vocé consegue enxergar. Falando assim, até parece
exagero, mas acontece que 0s nUMeros Nao param
por ai: para povoar tamanha imensidao, a produtora
promete mais de 200 eventos. Ha desde competicées

normais, com circuitos definidos como manda o figurino,

dificil de ganhar
uma prova, certo?

até persequicoes e provas aleatorias nas quais cabe ao
jogador a tarefa de definir suas proprias rotas.
Podiamos parar por aqui e Fuel ja seria promissor
o bastante por muitos motivos, mas ainda assim alguns
detalhes especiais merecem ser mencionados. O principal
deles & o modo como o aquecimento global abarrotou
o0 universo do game de problemas climaticos como
furacoes, tempestades de areia e outras coisitas mais.
Pode soar como perfumaria, mas as imagens ao redor
desse preview nao nos deixam mentir: os fendmenos
realmente modificam o cenario e redobram a dose de
cuidado que vocé deve ter ao comando do seu possante.
Online, no qual o suporte sera para até 16 jogadores, as
coisas devemn ficar ainda mais divertidas.




O wvisual de Shift e,
COMO voce ja deve lel

notado, um show a parte.
A culpa” e deuma
engine ultra-secreta
desenvolvida pela nova
produtora do game, a
mesimnga 'T!'}F}[]f ':‘_'”':F'-,-‘[_"_ e I_U-"_-L
competentes GTR e GTR 2

Querendo ser mais Gears of Ware menos Gran
Turismo, game abandona nitro e perseguicoes policiais

+Texto: Matheus Bourg

e vocé leu o Need for Speed ali em cima
e logo fez um sinal da cruz e pensou
em virar a pagina, saiba que nao esta

B sozinho: tem sido assim com a maioria
dos jogadores, eventuais fas ou nao da franquia, que se
sentiram insultados perante o recente Undercover. De tao
ruim, o episodio deveria ter permanecido escondido até que
Shift ficasse pronto e nao fizesse tao feio. Desenvolvido pela
talentosa Slightly Mad - de GTR e GTR 2 -, o game chega
para mostrar que a série € uma espeécie de
Amy Winehouse: esta sempre tentando se recuperar.
Adiferenca é que, agora, depois de muitas tentativas
frustradas, a historia parece estar dando certo. E isso
é porque a EA mudou radicalmente os rumos da série:
decidiu abandonar do nitro ao tunning e dos slow-motions
as persequicoes policiais, O foco esta em reproduzir a
sensacao que um verdadeiro motorista tem enquanto
dirige a altissimas velocidades. E por conta disso que a

novidade mais gritante dentro de Shift consiste na camera,

que agora replica com uma perfeicao assustadora os

Mais realidade .~ Minimos movimentos realizados
Esteéofocoque  pelo tronco do jogador.

a Electronic Arts =0
quer dar no novo Aidéia, de acordo com a

game da frﬂgquia propria EA, e fazer um jogo mais
de corrida. Se ela =3 T
consequirs, é um Call of Duty e menos Forza, mais
mistério, mas  Gears of War e menos
pelas imagens,
pelomenosojogo . ,
apresentara um  Justamente por 1sso que um

grande nivel de  pasepio com um dos mais de
detalhamento dos _ it
carros turbinados 80 possantes disponiveis no game
assuste logo de cara por conta do

realismo - culpa em grande parte do esquema de camera
visto de dentro do cockpit. Sob este angulo, qualquer
tranco passa a ser sentido pelo jogador, que também
se torna suscetivel a tonturas, pequenos choques e até
mesmo a uma irritante, porém verossimil sensibilidade a

luz. Rola por ai que um dos principais objetivos da Slightly

Gran Turismo. Talvez seja

Mad atende por fazer com que vocé tenha pavor de bater
o carro. Quando Isso acontece, a tela primeiro chacoalha,
depois fica borrada, em sequida emudece e, por fim,
escurece. S0 resta o som do seu coracao palpitando -
Need for Speed parece finalmente estar voltando a vida.

B

Shiftlenta salvar
a franquia, que
fracassou em
Undercover:
Como gostamos
de dingir,
esperamaos que o
game seja bom

Plataformas
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Voltar no ten po
e um recurso
iNteressanite
para se acabal
COrm mnirmigo

Se Islo
funciona melhor
do que um tiro
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ATE LA, JOGUE
TimeShift, FEAR.2

QUEREMOS
UM DESTE!

lem do TMD, outra

buginganqa bacana
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po vira coisa do passado, a

Texto: Matheus Bourg

0gos de tiro em primeira pessoa que
investem na tematica a la De Volta
para o Futuro sao quase como jogos

de corrida: existem aos montes, mas
nem todos sao necessariamente bons. Poucos sao. E
partindo do principio de que o0 mela-boca TimeShift foi a
ultima investida no género, é interessante observar as
premissas pra la de ousadas de Singularity, o mais novo
projeto assinado pela Activision, e perceber o quao bem
0 game pode se sair caso seus produtores nao pisem na
bola. Aqui, o grande diferencial reside na ideia de que vocé
nao pode exatamente voltar ou avancar no tempo - isso é
coisa para os elementos e personagens ao seu redor.
Parece confuso e a coisa fica ainda pior conforme a
Raven Software tenta explicara obra. O ano era 1930 e o
lugar, uma itha perdida no meio do nada. Foi ali que forcas
do exército soviético iniciaram uma serie de experimentos
secretos envolvendo o 99° elemento da tabela periodica,
projeto este que por algum motivo acabou causando
mutacoes medonhas em grande parte da populacao

Aarma que
manipula o tempo
permite tanto fazer
inimigos voltarem
ou avancerem no
tempo quanto 0s
objetos. Assim
voce resolvera
quebra-cabecas

:'.|I L i
w. Bl

.r

lgo esta munto éi‘rado

é a materializacao da ideia por
trés de Singularity. Trata-se de
uma especie de luva que pode ser
utilizada para alterar levemente

0 campo gravitacional ao seu
redor e avancar ou retroceder o
estado fisico dos objetos ao seu
redor. Em outras palavras, 1sso

Manipular o tempo
e Interessante,
mas E]LJ{.I 2Mmaos
Ver Como essa
|jogabilidade sera
implementada
sem comprometer
a acao de um jogo
de tiro em primeira
pessoa. Faltou
Incluir o McFly
para deixar o game  gignifica que aqui vocé ndo precisa
mais divertido :
pausar o tempo para se aproveitar
e transformar seu inimigo em peneira. Basta apontar
o TMD para ele e decidir se ele deve voltar ao estado
fundamental da matéria ou se transformar em um bocado
de cinzas. O sistema vale principalmente para objetos
do cenario, como escadas quebradas, pontes destruidas
e alavancas emperradas, o que confere um toque de

estratégia ao até entao genérico FPS.

disponivel em Singularity consiste local. Meio século depois — mais precisamente, em
na Chronolight,

que [he permite enxerqgar e ate

2010 - o jogador se vé neste mesmo local com a tarefa
de investigar o que acontecera. Até estaria tudo bem,
nao fosse o0 seu avido, que decide cair logo na chegada a
llha. E € em meio aos destrocos da aeronave que o game
lhe apresenta o fantastico TMD. Sigla em inglés para
"dispositivo de manipulacdo temporal’, o aparelhinho

uma lanterninha

rmesmo utilizar itens que |d hzeram
parte ao cenaro no passdd

(QUE a(OTd Nd0 €X S{em mar

B8 GcameEmastceEr



Diga ai: se parece
ou nao com Fable
117 Nao que Isso
seja um problema,
poIS 0 j0go
promete trazer
muitos elementos
inspirados nos
melhores RPGs
do mercado

Com enredo bacana, game aposta nas habilidades de
uma Scarlett que esta longe de ser a linda Johansson

*Texto: Matheus Bourg

([~

de historia leve, tritha sonora agua-com-acucar e por

om ar de nobre, visual caprichado e
uma heroina delicada, Venetica poderia
muito bem se passar por um RPG do

estilo de Fable ou Dark Cloud - daqueles

ai val. Pergunte se e i1sso que a Deck 13 quer. Aclamada
mundialmente por conta do seu trabalho com adventures
do estilo point n click, a produtora aposta todas as suas
fichas em um projeto que nao poderia ser mais fantasioso.
Situado em Veneza, na ltalia, o game narra a trajetoria

de Scarlett, o tipo de menina que voceé jamais gostaria de
namorar - ela e filha da Morte.

Extremamente ludica, a trama de Venetica faz
quesltao de explicar esse inusitado... Er, detalhe: na
verdade, Scarlett vive em um universo no qual a morte e
representada nao por um esqueleto usando capa prela
e foice, mas sim por uma pessoa normal cujo oficio e
designado de tempo em tempo por um conselho secreto.
Como pinta uma vaga para o trampo e o candidato que
seria escolhido acaba sendo expulso da organizacao,

cabe a nossa heroina a tarefa de assumir o posto que
outrora pertencera a seu pai. E sabe como e: com grandes
poderes vem grandes responsabilidades.

Antes que vocé nos pergunte, Scarlett nao deve sair
por ai assassinando pessoas aleatoriamente e tocando o
terror na cidade. Na verdade, seu grande objetivo consiste
em dar um fim a pseudo-vida de Victor, o tal vilao que
assumiria o cargo de Morte, mas que acabou levando um
pe na bunda e voltando ao mundo dos vivos. Com 1sso em
mente, 0 jogador pode se valer tanto de lugares-comuns
de um RPG de acao, e ai entra em cena o uso de espadas
e outras armas medievais, como tambem investir pesado
no uso de poderes especials cabiveis apenas a alguem na
posicao da moca.

0 grande lance e que Venetica parece simples,
mas nao e. Desde o visual de primeira, passando
pelos cenarios destrutivels e chegando ate o sistema
de alternancia entre dia e noite, tudo esta no jogo por
algum molivo. A cereja no bolo acaba sendo o sistema
de dialogos, que permite ao jogador levar as conversas
In-game para 0s mais variados lados. Dizem que parece
com Fable, mas quem ousaria reclamar disso?

U loque de
lantasia do jogo
lemn tudo para
encantar 0s
fas de RPGs
(Jue esperam
anslosos pol
Final Fantasy

Plataformas
Produtora
Desenvolvedora
Género
Previsao

ATE LA, JOGUE
Fable | ell

VENE 0 QUE?

do sabemos exatamente
N 0 porqué de Venetica
se chamar assim, mas se nos
permite um pitaco, talvez tenha
a ver com o fato de o jogo se
passar em Veneza. A réplica
presente no Jogo, alids, conta
até mesmo com os famosos
canais da cidade italiana.

Gamemast cr 3199
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AQui voceé acha A revista de videogame mais
tudo sobre Nintendo vendida do Brasil
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A revista oficial do Inspiracao, técnica e
Xbox no Brasil design de ponta
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Infamous
Mundos abertos e possibilidades
quase Infinitas de jogo estao na
moda, 0 que nao e ruim. Mesmo
assim, inFamous se destaca

por conta dos grandes poderes
eletricos do personagem.

Alem disso, decisoes morais
esquentarao as partidas.




MadWorld
Um game artistico, feito para
quebrar paradigmas. 0 mundo
| € monocromalico, o que ajuda a
8 mascarar um pouco da violéncia
cartunesca de MaaWorld. Ir na
contramao da industna fez bem
a0 game, que caiu nas gracas

dos jogadores de Wi
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I Chegou a revista que vai transformar
. vocé em um fera da computacao grafica.
Licenciada da revista inglesa 3D World,

tem conteddo preparado pelos melhores
profissionais da indGstria de 3D

e efeitos visuais. Vocé nao pode perder.
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Game Developers
Conference 2009 volta seus
olhos para os produtores
Independentes, para




Gustavo Petro e
| heo Azeve ![J, enviados
especials a Sao Francisco,
nos Estados Unidos
Gustavo Petro
Alexandre [Nani) Dias

ingua dos

desenvolvedore: ),
FI:I_l[lll.-jl'||4||||:||l:"'|l I.'|l-J' N0,

artstas e entusiasias

na Game Developer
Conlerence 2009, foi uma so: 0s jogos
lsso superou as barreiras culturais e
permitiu compartlhar expenencias de
sucesso entre as mais de 17 mil pessoas
que compareceram ao evento este ano
no Moscone Center, na cidade de Sao
Francisco, nos EUA

Diterentemente da B3, a GDC nao e
um evento voltado a imprensa e, sim, a

quem trabalha desenvolvendo games. |

esle ano, 0s produlores, preocupados com
a crise economica que fechou estudios e
dermitiu milhares de pessoas na induslna,
buscaram descobrir meios para

uma recuperacao rapida.
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Hawva toneladas

de livros quem
ensingin a
preduzir jogos.
Todes baratinhos -

Diferentemente
da E3,a GDC
nao e um evento
voltado a
imprensa e, sim,
a quem trabalha
desenvolvendo
games. kste
ano, a maior
preocupacao fol a
crise mundial

HE cameEmasceEr

A principal aposta para driblar esses problemas e o
gadget mais famoso do momento: o iPhone. Alias, ele e os
celulares foram tema de diversas palestras. Estas foram
as mais lotadas do evento.

Mas alem de o IPhone permitir a criacao de jogos
totalmente inovadores, que utilizam o sensor de
movimentos do aparelho e sua tela sensivel ao toque e
tornando-o o principal rival do PSP e do DS, a plataforma
serve como porta de entrada para os desenvolvedores
iIndependentes. Afinal, seus jogos sao vendidos por
meio de download pela internet e nao precisam

0S NOVOS jogos a vontade
na GDC. Nao havia
muitas filas para isso

de um distribuidor, o que facilita
a ampla divulgagao e os lucros -
que sao altos.

Para quem pensa em fazer
jogos independentes, este € o
momento. Pelo menos é o que
todos os grandes produtores da

atualidade dizem: Peter Molyneux,

Will Wright, Rod Humble, David
Perry e Neil Young, chamados la
de Os lluminados”.

Qualquer um podia testar

Este ano os
produtores,
preocupados
com a crise
economica que
fechou estudios e
demitiu milhares
de pessoas

na industria,
buscaram
descobrir meios
para uma
recuperacao
rapida e eficiente

As ferramentas atuais [gratuitas ou com precos
acessiveis| facilitam o trabalho, economizam tempo e
dinheiro. Os jogadores, também, exigem jogos criativos, e
Iss0 0s independentes estdo conseguindo fazer. Tanto que
esses games inovadores foram reverenciados durante a
premiacao do Independent Game Festival.

Além disso, a presenca de Hideo Kojima, que fez
uma palestra sobre os desafios de se produzir a série
Metal Gear, sua criacdao mais famosa, e de Satoru lwatts,
presidente da Nintendo, que falou sobre como seu

maior- produtor, Shigeru Miyamoto cria os games, s6

engrandeceram o evento.

A GDC ja tem data para voltar a Sao Francisco: 9 a
13 de marco de 2010. Ate |3, ela ira para Vancouver, no

Canada, em maio; Colbnia , na Alemanha, em agosto;

Austin, nos Estados Unidos, em setembro: e na China

em outubro.

Confira o que a reportagem pode ver este ano na

Game Developers Conference.
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< _ff A\ 0 estande da OnLive foi 0 mais procurado entre
7.S os visitantes do evento. 0 novo console” promete
' \ €| o inovar a industria através de jogos por streaming
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OnLiveea A\
revolucao
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LA
conceito e tao original e, ate

certo ponto, tao obvio, que nos
perguntamos por que nao pensaram
nisso antes. A Rearden Studios, de Steve
Perlman, que ja passou por Atari, Apple
e WebTV, e Mike McGarvey, fundador da
Eidos Interactive, escolheu a GDC 2009
para revelar o OnLive, uma tecnologia
que possibilita jogar titulos de ponta em
qualquer PC ou diretamente da TV, tudo
com performance de alta qualidade.
Como e possivel? A resposta esta no
streaming de video. Isso mesmo: o que
voce joga, na verdade, e o video. O game
esta nos computadores da Rearden e,
por isso, praticamente qualquer PC,
notebook ou laptop da conta do recado.
Basta instalar um cliente de 1 MB para

rodar o OnLive. Caso vocé opte por
Jogar na TV, e necessario ter o hardware

[pequeno como um set-top-box), que todo o mundo. E as empresas, com
acompanha um joystick. certeza, tambem. Impossivel nao tentar
Precos, planos, data de lancamento? imaginar como ficariam, por exemplo,
Nada disso. Ja que o OnLive ainda esta os upgrades de PCs. E os consoles? E
em beta test fechado, a Rearden queria cedo ainda pra dizer, mas se o OnlLive
apenas fazer barulho. E conseguiu. A pegar, tem tudo para mudar os games.

tecnologia ja tem apoio de empresas

como Electronic Arts, Take-Two, Ubisoft, N L ——— -

Epic Games e ate da Nvidia.

o - [

0 OnLive promete entregar video
com qualidade de ate 720p e 60 frames
por segundo. Tudo, claro, depende da
sua conexao: para uma performance
com qualidade de televisao, e
necessario pelo menos uma conexao
de 1,5 MB, enquanto para alta definicao
a exigéncia aumenta para 5 MB. O lag,
segundo a Rearden, e tao pequeno que
se torna imperceptivel.

Durante a GDC, testamos o
OnLive com os games Crysis e Grid
e a tecnologia funcionou tal qual foi
alardeado: alta definicao e zero de
lag. Se vai funcionar no Brasil, ja sao
outros quinhentos, vide a qualidade das

Se vocé na@tern um PC,

pode jog@@® OnLive com
fato que, segundo a Rearden, o Pais nao este cogle pequenino e
este caiiole

conexoes por aqul, sem mencionar o

consta nos planos iniciais do OnLive.
O OnLive mostrou pouco, mas ja

o suficiente para alvorocar gamers de

LaiNeEmascer 199
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Conheceo
Rolando®

o momento, ao lado de MGS touch,

Rolando é o melhor jogo de iPhone
e iIPod touch do momento, mesmo nao
sendo original. O fato de o celulare o
iPod sensivel a toque da Apple serem os
gadgets do momento fez Neil Young sair
da EA para fundar a ngmoco. Em menos
de um ano, o emprestimo para criar a
empresa fundacao fol pago com jogos
muito originais para essas plataformas.
"Ha um vacuo entre os jogos para PSP
e DS e os para celular. O iPhone e 0
IPod touch preencheram esse espaco
com jogos de

Se 0 iIPhone fez o ‘, - T
qualidade, interagao, Neil Young sair da | h "f ] i |
conectividade, baixo =4 fundar sua Sf

. propria empresa, _ : |
preco e com visual ha algo de muito Acima, Neil Young fala sobre o sucesso de seu jogo, Rolando,
melhor que dos bom no celular para i Phone. Abaixo, os varios estandes do evento
da Apple. Parao
concorrentes da CEO da ngmoco,

Sony e da Nintendo”, 0 aparelho e
a galinha dos

disse Young. st
A palestra do de todos os
CEO da ngmoco desenvolvedores
J do mundo

estava lotada, sinal
de que o celular da Apple esta se tornando
a nova plataforma portatil de games.
Tambem, com jogos originais que podem
ser comprados em qualquer lugar com
uma rede Wi-Fi ou 3G e que custam, no
minimo, 0,99 centavos de dolar, fica dificil
nao fazer sucesso.

O iPhone e o0 iPod touch também
sao perfeitos para desenvolvedores
independentes, outro foco da
apresentacao de Young. "0 momento
para os Independentes e perfeito: ha o
kit de desenvolvimento da Apple, que é
um dos melhores do mundo, custando
pouco [(ele custa, na verdade US$ 99):
ha muita experiéncia no mercado e
todos querem ajudar os outros com
dicas’; e o retorno com a distribuicao

digital é garantido.” Young aproveitou e terao updates gratuitos, o que o CEQ da e aplicativos (apps) para os aparelhos

anunciou que, guem comprou Rolando ngmoco classificou como “o motivo que diariamente pela iTunes Store. \WORLD OF
recebera quatro updates gratuitos com faz os usuarios do iPhone e do iPod touch Sera que o DS e o PSP sobreviverao

cinco fases cada até maio. Ele anunciou ficarem presos nos jogos . a esse grande rival que se fortalece S
que, em julho, lancara Rolando Ze, em S0 para se ter uma ideia, com conteudo novo diarimente? A briga

novembro, Rolando 3. Ambos os jogos sao lancados mais de 163 novos jogos promete ser quente.

.35
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Quem quer ser um bilionario?

|

d d la vem o Zeebo, descendo a ladeira.”
Na GDC 2009, o trocadilho fez sentido.

Em uma palestra intitulada "Gaming for the
Nex! Billion”, John Rizzo, CEO da Zeebo Inc.,
e Mike Yuen, diretor de games e servicos
da Qualcomm, alem do brasileiro Reinaldo
Normand, subiram ao palco para "vender” o
Zeebo a centenas de profissionais da industria.
Para vocé, desde o ano passado, o console
da Tectoy pode nao ser mais uma novidade,
mas nos Estados Unidos foi talvez a primeira
aparicao publica da maquina.

0 Brasil ilustrou o cenario ideal do Zeebo,
ou seja, um mercado emergente tomado pela
pirataria e onde os publishers nao consequem
arrecadar dinheiro algum. Foram exibidas
imagens da Rua 25 de Marco, conhecido centro
comercial de Sao Paulo: a Ladeira Porto Geral
cheia de gente em busca de ofertas e, claro, as

Reinaldo Normand, executivo
da Zeebo Inc., apresenta o
novo console ao mercado
norte-americano

Ate mesmo o exercito
norte-americano (a
direital estava com
um estande para
promover seus jogos

:
A

.

banguinhas com software pirata. Boquiabertos,
os produtores presentes no evento souberam
que um Wii “legal” custa o equivalente a
US$ 1.000 no Pais, dentre outras pérolas
que o nosso mercado de games,
infelizmente, oferece.

0 Zeebo, ja a venda em carater de teste
na cidade do Rio de Janeiro pelo equivalente
a US$ 199, ja tem data para chegar ao México
(2009), India e Leste Europeu (2010) e China
[2011). "0 consumidor pode adquinr jogos
sem sair de casa, gastar dinheiro com onibus
e ainda arriscar-se a tomar chuva ou em meio
avioléncia dos grandes centros”, argumentou
Normand, que revelou ainda que a producao de
um Jogo com cerca de 25 MB para o console sai
entre US$ 100 mil e US$ 350 mil.

A incognita e saber se o apelo a
consciencia do consumidor quanto a

.":'I wl'- t: : i
Nl & | El
'
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| S0 ﬁ
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importancia de
estimular o mercado
legal e tao forte
assim. Afinal, lado
alado com o P52, o
Zeebo ainda e mais
caro (o console da
Sony, agora, sal

por US$ 99), nao
tem tantos jogos e
mesmo as producoes
que oferecem ainda

0 /eebodeu as

caras inalmente

nos estados
Unidos. Muitos

acharam

interessante,
oulros nem

tanto. Pelo
menos, muitos
desenvolvedores
ficaram
interessados em
poder criar para a
nova plataforma
que ja esta em

1:'-|:_;.-|_' ':_.jf_l' 11_?"3' (25

sequer sonham em chegar aos pés de um

God of War, so para citar um exemplo.

Ha 800 milhoes de pessoas no Bric,

grupo de paises composto por Brasil, Russia,

India e China, que, segundo estudo do banco

americano Goldman Sachs, até 2015 ganharao

maior poder aquisitivo e integrarao a classe

media. Boa parte delas quer jogar videogame,

mas nao tem dinheiro para um console como
Wii, PS3 e Xbox 360. Se e o Zeebo que vai
preencher esta lacuna, ainda é cedo para dizer.

A GDC marcou mais um passo da jornada, mas

0 Inicio sera mesmo no Brasil.

Ao final da GDC. algumas coisas |

dCONLEY

o> DiZarras

emn. Credenciais sao encontradas no
chao, pastas deixadas em cima da:

1 J'I'i'f"':-“_ 15 q—i['“: h'u

LCOImeIm as re LINoes;, ”D“!h{}{l[‘i"a F:"-.I']I e IEjH'-.

e muito mais.,

tntretanto, lor a primeira ve

que um 'f”!"lt"J!t'frll'f”m'f[lh"l ido. No caso um

Zeehn 1n|<|!1.rr|tfnr|.acinpru la. Nao conse

descobr quem o dexou e como |

JUIimos
O parar

i: | Ly L : i : . I
L, Mas a cena lol estranha. Fle tambeém

=2 '-l- JI".'Ill i i ” ””':“qfl. “J.r] [ F” L -.':'.{ ""-r |“.| i i.l:l.-‘lr.i 1[-

T

'O quatro

UA Car 4 mao: NSE
Ia Carcaca. Pagamo  recompensa para

I:ll 12m l'ii svendar o2 [ H’--I[{"T 10




Na Game Connection
as empresas brasileiras
puderam fechar muitos
negocios com as
produloras gringas

Rod Humble durante

a palestra em que
disse que " nem todo

o dinheiro do mundo
gasto em um game
vale a pena se vocé nao
gostar do que faz.”

Pel-::u menos é o que Rod Humble,
produtor de jogos como The Sims,
MySims, SimAnimals, EverQuest, da EA,
disse em sua palestra.

Ele, considerado o sucessor de Will
Wright, quis mostrar como se dar

bem no ramo de desenvolvimento de
games, mostrando um pouco das suas
experiéncias. Aqui estdo algumas de
suas declaracées na palestra "The Indie
Advantage? A view from both sides”.

"Faca jogos pela razdo certa. A primeira

delas é amar games, ndo pensar em
fazer outra coisa da vida. Pense que o que
vocé faz é uma arte a ser apreciada por
milhoes de pessoas. Faca pelo amor, pela
arte. Faca pessoas felizes. Faca pela gloria
de ter um jogo no mercado. Faca porque é
a Unica razao de ser feliz e nunca apenas

» "E importante fazer uma previsao de quanto
0 seu jogo pode vender. Assim vocé sabera o
quanto precisa ganhar para recompor suas
financas. Seja realista.”

pelo dinheiro.” ® "Nao se preocupe se seu jogo esta ou nao
entre os melhores. Faca o seu melhor,
& “Com os jogos, vocé pode mudar porque a empresa ira querer sempre um

a vida das pessoas. Portanto, o
investimento financeiro vale a pena.”

game que venda bem, ndo se interessando
pelo seu conteudo.”

52 GameEmMasceERrR

Game
Connection

GDC é o lugar de se fazer negécios.
Assim, todas as produtoras se
reunem nesse minievento paralelo para
trocar cartoes e conhecer novos produtos
brazucas e de outros cantos do globo.

Eles passam o dia em corredores estreitos
e em salinhas fazendo negocio. A America
Latina foi um dos locais mais procurados.
Depois do anuncio do Zeebo, todos s6
queriam saber dele. Na Game Connection,
estava o pessoal de diversas empresas
como Insolita e Tectoy Digital. Os meninos
do Mother Gaia, que fizeram o vencedor
de prémios City Rain, estavam presentes
para fechar negécio, além de assistir a
palestras e concorrer ao IGF. Pena que
eles nao ganharam dessa vez...

* "Avantagem de ser indie é que vocé pode
arriscar, ser criativo e ir contra a maré,
fazendo jogos que as grandes produtoras nao
acreditam que venda bem. E ha muitos casos
de jogos indies que venderam bem."

"Seu primeiro jogo pode ser um sucesso,

mas o segundo nado. Esteja preparado.
Esteja pronto para cair e levantar. Saiba lidar
com o fracasso.”



Molyneux fala

D e 2006 para ca, encontramos
Peter Molyneux alqumas vezes
prohissionalmente, é claro -, em leiras como a
E3, a propria GDC e ate mesmo na XU6, aquele
evenlo promowvido pela Microsoft para mostrar
As Proximas ni vidades do Xbox 360. As vollas
com Fable I, Sir Molyneux parecia sempre
tenso, fruto de cobrancas internas, proprias
de um perleccionisla absorto com a tentativa
de criar um produto revolucionaro, e externa,
ja que Black & White e The Mowies, dois dos
Ltulos recentes da Lionhead, nasceram de idelas
genlals, mas lornaram-se [racassos comercias
Na GDC 2009, a historia fol diferente
Fable Il no mercado, vendendo 7.6 milhoes
de copias. No Metacntic, a media do RPG gira
em torno de 8.9 Nada mal. Molyneux parecia
carregar alqumas loneladas a menos nos
ombros - o que, claro, nao o
impediu de enumerar uma
longa Lista de falhas do jogo que
gostana de cornagir. For neste
clima mais light que o produtor
concedeu o GameMaster i
entrevista na qual falou sobre
|0gos independentes, o mercado
de PC, Fable, planos para o luturo
¢ ale sobre o 1IPhone. Confira os

principais pontos:

CENA INDIE

“Acho que 2008 foi otimo
para quem desenvolve jogos
independentes. Vejo jogos
como World of Goo, Castle Crashers e Braid

e me lembro de quando comecei a produzir
games. Quando criei Populous nao tinhamos
todos os recursos de hoje, como padroes

de programacao, produtores e diretores, e
mesmo assim conseguimos faze-lo. Estes
“caras” tem o mesmo espirito, o mesmo fogo
nos olhos, as ideias que nao sao simples, as
ideias que fogem aos padroes e que quebram
paradigmas. Isso é fantastico. Se vocé quer
Ingressar no ramo, faca como o pessoal de
World of Goo: encontre um amigo que possa
ser um programador, um artista ou um
animador. Juntem-se e busquem uma ideia
diferente das ideias de todo mundo e faca logo.
Que bom que podemos fazer isso hoje.”

Peter Molyneux

estava muito mais
tranquilo este ano
na GDC

0 MERCADO DE PC

"0 mercado de jogos para PC nunca esteve tao
bem; o que mudou foi o gosto dos jogadores,
que agora sao muito mais casuais. No que

diz respeito aos gamers hardcore, ai sim
temos um problema, que so deve piorar: se

eu estivesse fazendo jogos para PC, tentaria
usar o maximo do hardware. Mas agora,

os fabricantes de PC nao estao lancando
maquinas novas e os consumidores nao tém
necessidade de trocar de computador com
tanta frequencia. Amo o PC e o mouse, mas se
nao fosse por Fallout 3, nao teria jogado nada
no PC recentemente. Mas o que e fascinante
sobre os computadores e que ha um bilhao
deles. Entao ainda existem oportunidades ai, so
que sao hecessarios games mais abrangentes.
Existem jogos assim, mas sao muito poucos.”

BLACK & WHITE DE NOVO?

“Eu estava pensando sobre a ideia por tras

de Black & White, que e genial. Com Spore e
essa tecnologia de nova geracao que temos
hoje... bem, vou me encontrar com Will Wright
para conversarmos. Nos dois falamos sobre
conectar nossos jogos com frequencia e que
1SS0 seria muito interessante. Ei, nao estou
revelando nada aqui (risos).”

FABLE i

“Quando olho Fable Il fico maravilhado com

a comunidade que apoia o Jogo, com suas
opinioes brilhantes. Entretanto, tenho uma
lista de 20 ou 30 coisas que gostaria de ter
feito de outra forma, da camera as animacoes.
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Mesmo assim, estou muito orgulhoso de

Fable II: de todos os jogos que ja fiz, e o melhor.
Vamos continuar expandindo a experiencia
com o jogo e o proximo DLC, See the Future,
sera mais focado na historia.”

FABLE...III?

“Nao posso dizer que estamos trabalhando
em Fable Ill, mas posso dizer o seguinte: nao
trabalharemos em nada de Fable Il até que
tenhamos ideias muito inteligentes. E sao
essas ideias que fazem Fable ser amado no

mundo todo. E tudo o que posso dizer.”

IPHONE
“Gosto da interface de toque.”

Coa MIIRE DU D0 £ 12 %)
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G.l Joe: The
Rise of Cobra

Produtora: EA // Lancamento: Agosto //
Plataformas: X360/PS3/PC/Wii/DS e PSP

i

om o filme trazendo de volta os velhos bonecos
Comandos em Acao, que tem lancamento
mundial previsto para o dia 7 de agosto, nada mais
natural do que um jogo baseado no longa-metragem
chegasse aos consoles. Mas nao e isso que 0s
produtores de G./. Joe: The Rise of Cobra desejam.
Durante a demo, eles deixaram claro que o
jogo nao contara a mesma historia do filme.
A intencao & homenagear o0s 45 anos da
franquia, mostrando personagens, veiculos,
e armas que se tornaram classicas e
apresentando uma jogabilidade simples
para todas as idades. Sendo assim, o jogo
sera tiro para todos os lados.
Foi facil acertar chuvas de balas nos inimigos.
Bastava apontar para eles, segurar o gatilho do

controle e deixar tudo por conta da mira automatica. E
para ser simples, para que pais e filhos possam jogar

juntos, segundo os produtores.

Sozinho ou acompanhado, vocé esta sempre com
dois Comandos na tela e basta pressionar Select para

alternar entre eles. Cada heroi possui habilidades
diferentes e havera muitos extras para destravar
quando o game chegar as lojas.

CameEemascer

The Legend of Zelda:

Spirit Tracks

Produtora: Nintendo // Plataformas: DS //Lancamento: N3o anunciado

penas um video foi mostrado durante a apresentacao de Satoru
A lwatta, o presidente da Nintendo. Nele, Link aparece conduzindo
um trem, encontrando-se com a princesa Zelda e revelando novos itens
e habilidades. O visual & o mesmo de Wind Waker do GameCube e,
praticamente, idéntico a Phantom Hourglass. Certamente, & o0 jogo mais
esperado do DS, mesmo sem data para ser lancado - e ficara melhor
quando a Nintendo liberar novos detalhes.

Ninja Gaiden Sigma 2

Produtora: Tecmo // Platafoermas: PS3 // Langamento: Final do ano

F oi numa loja da Sony que o game foi apresentado pela primeira vez
a imprensa. Apenas um trailer foi apresentado. Ryu Hayabusa volta
com um visual um pouco mais refinado, fruto de um grande trabalho
da Tecmo. A grande novidade, entretanto, é a inclusao de um modo
cooperativo online e da personagem Ayane, de Dead or Alive. Momiji, a
bela ninja de Dragon Sword, do DS, também da as caras.

Boom Blox: Bash Party

Produtora: EA // Plataformas: Wii // Lancamento: Final do ano

ash Party, a proxima edicao do game de quebra-cabecas criado por

Steven Spielberg. Ele permitira compartilhamento online de fases
criadas por seus usuarios. Segundo Amir Rahimi, produtor do game, a
grande quantidade de videos com fases criadas por jogadores serviu de
Inspiracao para este modo. A propria EA tambem pretende oferecer fases
Inéditas e gratuitas no servico, tornando o jogo infinito.
Agora, vocé podera quebrar os blocos em diversos ambientes com fisicas
diferentes como o fundo do mar ou o espaco e os mascotes do game
também poderao ser arremessados. No teste, a diversao foi intensa.
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Punch-0ut!!! Wi
EER
Produtora: Nintendo // Plataformas: Wi //Lancamento: Mo
Pmnh Out!lé um jogo old —~
shcool total, igual ao classico ety
do NES. O retorno para o Wi velo

e boa hora e uliiza todos os
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Battlefield:
Bad Company 2

recursos do console
Fara dar socos, basta sacudu
o Wi Remole e o Nunchuk caomo

dodo. A esquiva, diferentemente de

Wi Sports, e teita cam a alavanca analogica. O game quer ser tao parecido

corm o original que peca na criatividade: para derrotar os luladores, basta Produtora: [ A [ // Plataformas: X360/

decorar sua sequencia de golpes. No leste, a reportagem estava perdendo Lancamento: /(/](]

a dispulta, ale que recebeu uma dica de um assessor da Nintendo, que

informou como lazer para derrolar o adversario. Desse modo, baslou ' Uru|||_1|1|~|11-.1|I.u:=|u|1r1|1||luf.|rr|r L sangue e palavioes, E assim

repelir os mesmos movimentos diversas vezes e, pronto, o inimigo beijou que Bad Cormpany 7 deu as caras erm um evenlo particular na

a lona. Mesmo assim, o game e muito divertido. A cada investida bem GDE 07 0 cudado corm a ranguia ¢ trmanho que nao lor possivel

leita, € engracado ver a reacao dos lutadores cancatos, lrmar ou fologralar as telas do jogo na apresentacao. Mas o jogo de
Visualmente, no entanto, o jogo acertou em chelo. Os gralicos em ouro da EA Dice nao desaponta e pode ser descrto em palavras.

el-shading dao personalidade e fazem o ttulo parecer urm belo desenho (s combates estao anda mais reneticos |, com uma guerra

animado. A movimenacao e bacana, os comandos sao simples e ate a sua repleta de imimigos, muitos tiros, veiculos e cenaros totalmente

avo val largar a novela para dar porrada em Funch-Out ! destrutivers. O cenano visto era um pequeno vilarejo no allo de uma

E H.\H\ montanha gelada, repleta de neve, O grupo de soldados do qual o
w Jogador [z parte chegou ao local e forrecebido 4 bala pelos hoshis
N = Camutlados no cenano branco, era dificl encontra- los. Apenas
=2 observando de onde vinharm os liros era possivel contra-atacar
R U S E Uwilarejo era cheso de casas, o gue ofereceu urm desaho grande
n . L | .
ao grupa rmilitar, que teve que procurar abrigo a todo o instante

Produtora: [ /Li<oll // Plataformas: <360/150/C // Lancamento: /(1 1() para lentar se nfiltrar erm meio aos inimigos, Sob os gritos dos

|EJ||'[ e | l|['fiq|[]'i|l el el o) S0 :I||P|[,'¢ 2l I'_Il]q]l.H ol O IO .][II“ lewe
15, 1 F J 010

idela por tras deste game e fazer voce controlar tropas como em um jogo
e tabuleiro. O trailer impressionou mais do que o jogo em si, mas, pard
quem gosta do genero, a possiblidade de blefar nas partidas e interessante.,
Voce pode mandar veiculos sem nenhum tripulante, enganando o adversario
e preparando um ataque fulminante. Se vai dar certo, nao sabemos, mas que
0 jogo € bonito, isso0 . ——

Duke Nukem : Critical Mass

Produtora: Deep Silver // Plataformas: 5P ¢ [0 // Lancamento: /(109

A Deep Silver mostrou em primeira mao Duke Nukem: Critical Mass, para

o DS e o PSP, desenvolvido pela Apogee. Neste game, Duke e enviado ! que atravessar pela resistencia que usava e abusava dos veiculos,
para o luturo e encontra o mundo de cabecas para o ar, dominado por bazucas e metralhadoras para se delende
alienigenas. No PSP, jogo e de acao em terceira pessoa e cabe a Duke atirar | A busca da EA Dice loi fazer as alavancas analogicas do X360
Para quem conhece a franquia, ira relembrar as armas e os inimigos, No DS, oferecerern a mesma precisao de um mouse, permitindo trocar de

Critical Mass seque o []!-.'lll‘fil de platalorma 21, mas com alguns recursos alvo rapndarmente e rorar mans lae ||1-t|a|rrJ|lhr'.Ullul‘.lim|:i\.ﬂ-r'=.'|.| ICh

[ndimensionais. As versoes nao empolgaram, mas eslava em eslado de Apos easa explicacao, forbastante ol elimmar os inmigos. A demo

desenvolvimento muilo imicial, o que espantou. Alinal, e borm mostrar um d lerrmina cornruma batatha contra um hebcoptero dentro de urm taned,

bom trabalho e nao fonsso que a Deep Silver ez, | 0 que brow o loleqgo dos cspectadores
F . |

Caa MUURE BUR D' S0 € I "%



Je Get0

Jogar, escrever e entregar o material
no prazo Uimite... Para comecar tudo
outra vez logo em seqguida. Conheca
a dura rotina de um detonador de
games contada por ele mesmo

GFROGEAGA N

Texto: Gilsomar Liviamento

L] L1 R ZE N
Fotos: sxc.hu

(LY ER288 1 0 |
Arte: Alexandre (Nani) Dias

Ilsomar Livcamento, ou simplesmente Gil,
como e conhecido na redacao, é o
detonador oficial da Editora Europa.
Todos os meses, ele € quem passa
noites em claro para encontrar ate o

(ltimo segredo de um jogo. As vezes é simples, mas,

na maioria delas, &€ bem mais complicado do que

parece. Conheca o cotidiano de quem deixou de ser

um fa para se torna especialista em games.

(Quem sempre comprou revistas de videogame,

em algum momento ja deve ter sonhado em trabalhar
na area. Ja estive do outro lado - ou seja, daquele de
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quemn compra e folheia a revista todo fim de meés-, e
vim parar, por acaso, do lado de quem escreve. Jogar 0s
principais lancamentos e ainda ganhar por isso. Bom?
Certamente. mas nao e esse mar de rosas gue muitos

[—‘A%[ ;ﬁ\% 5 R[j Lﬁ/ﬁ\L apenas imaginam. Vocé trabalha em ritmo acelerado e
esta sempre correndo contra o relégio para entregar tudo

Itens secretos @ dreas esconcicas perfeito e nos minimos detalhes.

em mapas gigantes sao algumas | v
das razbes que tornam o detonado O processo de desenvolvimento de um detonado, alias,
de um game um verdadeiro era facil para uns e tenso para outros. Havia uma pessoa

pesadelo. Conhega alguns deles: que jogava (o piloto de games) e outra que redigia o texto.

Final Fantasy XII (PS2) Em alguns casos, nao havia um segundo individuo para

' auxiliar no desenvolvimento da matéria, 0 que complicava
muito as coisas. Por sorte, peguei o final dessa fase,
guando o titulo “piloto de games” ja deixava de existir:
Mas, tambem, a responsabilidade aumentou bastante.

ﬁ, L1 R & @N

Cafes & deadlmes

A pessoa responsavel por fazer um detonado deve escrever
o texto e providenciar as imagens. Ate ai tudo bem, mas
quando nao se trabalha em uma editora de grande
circulacao, com pessoas encarregadas de escrever e outras
de montar as paginas, o bicho pega com uma tarefa extra:

diagramar a matéria. Meu primeiro detonado foi com o video VHS, assistir e escrever, ligar Ainda tenho
game Tomb Raider Il: The Dagger of Xian, langado para o o videocassete em um computador ﬁ_?:algﬁ_‘lgfnq;:”dﬂ
PlayStation em 1997. Para uma pessoa que nunca tinha e, por meio de um software, Dragon Quest VIII:
usado computador na vida, foi uma prova de fogo ter que capturar imagens. Um processo —éﬂumej" ;_f the
continuar o trabalho iniciado pelo Fabio Santana (atual longo, principalmente quando se PSUEI E. Eqﬂue ;Egepgf
editor da area de livros de games da Editora Europa), na detona um RPG. Mas a evolucao ser terrcri"uinadu,
: . ol " . detonado,

extinta rewst? de games braaflewa Gamgra | | dos programas faElL.ItDL:I a producao PR g N

Era preciso gravar a partida em muitas antigas fitas de de detonados, contribuindo na ter as imagens

maratona de trabalho sem fim. E capturadas em
78 horas

;’;E_ﬂ 758 = nao ha nada pior do que pegar jogos

' — 1 dois dias antes do fechamento (quando a revista deve ser
enviada para a grafica), principalmente quando seu editor
fala com vocé em uma noite de sexta-feira e diz 'pegamos
urn jogo com exclusividade mundial e precisamos do
detonado para essa edicao, que fecha na segunda-feira”.
Ainda tenho pesadelos quando me lembro de

Dragon Quest VIli:Journey of the Cursed King para PS2, que
teve de ser detonado em 78 horas ininterruptas.

No final das contas, o trabalho foi dividido em duas partes
para caber na revista.

Ou quando tive que terminar um jogo totalmente em
japonés, o Okami, e virar noites tentando descobrir como
progredir em determinados pontos criticos.

Trabalhando atualmente na Editora Europa,
contribuindo para todas as revistas de games da casa,
envolvido em varios novos projetos e metido na mesma
rotina iInsana. A semana de fechamento de cada revista

SEB comemasceEr
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[Acimal) Fallout

3 tem um mapa
gigantesco, varias
side-quests e horas
de jogo. Foi preciso
muita concentracao
s0 para desenhar

0 mapa, o resto de
detonado entao...

[Acimal Dragon Quest VlI: Journey of the Cursed
King foi um dos piores jogos para detonar. O tempo
do prazo era praticamente inexistente e o jogo
imenso. Felizmente o detonado saiu

Jogos da Square
Enix geralmente
significam uma
carga de trabalho
muito grande. Final
Fantasy Xl foi um
bom exemplo disso.
E como foi

ocorre com alguns dias de intervalo entre elas, e as vezes ao
mesmo tempo. Embora alguns leitores achem desnecessario
ter detonados nas revistas, a grande maioria pede por tais
materiais Impressos. E, para competir com a velocidade da
internet, & preciso oferecer algo extra e 0 mais completo
possivel, além de um visual organizado e agradavel que seja
melhor do que um punhado de textos jogados numa pagina

na rede mundial. A revista é uma fonte de consulta rapida e vocé pode carregar
para todo lugar. Atualmente, também é possivel levar a internet para todo lugarpor
conta da portabilidade, mas nao ha nada melhor do que folhear uma revista.

Umdi m
&
a

NS prazos...
e vocé acha que é fadl e que esta pronto para encarar esse
desafio, preparamos uma pequena prévia do que é ser um
detonador. Tudo aqui ocorreu em um dia. Alertamos nossos
leitores, e as organizacoes competentes, que nenhum Gilsomar

foi ferido durante esta matéria... Pelo menos esperamos que nao,
porque tem muitos detonados para entregar.

Quarta-feira, 7:20: Apos o cafeé da manha, é hora de

comegar o trabalho. A vantagem é que posso fazer meu proprio

horario. A desantagem e que, durante a semana, eu passo mais
tempo trabalhando do que dormindo — alguns engracadinhos da redacao
costumam me chamar de “cenario” pois, as vezes, sou o primeiro a chegare o
ultimo a sair da redacao. Isso quando nao fico a noite toda. O trabalho comeca
(oM pesquisas na internet.

Quarta-feira, 8:12: Fim da pesquisa inicial, hora de comecar

a planejar como o detonado sera feito. Além disso, é preciso

organizar o andamento dos outros trabalhos — ja ouviu de
Gamers Heavene OLD!Gamer? Além disso, rola uma ajuda, na medida do
possivel, dos demais editores de games da Editora Europa. Claro, nem so de
trabalho eu vivo: também mando “videos do dia” para o pessoal por MSN.

Quarta-feira, 10:30: Chegada na redacao. Apos

cumprimentar o pessoal, comeca a parte da jogatina.

Bendito seja o sistema de “save” dos jogos. Facilita muito
poder salvar em varios slots diferentes para, depois de escrever, capturar
imagens dos pontos-chave. Apesar de a parte de jogar ser legal,
infelizmente o ritmo é acelerado, ou seja, nada de curticao.

Quarta-feira, 13:27: 0 hordrio em que alguns na redacao

costumam sair para almocar. Nem sempre acompanho, entao

tiro um momento para falar com a galera no MSN ou
acompanhar as noticias na internet. Comegam a surgir as primeiras linhas de
detonado e, vez ou outra, uma consulta com o editor para ver o tamanho do
texto. Como sempre, sobra um review de brinde para entregar apos o detonado.

Quarta-feira, 15:44: Sempre ocorre uma brincadeira, ou

conversas que acabam roubando sua atencao. Essa é a

rotina da redacao. Mesmo em dias de fechamento, quando
nao ha horario para ir embora — quica final de semana -, o bom humor
ajuda a manter a sanidade e a motivacao.

Quarta-feira, 19:36: 50 quando a redacao comeca a ficar

vazia e que as coisas se acalmam. Também € um momento

mais produtivo, o silencio obriga a se concentrar ainda
mais na tarefa. Apos ver o quanto de texto ja foi redigido, rola uma pausa
estratégica para reler e acertar detalhes,

Quarta-feira, 23:50: 0 ritmo de trabalho vai bem, o dia
foi produtivo. Hora de tirar o time de campo e ir para casa.
Mas isso nao quer dizer que o trabalho acabadou.

0 arquivo do detonado me espera em casa e a noite vai ser longa.

Quinta-feira, 1:43: Apos o banho, baixo os arquivos do
que mandei, mas para mexer no dia sequinte (quando
possivel), Hora de trabalhar nos mapas do detonado. lsso
leva tempo, dependendo do quao complexo ele é. E ,como eles sao parte
importante da maioria dos detonados, nao pode haver falhas. Chega po
hoje, hora de comer alguma coisa e dormir — finalmente.
Amanha comeca tudo outra vez,



Pelo menos colocaram
uma mulher bonitinha
para fazer companhia
ao anabolizado Chris,
que agora gosta de usar
roupas apertadinhas

Resident v

0 Resident menos Evil deste lado da fronteira

Texto: Vitor Iritto Carrancudo,  acomodar em tanto espaco. Novamente no papel de

bombado e com
cara de quem

H a uma longa bisla de itens que come vidromoido  IIuju para auxibiar a agente local da BSAA - uma nova
podem ncomaodar 0s as do joqo, nocaledamanha,  sgéncia de combate ao bioterrorismo —, Sheeva Alomar,
Redhield se tornou
0 estereotipo dos
que ha alguma coisa muito errada herois de filme de levando seu povo a promover carmificinas sem parat
acao - se duwvida,
basta prestar
Tenchu jogoe de mortos-vivos, £ como lirar o atencao nas como 1a e de costume, Albert Wesker esla colocando
imagens do jogo

Chris Redhield, voce e enviado para o pais licticio de

IMas NAd ¢ Preciso Sel 'l]I.."I'IIl-" el SAcdl a desvendar os estranhos acontecimentos qQue eslao

quando nao ha um umco sumbrem um

Conlorme a trama prognide, eles vao perceber que,

queno do cheeseburger e esperar que seu dedo para abnr mais dma lfenda no mundo. Eles so

Race ele ainda seja o mesmo lanche nao fazem ideia do lamanho da encrenca em que se meleram
ludo bem que ja laz algum lempo S a sinopse ja lembra muito mais um hlme de acao do que um de
House of the que a Umbrella Corporation resolveu suspense, imagine o produto na inlegra
Dead: 1
diversihicar suas atimdades no mundo Desde a primeira vez que Redhield entra em cena no jogo, essa mudanca
Storm de Kesident Evil e expernimentar com de abordagem hica clara. Carrancudo, bombado e com cara de quem come
novos virus e lormas de controlar a vidro moido no cale da manha, ele se lornou o estereolipo dos herais de hime
Wheel , .
populacao de uma area. U Las Plagas de acao - se duvida, basta olhar no tamanho dos bracos da cnianca. Se anles
: de KE4, por exemplo, era uma lorma ele era o mestre em destravar portas, agora e o senhor do gancho de direila
Sonic and 1 ,
de vida primibiva que so podia set Para contornar esse detlalhe e manter a lensao, a Capcom provavelmente teve
removida com uma dose de radiacao que ubilizar dois recursos sem nenhuma inspiracao: um menu estatico e um
Henry Hatsworth }
Bem mars high-tech do que um sislema de controles que proibe que o jogador laca qualquer coisa, a nao set
Liro na cabeca, ¢ verdadoe, mas sem alirar, quando esbiver mirando
Fire Emblem: | |
0 mesmo romanbismo dos oulros Nao queisto seja errado. Na wida real, diicilmente algquem conseque a
Pokémon 10qos da sene. E, basicamente, ¢ a proeza de travar um alvo na mira perfeitamente enquanto corre leito maluco
1SS0 que Resident Evil b se resume pela savana alncana. Quebra bastante o andamento, mas nao mterfere
muiltovolume e pouco conleudo para lanto assim. Uma ver que voce tenha domimado o controle, vera que nao e

Bol-D woommmmt 10DV 0 1 B



Os monstros,
pelo menos,
continuam
bizarros. Mas
enfrenta-los nao
exige habilidade,
apenas uma
chuva de balas

cihlidade
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da uma cerla anquslia

em momentos de aperto

Mas ¢ um tiro que sai pela

culatra: Chris consequir”

ficar parado para mira 0s Inimigos 530 Novos lempos no mundo
| | _ tambem diferem do
PLATAFOHMAS 20 1:'”._"[ fl_"'l.‘.-l l._""‘;.i"["]ljll_" qLIE_‘ lq.] {“::.ltf-llll.quirr'l{-'l"-'p 'i.jl'l' e | ”1"."|I'I.-"|.'|:|. I-'I[” ror o L'!I.lln IH"T'I['.‘IHL"I‘I[{‘I
da descaractenzacao acostumados, Os podemos dizer adeus ao horror e

zumbis lentos e

mancos podem ser
passou de desesperador umclassico;masos  hollywoodianos. Existem varnas
novos, mais rapidos

de RKesident 5.0 clima ola as explosoes e outros modismos

PRODUTORA

para ameno o baslante

DISTRIBUIDOR ) e ferozes, nao

Para mirar sem pressa deixam a desejar. U aconleceu com a sene ale chegarmos
que incomoda e que
uma hora voce se

se mantem um P oblema da conta de que eles mais lacil dizer apenas que se KE D
estao disparando

maneiras de tentar explicar o que for que

la 0 menu estatico Ao que © Resident Evit 5. Talver seja

GENERO

L-L‘If'I"%[Jf‘ll.l,‘f‘l?l,"“ll". } H[!“‘.”'lll." |'|,'I‘-."-.I_‘ Lim ||1'r'll'5-1'.. LII!]'.i'-‘] q' I LM ”H“‘IU ht"”]

JDG,&DDRES ) Eﬂﬂ’[[':.‘l "'-.I"lz::”-:_{:L )
voce estiver acessando leilo, serna daqueles que voce derxa no
a lela para conterir seus itens, nao pode mover o banhero para “leitura complementar”,
PROS personagem, mas, em compensacao, os monstros © Nao do Lipo que merece um espaco de
[ - i | - r-' :
- = = a suavolla podem fazer a festa com a sua carcaca honra na estante
~— R s Para amenizar um pouco, voceé pode selecional A histona ate pode ser boa e
!.1 . ’ . ! |
2 > j__ qualro objelos para serem acessados rapidamente envolvente e os grahicos de ponla,
| ol com um loque no controle digital mas nao o bastante para merecer ser
:::::I:LT:::JI;:::::I:':‘;::::.:“m Os mimigos tambem se diferem do que ja evada a soro demais, Se eslivessemos
explosoes, Tem um visual muito eslavamos acostumados. Os zumbis lenlos e lalando de um jogo totalmente novo,
bacana, um dos melhores da _
atual geragao. _ mancos podem ser um classico; mas 0s novos, sem qualquer envolvimenlto com a
mais rapidos e lerozes, nao dexam a desejar. trama da Umbrella, sena um dos
O que incomoda e que uma hora voce se da qrandes lancamentos do ano
Enredo estapafurdio, _ _ . . ~
controlos estranhios & (3lta dos conta de que eles estao disparando contra voce Um ttulo de acao muito bom,
quebra-cabegas que estamos Sim, usando armas de fogo enquanto voce loma mas como se lrala de RE, lera
acostumados na sene, j
cobertura em barricadas ao estilo Gears of War APENAs a Nossa consideracao




Visual sem precedentes, com
uma estetica inovadora para os

games; acao intensa e divertida;

capricho e cnatividade em
rr”j”Il I;lr:- |'r='|:""| rI|I|

CONTRAS

Mecanica repetitiva; exige
mavimentos de doer os bracos:
maodalidade principal nao dura
miais que cinco horas

LIAIMEMaIascCeER

Por conta do visual inusitado,
foi possivel criar personagens
ricos em detalhes e disfarcar
um pouco a violéncia

+Texto: Henrigue Sampaio

em exagero.
S MadWorld é um
verdadeiro colirio aos
olhos e um dos jogos

Mad\\Vorlo

Finalmente um jogo Inovador de verdade para os consoles

A estética dos quadrinhos foi
bem utilizada no game, mas

a jogabilidade, que envolve
chacoalhar os bracos, nem tanto.
Pelo menos vocé ficara fortinho

pontuacoes. Para isso, 0

mais bonitos desta — jogador precisa ser criativo
geracao. Nao se trata ;“"“ nas mortes: atravessar o
\ g Ao ST =
e tecnologia, mas de e inimi u e
de t log d - migo com um bastao d

estética. Mais do que
qualquer outro jogo

gue tenha tentado, /

ele consegue captar
perfeitamente o clima das historias
em quadrinhos, ndo apenas pelo
visual monocromatico e totalmente
estilizado, mas tambem pela narrativa
inteligente. A estética é tao rebuscada
que acaba ofuscando a propria
mecanica, jJa nao tao inspirada assim.
MadWorld é um “beat'em’up”,
isto é, seu abjetivo é aniquilar tudo
que se move. Para isso, voce conta
Nao apenas com 0s proprios punhos
[e uma serra-elétrica anexada
em um deles, para a alegria dos
mais sadicos), mas também com
armadilhas e objetos como sacos
e latas de lixo, placas de transito,
garrafas de refrigerante e dezenas
de outros objetos aparentemente
inofensivos. Tudo gira ao redor da
pontuacao. Para destravar novas
armadilhas, minigames e o chefe da
fase, e preciso atingir determinadas

e pendura-lo em um gancho

pontudo é algo recorrente
em MadWorld. O diferencial
é que, por mais grotesco e ofensivo que seja, o0 jogo

w : i metal, prendé-lo em um pneu
) ! ) - o i g

A repeticao e o

queimpede  nynca deixa de ser cdmico e bem-humorado.
MadWorld de MEE : s
atingir seu A repeticao é o que impede MadWorld de atingir

potencial, uma vez
que 0 Jogo Nao exige
muita exploracao,
resumindo-se

a matanca
generalizada

seu potencial, uma vez que 0 Jogo Nao exige muita
exploracao, resumindo-se a matanca generalizada.
Os cenarios sao bastante variados, cada qual trazendo
armadilhas unicas e divertidas, mas a formula é
sempre a mesma: mate para ganhar pontos, de
preferéncia usando objetos e armadilhas. Muitos golpes e execugdes exigem a
movimentacao brusca dos controles ou demoradas chacoalhadas, o que pode
ser um tanto cansativo, principalmente nas batalhas contra chefes. Embora a
acao de uma variada, incluindo minigames engracados e criativos e duas fases
bem ralas de velocidade, em que vocé controla uma moto turbinada, a repeticao
esta sempre presente. Alem disso, o jogo & curtissimo: & possivel chegar ao
final em aproximadamente quatro horas.

Felizmnente, as qualidades de MadWorld superam seus defeitos. A acao e
sempre intensa, principalmente as batalhas contra chefes, que exigem taticas
especiais, habilidade com os controles e reacdes imediatas. Aléem disso, 0 jogo
esbanja capricho em todos os aspectos, seja na parte sonora, com dublagens
sensacionais lincluindo dois narradores hilarios), na trilha musical excepcional

lum hip-hop capaz de agradar mesmo a quem n&o curte o género, ﬂ
COMOo 0 Meu caso), animacdes bem trabalhadas e por ai vai.
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Pena gt !s'.-{;én
é contada por
meio de telas
eslaticas, o que
perde um pouco
da caracterizacao
da serie

~4b
. %r nnil

0 game lem uma

arma nao-letal, o taser;
€ = Mas, se ela for
L 4 pus usada continuamente

em alguem, o

C h i n atown Wa rS resultado € ruim | PLATﬂFDRA

* : | . PRODUTORA
Eu sou o rei do crime! Agora, em qualquer lugar que eu quiser
. , = [, DESENVOLVEDORA
‘Texto: Eduardo Trivella Por mais que  €ntre um veiculo e outro, no entanto, elas nao sao tao
ogamelenha  acentuadas como nas versoes “maiores”.
h ] : _ sido lancado em e . 53 20 _ GENERO
ideia de um GTA emn um sisterna uma plataforma Awvisao aerea, sem duvida, contribuiu para que a cidade
Nintendo, até poucos dias Nintendo, e visivel  fosse inteiramente transposta do GTA [Vpara o DS, ja
At P 3 d 'y ol -l que a empresa IEIEU f.l e f ) . b b d Lh & J'DGADDHES
alras, ainda era algo surreal para total liberdade para  Que. dessa forma, o jogo exibe bern menos detalhes.
mim. Precisel ligar o game e ver a a Rockstar usar  Para nao haver risco de embaralhamento nos graficos,
T e - . todos os elementos ¥ | . . h
inscricao  Licensed by Nintendo | de contravencao de as ladeiras sumiram e a cidade ficou plana.
para ler certeza de que o jogo existia sua mais famosa Huang trabalha em sua escalada
mesmo. Afinal, quantas nao foram as 2‘5{:’:1ﬁ’?ﬂ’:ﬁ*;::;‘1 no mundo do crime como todo protagonista dos jogos
declaracoes de funcionarios de alto oxcolente GTA  da série e a maior parte de suas negociacoes envolve
escalao da empresa dizendo, durante trafico de entorpecentes em um jogo sucessivo e 3 GTA:I -
" ) : g m @ bolso, com todos
anos, que a Nintendo nao precisa de lucrativo de leva e traz. As pessoas falam frases aleatdrias nas ruas, mas a 0s elementos que marcaram a
: R N I : “ I RP ey : £y RO sénie. A camera vista de cima é
jogos assim’. Nao mesmo” historia e toda conduzida por texto e telas estaticas. Isso diminui um fator que boa ¢ remete aos velhos games
E, apesar de ser ern um portatil, sempre fol importante na série: a caracterizacao. Mas entao vocé abre o DS ao da franquia no PC.
nao se pode dirminuir a importancia tira-lo do modo sleep e ele fala alguma coisa engracada, ou abre uma lixeira ' CONTRAS
do game, que de pequeno nao tem a procura de armas e esmaga baratas, ou ainda massageia o coracao de uma N&lul';é TR
nada. Chinatown Wars é tudo aquilo pessoa infartada na tela de toque... E vocé tem a certeza: este € mesmo um levemente prejudicada pela
; 3 falta de caracterizacdo. E este é
que se espera de um litulo de uma legitimo GTA. o (nico problema do game.
franquia poderosa como essa. Existern E por isso que, mesmo nao sendo o Bozo, eu faco questao de trabalhar
carros, molos e barcos a disposicao em prol da série e utilizar meu espaco nesta publicacao para afirmar que, por
para serem roubados e pilotados, mas  baixo da violéncia e da polémica que sempre acompanharam os jogos GTA,
nao avioes. Dentro de cada categona, este @ um dos bons. Faltou apenas a versao para o Wii, que estarei .E 9 >
ha diferencas no modo de dirigir aguardando com a mesma sede que aguardo por qualquer GTA.

Cae MOURE DO 0 € 820D
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Agao a todo o instante,
controles excelentes para
combates msanos e um visual

de primeira. 1/6

(s Quick Time Events sao legais,
mas sao muitos durante todo
0 jogo, o que chega aencher o

saco depois de algumas Ilm.l*:/

"1 Ceavimie M 1w

Texto: Nelson Alves Ji

H a10gos que tentam ser seres
e nao passam de pasteloes. Ha

oulros que, jJustamente por dexarem

claro tratar-se de exaqero forcado,

ficam divertidos,

Nimja Blade e o Duro de Matar dos

videogames. Nao o leve a serio e voce
tera em maos um jogo divertido.

A premissa e que uma larva
mutante voltou a dar as caras na
cidade de Toquio. Evidentemente,
para acabar com ela, nao basta
uma simples acao militar. £ preciso
um cla de mimjas high-tech, da qual
0 protagonista laz parte, Alem dos
INIMIQos Imensos, da acao frenetica
e o lato de mesclar ficcao cientifica
com artes marciais, Ninja Blade se

destaca dos demais titulos de acao,

sendo Ninja Garden a lembranca mais

evidente, por colocar voce no controle
de todas as cenas anmimadas. A From
Software nao se contentou em criat
animacoes espeltaculares de luta,
mas decidiu que vocé deve participar

de todas elas. O resultado disso sao

Ninja Blade

Um jogo em que acao se escreve com A" mailsculo

Os chefes de
fase, em sua
maloria, sao
seres gigantescos
que voce devera
escalar para
poder destruir.
Uma canseira so!

Os inimigos sao todos baseados
em insetos e vermes

As cenas de acao
a0 muitas e a
unica coisa a fazer
e pressionar botoes
no momento
certo. Isso, com

o tempo, acaba
incomodando, pois
VOCe quase nao
joga o game. Pelo
Menos, parece um
filme do Stallone...

eventos Quick Time laqueles em que surgem boloes na telal de prender a
respiracao. Nao torca o nariz antes de ver 1sso na pratica. A ideia garante uma
agilidade ao jogo poucas vezes vista e, diferentemente do que possa parecer,

nao lira de voce a participacao dos momentos principais - algo comum

quando se trata de eventos Q1.

A interatividade e lao intensa que cinco minutos bastam para voce nao
soltar mais o controle. A principio parece algo desajeitado, mas basta pegar
pratica e voce se perguntara por que diabos 0s outros jogos nao fazem uso do

: o mesmo sistema
A acao sem limites
e o foco do game.
Nao sabemos, no
entanto, da onde
surgem tantos
ninjas para o
jogador trucidar.
Sao muitos! Tudo
para poder aliviar
0 estresse de uma
semana carregada
de trabalho

E 1sso tudo com menos de duas horas de partida.
A insanidade serve apenas para dar o tom do que te
espera ate o final. Ninja Blade e um jogo que tende
a surpreender muita gente, ate porque nao sofreu o
infame processo de hype promovido por producoes
milionanas. Talvez voce tenha ouvido falar pouco dele,
entretanto, e daqueles titulos pra manter na -g 9

colecao pra nao esquecer tao cedo



+Texto: Nelson Alves Jr.

H a tempo deixou de ser novidade
os RTS funcionam bem em
computadores porque a velocidade do
mouse e 0 acesso a fungdes rapidas
no teclado sao incomparavelmente
malis eficazes do que dos controles

de videogame. Acontece que,
ultimamente, algumas produtoras tém
apostado em leva-los aos consoles.

Os controles, nesses casos,
por mais simplificados , nao eram
confortavels. Acoes mais complexas
exigem paciéncia.

Para contornar o problema e
criar um RTS funcional no X360, a
extinta Ensemble resolveu fazer o
caminho inverso: desenvolver um jogo
pensando unicamente no console.

Controles amigaveis

Durante todo o desenvolvimento, a
empresa deu garantias de que havia
encontrado um modo de simplificar
os comandos sem prejudicar a
complexidade existente nos RTS. Pois
ela conseguiu mesmo. De todos os
jogos do género no X360, Halo Wars

e de longe o mais confortavel de
controlar. A disposicao dos comandos
centrais, como selecionar unidades e
dar ordens, € intuitiva e permite gue
voceé encare uma partida facilmente
sem passar pelo tutorial. Na verdade,
se voce testar um botao por vez
durante o jogo, nao levara mais que
dois minutos para entender tudo o que
é possivel fazer. Até mesmo as ordens
mais complexas, que normalmente
exigiriam navegar por duas ou trés
telas, sao executadas sem menu
algum. A preocupacao dispensada
em tornar a experiéncia de jogo

Halo \Wars

Estratégia sem teclado e mou e

Os bichos feios da serie

Halo estao de volta. Pelo
Menos, agora voce 0s
enxerga de longe, o que
nos poupa palavras para
descrever sua feilra

Ovisual do game e
primordial e permite ver

em detalhes todas as
construcoes da franquia Halo

acessivel e agradavel no
controle do videogame foi
estendida a narrativa e a
ambientacao. A historia
acontece anos antes do
que fol visto na trilogia
da Bungie e, jJustamente
por conta disso, funciona
bem tanto para quem
nunca ouviu falar em
Halo quanto para os mais aficionados. Ha um inicio, meio e fim proprios,
suficientes para dar uma experiéncia completa aos novatos na série.
Cenarios e construcdes, como nao poderia deixar
de ser, seguem a risca o universo da ficcao. Por trazer
s0 cinco estagios com quatro missées em cada, fica a
sensacao de que tudo passa rapido demais. Ao menos

Us controdes sao os melhones
vistos em um RTS para consoles
LOM poicos comandos

voce controla todo um

Para quem gosta
de estrategia

em tempo real

e nao temum

bom PC, tenha

exeroto lachimente '

Halo Wars na sua , X ,
colecio. Mas n3o N0 Modo solo, porque ha a opgao de co-op, alem das

; . & ' W - A # ]l".' "l | i : "|.1.': (1 Y
pensequeeleéo  disputasvia Live. E se vocé é daqueles que curtem sofrer, JENETI VR e fotello g

1 E

contasse a hustona do ponto
de vista dos immigos da
ranquia Hafo

melhor game do
genero. Ele € bom
somente no X360

saiba que a dificuldade chega a ser irritante. Al
Halo Wars se torna um jogo para poucos.

camemascer 6BS



Durante as
MIssoes voce
pode apreciar o
cenario. Este, por
exemplo, e na
cidade do Rio de
Janeiro.

+Texto: Vitor Tritto

o s jogos que levam a
marca Tom Clancy
geralmente envolvem
um bocado de “capacidade de
processamento por parte do jogador,
trabalho em equipe e visao estrategica.
HAWX; por outro lado, foge bastante
destes pré-requisitos e, mesmo para
um simulador extremamente realista
na parte dos graficos, pode deixar a
desejar um pouco na dificuldade.
Apesar de o visual ser mais
refinado do que os antigos simuladores
como a serie Ace Combat, a IA ndo
melhorou desde aquela época. Vestindo
o capacete do mercenario, major
David Crenshaw, um ex-soldado, vocé
acompanha a trajetoria do piloto em
diversas missdes a mando da Artemis,
uma organizacao militar particular.

66 GcameEmMascer
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Destruir

aeronaves com
misseis é uma
tarefa simples,
principalmente

porque o jogo
da uma grande

ajuda para vocé.
'IJudu. mas tudo
mesmo, é feito
automaticamente,
até na maior

dificuldade
de HAWX

et -

Durante estas incursoes, vocé recebe funcoes diferentes, que dependem das
intencGes de quem esta requisitando os servicos.

Tudo muda quando voceé ataca forgas do exército estadunidense que
estao invadindo o Rio de Janeiro, e Crenshaw resolve que ja & hora de voltar
para o seu lado de origem. O sistema do jogo facilita bastante a sua vida
durante as missodes, com alguns Quick Time Events. Entao, se vocé nao estiver
conseguindo acertar um alvo que esta cercado por prédios, basta se guiar pela
rota dada pela CPU e vocé executara a manobra perfeita para atingi-lo.

Depois que vocé absorver o sistema de controles, € provavel que nem
precise mMais recorrer a esse recurso e passara a criar rotas até melhores
para atingir o objetivo. Infelizmente, isso ndo € um sinal de que o jogador esta
se aprimorando, so de que o jogo é facil mesmo. Os inimigos, mesmo na
dificuldade Elite - a mais top do game -, s3o faceis de derrotar.

HAWX é um jogo bacana para quem curte o estilo, mas nao se
deve ficar impressionado pelos graficos, ou pela quantidade e
qualidade dos modelos presentes no game. No final das contas,

& um game casual com um pouco de requinte.

L 8




+Texto: Claudio Prandoni

Tenchu se caracterizou como uma
série de videogames da Sony,
mas surpreendeu ao aparecer para
Wii. Felizmente, a nova casa trouxe

também mudancas que, mesmo sutis,

fazemn a diferenca para melhor.
Shadow Assassins prioriza o lado
espiao dos ninjas. A mudanca trouxe
originalidade a franquia e se encaixou
perfeitamente aos controles do Wi, ja
que 0s poucos comandos que utilizam
sensores de movimento podem ser
feitos com calma.
O sistemna stealth é engenhoso
e divertido. O intuito e permanecer
escondido nas sombras, sinalizadas
por uma nevoa, que demarca
onde vocé se torna invisivel para
0s Inimigos. Alem dos pontos de
penumbra do cenario, como arbustos,

é possivel gerar escuridao apagando

Tenchu |
Shadow Assassins

Ninjas sorrateiros se escondem nas sombras, mas nao sabem utar

5 . i b .
O visual foi rfiu."tr;r » £ '
produzido pela equipe,
Assim, vocé consegue
Visualizar onde se
esconder e como atacar

melhor os ninjas inimigos

i il o "

Por mais legalque velas e se dependurando no teto, por exemplo.

seja se esconder, A falha reside no fato de as fases admitirem apenas
seria bom ter um > ,
modo de combate  uma solucaoc para os problemas. Caso ouse inovar,

melhor, Pelo
Menos esse néﬂ £
um daqueles jogos

vocé sera avistado e mandado ao comeco da fase.
Nos combates, o jogo falha miseravelmente. Sao

em que ‘H'EFE tﬂ}l’! em primeira pessoa e lembram Red Steel. O duelo
que sacudir o Wii $. -
r :
~ Remoteatodo o acml'*ltler::e em Dda‘nltias o Inimigo ataca, vloce defende
instante, causando  posicionando o Wil Remote conforme o jogo pede.
umd €eNSelre penois é hora de atacar. O game tarda a reconhecer
nos bracos

o movimento e ainda por cima exige reflexos ninjas.
Colocar o controle na horizontal ou vertical € moleza, mas tente na diagonal
para aprender o significado de frustracao.
A jogabilidade é uma gangorra de boas ideias e realizacao precaria,
mas os quesitos tecnicos passam bem. O audio tem musicas e dublagens

boas e o visual e dos mais bonitos do Wii. Efeitos de iluminacao sao poucos,
Belo visual, boa jogabilidads
voltada para o stealth. (s
efertos de luz san otimos e
ajudam voce a saber onde

bt ol Y I'Illfii'!'

mas certeiros, criando uma atmosfera de mistérios da meia-noite. Texturas

limpas, grande quantidade de detalhes nas fases e uma so picaretagem: a

repeticao de inimigos - nas primeiras fases, todos sao identicos.

As animacoes poderiam ser melhores, mas o resultado nao e nada atroz.
Encerrada a curta aventura, Shadow Assassins faz bom servico em

. 8

Ha apenas uma forma de
solucionar os problemas e
as hatalhas sdo travadas em
rodadas macantes

manter a atencao com dezenas de desafios adicionais que testam
todos os aspectos de jogabilidade - e ainda rendem um extra ao

serem completados.
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A simulacao se torna ainda
mais real se voce tiver um
volante de corrida e jogar na
visao dentro do cockpit

- .
BE=SEARATESEATE
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Race Pro

E felo como o Fiat 147, mas funciona commo uma Ferrar

Diferenternente de Forza 2, os
carros nao andam em filas.
Entao, nao acredite na imagem
ao lado. O unico problema é que
eles ndo rodam na pista

»Texto: Nelson Alves Jr.

A ntes de mais

nada, se pretende
comprar este jogo por
conta dos graficos, pense

de novo, porque esta é
a razao errada. Race

O desempenho na pista
e algo impressionante e
mostra a que ponto chegou
a preocupacao com o
realismo. O modo no qual
voceé pilota pode ser ajustada
nos mais diversos detalhes.
Um exemplo bem simples: e

Pro nao possui nenhum
atrativo visual que sirva
para voce cair de amores
por ele. A modelagem
dos carros é simplérrima,

quase comparavel a um jogo de Xbox, possivel alterar quanto de pressao & necessario aplicar nos freios antes de um
0 sistema de destruicao e precario e travamento nas rodas. A maluquice vai além: vocé pode alterar a angulacao
0s cenarios pecam por falta das rodas para aumentar ou diminuir quanto do volante deve ser girado
de detalhes. nas curvas, o que muda também a velocidade maxima adequada em cada
Por outro lado, caso seja um tangéncia. Muitos dos ajustes exigem conhecimento técnico dos carros que, a
amante de simulacao, eis aqui uma meu ver, sera aproveitado por uma minoria muito especifica.
compra obrigatoria. Tradicional em Mesmo com a fisica impressionante, fica a sensacao de que Race Pro
criar simuladores, a sueca SimBin sera um desafio interessante somente nas disputas multiplayer. Todo o
0 melhor simulador de corrida estreia nos consoles e ja deixa clarodo  cuidado visto na simulacdo some quando o assunto sdo os oponentes. Eles
do momento, com dezenas F ._ »:l A - .
de opces de customizacso, que e capaz. A empresa desenvolveu nao rodam de jeito nenhum. Os caras sao grudados na pista .
:151::::3:;1”:?!3 d:’:;ilrr:t:m até uma engine fisica especificamente Em termos de dificuldade, e considerando que vocé curte simulador,
para Race Pro. O que isso significa e bom esclarecer que o modo carreira € mamao com acucar. Com a
CONTRAS na pratica? Que o foco primordial da precariedade da |A, sua maior preocupacao e manter o carro na pista. Isso
Té:tl::;glitfﬂwﬂz?t;l]:;ldmrw.jl partida esta no comportamento dos significa domar os distintos modelos, ora com tracao traseira, ora dianteira e
¢ absolutamente nula. Melhor é carros. Adiferenca entre os eles e com as variacoes de poténcia.

jogar online.

Impressionante e exige adaptacao No geral, Race Protende a chamar a atencao de quem gosta
antes de cada prova. de corrida e se preocupa com o comportamento real dos veiculos.




Texto: Nelson Alves Jr;

esmo que sua idade nao
M permita se lembrar de quando
a série House of the Dead chegou
aos fliperamas, e certo que tenha
conhecido o jogo na coletanea
lancada para Wit em 2008. Overkill val
muito alem de um novo episodio. Na
verdade, so se sabe que é um House
of the Dead por trés razoes: o titulo,
os zumbis e 0 agente G. Todo o resto e
digno de uma nova franquia.
Para comeco de conversa, e eis a
qualidade que mais chama a atencao,
Overkill nao se leva a sério. Aqui o
objetivo comico e escancarado desde
a primeira tela. O clima e de cinema
de quinta categoria, com imagem
chuviscada e narrador intercalando
a acao, roteiro de filme de terror B e
um festival de sangue jorrando. Na
verdade, se voce assistiu ao filme
Planet Terror, de Robert Rodriguez, |a
pode ter uma ideia de como Overkill
se desenrola.

A principio, tem-se a sensacao

House of the Dead:

Um jogo digno de Quentin Tarantine: cheio%ﬁlé sangue

Desde a epoca do House
of the Dead original, tudo
mudou muito pouco.
Felizmente essa e uma
otima noticia para quem
e fadaserie

‘a
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Zumbis e monstros sao legais para acertar tiros de
pistola, metralhadora, fuzil, bazuca, lanca-granadas...
Principalmente nos que usam uniformes...

de que o jogo e curto demais, principalmente se considerar que ha somente

sete estaglos. Entretanto, mesmo apos acabar pela primeira vez, ha razao

suficiente para se manter preso a partida. Primeiro, porque apos o desfecho,

uma nova modalidade e aberta, chamada Director's Cut. Trata-se do modo

historia com algumas passagens ineditas pelas fases e dificuldade maior.

Segundo, ha um bocado de extras a serem destravados e que
exigem certa dedicacao.

ENNENENEEE [ repassar todo o jogo com o modo Dual Wield ligado. Em

Para quem deseja desafio extra, ha a possibilidade de

suma, voceé utiliza um controle em cada mao.
Ainda que isso soe como tolice, Overkill prende a atencao
por tudo o que foi dito, mas principalmente porque e
divertido demais. Do género “atire em tudo e todos™ visto
ate aqui no Wi, este e de longe o melhor ja feito.

Do conjunto da obra, a unica reclamacao vai para a
configuracao do controle. O deslize, entretanto, nao tira

_ o brilho da partida. Overkill & obrigatorio na sua
. | colecao. Ah, e uma dica: nao pule os creditos
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T -
Um jogo bem-humorado.
O tiroteio @ bom, talvez o
melhor da série. E o replay do
game é otimo, principalmente
pelos extras.

[

(s controles poderiam ser
melhores. Vocé nao precisa
trocar de arma com frequéncia

e as granadas sao inuteis. /

Gamemasrer B3
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»Texto: Vitor Tritto

e tivessemos que manter um
registro, usando apenas as maos,

Stormrise

Uma licao atras da outra em matéria de cliché e mediocridade

dedo contariamos Stormrise?

O titulo se passa séculos depois de
uma catastrofe que separou a populacao
entre 0s Sal, que possuem organizacao

Nao pense em gastar seu rico dinheirinho
com este jogo. Ele € um RTS, mas gostaria
de ser um game de acao

personagem a la Gears of War. Atrapalha
mais do que ajuda.

Felizmente, ha um pouco de redencao.
0 que 0 modo campanha tem de podre,

de todas as vezes que um futuro pos-
apocaliptico fez parte do enredo de um
game, precisariamos de trés vezes

mais tribal, e os Echelon, versao high-tech
dos humanos. E deste lado que esta seu
personagem, Gary. Apesar de nao se

o multiplayer tem de potencial, ja que é
neste modo, pela primeira e unica vez no
jogo, que vocé pode realmente exercer um
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mais dedos do que a Cicarelli. Por outro
lado, se precisassemos apenas contar,
aqueles que valeram a pena jogar,

nao precisariamos mais do que a mao
esquerda do Lula. E adivinhe em qual

+Texto: Vitor Tntto

in Diesel tem um histérico
v com carangos envenenados e
pancadaria que deixaria Steven Seagal
dirigindo carrinhos de golfe pelo resto
da vida. Wheelman, entretanto, nao fez
Jus a essa reputacao.

O primeiro erro e ser uma
adaptacao do novo filme do brucutu
no qual ele interpreta um motorista

em fuga de passagem por Barcelona.

distanciar demais do roteiro de outros
Jogos, Stormrise nao consegue pegar
no fio da meada. O dito RTS  do game
é uma mistura bizarra de C&C com

uma camera fixada sobre 0 ombro do

Wheelman

Vin Diesel fazendo o gue mais sabe... Afundar a fuca dos outros

L3, e claro, ele consegue se meter em
problemas com a cidade inteira e tem
que dar um |eito de sair inteiro.

Nada de inovador no roteiro, que
e compensado com alguns features
bacanas durante o jogo. O sistema é
um apanhado de elementos legais de
Jogos como GTA e Burnout, na qual vocé
deve realizar missoes espalhadas por
toda a cidade. Mas, com a presenca de
perseguicoes a velocidades insanas, ha
um trunfo na manga: a capacidade de

pouco de estrategia.
sso se, depois da experiéncia no
single player, vocé fizer questao mesmo

de defender até mesmo a sua -B

avozinha dentro do jogo.

Vin Diesel, amigo, se voceé tivesse ficado
apenas em Velozes e Furiosos, ninguem
estaria enchendo o seu saco agora...

arremessar 0 seu carro contra outros e
criar cenas de colisoes em camera lenta,
ao melhor do estilo de Hollywood.
Infelizmente, tambem podemos
encontrar alguns dos recursos mais
podres da industria do cinema. A |A dos
seus inimigos é digna de do, seguindo
sempre as mesmas rotas na cidade e
Incapazes de dar emocao durante as
perseguicoes. Eles apenas diferenciam

o0 game de um outro jogo de n

corrida qualquer.
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(Se vocé acabou de chegar no anime, KAWAI ONNA quer dizer garota bonita)
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»Texto: Claudio Prandoni

S

onic and the Secret Rings teve certo
sucesso. Para a epoca, o visual era
bonito e até mesmo os falhos controles
sensivels a movimento chamaram a
atencao. Hoje em dia, ja figura como um
Jogo ultrapassado e fraco.

Assim, ndo é grande surpresa o
fato de que Sonic and the Black Knight
também nao seja la grande coisa.
Apesar de ser uma aventura nova e

ry

original, o sistema e basicamente o
mesmo do antecessor, com pequenas
mudancas que até se esforcam para
trazer inovacao, mas acabam sendo
falhas chatas.

Sal o mundo arabe e entra em
cena a ldade Média cheia de mistério
e fantasia das lendas do Rei Arthur
e a Excalibur. Aqui, 0 monarca foi
possuido por espiritos do mal que o
transformaram na forma decadente
conhecida como Cavaleiro Negro. Isso

Hatsworth
\n Ihe Puzzling Adventure

Mais uma mistura que deu certo no Nintendo DS

+Texto: Henrique Sampaio

criacao de jogos inspirados nao é
A algo que vemos com frequéncia.
No caso de Henry Hatsworth, as duas
mecanicas que o compde estao longe
de serem Unicas e inovadoras. Na
tela superior, temos um bom jogo de
plataforma. Na tela de baixo, um puzzle
bastante similar a Meteos. Entao por

que raios Hatsworth é um dos jogos
mais interessantes? A resposta é
simples: sinergia. As duas mecanicas
nao funcionam individualmente e
compoem um so jogo incrivelmente
divertido e equilibrado. O jogador
passa a malor parte do tempo olhando
para a tela superior, onde se passa a
aventura. Os inimigos eliminados e

power-ups coletados sao transformados

Nao se engane, imagem nao é tudo.
Este jogo do Sonic é mais um lixo que o
Sonic Team foi capaz de criar

' Sonic and the B ack Knignt

Um ourico na corte do Rei Arthur. Ah, falou..

acaba sendo motivo o bastante para

colocar uma espada na mao do ourico

e fazer-lo correr por fases detonando

INniMmigos com a lamina em punho.

A principal novidade é que agora a

alavanca analdgica do Nunchuk controla

Sonic, propiciando muito mais precisao.
Assim como outros jogos do

herdi, € uma falha atras da outra que

frustra e deixa o jogador furioso.

Nao ha mais do que duvidar:

Sonic nos games ja era... B

Sinergia é a palavra de
ordem deste game original
para o Nintendo DS

em pecas especiais na tela de baixo,
onde bloguinhos de um puzzle vao se
acumulando ate alcancarem a tela
superior. Caso isso aconteca, elas
escapam do puzzle e passam a atacar o
jogador na tela superior. E preciso entrar
no modo puzzle para eliminar as pecas
em tempo e ativar os power-ups. Tudo

para deixar o jogador com a B

cabeca em parafuso.



+exto: Felipe Azevedo

Shadaw Dragon e a escolha perfeita
para quem quer se Iniciar no
universo de Fire Emblem por dois
motivos: trata-se de um remake

do primeiro jogo que, ao contrario

da versao original, na qual voce

era jogado em uma batalha sem
gualquer explicacao sobre o sistema
de jogo,conta com um prologo que

r

funciona como tutorial. E la que voce

aprende o principal segredo para vencer
0s combates: comparar o poder de
atague dos seus aliados com 0 dos
Inimigos antes de tomar qualquer
decisao. Sim, pois como Voce Ja deve
saber lou nao), soldados mortos
desaparecem para sempre do Jogo - 0
que, para bem ou para o mal, cria um
elo emocional entre os personagens.
Alem do prologo, ha inumeras
outras mudancas como o fato de alguns
personagens agora serem de classes

Um dos melhares Sy
remakes de jogos
antigos da Nintendo de
todos os tempos. E o
veja so, da para

Jogar online!

T'r'1 O r"'H'4

Fire Emblem: Shadow Dragon

A prova de que panela velha é que faz comida boa!

diferentes, por exemplo. A maioria, no 5
entanto, serve para tornar a experiéncia DS
de jogo mals completa e, sem duvida,
um pouco menos frustrante para Nintendo
quem & "emblemeiro” de primeira

viagem. Uma dessas diferencas é a

possibilidade de salvar a partida no meio

s

Int. Systems

de uma batalha, acessando save points 'HpG Tatico

existentes nos mapas. 0 modo online
=

mostra gue, com empenho, os remakes

1(até 2 online)

servem para tornar jogos
antigos ainda melhores,

J00 |_|J nce

Mais do mesmo. Pelo menos o visual &
mais bonitinho e ha um maior numero de
bichinhos para pegar com a sua Poke-bola

Pokemon Platinum

Ainda mais bichinhos novos para vocé pegar... Nao cansou ainda?
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Seqguindo a tradicao da série, 0 calabouco. Apesar de os dois primeiros

*Texto: Vitor Tritto

terceiro segmento da versao atual traz serem elementos manjados, o dungeon

Nintendo

GameFreak realmente descobriu apenas alguns bonus para os fas. A e um feature bacana. Construida em 3D,

a mina de ouro com Pokémon. historia ainda se passa ao redor do a nova area permite que vocé ande pelas

BGame Freak

Pouco trabalho, muita diversao e muito personagem classico que um dia tem paredes, teto e, se estiver entediado,

lucro, e Platinum obedece exatamente uma epifania e descobre que quer pelo chao mesmo.

RPG

esta logica: mudamos a capa do jogo, ser 0 mestre dos mestres. As unicas

Apesar da aparente falta de

motivos para se lancar uma nova versao, 2

adicionamos um monstrinho lendario mudancas palpaveis sao a presenca JOGADORE
1 [até 2 online)

aqui, um labirinto extra acola e pronto, do novo pokemon lendario, Giratina; 0 jogo faz sentido dentro da logica de seu .

temos um game novo'. E o pior de tudo universo: é viciante pegar todos
os mais de 500 bichanos

pelo mundo do game.

um pouco mais de capricho nos

e que, 11 anos depois de Red e Blue, graficos; a alteracao na ordem em que

ainda caimos nesse conto do vigario. algumas coisas acontecem; e um NoOVo

Coamemoascer 7~ 3
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LEGENDA

GM // GameMaster
NGB // NGamer Brasil
D&T // Dicas & Trugues
para PlayStation

ROX //R. Oficial do
Xbox no Brasil

EGMBR // EGM Brasil
Gl // Gamelnformer
Play // Play Magazine
EDGE // EDGE Magazine

Edicogs
do mes

O que rola nas
revistas gringas

e salba 0 que 0s
estrangeiros estao
colocando em
suas capas.

Play Magazine
Kingdom Under Fire

Z4H cameEmasceEr

GDC2009

Tabelao de Reviews

Todo meés trazendo para vocé o apanhado de muitas horas de jogo

REVISTAS NACIONAIS
JOGO GM EGMBR ROX
Resident Evil 5 [ Multi) 7
MadWorld [ Wii]
Ninja Blade [ Multi)
Grand Theft Auto Chinatown Wars [ DS)
Halo Wars [ X360]
Tom Clancy’s HAWX [ Multi)
Tenchu Shadow Assassin [ Wii)
Race PRO ( X340
House of the Dead Overkill [ Wii)
StormRisel( Multi)
Wheelman( Multi)
Sonic and the Black Knight [ Multi)
Henry Hatsworth Puzzle Adv. [ Multi)
Fire Emblem Shadow Dragon ( DS)
Pokémon Platinum ( DS)
Street Fighter IV [ Muilti]
Skate 2 [ Multi)
Afro Samurai [ Multi)
F.E.AR. 2 Project Origin [ Multi]
Deadly Creatures [ Wii)
Dissidia Final Fantasy [ PSP)
Sim Animals [ Multi)
Burnout Paradise: Ultimate Box [ Multi)
Football 09 [ PC)
SmackDown vs. RAW ( Multi)
LIT ( Wi)
High Voltage Hot Rod Show ( Wii)
Snowboard Riot [ Wii)
Killzone 2 [ PS3)
Call of Duty: World at War [ Multi)

REVISTAS GRINGAS
D&T Gl PLAY

NGB EDGE
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PARA QUEM LEVA A
CULTURA GAMER A SERIO.
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Uma selecao superespecial com 0s melhores
jogos de todos os tempos, para todas as plataformas.

EDITORA

#

w b
oy *

Compre pelo 0800 55 76 67 ou pelo site www.europanet.com.br Eil




A saudade

impulsiona
as primeiras
geracoes de

gamers a

ressuscitarem
0S consoles da
primeira era
dos videogames

Texto: Vitor Tritto
Arte: Alexandre [Nani) Dias

emorou algum tempo,

mas a cultura gamer

amadureceu bastante aos

olhos do resto da sociedade
nos ultimos anos. Aqueles que antes eram
apenas nerds hoje executam operacoes na
bolsa de valores. Para manter a nostalgia viva
entre as geracoes cada vez mais distantes
dos primeiros videogames, mais e mais |0gos
tentam ressuscitar a Era 8-bit.

Os mods de consoles, versoes
modificadas criadas pelos proprios fas para
rodar jogos de uma determinada - ou varias
- plataformas, tém-se tornado extremamente
populares neste quesito. Mas, devido a
facilidade, os emuladores, que desde a
metade da decada de 90 estao disponivels
para qualquer um que tenha um computador,
sao hoje a maior fonte sobre games antigos.
De todos estes jogos, os feitos originalmente
para o NES e SNES sao os mais requisitados.
O site virtualnes.com, por exemplo, possul
um acervo de quase 500 jogos disponivels em

OUs emuladores,
quedesdea sua pagina, todos para

metade da _bit da Ni
década de 90 0 8-bit da Nintendo.

estao disponiveis
para qualquer nenhum deles precisa
pessoa com um
computador,saoc |
hoje a maior fonte  Jogado, uma vez que
sobre games o emulador vNES
antigos. De todos
estes, os feitos

O detalhe e que

ser baixado para ser

roda direto do site. 0

originalmente para software foi criado por
NESeS5NESSa00s  Jamie Sanders, que

mais requisitados , .
q na epoca tinha 15 anos

de idade, "Eu sou fa do NES desde quando eu
tinha tres anos. Demorel uns quatro meses
para terminar a primeira versao do programa
e, desde entao, estou sempre o atualizando
para rodar mais jogos e consertar bugs .
Para evitar problemas com a ESA, 6rgao que
regulamenta a venda de videogames nos
EUA, o site possui todos 0s jogos que estao
disponiveis na pagina.

A maior parte deles foi adquirida por
meio de doacdes de outros gamers. "Eles téem
pegado bastante no nosso pe ultimamente por
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Super time

Pouca gente sabe, mas Super
Mario World contava com um

time de estrelas. Koji Kondo, por
exemplo, ja participou da serie The
Legend of Zelda e de Starfox. Mais
recentemente, Kondo trabalhou na

BIP BIP

Ainda que a maioria dos jogos
do NES nao possuissem
trithas sonoras requintadas
em surround, como hoje,
existem sites que se dedicam
unicamente aos sons destes
games. Em tinyurlcom/dielikZ,
voce pode conferir uma galeria
destas trilhas sonoras e

ainda visitar mais sites com

o mesmo foco.

producao de Wi Music.

nos disponibilizarmos estes jogos, mas A novidade e que,
vale o preco”, conta Jamie. desta vez, ela esta
0 lo d Klieitiidn surgindo dos fas,
console da Nintendo ficou que possuem vinculo
marcado como um simbolo paratantas  mais afetivo com
pessoas que ainda hoje ha jogos que €55a geracao, € nao

sao desenvolvidos para ele”. D-Pad giz EEEFET[TTHE;E
Hero e um exemplo. Com a alcunha recurso apenas
de um jogo novo em folha para NES', para tirar dinheiro

. : dos jogadores.
a mistura de Guitar Hero com sons
e graficos de 8-bit pode nao agradar todo mundo, mas |a possul
urma legiao de fas grande o bastante para incluir o game no Virtual
Console e ser usado como novo meio de propaganda das musicas
da banda Daft Punk, que emprestou as cancoes para o jogo.
“Sweet Child of Mine”, da banda Guns n’ Roses, tambem esta no
repertorio. Da mesma forma que o vNES, o jogo também esta
disponivel pelo site www.dpadhero.com e pode ser baixado para
Windows, Linux ou Mac.

A novidade € que, desta vez, os Jogos estao sendo feito pelos
fas e nao das companhias que utilizam deste recurso para tirar um
pouco mais de dinheiro dos jogadores. S6 nos ultimos dois meses,
dois grandes classicos foram lancados, Gradius Rebirth e Sonic
Ultimate Genesis Collecton. Este ficou em terceiro lugar no ranking
dos mais vendidos apenas uma semana depois de seu lancamento

para Xbox 360 e P53. Nao queremos que esta pratica pare, mas

havera outras formas acessiveis para os fas matarem as saudades.

Como seria do mundo sem o 8-bit?

Muito provavelmente, o conceito que teriamos de
jogos eletronicos seria extremamente diferente. Foi
nessa geracao que os consoles caseiros comecaram
a tomar forma. O NES, por exemplo, ja era da terceira
geracao de consoles e foi o responsavel por consolida-los
em escala global. 5e nao houvesse esta transposicao,
0s videogames continuariam restritos somente ao
ambiente academico.

0 botao vermelho

A versao dos controles do NES feita
para o FAMICOM - sua contraparte
em territorio japonés - Nao possuia
0s botoes de Start e Select. Em
compensacao, vinha com um
microfone embutido, ainda que

pouUCos jogos se utilizassem

dele. O design inicial dos botoes
tambem foi alterado. Os de

formato quadrado ficavam presos
dentro do controle. Para contornar
este problema, o desenho fol
alterado e os iconicos botoes
vermelhos foram adotados.

" 24X
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O que aconteceu
em abril...

30/4/1976

A Atari lanca
Breakout, cujo
prototipo foi criado
pela Apple.

4/1984

The Lords of Midnight,
um inovador jogo de
estratetiga e lancado.

01/4/1986

Nanco lanca Genpel
Joma Den para o

Namco System 86.

21/4/1987

Namco lanca Wonder
Momao, seu ultimo
0go em 8-bit.

4/1991

A revista EGM dos
EUAtraz a primeira
das tradicionals
brincadeiras de 1° de
abril da revista.
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PARAA ESTANTE
J& ndo basta sermos s an
s e, Lars Umlaut e
/ todos os Guitar Hero, agora

teremos gue comprar 0s

e Joinny Napalm

As séries feitas pela McFarlane Toys sempre séao uma garantia
de que os fas vao levar alguma coisa de qualidade para

casa - mesmo que paguem a mais por isso. Se vocé duvida,

e so dar uma olhada nessa figura feita para comemorar o
lancamento do ultimo Guitar Hero. A "Series 1" é a terceira
linha de brinquedos baseada no jogo da Activision e traz seus
personagens com partes moveis em duas versoes diferentes.
Cada boneco tem 15 centimetros de altura e custa apenas
US$ 10. Mas, se isto ndo é o bastante, também ha
figuras maiores e com arte melhor por US$ 24 no
mesmo site. Johnny Napalm parece pronto para
“derrubar o sistema’.

PRODUTO: Guitar Hero Series 1:

Lars Umlaiit e Guitar Hero10” Johnny Napalm
FABRICANTE: McFarlane Toys

PRECO SUGERIDO: US$ 10 e US$ 24

ONDE COMPRAR: Lars Umlatt:tinyui

Johnny Napalm: tinyurt.com/dirykZ

-_. S
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PARA O COTIDIANO

Master Chief got mail

O primeiro posto que vocé ocupa nos exercitos de Master Chief
e 0 de carteiro. Pode parecer inglorio diante da missao de salvar
a galaxia, mas, como recompensa, vocé ganha esta mochila
bacanuda. Como nao estamos no mundo de Halo de verdade,
esta vocé tem que comprar. 0 modelo de cor cinza sai por

US$ 35 e o marrom, por US$ 40.

R

({

2

PRODUTO: Halo 3 Messenger Bag
FABRICANTE: ThinkGeek

PRECO SUGERIDO: De US$ 35 3 US$ 40
ONDE COMPRAR: {101 cormn/cukbys

78 camemascer



PARA GUARDAR
Se seu antigo console nao
funciona mais ou voce o

e e Os bons tempos
[ |
estao vivos!

recado direitinho!

Querendo reviver aquele game para NES ou SNES, mas
sem grana para comprar um console da era de ouro ou
para reformar o seu? Que tal matar dois cogumelos com
uma mariosada” so? 0 Sistema Duo oferece suporte
para os dois consoles da Nintendo. Basta colocar seu
cartucho antigo e pronto: vocé esta novamente no Reino
dos Cogumelos.

PRODUTO: Retro Duo NES/SNES Game System
FABRICANTE: ThinkGeek

PRECO SUGERIDO: US$ 50

ONDE COMPRAR: (inyurl.corm/bos?03

PARA USAR
Se vocé acredita que soprar
So p re os ca rtu Chos cartuchos os faz funcionar
melhor, vista esta camiseta
Pode nao fazer sentido algum e realmente, nao ha nada que e contrarie o mundo
_ . cientifico. A loirinha ao lado
comprove que soprar cartuchos de jogo os facam funcionar melhor. garante que funciona!

Pelo menos e o que diza “ciéncia’, pois todos nds sabemos que isso
funcionava muito bem. Lembre-se sempre daquele tempo com esta
camiseta e diga ao mundo que vocé acredita. Garota nao inclusa.

PRODUTO: Quick Fix T-Shirt
FABRICANTE: NerdyShirts
PRECO SUGERIDO: US$ 18,50
ONDE COMPRAR: {1/

PARA USAR

Quando o dever aperta

Se vocé quer sair por ai dizendo que acabou de enfrentar uma corja
de nazistas sem precisar vestir um uniforme cheio de buracos de
: bala, esta é a melhor pedida.

4 P /
¥ (o /'_. I

I8 M 7

7 1’/ PRODUTO: Call of Duty Buckle

FABRICANTE: Urban Collector
PRECO SUGERIDO: US$ 15,50
: ONDE COMPRAR: 111yurl corm/
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PARA ANUNCIAR _ \Jf  www.bigboygames.com.br

WEB VENDAS 7' 220(2.GO0¢
AQUI, LIGUE: A Games
(11) 3038-5093 e 3038-5094 DIVERSAO DE VERDADE
ou mande um e-mail para:

publicidadeldeuropanet.com.br

6861 30530

VENDA & ASSISTENCIA TECNICA

TUDD PARA O SEU VIDEOGAME

COMPRA * VENDE * TROCA * ASSIST. TECNICA TODO O SITE uEganTu
LAN GAMES * CAMR. DE VIDED GAME (]
VENHA JOGAR PSZ POR HORA x o /o et
FINANCIAMOS EM ATE 3X suuma OU ATE 15x* d 4 NRULES
e m“m ACESSORIOS
@ : I ""ﬁll ,=_'$-'-_, E VENDAS PARA TODO O BRASIL
WHUEEENHEEEEHEH I-IJ.EME@IM Av. Alberto Sarmento - 879 - Castelo - Campinas/SP (19) =
lg:ﬁo S#o Paulo - CE % Wncﬂz contatolbigboygames.com.br VENDA & ASSISTENCIA TECNICA

ESPECIALIZADA EM PECAS PARA VIDEO GAME
- S LCD NDSL
{5 LCD PSP FAT

Antena de TV digital para PSP

| -'t
"":m{ 10 tunos 0S TIPOS DE FLAT PARA PS2
 FORMAMC s PARCERIA COM ASSISTENCIA TECNICA DE TODO O BRASIL. FALE CONOSCO.

(11) 3 2524 * www.asagames.com.br * MSN: asagamesvendas@hotmail.com

'-:.-_

Uma obra
indispensavel para
quem e gamer
de verdade

apenas RS 69,%°

80 comemasrer
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Campeonato Brarileiro

g Futebol Digical s

"
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" Preparem-se para participar do maior torneio de Futebol Digital do Brasil!
Estao abertas as inscricoes para as seletivas estaduais. Entre em contato
com a Federacao do seu estado e participe do show que o astro sera vocé!
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CAMPEONATO BRASILEIRO!DE‘FUTE

Final Nacional: 13 e 14 de Junho de 2009:_ e

Local: Brasilia/DF Ty o

Plataforma: Playstation 3

Jogo: PES2009 USA (Americano)

Participantes: 128 jogadores

Seletivas: Janeiro a Maio de 2009
(contate a Federacao do seu estado)

Organizac¢ao: Confederacao Brasileira de

Futebol Digital e Virtual - CBFDV

Site Oficial: http://www.cbfd.com.br
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L5

Oranqiznqﬁo:

cBFD\,

(n-Orenqizngﬁn:

" Patrocinjo:

i Cobertura OFicial:

EDITORA

‘ = i REVISTA
Jgcdstasies. ) SRAHES % i GAMEMASTER
’ ’m - Venda e Assisténcia Técnica ** +* *
. . EUROPA

Confederacao Brasileira
de Futebol Digital e Virtual
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© 2009 Konami Digital Entertainment Co. KONAMI is a registered trademark of KONAMI CORPORATION.



No Papo

Tech anterior,
falamos sobre
usar multiplos
cores em
J0gos, Mmas

so pudemos
comecar

0 assunto.
Vamos ver um

POUCO Mals
de detalhes

The Lost and Damned e
um dos diversos jogos que
usam o processamento em
partes separadas. Assim,
nao ha loading entre cada
cenario ou cidade

£ 0 c.amemasn R

gose
Multiplos Cores 2

‘Texto: Joao Luiz Bernardes Jr. “lmagens: Divulgacao

ao e de hoje que se divide 0
‘ processamento de jogos em partes
k separadas [que chamaremos de
threads). Mesmo antes de muitos cores

serem comuns Nos processadores, algumas tarefas |a
eram separadas como, por exemplo, tocar a musica de
fundo. Isso nao e complicado pois nao depende tanto de
cada detalhe calculado no jogo. Comunicacao em rede é
outro exemplo para evitar que o lag da rede interfira muito
no processamento. Carregar os mapas em uma thread
separada conforme voce anda no game faz sumir aquelas
chatas e demoradas telas de “"loading”.

Mas, hoje, precisamos paralelizar ainda mais. E ai
aparecem as complicacoes. Quando precisamos tentar
fazer ao mesmo tempo coisas que dependem muito
uma da outra. Por exemplo: a deteccao de colisoes

|saber o que bateu em que, para evitar que se atravesse

Aprender a
programar usando
a divisao de tarefas

e essencial para
desenvolver
games cada vez
mais complexos
e comvisual e
jogabilidade mais
modernos. E nao e
tao dificil quanto
se Imaqgina. Basta
ler muito sobre

0 assunto

O INTERLAB realiza pesquisas em
trés grandes linhas: Entretenimento
Digital, Realidade Virtual e Tecnologias
Interativas aplicadas a Educacao.

Na linha de Entretenimento Digital,
nosso foco esta nos jogos eletronicos,
cormn pesquisas envolvendo novas
tecnologias para jogos. A pagina do
INTERLAB pode ser acessada emn

v interlab. pes.poli.usp.br

_J. o
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Joao
Pesquisador do INTERLAB
Laboratorio de Tecnologias Interativas
Departamento de Engenhana de
Computacao e Sistemas Digitais
Escola Politécnica - USP

paredes ou saber que um tiro
pegou) depende da posicao de
todos 0s personagens e objetos,
que dependemn das acoes dos
|jogadores, da |IA dos NPCs e da
simulacao fisica. Mas a |A tambem
depende das posicoes para tomar
suas decisoes e a simulacao fisica
precisa saber as posicoes e as
colisoes para dizer onde tudo vai

parar! E deteccao de colisoes, IA

e simulacao fisica sao justamente algumas das tarefas

que mais exigern processd mento e que precisamaos

paralelizar. Quando tentamos processar esse tipo de

tarefas ao mesmo tempo, podem acontecer varios

problemas. Deadlock e quando uma tarefa para porque

esta esperando o resultado de outra, que tambem para

e espera algo da primeira: ai, travou (é mais dificil de

evitar do que parece). Outros possiveis problemas: um

processador acabar sua parte muito rapido

e desperdicar tempo parado enquanto 0s

@ outros terminam, ou entao uma thread
usar resultados desatualizados de outra
misturados com resultados novos, o que da
uma bela confusao.

Apesar de todos esses problemas,

paralelizar é possivel e vale a pena. Muitos

- jogos e engines hoje usam diferentes
"~
"h‘ y # = oy | - )
< estrategias para 1Ss0 e conseguerm
' .+t resultados impressionantes. £ nem falamos
F *u,
L oA ~ de graficos! Més que vemn terminamos
W esse assunto falando deles e de como a

3 ‘ili:iﬂ""r‘.' & placa grafica pode funcionar como varios

processadores extras.
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A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso :
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
Por isso, ¢ ﬂ ualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas iu~mi.;'.'_':ef?:; ilustres leitores.
Contamos com voces!

Digitalizada por: evil arthas

Editada por: Douglas Ielker
arthas

Revista: cvil f facebook.com/retroavengers
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