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Mude sua vida

Fazer da vida o que bem quiser. Foi isso que garantiu o sucesso do “simulador de

vida" The Sims. Oferecer ao jogador a possibilidade de “mandar” em um ser
chamado de Sim e obriga-lo a realizar diversas a¢cdes do nosso dia-a-dia deixaram os
gamers doidos — tanto que o game ja vendeu mais de 100 milhées de unidades no
mundo inteiro com o Brasil sendo a quarta maior comunidade de jogadores do planeta.

O motivo é muito simples: os Sims, diferentemente de nés, humanos, podem se
arriscar e errar sem sofrer nenhuma consequéncia da vida real. Assim, fica facil ter um
“emprego” de assaltante, paquerar um artista de cinema, se tornar um astro de futebol
ou criar quatro filhos sendo um pai solteiro, por exemplo. Os Sims, ainda, conseguem
tornar as atividades mais tranquilas como comer, assistir TV e dormir em situacées
cOdmicas nas quais todos se identificam.

O mais bacana é que The Sims atrai todo o tipo de jogador, do hardcore ao casual.
E, por ter fas de estilos tao diferentes, criar um novo game da série é um trabalho
estafante, que exige um feedback dos fas. Foi com o auxilio deles que
The Sims 3 foi produzido.

Replicando nossa vida, os Sims agora poderéo sair de casa, passear pela vizinhanga, ir &
praia e fazer as maiores festas de suas vidas. A novidade, além de as caracteristicas fisicas
passarem dos pais para os filhos, sdo os tragos de personalidade. Eles permitem criar Sims
Unicos que reagem ao ambiente verossimil de diversas maneiras. Cada acdo tem uma reacdo,
mudando a histéria dos personagens e fazendo com que vocé participe da vida da cidade. Sao
tantos detalhes que vocé pode até ver seus vizinhos envelhecendo, casando e tendo fithos.

A GameMaster saiu na frente e foi o primeiro veiculo brasileiro a jogar o esperado
game. Junto com isso, pdde bater um papo animado com o
produtor Grant Rodiek, que revelounovos detalhes sobre o que
vocé encontrard em The Sims 3.

Gustavo Petré
gustavo@europanet.com.br
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participe...

O canal obrigatdrio para tirar suas ddvidas sobre games

Por isso corro demais tempo. Como gamer das antigas, de possiveis candidatos: Hang On, Power

Ol4, pessoal da GameMaster. obviamente adoro a secéo “Linha do Drift, Indy 500, Virtua Racing, Daytona
Parabéns pelo excelente trabalho na Tempo”. Mas, como fa de jogos de USA e muitos outros bem mais
revista, a melhor do género j4 hd muito  corrida, acho que na edigdo 45 vocés significativos do que aqueles

comeram um bocado de bola, incluidos. Obrigado pela atencao e
36 : 00068 ou, no caso, de borracha: ndo  um grande abraco!
se justifica a exclusdo de Jatstor / por e-mail
tftulos como Outrun, Test
Drive ou Metropolis Street »»>> Caro Jetstor, pelo visto,
Racer perante a inclusdo na velocidade é o que néo falta nas
lista de jogos bem menos suas velas. Como vocé mesmo
expressivos como Enthusia, apontou em sua enorme lista de
Rock'N'Roll Racing ou mesmo Jogos (que tivemos que cortar pois
Pure, que ainda nem bem era muito extensa), games cléssicos
mostrou a que veio. de corrida ha aos montes na
i ke f : Para compensar, sugiro uma histéria dos videogames. Por conta
- T — “Linha do Tempo: Jogos de disso — e do espaco da secdo -,
Quem nunca jogou Outrun ndo é um gamer que se preze. A fila nos arcades era Corrida 2", e vai até uma lista tivemos que deixar muitos deles de

enorme para jogar o game e impressionar a loirinha durante a viagem...

Amaciando nosso ego Mega Drive, as novidades do FIFA 09,
Prezados redatores da GameMaster. como também as secbes “Linha do

E um prazer escrever para vocés apés Tempo” e “Papo Tech”. Parabéns!
acompanhar apenas quatro edigbes da Euriam Barros de Aradjo / por e-mail
revista. Sou da época do Nintendo
8 bits, mas acompanhei também o auge > P, Euriam. Assim ficamos com
da plataforma de 16 bits (Mega Drive e as bochechas coradas,
Super Nintendo). A partir do envergonhados pelo seu caloroso
Nintendo 64, larguei os consoles e reconhecimento do nosso trabalho.
joguei PC, principalmente Tomb Raider. Nos esforcamos muito para
Atualmente, a grande maioria dos titulos apresentar matérias de qualidade e
enfatiza a qualidade gréfica e o realismo, fora do comum e, pelo visto,
deixando a diversdo um pouco de lado. estamos conseguindo. S&o meses de
Foi por isso que o Wii se deu bem. trabalho contatando as produtoras

Aproveito, para elogiar a edigdo 45, nacfonais e estrangeiras, diversos
que estd muito bem-feita, e-mails negociando material para
principalmente as matérias sobre a publicar, lutar por imagem para a
histéria de Resident Evil, o caminho a ser usar na capa, passar tudo isso para padrdo de qualidade para que nosso
percorrido para ser um designer de o Nani, que produz todas as diretor de redacdo aprove tudo.
games, a plataforma da Microsoft para péginas e as deixa assim, fora de E o melhor é que 2009 promete
criagdo de games de forma f4cil, o série. Sem contar trabalhar duro grandes novidades para a
novo The Sims, os 20 anaos do para deixar tudo com um alto GameMaster, aguarde.. €€€<
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fora. Mas adoramos suas
sugestoes e, certamente, nas
préximas edicdes a secao que
conta a histéria dos nossos games
favoritos voltaré a falar sobre

os jogos de corrida.

Aguarde e confie. €€€<<

Tectoy de segredinho?
Alguém pode me dizer o que a
Tectoy esta tramando? Nas lojas
norte-americanas, vi o andncio de um
console “Multigame Sem Fio com Sensor
e 22 Jogos” e achei o maximo, porque
“ele algo como um “Wii de 16 bits” que
custa R$ 250. Na sequéncia, a empresa
langou o Zeebo, um console com um
conceito que apareceu hé alguns anos
com o nome de Phantom que permite
baixar os jogos pela internet. Achei o
aparelho legal, bom para quem néo tem
grana. Assim, acho que a Tectoy est4
pensando grande: se der certo, acredito
em comprar o console, pois achei muito
bacana a iniciativa dos caras. Sabe-se 14
se um console 100% tupiniquim esté
sendo desenvolvido no meio da selva
amazénica em um laboratério ultra-
secreto... Ndo duvido de mais nada... S6
quero ver reportagens na GameMaster
sobre a Tectoy.

ins / por e-mail

¥ Brunéo, a Tectoy néo esta
guardando segredo nenhum. Como
Jjé foi anunciado anteriormente na
GameMaster, o Zeebo é o tal
videogame. Ele é fruto de uma
parceria da empresa com diversas

*Impressionante! 0 antncio do
Zeeho, 0 novo console da Tectoy esta
dando o que falar... Acreditamos no
sucesso do novo videogame

companhias espalhadas
pelo mundo e é montado na
fébrica da Tectoy na Zona Franca de
Manaus. Os jogos serdo baixados
pela rede 3G dos aparelhos
celulares e serdo pagos por meio da
compra de créditos. Como n&o
poderdo ser copiados para
nenhuma midia fisica (CD, DVD,
pendrive, etc.), ele evita a pirataria.
Um controle com sensor de
movimento como o do Wii

também seré lancado para

o aparelho. €€<<

Os istas voltaram!!!!

> Estou revoltado! Me desculpe, adoro
vocés, é a melhor revista de games que
conhego. Mas vou falar: de uns tempos
para cé, vocés parecem ter sido
dominados pela maldita Microsoft!
Jogos ruins vocés colocam que é do PS3
e, disfarcadamente, 14 em baixo, dizem
que também é do X360. Quando o
jogo é bom e recebe nota alta, aparece
o nome do Xbox e, |4 em baixo, o do
PS3. Estou chateado com isso. “PS3
Rulez”. S6 me acalmei um pouco
quando vi vocés falando bem de
LittleBigPlanet, do qual é impossivel
falar mal. Pronto falei!

= / por e-mail

> Jean, quer dizer que apenas o
PS3 tem jogos bons? Que nenhum

Na Comu

0s melhores comentdrios que rolaramna. -
comunidade da GameMaster-no Orkut
(tinyurl.com/6pnr99), onde os games estdo sempre

na ponta da lingua da galera.. Ou nao.

Hana '

& Comentario pessoal Se nao houveruma
6tima explicagdo sobre Jill ter “ressuscitado’;.e
ela for mesmo a mascarda; assim como dito na
Resident Evil Brasil, desisto de Resident Ewl"
Tomara que Jill morra e tomara que

Wesker viva.

Os fds de Residen Evil' &t ém polvorosa
com as proximidade do langamento do game e
com as noticias que a Capcom libera aos poucos.
Assim, como o Hana, comegam a especular sobre
a histdria do titulo. Vamos ver quais surpresas o
game reservard para a gente. Mas, Hana,
queremos a Jill vivinha, viu?

Leonardo Vieira
& Vocés enviam um exemplar da revista para
produtora do jogo da capa?

Sim, sempre enviamos um exemplar para as
produtoras. Assim, elas podem ver que fazemos
um bom trabalho.

GameMaster, o Blog

No inicio de dezembro, a redacao da
GameMaster langou um blog. Nele, havera
noticias dos games, videos e um pouco mais do
que rola no nosso dia-a-dia de trabalho. Entre

14 e confira: bloggamemaster.blogspot.com

outro videogame como o Wii,

o DS, o PSP ou mesmo o X360,
qgue vocé parece detestar, tem
6timos games? Acho que vocé
ficou cego por essa paixdo pelo
console e ndo enxerga que o que
vale mesmo néo é o console e,
sim, os jogos que ele possui. Ndo
temos absolutamente nenhum
preconceito com um ou com outro
videogame. Pelo contrdrio, amamos
todos eles. Acontece que os jogos
do X360 sdo os que geralmente
chegam mais répido na redagdo

e logo sdo analisados. Os games
do PS3 ndo chegam t&o rapido
(culpa dos courriers). Adoramos o
PS3! E é bom vocé ver que os
outros videogames também

sdo bons, para vocé ndo se

arrepender depois.... €€€< -
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Curiosidades e noticias da industria mundial dos games

Os melhores de

O ano de 2008 passou

incrivelmente rapido. Claro, o XBOX360

numero de dias € exatamente o A plataforma da Microsoft foi a
mefmo_ dos outros anos . . que melhor viu o nascimento de
"l.’]?(?—bISSEXtOS" mas, ainda a_55|m, foi novos classicos neste ano.

dllfngll encontrar tempo para jogar um As continuacoes do épico de
(’:ie.clmo dos geumes Iangac'ios.l DO_S guerra de Cliff B. e a do mundo
CpIces HRS Castinls.quic a inddstria dos de escolhas infinitas de Peter
gdmes CI’IO,U, tlvemos’allguns dos Molyneux fizeram a alegria de
melhores titulos dos ultimos a-nos. E, muitos gamers em 2008.

ao mesmo tempo, houve motivos para
muita gente reclamar de boca cheia.

) Coe O Jurado: Nelson Alves Jr. -
Como nés sabemos que & dificil Editor da Revista Oficial Xbox 360

acompanhar tantas mudancas — e porque 1° Lugar: Gears of War 2

somos muito legais —, resolvemos o 2° Lugar: Grand Theft Auto IV

problema reunindo o melhor e o pior 30 Lugar: Fable I

desses 365 dias com a opinido de quem

viveu e respirou os videogames em 2008.

PLAYSTATION 3

A Sony mostrou que nao esta

nem um pouco a fim de perder

seu publico para as outras duas

gigantes e colocou as melhores i
cabecas para funcionar. E se |
houve um game que deixou

muita gente exalando tensao foi

Metal Gear Solid 4 com seus

graficos incriveis.

} Fabio Santana - 1

Editor de Gaming Books ,

1° Lugar: Metal Gear Solid 4 VR LS PARA PSP EDS

2° Lugar: BioShock 3 1° Lugar: World Ends With You - DS

3° Lugar: Valkyria Chronicles L 2° Lugar: Rhytm Tegoku Gold - DS

3° Lugar: Professor Layton and
The Curious Village - DS

v
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MELHOR

PERSONAGEM

1° Lugar: Sackboy

2° Lugar: Faith

3° Lugar: Dominic Santiago

TODOS OS
CONSOLES

1° Lugar: Grand Theft Auto IV
2° Lugar: FallOut 3
3° Lugar: Guitar Hero World Tour

s

MELHOR DESIGN
1° Lugar: Metal Gear Solid 4
2° Lugar: Gears of War 2
3° Lugar: Prince of Persia

)'

MELHOR ENREDO Wii
1° Lugar: Metal Gear Solid 4 O Wii vendeu mais do que
2° Lugar: Grand Theft Auto 4 berimbau na Bahia este ano. E,

30° Lugar: Persona 4 pudera, com jogos como Super
Smash Bros. Brawl e Mario Kart
Wii, que mataram as saudades de
tantos fas, seria dificil ndo se
deixar seduzir pela pequena
caixinha branca da Big N.

O Jurado: Felipe “Mega” Azevedo
Editor da revista NGamer Brasil
1° Lugar: Super Smash Bros. Brawl

2° Lugar: Mario Kart Wii
3° Lugar: No More Heroes

INOVACAO

1° Lugar: LittleBigPlanet
2° Lugar: Mirror's Edge
3° Lugar: Portal: Still Alive

MELHOR
CONTINUACAO

1° Lugar: Gears of War 2
2° Lugar: Metal Gear Solid 4
3° Lugar: Grand Theft Auto IV

MAIOR DECEPCAO
1° Lugar: E3

2° Lugar: PES 2009

3° Lugar: Falta de jogos hardcore
da Nintendo no final do ano

A
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Texto »» Vitor Tritto

O que acontece no mundo dos games

Lunia Online

MMOs sao todos iguais? Bem, se depender de Lunia Online,
jogadores terao varios motivos para repensar esta frase

Lunia Online mal chegou em

terras tupiniquins e ja faz sucesso

com os jogadores. Com um estilo um

tanto quanto diferente do que estamos

acostumados, é dificil ndo perguntar:
afinal de contas, o que ha de téo
interessante assim neste jogo?

Conversamos com Shin Dong-Hyuk,
Diretor de Game Design da ALL-M,
empresa responsavel pelo

desenvolvimento do game, para saber por

que devemos prestar aten¢do no que o
pequeno “conquistador do mundo” tem
para oferecer.

Gamemaster — De onde veio a ideia de
criar um MMO que usasse o estilo de
“hack n’ slash” em vez do point and dlick
de todo dia?

Shin Dong-Hyuk — Quando
comegamos a trabalhar no Lunia em
2003, quase todos os jogos online no
mercado eram MMORPGs, e todos muito
parecidos. Mesmo com cendrios, sistemas
e histérias diferentes, todos eram, sem
excecdo, jogados com o mouse. Isto fazia
os jogadores sentirem que todos os RPGs
eram iguais no fundo. Mesmo néo
gostando muito destas caracteristicas, os
Jogadores concordam que fazem parte e
definem o género.

Nossa filosofia durante a criagdo do
jogo foi: “Se ndo podemos evitar estas
caracteristicas, vamos torna-las mais
divertidas”. Precisdvamos inventar fatores
que tornariam o game divertido durante
todo o tempo. Além disso, os jogos
casuais comegaram a crescer na época,
aumentando o numero de jogadores que
ndo passavam horas a fio logados. Tais
Jogadores queriam experiéncias novas e
mais leves, e achavam os MMOs dificeis e
complicados. Entdo os produtores da
All-M chegaram a concluséo de que o
Lunia seria um lugar para estas pessoas.

12 ¢ GAMEMASTER
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» Tais jogadores
queriam testar
experiéncias novas
e mais leves, e
achavam os

MMOs dificeis e
complicados€<

GIVI - Isso ndo limita o potencial do jogo
e a capacidade de interagdo?

Shin — Lunia é um novo género de jogo.
E mais f4cil, répido e emocionante do que
outros jogos de agao tipo “arcade” e
também possui sistemas parecidos com os
dos mais completos e profundos RPGs do
mercado atual.

Sendo um novo tipo de jogo, existe
uma pressao e o desafio dos jogadores
aceitarem e aprenderem tudo sobre ele.
Mesmo com seus sistemas inovadores, a

Mesmo com poucas escolhas de persondgens — para quem estd acostumado com outros MMOs
— o nivel de personalizagao dos characters de Lunia promete ndo deixar ninguém na méo

histéria e 0 ambiente sdo inspirados em
RPGs tradicionais. O jogo se passa num
mundo de fantasia medieval, bastante
familiar e seus itens, desenvolvimento de
personagem e sistema de niveis de
personagem ja séo conhecidos de todos e
agradardo a varios tipos de jogadores.

GIVI — Por que usar cenas e visual de
anime quando a esmagadora maioria
dos MMOs traz gréaficos mais
complexos? A escolha pelos gréficos em
“2.5D" foi influenciada por isto?

Shin — Com Lunia, os jogadores se sentirdo
assistindo a uma série animada enquanto
jogam, por isso utilizamos os gréficos estilo
“cartoon”. Durante o lancamento do
game, muitos jogos em 3D dividiam
espago no mercado. Usamos técnicas
ndo-realistas mas ao mesmo tempo
atraentes para nos diferenciarmos. Os
cenarios do jogo sdo desenhados a mao
em 2D e os personagens sdo



renderizados em 3D, criando uma
combinacdo interessante e nova.

Os cendrios do Lunia sdo pintados a
méo em 2D, criando uma sensacéo de
beleza e rigueza maior que em cendrios
totalmente feitos em 3D. Geralmente,
cenarios em 3D ndo conseguem transmitir
uma sensacao de realismo devido ao
tamanho e numero de poligonos limitados,
que quando s&o muito grandes limitam a
performance do jogo. No Lunia, temos
cenérios lindos e ricos em detalhes
Justamente por serem feitos em 2D.

Por outro lado, criamos efeitos de luz
em 3D para ndo deixar o jogo inteiramente
em 2D. Os nossos efeitos séo sempre
coloridos e brilhantes, para proporcionar o
maéximo de diverséo ao jogador.

GV — Como é o processo de
desenvolvimento de um MMO deste
tipo? Muito diferente de MMORPGs?
Shin — Os produtores da All-M estudaram
e criaram processos que ajudam a
conseguir boas ideias, usamos ndo apenas
o “brainstorming” normal, mas também
usamos dispositivos de ajuda visual e
desenhos, que aumentam a criatividade. A
metodologia chamada de “Scrum” é outra
que usamos. Todos os produtores
trabalharam juntos no desenvolvimento de
ideias que maximizam o planejamento e a
criacdo do time.

Entretanto, acho que o mais
importante é a unido de pensamento e
filosofia que todos temos ao criarmos
jogos. O mais importante foi criar um jogo
que seria divertido para nés mesmos além
de tudo. Se criarmos um jogo que
amamos, os jogadores também amardo e
se divertirdo e nunca deixamos de lado
essa ideia.

Além de tudo, nunca aceitamos ideias
e conceitos de outros jogos, tentando
imita-los apenas porque parecem estar
dando certo para os outros. Durante todo
0 processo nos questionamos “Por qué?”,
e “Isto é realmente divertido e
interessante?”. Também nunca deixamos
de lado o desenvolvimento dos
personagens, distribuicdo de itens ou
como incentivar a criacdo de grupos e a
interagédo dos jogadores. Nem sempre os
produtores de jogos pensam nessas coisas,

O que acontece no mundo dos games

»Nem sempre

os produtores de
JOgOSs pensam nessas
coisas, € sempre
questionamos outras
perspectivas e
tentamos ir além«<

e sempre questionamos outras
perspectivas e tentamos ir além do que
outras pessoas foram. Realmente
trabalhamos duro para fazer de Lunia uma
experiéncia melhor de jogo.

GM - Pelo visual, é dificil ndo relacionar
Lunia com Ragnarék Online. Houve
alguma inspiragdo direta?

Shin — Como mencionei, criamos o Lunia
sem compara-lo diretamente com
qualquer outro jogo. Por isso, ndo poderia
citar jogos especificos que afetaram a
iniciativa e a criacdo. Tentamos pensar no
entretenimento que queriamos no jogo e
ndo em detalhes que poderiamos
aproveitar de outros lugares. Mas claro,
nossa experiéncia passada com jogos de
plataforma, acdo e RPGs em geral, além
de filmes e animacbdes todas
contribuiram um pouco.

G — Onde vocés esperam se diferenciar
de Ragnarok?

Shin — Aparentemente, os dois games
parecem similares pelo estilo de animagdo
considerado “bonitinho”. Mas além disto,
acho dificil encontrar
similaridades entre eles. O
Ragnarok é um MMORPG
normal onde se joga clicando
com o mouse, e o Lunia é um
Jogo de acdo com elementos
de MMOs e jogado pelo
teclado, o que mostra que os
dois jogos sdo completamente
diferentes, apesar das
semelhancas.

GV — O fato de Lunia ter
poucos personagens para
serem escolhidos

ndo torna tudo um pouco

repetitivo para os jogadores?

Shin - Na Coreia, 0 game ja tem
nove personagens, todos com estilos
de jogo e visuais bem diferentes.
Tentamos criar um estilo exclusivo

e diferente para cada personagem e
seus “combos” para que o jogador
tivesse uma nova experiéncia com
cada um. Assim, um jogador pode ter
jogos totalmente diferentes
dependendo do personagem que
escolher, assim como em jogos como
Starcraft. Acho que a selecao de
personagens ndo é nem um pouco
limitada. Os usudrios terdo sempre uma
experiéncia divertida e diferente.

GM - Qual a principal inovagio que
vocés esperam trazer com o game?
Shin - O Lunia na Coreia é tido como
um desafio & industria de jogos,
trazendo aos jogos online um estilo que
anteriormente sé era difundido nos
consoles ou em fliperamas. Criamos um
sistema de ataques em combinacéo ao
mesmo tempo simples e com varias
teclas, algo que vai inaugurar uma nova
era para jogos de acdo e diversdo casual.
Com isto, abrimos alguns novos
caminhos para jogos mais competitivos
e trouxemos muita energia positiva
ao até entdo mondtono mercado de
jogos coreanos. Esperamos que no
Brasil a sensacéo criada pelo jogo
seja exatamente a mesma que nas
outras partes do mundo, e até que ela
chegue a reescrever a histéria dos
games online!

0s “combos infinitos” de Lunia véo fazer a alegria de muitos
jogadores que esperam por mais agdo e menos conversa

GAMEMASTER > 13



Bad, Baaad Sheep!

Uma cépia do jogo

Animal Crossing Wild
World que foi enviada para
varios érgaos de midia, pela
propria Nintendo,
apresentava saudacoes
racistas. Ao encontrar a
personagem Baabara, o
jogador era cumprimentado
por um termo de conotacao
depreciativa repetidamente.

Segundo o porta-voz

da Nintendo, o game foi
enviado para demonstrar
a habilidade dos
jogadores de transferir
itens para Animal
Crossing: City Folk, de
Wii. Um dos
funcionérios da prépria
empresa teria editado o

home

Assalto
a Home

Horas depois do

lancamento da
PlayStaion Home, hackers
invadiram o sistema do beta.
Gragas ao “trabalho” do
StreetskaterFU, o autor do
ataque, aproximadamente nove
mil arquivos foram
desencriptados e exibidos. Os
arquivos poderiam ser cruciais
para que os games de PS3, assim
como a PS Network, pudessem
ser melhor entendidos. Apesar de
ser um crime, o ataque abriu
portas para que mais pessoas
possam entender melhor o
funcionamento dos games.

M CAMEMASTER

script com a fala da ovelhinha
para exemplificar como era
possivel criar suas proprias
frases e inclui-las no jogo.
As 14 versdes com este
script alterado jamais
chegaram as lojas foram
destinadas apenas para
revistas especializadas.
Mesmo assim, a Big N se
desculpou pelo ocorrido.

(m Inimigo publico

De acordo com
um estudo
recente feito pelo Pew

Institute, ONG
norte-americana que
analisa os efeitos da
comunicacao na
sociedade, videogames
nao sao os maiores
culpados pela
“decadéncia” da juventude
— sequer estdo na lista.

A pesquisadora de midia
na sociedade, Danah Boyd,
aponta que um das
descobertas mais
esclarecedoras do estudo é
sobre o arquétipo do jogador
de videogame. Segundo Boyd,
a imagem estereotipada do
gamer anti-social que os

Comédia
nos games

Roteiristas de 15 sitcons

—incluindo os de Os
Simpsons, Futurama e Uma
Familia da Pesada — séo
responsaveis pela criacao de
15 episddios para o site
machinima.com. Ainda sem
um nome definido, a animagdo
serd uma comédia exibida na
rede usando os videogames.
Segundo Patric M. Verrone,
ganhador do Emmy, presidente
da WGA West e um dos
envolvidos com o projeto, “este
deve ser o futuro da comédia
em um mundo repleto de
tantas novas midias”.

A Sega registrou

recentemente uma
patente para uma sequéncia
de uma de suas franquias
mais famosas. Virtual-On
Oratorio Tangram, que leva o
nome do antigo arcade de luta
entre robos, Virtual On, deve
utilizar os super-robos do
original. O que também é uma
noticia para preocupar os fas da
série, com as recentes
reviravoltas exageradas que a
Sega tem feito em seus jogos
mais famosos — como
Sonic, que se transformou
em lobisomen.

e

meios de comunicagdo passam
ndo corresponde a realidade.
"Hoje ainda é muito comum
imaginarmos o fa de games
como um adolescente franzino
e sem interesse em qualquer
tipo de interac¢do social, o que
nao corresponde a realidade.”
A pesquisa serd publicada
nos proximos meses e promete
acabar com muitos estigmas.
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EA e a crise
mundial

A EA divulgou mais

informacbes sobre o
corte de pessoal que faré nos
préximos meses. Os planos de
reestruturagao acarretam no
corte de mais de mil empregos.
Esta parte especifica do
programa é continuagdo dos
planos divulgados pela empresa
em outubro do ano passado.
Apesar de a medida diminuir o
portfélio de games que a
empresa langarad em 2009,
aproximadamente
US$ 120 milhdes de délares
serdo poupados dentro do
periodo de um ano.

"B,



perguntas H que vocé

O que é
Digital Rights
Management ?

O DRM (Digital Rights

Management) é um tema
controverso. Se, por um lado,
muitas empresas ndo comentam
o assunto, por outro, cresce a
cada dia o numero de artigos na
internet que criticam o DRM.
Apesar disso, o consumidor final
sabe muito pouco sobre este
tema que ja rege ha algum
tempo - e cada vez mais - as
formas atuais de entretenimento.

A gest&o de direitos digitais (DRM, na
sigla, em inglés) foi criada quando
comegaram a surgir as formas digitais
de entretenimento. Devido a facilidade
de disseminacdo de conteldos pelas
vias digitais, as empresas ficavam sem
saber exatamente como gerir os direitos
autorais. Em meio a isso, surge o DRM.
H4, na verdade, vérias maneiras de gerir
os direitos na era digital e todas elas
fazem parte do DRM.

E é exatamente devido as iniUmeras
formas de gestdo que o DRM ¢é capaz
de variar de acordo com a maneira
de entretenimento em questdo. E
mesmo dentro de cada uma, ha
inumeras possibilidades diferentes de
DRM. Na musica, a mais tradicional é
a usada pelo iTunes, da Apple, que
permite um ndmero limite de cdpias
para cada musica, impedindo que este
limite seja ultrapassado.

Esse método foi 0 mesmo usado
pela Electronic Arts no jogo Spore, que
permitiu que apenas cinco
computadores fossem registrados para
rodar o jogo. Para que Spore fosse
instalado em um sexto, computador,
era necessario desinstala-lo em algum
dos anteriores. Essa estratégia nao foi

E gragas ao sistema de DRM

que mdsicos recebem os seus
direitos quando alguma de suas
miisicas é “haixada” pela internet

muito bem vista, o que tornou o
gerenciador de criaturas da EA o jogo
para PC mais pirateado do ano,

»E devido as
inimeras formas de
gestdo que o DRM
pode variar de
acordo com meio
que vocé escolher

Curiosidades

Texto > Nicolas Mileli

Apesar de parecer injustica, € o DRM que garante que os
artistas receham aquilo que tém direito. Pode parecer injustica
para a gente, mas € o correto

segundo estimativa do site TorrentFreak.

Uma outra estratégia de DRM, esta
usada no aluguel e compra de filmes
pela internet, é estabelecer um prazo
para que o arquivo seja utilizado. Apds
esse prazo, o arquivo é simplesmente
apagado. Esse é o método utilizado,
por exemplo, pelo Xbox Live Market
Place. Nos filmes em DVD, uma forma
comum de DRM é por meio da
codificacdo por regides, ou seja, um
filme de Regido 4 (América Latina) nao
funciona num DVD player de Regiao 1
(Estados Unidos).

No Wii, o DRM age por meios do Wi
Shop Channel. Tanto o canal de jogos
originais (WiiWare), como o Virtual
Console, que vende jogos antigos,
permitem gue o game seja executado
apenas em um Wii, sem poder ser
trocado. A Nintendo recomenda,
inclusive, que o console seja formatado
antes de ser vendido.

E é assim, de maneira "sorrateira”,
mas sempre presente, que o DRM vai
influindo na diverséo.
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i
rases €

Elas sao memoraveis e ficam martelando na sua cabeca toda
vez que vocé se lembra do game. Mamma Mia! Viu s6?

1 0 Kupo! - Moogle
0 pequeno ursinho de pelcia da série Final Fantasy
nunca aprendeu a dizer “oi". Toda vez que ele chega para

cumprimentar algum outro personagem s6 consegue dizer “Kupo”.

"

..." - Qualquer personagem de RPG
Estd rolando aquele didlogo que vai decidir os rumos do

mundo e tudo o que esperam € que o seu personagem diga “sim’. E

o que é que ele diz? Isso mesmo! Absolutamente nada!

Show your moves... Falcon Punch — Captain Falcon
Seja em F-Zero ou na série Smash Bros., Captain Falcon estd

pronto para intimidar os adversrios com sua frase de efeito. Mas

as vezes fica parecendo que o coitado s6 tem esse golpe!

Henshin a Go-go Baby! - Viewtiful Joe
Quem € que ndo ficou dando risada sozinho quando o her6i

cabegudo entrava em cena, hein? Viewtiful Joe chegava colocando

0 bandido para correr so com a frase de transformagéo.

Hey! Listen! — Navi
Fadas sdo criaturas mégicas que s6 querem o bem, etc. e tal.
Mas aposto que o Link discorda. O coitado teve que aguentar as
gritarias de Navi por todo The Legend of Zelda: Ocarina of Time.

Get over here! — Scorpion
Este sim! Scorpion nunca passou da primeira série do
| pré-primadrio. Todas as respostas de suas provas sé tinham uma
(inica frase, vejamos se vocé advinha qual era?

Pikachu - Pikachu
Parece que os melhores personagens dos videogames ndo
precisam de um vocabuldrio extenso. Mas o roedor amarelo s6
conseguiu aprender o seu nome. £ a tinica palavra que ele tem.

STARS! — Nemesis
Néo, Nemesis ndo estava com vontade de olhar as estrelas.
0 monstrengo cacava o time S.T.A.R.S. de Resident Fvil, e ndo
fazia questdo de esconder suas intencdes.

k Hadoken- Ryu
Y ‘ 2 Mei

a |ua para trds -+ soco para vocé escutar uma das dnicas
trés palavras que Ryu sabe falar. Mas também, quem é maluco o
W bastante para falarisso na cara dele?

It’s me, Mario! — Mario
Como se depois de tantos anos fosse possivel
ndo reconhecer esse bigodudo. Mario ja gritou estas
palavras tantas vezes, em tantos castelos diferentes —
mas sempre enfrentando os mesmos inimigos — que se
algum dia resolverem parar com seus jogos, 0 universo

4+ pronunciard as palavras.

*Sugestdo para o Top 10? Mande e-mail para gamemaster@europanet.com.hr
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Duro de morrer

O ator Michael

Rudder, que ja foi
intérprete de voz em jogos
como Splinter Cell e Prince Of
Persia: The Warrior Within, foi
um dos sobreviventes ao
ataques terroristas em
Mumbai, india, ocorridos em
26 de novembro.

Ele jantava com amigos no
restaurante do Hotel Oberoi
quando ouviu tiros vindos da
rua. Os garcons acalmaram os
hoéspedes dizendo se tratar
apenas de baderneiros, mas
pouco depois os terroristas
invadiram o sagudo
disparando em todas as
diregdes. “Eu me vi em uma
cena digna de Duro de Matar.
Fui atingido no brago e na
perna. Entdo me joguei no

Durante o atentado
terrorista de Mumbai,
Rudder provavelmente
se viu dizendo as
mesmas falas que usava
nos games quando a
ado estava para
comegar. Ainda bem que
desta vez ele ndo
precisou usar continue

chdo e me fingi de

morto. Mesmo assim tomei
mais dois tiros, tudo o que eu
pude fazer foi ficar deitado
em choque.”, disse o ator ja
no hospital.

Enquanto estava deitado,
os dois amigos com quem
jantava foram mortos.
Quando a sala foi inundada
pelas granadas dos terroristas,
Rudder teve de se arrastar
pelo chdo. “Eu ndo conseguia
encontrar a saida, entdo eu
segui as manchas de sangue
pelo piso. O tipo de coisa que
vocé aprende com filmes e
jogos de guerra.”

Depois de sua fuga, ele foi
levado ao hospital, onde
passou por duas cirurgias
para remover 0s projéteis.

Legend of Phelps

O medalhista

olimpico Michael Fred
Phelps Il anunciou
recentemente que ha um
jogo com o seu nome em
desenvolvimento. A
Activision, produtora
mencionada por Phelps
como a encabegada do
projeto, ndo confirmou, ou
negou, a veracidade da
declaracdo até o

fechamento desta edicao.
O nadador norte-americano
ja bateu 32 recordes
mundiais e conquistou oito
medalhas de ouro apenas
nas Olimpfadas de Pequim,
em agosto de 2008 - o
maior nimero de medalhas
ja conquistado na
modalidade em Jogos
Olimpicos. Ao todo, Phelps
tem 14 medalhas de ouro.



O poder do anel

O Anel de Orbis,

altimo livro infantil
do escritor PJ Haarsma,
quer elevar a um novo
patamar a interagdao com os
leitores através de um
game. O autor acredita que
0 novo elemento ndo apenas
enriguecera a experiéncia,

mas também chamaré a
atencdo daquelas criangas
que prefeririam estar na
frente da televiséo. Para
Haarsma, trazer o livro para o
mundo dessas criangas é uma
tatica melhor do que
forga-las a ler. Outros livros
também utilizaram este
recurso antes, mas
ndo chegaram a ter
sucesso de fato

por serem de

baixa qualidade

e simplificados.

PJ Haarsma é um dos
escritores infantis de maior
sucesso. Mesmo com suas
taticas “amalucadas’, suas
histdrias j& renderam vérios
prémios para o escritor

Uniforme de gamer

Apesar de varias
companhias de
games ja terem patrocinado

times no passado, nunca
houve o caso de um game
ter feito o mesmo.

Isto até a camiseta do
uniforme do Lazio — time da
série A italiana — aparecer
com o logo do Pro Evolution

Soccer 2009.

Em uma tentativa de
recuperar a atencao dos
jogadores de videogame, em
tempo para as vendas de
Natal, a Konami patrocinou
um Unico jogo do Lazio
contra o Inter de Mildo. A
camiseta ainda nao esté
disponivel para compras.

Por > Luiz Siqueira— siqueira@europanet.com.br

Crise: tecnologia vs. utilidade

Estdo tentando nos

enganar. 0 cimbio
disparou, mas para o governoa
inflagdo quase nao sofreu nada
com isso. Segundo os governantes,
0s precos de eletronicos (que tém
muitos componentes importados)
e outros insumos que vém do
exterior quase ndo subiram de
prego, ja que a “crise” esta puxando
0s precos para baixo na contramao
do délar. Esquea essa histéria, o
aumento dos pregos provocados pelo
cdmbio s0 vdo comecar a aparecer no
final de janeiro, inicio de fevereiro
quando os estoques importados
tiverem de ser renovados. E ai, é muito
certo que essa farra de pregos
relativamente baixos mesmo com délar
subindo fortemente ird acabar. Entdo se
vocé estd pensando em comprar algum
eletrdnico, é bom correr e aproveitar
antes que os estoques acabem, pode
considerar uma chance tinica.

Além disso, em tempos de crise,
desperdicar dinheiro é proibido, e com
eletronicos é muito facil investir em
equipamentos com recursos intiteis ou
que vocé ndo ird usar brevemente.
Entdo, sequem trés dicas para vocé
fazer uma boa compra dos eletrdnicos
tecnologias mais badalados:

1 - Quem precisa de um televisor Full
HD? S6 quem for optar por uma tela
de 50" ou mais. Entdo se vocé esta
pensando num equipamento de 42"
ou menor (seja LCD ou Plasma), Full
HD ndo vai aumentar em quase nada
a sua diversao. Ah, e fique atento,
porque as TVs de Plasma de 42" estdo
com promogdes absurdas e costuma
ter imagens melhores que LCD.

2 —Cedo ou tarde vocé precisara de
um player de Blu-ray. Os precos no
futuro tendem a cair, mas esse futuro
pode demorar muito com a crise.
Entéo se vocé estava na divida e tem
o dinheiro para investir, compre logo
um PlayStation 3. Além do Blu-ray
player, tem o videogame, o Media
Center e a navegacdo com a internet.
Ah, tente comprar o modelo
mexicano, que além de tocar os filmes
de Blu-ray brasileiros, reproduz os
discos de DVD do Brasil.

3 - ATV digital chegou para ficar, mas
vocé tem tempo para aderir a ela.

Se vocé tiver paciéncia, aguarde um
pouco mais pois os precos dos decoders
tém que cair. Por enquanto, sao poucos
canais em alta definicdo, mas isso deve
mudar muito em 2009.

HUMBERTO, VOCE Vi O
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Ola! Sou o Léo,

gerente de
comunidade do
Warhammer Online
(WAR) no Brasil. Aqui
na GameMaster,
iremos falar sobre todos
os detalhes desse
grandioso MMORPG.
Nesta edicdo, contarei
um pouco sobre a
experiéncia inicial do
WAR. O jogo é um
MMORPG baseado no
RPG de “mesa”
Warhammer Fantasy, da
Gamesworkshop. Essa
franquia de jogos de
tabuleiro tem mais de
25 anos e faz muito
sucesso nos EUA e na
Europa. Em WAR, as
forcas da Order —
Homens do Empire,
Dwarfs e High Elves —
lutam pela
sobrevivéncia contra as
forcas da Destruction -
Seguidores do Chaos,
Greenskins e Dark Elves.
E o sucesso de cada
reino depende de vocé.

No jogo, criei um

Knight of the Blazing

Saiba tudo o que acontece No Mais
badalado MMORPG do momento

GLOSSARIO WAR
Servidor Core: o servidor Core
tem dreas especificas nas quais
0 combate de Jogador contra
Jogador acontece.

Servidor Open RvR: o
combate entre os jogadores
pode acontecer em qualquer
area, a qualquer momento.

Servidor Roleplay (RP):
servidor destinado a pessoas
que desejam e gostam de
interpretar o personagem.

Tank: o Tank (ou tanker) é um
personagem com grande
resisténcia fisica, muitos pontos
de vida e que tem como
principal caracteristica a defesa
de seus aliados.

Melee DPS: arquétipo que
utiliza o combate corpo a corpo
como sua principal
caracteristica, além de estar na
linha de frente de batalha.

Ranged DPS: arquétipo que
tem o combate a distancia
como caracteristica. 0 jogador
que utiliza um Ranged DPS
destrdi seus inimigos com
projéteis ou magia.

Support/Healer: arquétipo

que tem como caracteristica a
cura dos aliados no campo de
batalha, bem como a melhora
dos atributos do grupo.

Sun, o Tanker do Empire. Meu
personagem foi criado em um
servidor Open RVR. Logo apds
finaliz&-lo, me deparei com uma
guerra assolando a provincia de
Nordland e sou convocado para
auxiliar os combatentes. Todas as
minhas missoes envolvem reforcar o
exército da Order e repelir os ataques
inimigos. Na primeira Public Quest
(PQ), uma missao aberta para
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>> Batalhas
emocionantes
nao faltam em

Warhammer
Online

qualguer um, devo mostrar aos % 3
moradores da provincia que A\
aqueles que nao lutarem contra \
as forgas invasoras serao os 3> Por Leonardo Barbério, B ]
primeiros a morrer, pois gerente de cgr.r‘unidade do WAR no Brasil 2 ) s\

estdo cercados de invasores
do Chaos. Para concluir
essa Missao, conto

com a ajuda de

outros jogadores.

Depois dessa PQ, fui a
luta no meu primeiro
contato direto com os
jogadores da faccdo
oposta no Scenario de
Nordenwatch. Scenario
é um mapa com objetivos
especificos e, em
Nordenwatch, tenho que
repelir um ataque
surpresa da Destruction.
Nordenwatch é um
Scenario simples, que
ajuda o jogador a se
familiarizar com a
mecanica de WAR.

Continuarei minhas
batalhas no mundo de
Warhammer Online e
manterei contato com vocé,
com muito mais
informacgoes sobre este
mundo em constante

—

> E importante fazer
aliados para ndo se dar
mal nos combates

'y
-

Neste pyi
Sites Oficiajs



WWW.L4D.COM

VALVE] "é”ﬁiﬁrce

NAO RECOMENDAga PARA I:;N ORES DE 18 ANOS pn g X’BOX 6\ ) VE J 4 s I j S '
ategoria a n a o a
.

Contém: Assassinato, Crueldade e Sangue Realista 4
DVD-ROM B T as——




A VIda COMO =
s o OUto como
VOCE gostaria (2 _ =
§Ouc ela osse

Texto » Gustavo Petro Arte > Nanr




Nossa vida é conduzida por uma série
de eventos dos quais ndo temos
absolutamente controle algum. Colocamos
a culpa desses imprevistos no destino. E o

destino que faz um aluno estudioso tirar
uma nota baixa na prova de matematica,
faz um motorista ser descuidado no
transito e bater o carro, falar besteira e
perder a chance de ficar com aquela vizinha
gatinha. Dizem que temos escolha de nédo
cometer esses erros, mas, uma vez que
essas agoes sao feitas, ndo ha mais volta. E
é essa a ideia da vida.

Entretanto, um jogo de computador
permitiu que as pessoas vissem a vida de outro
modo, permitindo ter uma espécie de segunda
chance, mesmo que no mundo virtual,
alterando o seu destino de brincadeira.

Assim surgiu The Sims, um projeto audacioso
do génio Will Wright. O objetivo foi oferecer ao
jogador o controle sobre todas as agdes dos
moradores de SimCity (o famoso jogo de
administracdo de cidades do mesmo produtor),
o que deu muito certo. O sucesso foi tamanho
que as duas versdes de The Sims e suas diversas
expansoes se tornarzam um dos maiores
sucessos dos games, vendendo mais de cem
milhdes de unidades em todo o planeta.

E esse estrondo ocorreu por conta de algo
aparentemente simples: a liberdade de escolha.
Os Sims podem fazer de tudo, replicando o
que fazemos em nossas préprias vidas, mas
permitindo refazer nossas escolhas. Assim,
podemos até realizar algumas facanhas nas
que jamais terfamos coragem. E isso envolve,
por exemplo, desde pintar o cabelo de uma
cor diferente, criar uma familia com ao lado
do seu idolo do rock, comprar

2> Uma festinha a

uma mansao no beira-mar é tudo o que

um Sim apaixonado

4 m po e tudo precisa para conquistar
mais que a sua um grande amor.
: : = P Invista em cantadas e,
|magl‘naga? permitir. daro, ndo esqueca de
O jogo é cultuado conquistar a paixao
mundialmente peb estliage,
L oferecendo petiscos

principalmente no

Brasil, que possui a quarta maior
comunidade do game no mundo. Esses
fas criam de tudo para o jogo, desde
roupas até objetos e, o mais legal,
compartilham tudo pela internet. £
uma galera que cultua o jogo e que
sabe bem o que quer. Foi escutando
essa massa que os produtores da EA
desenvolveram The Sims 3, o melhor
game de “simulacdo de vida" j& lancado.

No novo game, além de os Sims
apresentarem mais detalhes faciais, ter
cabelos e roupas diferentes, o jogador
tem total liberdade para transformé-
los. Mais do que isso: agora s&o os fas
que podem decidir os rumos da vida
do seu personagem, optando agir com
boas ou més agdes. Essas decisdes
moldardo o Sim, que tera tragos
distintos de personalidade que
permitirdo a criagdo de um Sim Unico.
Assim, é possivel brincar com uma
segunda vida, realizando tudo o que,
por uma série de motivos, ndo é
possivel fazer na vida real.

A GameMaster foi o primeiro
vefculo do Brasil a testar o game e
vimos que a EA ndo errou ao criar o
slogan do titulo: “Agora, tudo o que vocé
faz fora de casa é tdo importante quanto
0 que vocé faz dentro de casa”.

ﬁ Maxis
a §imula§éo

: E Electronic Arts

: \
i 20 de fevereiro
)

>> Ha mais opgdes para
conquistar sua paixao. Elas
aparecerdo conforme a
personalidade do seu Sim
e, dependendo delas, serd
mais fdcil levar alguém na
conversa. Mas os Sims nao
desistem nunca e, por isso,
ndo ficam sozinhos

>

GAMEMASTER > 21




.

Configuracoes
minimas

Esta é a configuragdo que
seu computador precisa
para rodar The Sims 3. Seu
PC estd preparado?

Desktop PC (Windows XP
+ SP2):
CPU: 2 Ghz Pentium4 ou
AMD Athlon 2000+
RAM: 1GB
GPU: 128 MB (GeForce FX

\ 5900 or Radeon 9500)

‘ Desktop PC(Windows

) Vista + SP1):

CPU: 2 Ghz Pentium4 ou

AMD Athlon 2400+

RAM: 1,5 GB

\ GPU: 128 MB (GeForce FX
5900 or Radeon 9500)

\ Laptop (Windows XP +
SP2):

CPU: 2 Ghz Pentium4 ou
AMD Athlon 2000+
RAM: 1,5 GB

GPU: 128 MB (GeForce Go
) 6200 or Radeon 9600)

| Laptop (Windows Vista
) +SP1):
CPU: 2 Ghz Pentium4 ou
‘\ AMD Athlon 2400+
RAM: 2 GB
GPU: 128 MB(GeForce Go
6200 or Radeon 9600)

g S S e ﬂ

2> Héindmeras opgdes
para criar o seu Sim: desde
fisicas como barba,

cabelo e bigode, até
psicoldgicas como tragos
malignos ou bons

Criacao total
O mais curioso na
série The Sims é que nao
existe apenas um tipo de
jogador, existem muitos.
H& quem goste de ter um Sim
e ir realizando seus objetivos
de vida, conseguir prémios e

»Foi com o
auxilio dos

Chamada de Sunset
Valley, tudo nela acontece em

realizar desejos. Ha quem fés que a tempo real. Assim, vocé poderd ver
goste de passar horas seu vizinho dando uma festa,
construindo uma casa produtoga outro fazendo exercicio na rua,
enorme, praticamente uma conseguiu um pequeno engarrafamento no

mans&o, cuidando do jardim,
da piscina e onde os méveis
serdo colocados —
principalmente daquela TV

meio da cidade, um protesto na
frente da prefeitura e muito mais.
Vocé realmente vé o dia passar,
podendo observar a sombra das

aprimorar a
liberdade dc
criacao e de

enorme, ideal para chamar a arvores alterando conforme o Sol
atengdo dos vizinhos curiosos. escolha no muda de posicdo. Fazer compras
H4, também, quem curta mundo no supermercado é um passeio
passar horas criando um Sim, Virtual« agradével, no qual vocé pode

dedicando-se a cuidar desde
da cor do cabelo até do tamanho do nariz,
escolhendo roupas que combinem com os
sapatos e acessorios. E ainda, existem jogadores
fazem tudo isso junto.
Sendo assim, nada mais conveniente do
que a Electronic Arts aprimorar todas
essas “marcas registradas” da franquia em
The Sims 3. E foi com o auxilio dos fas
que a produtora conseguiu aperfeicoar a
liberdade de criagdo e de escolha sobre
tudo o que acontece no mundo dos
seres no novo titulo.
Para comecgar, finalmente, eles sairam \
de casa. Ndo existe mais telas de loading |
guando vocé vai a um restaurante ou \
para uma balada.
O game se desenrola em uma grande
cidade aberta e cheia de vida.

conhecer um pouco mais da
cidade no téxi, no seu carro ou em uma
alegre caminhada. Cada Sim vive sua vida
prépria, tomando decisdes sozinho e
interagindo um com




os outros. E, assim como
na vida real, eles irdo
reparar na aparéncia do
Sim que vocé criar.
Dessa maneira, foram
criadas novas ferramentas no modo
“Create-a-Sim”. Ao iniciar o game, primeiro é
preciso selecionar o sexo do personagem e, apos
essa escolha, vocé pode ver alguns modelos de
Sims “pré-fabricados” — caso vocé queira
comegar o jogo rapidamente. Caso contrario,
vocé visualizard uma nova interface de criagéo
repleta de detalhes que lembra um pouco o
modo de criagdo dos animais de Spore.
O time de desenvolvimento, obviamente, se
baseou na eficacia da ferramenta do game.
Por conta disso, vocé pode escolher a altura
do seu Sim, se ele serd magrelo ou gordao
(ou qualquer “forma” no meio disso) e até
sua massa muscular. Esses esteredtipos sdo
definidos em minimos niveis por conta de
barras de selecdo. As barras também
aparecem em outras configuragdes do Sim,
permitindo ajustar tamanho e profundidade
dos olhos, tamanho da cabeca, angulo do
nariz e tudo mais que vocé conseguir
imaginar. Bragos e pernas sdo configurados
separadamente, permitindo a criagdo de um
Sim gordo, mas com bragos e pernas finos.
Um dos destaques que a reportagem pode
apurar ficou por conta dos cabelos. Além dos
modelos de corte, vocé selecionard diversas
cores para a pelagem, escolhendo mudar a
cor e niveis minimos, deixando as pontas de
uma cor e a raiz de outra. E possivel criar
uma moca que esqueceu de pintar o cabelo

>> Apenas a pratica leva a
perfeicdo. Para cozinhar
pratos mais complexos, seu
Sim deverd ler livros de
culindria e passar um bom
tempo na cozinha

de loiro, revelando suas raizes morenas. Criar
roupas segue o mesmo principio. Ha diversas
opgodes de vestimenta como camisas,
camisetas, calcas, ternos, vestidos e ha
previsdo de que pacotes adicionais com mais
roupas — como j& aconteceu nas versoes
anteriores — sejam liberados com o tempo.
Mas ao escolher o que o Sim ird vestir, vocé
também decide o tecido da pega entre couro
ou algodéo, por exemplo. Cada uma dessas
vestimenta apresenta diversos niveis e
camadas. Em uma camiseta, por exemplo,
vocé pode escolher uma cor para as mangas,
outra para a gola, para barra e assim por
diante. As possibilidades sao infinitas.

Os produtores do game acreditam
que os fas usardo essas ferramentas para criar
personagens que se parecam com artistas, o
que, segundo eles, fard um incrivel sucesso
na internet.

Mil e uma personalidades

Uma das grandes mudancas que
The Sims 2 trouxe foi o cruzamento de
caracteristicas fisicas entre um casal Sim que
era passada para os filhos. Assim, eles
nasciam literalmente com a cara dos pais. Em
The Sims 3, além dos genes que se perpetuam
no game, haveré outro quesito que ira
acompanhar seus descendentes: os tragos
de personalidade.

Um Sim adulto tem até cinco desses tragos
que, combinados, ddo comportamentos
Unicos ao personagem. Ao criar seu Sim, vocé

P A AP AP ASATAYA,

LiNHA DO TEMPO
Texto » Vitor Tritto

Conhega um pouco da histéria

da série mais cultuada entre os
jogadores do mundo inteiro:

The Sims

31 de Janeiro de 2001

Depois que Will Wright criou um
mundo onde 05 e
jogadores {
pudessem cuidar
de suas proprias
cidades, foi a vez
de levé-los paraa
intimidade dos £
moradores. Pela primeira vez,
podiamos acompanhar a vida
particular de um individuo,
compartilhando todos os momentos
de sua vida. Além, é claro, de editar
casas, moveis e 0 que mais a
imaginacdo do Sr. Wright pudesse
conceber — e os programadores
pudessem criar. Como era muito
para um jogo s6, The Sims teve sete
expansdes entre 2000 e 2003.

The Sims:

Livin’ Large - (PC/ MAC)

27 Agosto de 2000

0 primeiro dos pacotes de expansao
oficiais para o
jogo, TSLIU
permitiu aos
jogadores
perambularem
por cinco bairros
eintroduziu os
dléssicos NPCs
excéntricos — incluindo Sunny, o
palhaco trdgico que aparecia para
atormentar os Sims deprimidos.

The Sims: House Party
(PC/MAQ)

26 Marco de 2001

Expandindo as opgdes de interacao
social para os Sims, House Party
permitia inclusive que eles

2 ‘;\ 3{&‘..\’\:.:, &;
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Versao
especial

Alem da versao normal de
The Sims 3, a EA preparou
um pacote especial, e
limitado do novo titulo
chamado de Collector’s
Edition. Além do game, o
jogador receberd um
pendrive de 2 GB com o
formato do diamante que
mostra o estado do Sim, o
download gratuito de um
carrdo e da nova musica
tema do jogo e de um
guia oficial.

pode selecionar personalidades
como bem humorado,
neurdtico, génio da
computacéo, desleixado,
malvado, bom, mau, pateta,
euférico, vaidoso, entre
outros. Ao todo, sao 70
personalidades diferentes
que podem ser combinadas.
Um Sim eufdrico, por
exemplo, vibra ao realizar
qualquer atividade da qual
gosta — ou até mesmo
desgosta —; um malvado
ficara feliz ao roubar
doce de uma
crianga; um neurdtico
ird se assustar com
qualquer barultho ou \
acao que ele nao realizar 3
com muita confianga. %\
A combinagdo desses tragos {
cria personalidades individuais
que sé seu Sim podera ter. Ao
combinar, por exemplo,
personalidades malvada com
euforica, ela ficard extremamente
feliz ao destruir o brinquedo de um
bebé ou estragar uma festa.

Os Sims demonstram esses tracos
com gestos e expressdes faciais, fruto
da nova engine grafica. Obviamente,
alguns tragos serdo incompativeis com

outros, afinal, ndo existe uma pessoa
corajosa e medrosa.
Com esses tracos de personalidade,

_—

The Sims 3 tenta ser uma cépia escrachada da

vida real. Principalmente quando essa
personalidade é mantida e combinada,
evoluindo com o passar do tempo nos
filhos dos personagens. Os bebés
comegam com dois tracos e, ao
crescerem, ganham um a cada fase da
vida. Assim, uma crianca terd trés
tracos; um adolescente, quatro; e,
quando for um jovem adulto (que
representa uma pessoa de 20 e poucos
anos), terd sua personalidade formada,
apresentando cinco tracos.
Outros aspectos também influenciam
no comportamento do Sim. Seu hobby

>> Terum hobby é
importante para o Sim ser
favorito, ser vegetariano ou feliz. Descubra o que seu
. personagem mais gosta de
carn.lvoro e—seu gosto fazer e invista umas boas
musical terdo grande horas do seu dia nisso
importancia na vida e nas
atitudes dele, inclusive nas suas

aspiracoes e objetivos.

Curtindo a vida adoidado

Para que os Sims pudessem aproveitar
melhor o que a cidade oferece e se dedicar
mais ao que eles desejam para suas vidas,
algumas mudancgas tiveram que ser feitas em
suas necessidades. Afinal, ninguém quer cair
no sono ou ficar apertado para ir ao banheiro
enquanto tenta conquistar um grande amor.

Assim, das oito necessidades, apenas seis
continuam no game: fome, banheiro, energia,
social, higiene e diversao. Cada agao que vocé



toma como assistir a TV ou
dangar, além de melhorar
essas condigoes, d4 um certo
tempo de, digamos, descanso
para o jogador. Ver uma hora
de TV pode equivaler a cinco
horas da necessidade
“diversdo”, garantindo que o
Sim néo ficard deprimido
durante esse perfodo no jogo.
Isso fard com que vocé possa
decidir melhor o que seus
Sims poderao fazer.

Por conta disso, os
“desejos e oportunidades”
puderam ser introduzidos na
jogabilidade. Com a
realizacdo de certos eventos
gue os Sims desejam como,
por exemplo, casar ou

realizar uma festa na praia — agbes que
demandam tempo para acontecerem — vocé
pode conseguir alguns prémios. Essa espécie
de boénus ajudaré o jogador a se dar ainda
melhor no game. Um desses prémios faz
com gue o Sim ndo precise mais ir ao
banheiro ou ter energia por mais tempo,
podendo fazer ainda mais tarefas em Sunset

»>Cada acao
que vocé
toma como
assistir a TV
ou dancar,
além de
melhorar essas
condicoes,
da um
certo tempo
de, digamos,
descanso
para o
jogador<<

Valley. E, como tudo em
The Sims 3 parece estar
conectado, com todos esses
objetivos de vida, os empregos
também tém e sofrem as
consequéncias dessas acoes e
aspiragdes. Como a cidade é
aberta, vocé vera seus
personagens indo trabalhar e,
durante o expediente, podera
tomar decisdes que podem
realizar algumas dessas
vontades. De repente, um
desejo é comprar um carro
novo e, para isso, Vocé precise
fazer hora extra para juntar mais
dinheiro ou bajular seu chefe.
Mas como nem tudo na vida
é trabalho, os Sims deveréo se
divertir. E com as diversas

atividades disponiveis, vocé se mantera
muito ocupado. Escutar musica, cozinhar,
cuidar do jardim, pescar, nadar, correr e até
visitar o vizinho estdo nessas possibilidades.
Como a vizinhanca é totalmente aberta, vocé
poderd ser amigo de quem mora ao lado
para ir a festas ou, no caso de um Sim
malvado, espiar e roubar seus itens.

O mundo amplo permite que vocé
participe da vida dos vizinhos e de outros
cidad&os. Assim como seu Sim, ele cresce
e envelhece e, por conta disso, também
possui seus objetivos de vida. Entéo, se
VOCé quer conseguir em encontro com

alguém, vocé pode

»> Avida é muito boa para -

um Sim. Com muita grana, ajuc.iar e pessga Z
ele pode comprarumacasa  realizar um desejo,

e passar o dia na piscina ou podendo conquistar
fazendo exercicios em uma i

esteira high-tech Seu coragao.

organizassem
festas em vez de
simplesmente
ficarem
pendurados no
telefone
fofocando.

The Sims: Hot Date — (PC/ MAC)
12 Novembro de 2001
Introduzindo a drea de Downtown —
a primeira locagdo
externa
adicionada ao
game — que servia
para que os mais
romanticos
levassem seus
avatares a escapulidas amorosas.

The Sims: Vacation — (PC/ MAC)
25 Margo de 2002
Necessitando de
um tempo

longe do estresse
da cidade?
Vacation é a
expansao certa!
Com vérios
destinos de
viagens para as
cansadas e entediadas pessoinhas
virtuais, era uma expansao que
ficava ainda melhor em

conjunto com outra que tivesse
opgdes diferentes.

The Sims: Unleashed - (PC/ MAC)
23 Setembro 2002
Gosta de cdes? E

de gatos? Pois

bem, Unleashed é

a expansao para
todos os amantes
dos animaizinhos

do mundo -
incluindo os
“dejetos” deixados
pelos proprios bem na porta da casa
que vocé demorou tanto para criar.

2
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. . e . »> 0 mais legal de The
Slﬂl'l?h Tijolo por tijolo Sims 3 é poder compartilhar
0s Sims ndo falam Como muito do que experiéncias com seus
portugués, muito menos ; 2 vizinhos e fazer amizades.
inglés. Eles conversam com precisamos na nossa vida Para isso, é importante
uma lingua chamada depende do dinheiro, vocé realizar atividades juntos
simlish. Ndo ha nenhuma precisara de simoleons para

fonte oficial que explique comprar a mobilia de sua casa. O menu de
como essalingua foi criada,  compra est4 muito mais intuitivo, mostrando
mas os fas a estudam e pequenos desenhos para ter acesso rapido a

muitos j& produziram até . . .
dicioné:iog Eles alegam que um determinado tipo de item. Para comprar

o simlish teve seus verbetes sofés, basta clicar no respectivo desenho
inspirados em palavras para que uma gama infindavel de méveis
filipinas e ucranianas. apareca na tela.

Jogando bastante, vocé Agora, é possivel coloca-los em

comeqard a entender os
significados do que os Sims
dizem no game...

k

diferentes posicdes para que eles
combinem com sua casa. O modo de
customizacdo permite que se selecionem
cores e tecidos para

diferentes partes do movel. »Assim, d
Assim, a poltrona para a sala poltrorla para a

pode ter bragos de uma cor,

centro da cidade, ha a

prefeitura, prédios comerciais,
encosto de outra e pés sala pode ter supermercados e a praca. Em
coloridos. Cabera apenas a bra(;os de uma alguns desses prédios ha ofertas de

sua imaginagao criar uma d emprego, por exemplo.
dessas pegas. Segundo a EA, COr, €encosto de A muvuca do local mostra o
0 jogador conseguira outra e pés gudo ao acaso é nossa vida: no

personalizar qualquer objeto. “moridos meio do vai-e-vem dos Sims, vocé

O compartilhamento de *  pode tanto comegar uma amizade
criacbes ¢ um dos focos Use toda a sua  com um estranho quanto
do game. Enviar tudo o imaginagéo encontrar um amigo. Mas o local

que vocé criou para ; onde acontece bons bate-papos e
amigos sera simples, para criar onde se iniciam romances é na
fazendo com que vocé esses Objetos( praia. A calma e o som do mar
tenha moveis e relaxam e dao o tom para luaus

eletrodomésticos novos sempre que quiser.  animados. H& uma academia bem grande
Mas, e quanto as casas? A versao que para que os cidaddos possam se exercitar.
a reportagem testou ndo apresentava Cada atividade fortalece seu Sim de
este modo, mas todos os elementos de modo diferente —
customizacao de roupas e objetos serdo
utilizados para a construgdo dos

domicilios. Mas, pelo que pode r
ser visto das habitagdes presentes ¥
no game, grandes e detalhadas,
o0 jogador investird muito tempo
brincando neste modo.

Tudo ao mesmo tempo
Sair de casa e aventurar-se na
cidade de Sunset Valley é uma experiéncia
diferente a cada dia. Vocé se encontra
afastado do centro da cidade, morando em
uma regiao residencial com muito verde. No
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>> Para desenvolver sua personalidade,
as criangas devem ter muitas experiéncias
ao longo da infancia. Trate-as bem e

serd recompensado com
prémios bacanas

a personalidade
ird ajudar a
determinar qual
exercicio favorito do
personagem.

The Sims 3 parece
um jogo simples,
voltado para o
jogador casual. Mas é
na sua liberdade de
escolha — replicada da
vida real — onde se
esconde sua complexidade.
Sao tantas opgoes de diversos elementos
diferentes que tornam as possibilidades de criar
uma histéria, uma vida diferente, todos os dias,
o0 que deixard os fas muito ocupados.

The Sims Online - PC
18 Dezembro 2002
(ansados de
viverem sempre
no mesmo
mundo, os Sims
migraram para
a rede! Sim —
nao, isto nao é
um trocadilho
—, aintencdo foi boa,

mas a precariedade da internet na
época e a breve duracao do suporte
oficial fizeram desta uma das piores
(e mais curtas) versdes do jogo.

The Sims: Superstar — (PC/ MAC)
12 Maio 2003
Seguindo a
linha, Superstar
adicionou mais
uma “futilidade”
a0 mundo

dos Sims: a
possibilidade de
viajar para Studiotown e tentar a
sorte no mundo do show business.

The Sims: Makin’ Magic

(PC/MAQ)

28 Outubro 2003

Vampiros, mimias ~ EERSRCRE
eaté camareiras B 'S lMS’
transformadas em  [EREEEIGHAT

esqueletos; havia [l

de tudo um pouco [Tl
na dltima

expansao para o The Sims original.

The Sims 2 - PC
17 Setembro 2004 |
Como o modelo do
game precisava de
uma remodelagem, a
sequéncia do jogo
original veio para
ressuscitar a vontade e a curiosidade
dos fas da série. Transformando os
avatares robéticos da primeira
Versao em seres mais criveis, com

ENLNADNAN NS
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Guia oficial
A Editora Europa, em parceria
com a Electronic Arts do

U SRR -/~"‘
e S e s

) Brasil, esté desenvolvendo
um guia oficial superbacana

\ de The Sims 3. 0 livro,

( previsto para ser lancado

) logo apés 0 game chegar as

lojas, trard todas as
informagoes e dicas para os
jogadores se darem bem na
pequena Sunset Valley.

A equipe de desenvolvimento de
The Sims 3, assim como os personagens do
game que estdo criando, sdo muito
animados. Mesmo trabalhando sob
pressdo, eles conseguem se divertir e
brincar uns com os outros. E é Grant
Rodiek um dos que mais agitam o time
de producdo. Para desenvolver a
movimentacdo do game, ele e seus
colegas gravaram os movimentos com
uma camera fotografica digital
na hora do almoco e depois
passaram as filmagens para
os designers.

Conseguimos ter uma
conversa muito bacana com Rodiek
entre um desses almogos e outros
compromissos do produtor, que acredita
que The Sims 3 trara tudo o que os fas
mais desejam. Confira.

GameMaster - Ha quanto tempo vocé e
o time de producéao estao trabalhando
em The Sims 3 e em que pé o game esta
nesse momento? O que falta fazer até o
game ser finalizado?
Grant Rodiek - Se vocé contar o
periodo de pré-producéo e a “fase
protétipo”, eu diria que estamos
trabalhando em The Sims 3 hé quatro
anos. Posso dizer que o
desenvolvimento do jogo estd muito

COM a palavra

" Grant Rodiek, produtor
assistente de The Sims 3

>> Apescaria é uma das
atividades favoritas da
familia Sim. Vd até um
lago e passe uma tarde
agradvel tentando
pegar um peixdo

bem e é um allvio poder dizer isso uma vez
que passamos por poucas e boas durante
todo esse tempo. Atualmente, estamos
focados, testando todos os aspectos existentes
no game, fazendo polimento e tendo certeza
de que cada quesito e os minimos detalhes do
titulo estejam perfeitos para que todos
possam jogar sem nenhum problema.

GM - Este é o primeiro jogo da série

The Sims no qual Will Wright néo est
totalmente envolvido na producao. Como é
trabalhar sem o seu criador? Vocé e o time
de producéo tém liberdade, ou até mesmo
mais liberdade, para realizar
seu trabalho?




GR - Para dizer a > As personalidades dos

pais sdo herdadas pelos

verdade, estamos fillos. Assim, eles terdo
produzindo os jogos da comportfam%_ntots pareC(;dOS
4 v . na familia, tornando-a
série sem Will Wright ha iinica no game

bastante tempo, ja que
ele focou no desenvolvimento de Spore
por muito tempo. O time de producdo
aprendeu bastante ao trabalhar em
The Sims 2 e suas expansoes,
0 que deu a experiéncia e o
conforto necessarios para
podermos fazer os games da
franquia. Com Will no
projeto ou ndo, temos o
total apoio do estudio para
fazer os melhores jogos da
série The Sims. Estamos
muito contentes com o
resultado desse tempo de
trabalho e estamos ansiosos
para saber o que os fas irdo
achar do game.

GM - Apos tantos anos, dois
jogos e muitas, mas muitas
expansoes, por que somente
agora os Sims poderao sair
de casa? Como isso afetara a
jogabilidade e o que
podemos esperar dessa novidade?

GR - Desenvolver uma vizinhanca totalmente
aberta e sem nenhum “loading” entre ela e
outros locais é um enorme desafio técnico e
uma barreira para nossos designers
quebrarem! O grande conceito que
exploramos em The Sims 2 foi implementar o

A nova
vizinhanca abre
um leque quase

infinito de

possibilidades
que € quase
impossivel de
lista-las. Ha
coisas simples
como mandar
seu Sim
atravessar a rua
para visitar um
vizinho<<

envelhecimento dos Sims e os
“genes” que passam de geracéo para geracéo.
Sendo assim, The Sims 2 simplesmente ngo foi
desenvolvido para uma experiéncia que
apresentasse uma cidade aberta — é algo que
deve ser criado desde o rascunho, no cédigo
do game e néo algo que pode ser adicionado

ao jogo. E algo que fard vocé,
como jogador, pensar em
coisas que jamais imaginaria
Ou hao se preocupava antes,
como poder ver seus Vizinhos
envelhecendo e se casando ou
os amigos do seu Sim sendo
promovidos no trabalho ou
encontrando novos empregos.

A nova vizinhanga abre um
leque quase infinito de
possibilidades que é quase
impossivel de lista-las. Ha
coisas simples como mandar
seu Sim atravessar a rua para
visitar um vizinho e ver o que
ele estd fazendo. Ou ir ao
laboratério para pegar uma
amostra de algo que esta
crescendo 1. A academia é um
local excelente para malhar e
conhecer gente nova. No caminho de volta
para casa, vocé pode ver seu vizinho sendo
preso por algum crime.

Agora, tudo esta acontecendo ao mesmo
tempo na sua cidade e isso nos permite fazer
coisas que nunca tinhamos pensando nas
versoes anteriores.

CATATADATAT AT A
W

fungdes corporais mais simples de se
lidar e dando mais énfase ao
desenvolvimento emocional dos
personagens do que ao ganho
material, The Sims 2 — que

também ficou disponivel para PS2.
Xbox, GameCube, Nintendo DS,
GBA PSP e celulares em 2005 —
deu um passo a mais na dire¢do do
sonho de Will Wright.

Expansdes:

The Sims 2: University — (PC/ MAC)
28 Fevereiro 2005

Vida universitdria?
Festas e mais
festas? Uhull! A
primeira expansao
para The Sims 2
inclui a melhor
fase da vida de
todo mundo,

mas sem se esquecer de

melhorar os aspectos relacionados
ao sistema de empregos.

The Sims 2: Nightlife — (PC/ MAC)
13 Setembro 2005

Com vérias dreas
extras para se
construir espagos
externos, Nightlife
€ra 0 expansion
pack certo para
quem gostasse das
noites badaladas,
também ponto alto do pacote.

The Sims 2: Open For Business
PC/MAC

Finalmente livres do
antigo sistema de
carreiras, s Sims se
tornaram mestres
do préprio destino
—0u quase, j& que
vocé era 0 mestre
supremo — e puderam abrir as suas
lojas especialmente desenhadas.

7 T \!{& Vs
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Transformacao  GM - O processo de

Assim como na vida real, se criagdo dos personagens é
vocé comer porcaria demais, | o g c30 muito
NG importante. Como isso
pneuzinhos e suas roupas e = :
comegam a ficar apertadas. funcionara no novo jogo?
Com os Sims ocorre 0 E como os jogadores
mesmo. Comendo muito poderdo selecionar a
(principalmente doces), personalidade dos Sims?

usando muito o carro para ir
ao trabalho ou outros
lugares, a barriguinha ird

Existe algo que vocés
aprenderam em Spore que

crescer e vocé ndo ird fazer estdo usando nesse novo
muito sucesso nas festas a sistema de criacao?
beira-mar. Por isso, é bom GR - O quesito mais

gastar algumas horas na importante que

acaqemla R aprendemos de
caminhando na esteira em

casa. Sendo, vocé pode se The Sims 2 e de Spore €
tornar um solteiréo nerd... que criar um Sim bonitdo e
outros personagens deve ser
algo o mais simples possivel.
Desenvolvemos um processo de
criagéo literalmente simples e
dinédmico para que os jogadores
possam criar os Sims que eles
imaginam em questédo de minutos.
Ou, se eles preferirem assim,
poderdo passar horas utilizando
todas as diversas ferramentas de
criagéo disponiveis para criar
um Sim Gnico. Estamos

& tentando satisfazer todos os
- Jjogadores! Os jogadores
— poderéo selecionar diversas
combinacbes de personalidades

na tela de customizacdo. Serédo

até cinco em um Sim adulto. Cada

uma dessas personalidades dé um novo
sabor e uma nova oportunidade de
jogo para o seu Sim.

e

-»

GM - Uma vez que o jogador tera liberdade
total para criar o seu personagem e sua
personalidade, havera Sims que irdo cometer
crimes ou, até mesmo, loucos? Havera
censura para algumas acdes desses Sims
mais, digamos, malignos?

GR - Sempre tentamos criar alguns tracos
divergentes de personalidade para fornecer um
pouco de travessura e humor ao jogo. Os
Jjogadores podem ser maus, cleptomaniacos,
cabega esquentada e muito mais! E, ainda,
tentamos criar consequéncias surpreendentes e

>> Um Sim neur6tico terd
acdes um pouco estranhas,
mas é asua cara de
engracadas para essas acoes. ass"g:dm"e‘;‘i’sddae:]’gi‘;
Vocé ndo pode se dar bem divertido. Olhe isso!
para sempre sendo um
criminoso. A Unica “censura” real veio de
nossas decisées de design. Queremos que 0s
Sims sejam malignos ou travessos ao méximo,
mas nunca quisemos incluir violéncia ou
crimes reais. Esses tracos “malignos” possuem
acdes que foram suavizadas. Um Sim “mau”
néo pode machucar alguém de modo algum,
mas pode ter acbes engracadas como roubar
doce de crianca, literalmente. E com acées
assim que ele ird demonstrar sua maldade.

GM - As acoes dos jogadores irdo afetar
o visual dos seus personagens. Por
exemplo: se eles comerem demais e ndo




praticarem exercicios, eles engordaréao.
Como isso funcionara? Havera outros
quesitos que irdo afetar a “forma” ou o
comportamento dos Sims?

GR - Assim como em The Sims 2, os Sims
poderéo engordar se comerem muito ou
entrar em forma ao praticar exercicios.
Entretanto, diferentemente de The Sims 2,
desenvolvemos um sistema dindmico corporal,
no qual os Sims podem ser incrivelmente
magros ou bem gordinhos, um pouco
musculosos ou sem musculo algum ou algo
entre isso. E mais um meio de poder criar
Sims Gnicos e especiais em The Sims 3.

GM - Quiais sao os objetivos do jogo? E, ja
que vocé nao precisa de preocupar muito
com as necessidades dos Sims nesta versao,
os jogadores poderao realizar mais tarefas,
fazer mais coisas sem que seus personagens
caiam dormindo na rua?

GR - Criamos diversos sistemas de objetivos
no jogo para guiar os jogadores a algumas
grandes recompensas para seus Sims. O
Sistema de Oportunidades é o meu favorito,
que consiste em realizar tarefas em todos os
cantos da cidade para seu vizinho ou seu
chefe, por exemplo. Também temos

v
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os Desejos, que é uma verséo atualizada dos
Desejos e Medos existentes em The Sims 2.
Esses sdo os desejos do seu Sim baseados em
seus tracos, seus relacionamentos, carreiras,
habilidades e muito mais. Depende de vocé
ajudar a realizé-los... Ou néo!

Nossa filosofia para todo o projeto é (algo
em portugués como) “esquecer de fazer xixi”,
para que os jogadores possam focar em fazer
coisas legais e divertidas com seus Sims e ndo
passar o dia todo dormindo.

GM - Qual é o desafio de se criar uma
vizinhanga enorme com muitos Sims vivendo
sua propria vida? Haverd um modo online no
qual poderemos viver em um lugar com Sims
controlados por outros jogadores?

GR - Existem muitos desafios ao se criar coisas
interessantes para se fazer na vizinhanga. Além
disso, vocé tem que garantir que todos os Sims
nédo-controlados pelo jogador estejam agindo
de forma natural quando estdo circulando pela
vizinhanca, o que é algo que néo tinhamos
imaginado no passado. Mas The Sims 3, assim
como as versoes anteriores, € um jogo single
player. Entretanto, concentramos esfor¢os em
criar ferramentas de comunidade melhores para
que os fas possam criar e compartilhar
roupas, moveis, histdrias, videos e muito
mais com seus amigos.

GM - Soubemos que haverd mudancas

no modo de como os Sims conseguirdo

empregos e que eles poderao fazer
hora extra... Como

>> Sabe aquela vizinha isso afetara a

que reclama quando vocé . ™
fazqualquerbarulho?Bla jogabilidade e a
edistidnonovogame.Eayida deles? Existirdo
sua chance de se vingar,

feriados e finais
de semana?

pelo menos no jogo...
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The Sims 2: Pets — (PC/ MAC)

17 Qutubro 2006
Novamente

dando énfase a
vida com os
animais de
estimacdo, Pets
adicionou pitadas a
mais de dificuldade
entre a relacdo com
05 caes e gatos, que apresentaram
hordrios complicados para a vida de
qualquer Sim.

The Sims 2: Seasons — PC/ MAC
27 Fevereiro 2007
Pela primeira vez o
game teve clima
varidvel — um dos
itens mais
requisitados pelos
fas —, e mais
opgoes quanto a
alimentacdo, que
permitia inclusive o plantio dos
préprios alimentos.

The Sims 2: Bon Voyage
(PC/MACQ)

04 Setembro 2007
(Cansado da sua
casa com sofd de
pele de zebra?
Que tal um saféri
de verdade entao?
Embarque em Bon
Voyage e visite
resorts e hotéis
pelo mundo inteiro.

The Sims 2: Free Time
(PC/ MACQ)

26 Fevereiro 2008
Sentindo que o seu
Sim s6 trabalha,
viaja e cuida dos
mascotes sem ter
tempo para si
mesmo? Free Time
permitia que vocé 8

EVAVAVAV OV VAV
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>> Por conta das infinitas
possibilidades de criagdo de
personagem, vocé
dificilmente criard um Sim
igual ao outro. Tudo
depende da imaginacdo

GR - A novidade é que, enquanto os Sims estéo
trabalhando, os jogadores poderdo dizer a eles o
que fazer. Por exemplo, na carreira de Culinéria,
serd possivel treinar para fazer alguns pratos
dificeis, desencanar e fazer tudo “nas coxas”,
trabalhar dobrado, puxar o saco do chefe,
combinar encontro com os colegas (que vivem no

-
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hobbies para seu avatar que
iam desde o ballet até a
mecanica caseira.

mesmo mundo que vocé no game) ou, se tiver The Sims 2: Apartment Life -
cansado, tirar uma soneca. Todas essas escolhas (PC/MAC)
e ; 26 Agosto 2008
tém influéncia na performance da carreira do seu Apartment
Sim. Algumas delas néo iréo ajudar tanto. Lifefola BOEP
pir N L]
| (ltima . &Ms 7
GM - A franquia é conhecida por mostrar expansdo " 2 3
algumas polémicas como, por exemplo, para The Sims Apartmen
4 Qetrouxeum gt ol
casamento homossexual. Isso estard presente . i
. e i ambiente mais ¢
em The Sims 3? Qual sua opinido sobre isso? intimista Para
GR - A franquia The Sims sempre permitiu que 05 Sims.

o0 jogador tivesse toda a liberdade para fazer o |
que bem entendesse. Acreditamos fortemente 1
que cada jogador pode e deve criar sua propria
histéria da forma como ele quiser, mas dentro
de alguns limites, claro. The Sims 3 continuard

com essa filosofia.

Também para os consoles:

« The Sims Bustin’ Qut (Multi)

« The Urbz: Sims in the City (Multi)

« My Sims e My Sims Kingdom (Wii)
« The Sims 2: Castaway (Multi)

« The Sims 2 Castaway Stories (PC)
» The Sims 2 Apartment Pets (DS)

« The Sims Poo, The Sims DJ ( Mobile)
« The Sims Bowling ( Ipod)

GM - A franquia The Sims tem muitas J
e muitas expansoes. Elas
continuardo sendo langadas em
The Sims 37 Vocé ja pode falar
sobre elas?
L GR - Sem duvida, iremos criar
novos conteldos para
The Sims 3 com o tempo.
Temos tantas ideias e coisas que
queremos fazer... S6 ndo estamos prontos
para falar dessas expansées por enquanto...

e i in e e

GM - Mande uma mensagem para o
grande numero de fas. Por favor,
mande uma mensagem para eles.
GR — Amamos cada um dos nossos fas.
Passamos horas e horas lendo féruns e
posts, nos “fan days” e
nos chats. Séo os fas que
fazem o nosso game ser
téo especial porque eles
compartilham suas
histérias e suas casas. O
Brasil é uma de nossas
maiores comunidades e
estariamos muito tristes
sem os fas brasileiros!

s e
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Auténtico e fiel aos detalhes, RTS inspirado na série da
Microsoft marca o ultimo trabalho da trupe de Age of Empires

@ Ensemble Studios

<
k’ Estratégia
)
ﬂ Margo
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Como fa que é fa gosta mesmo é de reclamar
‘ ao primeiro sinal de mudanca em sua série
favorita, nao foi de se estranhar o apanhado de
reacdes que surgiu na rede quando, durante a E3
de 2007, a Microsoft tirou Halo Wars da manga. De
l4 pra ca, a Bungie rompeu com a fabricante do
Xbox 360, o heréi Master Chief concluiu sua luta e o
cineasta Peter Jackson anunciou que trabalharia em
um filme relacionado ao universo da franquia. O
que aconteceu com o RTS? Trocando em mitidos,
ele sobreviveu a uma baita crise que assolou a
Ensemble — o esttidio sera fechado assim que o
desenvolvimento do game for concluido - e
despontou como uma das grandes promessas para
0 inicio de 2009.

Nos minimos detalhes

Por mais que seja um jogo de estratégia em tempo
real aos moldes de Age of Empires, Halo Wars se
diferencia de qualquer outro tftulo do género por um
simples motivo: tudo, dos menus a movimentacao dos
personagens, ¢ inspirado na franquia de sucesso da
Bungie. E nao pense que é sé uma referéncia aqui e

>> Muitos dos cendrios e armas
presentes no Halo original
estarao ites 1o novo

outra acold: a caracterizacdo é agucada mesmo. Um
belo exemplo cabe a composicao dos cenarios — sao
vérios planetas distintos -, que podem muito bem ser
confundidos com locacdes pelas quais o jogador ja
passara, anteriormente, mas controlando Master Chief
em primeira pessoa.

Por aqui, a histéria se situa cerca de 20 anos antes
dos eventos retratados em Combat Evolved, o primeiro
episédio da trilogia. Sendo assim, largue mao da
esperanca de controlar o herdi da casa ou reencontrar
figuras como Arbitro e Cortana: em Wars, vocé luta ao
lado da Spirit of Fire, unidade integrante da UNSC, em
uma guerra de proporcoes inimaginaveis contra os ja
conhecidos Covenant. E por falar nisto, é interessante

> Quem é fa de Halo vai se extasiar com as emogdes do jogo. Mesmo sem
a presenca carismatica de Master Chief, ninguém ficara insatisfeito




>> No calor da batalha haverd tiros para todos os lados. Arme uma boa estratégia e
cerque 0s inimigos para garantir a vitoria

ressaltar que a faccdo aliada é a Unica que pode ser
controlada durante a campanha solo - esqueca,
portanto, a ideia nojenta de cair na pele da etézada.
Isso so serd possivel (argh!) no modo Skirmish — ou
multiplayer —, que podera ser curtido pela rede

Xbox Live.

Intenso do inicio ao fim e com cerca de 12 horas de
duracdo, o modo principal se diferencia da
concorréncia por priorizar os combates, em detrimento
a captacao de recursos. Como tudo no game acontece
de forma dinamica, a dica é dividir responsabilidades e
estar sempre pronto para a acao. O modo cooperativo,
com suporte para até dois jogadores, é uma boa dica —
assim fica mais facil organizar a criacao de edificios,
unidades militares e veiculos. Especialmente neste
quesito, é possivel notar um capricho impar por parte
da Ensemble. Saca alguns “brinquedos” conhecidos
pelos entusiastas da série, como warthogs, scorpions e
ghosts? E armas como needlers e espadas de energia?
Esta tudo aqui.

Mimimi: PC vs. Xbox 360

Ciente do tabu envolvendo conversdes que vio
além do esquema mouse-teclado, os produtores
responsaveis por Halo \Wars ndo perderam tempo e
desenvolveram os controles do game a partir do zero.

2> Um exército de Master Chiefs,
todos armados até o (iltimo ziper
da armadura. S0 precisamos
“mesmo de alguém para comandar
£S5 LdlCd

|

O resultado disso é um esquema téo intuitivo que, com
a excegdo de algumas ordens especiais, 95% das acoes
desejadas pelo jogador podem ser|realizadas por meio
da parceria entre o direcional analogico esquerdo e os
quatro botdes frontais. Enquanto o primeiro serve para
movimentar o cursor na tela, os demais dividem
funcdes importantes como a selecao de unidades e a
execugdo de ataques primarios, secundarios e especiais.
Os gatilhos, por sua vez, funcionam como um atalho
para ordens genéricas — como, por exemplo, a selecdo
de um sem-ntmero de soldados aL) mesmo tempo.

Do ponto de vista técnico, o game abre mao de
engasgadas, lags e slowdowns frequentes em jogos do

género. Além de toda a ambienta¢do j4 mencionada, o

destaque fica com a movimentagéb dos elementos
presentes na tela (cada personagem age do mesmo
jeito que seu correspondente nas versdes em FPS, o
que & bem legal de se ver) e com as sequéncias em
computacao grafica que permeiam a jogatina.
Caprichadas que s6 elas, as CG's contam boa parte da
trama do game e aparecem sempre antes e depois da
realizagao de cada missao. Durante a acéo, a
intervencéo da Inteligéncia Artificial se limita a
transmissdes em video que pipocam ocasionalmente
em um canto do seu visor.

> Preparado para encarar uma guerra que se estendeatravés do tempo e do
espago? Entéo passe um verniz em seu capacete e mire muito bem

m-.. - ’ -

como pode?

Se vocé éfa de carteirinha de
Halo, fique sabendo: Wars
promete levantar uma verdadeira
nuvem de duvidas sobre a sua
cabecinha. Entre os muitos
mistérios presentes no game, o
mais bacana atende pela
presenca da raca alienigena Flood
durante a jogatina. £ que em
Combat Evolved — teoricamente
20 anos mais tarde — dizia-se
que era a primeira vez que tais
bichos haviam sido avistados no
universo do jogo. Pelo jeito nio
foi bem assim...
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Texto > Matheus Bourg

MRACE Pro

PLATAFORMA
X360

R0DUTORA
a Atari

ﬂ gimBin IVOLVEDOR

a Simulagdo
a Fevereiro

Know-how

(aso vocé ainda ndo tenha
notado, o estranho nome
“SimBin” na ficha técnica logo
acima é um dos principais
responsaveis por fazer deste
simulador automobilistico uma
das maiores promessas para 0
ano de 2009. Fundado em 2003
na Suécia, o estidio trabalha
exclusivamente com as
plataformas da Microsoft e tem
no curriculo a cultuada série de
corrida GTR. Precisa falar mais?
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X360

Se vocé ndo estd nem af para a anatomia de um
possante, esqueca: 0 mais novo simulador dos
responsaveis por GTRfoca mesmo & nos profissionais

Como toda produtora que se preze, a Atari
define seu mais novo brinquedo como um
jogo pronto para ser curtido por qualquer
pessoa, seja ela experiente ou ndo. “Pegue o
controle e divirta-se” é o que bem diz o seu
press-release. A tatica ndo é nova: 0 mesmo ja
acontecera com games como Forza 2 e DIiRT,
entre muitos outros, com a singela diferenca de
que, nestes dois casos, os estidios nao estavam
mentindo. No caso de RACE Pro, a méxima de
que se trata de um jogo acessivel a todos esta
mais para pura balela. E apenas para quem
gosta. E para quem gosta muito.

‘ Quase palpavel

Afiado que s6 ele quando o assunto é a
simulacdo dos possantes e de tudo relacionado ao
universo de pecas, pneus e afins, RACE Pro é definido
por muitos como um pisdo no pé da aclamada
franquia Gran Turismo. E que de acordo com os
produtores por tras do projeto (em tempo: exclusivo
para o Xbox 360), tudo por aqui é real o suficiente
para fazer com que seja praticamente impossivel
completar uma volta sem saber como o seu carro
funciona ou sem ter minimas nogdes de fisica. Agora,
é 6bvio que o game oferece assisténcias e outras

maozinhas bésicas — o problema é que, além de ndo
ser esse o foco do jogo (ou seja: perde a graga), ainda
assim é dificil controlar o vefculo com a facilidade
encontrada em alguns arcades da vida.

A responsével por todo este capricho técnico
atende pelo nome de Lizard — uma suite de
tecnologias (ou “engine”) criada “em casa” com o
objetivo de alavancar a simulagéo fisica do jogo.
Trata-se de uma maquina que interfere em
basicamente todos os campos do game: da
jogabilidade ao visual, da parte sonora até a jogatina
online. O grande destaque, porém, é o fato de o
controle do seu veiculo depender ndo apenas da
cabeca de quem estiver dirigindo, mas também de

2 RACE Pro focaré no realismo das corridas para atrair os fas de simulagdo.
Veja como o carro apresenta muitos detalhes.




* fatores como aerodindmica, tracdo, propulsdo, pneus,
temperatura da pista, clima atmosférico e até mesmo
0 consumo e a qualidade do combustivel utilizado.
Parece mentira, mas essa é apenas uma prévia de tudo
0 que devera ser levado em consideragéo caso vocé
almeje o primeiro lugar do pédio.

Pisando fundo

Ponderadas as excecbes, RACE Pro volta a ser um
simulador tradicional quando o assunto é a
modalidade de carreira — vocé comeca aceitando
torneios baratos até conquistar pontos suficientes para
se candidatar a equipes maiores — e os demais modos
de jogo, como o multiplayer online com capacidade

For ser um simulador, ndo vale “apoiar” no adversario para fazer as curvas. E preciso
calcular a velocidade e o &ngulo, sendo vocé ird parar na grama

X360

H RS R T

0Os circuitos sdo baseados em
locais reais espalhados pelo
mundo, bem como os carros
presentes no game. £ muito
preciosismo da Atari!

para até 12 pessoas e um offline que permite tanto
disputas competitivas como cooperativas. Trocando
em mildos, vocé pode correr contra o seu parceiro
como dividir o volante com ele — neste caso, é preciso
definir durante quanto tempo cada usuério poders se
manter no controle antes que a responsabilidade
passe instantaneamente para o outro joystick.

Outro destaque para |4 de interessante que faz
parte do pacote é a grande selecdo de carros que é
progressivamente apresentada o jogador. Nao é de
se estranhar que, no inicio, seu companheiro néo seja
muito potente, mas bastam alguns eventos aqui e
outras vitérias ali para que sejam liberadas maquinas
de deixar qualquer aficionado por motores babando.
Novamente, pode parecer brincadeira, mas nio é:
alguns dos vefculos de RACE Pro contam com mais de
400 cavalos de poténcia. Ao todo, sdo 44 modelos
que véo de Mini Cooopers até BMWs, Vipers, Audis e
preciosidades como um Aston Martin DBR 8. E antes
que vocé nos pergunte, a resposta é sim: todos eles
poderdo ser customizados — ou tunados — de
ponta a ponta.

Os circuitos, por sua vez, sdo lugares reais como a
célebre pista de Laguna Seca, nos EUA, desprovidos de
condigbes perfeitas e muitas vezes recheados de
obstaculos — brinde da Lizard que adora um desafio. 2
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Novamente iremos jogar
oM 0S personagens
desenhados pelo mestre
Akira Toriyama

Com destaque para as sequéncias nao-interativas, continuagao
do RPG transforma o DS da Nintendo em um campo de batalha

&) DS

- Ignition

@ Brownie Brown
S RPG

8 oo
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Depois de esquentar o mercado

japonés e testar a popularidade de
Blue Dragon como desenho animado e
manga, Hironobu Sakaguchi volta mais
uma vez a ser o centro das atencoes
frente ao povo que curte um belo - e
impiedosamente tradicional - tipo de
RPG: aquele em que Akira Toriyama cuida
do character-designs e Nobuo Uematsu,
da trilha sonora. A aposta, agora,
consiste em uma sequéncia direta dos
acontecimentos do primeiro game, que
foi lancado com exclusividade para o
Xbox 360 em 2007.

Blue Dragon Plus &, para comecar, fruto

de uma parceria entre a Mistwalker Studios
e a Brownie Brown, produtora responséavel pelo bacana
e pouco conhecido Children of Mana. Se vocé sabe de
que jogo estamos falando, provavelmente se sentira
bem & vontade controlando a trupe de Shu,
Marumaro, Zola e Szabo - figuras que, a despeito dos
acontecimentos anteriores, vagam por um planeta
destruido pelo excéntrico vildo Nene. Acontece que,
sabe-se 14 0 porqué, a alma do cara simplesmente
ressurge, estimulando desta forma o surgimento de
sombras macabras e todo o resto que vocé pode
imaginar. Até af, nenhuma novidade: sua galera é a
(inica capaz de colocar um ponto final nessa historia.

Pequeno, mas poderoso

O sistema de combate de Blue Dragon Plus é
inspirado em trés eixos: acdo em tempo real, uso dos
cendrios e execucdo de poderes especiais. O primeiro
item é basicamente auto-explicativo: mesclando o uso
dos botdes normais e da Stylus, o game contraria a
l6gica dos portateis e permite que um grande nimero
de inimigos apareca na tela de uma so vez. Durante
todo esse tempo, a cdmera pode ser controlada pela
canetinha ou pelos botdes laterais; o que se trata de
um detalhe importante uma vez que os cenarios

3

‘"
)
reservam elementos gque muitas
vezes servem como cobertura contra
o fogo inimigo. Do ponto de vista
mais... Magico, a carta na manga
de Shu (e o mote de todo o jogo) é
a possibilidade de dar vida a enormes sombras que,
além de funcionarem como unidades independentes
de combate, podem causar o maior estrago gquando
bem orientadas pelo jogador. Entretanto, o maior
desafio serd fazer com que o game nao deva nada a
Versao para os consoles.

Quem tem um DS

nao pode reclamar da
falta de bons RPGs e
Blue Dragon nao é
excegdo. 0 game trard
boas batalhas para os
fds do género




> Nao perca tempo e
elimine as tropas inimigas.
Somente assim vocé
receberd novas armas

Tales of Valor

Estratégia: em latim strategie, em francés stratégie, em
italiano estrategia... Ah, quer saber? Melhor é atacar

Tales of Valor é o tipo de expansao capaz de

despertar duas sensagoes distintas em quem
conhece a série Company of Heroes: primeiro,
passa a idéia de que é um pacote de contetido
quando, na verdade, trata-se de um jogo a parte.
Em seguida, mas ndo menos importante, vem o
foco na estratégia — o que para muitos seria
tratado como uma certeza, por aqui vira davida.
Funcionando como um verdadeiro palco de
inovagoes, a sequéncia busca adicionar um pouco
de acdo ao formato j& conhecido pelo jogador,
permitindo que ele controle diretamente as suas
préprias tropas.

Faca vocé mesmo

Trazendo consigo um apanhado de missdes
envolvendo a Segunda Grande Guerra, o game néo
apresenta o jogador a nenhuma facgdo nova: tudo
continua nas méos da elite alemé conhecida como
Tiger Ace, cujo campo de trabalho atende por
vilarejos relacionados ao grande ataque da
Normandia. Na verdade, o que o game traz de novo
é a urgéncia pelos combates — a acdo propriamente
dita em vez da captacdo de recursos como
combustivel e municdo. Em Tales of Valor, itens assim
sdo conquistados conforme vocé elimina unidades
inimigas: isto é, quanto mais vocé mata, mais poder

de fogo conquista. Grosso modo, sdo
pontos gque servem como moeda de
troca e que podem ser utilizados,
entre outras coisas, no conserto de
veiculos danificados.

Tudo isso n&o passa de uma
preparacao de terreno para a principal
novidade do pacote, que é a
possibilidade de nio apenas dar
ordens, como também arregacar as
mangas e executd-las por conta
prépria. Pouco muda em relagdo a cdmera ou ao tipo
de visualizagdo ~ vocé passa a controlar seu tanque,
por exemplo, e pode sair por af atirando em quem
bem desejar. Além de tornar os combates mais
pessoais, este sistema — batizado como “direct-fire” —
faz com que a acdo corra com muito mais fluidez.

Do ponto de vista técnico, colocar a mdo na massa
em Tales of Valor significa também se divertir pra
valer. E ndo apenas por conta da longevidade da
campanha solo ou das inimeras modalidades de
multiplayer online, mas principalmente devido ao fato
de as suas acbes influenciarem graficamente o
ambiente ao seu redor. Em outras palavras, isso quer
dizer que os cenérios sao destrutiveis e toda a
destruigdo causada torna-se permanente. O
que, é claro, inclui a sua destruicao.

B THQ

\ = Relic
Q Estratégia
a Marco

Em equipe

Assim como no Company of
Heroes original, os integrantes
da sua tropa apresentam
especialidades distintas: cada
classe esconde talentos que
530 progressivamente
desbloqueados com o
decorrer da jogatina.
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Para quem é gamer de verdade.

8,

dEVISTA =

GAM f MASTE B Complete a sua colecdo

2 W P da Revista GameMaster

* LI - hoje mesmo!
/,, : S

Compre duas edicoes

darevista e ganhe

10% de desconto!

DG UNWERSE

TUDO SOBRE 0 MMO QUE VAI REVOLUCIONAR 0530605
OMLINE HO PS3 E NO PC E QUE TRAZ TOU0S 0S

HEROIS E VILOES DO UKIVERSO 0T )

A

4 Dopmv

Compre por:
Telefone 030055 7667
Website www.europanet.com.br

Edigéo 46
 DC Universe — Vocé no mundo dos super-herdis — Tudo sobre 0 MMO que vai
revolucionar os jogos onling no PS3 e no PC e que traz todos os herdis e vildes

do universo DC.

Outros lancamentos Editora Europa.

Viaje Mais VideoSom Mundodos

Edi¢ao 91 Edi¢do 128 Super - Heréis

« Aproveite altas praias e «36dicasparavocd ¢ Edicdo 13
baladas emn Morro aproveltar ao méximo | +Dossié completo  (§

de S&o Paulo e mais asuanovaTVde Demolidor - Bastidores,

10destinos bacanasno LCD ouPlasma inimigos, amores,

Brasil para suasférias. |

«LasVegas- Amelhor
aposta para vocé se divertir,
passear e comprar.

« Pechincha -Selecionamos

10 eletrdnicos que vale

muitoa penatrazer

doexterior.

melhores HQs...

+Velho Qeste - 10 herdis

que marcaram varias
geragoes.

Fotografe Melhor MotoMax PlayStation
Edigao 148 Edigao 32 Edi¢ao 119
+Sony Alpha A900- +Honda CG 150Titan - +Tomb Raider Underworld
Teste exdusivocoma Andamos na primeira -Roteiro supremo de
primeira DSLR profissional moto da categoria com sobrevivéncia em todas
top da Sony. Ela tem injecéo eletrénica. asfases e aindacomo
sensor full frame de «No Brasil, Suzuki encontrar todos 0s

24 megapixels,
com estabilizador

GSX 650F -avalamosessa
nova sport-touring. -

179 artefatoseas
reliquias secretas.




«27 péginas de técnica -

O déssico retorna comum

«Testamos os melhores
monitores para vocé Jogar.

Edicao 45

+ Residente Evil - Tudo sobre
esse super-lancamento.

+ Torne-se um Game Designer -
O que vocé precisa para se tornar
um profissional dos games.

Edicao 42

« Tomb Raider Underworld -

Lara Croft volta em grande estilo!
Confira aqui imagens inéditas,
entrevistas com os criadores e até
um poster de brinde para vocé.

Computer Arts
Edicdo 17

« Arte com tipos -

V4 além do que estd
escrito e dé um novo
significado & tipografia.

lllustrator, Photoshop.

% XBOX36O

A REYIST2 OFICIAL DO XBOX NO BRASIL

XBox360
Edigdo 25
+Prince of Persia -

visual surpreendente

+Tekken 6 - Série estreia
no Xbox 360.

« Cursointerativo para criar
30videoaulas que ensinam
projetar sua casaem 3D, criar

objetos, decorar cada um dos
ambientes e inserir texturas.

A série mais polémica dos
games invade o DS -Confira

+Castlevania Order of Ecclesia -
Detonado 100% com mapas

ﬁMEMﬂSTEB;

VIDEDEAME LEVARO A SERID

Edicao 44

« Mirror’s Edge — Agdo nas Alturas.
Saiba tudo sobre um dos mais
inovadores jogos do momento. O
produtor e a roteirista revelam
todos os segredos.

Edicdo 41

« The King of Fighters XII -
Porrada em alta definicéo! A
cléssica série de luta retorna com
visual inédito e coloca lenha na
briga com Street Fighter.

Edigao 43

» Guerra entre Reinos - Prepare-se
para jogar Warhammer Online:
Age of Reckoning. Ele foi
produzido para colocar o jogador
em batalhas nunca vistas antes.

ﬁMEMASTEB

um LEVADO A SERID

Edicdo 40

» A dltima chance do
porco-espinho - Sonic Unleashed
leva a série de volta as origens e
tenta ressuscitar o herdi que
desafiou a popularidade de Mario.

msou&%‘
o Facil
CD-ROM Fcil Wmm
Edigi0 111

projetosem 3D -

vocé a trabalhar com o
Google Sketchup para

NGamer
Edi¢do 18
+GTA China Town Wars -

imagens exclusivas.

detodas as 4reas.

« Corrigir defeitos das fotos
«Preparar para impressao

«Venca o bloqueio criativo
-Revelamos técnicas para
libertar sua imaginacao,
gerar novos sites e acabar

+Os sites que mudaram

Revista do CD-ROM
Edigdo 162

«Guia completo da
fotografia digital.
seis programas para:

«Converterformatos
«Removerimagens
duplicadas.

RevistaW
Edi¢do 101

com o*branco”.

omundo.
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Para cada interesse, uma

Cammhos
(_ﬂcl‘

Ha 21 anos, a melhor
revista para vocé se
inspirar em jardinagem,
paisagismo e casa de
campo. Tudo muito bem
explicadinho para vocé
nao correr o risco de errar.

REVISTA

GRAMEMASTER
A A

DC UN\\I’ERSE '

VOCE NO MUNDO DOS SUPER-HERGIS
0 10NKR 0530008
ONUINE NO P51 E WO PC E OOF TRAZ TOB0S 05
ERDIS E VILOES DO u-muwm:\

v Do

A revista que leva o
videogame a sério. vocé
confere previews exclusivos,
reviews, reportagens
completas e dicas para
Playstation 3,Wii, Xbox 360,
PS1, PS2, PSP e PC.

*Josef Koudeka
» Evanco Teoera

et Gt
Pyt

22 l:oncurso Universitario

A maior e melhor revista de
fotografia para profissionais
e amadores avancados. A
cada edicéo revelamos as
novidades, fazemos testes e
damos dicas exclusivas para
os amantes da fotografia.

INFORMATICA
Fco-nom msson rasso [N B

A5 PROGRAMAS
PRATICOS DE USAR

A maneira mais facil de
aprender e se manter

atualizado com a informatica.

No CD-ROM que vem com a
revista, cursos completos em
portugués e dezenas de

programas Uteis e divertidos.

U

e g o

B
Iﬂnmua&'ratiea

A REVISTA OUE VALE POR UMA AULA DE FOTOGRAFIA

A revista que vale por uma
aula de fotografia. Tem tudo
O que vocé precisa para se
aprimorar profissionalmente.
Desde esquemas de
iluminacdo até o que é certo
e errado, mostrado pelos

APROVEITE

ALTA5 PRAIAS

é“w

\'I()m{u

Las Vegas

Ameihor aposta para

Além dos destinos mais
badalados do Brasil e do

grandes mestres da fotografia Mmundo, todo més mostramos

[REViSTAL0}

Ha mais de 13 anos, a
revista de informética com
CD-ROM mais vendida no
Brasil. Todo més traz
programas completos para
profissionais liberais,
estudantes e toda a familia.

novos lugares que valem a
pena conhecer. Inclusive
roteiros historicos, cruzeiros,
resorts e ecoturismo.

Vaalém | doque esth
‘escrito e dé um novo
significado & tipografia

A revista indispensavel para
artistas e designers. Traz
portfélio de artistas do
mundo inteiro, tutoriais passo
a passo, reportagens sobre o
universo da arte digital e o
melhor da revista 3D World.

Todo més nas bancas, pelo fone 0800 55 76 67




revista de alta qualidade

5 R S R T

Lax Luthor + Cluibe Marvel + A 2 Z do Aquamen |

Uma revista voltada aos féas
dos herois em quadrinhos,
da TV e do cinema. Tudo
sobre os bastidores das
HQs, autores e também
histérias que nao aparecem
em outras revistas ou
programas de TV

XBOX36O

A REVISTA OFICIAL DO XBOX NO BRASIL

XBOX 360 é a Revista Oficial
do Xbox no Brasil. Traz cem
paginas de conteudo
exclusivo sobre o videogame
da Microsoft. Previews,
analises antecipadas dos
lancamentos e dicas.

ou no site www.europanet.com.br

o N R

NINTENDO Wii . ' NINTENDO DS

A mais completa revista
exclusiva para games
Nintendo do Brasil. Sdo

100 paginas com tudo sobre
o universo desta plataforma,
incluindo se¢des sobre jogos
antigos, detonados
completos e detalhados.

UNDERWORLD

£

GOD.OF WaR

J NI
PlayStation é a revista de
games mais vendida do
Brasil. Ela traz previews de
novos jogos, games
detonados até o final e
dicas para quem gosta de
Playstation 3, PS2, P51
ou PSP.

Videc: /]
36

DICAS

para vocé
aproveitar
a0 maximo
a sua nova

TV de LCD ou PIasma*—

R, o

>Venga P Q..
o bloqueio semircs s
CI"I aﬁvo gerar novos sites ¢ acabar

com o ‘branco’ para sempre

Com foco em web design,

desenvolvimento e gestao web.

a Revista W é indispensavel
para profissionais de internet.
Traz reportagens, artigos e
tutoriais exclusivos da revista
briténica .NET.

A VideoSom é a biblia dos
eletroeletrénicos. Leitura
obrigatodria para
aficionados e formadores
de opinido sobre som,
home theater, tecnologia
digital, TV e informatica.

E diferente de tudo o que
existe no Brasil. MotoMax é
a revista dos apaixonados
por motocicletas de todas as
categorias e cilindradas.
Testes exclusivos, reportagens
para vocé pilotar com
seguranca e tudo sobre o
mundo das motos.

egetanan o

A revista para quem busca
uma alimentacao
equilibrada e consciente,
com qualidade de vida para
si e para o Planeta.

EDITORA
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i: garimpeiros

VIrtuals

Profissdo dos gold farmers causa |

polémica nos MMOs com a venda de avatares

Férias! Epoca pela qual a maioria das pessoas que tém. Da até vontade de parar|o tempo apenas
espera durante todo o ano para poder para poder elevar os atributos dos personagens que
descansar. Nesse periodo, é comum viajar, ir & praia, estao em jogos como Warhammer Online e
visitar a familia em outras cidades ou até viajar para o World of Warcraft.
exterior, enfim, fazer tudo aquilo que os estudos ou A evolucao dos avatares (ou personagens) é
trabalho ndo permitem. Ao lado de quem vai conhecida como “powerleveling” gue, traduzido, seria
descansar, hd quem espera este momento para se algo como “aumento de nivel”. Por conta da falta de
dedicar aos games, especialmente aos Massive tempo, os jogadores apelam parajuma tatica que, aos
Multiplayer Online Role Playing Games (MMORPGs). olhos de desenvolvedoras como Blizzard, Gamemaxx,
Mesmo com toda esta dedicacdo na temporada OnGames e Level Up, ndo é a mais indicada.
das férias, muitos gamers nao conseguem el

evoluir os personagens no pouco tempo — ST .

-
{0 says. bAnk movm ek

.
[Binkatt says. ogus

Bintat) save ant
¢ [B :‘zv al

- 7 Ll |
MESHROF DB CERRY
By eI wmW: ivivo
- 401@ 608 Ohw (s L
> World of Warcraft € o game que mais sofre com o “trabalho” dos
gold farmers. Por um bom prego, vocé compra seu personagem
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22>0s gold
farmers existem
em todo o
mundo, mas, na
grande maioria,
sao chineses. Na
China, existem
empresas
especializadas em
garimpar € evoluir
personagens
dos MMOs<€<

Existe alguma graca
pegar um paladino level 60
em WoW? Vocé perderd
todos os momentos
bacanas do game...

A estratégia usada por esses jogadores de MMO
funciona da seguinte forma: em vez deles perderem
suas férias na frente do game, eles recorrem aos
conhecidos “gold farmers”. Traduzido ao pé da letra
seria “fazendeiros de ouro”, ou “garimpeiros”. Eles sao
trabalhadores informais que utilizam a conta do
jogador solicitante do servico com o intuito de
aumentar a forca dos personagens e deixa-los em um
level elevado e equilibrado, prontos para batalhas com
grandes inimigos. E, assim, e conseguir os melhores
itens e armas com mais facilidade. Quando o gamer
retornar das férias, seu avatar estara fortissimo.

Os gold farmers existem em todo o mundo, mas,
na grande maioria sdo chineses. Na China, existem
empresas especializadas em garimpar e evoluir
personagens dos MMOs. No caso do ouro, eles
arrecadam cada vez mais dinheiro virtual e, depois,
vendem por um preco real no site eBay (ebay.com).
Essa grana servird para que os gamers, ao receber seus
avatares de volta, comprem armaduras, armas e itens
mdgicos e raros mais facilmente.

Sao diversos os MMOs nos quais acontece esse
prética: EverQuest 2, Final Fantasy XI, Lineage Il, /
of Conan, Gunbound, Pang, Ragnardk, Tibia, entr
outros. Mas os gold farmers atuam com mais
frequencia no game World of Warcraft, que tem mais
de 11 milhdes de jogadores mundialmente.

Legal ou ilegal?

Mas por que essa pratica ndo é bem vista pelas
desenvolvedoras? A partir do momento que uma
pessoa paga um profissional para ter um “level up” e
conseguir mais dinheiro virtual, ela abre méo do
tempo que gastaria evoluindo por contra propria.
Com isso, ela pagard mensalidade (subscription) pelo
servico online disponibilizado pelas empresas e ndo
estara usufruindo corretamente do jogo, uma vez que
seu personagem esta sendo usado pelos garimpeiros.
Isso faz com que essas empresas percam capital,
enquanto os gold farmers e as companhias que os
contratam ganhem rios de dinheiro.

Além disso, ndo é permitido fazer nenhum tipo de
dinheiro ou comércio utilizando o produto das
produtoras de MMQOs como trabalho. Quando elass
criam um jogo, fazem um game no qual os jogadores
se divirtam, e, naturalmente, paguem por ele.

A intencdo nao é para que montem uma
empresa com o intuito de sobreviver financeiramente
com o jogo criado por elas.

Quando a produtora descobre que um de seus
usudrios utiliza o servico de gold farmers para
aumentar o nivel dos personagens, eles banem a
conta. Para conseguir jogar novamente em servidores
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The Leading MMORPG Services Company

Sites como o Ige permitem que vocé compre um avatar prontinho, no level
que desejar, por um preco mddico. As produtoras nao acham isso “legal”..

oficiais, apenas comprando uma conta nova.

Vantagens e desvantagens

Ser um gold farmer nao significa ser realmente um
“fazendeiro do ouro”. Ao contrario do que parece,
eles ndo recebem muito pelo trabalho cumprido a
nao ser que trabalhem por conta prépria. Quem
fatura mesmo é a empresa contratante, que recebe o
equivalente a milhdes de délares anualmente — valor
que cresce absurdamente. Os que trabalham para a
empresa recebem apenas pequena parte do que
produzem. Com isso, eles trabalham cada vez mais
para aumentar sempre 0s ganhos.

Os chineses, a maioria nesse tipo de trabalho
informal, costumam ter somente essa vida: ir para o
local de trabalho, jogar direto durante dia e, depois,
receber pouco pelo que fizeram. Essas companhias
costumam oferecer aos garimpeiros, pelo menos,
comida e local para dormir. Mas nada se compara aos
danos a satde que horas na frente do PC provocam.

Em uma noticia veiculada no The Wall Street
Journal, jornal da cidade de Nova York, o governo da
China tem pretensoes de lancar uma taxa sobre os
lucros angariados com o comércio de jogos virtuais.
O valor do imposto serd de 20% em cima dos ganhos.
O objetivo é atingir os gold farmers, utilizadores das
moedas dos MMOs, para conseguir dinheiro real.
Ainda, de acordo com o jornal nova-iorquino, o
mercado desses garimpeiros cresce cerca de 20% ao
ano e movimenta bilhdes de yuans, moeda oficial
da China.

Compra e venda

Existem diversos sites especializados na venda, troca
e compra de personagens. O Ige.com é um deles. Eles
trabalham com diversos MMOs, mas o mais
procurado é WoW. Os gamers entram no portal com
para comprar gold (dinheiro virtual do WoW),
personagens e até contas. O preco varia. Para comprar

\
500 gold, o gamer paga US$ 9,451 , equivalente a
quase R$ 23,00. J& por 65.500 gold, ele paga
US$999,99, o que daria pouco menos
de R$ 2.370,00. ‘

Outro site com as mesmas caracteristicas do lge, é
o WickedTrades.net. Além de fazer tudo que o Ige, o
jogador pode pedir um orgamenté de quanto
custara o personagem com um dq‘terminado level.
Ele seleciona os atributos que deseja e clica em
calcular o preco. Com isso, aparece a quantia que
deve ser paga e o tempo estimada para que
fique pronto. Muito simples. |

Pela internet, além desses endefegos, existem
comunidades de relacionamento no Orkut
especializadas na venda, compra e troca de avatares.
Uma comunidade que segue a ris¢a e proibe qualquer
negociacao € a World of Warcraft| com mais de
70.000 membros brasileiros. ”Par# iSso que existem as
outras comunidades de venda, compra e negociacdo
de personagens. A nossa é bem mais séria, e se
alguém tenta algo desse tipo, é b?n na hora”, explica
Otavio Padovani, dono da comunidade.

No Brasil, a maioria dos jogadares vende os
personagens por falta de uso. Quando estao cansados
de jogar o game, optam por vender os avatares ou a
conta, e até mesmo todo o dinhelro virtual por
centenas de reais. Em WoWW essa préatica é comum
aqui no Pafs. O preco varia de acardo com o jogo e
com os atributos e equipamentos|que o personagem
possui. Os servidores de World of|Wacraft mais

famosos entre os brasileiros sao Warsong e Gurubashi.

No Orkut existem comunidades de cada um desses
servidores para negociacoes de personagens.
|

) WICKED TRADES

ra ter uma grana

%>

incipalmente nas férias.
Leandro B. de Assis joga Wol/
desde o lancamento, em 2004.
Jogou em diversos servidores,
aprendeu todas as téticas e se
considera um expert no game.
Durante as férias, hd quase dois
anos, ele tira o periodo de descanso
longe dos trabalhos e das provas da
faculdade para jogar muito World
of Warcraft. Mas, além de se
divertir, ele ganha dinheiro —grana
que ele usa para comprar mais
games, pegas para o computador e
até pagar os estudos.

“Eu sei que € errado, mas é o
meio que encontrei para arrumar
dinheiro mais rapidamente. Alguns
amigos ficam com preguica de
evoluir o personagem e me
oferecem uma quantia para que eu
faca isso por eles. E claro que eu
aceito’; explica o gamer.

Ele garante que s faz isso
entre amigos e nunca pensou em
usar essa tatica como vida didria.
“Nao quero isso para a vida toda, é
50 enquanto faco faculdade, pois
ndo tenho trabalho fixo. E ndo
quero me envolver com nada
maior, s entre amigos mesmo,
completa Leandro.

lWhere honesty and customer satisFaction are our top priorities.

recebendo uma miséria e vendo seus chefes enriquecendo. Vocé é a favor desse trabalho escravo?
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Com o0 novo console na area,
influentes do mercado nacional de
games revelaram suas opinides

Em novembro, a Tectoy
chacoalhou a industria de
games nacional ao anunciar o Zeebo,
videogame desenvolvido em parceria

com a Qualcomm e que, a prova de
pirataria, tem na alca de mira
mercados emergentes do planeta.
O primeiro alvo, contudo, é o Brasil g,
se tudo correr como o esperado, deve
acontecer em 2009.

De imediato, do modelo de negécios

ao prego estimado do aparelho, a
noticia causou alvoroco e discussao
entre aqueles que acompanham o setor,
gracas a inquestionavel ousadia da
Tectoy. O Zeebo, como costuma
acontecer com consoles de expressao da
industria, j& conquistou fas e opositores.

A GameMaster foi atrds de algumas
das mentes pensantes da indUstria
brasileira de games para saber o que
elas pensam sobre a empreitada.



O AGITADOR
CULTURAL

Achei o Zeebo um grande avanco para o publico

que a Tectoy atende com seus games de 8 e 16 bits, Te’mPeratura
mas o prego, maior que o de um PS2, é proibitivo. Se a Tectoy [l)?:saa)gsl:‘:naﬂncio doZeebo, U
estiver procurando um publico novo como baixadores de mdsica, incén(fioatingiu parte das R

acho uma estratégia arriscada, pois a empresa deveria langar um
media center, e ndo um console. Quanto a pirataria, acho que a
luta, antes de tudo, tem que ser cultural. A plataforma tem tudo a
ver com empresas iniciantes, gracas aos poucos custos de
distribuicdo e downloads baratos.
Roger Tavares,
do Gamecultura
(www.gamecultura.com.br)

instalagdes da fabrica da Tectoy em
Manaus, destruindo dreas
administrativas e parte do
departamento de expedicao. 0
fogo ndo fez vitimas, mas
paralisou a fébrica, onde sao
produzidos consoles. As causas
do incéndio sao desconhecidas.

O LOJISTA
Néo acredito na Tectoy. Acho que a
era da empresa acabou. O Zeebo pode
até funcionar, mas, pelo que sei, ndo é
tudo isso que dizem.
Marcos Khalil,
proprietério da UZ Games

O PRODUTOR
INDEPENDENTE
Eu aposto no Zeebo a longo prazo. Acredito que
possa dar certo, mas tudo dependera de como as
coisas forem conduzidas pela Tectoy, desde o contato
com desenvolvedores ao suporte ao usuério final. O uso da rede
3G (ou mesmo a rede comum de celulares) para baixar os jogos é
genial e uma inovagdo no combate & pirataria. Se der certo, pode
alavancar a industria nacional de jogos.
José Lucio “SLotman”,
da ICON Games

O DISTRIBUIDOR
A plataforma é interessante e inovadora
quanto ao processo de compra dos jogos. Mas,
sucesso ou nao, acredito que se dard por conta da
variedade de jogos e de lancamentos de novos
produtos — melhor ainda se forem exclusivos.
Glauco Bueno,
diretor da Synergex para
Américas Central e do Sul

O EXECUTIVO
O conceito é interessante, criativo e ha diversos pontos
positivos como os titulos, o preco e a possibilidade de adquirir um
jogo novo faciimente com o modelo de compra. Além disso, a

possibilidade de levar o produto para outros mercados é algo que
valoriza a indUstria nacional de games. A Tectoy sempre teve um

histérico de desenvolvimento de jogos no Brasil e é importante ver
um projeto como este surgindo no Pais. Acredito que o publico ird
gostar. O preco é bom e os titulos sdo consagrados.

Julio Vieitez,
gerente de marketing da Level Up! Games




Games de menos
Segundo espedialistas em
economia, a crise financeira
mundial comegou e deve acabar
nos EUA. Até I3, grandes redes
como a GameStop verao suas
vendas minguarem. Isso porque 0s
norte-americanos estao sem
dinheiro nenhum. Serd que 2009
terd menos games nas prateleiras?
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Crise. De uns meses para cd, noticias sobre
faléncias, demissoes e quedas da Bolsa
passaram a dominar os noticiarios e o cotidiano
das pessoas. E ninguém parece sair ileso dos
efeitos nefastos dos tempos dificeis — nem mesmo
os games. Se o Brasil ja sofre com a famigerada
alta carga tributaria, a aceleracdo da cotacdo do
délar fez a situagdo complicar-se ainda mais.
Forcadas a aumentar os precos, as empresas
vislumbram uma possivel queda nas vendas.
“Somente teremos um panorama realista do
mercado em janeiro, passando o Natal, para entdo
conhecer os estoques dos nossos clientes”, explicou
Glauco Bueno, diretor da Synergex para Américas
Central e do Sul, que em novembro esperava
diminuicdo nas vendas, partindo de uma projecao
pessimista. A distribuidora de origem canadense, que
se instalou no Brasil em 2007, reajustou seus pregos

Crise deixa 0s jogos mais caros e faz o jogador
pensar duas vezes antes de comprar seus games

em 20%, em média. Grand Theft Auto IV, que safa

por R$ 229, passou a custar R$ 275, por exemplo.
Nem mesmo os gigantes do mercado estao alheios

a crise: a Microsoft Brasil, que em setembro baixara

o prego do Kit Nacional do Xbox 360 para

R$ 1.899, reajustou o valor para R$ 2.399, alta de

quase 30%. A companhia, que prefere nédo falar

muito sobre o assunto, emitiu comunicado oficial

culpando “fatores econdmicos que acometeram o

mercado nos Ultimos meses”.

0S REFLEXOS DA CRISE
Veja o quanto a mais vocé tera que desembolsar para comprar seus
games e consoles em 2009:

EMPRESA

ARTIGO

PANTIGO P.NOVO  REAJUSTE

R$ 229

Xbox 360 Microsoft ~ R$ 1899




Para a Latamel,
representante da Nintendo no

Brasil, a pancada foi mais branda: 13%

que, por enquanto, afetam somente o DS — em
suma, o Wii sai ileso. Fica salgado para quem quiser
adquirir o portétil, agora por R$ 799.

Torna-se muito dificil manter-se competitivo: para
ilustrar o cenério indigesto, em julho a distribuidora
Tech Dealer trouxe ao Pafs Alone in the Dark, para
Xbox 360, por R$ 199. Em dezembro, foi a vez da
versdo Inferno, para PS3; o preco, no entanto, saltou
para R$ 289, uma diferenca de quase R$ 100.

Reflexos nas prateleiras

Para as revendas, o clima é de expectativa, mas
h& quem esbanje otimismo mesmo diante das
condicdes adversas. E o caso de Marcos Khalil,
proprietdrio da UZ Games, rede que tem 15 lojas

»>Ainda nao
notamos
variacao no

espalhadas por S&o Paulo: mesmo obrigado a

reajustar os precos entre 10% e 25%, ele ndo cConNsSUmMo ou
acredita que isso se reflita negativamente nas mesmo queda_
vendas. "Ainda ndo notamos variacdo no ,

consumo ou mesmo queda. J&4 passamos por -Ja passamOS
diversas crises internas, como o Plano Cruzado pOI’ diVGrsaS

e a Era Collor, e conseguimos trabalhar

, crises internas,
com sucesso.
Para um lojista de S&o Paulo que preferiu nao como o Plano

se identificar, “uma hora o povo se acostuma ao Cruzado e a
preco novo”. Ele diz que no inicio as vendas

minguaram, mas logo a situacdo se normalizou, €ra COIlOI'((
quadro bom para quem foi obrigado a aumentar Marcos Khalil,
o preco em 20%. proprietario da UZ Games

Para o consumidor, restam as op¢des de se
acostumar ou segurar o bolso até que a turbuléncia
passe. Ser gamer em um mundo globalizado — e,
principalmente, no Brasil — ndo <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>