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Poderes para todos

Todos somos super-herois. Quem nunca amarrou um lencol no pescoco e saiu
correndo, fingindo que estava voando, ou fez uma mascara de papel e brincou
de “lutar” contra os bandidos? Obviamente, a natureza ndao nos deu superpoderes
de verdade para realizarmos esse sonho, mas o time de producao da Sony Online
Entertainment trabalha nesse momento para tentar — em parte — tornar esse desejo
um pouco mais real.

DC Universe Online é o Massive Multiplayer Online (vulgo MMO) que transformara a
todos nds em super-herdis — ou supervildes — de um modo nunca antes visto. Vocé podera
escolher qualquer habilidade que desejar, podera criar seu uniforme e, ainda, lutar ao lado
dos seus personagens favoritos da DC Comics como o Batman e o
Super-Homem. Tanto os donos de um PC quanto os do PS3 poderao entrar no mundo
virtual repleto de vida e compartilhar grandes aventuras do mesmo modo que os herois
vivem nas milhares de histérias em quadrinhos. O projeto é ambicioso, pois pretende
focar mais na acao do que na exploracao, algo que nao € muito comum nos MMQOs. O
objetivo, contudo, é atrair os donos dos consoles, carentes de “mundos online”.

Aqui na redacao, também temos os nossos “seres” repletos de poderes como o
Theo Azevedo, que viajou para o Japao e conseguiu mostrar que 0s games sao inerentes
a cultura do pais. Sao lojas e fliperamas que reiinem uma galera viciada nos jogos — tanto
antigos quanto novos. Outros herdis que merecem destaque sao os desenvolvedores de
jogos independentes, que ralam muito e tiram grana do préprio bolso para ver seu
trabalho divulgado na internet. Mas ha também os vilGes: gente que usa meios “sem
graca nenhuma” para se dar bem nas competicoes de games. Esse fato que a
GameMaster nao deixou passar batido esta na pagina 50.

E, como nao poderia deixar de rolar na ultima edicao do ano, temos muitos, mas
muitos reviews com os melhores titulos de 2008. E aqui vale um
agradecimento ao Nelsao, que foi um herdi ao analisar a maioria
deles. Mas, como todos os herdis merecem um descanso, deixa eu
correr (ou melhor, nadar) para poder jogar meus games logo...

Gustavo Petro
gustavo@europanet.com.br
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DC Universe Online...20
Veja tudo o que acontece dentro do game
que te leva para o mundo dos maiores
super-herdis do mundo
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Alerta: ciberatletas usam substancias para
obter vantagens nas competicdes
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Bits e mais bits
Rapido e rasteiro: quanto bits
tem o Wii e o Nintendo DS? Quais
sao suas especificagoes técnicas?
Marcos dos Santos — por e-mail

29> Marcao, a quantidade de bits
de um console ja nao interessa faz
muito tempo! Nao é isso que o faz
ser poderoso, tanto que as
empresas nem mais falam sobre
este quesito. No entanto, leve em
consideracao o que os videogames
tém debaixo do capbd como
velocidade de processador e quanto
de memoria eles possuem. Veja o
Wii: ele possui dois processadores,
um é a CPU, que é chamada de

Anti-MIMO

Prezados amigos da GameMaster,
parabenizo-os pela melhor revista de
jogos do mercado. Quero fazer um
desabafo. Vocés ndao acham que esses
jogos MMO sao pura exploragao?
Desculpem-me pela sinceridade, mas fico
iIndignado quando a revista dedica
paginas e mais paginas a jogos desse
tipo. Vou exemplificar com Warhammer
Online. Caramba, a pessoa, além de
pagar quase R$ 100 pelo jogo, tem de
pagar mensalidade para joga-lo. Vocés
nao acham que isso é explorar ao
extremo? Eu s6 ndo entendo qual é a
l6gica (ou sera falta dela?) de alguém
aceitar isso! O jogador paga inimeras
vezes pelo mesmo jogo e, na realidade, a
pessoa nem tem um game pois, mais
cedo ou mais tarde, o servidor seréa
desativado. E entdo, como a pessoa
ficara? Até hoje posso jogar no PC jogos

6 { CAMEMASTER

Nao sao os consoles mais poderosos do mercado, mas,
sem divida, sao os mais divertidos de todos os tempos

de dez anos atras. Também posso jogar
jogos de qualquer videogame. Mas um
game desse tipo dura apenas um tempo
e depois ja era. Ou seja, é a exploracao
elevada ao Gltimo grau e a revista ainda
defende jogos desse tipo como se
fossem a sétima maravilha do mundo.
Até aceito os jogos que sao
disponibilizados gratuitamente e a
pessoa paga uma moddica mensalidade
ou, entdo, aqueles em que nem hé
mensalidade, mas o jogador compra
itens para incrementar o jogo. Isso é
interessante. Agora, o que tem sido feito
e que é aplaudido cada vez mais, me
desculpem, é o fim do mundo! Abracos.
Anderson Chagas de Oliveira / por e-mail

22> Anderson, vocé nao entendeu
como funcionam os MMQOs e,
alnda por cima, cismou com eles.
Em primeiro lugar, os MMOs

— N e o F O st -l._ e ...'.
gamemasteriaeuropanet.com..

Broadway, tem tamanho de

90 nanbémetros e velocidade de
729 MHz. Ja a GPU, responsavel
pela parte grafica (e conhecida
como Hollywood), tem o mesmo
tamanho da CPU, mas sua
velocidade é de 243 MHz. Ainda,
segundo suas especificacoes, ele
possui 88 MB de memoria principal.
Detalhes completos sobre o Wii
vocé encontra na GameMaster 23,
onde dissecamos o console.

Ja o DS possui dois processadores
rodando a 67 MHz e 33 MHz e tem
4 MB de memoria RAM. No final das
contas, nada disso é importante.

O que realmente importa nao é a
poténcia do videogame e, sim, 0s

como Warhammer
Online, World of
Warcraft e muitos
outros sao uma
verdadeira febre
mundial. Em WoW,
por exemplo, tem
mais gente jogando
online do que a
populagao de muitas
cidades. A grana que rola por
la é maior do que o PIB de muitos
paises. Em sequndo lugar, toda essa
galera paga mensalidade para jogar
0 game online. Essa mensalidade
nao é a compra do jogo “seguidas
vezes” e, sim, 0 pagamento pelo
servico oferecido pela produtora do
game que tem de cuidar da
manutencao dos servidores, pagar
0S gamemasters e muitos outros
custos que, caso o jogo fosse




jogos que ele tem e que farao vocé
se divertir muito. €€€<

DRM

Muito bom o review sobre Spore
(GM 44). S6 faltou mencionar que, apesar
do prego, 0 jogo nao esta disponivel para
venda e sim para “aluguel”: sdo permitidas
apenas trés instalagbes. Se passar disso,
vocé ainda pode ligar para a EA dizendo
que nao é um criminoso e que Comprou o
jogo legalmente para assim, talvez,
conseguir uma instalagao adicional,
dependendo do bom humor deles. Mas,
com o preco do DDI, deve ser mais barato
comprar mais uma cépia do jogo, nao?
Marcelo Jenisch / por e-mail

»> Spore, assim como outros games, possui um certo numero de
instalacoes. Fique atento a isso...
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gratuito, comprometeria sua
qualidade. E, s6 para constar, 0s
servidores de EverQuest,que ja tém
20 anos, ainda estao ativos e cheios
de gente. £ um género tao
importante que estamos dando
destaque para 0 novissimo

DC Universe Online. Entao,
Anderson, tente olhar os MMOs
com outros olhos... €€€<

2> Amigo, para responder a sua
pergunta, conversamos com a

EA aqui no Brasil. Nos jogos da
empresa, € em outros arquivos
digitais como musicas e videos,

existe o chamado DRM (Digital
Rights Management ou Gestao de
Direitos Digitais, em portugués). Ele é
um “sistema” incluso nesses arquivos
que restringe ou limita a copia deles,
asseqgurando os direitos autorais da
obra e lutando contra a pirataria.
Segundo a EA, “a solu¢cdo DRM
agregada ao Spore muda a protecao
contra copias, do formato tradicional,
que solicitava autenticacao toda vez
que vocé joga e requer a presenca do
disco na unidade, para uma unica
autenticacao online. Este sistema traz
o beneficio de permitir que vocé
jogue sem a necessidade de manter o
disco do jogo na unidade de DVD do
seu PC”.

A empresa complementa, dizendo
que “o Suporte ao Cliente da EA esta
preparado para fornecer qualquer
autorizacao adicional que seja
Justificada. Isso sera analisado caso a
caso, mediante contato com o
Suporte ao Cliente no Brasil; ndo é
preciso fazer uma ligacdo
internacional”. Esperamos que vocé
resolva esse impasse. €€€<

Grana curta
Ola. Gostaria de saber por que 0s

jogos para PC custam, geralmente, quase
trés vezes menos que os mesmos titulos
para PS3 e X360, sendo que possuem a
mesma qualidade e, as vezes, segundo
os criticos, superam 0s consoles.
A grana esta curta... E por que as capas
dos jogos vém traduzidas no PC e nos
consoles, ndo? Abracos.

Junior Mattar / por e-mail

2> Por um motivo muito simples,
Junior. Os jogos de PC sao
produzidos no Brasil, ou seja, a
empresa manda uma matriz
do jogo para ca e suas
cOpias sao feitas na
Zona Franca de
Manaus, por
exemplo. Isso faz
com que esses
jogos nao

Os melhores comentdrios que rolaram na
comunidade da GameMaster no Orkut

(tinyurl.com/6pnrd9), onde os games estao sempre
na ponta da lingua da galera... Ou nao.

Renan

& Hauhauha, ele chamando os criticos para
lutar boxe é de mais... E ele se acha o diretor...
Na cabeca dele ele e omelhor! :P

0 Renan estava indignado com o Uwe Boll e
seus filmes. Também pudera, todas asadaptagoes
dos games para o cinema do diretor sdo
verdadeiras... ‘0bras de arte”

77" Kafziel"

& Comprei hoje a edicao 45, dei uma lida por
cma ... A matéria do Resident Evil parece estar
bem legal e ... uau eu ganhei a promogao do
Devil May Cry, nao esperava por isso...

Parabéns, cara. Ficamos contentes que vocé
tenha gostado da matéra e ainda mais felizes que
vocé tenha ganhando 0 game da promogao. Agora,
nao vai morrer de medo com esse jogo, hein?

Giva

& E da hora final de ano, brother!!! S6 que
haja dinheiro para tanto game. Mas esse ano
esta especialmente **! Jogo demais, velho!
Ae galera, o Gears 2, é tudo isso mesmo?
Melhoraram tudo? Sou fanzao de Gears, mas
achei meio curto o primeiro... Abrago!

Giva, dinheiro ndo é o problema (pelo menos
para os miliondrios integrantes da redacao).
Problema é achar tempo para jogar tudo isso.
Tracamos toda nossa fortuna por tempo para
nossos games favoritos... Alguém se habilita? E
confira o review de Gears 2 na pdgina 54.

passem por toda a tributacao e
taxas de importacao do governo
brasileiro. Os jogos dos consoles sao
importados, o que faz passarem por
todos esses impostos (mais o valor do
dolar que é inconstante)
e o preco final aumenta. Se eles
fossem prensados aqui,
possivelmente seriam muito
mais baratos. A importacao
também justifica o fato de
as caixas nao serem traduzidas,
mas muitas empresas aqui
do Brasil ja comercializam
games com
caixas “nacionais”
localizadas. €€€<

GLAMEMASTER > 7
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Curiosidades e noticias da industria mundial dos games

{om a bola toda

O maior campeonato de futebol nos games do Pais mostra que
O que importa é habilidade no pé — ou No caso, Nos dedos

Quando crianca, metade dos

brasileiros acha que ira passar o
resto da vida chafurdando na lama do
parquinho e enfiando o dedo no nariz.
A outra metade s6 consegue pensar
em uma coisa: ser jogador de futebol.

Mas o que para algumas pessoas €
apenas um sonho, pode se tornar
realidade para outras.

Quando o jovem Nathan da Silva
Alves, 15 anos, do Rio Grande do Norte,
fez sua inscricao para o Campeonato
Brasileiro de Futebol Digital e Virtual
2008, ele mal poderia imaginar que sairia
de |& consagrado Campedo Brasileiro de
Pro Evolution Soccer 2008 e com um
carro novinho em folha.

Edivaldo dos Santos Junior, atual
presidente da Confederacao Brasileira de SR = : K
Futebol Digital e Virtual e um dos ) o o . 4 TN € 3 - SN
membros do grupo de empresarios que
criou 0 campeonato, nos conta as

- 5€ VOCé nao
soubesse, iria achar que é uma
torcida de futebol de verdade,
nao €7 Mas com direito a grito

>>Na'[hal’l mal pOdeI‘ia de guerra, tordida organizada e

. z >l atén_'nesmnﬁtl_ube,ﬁcadrﬁnl

iImaginar que sairia de n3o confundi

de la consagrado

Campedo Brasileiro

de Pro Evolution

soccef 2008 G COLnN - Mesmo 0s

um carro novinho so NS L s
importava de onde vinham,

todos tinham a mesma meta

para ele€<

10 { GCAMEMASTE®



0 estande do campeonato atraia a atencao de quem
passasse por perto. Com 0 som rolando e os gritos de “qol’,
ficava dificil mesmo nao parar para dar uma espiada

origens do projeto: “Nos |a NAOESEE

organizavamos torneios menores pelo | T e -

Pais. Mas, com o tempo, o nUmero de | § S0 2) @w.- =

adeptos dessa modalidade foi crescendo s Postosocnoe | &HEEE . 3
até que as federacoes estaduais se N\ VA e Al s L
uniram e nos criaEﬂms a Confederacao ¥ e LT e ?"“Y_ﬂj ' Wl

Brasileira de Futebol Digital. Quando
realizamos o primeiro campeonato
nacional em Brasilia, dois anos atras,
apenas 15 Estados participaram”.

Este ano, de volta ao Distrito Fderal,
mais de dez mil inscritos (sequndo os
organizadores) competiram por uma
vaga na final que aconteceu no
Taguatinga Shopping, em Taguatinga,
cidade—satélite de Brasilia.

O processo de seletivas, que durou de
maio até outubro, foi realizado dentro de
cada uma das federagdes dos
26 Estados brasileiros.

De todos esses jogadores, apenas
244 chegaram a pisar no “gramado”.

Bola no meio de campo ¥ Este ano. de volta
Durante os trés dias, os jogadores Lo g :
tiveram de dividir n3o s6 a bola. ao Distrito Federal,

Huspedadas no mesmo hotel, todas as mﬂis de d.z m'
equipes conviviam desde o comego do

dia até o apito final sempre em clima de lm — Segundo
amizade e alegria. Mas até mesmo o 0S organizadores =Sl

grito de torcida mais alto parava quando

a partida comecava. Competiram POr uimna
Os primeiros jogos aconteceram na Vaga na disputada

sexta-feira, 24 de outubro, assim que o
sorteio dos grupos foi realizado e as Final Nacional€€
regras esclarecidas. Cada jogador
escolheria o seu time favorito de

PES 2008 na primeira partida e o
manteria pelo resto do campeonato.
Modificagdes nos times poderiam ser
mantidas por meio dos memory cards e
os controles deveriam ser de uso
exclusivo do dono.

Também foram criadas punicdes para
evitar que o andamento das partidas
fosse prejudicado. Mas, assim como na
vida real, alguns desentendimentos sobre
a arbitragem sao normais. Foi 0 caso do
competidor Miguel Luciano, da
Federacao do Rio de Janeiro.

Durante uma das partidas, Luciano
reclamou com a arbitragem sobre uma
violacao nas regras por parte do
adversario. O oponente, sequndo ©
carioca, havia feito duas trocas de

Jogadores Seg':"da_s* Q:que d?m:lﬂnmu © Apesar dos gritos da torcida, nenhum dos jogadores quebrava a concentracdo. A tensao era tao grande em alguns momentos que 5
seu ataque. Nao ficando satisfeito com a podia-se sentir a pausa na respiraao dos jogadores

CLMEMASTER > 11



decisao do juiz, Miguel retirou o seu
controle e abandonou o jogo.

Casos como este foram poucos e
nenhum dos competidores chegou a
receber a penalidade maxima.

Aos 45 do segundo tempo

Conforme a noite do domingo da final
se aproximava, a arquibancada ficava
mais barulhenta. A cada gol marcado, a
torcida vibrava e gritava como se fosse
Copa do Mundo e todos que passavam
por perto tinham que parar e conferir.

Com a eliminagao por pénaltis na
semifinal do ex-campeao brasileiro,
Gustavo “Cabeca” Figueiredo, ninguém
mais se arriscava a dizer o nome do
vencedor, Quando o paulistano Jose
Oliveri Neto marcou os dois primeiros
gols do jogo final, a questao parecia ter
sido decidida. Mas antes que o primeiro
jogo terminasse — a final foi dividida em
duas partidas de dez minutos -, o jovem
potiguar empatou.

A Ultima partida comegou com o grito
das duas arquibancadas. Mas quando
Nathan marcou o seu primeiro gol aos
30 minutos do primeiro tempo, nao se
ouvia outra coisa a ndo ser o grito de “é
do Nordestao” por todo o shopping.

12  GAMEMASTER
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Mesmo com o empate, Oliveri nao
conseguiu segurar o placar de dois a dois
por muito tempo. Logo veio o terceiro
gol. Quando o quarto, e ultimo gol, do
campeonato foi cravado aos 82 do
segundo tempo, o estudante do Rio
Grande do Norte se tornou 0 campeao.

> Conforme a noite
de domingo foi se
aproximando, a
arquibancada foi
ficando mais
barulhenta, a cada
gol marcado a
torcida vibrava<<

Durante a festa de encerramento, até
aqueles que nao chegaram as finais
comemoraram. Mesmo com a decep¢ao
por nao estar levantando a taca,
ninguém deixou de participar. Venceu o
mais habilidoso deste ano, e agora, s
resta esperar pelo proximo ano, o
proximo campeonato, 0s préximos gols e
0 proximo campeao.

. tamotonoto Brasile,

| 0s outros competidores também sairam de |3
com prémios. Aqui, vemos o Presidente da Federagao
Brasileira, o Junior (a esquerda), com mais um jogador que
saiu de |4 com uma assinatura de uma de nossas revistas

Armada com
todo o tipo de apetrechos, a
torcida ndo deu descanso. Vale
tudo para trazer sorte para 0
campeao do seu Estado

Nathan da Silva Alves, que abocanhou
o primeiro lugar deste ano, é mais
uma das historias fantasticas que
aparecem todos os dias. Ele ja foi o
vice-campeao do "nordestao” mesmo
tendo s6 15 anos. Confira a conversa
que tivemos logo depois da sua vitoria.

GameMaster - Qual a sensacdo de ser o
novo campeao?

Nathan da Silva - Estou muito feliz! E dificil
encontrar palavras para expressar a

> 0 grande campeao Nathan da Silva comemorando
um de seus gols mais dificeis da noite: um golago



sensacao. Vim para Brasilla sem saber de
nada. Nunca imaginei que fosse ganhar.
Mas, durante o campeonato, fui adquirindo
ritmo, emparelhei com 0s outros jogadores
e consequi vencer.

GM - Pretende competir em 20097

NS - Se Deus quiser, eu pretendo entrar. Ja
foi dificil participar este ano. Foram cinco
horas de viagem do Rio Grande do Norte
até aqui. Meus pais que bancaram tudo.
Tiramos dinheiro de onde nao tinha, mas

> Foram cinco horas
de viagem do Rio
Grande do Norte até
aqul. Meus pais que
bancaram tudo. E ©

Kid Games:
hd 19 anos
trabalhando

com confianga e
credibilidade.

O que acontece no mundo dos games

gracas a Deus voltarei para casa
com o prémio.

GM - Vocé tem 15 anos. O que
pretende fazer com o carro?

NS - Vou bancar a volta para
casa. O resto, guardarel. Nao sel
nem como ligar o carro.
Combinamos entre os quatro
finalistas que vamos dividir o
dinheiro. Cinco mil para cada.

GM - Qual a primeira coisa que
voceé fara quando chegar em casa?
NS - Eu quero dar um tempo
de videogame. Foi tudo muito
desgastante: a viagem, o campeonato, a
festa. Mas, assim que eu estiver
descansado, voltarei para o PES.

Eis 0 campedo! Nathan saiu de |a ja com o seu carro novinho
em folha. 56 nao saiu dirigindo porque ainda nao sabe como

criancas, todos mais ou menos da minha
idade. Mas vale o sacrificio.

GM - Vocé comegou a partida perdendo.
Qual foi o momento em que vocé sentiu
que poderia ganhar?

NS - Depois do sequndo gol dele. Ele
comecgou a ariblar e consequi interceptar e
Ir para o contra-ataque. Deu certo.

GM - Quantas horas vocé treinou por dia?
NS - Umas trés horas por dia. Nos
treinamos & noite em uma varanda, com
chuva e frio. Nos somos em um monte de
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Texto e Fotos »» Gustavo Petro

Bem-vindo, Zeebo

A guarta plataforma de games foca no publi
rataria e games totalmen

um modelo antipi

> Este € 0 Zeebo, console que promete
lanar jogos originais a bons pregos e
enfrentar de vez a pirataria. Isso porque
seus jogos sao baixados direto para o
aparelho e nao podem ser copiados

| Ha um novo videogame
“. no mercado. Mas seu
foco nao é o publico
hardcore, que investe quase
toda a grana em jogos e
acessorios. O Zeebo, o
novissimo console da Tectoy
que fara companhia ao Master
System e ao Mega Drive (ainda
comercializados por aqui) e
desenvolvido em parceria com a
Qualcomm pela Zeebo Inc. (filiada da
Tectoy nos EUA), busca os jogadores de
classe media dos dez aos treze anos e
que ainda nao tém um videogame. O
mais legal é que o Brasil sera o
primeiro lugar no mundo onde o
aparelho sera lan¢ado. A previsao é
que ele chegue as lojas logo no
primeiro trimestre do proximo ano.
Nem por isso, 0 Zeebo deixa de ser

diferente dos seus “concorrentes” — X360,

H{CAMEMASTER

O que acontece no mundo dos games

PS3 e Wil. Seu conceito também
e revolucionario, pois apresenta uma
tecnologia grafica boa e barata em
relacao a concorréncia e traz um modelo
de comercializacao de games e de
conectividade inédito. Seguindo a
tendéncia mundial da era digital, o
videogame nao possui midia fisica. Todos
0s seus jogos ficam armazenados na
memoria Flash de 1 GB. A compra dos
games sera feita via download por meio
da compra de créditos. O pagamento sera
feito com cartao de crédito, cartao de

ICO Jovem, apresenta
(e em Portugués

deébito, boleto bancério, débito em conta
corrente ou até em casas lotéricas. Este
modelo acaba de vez com a pirataria,
pois os titulos nao poderao ser
transferidos para outros consoles ou para
cartoes de memoria. “Trata-se da primeira
iniciativa antipirataria do mercado de
games”, comemora Fernando Fischer,
CEQO da Tectoy.

E para adquirir seus jogos, tampouco



O que acontece no mundo dos games

Perguntas e respostas sobre o Zeeho

Quem inventou o Zeebo? A idéia do Zeebo nasceu em
2006, dentro da propria Tectoy. Ele é um projeto global que
envolveu empresas de sete diferentes paises: Brasil, Estados
Unidos, Argentina, China, lsrael Japdo e Franca.

Quanto custara o videogame? RS 599. Mas a Tectoy
afirma que tentard fazer de tudo para baixar este valor.

E 0s jogos? Entre RS 9,90 RS 29,90. Dependerd do titulo

Quantos havera no lancamento? Esse niimero ndo foi
confirmado, mas o Zeebo vird com seis jogos na memdria. Em
2009, serdo langados 50 jogos.

Como posso compra-los? Pela rede ZeeboNet 3. Basta
comprar os Z-Credits, pelo console por mefo de cartdo de
crédito, débito, boleto ou débito em conta.

Mas eu nao tenho acesso a intemet. Como fago?

»>Trabalhamos
com franquias
mundialmente
famosas e a adesao
delas confirma
COMO NOSSO projeto
é inovador€€

Fernando Fischer, CEO da Tectoy

sera necessario ter acesso a internet.
O Zeebo usa a rede de telefonia movel
3G, presente em diversas cidades
brasileiras, permitindo o download rapido
dos jogos. A rede ZebooNet 3G, além de
baixar os games, funcionara de modo
parecido com o Wii e seu WiiConnect24:
enquanto o console estiver desligado, ele
estard constantemente conectado e pode
baixar atualizagbes automaticamente. “Na
calada da noite, podemos mandar uma
promocao ao jogador que, quando
acordar, podera desfrutar da novidade”,
explica Reinaldo Normand, executivo da
Zeebo Inc. O mais interessante, contudo,
fica para a possibilidade de partidas e
rankings online, sem a necessidade de
conexao a Internet. Esse recurso, contudo,
nao foi confirmado pela empresa.

Os jogos do Zeebo terao precos
competitivos se comparados aos
oferecidos pelo mercado ilegal. O console

0 Zeebo usa a rede de telefonia 3G, presente em muitas cidades
brasileiras e em constante expansdo. O site oficial do Zeebo
(www.zeebo.com.br) apresenta um mapa da cobertura 3G.

Mas na minha ddade nao tem 3G... 0 console usa também
a banda EDGE, presente em todo o Pais. Caso a banda 3G caig, 0
videogame muda para EDGE.

Qual a velodidade de download? Segundo a Tectoy,
aproximadamente 30 MB em 3 minutos na rede 36. Em EDGE,
multiplique esse tempo por quatro.

E caso a conexao caia no meio do download? Umavezo
jogo compradao, ele é seu. E possivel baixar quantas vezes quiser
(aso haja esse problema, basta baixar 0 game de novo.

E 0 espaco de armazenamento? 1 GB em memdria Flash.

E se acabar o espago? Basta deletar um jogo. Vocé poderd

vird com seis jogos de fabrica:

0 Zeebo apresenta uma
tecnologia inédita no Brasil.

Ele usa a rede de celulares

3G, seus jogos ficam
amnazenados no HD...

baixd-lo novamente
quando quiser.

E a entrada de cartoes SD? £ para arquivos
de ducdio e de videq, algo a ser revelado no futuro.
Jogos ndo poderao ser gravados no cartdo.

Qual a entrada de video? Padrdo RGB, aquela dos cabos
amarelo, vermelho e branco.

E quanto aos graficos? Priximos aos do Dreamcast. Os
Jogos podem ser conversoes de titulos para celular, PSP e PC
mas haverd jogos feitos para o Zeebo. (ldssicos do Master
System e do Mega Drive poderao ser langados.

E o controle? Parecido com o Uassic Controller do Wii.

Para os desenvolvedores,

Action Hero 3D, Treino mggcm EM o Zeebo é uma porta de

Cerebral, Prey Evil, Ouafe e Afabrica da Tectoy em entrada para a industria.

mais dois games que nao Manaus, no Amazonas, Ele pode receber versoes

foram anunciados até o aumentou sua produgao de jogos de celular, PC e
em tomo de 35% paraa

fechamento desta edicao. Eles
custarao a partir de dez reais e
serao todos em portugués.

“Estamos trabalhando com “Nao queremos ter o
franquias de renome, e Pm:"*i':g‘a e
‘ eebo’, conta Fernando
m :
ugt_:iljalmente famosas, como Fischer 0 Brasil 6o
Activision, Sega, Namco, primeiro pals a receber o
Capcom entre outras e a aparelho. Apds seu
adesao desses players confirma lancamento, sera
COMO NOsso projeto é PR o peld
licenciamento em

Inovador”, conta Fischer. Os
jogos alcancam um visual um
pouco inferior ao do
Dreamcast, mas Normand
acredita que em 12 meses 0
Zeebo podera ter titulos com
o visual do PS2.

A previsao € de que sejam
lancados 50 jogos em 2009,
“Incluindo uma versao de
Sonic Adventure, um dos
maiores sucessos do
Dreamcast”, adianta
Normand. Um controle com
acelerbmetro, que permite
que os movimentos do
jogador (similar ao Wii
Remote) sejam repetidos no
game também, sera lancado.

fabricacao do Zeebo. “No
Natal de 2007, faltou
Master System nas lojas.

outros paises, com foco
especial para 0s
mercados emergentes, 0
chamado BRIC (Brasil,
Rissia, ndia e China).

PSP. Mas a idéia é que
ele também tenha jogos
feitos sob medida.

Fernando Fischer, CEQ da Tectoy, apresentando o Zeebo pela primeira vez para
0s jornalistas brasileiros. A empresa aposta todas as fichas no aparelho
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Texto ¥ Vitor Tritto

O que acontece no mundo dos games

Nova loja de games

Rede internacional Proximo Games mira no Brasil para abrir suas

franquias e trazer jogos originais a precos competitivos

Depois de muito tempo, parece

que nos descobriram. Agora, todos
querem um pedaco do Brasil para
chamar de “seu” na guerra dos
videogames. E, honestamente, quem
ganha com isso somos noés, humildes
gamemaniacos de todos os cantos.
A rede Proximo Games chega ao Brasil
para fazer concorréncia as lojas que aqui
ja estao e nos prometem um servico
inédito. Kevin Baqgai é o diretor de
desenvolvimento de negdcios da Proximo
e fala da investida no Pais.

GameMaster - Quais sdo os planos de
expandir as lojas pela América do Sul?
Kevin Baqai - O quartel-general da
Proximo Games fica em Miami, nos EUA.
Somos uma marca especializada em vender
games pela Ameérica Latina e pelo Caribe.
Planejamos conceder direitos de franquias
em cada regiao ou pais para que possamos
expandir a marca localmente. Também
garantimos franquias ja prontas e
preparadas, com pontos de vendas e
gerenciamento de relagoes com os clientes.

GM - O fato de vocés estarem incorporando
o Brasil nessa lista significa que j& estamos
preparados para um mercado sério?

KB - Nossos diretores acreditam que o Brasil
é um dos mercados mais importantes para
games de toda a América Latina. Viocés tém
um otimo historico com videogames que
remonta até os tempos do Master System e
que vem até a expansao das vendas de PCs
e consoles nos uftimos anos. Neste
momento, nao existe um canal proprio e
estabelecido para que 0s gamers consigam
Seus Jogos. Sao poucas as lojas e elas nao
possuem recursos e relacionamentos com as
produtoras e as desenvolvedoras para
garantir o servico. A Proximo Games, com
seus parceiros locais, dara aos gamers estes
servicos para elevar o mercado.

16 ¢ CAMEMASTER
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BEM-VINDO A PROXIMO GAMES ®

Ola. nds da Prdximo Games, somos mais que um outro rgrendedor em sua drea. Nossa missio é
sermos reconhacido por vocé. estimado chente. como a sua loja prefenda de video games. Com serago
personalizado. ampla selecdo de software e acessdnos de video game, 3 pregos bem competitios @ um
ambignte familiar, sua satisfacdo estd garantida. Venha noe visitar para poder comprar todos o8 seus
jog0s de video game favonios. j0gos antigos e langamentos! Aqui na Proximo Games, somos dedicados

2 trazer para vocé 0 melhor prego @ Sengo para olimizar a sua compra

Expandimos nosso CONhEC Mento ¢ COMPIOMISE0 3 EXCONNC nos crescentes mercados de video game
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da Aménca do Sul, Aménca Central. @ Carbe  Se vocd estd mleressado em abrr sua propna boia
Préximo Games. entiio por fawor visite a nossa pagina de Informacho de Franquin

POLITICA DE PRIVACIDADE LIMITACAD DE RESPONSABILIDADE

GM - Falando em mercado sério, como
vocés pretendem competir com a pirataria?
KB - Compreendemos que temos muitos
desafios pela frente, incluindo o mercado
pirata. Mas, com o nosso relacionamento
com as empresas que produzem e
distribuem os games, o0 apoio de
organizacoes como a ABES (Associacao
Brasileira de Empresas de Software),
conseguiremos um Servico e uma selecao
que deixara 0 mercado pirata para tras.

GM - Jogos continuam caros no Brasil. O
fato de importar jogos dos EUA iré alterar
esta situacdo para os consumidores?

KB - A Proximo Games é uma empresa
registrada junto aos governos Federal,
Estadual e Local em Curitiba. N6s ja estamos
importando e distribuindo para nossos
clientes existentes neste exato momento.
Planejamos oferecer hardware, software e
periféricos, juntamente com todos os itens
disponiveis através do nosso parceiro, o
Game Quest International.

E, ja que compramos das produtoras,
podemos minimizar os custos e dar
precos competitivos.

Proximo Games LLC. 5351 NW 102nd Ave Miami. FL 33178

> A Proximo Games chegou com tudo e até ja tem site em
portugueés. Kevin Bagai acredita que toda a experiéncia do
grupo na América Latina beneficiara o Brasil

GV - Onde serdo abertas as primeiras lojas?
E lojas online, estdo nos planos ?

KB - Queremos abrir lojas em cidades
maiores como 580 Paulo, Campinas,
Curitiba, Rio de Janeiro e Belo Horizonte.
Atualmente, estamos discutindo com nossos
Investiclores que estao interessados em mais
localidades e planejamos abrir outras lojas
nos proximos meses. Nossos sites sao
WWW.Droximogames.com e
WWW.proximogames.com.br. Lojas virtuais
para compra online também estao nos
planos, mas sem previsdo de lancamento.

G - Ha algo que vocés possam aprender
da experiéncia das lojas existentes aqui ou
vocés pretendem comegar do zero, usando
suas proprias taticas?

KB - Apesar de que a maioria dos nossos
executivos sénior tenha duas décadas de
experiéncia na industria dos games,
acreditamos que o nosso time de
advogados, vendedores e contadores que j&
conhecem o Pais terdo muito a contribuir.



A crise financeira
mundial prejudicara
o meu Natal?

A crise financeira foi o assunto

de todos os jornais no ultimo
més. Ela veio de repente e
desestabilizou todo o0 mercado
mundial. Em uma semana, o ddlar
saiu da casa dos R$ 1,70 e foi para
R$ 2,30. As importacoes ficaram
bem mais caras.

Como o mercado brasileiro de games
reage a crise? Qual é a expectativa para
as vendas de fim de ano? A GameMaster
conversou com vendedores e fez um
balanco geral do impacto da crise no
nosso mercado de games.

Lojas especializadas

Na nova loja Gamers, do
Shopping Ibirapuera na cidade de Sao
Paulo, nao é sentido o impacto da
crise. Seus precos continuam 0s
mesmos praticados quando a
economia mundial andava bem.
"A crise ndao atingiu NOssOs precos, mas
é um bom argumento para aticar os
compradores: ‘Compre agora! Semana
que vem pode estar mais caro!"”,
explica o vendedor Everton Rodrigues.
“Essa loja € nova, tem apenas um meés.
Comegcamos agora, mas temos boas
expectativas para o fim do ano”, diz.

Para o Natal, os precos nao tém

previsao de aumento. O Wii é o mais
caro (R$ 1.999), seguido pelo
Xbox 360 (R$ 13899) e
PS3 (R$ 13799 - 40GB).

As grandes redes

Bruno Micali, vendedor
responsavel pela secao de games da
Fnac na unidade da Avenida Paulista,
na cidade de Sao Paulo, explica que
Spore, recente lancamento da EA, ja
vendeu mais de mil copias, mas é
outro titulo que tem mexido com a
cabeca dos consumidores. “Até o final
do ano, o jogo mais vendido sera

Texto > Gyanni Sequndo

Gears of War 2,
sem sombra de
ddvidas”,
comenta Bruno.
“A unidade
Paulista da FNAC
fez uma
solicitacao de
120 pecas do
jogo, que devem
durar menos de
duas semanas.”

Apesar da boa
expectativa para o Natal, a crise
financeira atormenta a rede de lojas.
"Esta todo mundo meio impactado
com a crise, entao ainda nao da para
afirmar que as vendas deste fim de ano
serao melhores que as do ano
passado. Mesmo assim, nao se pode
dizer que este ano sera ruim”, relata. O
vendedor ainda explica que nao houve
aumento de precos, apenas na forma
de pagamento. 60% dos produtos,
que eram parcelados em até dez vezes
sem juros no cartao de crédito, agora
sao negociados em, no maximo, trés
vezes sem juros, condi¢ao padrao da
loja. Essa mudanca nao atingiu a
secao de games e sO deve atingir
se a crise piorar.

Os precos dos consoles sao
semelhantes aos das lojas
especializadas. Xbox 360, R$ 1.899;
Wii, R$ 1.999; PlayStation 3,

R$ 1.699 (HD 40 GB).

E as pequenas

redes?
Na Metrépole Games, localizada no
centro da capital paulista, os efeitos
dessa crise ja sao percebidos nos
precos. O vendedor Landro Ramalho
diz que o preco dos consoles
aumentou cerca de 7% como reagao
ao aumento do délar. Na loja, os trés
consoles saem por: Wii, R$ 1.150;
Xbox 360, R$ 1.300; e PS3, R$ 16550
(HD 40 GB). Mesmo com o aumento

> Lojas como a Gamers poderao sofrer redugao nas vendas
neste final de ano por conta da crise na economia mundial

causado pela crise global, os precos
sao inferiores se comparados aos das
grandes redes.

"Na época do Natal, vendemos até
400% mais”, diz Leandro.

Entretanto, o aumento do ddlar traz
preocupacao. “As vendas de Natal
deste ano serao mais fracas. Digo isso
me baseando no Dia das Criancas, que
teve vendas menores que as do ano
passado.” Embora os precos da loja
nao costumem aumentar no fim de
ano, em 2008 as coisas podem ser
diferentes. “Tudo depende do délar. Se
ele sobe, o preco sobe”, lamenta.

A velha crise

Enquanto as grandes redes e
lojas especializadas apenas aguardam
na esperanca de que a crise nao piore
e va embora logo, as lojas de publico
da classe B, que praticam um preco
mais acessivel, ja tém de reajustar seus
valores para continuar lucrando.

A expectativa dos vendedores

nao é de recorde de vendas, mas
continuam otimistas quanto ao Natal.
Por enquanto, a crise financeira
mundial nao abalou o mercado de
games brasileiro de verdade. Afinal,
aqui no Brasil, por causa dos altos
impostos, este mercado sempre
esteve em crise.
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O que acontece no mundo dos games

Aais GO |
Tudo o que e bom dura pouco. Talvez, os produtores
devessem se lembrar disso, pois cansamos de sequencias...

18 < GCAMEMASTER

1 0 HARVEST MOON / SNES
La em 1997 ja nao era uma idéia interessante e, depois de
11anos — e 19 seqiiencias — nada mudou. As galinhas ainda

L% poem ovos e as vacas dao leite.

| GOLDEN AXE / ARCADE

9 Uma das series mais conhecidas. Golden Axe € um dinossauro
" da era dos arcades, mas recebeu tantas continuacoes que perdeu a
| graca. Hoje, 0 nome € s6 uma lembranca do que o jogo ja foi.

DRIVER /PLAYSTATION
Peque GTA e tire todo o carisma. Pois é... O primeiro Driver
ainda consequia superar essa barreira, com dificuldade. Isso no
ano de 1999. Hoje, nao consequiria chegar nem até a esquina.

BOMBERMAN / SNES
Um bonequinho cabecudo que “bota” bombas por ai. Tudo
bem que era um jogo muito divertido para o SNES. Mas
Bomberman parece ter se esquecido de evoluir...

ROAD RASH / MEGADRIVE
Quem ndo se lembra o quanto era bacana poder arrebentar os
adversarios na pista. O problema e que so o primeiro jogo sequia
essa proposta. Com 0 tempo virou s mais um game com motocas.

FINAL FIGHT / ARCADE
Final Fight e daqueles classicos que os fas se lembram com
¢ carinho. Mas foi so trazer a brincadeira para dentro de casa que o
jogo desandou. Os titulos dos consoles perderam o carisma.

MEGAMAN / NES
4 Os fas dizem que os melhores jogos sao da era 8 bits. A série
Megaman X era bacana, mas mudou tanta coisa que carregar 0
canhao em formato de azeitona ja nem tem mais tanta graca.

SONIC/ MEGADRIVE
Algumas vezes, € melhor nao mexer em time que esta
ganhando. Talvez fosse melhor ter deixado tudo como estava e
teriamos lembrancas de dias melhores... 0, saudade.

POKEMON / GAMEBOY
Todos tinham orgulho ao dizer que sabiam o nome de todos os
pokeémon. Mas com o tempo ficou impossivel. Eram 150, depois
250, e hoje em dia ninguém mais sabe que diabos é um pokémon.

PAC-MAN / ARCADE
Pode ser ate pecado dizer isso, mas Pac-Man e um jogo de
um 50 hit. Depois de tantos anos nunca consequiram reinventar
o game. Afinal, Sra. Pac-Man nao é exatamente um jogo do qual
lembraremos todos como a reinvencao da industria de games.
Talvez fosse melhor deixar o pai de todos os classicos descansar
em paz em toda a sua gloria, sem mais nenhuma continuacao.

*Sugestao para o Top 10? Mande e-mail para gamemaster@europanet.com.br

A Square-Enix,
produtora responsavel
por classicos como Final
Fantasy e Chrono Trigger,
vai lancar seu primeiro jogo
para iPhone ainda neste
verao. Crystal Defenders
sera um jogo de estrategia
baseado no sistema de
tower deffense, no qual o
jogador deve posicionar
pecas no cenario para
impedir o progresso dos
Inimigos. O destaque e a
presenca de icones como 0s
black mages e os moogles.
Ainda este ano, a Square
lancou exclusivamente para o
IPod o Song Summoner: The
Unsung Heroes. O RPG de
turnos para o MP3 player da
Apple utiliza a patenteada

Agora vocé usard seus dedos para
poder lancar magias e summons contra
05 inimigos no iPhone e no iPod Touch, 05
melhores tocadores digitais

click wheel como controle. E
ainda é possivel transformar
as suas musicas em
personagens e aumentar os
atributos deles ouvindo a
mesma cangao.

Crystal Defenders ainda
nao possui preco estimado e
esta previsto para sair no
Japao no comeco de 2009.
Song Summoner: The Unsung
Heroes é compativel com o
iPod Nano (com video),
Classic e Ipod 52 geracao. Seu
preco é de US$ 4,99 e esta
disponivel para download.

Tranquem as portas

A F-Secure, fabricante

de solucbes de
seguranca para usuarios
moveis, esta alertando seus
clientes para um novo
perigo virtual. Além dos
conhecidos casos de contas
de banco hackeadas por
trojans, gamers correm o
mesmo perigo.

Agora, o Zbot - virus da

classe cavalo-de-tréia que

instala um programa espiao
no computador da vitima —
esta sendo utilizado para
roubar contas de sites de
jogos, especialmente os
de pbéquer.

Sites como 24hpoker.com,

asteriapoker.com,
betbrokers.com e casino.net
sao alguns dos sites que estao
na lista dos alvos do Zbot.

Fique atento!




Let it play

A MTV, a Apple e a

Harmonix anunciaram
uma parceria exclusiva para
criar um jogo musical dos
Beatles. De acordo com as
empresas, trata-se de um
J0ogo novo e nao de uma
expansao para Rock Band.

O game, ainda sem nome,

trara toda a trajetoria da banda
de Liverpool desde seu primeiro

album. De acordo com 0s
criadores, 0 jogo devera se
aproveitar de varios elementos
de RB. Mas este foi um acordo
exclusivo para a utilizacao das
musicas de John Lennon e
companhia e nao deve aparecer
em nenhum outro game. Paul
McCartney disse que “o projeto
€ uma idéia divertida que
aumenta o apelo dos Beatles e
de suas musicas”. Ainda
sem data de lancamento,
0 jogo devera fazer bom
uso do mundo visual rico

da banda.

»> Finalmente poderemos fazer parte
de uma das melhores bandas de todos os
tempos. E poderemos saber se era o Paul
de verdade ou apenas um sosia...

Pais e videogames

Estudo patrocinado

pela Sony Online Ent.
alega que videogames podem
contribuir para a educacao e
O crescimento das criangas.
Também, ajuda na
coordenacao motora e na
capacidade de solucionar
problemas. A pesquisa realizada
pelo site www.shine.com em

junho perguntou a pais como
os videogames haviam
influenciado seus filhos. Os
resultados publicados na edicao
de novembro da revista Family
Circle mostraram que 75% das
respostas atribuiram valores
educacionais, melhoras na
capacidade de digitacao e nas
habilidades de comunicacao.

El, CARA/ E Nﬁc; FIQUE AL PARADO, I

ARPRPLUME ALEUMA COISA
PRA FAZER/

MAS COMO VOCE
E CHATO! O QUE
QUER QUE EU FACA?/

or ¥ LUiz Siqueira — siqueira@europanet.com.or

Cacadores da altadefinicao

0 home theater esta

pronto. Uma bela tela Full
HD, um sistema de som surround
7.1, caixas de som poderosas,
enfim, um conjunto perfeito. Vocé
liga o DVD playerouaTVacaboe
leva aquele susto: que imagem
horrivel, parece até pior que
aquela da TVzinha. 0 problema é
simplesmente a qualidade da
fonte do video.

DVD e TV a cabo tradicional tém
resolucdes de imagem abaixo do SD, 0
que significa muito pior do que uma tela
Full HD exige para ficar realmente
interessante. E, para consequir essa
qualidade, existemn quatro opcoes
vidveis: 1- conectar um PC com acesso a
internet e baixar videos (legalmente ou
ilegalmente) em alta definicao para
reproduzir. O problema € que sera
necessario um bom computador para
processar os arquivos gigantescos. Além
do que fazer pirataria é cime e d muito
trabalho. 2 - conectar um receptor de TV
Digital aberta com alta definicao. Aqui, 0
ponto fraco € que nem todo o contetido
da TVA aberta é em alta definicao, e

poucas cidades ja tém acesso ao sistema,

3 - ligar um decodificador de alta
definicao de TV a cabo. Novamente, nao
esta disponivel em todas as cidades, tem

@008 BLABOUS DE6PRANTE, ALL RPIGHT S WHATEVER.

poLCos canais e contetido realmente HD.
4 - a melhor e mais garantida opcao de
contetido em alta definicao entao se
torna o Blu-ray. Eaf o PS3 se tormaa
alternativa mais barata e acessivel.

Entado, se vocé montar um sistema de
alta definicao, vai precisar de um player
de Blu-ray de qualquer maneira. OK,
home theater montado, Blu-ray
instalado, faltam apenas os discos dos
filmes. Se vocé tentar comprar algum
disco aqui no Brasil, iréd descobrir que 0
preco e ainda muito salgado. E se vocé
tiver oportunidade de viajar, vai
descobrir que o preco no Brasil é
salgado e um assalto.

A explicacao voce jd deve ter ouvido..,
Impostos, impostos, impostos! O jeito,
entao, € mesmo aproveitar cada viagem
para comprar os discos de Blu-ray. 0
lnico problema € que existem trés
regioes de blogueio para os discos: A, B e
C. Aquela histdria de que um disco 56
roda no player da sua regido. A maioria
dos vendidos no Brasil sao norte-
americanos e, portanto, regiao A (o que
permite rodar discos dos EUA, Brasil e
Japao). Por fim, a boa noticia é que ja
tem empresa pensando em vender Blu-
ray no Brasil por menos de RS 50,00. E
talvez isso aconteca neste Natal. Vamos
aquardar para a altadefinicao chegar!
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LANTERNA VERDE PERCEBE O ATAQUE PE SEU INMIGO...

DC Universe Online levara o
jogador ao universo DC e ©
tornara heroi ou vilao ao lado
dos grandes personagens das
historias em quadrinhos

Como vocé sabe muito bem, produzir um grande
jogo de videogame nao é facil nem barato. Envolve
muitos profissionais, muito tempo e, acima de tudo, muita
criatividade — caso contrario, o game tem tudo para ser um
fracasso. Sendo assim, o estudio de desenvolvimento tem
que suar a camisa para trazer algo inédito e atraente aos
fas. Mas e quando, além de criar algo do zero, é necessario
usar todos os elementos de uma franquia que tem mais de
70 anos e é amada mundialmente? Esse é o grande
problema que o principal estudio da Sony Online
Entertainment, localizado na cidade norte-americana de
Austin, no Texas, tem nesse momento. E que o fardo
carregado pelo time de producao do diretor criativo Chris

Cao, uma das mentes criativas do famoso Massive
LOGO, PARTE PARA A BRIGA NOS CEUS DA CIPADE Multiplayer Online EverQuest, e digno do trabalho de

| ! super-herois por conta do novo projeto do estudio: DC
ate Universe Online.

O grande desafio da SOE Austin €, ao mesmo tempo em
que deve criar um complexo MMO, conseguir passar toda a
esséncia dos personagens e cenarios da DC Comics que,
convenhamos, tem elementos riquissimos. Para isso, eles estao
desmembrando todos os pedacos que compoem esse mundo
repleto de historias mirabolantes, de viloes que querem
destruir a Terra e de super-herois que lutam até a morte para
nos defender. Tudo para que o game tenha tudo o que foi
construido em sete decadas nos quadrinhos.

Para ajuda-los nessa missao, um dos maiores quadrinistas
da atualidade emprestou seus tracos ousados para todos os
personagens do gigantesco jogo. Jim Lee, o génio responsavel 0
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por transformar o Batman em um personagem mais “dark”,

de um MMOQO. Sao mais de décadas de historias em
em criar o Gambit dos X-Men, WILD C. A.TS e Gen 13,

quadrinhos, que criaram aproximadamente quatro mil
emprestou seu talento para dar vida a DC Universe Online. No personagens entre herois e viloes. Essas criacoes sao a prova
game, ele tem o cargo de diretor executivo de criacao e de toda a criatividade inerente ao ser humano.
adianta: “Fazer meus desenhos para o game é muito diferente O grande desafio de transpor todo esse universo para um

e mais trabalhoso do que desenhar as historias”. tnico game (mesmo que de proporcoes colossais) nao esta na
Se por um lado ter Jim Lee no projeto deixa o trabalho um

quantidade de personagens presentes e, sim, na implicacao de
seus superpoderes. Afinal, € raro vermos uma briga entre o

Super-Homem e o Coringa nos quadrinhos. Mais complicado

pouco mais facil, a ambicao da SOE é quase a dos viloes que
aparecerao no jogo: unir no mesmo servidor jogadores de
duas plataformas distintas, PC e PlayStation 3. Desde

ainda é responder: quem ganha a luta, Batman ou o
Phantasy Star Online, ninguém conseguiu este feito com Homem de Aco? Essas perguntas, e muitas outras, estao
perfeicao e muito menos produzir um MMO de sucesso nos tirando o sono de Chris Cao e do time da Sony Online
consoles. Sera que os superpoderes de DC Universe Online Entertainment de Austin no desenvolvimento de

darao conta do recado? DC Universe Online. As historias em quadrinhos fazem
- sucesso porque colocam seus herols cheios de poderes em
DESAI:IO = TITAS um mundo de pessoas comuns, tornando-os, assim, unicos.
Parando para pensar, a franquia DC é otima para a criacao

Mas como trazer essa esséncia em o mundo online onde
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todos os habitantes tém habilidades incriveis? Eis ai outro
problema para a SOE Austin.

Mas experiéncia é o que nao falta para a SOE. Além de
FverQuest, o grupo ¢é responsavel por Star Wars Galaxies que,
mesmo nao conseguindo transpor tudo o que os fas da saga
queriam, da bons lucros & empresa: o numero de assinantes é
bom e a comunidade do MMO esta satisfeita com as ultimas

atualizacoes. Entretanto, isso nao é motivo para

comemoracoes, pois 0 grupo sabe que, com DCUO,

nao podera haver erros.

. Para nao cometer o mesmo erro duas vezes, a SOE pegou a
licenca da DC Comics e iniciou uma estafante pesquisa para
descobrir o que significa criar um MMO baseado no universo
da empresa e o que realmente os fas dessas historias querem.

O crucial, no entanto, foi descobrir qual a sensacao de ser um

super-herol e de ter poderes incrivels. Ao mesmo tempo, a
equipe quis criar um MMO totalmente inédito, diferente do
todo-poderoso World of Warcraft e que ndo se parecesse nem
um pouco com os possiveis concorrentes da NCSoft, City of
Heroes e City of Villains.

De acordo com Cao, esses dois jogos seguem 0 mesmo
estilo de WolW e nao é isso que a SOE busca. “Nao queremos
imitar ninguém e, sim, criar um grande game de super-herois”,
conta. E, para isso, o produtor afirma que precisa dos

consoles, pois todos 0os melhores jogos desses herois estao
nessa plataforma - assim como seus fas. E também, nao

adianta produzir um titulo que imite experiéncias passadas

como EverQuest: Online Adventures, da propria SOE.

Chris Cao argumenta que, antigamente, os desenvolvedores
basicamente portavam o MMOQO do PC para o videogame,
mas que nao € Isso que os jogadores querem. Eles desejam
um jogo rapido e com muita a¢ao. Assim, nada de ficar
perambulando pelo mundo virtual procurando “quests”.

E necessario poder realizar as proezas de um super-heroi

como voar, levantar carros, usar raios... E, como DCUO

integrara o PS3 e o PC, acao é o que nao podera faltar. o

B - Fely
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O resultado dessa uniao de plataformas é um MMO unico,
com uma estrutura muito mais voltada para a acao, do
mesmo modo como as historias dos herols que estarao no

jogo. Assim, o foco estara nos combates com 0s superpoderes.
Segundo Chris Cao, DC Universe Online tera a velha busca por
aumentar o seu nivel de experiéncia, como todo bom jogador
de MMO gosta, bem como acao instantanea para aqueles que
curtem muita acao. “Voce pode se ‘logar’ no servidor por
20 minutos, puxar uma briga, receber um item pela vitoria e se
desconectar. E diversao simples a todo o instante”, diz Cao.
Entretanto, € bom deixar claro que DC Universe Online nao
€ um jogo do Super-Homem, do Batman ou da Mulher
Maravilha. Vocé nao podera jogar com nenhum deles mas,
sim, criar um heroi (ou vilao) utilizando as centenas de opc¢oes
de customizacao disponiveis. Além de selecionar rosto e
cabelo, por exemplo, vocé podera gastar bastante do seu
tempo criando o uniforme, um dos quesitos mais importantes
para o personagem. Possuir uma roupa adequada ajudara a
ter uma boa reputacao no mundo do game.
Mesmo nao podendo jogar na pele dos herois e viloes, sera
possivel, no entanto, encontra-los. Afinal, eles vivem no
mesmo universo que vocé. Eles estarao pelas cidades,
realizando suas proezas diarias como salvar cidadaos inocentes
e colocar os bandidos atras das grades. Mas para lutar ao lado
(ou contra eles), nao é necessario entrar em uma “quest”
como em outros MMOs. Em DC Universe Online, vocé tera
que ter um senso amplo do que rola ao seu redor. Por

S /A NOTLIRNA ESTARAO LA PARA AJUDAR VOCE E




"CARA, ESTOU NA BAT-CAVERNA, QUE MAXIMO!"

0 “super” Jim Lee
Jim Lee nasceu em 11 de agosto de 1964 na
(oréia do Sul, mas cresceu em St. Louis nos
EUA. Apesar de ter talento para o desenho,

inicialmente planejava sequir a carreira
médica, chegando a se formar em psicologia.
Foi por meio de um curso de belas artes
ministrado na faculdade que Lee retomou sua
paixdo pela tinta e papel.
Ele trancou o curso de medicina e resolveu
arriscar uma vida como ilustrador
de quadrinhos. Depois de fazer a
arte final para a capa da primeira

edicdo da revista “Samurai Santa’;

Jim chamou aten¢do de ninguém

menos do que a Marvel Comics —

exemplo: vocé, como um vilao, quer lutar contra o Homem de

Aco; como fazer? Basta comecar a provocar 0 caos nas ruas de
Metropolis para que ele apareca. Claro que, dependendo da
bagunca provocada, ele nao vira sozinho. Como herol, vocé
também pode ajudar o Super-Homem que esta em perigo em
uma balalha contra Lex Luthor. No mundo da DC, literalmente,
tudo pode acontecer.

Por mais inovador que DCUQ seja, muitos dos elementos
caracteristicos dos MMOQOs continuarao presentes - afinal, a
equipe do game e extremamente experiente na area. Pegue o0s
nivels de experiencia como exemplo. A forma classica de

evoluir nos massivos se mantera presente, ate porque 0 game um dos maiores esttidios de
trata de fazer o jogador se sentir poderoso e chegar a um level quadrinhos, L3, ele fez sucesso
/0 ¢ estar de posse de um grande poder. A diferenca estara no como desenhista e se firmou
tempo exigido para crescer até tal rn'\.ng‘*I e N0 Modo como voce como um dos melhores tracos da
recebera seus pontos de experiéncia. E mais ou menos como histdria. Seus primeiros trabalhos
em um game de skate. vocé nao recebe pontos porque podem ser conferidos em 24
realizou aquela manobra uma vez, mas porque a fez o mais publicacdes como “Alpha Flight"e o
corretamente possivel. Entao, em DCUQO, todos receberao seus “Punisher War Journal”. Mas foi desenhando em “The Uncanny X-Men”em 1989 que
PONTOS (¢ lo (‘xﬂf‘ﬂf‘ﬂt Ia Para su bir de nivel, mas quem o l1izor seu trabalho comecou a gﬂnhﬂr mais projecao. Como passar do tempo, a l‘.]l.-'ﬂl'idﬂﬁ-‘.’.' e
demonstrando maior habilidade ou realizando tarefas como a profundidade de seus personagens comegaram também a Ihe dar mais voz dentro
um herot ou vilao da DC faria, recebera pontos extras. das revistas em que trabalhava.
A liberdade das acoes sera o ponto forte do jogo, mas as Mais tarde, junto com outros seis artistas, fundou a Image Comics, da qual
tradicionals missoes e quests existirao, poréem mais rapidas, nomeou sua parte WildStorm. Ao contrdrio do que muita gente acreditava, a
permitindo que os jogadores mais casuais (principalmente no companhia nao fracassou e rendeu bons personagens e historias com os anos. Em
PS3) se sintam atraidos para o mundo online. 1998, Lee separou sua parte e a vendeu a DC Comics. Com algumas contribuicdes
Essas inovacoes podem se enrolar por conta de um notorias para 0 mundo dos super-herdis, seu traco jd deu forma ao Batman e ao
“superproblema”; os poderes. Batman, por mais o Super-Homem, rendendo parcerias com outros grandes mestres do desenho como

Frank Miller (“Sin City” e “300”). Atualmente, Lee trabalha em DC Universe Online, mas
pretende reviver os personagens da série “WILD C. A.T.S"



habilidoso nas artes-marciais e por mais bugigangas que
tenha, é “inferior” ao Super-Homem em termos de
habilidades, ja que este pode fazer ate o planeta girar ao
contrarto. Como criar um equilibrio? A solucae to,

esse enredo e um universo inundado por eles?

E ai que o jogador, sentindo-se poderoso, tera que
descobrir o porqué dessa inundacao — e como se tornar
melhor do que os outros.”

iteralmente, desmembrar todos os poderes dos personagens e

fazer o Jogador, no momento de criar o seu avatar, escolher

ralos laser ou voar em vez de inserir pontos de forca, por
exemplo. Assim, nos atributos do seu personagem, havera
quesitos como velocidade ou habilidade com armas,
permitindo até ao jogador menos experiente saber em qual
ponto ele quer evoluir. O foco esta na construcao e na
evolucao de poderes especificos em vez de aprimorar um
unico atributo do heroi ou do vilao. Desse modo, muitos dos
poderosissimos do universo DC terao suas habilicdlades
cerceadas pelos desenvolvedores. Black Adam, por exemplo, ¢
um bruxo poderoso que pode destruir faciimente o planeta
Inseri-lo no game com todos os seus poderes ira desequilibrar
0 universo. Entao, a resposta foi colocar o jogador para
enfrenta-lo no seu dominio, o Templo de Isis, onde ele nao ira
destrui-lo e, assim, ele nao usara todos 0s seus poderes.

Os jogadores poderao, alem de escolher poderes especials
como ataques eletricos ou com gelo, movimentos como voo e
acrobacias a la Mulher Gato. O cuidado com essas habilidades
e crucial, bem como suas combinacoes. “"Queremos que todos

se sintam especiais, mas isso e dificil em um mundo onde
todos sao especiais. Entao temos que contar uma boa”, explica
Cao. "Mas, diferentemente das historias, em que os herors e
vildes sao minoria, no game eles serao maioria. Como explicar

POS HQS PARA O MUNPO ONLINE

Os problemas para produzir DCUQO sao muitos mas, pelo
menos, a SOE recebeu um grande reforco para criar todos os
elementos caracteristicos dos quadrinhos. A produtora
contratou Jim Lee, o lendario quadrinista fundador da

WildStorm (e um grande viciado em EverQuest) como diretor
de cniacao. Junto de seu time de desenhistas, ele fez todos os
esbocos, desenhos e arte de DCUO. Ele é a garantia de que
tudo o que os fas sempre viram nas historias esteja no jogo.
O foco nos mundos do MMO e importante, pois eles tém um
papel iImportante no jogo.
Por enquanto, duas cidades conhecidas foram
apresentadas: Metropolis e Gotham City. Mesmo sendo areas
distintas e imitadas, sao locais grandes que servirao para
multiplos propositos e missoes. Esses lugares serao interativos e,
como acontece nas historias, poderao ser destruidos com os
poderes dos banaidoes. As cidades tambem terao uma vida
agitada, com crimes e acontecimentos de todos os tipos
ocorrendo simultaneamente em todos os cantos.
Obviamente, o teclado e o mouse estarao disponivels tanto
na versao de PC quanto na do PS3. Mas o controle também é
uma opcao e esta perfeitamente adaptado para o MMO.
Com um chque no R3, vocé pode comecar a voar; com o o

HAVERA TANTAS TRETAS ENTRE MOCINHOS E BANPIPOS

QUE VOCE NAO TERA SOSSEGO EM

MOMENTO ALGLUM. HAJA EOLEGO!
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Dos quadrinhos para os videogames

Por Carla Rodrigues
Nao é s6 OCUO que ird trazer famosos personagens das HQs para os games. Confira alguns dos
jogos nos quais os super-herdis farao suas proximas aparicoes. Este ano foi um ano recheado de
“superjogos”. Hulk, Homem de Ferro, Homem-Aranha garantiram suas apari¢oes nos consoles e ja
estdo escalados para estrelarem novos jogos que chegarao ainda este ano e em 2009. Entre o0s
lancamentos anunciados, hd uma grande variedade para os fds de quadrinhos que gostam de
videogame. Ha titulos que sao fiéis aos universos das HQs, os que adaptam os herdis a novos
universos, ha mistura de mundos diferentes, aliangas entre herdis e viloes, poderes e habilidades
novas e muitas outras opgoes para fa de herdi — e vilao — nenhum botar defeito.

e
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MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 2: FUSION
Produtoras: Vicarious Visions, Savage Entertainment e n-Space Distribuidora: Activision
Langamento: 2009 Género: RPG de agao

Plataformas: Nintendo DS, Wii, Xbox 360 e PlayStation 3

Marvel Ultimate Alliance 2: Fusion terd sua histdria baseada no recente conto “Guerra Civil” dos
quadrinhos, escrita por Mark Millar. A Guerra Civil foi originada devido a introdugdo de uma lei que
exigia que os super-herdis registrassem suas identidades secretas, porque algumas pessoas com poderes
andavam abusando dos seus dotes e nao podiam ser identificadas por causa das famosas
mascaras. Nem todo mundo concordou com isso, afinal, imagina se os inimigos mortais do
Homem-Aranha, por exemplo, descobrem que ele € o Peter Parker. la sobrar pra Tia May, Mary Jane e até
desempregado 0 amigdo da vizinhanca iria ficar. Entdo, 0s super-herois dividiram-se entre os que eram a
favor da lei e os que eram contra e, assim, surgiu uma guerra entre eles mesmos, onde 0s que estavam
dentro da lei cacavam os rebeldes.
0 jogo sequira a mesma formula do primeiro Marvel Ultimate Alliance. Serd um RPG de a¢do — muita agao
— aonde os jogadores poderao escolher seu personagem preferido para jogar entre mais de 20 opgaes,
podendo melhorar os poderes e comprar movimentos especiais para 0 seu heroi. Por enquanto, os
personagens confirmados sao: Capitao América, Duende verde, Hulk, Tocha Humana, Homem de Ferro,
Sr. Fantastico, Homem-Aranha, Tempestade, o Coisa, Thor, Venom e Wolverine.

MARVEL SUPER HEROES SQUAD
Produtora; THQ
Lancamento: Primavera de 2009 Género: Acao
Plataformas: Xbox 360, PlayStation 3, PlayStation 2, Wii, PSP, Nintendo DS e PC

Marvel Super Heroes Squad sera produzido pela THQ e langado entre setembro e dezembro de 2009. 0 jogo trara
0s principais herdis e viloes da Marvel com suas aparéncias caricatas, inspiradas nos bonecos coleciondveis da
série “Super Hero Squad". 0 jogo sera dirigido especialmente para o ptblico infantil, mas nada impede que vocé
se divirta com as versoes em miniatura dos integrantes da Marvel. A série de bonecos da Hasbro fez tanto
sucesso, que além do jogo, ganhara uma HQ baseada em seus pequeninos herais, que sera lan¢ada em janeiro
escrita por Paul Tobin, e uma série em desenho que tera seu lancamento coincidindo com a data do jogo.

BATMAN: ASYLUM ARKHAM

Produtora: Rocksteady Studios
Distribuidora: Eidos
Plataformas: P53, X360, PC
Género: A¢do Lancamento: 2009

Quando Batman: Asylum Arkham foi anunciado, pegou de surpresa muitos fas do Cavaleiro das Trevas. Como se nao
fosse presente o suficiente um jogo novo do Batman, os fas de quadrinhos irdo se deparar com um cenario muito
familiar no jogo. Asylum Arham é um sombrio asilo que hospeda criminosos insanos, como o impopuiar Coringa e 0
Duas-Caras nas HQs, e serd o cendrio do jogo. 0 jogo pretende ser extremamente fiel e, para que isso ocorra, 0
enredo ficou a cargo de Paul Dini, roteirista da revista “Detective Comics”e o design do jogo foi feito pela equipe
liderada pelo desenhista Jim Lee, integrante da DC Comics em parceria com o estudio Wildstorm.
0 jogador tera uma-visao em terceira pessoa por cima do ombro do Batman e tera que impedir o plano de fuga
em massa da instituicao que o Coringa esta tramando. Entre outras coisas, ele terd que enfrentar inimigos mortais
das antigas, como o Charada, o Crocodilo e o Pingiim.

WATCHMEN: THE END IS NIGH
Produtora: Deadline Games Plataformas: PlayStation 3, Xbox 360 e PC
Genero: Luta e acao Lancamento: 2009

Watchmen sera um jogo repleto de inovagoes. Sua histdria ird anteceder a HQ escrita por Alan Moore, mestre dos
quadrinhos, em 1986 e também a histdria do filme, que serd lancado em margo de 2009. 0 jogo serd
disponibilizado em capitulos, e o jogador poderd fazer o download pela Live e pelo PSN; o meio de utilizagao para
usudrios de PC ainda nao foi divulgado. 0 jogo serd em terceira pessoa, e 0 jogador ird controlar Rorschach e Nite
Owl trés anos antes da primeira histéria deles nas HQs, quando eles eram jovens e sedentos por uma boa a¢do. Hd a
op¢ao de se jogar sozinho controlando um dos protagonistas enquanto a Inteligéncia Artificial assume o comando
do outro, ou em modo cooperativo com a tela dividida.

Vocé devera combater o crime, pois 0 jogo se passa trés anos antes de os protagonistas serem julgados...



gatilho da direita, vocé mira no Inimigo e pode selecionar seus
movimentos de ataque ou defesa pelo direcional digital —
rapidamente, esses comandos se tornam naturais até para o
jogador mais experiente de MMQ.
Isso permitira batalhas PvP (Player vs Player, ou jogador

pouquissimos segundos para tentar um contra-ataque — ou
melhor, tentar fugir. O balanceamento do modo PvP permite
que 0s jogadores tenham um momento para usar seus
poderes, impedindo alguém mais forte de ter vantagens e usar
suas habilidades seguidas vezes.

O mais legal é que, dependendo do cendrio dessas
batalhas, elas podem sair do PvP e se tornar um PvE (Player vs.
Enemy, ou jogador contra inimigo). Um exemplo dado pela
equipe de producdo é que, caso as lutas ocorram na casa do

Black Adam, ele pode aparecer do nada e fazer com que todos
ali tenham que enfrenta-lo. Grandes surpresas aguardam os

contra jogador) muito mais acirradas. Além de ser repletas de

acao, sera possivel utilizar o auxilio de seus aliados para
combinar poderes. Os exemplos sao inimaginaveis: enquanto
vocé levita um objeto com forca telecinética, seu aliado pode
congela-lo antes de lanca-lo contra outro jogador. "Alguem
pode transformar vocé em um bloco de gelo e outro jogador

com muita forca pode joga-lo contra uma parede e te fazer Jogadores.
em mil pedacos”, adianta o produtor. A velocidade dessas
partidas repletas de habilidades especiais é tanta que vocé tera SUPEE’ MASSWO

DC Universe Online tem mais alguns meses de
desenvolvimento e, por isso, muitos assuntos nao puderam ser
revelados nesta reportagem, como o modelo de negocios a ser
usado (assinatura ou microtransacoes), integracao com a
Home ou sobre o balanceamento do jogo (no caso de os

jogadores criarem mais vildes do que herdis e as batalhas entre
esses dois grupos se tornarem uma covardia). Essas perguntas
serao respondidas nos proximos meses, do mesmo modo que
muitos outros problemas serao resolvidos.
Talvez dois deles ainda causem dores de cabeca: passar 0s
tracos 2D de Jim Lee para 0 mundo em trés dimensoes e
conseguir integrar de forma perfeita um MMO com acao
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O QUE VOCE ESTA ESPERANDO PARA
ENTRAR NA MAIOR DAS GUERRAS?

JUNTE-SE AOS MILHARES DE BRASILEIROS EM WARHAMMER ONLINE.

CARTOES GAME-TIME PRE-PAGOS DE
60 DIAS DISPONIVEIS NO BRASIL!
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NAO RECOMENDADO PARAMENORES DE 12 ANOS
Categona: MMORPG
Contém: Agressdo Fisica , Assassinalo,

Présanca dé ammas & Vickdncaa Animada



P er Sonage ns « Bizarro; é a versao bizarra do

! o : Super-Homem.
Até o fechamento desta edicao, a SOE havia confirmado |, jack Adam: possui poderes de

a participacdo dos sequintes herdis e viloes da DC no diversos deusas.
ambicioso MMO. Confira ; « Blue Snowman: utiliza seu poder
i para criar nevascas terriveis,
Super-herois: - Brainiac: usa sua inteligéncia.
- Adam Strange: depois de ser teletransportado para o - Capitao Bumerangue: utiliza o
planeta Rann, usa alta tecnologia para defender o planeta. ~ bumerangue para atacar.
» Ajax (J'onn J'onzz): marciano, pode voar, tem - Capitao Frio: usa uma pistola que
superforca, supervisao, invisibilidade, telepatia... emite raios congelantes.
- Ambush Bug (Besouro Bisonho): encontrou roupas - Capitao Zod: um dos inimigos mais
vindas de outro planeta que o tornam esse ser estranho. proeminentes do Homem de Aco.
- Aquaman: heroi do mar e rei de Atlantida, pode nadar - Chapeleiro Doido: usa dispositivos para
rapido, respirar debaixo da dgua... controlar a mente das pessoas.
£ - Arqueiro Verde: arqueiro de habilidades perfeitas, nao + Charada: adora criar enigmas.
erra um alvo sequer. - Cheetah: tem habilidades felinas.
- Asa Noturna: o "ex-Robin" utiliza suas habilidades nas - Cheshire: usa suas unhas venenosas.
artes marciais para combater o crime. « Circe: uma feiticeira cheia de poderes.
+ Atom: pode reduzir seu tamanho até o nivel subatomico. - Clayface: com seu corpo lamacento, pode
» Azrael: possui uma armadura especial blindada, é um mudar de forma e tornar-se uma arma.
lutador habilidoso. - Clock King: prevé ataques do inimigo.
« Batgirl: bela e agil, a "Bat-moga" nao da mole para + Coringa: o doido varrido.
ninguém. Nem mesmo para o homem-morcego... - Darkseid: imortal dotado de grande forca.
- Batman: o Cavaleiro das Trevas é um dos herdis mais » Deathstroke: um exterminador.
fortes do game. » Duas Caras: decide entre o bem e 0 mal com
- Bat-Mite (Bat-Mirim): um “serzinho” cheio de poderes  sua moeda.
que pode transformar tudo a sua frente. - Espantalho: desenvolveu diversos métodos de
- Batwoman: utiliza seus equipamentos e suas assustar suas vitimas com alucinogenos.
habilidades na briga contra os bandidos. « Gorilla Grodd: um macacao.
..... - Besouro Azul: recebeu os poderes de um escaravelho - Hank Henshaw (Cyborg Superman): meijo
azul durante uma escavagao no Egito. kriptoniano meio ciborgue, odeia 0 Homem de Aco.
- Braniac 5: possui um intelecto de grau 12, que lhe - Harley Quinn: cimplice e interesse amoroso do
concede habilidades super-humanas de calculo. Coringa, € imune a toxinas e é boa de briga.
- Cacadora: usa uma besta como arma. - Heat Wave: inimigo do Flash.

- i +
L

— - Canario Negro: a super-heroina é mestre em combate, - Hera Venenosa: usa as plantas como armas.
- Capitao Atomo: pode manipular um campo de energia. - Hush: eximio cirurgido.

rapida e ininterrupta — sem lags — entre PC e PS3. O - Capitao Marvel: ao dizer Shazam, pode usar poderesde  « Key: produz alucinacaes.

primeiro deles ja mostrou que nao deve incomodar Salomao, Hércules, Aquiles, Zeus, Atlas e Merctirio. « Killer Croc: um ser estranho.

tanto. Mesmo com Jim Lee tendo que desenhar todos - Cyborg: usa seus componentes robdticos. « Killer Frost: pode manipular o gelo e o frio.
0S personagens com a mesma propor¢ao para servir + Fiire: a brasileira tem moderes misticos. + Lex Luthor: génio temivel.

de modelo para os p I'DdUth'ES (QE‘I"E!H']‘E‘HTE‘, E!E « Flash: sua super velocidade incrivel DEF.I'TTHE lutar contra « Livewire: controla eletricidade.
desenha com proporcoes diferentes para causar 0 crime. Além disso, possui reflexos rapidos, » Manta Negra: inimigo do Aquaman.
: , « Gaviao Negro: possui 0s mesmos poderes da - Ma s inimi
impacto nas cenas dos quadrinhos), o resultado dos el il MéscaraNegra: (nimigo ¢e Batmar.
s : . Mulher Gaviao. - Maxie Zeus: acredita ser a encarnacao do deus grego.
modelos 3D impressiona. Eles possuem muitos : oy L ;
- Gladiador Dourado: tem forca incrivel. - Merlyn: arquiinimigo do Arqueiro Verde.

detalhes faciais e seus un:ﬁ:rrr_'nes apresentam bnihﬁﬂs e - Lanterna Verde: um anel lhe d4 o poder de controlaro - Metallo: ciborgue que usa a kriptonita como energia.
luzes conforme os poderes sao utilizados. DCUO é, TR e . Mongul: possui superpoderes incrives.

possivelmente, © MMO com mais belos graficos ja - Metamorfo: pode ser qualquer elemento quimico. » Morcego Humano: transformou-se em um morcego
feitos, muito mais por conta do poder do PS3. » Mulher Gaviao: pode flutuar e, voar . forte depois de uma experiéncia mal-sucedida.

Ja o segundo problema é um pouco mais dificil de » Mulher Maravilha: filha da rainha das amazonas, foi « Mr. Mxyzptlk: pode realizar qualquer coisa que quiser
ser resolvido. O PC e o PS3 possuem arquiteturas de criada do barro e presenteada com superpoderes. na nossa dimensao.

programacao diferentes, o que pode ocasionar uma * Power Girl (Poderosa): bela e poderosa. - Mr. Zsasz: serial killer,
série de df;‘jcu Idades técnicas que prejudique a + Raven: pode se teletranspotar e controlar sua alma. - Mulher Gato: vila das mais sensuais.

. i ; ; « Robin: o garoto prodigio usa suas habilidades circenses - Ocean Master: manipula energia no mar.
;qgabmdadg. Talvez o maior pi:r::b!ema esteja nos para lutar contra os inimigos > Paraclte: sbeorveclieraia dos Herds

difer E_'mes tipos de configuracao que o PC possui - Spy Smasher: usa apenas suas habilidades nos + Pingiiim: mestre do crime.

Imagine um computador mais modesto rodando o combates e sua influéncia no governo dos EUA. . Prankster: criminoso sempre com uma piada pronta.
game com outros jogadores que estao no PS3. - Supergirl: tem poderes semelhantes aos do Superman. « Prometheus: vildo cibernético.

Provavelmente, quem esta nesse PC tera « Super-Homem: o herdi mais conhecido do mundo. - Ra's al Ghul: eximio combatente, tem Batman como seu
desvantagem por conta dos lags em uma batalha. « Tornado Vermelho: ¢ um androide. melhor adversario.

Com bastante tempo para finalizar o game na : W??"-‘ ela i3 0 fotem Tamtu para adquirir uma - Sinestro: inimigo mortal do Lanterna Verde.
manga, Chris Cao est confiante com 0 sucesso — hat{mdade animal. | . 541:lnmun Grundy: sua superforca o torna um adversario
mesmo que World of Warcraft seja um grande St (o (0fca actevica PGP0 LAt - )
- Zatanna: € uma magica. - Sr. Gelo: precisa do frio para sobreviver.

concorrente. “Nao temos nada parecido com . Tattoed Man: as tatuagens que tomam vida

f & - i T = i 7 .
WwolW (0110250 Jollt explica. “Estamos | Superviloes: » Toyman: cria brinquedos para cometer seus crimes.
expandindo o género, levando o MMO mais - Ades: o deus do mal quer eliminar a Mulher Maravilha. » Ultra-Humanite: transfere o cérebro para outros corpos.
para a a¢ao.” E quem entende mais de acdo do . Apocalipse: matou o Super-Homem. Precisa dizer mais? - Ventriloguo: louco, coloca sua personalidade em

que os super-herdis, certo? « Ares: principal inimigo da Mulher Maravilha. um boneco.
- Bane: deixou o velho Bruce Wayne paraplégico. - Zoom: manipula o tempo para ser mais

30 < GLMEMASTER - Batzarro: versao bizarra do Batman. rapido que o Flash.
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P'S Mais um ano, ¢ hora de

conferlr onde Vocé vai gastar seu
dinheiro nos proximos 12 meses

Ao final de um ano marcado pelo lancamento de obras do calibre
de Metal Gear Solid 4, Fable Il e FallOut 3 — e isso sO para citar
alguns - ha quem se sinta egoista s6 de pensar em levantar a mao para

perguntar pelo o que vem por ai no ano que esta prestes a comecar.

E normal. Com uma indUstria de desenvolvimento de games cada vez mais
engajada e sofisticada, nao vivemos mais naquela saudosa época em que
game bom era um por ano e olhe |a. Para que vocé veja que nao estamos de
brincadeira, listamos a seguir, titulo a titulo, 20 jogos que, embora nao tao
badalados como alguns outros, prometem fazer a sua cabeca em 2009.




Especial 2009

B Street Fignter v 0 Dot

- @ Plataforma: PS3/X360/PC o Plataformas: PS3/X360
* 9 Produtora: Capcom @ Desenvolvedora: Capcom 2 Produtora: Vivendi Universal © Desenvolvedora: Double Fine Prod:
* 9 Tipo: Luta © Previsio: Fevereiro de 2009 2 Tipo: Aventura @ Previsdo: Inicio de 2009

1 r
Y L

Fruto da mente
criativa de Tim
Shafe — ou “a lenda por
tras de Full Throttle,
Grim Fandango e
Psychonauts” — , Brutal
Legend é a tao-falada

Excetuando o
retorno de
personagens classicos

= como Ryu, Vega, Ken e
Chun-Li, o que mais se
" destaca em meio ao

" novo Street Fighter é a
" bem-sucedida mistura parceria entre a Vivendi
E*_ntr.e_ 03D eo 2D. Isso < Enquanto isso: Aproveite Universal, a Double Fine Enquanto isso: Se vocé é
- sig nifica que embora os 0 gostinho de novo de - Productions e o talentoso um dos muitos jogadores

= cenarios esbhanjem um estilo Street Fighter Il Turbo HD ~ comediante Jack Black. A idéia é pegar que ignoraram totalmente
* relativamente novo (e, acredite, estamos LD EICETTE OIS  heavy-metal e toda a esséncia por tras 0 excelente Psychonauts,
& falando de um jogo bonito para SCURICRIICIN (o psicodélico mundo do rock e faca um favor a simesmo e
&%$# " &%), a acao continua sendo online de Sony ¢ Microsoft. " transformar tudo isso em um game no corra em busca do game.

' levada na base da movimentacao lateral e qual o jogador pode sentir o verdadeiro
" de maneira bem dividida. S3o trés botdes para socos, trés para peso do metal e tudo o que é possivel se fazer com ele. Na pele de
L chute e, obviamente, um direcional para vocé perambular pela tela. Eddie “Black” Riggs, vocé inicia a historia como um musico )
- Agarroes, combos, hadoukens? Basta arriscar nas combinagoes. Se misteriosamente transportado para um passado alternativo repleto
parassemos por aqui, 0 novo Street ja seria digno de um espacinho de referéncias a cultura-pop onde a humanidade encontra-se '
na sua estante, certo? Mas ainda tem mais! O multiplayer em rede . escravizada por demonios impiedosos, metaleiros revoltados e
estara disponivel desde o lancamento do game, em fevereiro. i ' outrﬂs estereétlpns d{} génem

‘o Borderlands s li‘ttle s story .

o Plataformas: PS3/X360/PC o Plataforma: Wi

il

9 Produtora: 2k Games @ Desenvolvedora: Gearbox Software 9 Produtora: Xseed Games @ Desenvolvedora: Cing. Inc.
@ Tipo: RPG de acao @ Previsdo: Marco de 2009 2 Tipo: Simulacdo @ Previsdo: Janeiro de 2009
Quando pintou Antes conhecido |
na rede pela simplesmente )
primeira vez, como Project O, Little |

Borderlands nao

poupou informacoes e
mostrou exatamente o
que queria ser quando,

King é talvez um dos
jogos mais sofisticados
ja anunciados para o
console da Nintendo

em 2009, finalmente desde o seu

crescesse. Ou vocé nao Enquanto isso: Mass lancamento. Nao por J Enquanto isso: Animal
se lembra da mescla entre Effegr, Hfashafk_efnﬂﬂuu conta de controles (rossing e Harvest Moon
RPG e FPS que prometia disponibilizar = Nao necessanamente Intuitivos ou gesticulagoes bizarras, e sim podem fazer com due vocé
um arsenal com centenas de milhares de AR pela complexidade que se esconde em se familiarize com 0

exemplares ao jogador? Se eram 300 ou meio a um conto de fadas estilizado com esquema de jogo.

600 mil armas, pouco importa. O que interessa é que a Gearbox ares de livro infantil. Aqui, vocé encarna
nao estava mentindo e o jogo realmente promete. Com foco na Corobo, um menininho doente que vé sua vida virar ao avesso apos
jogatina cooperativa, mas sem tirar os olhos da campanha principal, esbarrar com uma mitica coroa que o transforma no rei de um
Borderlands se passa em um planeta distante onde mercenarios vilarejo. Em pouco tempo, toda uma sociedade simulada em tempo
= buscam mineérios e outras riquezas ja escassas na grande mae Terra. real passa a depender do jogador, que pode se divertir aos moldes
vy Como um soldado comum capaz de evoluir com o tempo, o de um bom Sim City.O desafio é saber lidar com os anseios da sua
5 jogador pode optar por explorar o universo do game sozinho ou ao populagao e com a rotina de, a cada minuto, adicionar um
3 lado de outros quatro amigos. novo compromisso a ja atarefada agenda do pequeno rei. >
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¢ Especial 2009

‘2 Halo 3: Recon

® Plataforma: X360
9 Produtora: Microsoft @ Desenvolvedora: Bungie
2 Tipo: Tiro @ Previsao: Setembro de 2009

P

Com o

lancamento
previsto tanto em
disco como por
meio da rede
Xbox Live, Recon
€ 0 mais recente
trabalho da
produtora Bungie
envolvendo o
universo pop de
Master Chief.
Grosso modo, trata-se de um
pacote de expansao que busca, sob
o ponto de vista de um novo heroi, explicar os acontecimentos
que antecedem a trama de Halo 3. Além de uma nova
campanha, 0 arquivo promete uma serie de novos mapas para
a jogatina online. Compra garantida para os entusiastas da
serie, 0 game promete colocar muita gente na ala hospitalar de
tanta tensao. Ainda nao se trata de um game totalmente novo
na série, mas servira para manter o clima ate |a.

B Sadness

o Plataforma: Wi
= Produtora: A definir @ Desenvolvedora: Nibris
= Tipo: Terror @ Previsao: Se Deus quiser, em 2009

N
—_— \ N

Enquanto isso: Halo 3,
quem sabe?

A premissa

cult e a
incerteza em
torno de seu
lancamento
fazem de Sadness
um dos jogos
mais esperados
por quem tem
um Wii e nao
tem medo de
escuro. Definido
como o retrato de um pesadelo, o
game de horror orgulha-se de possuir
oito finais diferentes: cada qual de
acordo com o modo de jogo levantado pelo jogador. O grande
destaque, além da polémica auséncia de cores na tela, € o fato de o
Wii Remote e a extensao Nunchuk funcionarem como as maos do
personagem principal. Ou seja: a sensacao de fazer parte da histéria
tem tudo para nao ficar devendo. S6 resta rezar muito agora para o
~ projeto ver a luz do dia e os jogadores mergulharem no pesadelo.
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Enquanto isso: Cruze 0s
dedos e torca para 0 game
nao ser cancelado.

O Resistance:

Retnbutlon

o Plataforma: PSP

= Produtora: SCE @ Desenvolvedora: SCE

- exclusividade para o

= Tipo: Tiro 9 Previsao: Junho de 2009

Ja ouviu falar de
um Resistance
desenvolvido com

PSP? Pois €. O game
nao so existe, como
promete explicar um
pouco mais a respeito
dos acontecimentos -
"pos-Fall of Man”. Aqui,

vocé controla o marine britanico
James Grayson, figura que precisou
executar seu proprio irmao dentro de
um centro de contaminacao dos
alienigenas Chimera e, por conta disso,
jurou acabar de uma vez por todas com a “etézada”. Em sua
vinganca pessoal, Grayson € controlado em terceira pessoa e pode
receber a ajuda (ou ndo) de até oito outros usuarios em
modalidades cooperativas ou competitivas.

Enquanto isso: Apesar
do foco no esquema
tatico, Killzone: Liberation
eshanja semelhancas
com 0 projeto.

o Plataformas: PS3/X360/PC b
9 Produtora: Eidos Interactive @ Desenvolvedora: Rocksteady Studios L
< Tipo: Acao @ Previsao: A definir '

Mostrando

que nao e
boba nem nada e
se aproveitando do
sucesso do filme
The Dark Knight, eis
que a Eidos surge
com Arkham
Asylum, game de
acao em um
universo aberto que
promete ser pura pancadaria.
Escrito pelo vencedor do Emmy
Paul Dini, o episddio narra a prisao
do Coringa. Levado para o asilo de 9
Gotham City, 0 InImMigo numero um ;
do Homem-Morcego inicia uma rebelido e acaba colocando um *
sem-nUmero de antigos vildes de volta & praca, todos s6 .
esperando uma oportunidade de fazer morcego na brasa.

Enquanto isso: Mortal
Kombat VS DC Universe —
tem o Sub-Zero, a
Mulher-Maravilha e,
voila, ate mesmo o

vilanesco Coringa.
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Mestre que so
ela em criar
polémicas e causar
burburinhos no mundo
dos games, a Sony
decidiu trazer o
inusitado game da
princesa gorda para o
?S3. Como um jogo de
aventura aparentemente
comum, Fat Princess permite que o
jogador monte seu personagem,
ascolha uma entre as cinco classes
disponiveis e embarque rumo a
.! issao de resgatar a donzela que déd nome a saga. O prnblem
2 que, enquanto voceé tenta abrir caminho, seu principal
adversario ndo péra de entupir a moga com comida,
fazendo com que fique cada vez mais diffcil para seu exército”
resgata-la. A acao pode até ser grotesca, mas requer muita
‘estratégia e oferece espacgo para que até 32 jogadores se

ot

elinar

@ Spli
Comnctlon

- 2 Plataformas: PS3/X360
2 Produtora: Ubisoft @ Desenvolvedora: Ubisoft Montreal
2 Tipo: Acdo @ Previsdo: A definir

Enquanto isso: Malhe
Dastante antes que o game
Sl ara Nao se

sentir culpado,

1

em partidas online. ———

Se vocé bem se

lembra,
Conviction € o episodio
gue promete revirar o
universo de Splinter Cell
e mudar de vez 0 modo
como os jogadores
controlam o espidao Sam
Fisher. Pois bem, o
grande destaque do
game consiste em uma jogabilidade
muito semelhante a utilizada em
Assassin's Creed — agora, a
multiddo € um personagem a parte
dentro do jogo. Nada mal, visto

Enquanto isso: Double
Agent continua sendo
um episodio para la de
hacana dentro da saga
de Sam Fisher -~ vale a
pena confenr.

que o ex-herdi da NSA passa a ser ﬁ

procurado pela justica e deve utilizar os elementos ao seu redor ==
como arma. Vale tudo: desde cadeiras até computadores, j
Vasos, pessoas, estatuas...

g por tiros de tc:udr::s Os cantos da casa.

Fspecial 2009

g ]

natown Wars

Plataforma: DS

Tipo: Acdo @ Previsdo: Fevereiro de 2009

Embora rodeado
de misterios,

‘Chinatown Wars é um

‘Grand Theft Auto

‘desenvolvido com

‘exclusividade para o

duas-telas da Nintendo

‘e, para alguns, isso

“basta. Sob os cuidados

‘da mesma equipe que

* desenvolveu os episodios da série
lancados para o PSP — a divisdo de

Enquanto isso: Minja
Ganden: Dragon Sword
S0 para se acostuman

com o derramamento

Leeds da Rockstar —, 0 game promete de sangue

fazer uso da tela sensivel a toques do

.+ DS com o intuito de proporcionar uma
experiéncia “open-world” sem precedentes para o portatil. Nao
* bastasse isso, sabe-se ainda que Chinatown contara com suporte a

jogatina online — mmtw-:::a capaz de fazer muito nintendista aguardal
_ﬁl _ _,E.,m -dillaval,

1SI0S0 o] 3|0 antes n-n 300 a'rmna md

J'.':-.r,r

o Plataformas: PS3/X360/PC

2 Produtora: A definir @ Desenvolvedora: Deadline Games
2 Tipo: Acao @ Previsdo: A definir

Com uma

arte calorosa
e envolvente, o
game exala a
palavra “coop”
por todos os
lados. Estrelada
por Luke e Ruby,
um casal de
Criminosos que
cruza a América
durante o histérico
periodo da Grande Depressao, a
obra aposta no belicoso trio:
armas, explosoes e veiculos. Nao
se sabe ainda até que ponto Faith
and a .45 promete escapar dos lugares-comuns do género, mas %
vale a pena conferir o Unico video liberado pelo estidio até o &
momento. A atmosfera é impar. Se depender do video, o game &
realmente vai deixar os jogadores suando frio e esperando |

Enquanto isso: Natural
Borm Killers (1994), po
Oliver Stone e Tarantino,
Assista e entenda.
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13 St;r Ocean:
The Last Hope

@ Plataformas: PS3/X360 ¢
2 Produtora: Vivendi Universal ® Desenvolvedora: Double Fine Prod: S
o Tipo: Aventura @ Previsdo: Inicio de 2009 |

3 P . , F . & . - Bk . - = SR Ls
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o Plataforma: PS3/X360
© Produtora: Gamecock @ Desenvolvedora: Replay Studios
@ Tipo: Acao @ Previsdo: Inicio de 2009

Talvez vocé ainda

0 conhega por
Sabotage - ou "
simplesmente o game t
da espia novinha que -
tentou acabar com o
Terceiro Reich. Velvet
~ Assassin € um pouco | \
mais que isso. Inspirado _. i
uma ficticia Terceira em acontecimentos reais Enquanto isso: Treine
Guerra Mundial, The _: que levaram a heroina seus passos de stealth
Last Hope volta no B Enquanto isso: Zombe S Violette Szabo a ser capturada e em MGS 4 ou parta para
tempo e busca resumir os daqueles seus amigos ~ morta por forcas nazistas, o game d agao com a protagonista

momentos decisivos do conflito que julgavam ser mistura mecanicas de stealth com de Mercenaries 2:
impossivel a Tri-Ace fazer World in Hames,

Enquanto

todos os jogos
anteriores da série Star
Ocean mostram como
a humanidade lidou
com a destruicao da
Terra por conta de

que acabou com o planeta e . g alguns toques de fantasia. No

] > um jogo exclusivo bom 5 :

4 forcou a populacao a explorar o para 0 Xbox 360. campo da acao, Assassin promete
espaco. Repleto de seqliéncias mais de 30 movimentos de execucoes diferentes (um mais
cinematograficas produzidas pela brutal que o outro) e, como em um RPG, a possibilidade de
Visual Works ("mae” de CGs de séries como Final Fantasy), evoluir as caracteristicas da personagem com o tempo. Além, &
0 episddio investe nos combates animados e visualmente claro, de nos dar a chance de viver as aventuras na pele da
estonteantes que ja viraram tradicao na franquia. ~ bela, e brutal, assassina.
HAWX @ Alan Wake
o Plataformas: PS3/X360/PC 2 Plataforma: PC/X360
9 Produtora: Ubisoft ® Desenvolvedora: Ubisoft Romania @ Produtora: Microsoft @ Desenvolvedora: Remedy
9 Tipo: Simulacao @ Previsdo: Janeiro de 2009 o Tipo: Acao @ Previsdao: A definir

S6 o fato de

ter a Cidade
Maravilhosa como um
de seus cenarios ja seria
o suficiente para

Intenso,

extremamente
belo e igualmente
aterrorizante, Alan Wake
narra a tentativa de seu

promover HAWX por protagonista homdnimo
aqui, certo? Mas, além — um escritor de
i disso, 0 primeiro romances que perdeu
simulador de combates * . & Enguanto isso: Aproveite sua noiva — em escapar v ) Enquanto isso: Dos
aereos levado a serio B que Ace Combat 6 ganhou de um pesadelo na mesmos criadores de Max -
pela Ubisoft ndo quer saber apenas de o selo “Platinum Hits" e cidadezinha norte-americana de Bright Payne. Estamos falando o
cenarios foto-realistas modelados em treine suas habilidades Falls. Nao sacou muito da histéria, né? dos games, e nao da o
' cima de imagens gigantescas captadas \RERAEEIUTIITRE Nés também nao, e isso porque o game versao cinemalografica.. "‘";
' via satélite. O grande destague do jogo continua guardado a sete chaves dentro
€ 0 modo como seu sistema nao exclui-quem nao entende da Remedy, a mesma produtora por tras da série Max Payne. Assim =
bulhufas a respeito de aeronaves de combate: gragas a um por cima, AW merece o seu respeito por conta dois motivos: 1)
inteligente aparato de assisténcia chamado ERS (Sistema de porque 0 game mescla agdo e horror sem tirar a sua liberdade, -4
Realidade Aprimorada), ha espaco tanto para os novatos como permitindo que vocé explore o ambiente como bem entender e 2) ::
para os veteranos. Indo além, o game ainda conta com a porque fatores como dgua, vegetacdo e clima — entre muitos outros
assinatura de Tom Clancy e com um interessante sistema de — interferem consideravelmente na jogabilidade. Trocando em |
evolucao que integra as jogatinas online e offline. miudos? Os cenarios tém vida e cedo ou tarde vocé percebera isso. "
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'® Plataforma: PS3/X360/PC
'® Produtora: Capcom = Desenvolvedora: Airtight Games
= Tipo: Acao @ Previsao: A definir

Anunciado como
um dos grandes
‘destaques da Capcom

‘para 2009, Dark Void

‘narra a bizarra (e

igualmente divertida)

trajetéria de Will, um

piloto profissional que

acaba sendo levado

‘para uma nova

‘dimensao — ou “void” -

‘apos ser abduzido por
alienigenas. Aventura, exploracao,
estratégia? Na verdade, o assunto
laqui é tiro - e em terceira pessoa.
Dentro do vasto e detalhado universo aberto do jogo, cabe a
Vocé a tarefa de liderar um grupo de humanos escravizados
pelos ETs e acabar de vez com as criaturas. Com isso em mente,
e possivel apelar para armas pesadas, combates aéreos, '
sequestros de OVNIs e tudo o mais que vocé puder imaginar
para levar a melhor sobre os verdinhos.

@ Kil

one 2
' Plataforma: PS3

- @ Produtora: SCE @ Desenvolvedora: Guerrilla Games

Enquanto isso: Destroy All
Humans! (a séne) pode
oferecer uma boa nocao de
(OMO € cair na pinta
(malvada) dos alienigenas.

— 'I'|: Tiro @ Previsdo: Fevereiro de 2009 &

Encarado por

muitos como
uma caixinha de
contradicoes, Killzone 2
val aos poucos
preparando 0 espaco
para sua chegada ao
PS3. Situada anos apds o

primeiro game, a

continuacao coloca o

Jogador dentro do planeta-inimigo
Helghan — o lar, doce lar dos terriveis

Enquanto isso: Assista ao
polemico trailer da edicao

de 2005 da E3 e soma ao
saber que pelo menos o

produto final nao ficara

Helghast —, onde sua missao consiste em |
muito longe do prometido.

garantir a segurancga da capital Pyrrhus e,
ainda por cima, capturar o poderoso -
Imperador Visari. Para garantir que nada dé muito errado, a
Guerrilla faz a parte dela entregando um FPS de primeira categoria
com ambientes dindmicos, animagoes suaves, texturas em HD e
outras promessas para la de animadoras. Para que vocé tenha

nogdo do capricho, ha quem diga por af que se trata do game mais

| . belo que o console da Sony recebera em um bom tempo.

§ - i T h i i
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" acorda em meio a sua propria

2 Ju
1 ,:

@ Plataformas: PS3/X360/PC

© Produtora; Warner Bros. @ Desenvolvedora: Monolith Pr{)ductlﬂns

- @ Tipo: Tiro @ Previsdo: Inicio de 2009

Com a ingrata
tarefa de

" continuar o enredo do

primeiro game e o

. Objetivo de ser ainda

melhor e mais

- assustador, Project
- Origin comega

exatamente de onde o Enquantoisso: Confirao |
aclamado FE.A.R. parou.

recente Condemmned 2 e
Na pele de um carinha misterioso que note como a Monolith
domina a arte de fazer com
que o jogador arremesse

cirurgia, vocé logo é sugado pelo
0s controles para o alto.

sempre sacana universo da série: nao
bastassem os cendrios fechados, o
clima de horror e um esquadrao de elite na sua cola, ainda é precist

\ se manter atento as pecas pregadas pela menininha Alma — uma
* especie de Samara vinda direto do filme O Chamado. O ponto

pc:-sitim:: desta historia toda é que Project Origin investe pesado em:

. um novo arsenai e em um sistema de |A que, entre outras cmsas,

permi = I'Mﬁ'

tenham medo da sua pessoa.

¥ Nl L memr .

2 Plataformas: PS3/X360/PC

2 Produtora: Eidos Interactive @ Desenvolvedora: Avalanche Studios

2 Tipo: Acao @ Previsdo: Marco de 2009

Mantido sob os

olhos atentos da
Avalanche Studios desde
o lancamento do
primeiro episodio da
(agora) série, Just
Cause 2 merece a
nossa atencao por

conta de uma simples

promessa: melhorar,

consertar ou tornar possivel tudo
aquilo que acabou saindo errado

Enquanto isso: lente
passar longe do primeiro
episodio. kste parece ser

— ou nao saindo, de forma beeeem melhor.

alguma - no original. A férmula de

Jogo continua a mesma: misture tiroteios, explosdes,
perseguicOes e manobras arrasadoras e jogue o resultado
dentro de uma ilha paradisfaca do Pacifico. Ou da Asia, como é
0 caso por aqui. Em todo caso, a acao é ininterrupta e, entre
tudo o que o jogador podera fazer na sequéncia, o grande
destaque atende por esportes radicais como escaladas ou saltos

. a mais de dez mil metros de altitude.
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O Japao aproveita a Tokyo Game Show 2008 para

., O Japao e os games possuem uma ligacao
muito forte, O fato é que |a eles respiram

games. A prova disso esta na Tokyo Game Show
2008, cujos pavilhdes ficaram lotados de gente
para curtir os lancamentos do préximo ano.
Mas é nas lojas e nas ruas que o vicio dos
japoneses é visto. E foi |a que nosso repérter
descobriu o vicio da galera.

. Super Potato é “patrimonio gamer”
Existem poucos lugares no mundo onde um

gamer se sente tao a vontade quanto na Super
Potato, rede especializada em consoles em jogos
antigos com oito lojas espalhadas pelo Japao.
No coracao de Akihabara fica uma delas, com um
acervo de 50 mil pegas que, espalhadas por trés
andares, contam os capitulos mais fascinantes da
histéria dos games. E como entrar em tunel do
tempo: de repente, vocé se vé em meio a
exemplares originais do PC Engine, que no Ocidente
é conhecido como TurboGrafx-16, além do NES,
Mega Drive, Dreamcast, Super Famicon (Super
Nintendo, nos EUA), Game & Watch, Neo-Geo CD e
por ai vai. Tem até um exemplar do fracassado
Virtual Boy para experimentar — na verdade, a loja
deixa clara uma certa predilecdo pela Nintendo.

O acervo esta perfeitamente conservado,

»» Existem poucos lugares
no mundo onde um gamer
se sente tao a vontade
quanto na Super Potato,
especializada em consoles
em JOogos antigos<<

reforcar sua paixao pelos games.
0jas repletos de jogos e mostra tudo para vocé

organizado e catalogado, afinal, a Super Potato esté
longe de ser um museu: praticamente tudo esta a
venda e 0 preco € salgado — um Game & Watch nao
sal por menos de US$ 500, enquanto o modelo LT
(com tela embutida) do PC Engine custa mil délares,
SO para citar dois exemplos. Em época de emulagéo e
nostalgia nas redes online, 0s japoneses, que adoram
colecionar coisas, nao raro mantém seus consoles
ativos, o que garante uma boa quantidade de gente
abarrotando os estreitos corredores.

E claro que tudo estd em bom e claro japonés, o
que nao impediu a reportagem de ver muitos
ocidentais pela loja de lista na mao e a procura de
raridades para completar a colecao. Explica-se: na
Europa e mesmo nos Estados Unidos, é dificil
encontrar um lugar para abastecer-se com jogos

originais do Master System ou do PlayStation original,

ESPECIAL O
[GS 2008 i)

ultura
riental

Texto »
Théo Azevedo e Fabio Santana
Fotos >

Akira Suzuki

N0sso reporter foi as

»» Somente na Super Potato vocé
encontra itens rarissimos do universo
dos games. Coisas que sao
praticamente impossiveis de se
encontrar por aqui... E os pre¢os nao
sao nada convidativos

CAMEMASTER > 39
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>» Por mais simples que alguns dos fliperamas
niponicos paream ser, eles sao limpos e muito
bem conservados, além de sempre terem jogos
antigos ao lado dos grandes langamentos do ano

nerd, abrigando também CDs,
DVDs e brinquedos, novos ou
antigos (quando nao raros),
para todos 0s gostos e bolsos.
Por fora, o que se vé é um
grande prédio — para os
padroes de Toquio — com oito
andares e vidracas negras,
estilo que contrasta com as
cadticas pequenas lojinhas
que se amontoam pelas
redondezas; por dentro, é uma

»» As lojas de games estao sempre
cheias de consoles de todas as épocas
e de gente disposta a pagar quantias
exorbitantes pelos aparelhos. Coisas
que existem somente no Japao

»> Motivo de adoracao, os
bonecos vendidos por ld sao
incrivelmente detalhados.
Um exemplo € esse Venom

22 Em um
lugar como a
Mandarake,

embora haja
artigos com
O preco
acessivel,
raridades

chegam a

custar até

USS 10 mil.

Mas olhar

(e cobicar)

nao custa

nada, certo?€<

HO < CAMEMASTER

por exemplo. Na Super Potato, a sensacao é de que o
tempo nao passou.

O clima retr6 é acentuado pela decoracdo: ha
bonecos, especialmente de Mario e sua turma, em
muitas prateleiras, além de bugigangas e variedades.
Ja o "som ambiente” vem dos consoles que ficam a
disposicao dos visitantes. No terceiro e ultimo andar,
ha um fliperama recheado de classicos, como nao
poderia deixar de ser. E quase um prémio depois de
tanto bate-perna fucando pelas géndolas.

Se voceé tiver alguma peca do fundo do bau
guardada em casa, pode até tentar faturar uma
graninha, ja que a loja paga por algumas pegas: um
exemplar do Tetris feito pela Sega, que nao chegou
a ser lancado porque antes a Nintendo adquiriu os
direitos, é cotada pelo equivalente a US$ 2.500.
Nada mal, hein? A Super Potato prova que nao é sé
museu que vive do passado: em plena era da alta
definicdo, tem um bocado de gente indo atrés de
velhos pixels. Mas mesmo que vocé nao seja um
colecionador ou tampouco tenha o bolso cheio para
gastar com nostalgia, uma visita a loja vale muito a
pena. E s6 gostar de videogames.

Y O templo da cultura nerd
. Ha seis meses, a Mandarake nascia como uma
rede de lojas de mangas antigos; hoje se
transformou em um verdadeiro templo da cultura

a0 lado. Quanto mais perfeita
a réplica, mais cara é a
peca, obviamente...

perdicao. Cada andar € uma
espécie de tunel do tempo,
comegando pelo térreo, onde
estdo expostos cartazes de desenhos das décadas de
60 e 70, além de varios bonecos de personagens
classicos do Japao, como Astro Boy — por sinal, seu
criador, Osamu Tesuka, também responsavel por
outras obras lendarias, e que faria 80 anos em 2008,
é figura de destaque na loja.

Em um lugar como a Mandarake, embora haja
artigos com preco acessivel, raridades chegam a
custar até US$ 10 mil. Mas olhar (e cobicar) nao custa
nada, certo? Para se ter uma idéia, um celuldide de
“Princess Mononoke”, de Hayao Miyazaki ("A Viagem
de Chihiro”) custa US$ 1.300.

Dois andares, talvez os mais descontraidos da
Mandarake, dedicam-se exclusivamente aos
brinquedos. E olha que nao tem sé bugiganga do
Oriente por la: claro que nao faltam Dragon Ball Z,
Gundam, Evangelion e cia., mas ha bonecos de
Indiana Jones, Homem-Aranha, Venom, Yoda e
outros. Na parte dos cards, o beisebol divide espaco
com o futebol e pode-se ver figuras tupiniquins como
Ronaldinho, Adriano e Rogério Ceni.

Feira abarrotada \\ Os gamers niponicos esperam horas na fila
para poder testar os lancamentos da TGS. Haja paciéncia...



(usplay \\ A mania nacional de se fantasiar como seus personagens
favoritos dos mangas e dos games € visto em todos os cantos

Entre mangas e animes, além do acervo que da a

impressao que contempla tudo o que foi lancado

em ambos 0s géneros, ha um espaco apenas para

obras amadoras: quase todos 0s mangas sao
adultos e tém conteldo pornografico capaz de
fazer qualquer um ruborizar.

A Mandarake é mais um desses lugares que
desfalcam qualquer colecionador em segundos. O
mais bacana, no entanto, € que até um mero

entusiasta da cultura pop pode levar para casa algo

que lhe agrade, nem que seja um boneguinho com
poucos centimetros de tamanho.

Um rolé pelos fliperamas de Téquio

Foi-se o tempo dos bons fliperamas no Brasil,

hoje reduzidos a pouquissimos lugares onde &
possivel encontrar arcades recentes e, nao menos
importante, divertir-se sem correr 0 risco de ser
assaltado ou algo pior. Curiosamente, em Téquio,
guardadas as devidas proporcdes, os fliperamas

visitados pela GameMaster também estao longe de

serem considerados lugares saudavels.
Mesmo em fliperamas tradicionais de Akihabara,
como de Taito e Sega, 0 ambiente é escuro,

impregnado pela fumacga de cigarro e tem um “qué”

de decadente, ja que muitos japoneses se enfiam &

dentro para jogar
games de aposta.
Mesmo assim, é
possivel divertir-se com
0s arcades de Street
Fighter IV e Tekken 6,
mas que nao pareciam
atrair muito a atencao
dos nipdnicos.
Quando vocé menos
percebe, la se fol um
bom punhado de
lenes despejados

nas maquinas...

Nostalgia \\ Théo mata a
saudade do Virtual Boy no Japao

2 0s jogos mais promissores da TGS

Star Ocean: The Last Hope

Xbox 360 | Square Enix | tri-Ace |
Marco de 2009 (EUA)

0 que e: Quarto episodio do drama
espacial do estudio tri-Ace, exclusivo para
0 console da Microsoft. E ambientado
trés seculos antes do primeiro jogo e
mostra 0s eventos que levaram os
humanos as viagens ao espaco. Preserva

: as caracteristicas de RPG de acao que
-N,_ e consaqgraram a série. Como estava: foi
< ' um dos jogos mais concorridos do

evento, ocupando boa parte do estande da Microsoft com suas 30 estacoes de testes. As filas
beiravam uma hora de duracao para 15 minutos de jogo. A demo comecava numa torre, passava por
uma batalha contra chefe e terminava numa vila nevada.
Por que vai ser bom: O curriculo da tri-Ace é irrepreensivel e Star Ocean é a sua série de maior
calibre. O enredo nos pareceu promissor, a experiencia audiovisual e fiel a esteética da serie e a
jogabilidade nao poderia ser mais auténtica. A melhor parte: menos de duas semanas separam os
lancamentos japones e americano.

White Knight Chronicles
PlayStation 3 | Sony | Level-5 |

Dezembro de 2008 (Japao)
0 que é: Novo RPG da Level-5, o estudio
responsavel por Dark Cloud,
Dragon Quest VIll e Rogue Galaxy.
E 0 primeiro titulo da empresa para o
PS3, e talvez o mais ambicioso de sua
historia: os criadores prometem uma
aventura de propor¢oes epicas, com mais
, de cem horas de jogo. Como estava: A
= Sony preparou um cinema fechado para
seu RPG colossal, exibindo o extensivo modo de criacao de personagens, o sistema de batalhas como
humano e como o cavaleiro branco gigante e, principaimente, o novo modo de jogo online, com
interacao entre ate quatro jogadores. Por que vai ser bom: Mesmo que gastemos uma centena de
horas na historia central, ainda poderemos curtir buscas e batalhas com mais trés amigos pela
internet. £ uma formula que deu certo com Phantasy Star Online e que esta fazendo sucesso com
Monster Hunter no Japao. Pena que teremos de esperar até 2009 por uma versao americana.

Let's Tap
Wii | Sega | Prope |
Dezembro de 2008 (Japao)
0 que e: Primeiro jogo de Yuji Naka, um
dos criadores do porco-espinho Sonic,
desde que saiu da Sega para fundar seu
estudio Prope. E uma coletanea de
minijogos para.até quatro jogadores, com
um diferendial: vocé joga sem tocar no
controle — ele fica sobre uma caixa e vocé
interage dedilhando nela.

= Estranho? Muito!
Como estava: Estava num cantinho nos fundos do estande da Sega, com apenas duas estacoes de
teste, mas atraiu filas (o criador Naka estava por la vez ou outra). Na demo, apenas uma modalidade
estava presente, a corrida a pé com obstaculos.
Por que vai ser bom: 0 conceito simples e o visual minimalista contrastam com o design complexo
e a longa curva de aprendizagem. As pistas de corrida tinham varios mecanismos que exigiam
experiencia e habilidade. Com quatro jogadores e muitas outras modalidades, Let's [ap € o proximo
jogo perfeito para festas.

3
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Edigdo 44

Mega
Drive
20 anos

A el

Pibip biimi e M8 il a*id

do consode que e vendido
no Brasal a doas diocadas

Jogos para iPhone

Star Wars: The Foroe Unleashed
II1-pl.lH' DTN RS e verdade
para o cefular “far-tudo”™ da Apple

| REVIEWS |

= LintbethrePlanet = [bead Space = FIFA 0% = Kook Hand 2
= [heselly Creatunes
# The Sams 4 « Hayoneita

= S0 Wais: The Foroe Undieashed
= | EG0 Beatman = Sdlent Bl %

* Resident Evil 5 - Tudo sobre esse
super langamento. Tem até teste

feito no Japéo

Para quem e gamer de verdade.

Complete a sua colecao

da Revista GameMaster

hoje mesmo!

Compre duas edicoes
da revista e ganhe
10% de desconto!

Compre por:
Telefone OB00 55 /667
Website www.europanet.com.br

Outros Iangamentos Editora Europa.

Viaje Mais
Edigdo 80

* [talla - nas estradas de
Toscana — para vocé se

gncantar com

a arte, cultura, §

histéria e culinaria.
¢ Conheca o melhor da
Sulca, um pals a

beira da perfeir¢io e

Fotografe Melhor

Edigio 145

¢ Nikon D700 -

AnovaSLR digital 8 2ldr%%

uma fuséo da D300

comaD3. Agrande e
novidadeeo |
sensor IU” f[ﬂmﬂ " Cancurss Usiversitisis de Fatsgrafia

Edigio 126
* Mundo sem flo

Efimine 0s inconvenientes

Subwoofers
Sktemas integrados
Auto CD players
Fones de owvido

MotoMax

Edigéo 30

¢ Nova Yamaha R1 -
Para vocé sentirna rua o
que Valentino Rossi
sente na pista.

 Confira também o
comparativo Neo x Blz

cabos com solughesparr =

="
g
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Mundodos .

Super Herdis  §

Edicio12 |

* Dossié dos Tités —tudo
sobre a equipe mals jovem e |
divertida dos gibis e da TVl IS
* Nosso editor fol

a0s EUA conferir
tudo de perto na
Comic-Con2008 W M K X

|
|
e

PlayStation

Edigdo 118

¢ Os campedes do
Futebol - FIFAQ9
Estrategla para jogar
COMO UM craque nas &
versdes para Play 2 e
Play 3. Inclul manual j

de dribles e dicas para
detonar no modo Be a Pro
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Edicdo 44
¢ Mirror's Edge — Acao nas Alturas.
Saiba tudo sobre um dos mais

inovadores jogos do momento. O
produtor e a roteirista revelam todos
0s segredos

Tl'u_a ng ﬂf Frghlers Xnia
Porrada em’

Ala Definicao |

oy ¥
vl AR v Py

Edigao 41

» The King of Fighters Xl - Porrada

TR

em alta definicao! A classica
serie de luta retorna com visual
inédito e coloca lenha na briga

com Street Fighter

Computer Arts

Edigao 15

¢ Como conseguir
grandes projetos

As habllidades e o que
voce preclsa fazer para
conseguir os clientes
que quiser

XBox360

Edigdo 23

¢ Arkham Asylum
0 novo jogo do
Batman revelado
com exclusividade
* Rock Band 2

A melhor banda
do mundo é sua

ﬁMEMﬂSTEH
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25 videoautas com todas as o
explcagtes Soiim
o Emdetalhes, como ey Sz

uma rede doméstica BB RN

Mals de 60 Instrumentos
para liberar o misico que |
existe em voce!

DSi Conhecga 0 novo
modelo do DS e salba por
que vocé val querer um

Edicéo 43

« Guerra entre Reinos — Prepare-se

para jogar Warhammer Online: Age

of Reckoning. Ele foi produzido para
colocar o jogador em batalhas

nunca vistas antes

Seaton ?

A ulnma
rhance de

omc

l-|'l'.|l [ 1 lhhnl'l
plrﬂll. 1 1 il
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e il sida

l.'|1 Ll ]

Edigéo 40

e A tltima chance do porco-
espinho — Sonic Unleashed leva a
serie de volta as origens e tenta
ressuscitar o her6i que desafiou a

popularidade de Mario

[L'.'-J-ul'—n-“—-l
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et bl e

NGamer
Edigdo 17
* Wil Music

Raider

Underworld ‘E

Edigao 42

¢ Tomb Raider Underworld — Lara
Croft volta em grande estilo!
Confira aqui imagens inéditas,
entrevistas com os criadores

e até um poster de brinde

L W.;I.l
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METAL
GEAR
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Edigao 39
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» Metal Gear Solid 4 — Guns of The
Patriots. Confira todos os detalhes
do jogo que € considerado o maior
lancamento de Playstation 3 de 2008

pene—

Revista do CD-ROM
Edicao 160

e Enciclopédia das Lels

33 cidigos para voce ficar por
dentro

e saber se defender

* Também no CD-ROM 10
programas para

vocé aprender tudo

sobre gravacao de
Video em DVD

Www.com.br

Edicdo 100

e Se ligal Veja como
ativar sua criatividade
- A todo momento
designers do

mundo inteiro estdo
mudando a cara da web.
Conhega as tendéncias
e salba o que

voce pode prender
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Criatividade.

Pouca grana, mas muita
Desenvolvedores
independentes de games

abrem 0 jogo sobre como se

Texto »
Henrique
Sampaio

Arte > Nani

dar bem na indUstria

A palavra “indie” estd em voga. Geralmente

relacionada tanto a tribo urbana dos jovens
de calcas skinny e roupas coloridas quanto ao som
das inumeras bandas independentes que tém
surgido nos ultimos anos, nos games a coisa hao e
tao diferente. Embora a moda ainda nao tenha
muito a ver com os jogos indies, ha uma grande
similaridade entre a industria fonografica e a
industria dos games, no que diz respeito aos
criadores independentes, ou “indies”.

Enquanto as bandas “indies” abrem méao dos
grandes selos musicais, usando a internet como forma
de divulgacao para suas musicas, 0s desenvolvedores
Independentes seguem a mesma linha, criando jogos
sem os grilhoes impostos pelas grandes produtoras — e,
geralmente, sem dinheiro também. A rede mundial de



computadores, novamente, serve como meio de qualquer um pode criar um game. Embora seja um
divulgacéo e distribuicdo para esses jovens designers. trabalho duro, principalmente se for feito sozinho, é

“Mas qual a importancia disso?”, vocé pode se totalmente possivel. Muitos game designers comegam
perguntar. Saiba que, assim como o “boom” dos jogos  assim e aos poucos sao descobertos pelas grandes
casuais, os jogos indies estao revelando uma nova
faceta da industria dos jogos. Quando titulos
independentes como World of Goo e Braid (ambos ooy
desenvolvidos por ndo mais do que trés pessoas e com | 'ﬁﬁ*
orcamentos baixissimos) sao sucesso de critica a ponto = oy
de entrarem para a lista de melhores jogos do ano ao
lado de pesos pesados como GTA IV, isso significa que
a indUstria estad passando por mudancas.

Com 0 acesso a informacao disponibilizada pelas
comunidades online de criadores de jogos, um pPouco
de conhecimento em programacao, arte 2D ou 3D,
som, game design e, claro, paixao pelos games,

Vocé nao é

€ nao tem
a presenca intimidante de
um enorme orgcamento

pair ando SObre Sud CabeQa Simon Carless, um dos mais respeitados jornalistas de games do mundo, acredita que os jogos independentes serao

Alec Holowka, um dos criadores do game Aquaria vistos com outros olhos nos proximos anos, trazendo titulos criativos que fardo as grandes produtoras tremerem...

GCAMEMASTER > 47
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empresas. Outros preferem se manter na Indies
iIndependéncia por iInumeros motivos, e sao destes I——
Corajosos visionarios que estamos falando.
. mas eles
Quando uma produtora investe dinheiro em tendem d p eénsar €m arte
seu projeto, ela sente a necessidade de garantir um antes dOS ne gécios p _ e
retorno sobre seu investimento. “Isso significa que Alec Holowka, um dos criadores do game Aquaria ;E
ela fara exigéncias a fim de tornar o produto mais ==
acessivel, garantindo o melhor retorno possivel de um produto de entretenimento. “Desenvolvedores ‘é=
seu dinheiro”, explica Reigan Burns, um dos dois indies sao motivados pelo o que eu chamaria de :E
responsaveis pelo simples e divertido . E com os ‘arte’ dos jogos; a idéla é fazer algo legal de se ﬁ;
padrdes cada vez mais elevados de producao, o experimentar em vez de fazé-lo apenas para ganhar m—
custo para se desenvolver um jogo pode ultrapassar dinheiro. Indies ainda precisam de dinheiro para ————
a faixa dos milhdes de délares. E por isso que, para sobreviver, mas eles tendem a pensar em arte antes EE
evitar prejuizos, as produtoras apostam em clones dos negdcios”, complementa Alec. As dificuldades, el
ou sequiéncias de jogos de sucesso, levando a porem, sao muitas, como a falta de grana para >=
indUstria a um certo marasmo. adquirir novos softwares ou equipamentos e, sem — = —=
, =: O m— >
Do outro lado da moeda, temos os um local adequado para trabalhar, muitos optam m_: ==
: . H . e e —_—
desenvolvedores independentes, que téem a pela propria casa ou cibercafés. O salario, como s e — EE
liberdade para criar sem limites e prazos. “Vocé nao também pode ser inexistente, faz com que muitos %E P o=
é pressionado por investidores e nao tem a presenca  trabalhem em seus jogos apenas nas horas livres. E: E%
intimidante de um enorme orcamento pairando Para o desenvolvedor indie Jonathan Blow, EE — n—
sobre sua cabeca. Vocé é livre para fazer jogos principal responsavel por Braid, “d& muito trabalho = 00 ==
realmente Unicos e criativos”, complementa Alec fazer um jogo. A parte dificil é sentar e fazer tudo _— ;E
Holowka, uma das mentes criativas por tras do sozinho. Mas desde que vocé aguente a pressao, = % u=
memoravel Aquaria. eventualmente conseguira alcancar seus objetivos”. B = —
Por mais simples que o projeto seja, as boas Seu jogo, que levou trés anos de desenvolvimento, s —
idéias e a criatividade sempre se sobressaem. custou US$ 180.000 de seu préprio bolso. > 3
O game vira uma forma de expressao, nao apenas Felizmente, Braid alcangou tamanha popularidade -
que virou um hit do Xbox Live Arcade, permitindo =

Blow focar suas atencoes ao seu trabalho. “Posso
escolher no que trabalhar, o que significa que tenho
que fazer coisas que sao importantes para mim ou
para a industria dos jogos."”

I|l|IIIIIEII|I‘I|I‘I|I|I| ECPNI WA I|I|III|“||I|II|||IIIH|I| ner

Para seu proximo projeto, Blow quer simplificar. §=
“Pretendo continuar independente. Para meu novo EE
jogo, pensei em fazer algo que custaria mais do que E#
Braid, e que eu precisaria contratar um grupo de _"1'=u .
artistas 3D. Entdo eu decidi  tm= ===°
Trilinea & um projeto 100% - = . = =
bl D 5on ol e que isso no era necessario. 'E ——
recebido pela crftianaGDC08,  Farei tudo sozinho. Custara ~ ~_° =
em a0 Francisco, nos EUA, Os menos e parecera um ;E =
gringos ficaram impressionados : i = — S—
com a criatividade do jogo trabalho mais pessoal. o &
i —
e —— _l--|ﬂ-I
B =
= weem— e ——
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~ Aquaria é um dos games independentes que mais tiveram sucesso nos tiltimos
tempos e fez a equipe do game receber convites para trabalhar em produtoras
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Eu posso escolher no
que trabalhar, o que
significa que

Ou para a

industria dos jogos
Jonathan Blow, designer de Braid

Alec Holowka e Derek Yu também tiveram
que ralar para lancar Aguaria. “Juntamos
dinheiro e vivemos sem mordomias. Minha
conta bancaria estava zerada quando lancamos
0 Jogo”, revela Alex. Felizmente, a recompensa
chegou em boa hora: "As vendas foram muito
boas, 0 que me deixou surpreso”.

Ja Joakim Sandberg, vulgo Konjak, criador
do frenético Noitu Love 2: Devolution, nao teve
tanta sorte com o retorno financeiro de seu
jogo que, tal como Aquaria, foi lancado
independentemente em seu site pessoal. “Eu s6
queria tentar ver quao bem eu poderia vendé-lo
e o resultado nao foi nada bom. Houve mais
copias pirateadas do que vendidas”, lamenta.
Ao contrario de Blow, Konjak & mais receptivo a
idéia de deixar a vida indie: “Nao me importo
em trabalhar em um estudio, mas quero
manter a capacidade de criar minhas proprias
propriedades originais”.

Nao me importo em trabalhar
em um estudio,
minhas propriedades

originais tanto quanto possivel
Joakim Sandberg, designer de Noitu Love 2

O desenvolvimento indie também esta
presente no Brasil e o projeto mais conhecido é
TriLinea, jogo de quebra-cabeca que comecou a
ser desenvolvido em 2007 e, em breve, sera
lancado na nova drea Community da Xbox Live
Arcade. Um dos trés integrantes da equipe,
Renato Pelizzari, diz: “Ao fazer o que gosta, é
mais facil arrumar tempo. E l6gico que néo
sacrificamos apenas horas de sono, mas
tambem alguns bons momentos com amigos e
familia. Faz parte do trabalho”.

"A divisao da equipe é bem estruturada, pois
cada um possui um ponto forte bem definido.
E necessério estabelecer prazos para que o

Braid € um dos jogos de maior sucesso na intemet. E o mais
impressionante € que seu criador fez quase tudo sozinho

grupo ande junto, para isso criamos um Wiki
onde dividimos tarefas”, explica.

Para Simon Carless, um dos grandes
nomes do jornalismo de games e presidente do
Independent Games Festival, evento que
acontece anualmente na Game Developers
Conference, “cada vez mais jogos independentes
podem ser encontrados em servicos de
distribuicao digital via console ou PC. Ha um
florescimento de jogos feitos por poucas pessoas
e orcamentos pequenos, mas jJ0gos Nao Menos
Interessantes ou inovadores”.

Muito alem de uma nova opgao para
jogadores e um reflgio para criatividade dos game
designers, 0s jogos indies representam um novo
nicho cultural. Criadores e entusiastas tém lugar
reservado na rede, em comunidades com o TIG
Source (www.tigsource.com).

Tal como a cultura indie musical, que
aproveita grandes redes sociais para a
divulgacao de suas musicas, “a internet é
iImportante na cultura dos jogos indie, pois
muitos desses titulos independentes nao sao
‘mainstream’. Entao, é bom ter lugares focados
onde 0s jogos independentes podem aflorar”,
esclarece Simon.

E 0 que parece uma revolugao na industria
dos Jogos nada mais € do que um retorno as
raizes, a redescoberta da maneira mais simples
e primordial de se fazer videogame, como
explica Reigan Burns. “Trabalhar com equipes
minusculas é a forma mais antiga de se fazer
um Jogo — € como reclamar as raizes do
desenvolvimento de jogos, focando a
criatividade individual e a visao de cada criador
em vez da idéia do 'quanto mais, melhor.”
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Ciberatletas usam substancias i

[Citas para

se dar bem nas competicdes. O problema
€ mais grave do qgue vOCé imagina

Doping deixou de ser assunto
. exclusivo dos esportes tradicionais e
de alto rendimento. O termo agora
também é conhecido do mundo dos
videogames — ao menos em parte dele,
nas competicoes. A recente entrevista
dada pelo diretor da World Cyber Games
da Australia, Alex Walker, ao site
GamePlayer, afirmando ter conhecimento
de atletas que competem sob o efeito de
drogas, trouxe o problema a tona.

A denuncia, vindo de alguém influente
no mundo das cibercompeticoes, tende a
soar o alarme com a seguinte pergunta:
ciberesportistas precisam mesmo passar
por exames anti-doping? A GameMaster
iInvestigou o assunto e comparou as
situacdes no Brasil e no exterior.

Primeiro, é preciso buscar o conceito para
doping: segundo a WADA (World Anti-

Doping Agency, orgao internacional que
controla o doping no mundo), considera-se
doping a utilizacdo de drogas e métodos
llicitos no sentido de um atleta auferir
vantagens em relacao a seu adversario.
“Em geral, as pessoas associam doping
somente as drogas proibidas que os atletas
utilizam para conseguir melhor
performance. Isso é parte da verdade.
Também sao considerados doping os
chamados ‘devices’, ou seja, 0s
mecanismos, esquemas e aparelhos
empregados para que um atleta ganhe
determinada competicao”, explica
Bernardino Santi, traumatologista e ex-
coordenador de doping da Confederacao
Brasileira de Futebol (CBF).

Teoricamente, as anfetaminas seriam as
drogas mais propicias para melhorar a
performance de um ciberatleta e apesar de o

MASTE

<

),.



Brasil ser apontado pela ONU como o terceiro maior
consumidor dessas substancias no mundo,
jogadores e organizadores de competi¢coes
brasileiras se defendem e afirmam desconhecer
casos de doping por aqui. Porem, alguns nao
descartam a existéncia de casos. E o que afirma um
dos responsaveis pela Federacao Gaucha de Futebol
Digital que preferiu nao se identificar: “Nos paises
onde atletas virtuais sao patrocinados por empresas
e, é claro, ha dinheiro envolvido, com certeza, mexe
um pouco com a cabeca do atleta”.

“Quando o competidor recebe estimulo
financeiro, ele é tentado a ser o melhor de qualquer
forma, o que pode fazé-lo utilizar meios ilicitos para
gue Isso aconteca”, conclul.

>>Ninguém la tem grana
para contratar uma agencia

para cuidar de doping e afins.
O mundo do ciberesporte

€ pequeno para se

preocupar com 1sso€<
Alex Walker, organizador do WCG Austrilia

A verdade e que 0s altos custos para realizacao
de controle de dopagem tornam quase inviavel esta
pratica nas cibercompeticdes tanto no Brasil, onde o
esporte ainda engatinha, e até no exterior. £ vélida
a comparacdo com o futebol profissional que
movimenta cifras astronémicas e somente nas
competicdes mais importantes o controle é
obrigatorio. “Ninguém |a tem grana para contratar
uma agéncia para cuidar de doping ou coisas do
tipo. Ou entao estabelecer padroes a respeito.

O mundo dos ciberesporte nao é grande,
nem estruturado para que isso aconteca”,
argumentou Alex Walker na polémica entrevista. Ele
vai além e deixa claro gque parece nao se importar
com o comportamento de alguns jogadores. “Os
gamers que tomem todas as drogas que quiser,
desde que seja bem longe da 4rea do torneio”,
finaliza. Procurado pela GameMaster, Alex preferiu
nao se manifestar.

Ja o gerente de marketing e relacionamento de
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Doping nos games

uma das empresas que organizam cibercompeticdes
no Brasil prefere ser politico: “Até hoje, nao
registramos nenhum caso de doping durante as
edicoes de nossas competicoes. Incentivamos o
esporte e o ‘e-sport’ como meio de demonstracao
do potencial humano na busca pela exceléncia.
Acreditamos que para atingir esse objetivo € preciso
agir com integridade ética e, por isso, 0 doping
deixa de ser um artificio legal em qualquer tipo de
competicao”, conclui.

O alto nivel técnico exigido nos jogos atuais, 0
que, por consequliéncia, exige muita concentracao
para um desempenho satisfatorio, € um dos
fatores que tornam as anfetaminas as drogas que
mais atraem alguns ciberatletas. Estas estimulam o
sistema nervoso central provocando aumento
momentaneo das capacidades fisicas e psiquicas. Os
efeitos que podem ser sentidos no corpo sao:
dilatacao da pupila, aumento da pressao sanguinea
e aumento do numero de batimentos cardiacos.
Existem muitas variacdes de anfetaminas, algumas
bem conhecidas como Rebite e Ecstasy.

2> O alto nivel técnico
exigido nos jogos atuais
exige muita conecentracao,
¢ um dos fatores que
tornam as anfetaminas as
drogas que mais atraem
alguns ciberatletas€<€

Porém, existe uma, ja no Pais ha alguns anos,
mas ainda pouco difundida na midia. Conhecida
como Ice, tem nos jogadores de videogames seus
principais usuarios. Ha relatos de que ela chegou ao
Brasil via Paraguai sao as lojas de jogos e os saldes
de fliperama os pontos mais provaveis de
circulacao. Devido ao seu baixo custo,
aproximadamente R$ 2 cada pilula — ou mesmo
distribuida gratuitamente em algumas festas raves
—, as autoridades brasileiras temem que logo a
droga deixe de ser restrita a classe média e ganhe
as ruas. Seus efeitos sao sensacao de raciocinio mais

rapido e reflexos motores mais agucados além
auséncia de cansaco mesmo depois de 12 horas
ininterruptas na frente da tela. Ou seja: um prato
cheio para competidores sem escrupulos ou
mesmo desinformados.

E 0 que especialistas apontam como a
segmentacao das drogas: cada uma destinada a
determinado proposito. E agora chegou a vez do
videogame ganhar sua droga oficial.

2> A GameMaster ¢

contra qualquer tipo de
droga e seu uso para obter
vantagem nas competicoes
de games. Nao leve algo
de ruim para os games€<

O consumo desta substancia, no entanto,
pode levar a convulsoes e até a morte por parada
cardiaca. “O Ice é uma espécie de crack sintético
e pode ser tao devastador quanto ele”, alerta o
psiquiatra Ronaldo Laranjeira, da Universidade
Federal de Sao Paulo em entrevista concedida ao
site Veja Online.

Vendida sob a forma de cristais transparentes,
o Ice € uma versao mais potente da anfetamina.
Um estudo do Departamento de Saude e Servico
Social dos EUA apontou que mais de 15 milhdes
de americanos ja experimentaram a droga. A
maioria dos usuarios tem entre 18 e 34 anos de
idade, faixa etaria em que se situa a maioria
absoluta dos consumidores de jogos eletronicos.

E importante frisar que a revista GameMaster é
contra qualquer tipo de droga e seu uso para
obter vantagem nas competices de games.
Assim como em qualquer esporte considerado
“normal”, como futebol, natacédo ou judé, é
preciso treinar muito para tentar ser o melhor. O
uso dessas substancias altamente perigosas
apenas engana o ciberatleta, que leva algo muito
negativo para o0 mundo dos games, que tem
como objetivo principal garantir diversao sadia e
inteligente. Por isso, fique longe dessas drogas e
seja muito, mas muito feliz.

Trechos da
entrevista de
Alex Walker

—“0s gamers que tomem todas as
drogas que quiserem, desde que
seja bem longe da area do
torneio. Ninguém I tem grana
para contratar uma agéncia para
cuidar de doping ou coisas do
tipo. Ou entao estabelecer
padroes a respeito. 0 mundo dos
games nao é grande, nem
estruturado o suficiente para que
isso aconteca.”

—“Tem gente que diz que usa
drogas antes das provas para ficar
melhor. Isso acontece sim. Eu ja vi
um monte de jogadores chegando
chapados em campeonatos para
poder jogar melhor. O nico senao
é que eles ndo podem levar a
droga com eles."

— "Eu ja vi varios jogadores em
campeonatos que chegam
alterados por drogas para que
possam jogar melhor. Em muitos
casos, eles realmente jogam [...]
em um W(G, um jogador que eu
conheco tomou anfetaminas uma
hora antes de sua partida para
melhorar seus reflexos.”

Confira a entrevista completa
(em inglés) no site:

tinyurl.com/5ayr7s
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2> (s cenarios destruitos
voltam com forca total. E
agora voce pode contribuir
para essa destruicao. Sim,
seus tiros afetam o ambiente
de uma forma nunca vista

§

il

O melhor jogo do X360 voltou ainda melhor

A Epic pode ser acusada de tudo, menos

de nao dar atencao aos fas. Do primeiro
Gears, que beirava a perfeicao, a reclamacao
geral fol nao haver nenhum confronto contra o
Brumak. Os acontecimentos da partida levavam a
crer que o apice seria o embate com o
monstrengo, um tanque de guerra sobre patas,
mas o desfecho foi uma simples animacao que
mostra os seus personagens escapando da
criatura. Mais broxante, impossivel.

Entao, Cliff Bleszinski disse: “Seja feito Gears 2”, e o

game foi feito. O produtor criou uma obra-prima,
com melhorias em todos 0s aspectos, inclusive em

0s diversos veiculos novos de Gears 2 vao te deixar com gostinho
de quero mais o tempo inteiro. Quero mais € pdlvora. Muita pélvora

relacdo aos Brumaks. Sentiu falta de enfrentar um?
Pois saiba que, desta vez, vocé enfrenta uma legiao
deles, com direito a um momento épico: vocé
controla um Brumak! Gears 2 € mais que uma
simples continuacao. Ha tantas novidades que,
quando vocé pensa ter visto tudo, a partida o
surpreende novamente, sempre num ritmo
frenético, com acgao intensa intercalada por pausas
breves o suficiente para vocé ganhar um félego
antes de outra descarga de adrenalina. E como num
passeio de montanha-russa: um sobe-e-desce
constante, calculado milimetricamente para vocé
Jamais perder o interesse.

Desde que surgiu, Gears se manteve como o
parametro visual para todas as producoes
subsequientes. Era preciso que Gears 2 chegasse para
estabelecer um novo patamar.

Diferentemente do excesso de cinza do primeiro
episddio, a continuacao abusa um pouco mais da
paleta de cores. Sem exagero, até porque ainda
estamos falando de uma guerra que pode exterminar
a humanidade, o apocalipse em termos praticos, mas
o suficiente para aumentar as tonalidades e tirar um
pouco o aspecto monocromatico. O resultado beira 0
inacreditavel. E uma pintura em movimento. Nao hé
um cenario sequer que nao chame a atencao, um
estadgio que nao dé vontade de parar para observar ao




Cuidado ao atacar um
Locust por tras. 0
problema nao é ele contra-
atacar, e sim, de ele acabar

gostando do carinho

22 A camera tremendo, a tela sendo suja, tudo propicia
a sensacao de que vocé ¢ um personagem ativo, nio
passivo como na maioria dos jogos de acao €€

redor. Por mais intensa que seja a acao, € impossivel
ficar impassivel com tanta beleza, tantos detalhes na
arquitetura e na iluminagao impecavel.

Se nao bastasse, a Epic foi além: implementou um
sistema de danos em certos pontos do cenario. Até
entao, algo pouco — para nao dizer nunca — utilizado
decentemente na Unreal Engine. Além de alguns
objetos, algo que ja rolava no primeiro Gears, €
possivel agora destruir pedacos de concreto. Isso
significa que alguns pontos de protecao usados pelos
iInimigos podem simplesmente vir abaixo. Esta longe
de ser algo detalhado e amplo como em Bad
Company, até porque o jogo da EA foi feito com a
destruicao em mente, mas mesmo com a sutileza ja
garante uma nova mecanica nos combates.

Depois que vocé parar de se surpreender com 0s
graficos, o que so ira acontecer depois dos créditos
finais, talvez sobre tempo para notar a melhora
também na narrativa. Apesar de Marcus Fenix ainda
ser o protagonista, boa parte da atencao foca-se
em Dominic Santiago e sua busca pela esposa. A
maior participacao de Dom serve também para
equilibrar a partida cooperativa. O segundo jogador
deixa de ser um coadjuvante.

[

E Interessante notar como, em um jogo no qual os
personagens tomam suco de testosterona, sobra
espaco para momentos emotivos.

Considerando que a historia tenha melhorado,
Imagine o tirotelio, Justamente o cerne da franquia. As
sequéncias cinematogréficas estao de volta, o que
ajuda a manter o jogador muito proximo dos
acontecimentos. A camera tremendo, a tela sendo
suja, tudo propicia a sensacao de que vocé é um
personagem ativo, nao passivo, como na maioria
dos titulos de acao.

Para aumentar a intensidade do frenesi, os
combates jamais rolam de maneira previsivel. Em
um momento, vocé esta a pé, no outro, dentro de
um Assault Derrick, um veiculo inédito que lembra
uma picape de tamanho colossal. Logo mais, volta
a estar a pé para assumir a artilharia de um Centaur
Tank, outra estréia.

A questao, como deve ter ficado evidente, é que
vocé estd diante de uma obra-prima. Nao bastasse ser
0 mais belo desta geracao,Gears 2 merece também o
titulo de melhor jogo de acao. Perdao, Halo. Perdao,
Call of Duty. Vocés dois sao excelentes, mas o que a
Epic fez chega a ser covardia.

Com cendrios de uma
beleza incrivel, fica dificil
cair no clima de querra.
Mas entao uma bala passa
voando e vocé se lembra

Melhor online

Se Gears of War 2 ja é excelente,
vocé precisa ver o modo online.
Nele, as batalhas sao ainda mais
frenéticas com o destaque para o
modo Horde, em que vocé e um
amigo tém de eliminar ondas e
mais ondas de inimigos com
dificuldade crescente. Ganha quem
sobreviver por mais tempo sempre
ajudando o colega. 0 modo Meat
Flag também € interessante: no
meio de uma guerra entre seu
grupo e outro, € preciso capturar
um “ser” que também pode matar
vocé e leva-lo para sua base. ,
talvez, o modo mais dificil.
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A inovagao que faltava aos jogos em primeira pessoa

Toda a experiéncia da DICE em produzir

Jogos em primeira pessoa (a série
Battlefield nao me deixa mentir) garantiu a
empresa coragem de tentar fazer diferente. E
Mirror's Edge nao se parece com nenhum outro
game de tiro que se vé no mercado. A comecar
pelo fato de que vocé nao é obrigado a dar um
disparo sequer; nao ha armas esperando vocé
pelo cenario nem municao escondida em
qualguer canto. O objetivo é simples: usar todas as
habilidades de Faith, uma runner, uma espécie de
courrier do futuro, para saltar de prédio em prédio
no topo de uma cidade repleta de arranha-céus
levando mensagens preciosas. Mas a trama
preparada com cuidado por Rhianna Pratchet, uma
das melhores roteiristas de games da atualidade,
nao para por ai: o assassinato de um importante
lider da cidade coloca a irma da protagonista atras
das grades e vocé deve salva-la.

Onde ninguém pode te pegar

No primeiro momento, jogar Mirror's Edge nao &
uma tarefa das mais faceis. Mesmo com o breve
tutorial, aprender a estranha, porém eficiente,
configuragao dos botoes leva tempo. Ainda mais se
considerarmos a enorme gama de movimentos da

bela heroina. Todos os principais comandos do game
(pular, agachar, girar 180 graus e atacar) estao nos
botdes de ombro do controle. Por que isso? Além de
tornar a acao mais natural, os botoées de ombro
permitem um acesso rapido aos comandos, o que é
extremamente necessario na aventura. Portanto, nao
se assuste ao morrer diversas vezes nos primeiros
capitulos de Mirror’s Edge. Essa fase de aprendizado é
importante, pois todos os movimentos da heroina
estao na combinacao desses quatro botdes. Assim, ela
pode saltar grandes distancias, escorregar, dar
cambalhotas — todos movimentos inspirados no
Parkour, esporte urbano criado na Franca.

4 = : e PN -
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0s movimentos de Faith tém de ser coordenados. Caso contrario, alguma
Coisa muito, mas muito errada pode acontecer a 20 andares acima do chao



> Nao se pode ter medo de
alturas por aqui. Alguns dos
obstaculos parecerao ridiculos
de ser superados. Mas é
preciso coragem e habilidade

: Vertigem € uma constante em
Mirror’s Edge. Melhor nao comer
aquele cheeseburger nadando em
gordura antes de jogar. Nunca se
sabe, acidentes acontecem...
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Quando vocé ja for mestre na movimentacao de
Faith, comecara a ver a cidade com outros olhos. Cada
canto, cada parede e cada mureta sao locais onde a
garota pode fazer todo o tipo de malabarismos: ela
caminha pelas paredes, as utiliza para escalar, sobe por
canos — nao ha limites para ela e para a sua habilidade
com o controle. O mais interessante é que ha diversos
caminhos para se cumprir 0s objetivos. Obviamente,
alguns sao mais dificeis que outros e tudo dependera
do que vocé aprendeu ao jogar o game. Nao ha,
também, indicagao de para onde seguir. Pressionando
B (no X360), Faith olhara apenas para onde ela deve ir;
como chegar la dependera apenas do seu dominio dos
comandos. A Unica indicacao de que algo no
ambiente “clean” da cidade pode ser usado é a
chamada Runner's Vision: com ela, canos, caixas e
rampas ganham a tonalidade vermelha, indicando que
Ir por ali € a melhor opcao.

Diferentemente de outros games, em Mirror's Edge
vocé nao pode ter medo de altura ou de cair. Isso
ocorrera diversas vezes e passar de fase € unicamente
questao de tentar quantas vezes forem necessarias. Se
optar ir por um caminho e nao der certo, tente outro,
Invente outros meios de alcancar um lugar.

Ataques certeiros

Por mais que Faith pareca ser a Chita do Tarzan
de tanto pular de prédio em prédio e consiga
escapar dos policiais desse modo, havera momentos

>Faith fara alguma manobra
espetacular que nocauteard o inimigo
e tomara posse de seu armamento€<

nos quais sera necessario atacar. A garota esta
munida de diversos ataques que colocam o maior
dos marmanjos no chao. Ela realiza suas investidas
com socos, rasteiras e voadoras, mas o mais legal
esta em roubar as armas dos inimigos. Ao se
aproximar deles, é preciso pressionar Y quando a
arma piscar na cor vermelha. Realizando tudo
corretamente, Faith fara algum golpe espetacular
que nocauteara o inimigo e tomara posse de seu
armamento. A partir dai, ela pode atacar os
adversarios, muito embora sua mira nao seja boa e
deixe 0 game ainda mais dificil.

Nos momentos mais complicados, é possivel
colocar a acao em camera lenta por alguns
instantes usando o “momentum”. Além de dar um
ar “Matrix” ao jogo, é mais facil roubar armas e
saltar grandes distancias.

Sentir-se enjoado com a camera que balanca a
todo o instante nao é surpresa para quem joga
alguns minutos o game. Mas, assim como os
comandos, é algo que passa com o tempo.

Caso vocé sobreviva aos primeiros instantes insanos
de Mirror's Edge, vera por que ele & um dos

melhores games do ano. 2

Contra o relégio
Caso vocé ache a aventura de
Faith um pouco curta, nao se
preocupe. Além do modo
principal, cada fase apresenta
modos Time Trial e Speed Run.
No primeiro, vocé tem que
completar a fase no menor
tempo utilizando todos os
malabarismos da heroina para
alcancar checkpoints.

Ha a opcao de fazer o download
de ghosts com os melhores
tempos para tentar melhorar sua
performance. No sequndo, vocé
deve completar as fases
enfrentando os inimigos no
menor tempo possivel. Logo,
logo aparecera um louco na
internet completando-as em
tempos absurdos.
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criasse um sackboy que

lembrasse 0 Mario. Mas ele
nao nos deu ouvidos e achou
muito mais “gracinha” colocar

roupas de menina no

personagem. Que meigo!
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O pequeno mundo de fantasia da Sony é

gigantesco. Nele, cabem as mais de 50 fases

ja disponibilizadas pela produtora, as mais de
85 mil criadas por milhares de jogadores ao redor

do mundo e, claro, a sua. Por isso, e sO por Isso, 0

jogo ja vale muito a pena. Mas acredite: as
sensacoes proporcionadas por LittleBigPlanet vao
muito além de um monte de fases.

Parece de verdade

Quem nunca brincou de montar mundos de faz
de conta? E nao importa se foi com pecinhas de
LEGO, rabiscando em um caderno ou usando

Na PSN, é possivel encontrar todo o tipo de fases criadas pelos jogadores.
Algumas delas sao bizarras, como a da imagem acima

montinhos de areia em uma praia qualguer. O fato é
que criamos um mundo particular onde as coisas
seriam da maneira que sonhavamos. E isso que LBP
instiga a fazer: navegar por dezenas de ferramentas —
uma mais simples e divertida do que a outra —,
criando fases, personagens, objetos e maluquices que
vocé pode compartilhar com outras pessoas na
PlayStation Network.

O sistema desenvolvido pela equipe da Media
Molecule é mais do que competente. Montar uma
fase ou personalizar um boneco é simples. Os itens
estao divididos por grupos: basta navegar pelas
opcoes, selecionar o item desejado, ver um prévia de
como tudo ficou e pronto. Mais simples, impossivel.

O visual dos niveis mistura maluquices absurdas




> Jogar ao lado dos seus
amigos € muito mais
divertido. Eles podem lhe
ajuda-lo a passar das
fases mais dificeis

»>Basicamente, o objetivo das fases € seguir de um ponto
ao outro do cenario. Para isso, € preciso superar
obstaculos que estdo divididos em trés dimensdes€<

com uma realidade as vezes assustadora. Isso da a
impressao de que tudo que vocé esta vendo é um
mundo em miniatura que poderia perfeitamente
existir na grama do seu jardim ou entao no armario
da sua cozinha.

Mas o tom de realidade se reforca quando
observamos o funcionamento do sistema de fisica
no jogo. Nao ha nada que néo tenha uma reacao
perfeita a forca aplicada com o movimento, por
exemplo. A produtora soube usar esse recurso
com maestria ao criar armadilhas e sistemas
complexos nas suas fases.

Simples e complexo

Mas todo este emaranhado de criagdes com fisica
perfeita nao deve assustar os menos persistentes. A
exemplo do sistema de customizagao de
LittleBigPlanet, a jogabilidade também ¢ altamente
intuitiva. Basicamente, o objetivo das fases é seguir de
um ponto ao outro do cenario. Para isso, é preciso
superar obstaculos que estao divididos em trés
dimensoes e o jogador troca de uma para a outra
apenas com um toque no analogico. Porém, muitas
Vezes IssO nem € preciso: 0 proprio jogo coloca o

personagem no ponto correto do cenario.

Quem gosta de desafios nao ira se decepcionar.
Cada fase possui uma enorme quantidade de itens
secretos que estao escondidos atras de pecas, em cima
de telhados, tudo dentro de uma espécie de bolha.

Além disso, também existem alguns desafios extras
como personalizar areas com estampas que o proprio
jogo oferece. Por exemplo, ao encontrar um cavalo, o
jogador deve acrescentar
um rabo nele para que o
portdo logo a frente seja
aberto enfim.

Enfim, mais do que um
game de plataforma,

LittleBigPlanet é um jogo
de imaginacao. Somente
usando esse recurso
primordial o jogador vai
aproveitar tudo que o
game pode oferecer.

Aproveite sua mente criativa e
desenvolva suas proprias fases. Ha
centenas de op¢oes para criar objetos e
ateé inimigos. Depois, compartilhe!

Um mundo

a parte

Uma maneira de aumentar o
grau de diversao de
LittleBigPlanet é jogar via PSN
com mais trés amigos. Alids,
somente desta maneira é possivel
entrar em algumas dreas de
determinada fase. Aproveite que
vocé esta online e dé uma olhada
nas mais de 85 mil fases ja
criadas por outros jogadores.
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| ara esta de volta, mostrando todas suas novas curvas

Fa confesso de Tomb Raider, estava com um
pé atras com tantas modificacoes
prometidas pela Eidos. Tudo bem que Legends e
Anniversary salvaram a série. Ainda assim, qual
seria o resultado, por exemplo, em sair das
animacgoes pre-programadas para captura de
movimentos para a personagem? O que, na
pratica, isso alteraria na mecanica?
Foi questao de segundos para o medo dar lugar a
satisfacao. A produtora garante que ha
1.700 movimentos possiveis. Eu nao contei, mas pelo
que pude notar, é algo realmente absurdo. O sistema
antigo comparado a este é de uma tosquice sem

Eidos Interactive

DESENVOLVE
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Como nao poderia deixar de ser, Lara adora dependurar-se em todo o tipo de
lugar. Usar sua habilidade é importante para descobrir os segredos do game
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precedentes. A remodelada Lara, de semblante mais
austero e maduro, possui tantas articulacdes que uma
das partes bacanas é descobrir do que ela é capaz.
A ginga do quadril enquanto se locomove é perfeita;
agachada, ela mantém o equilibrio sobre uma das
pontas dos pés, como se sentasse sobre o calcanhar;
protege o rosto ao se aproximar do fogo; afasta
plantas que estdao no caminho; atira enquanto esta
pendurada; corre de forma assustadoramente realista;
balanca a cabeca em negativa quando vocé usa um
item em local errado; protege o corpo com as maos
antes de colidir em algum objeto; e a lista continua.
Entretanto, no meio de tanto capricho na
movimentacao, destoa a limitacdo durante os
combates. Lara ndo usa o cenario para se proteger,
mesmo que de forma simples. Isso significa ficar
pulando de um lado para o outro enquanto atira sem
parar. E um disparate vocé ter tantas opcoes durante
a exploracao e ficar tao limitado durante os embates.
Alias, os combates sao fraquissimos e, diferentemente
do que se espera de um momento de acao, quebram
a sua concentracao em desvendar os misterios.
Agora, quando o assunto envolve os enigmas, ai 0
caldo engrossa. Isso é o que se espera de um bom
Tomb Raider. A observacao minuciosa do cenario €
parte inerente da mecanica de jogo. Vocé deve sacar
tudo o que esta ao redor e pré-visualizar todas as




»> Lara passara por
diversos locais, desde no
chuvoso templo na
Indonésia até no fundo do
mar desafiando tubardes

22A remodelada Lara, de semblante mais austero e
maduro, possui tantas articulagdes que uma das
partes bacanas € descobrir do que ela é capaz€<€

alternativas possiveis. Jogadores afobados nao tém
muita chance de vitéria ou, para ser mais realista,
tendem a considerar a partida mondtona. Quem curte
fritar a cuca, por outro lado, tem diversao de sobra.

Os cenarios sao imensos e, apesar de os problemas
oferecerem uma unica solugdo, ha um bocado de
areas a serem vasculhadas, até porque existem
Incontaveis itens escondidos.

Como prometido pela Eidos, esta seria a verdadeira
estréia da série na nova geragao, nao somente em

»> 0s cendrios sao vastos e repletos de locais para serem explorados.
Sendo assim, vocé terd que usar quase todos os novos movimentos de Lara

relacao aos ja citados movimentos da protagonista,
mas principalmente aos recursos graficos. Promessa
cumprida. Um dos detalhes mais impressionantes € a
refracao da luz na dgua. Os ambientes trazem mais
areas no breu, o que explica o uso de uma lanterna
presa a lapela da personagem. A vegetacao é vasta e
se mexe conforme vocé encosta-se a ela. Muitos dos
objetos podem ser movidos e alguns deles servem
inclusive para criar plataformas.

Underworld esta longe da perfeicao, apesar de
tantas novidades. A questao, porém, € conseguir
divertir a ponto de vocé esquecer os deslizes. Pilotar a
moto é ruim? Sim, mas é algo inexpressivo perto do
montante. Os combates entendiam? Sem duvida, no
entanto, ocorrem com pouca freqiiéncia, pois o foco
central sao os enigmas. No bojo, a diversao € o ponto
central. Mesmo 0s quebra-cabecas mais insanos sao
resolvidos com um pouco de paciéncia, jJamais
tornando a partida chata ou desestimulante.

Um detalhe bacana, que costumeiramente passa
despercebido, é a 6tima sensacao de controlar a Lara.

A minha expectativa foi superada de longe.
Aguardava bem menos do que o pacote entregue, e
550 ja vale como indicagao positiva.

Linho do tempo
1996 // Tomb Raider
Desenvolvido pela Core Design,
tornou-se um marco por apresentar
uma mulher como protagonista.

A histéria da personagem é tragica:
a0s 21 anos, perde os pais emum
acidente de avido. Abalada, ela se
torna uma arquedloga.

1997 // Tomb Raider 2
Lara procura por um artefato
conhecido por fornecer ao seu dono
0 sopro de um dragao. Chamado
Dagger of Xian, o item também
é almejado por inimigos
da protagonista.

1998 // Tomb Raider 3
Enquanto Lara busca um de quatro
artefatos perdidos, uma descoberta
pode alterar os rumos da genética.
0 jogo mescla os quebra-cabegas
do primeiro com a acao vista no
segundo, com uso de veiculos.

1999 // The Last Revelation
Inteiramente baseado em locacoes
egipdas. Os enigmas ganham forca
novamente gracas aos ambientes
mais fechados.

2000 //
Tomb Raider Chronicles
Supostamente morta, a
arquedloga é relembrada por
amigos durante um funeral em sua
memgria. A série passa por
turbuléncia e o episddio é
considerado um dos mais fracos
ja produzidos.

2003 // Tomb Raider:
The Angel of Darkness
Além de remodelada visualmente,
desta vez, Lara pode interagir com
05 personagens e decidir que
caminho tomar na aventura.

2006 //
Tomb Raider: Legend

Uma nova produtora assume as
rédeas da série. Agora cabe a

Crystal Dynamics colocar o jogo de
volta nos eixos.

2007 // Tomb Raider:
Anniversary
Em comemoracao aos dez anos do
primeiro jogo, a produtora resolve
recriar a histdria inicial com
tecnologia de ponta. A trama
foca-se nos quebra-cabegas.
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»> Finalmente, vocé poderd
montar sua banda de
garagem virtual e acordar
aguela vizinha velha e chata
no meio da madrugada com

0 poder do rock!

Herdi da guitarra, da bateria, do baixo e dos vocais

Depois que Rock Band chegou fazendo

muito barulho e conquistando o publico
gamer-roqueiro, Guitar Hero nao viu outra saida a
nao ser reinventar a si mesmo. World Tour é o
primeiro game da série em que os jogadores
também podem cantar e tocar bateria, além de
tocar os costumeiros baixo e guitarra.

A experiéncia mudou significativamente, pois
agora vocé ndo joga mais sozinho ou, no maximo,
em dupla. Com o game completo, uma verdadeira
banda de mentira pode fazer sucesso na garagem
de casa. Mas essa € apenas a mudanca mais
aparente. As novidades sao muitas e bem-vindas e

vao muito além da
iInclus@ao de um microfone
e de uns tambores.

As mudancas ja
aparecem logo no
esquema de progressao de
jogo. Nos antecessores, 0
jogador tinha a sua
disposicdao um conjunto de
quatro ou cinco musicas
mais um bis e podia até
toca-las na ordem em que
bem entendesse. Depois
de executar todas, partia
para O proximo grupo e
assim por diante em uma
escala de dificuldade
crescente. Agora é um

NA COZINHA 1

Esse subtitulo ai de dma néo
tem nada a ver com ulindria.
“Cozinha’, na linguagem do
rock, € um temeo que serve
para descrever a dupla baixo e
bateria, responsdvel pela
marcacao de tempo e que
$equra o ritmo enquanto a
quitarra viaja nos solos.

0 baixo ja estd presente desde
GH2, mas agora ele ganha
contornos precisos devido &
sexta nota tocada somente com
uma palhetada, sem apertar
botéo nenhum; e também com
0 neck slide, que pode ser
“batucado” apenas com o
dedao da mao direita em uma
recriacao da téenica conhedida
como slapping.

pouco diferente: avisos de “procura-se muasico” com o
local de um show e um set-list especifico sao afixados
em uma parede. O jogador escolhe qual show quer
tocar primeiro, mas deve tocar as musicas na ordem
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em que elas aparecem no setlist. Depois da
apresentacdao, outros vao sendo disponibilizados. Ha
ainda shows que podem ser comprados, como, por
exemplo, um com trés musicas da banda Tool em que
os integrantes da sua banda nao aparecem durante a

»> Eum show com grande producao, mas bem que a Activision poderia fazer
animagoes melhores. Ha poucos detalhes nos palcos das apresentagoes
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Parece Rock Band, mas
nao é. 0 novo Guitar Hero
fez a galera da redacao se
dividir para eleger qual dos
dois é o melhor

eye of the ti

> No comego é dificil
de usar 0 novo recurso
de slide da guitarra, mas
o efeito que ele dd ao
som ¢ excelente

220 jogo conta com uma
vasta selecdo de roqueiros,
mas vocé também pode
montar seu pop-star (ou
metal-star ou emo-star)€<€

performance: tudo o que se vé na tela sdo as notas a
serem tocadas rolando no meio de cendrios
psicodélicos. A falta de detalhes é aparente e coloca o
game em um nivel bem inferior em relacao a
concorréncia, Rock Band, que tem graficos
simplesmente exuberantes.

Por outro lado, a caracterizacao dos personagens é
6tima. O jogo conta com uma vasta selecao de
rogueliros, mas vocé tambéem pode montar seu
proprio pop-star (ou metal-star ou até emo-star).

O status de Guitar Hero na industria do
entretenimento (e alguns sacos de dinheiro da
Activision) garantiu a presenca de roqueiros famosos.
Vocé vera gente como Sting (ex-The Police),

Ted Nugent, Billy Corgan (do Smashing Pumpkins)
Ozzy Osbourne e Jimi Hendrix. E se, com o perdao da
brincadeira, até Hendrix levantou da tumba para
conferir 0 jogo, é porque GH tem algo especial.

Algo, nao! World Tour tem muita coisa especial, a
comecar pela nova guitarra. O novo modelo da
vontade de passar uma temporada no hospicio. Claro

que ainda estamos falando de uma réplica, uma
miniatura de um instrumento musical; porém, com
peso maior e alguns centimetros a mais que 0s
modelos anteriores, a nova guitarrinha ganha um
pouco mais de seriedade e pode até ser confundida
com a coisa de verdade. E outras mudangas
aparecem: o botao do Star Power saiu daquela
iIncOmoda posicao la atras e foi colocado bem
proximo da Strum Bar (o botao das “palhetadas”),
0 que significa que basta um movimento de punho
para acionar o poder.

A caracteristica mais marcante da nova guitarra, no
entanto, nao é algo que foi melhorado, mas sim uma
funcao inédita: o neck slide. Sao cinco sensores que
podem funcionar em conjunto ou
iIndependentemente deles. Quem acompanha a série
ja conhece os tipos de notas que descem pela tela: as
normais; as que tém formato de estrela e que
carregam o marcador de Star Power; e as de contorno
branco que sinalizam a possibilidade da execucao de
hammer-ons e pull-offs. Agora, aparecem também
notas transparentes e conectadas por uma linha roxa
que indicam que o neck slide pode ser usado.

Dificil de entender? Vocé vai sacar quando estiver
jogando e vera que, apesar de nao parecer, isso faz
uma bela diferenca. Mas nem adianta jogar no nivel
facil ou médio: essas notas, assim como algumas
outras caracteristicas de World Tour, s aparecem no
nivel Hard ou acima disso.

Na cozinha 2

Ja a bateria... Ah, essa é outra
histdria! A presenca do acessdrio
denota a urgéncia de GH para se
equiparar a Rock Band, que conta
com todos os instrumentos desde o
primeiro jogo. E se nao fosse por
um pequeno e vermelho detalhe,
GH ja teria deixado seu concorrente
chupando o dedo. A bateria tem
seis pegas: trés que atuam como
tambores, duas que fazem as vezes
de prato e chimbau e o pedal que
simula o bumbo. 0 som que sai das
pecas € infinitamente superior ao
do acessorio concorrente e nem
longe lembra a batecao de panela
(Jue massacra nossos ouvidos em
RB. 0 que mata a bateria é o pad
vermelho. Em nosso teste, ele
comecou funcionando
normalmente; mas depois de um
tempo, nem com promessa da
entrega da alma ao capeta. Parece
nao existir uma maneira certa de
tocar que 0 jogo reconheca 100%
das vezes. A briga entre os dois
games esquentou de vez por conta
dos instrumentos e por conta de
um set-list renovavel.
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Em uma terra desolada pela

bomba atdmica, os sobreviventes se
viram como podem. Com campos
destruidos e cidades em ruinas, vocé
terd que ser forte se quiser mesmo
encontrar seu pai neste mundo de caos

Poder parar o tempo para mirar nos pontos fracos

+ do oponente pode criar uma certa bagunga

W

Langado em 1997, Fallout foi um dos jogos

mais marcantes, inovadores e envolventes
dentre os lancados na década de 90. Ap6s uma
continuagao a altura do original e dois spinoffs
dispensaveis, chega finalmente o terceiro e
aguardado episodio, desta vez desenvolvido pela
Bethesda Softworks. O estldio responsavel pela
fabulosa série Elder Scrolls, conseguiu captar
perfeitamente a atmosfera pos-nuclear e com estilo
retro-futurista da franquia e, apesar das mudangas,
COMO a camera em primeira pessoa, a sensacao é de
estar jogando um auténtico Fallout.

No ano de 2277, em um Estados Unidos destruido

pela bomba atdmica, vocé é um membro da
Vault 101, um abrigo subterraneo onde familias
privilegiadas podem prosperar isoladas do cadtico
mundo exterior. Contudo, a fuga subita de seu pai o
obriga a deixar o abrigo e explorar uma devastada
Washington e lutar pela sobrevivéncia. Hd um enorme
e perigoso mundo aberto a ser explorado habitado
por mercenarios, mendigos, animais e pessoas
geneticamente modificadas pela radiacao causada
pela bomba, mutantes impiedosos e mais. Neste
mundo de desespero, hostilidade e crueldade estao
sempre presentes.

Admiravel jogo novo

Em Fallout 3, existem nao apenas os atributos
principais de seu personagem, como forga,
Inteligéncia ou sorte, mas também os “perks”,
habilidades diversas que determinam as capacidades e

Bethesda surpreende novamente com RPG futurista
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»> Ha tantos inimigos nessa Terra geneticamente modificada que era melhor vocé
nunca ter saido do seu bunker. Tenha uma boa arma sempre em maos

0s conhecimentos do jogador e que sao adquiridas
com a evolugao do personagem, além dos traits,
bonifica¢des que variam de acordo com suas agoes.
Sao dezenas deles, que fazem com que 0
personagem evolua de maneira Unica para cada
jogador, ditando a forma como o game é jogado.
Existem diversos modos de completar uma missao,
Inclusive, na base do dialogo, sem puxar o gatilho.

Ainda assim, a agao esta bastante presente em
Fallout 3 na forma de combates em tempo real ou em
turnos, em que vocé pode congelar o tempo por
meio do interessante sistema V.A.T.S. para escolher o
"pedaco” do seu oponente a ser atacado. A violéncia
nao fol poupada e é comum decapitar ou
desmembrar 0s inimigos.

Com uma direcdo de arte competente e uma trilha
sonora adequada, nao € exagero dizer que 0 jogo |a
se enguadra entre os melhores RPGs do ano.



>Command & Con
Red Alert 3

¥ Com novos vmmlm @ exércitos, Red Alert 3 trara
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Bizarrices dao o tom no game de estratégia

Nao é o fato de a série Red Alert ser bem
diferente da “outra” série Command &
Conguer, aquela que envolve a guerra pelo mineral

Tiberium, que a torna uma produgao de segunda.
Pelo contrario, a histéria bem humorada e cheia de
atores conhecidos (e de belas mulheres) aliada a
uma dose de estratégia na medida certa faz do
game um dos melhores do género em 2008.

Comande em dupla

Red Alert 3 conta a histéria de uma realidade
alternativa na qual a Unido Soviética ainda existe e é
uma grande poténcia — tao forte que possui uma
maquina do tempo. Assim, seus lideres voltam ao
passado e eliminam Albert Einstein, para impedir que a
bomba atdbmica fosse criada. Isto fez com que as forcas
aliadas comandadas pelos EUA perdessem forcas,
proporcionando um ataque macico sovietico.
Entretanto, esse acontecimento fez com que outro
exército surgisse: 0 Japao com o Império do Sol
Nascente. Claro, sem a bomba de Horoshima, eles
puderam crescer tecnologicamente, criando armas
poderosas e veiculos bipedes roboticos.

Podendo escolher um dos trés exércitos — sovieticos,
aliados ou japoneses — , vocé parte para uma batalha
em que, diferentemente dos outros games, vocé nao
estara sozinho. Os objetivos vém por meio de videos
cheios de atores famosos (J.K. Simmons, Tim Curry,

George Takel e Jenny McCarthy) que, mesmo que
pareca um filme B, dao o tom do game. Alids, quem
lhe da as ordens antes da partida e durante o jogo sao
“generais” belissimas, modelos escolhidas a dedo pela
EA. O mais interessante, contudo, € que Red Alert 3
teve suas fases desenvolvidas para se jogar em dupla. E
divertido jogar com um amigo, pois enquanto vocé se
preocupa em destruir uma base inimiga, por exemplo,
ele esta |he dando cobertura em outro ponto do mapa.
Mas e quem nao tem um amigo? Ao jogar offline,
vocé conta com um exército controlado pela
Inteligéncia Artificial (muito boa, por sinal) que nao te
deixa na mao. No fundo, Red Alert 3 é uma brincadeira
sobre 0 que poderia ser 0 mundo caso um pequeno
elemento da histéria fosse mudado e consegue passar
1SS0 em um game divertido e dificil a0 mesmo tempo.
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Pode parecer comédia, mas a
presenca de atores conhecidos cria todo
um dima diferente. As vezes, chega
mesmo a passar a impressao de que é um
filme de guemra — mas do Jerry Lewis
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Nao ha preconceitos no mundo de
Fable. Vocé, como um homem, pode
conquistar uma bela dama e se casar

com ela. Mas, se quiser — ou até mesmo |
sem querer — , Vocé pode acabar
casando com um barbado.

Cenarios belissimos marcam o retorno de
um dos melhares RPGs do Xbox original

Fablell
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Peter Molyneux da sua deixa: seja bom ou seja mal

Como responsavel pela producao, seria até
estranho que Peter Molyneux nao fizesse
propaganda positiva sobre Fable /l. O problema é
que a mesma propaganda foi feita durante o
primeiro jogo €, como vocé bem sabe, nem
todas as promessas foram cumpridas. Nao que
o jogo fosse ruim, mas a expectativa gerada
foi tao alta que, na hora do vamos ver, todo
mundo broxou. Logo, até que ponto a sequéncia
traria tudo o que foi dito?

Pois bem, a expectativa desta vez foi superada.
Fable Il traz todas as melhorias anunciadas por
Molyneux e vai alem.

A primeira e mais alardeada é a facilidade do
sistema de combate, do uso de magias e a
acessibilidade a um publico amplo, afinal, vale
lembrar, trata-se de um RPG, género que costuma ser

Com comandos mais simples para os combates, qualquer um pode
soltar suas magias especiais e acabar com aqueles adversarios chatoes

restrito a um nicho de mercado. O que a produtora
fez foi garantir profundidade suficiente para entreté-lo
por meses sem, porém, a complexidade natural do
género. Aqui mora um dos principais atrativos do
jogo: ser simplista sem se tornar bocal.

As batalhas exigem o uso de um Unico botéao.
Magias? Mesma coisa, um apertao e basta. Na
pratica, significa que esmagar os botoes permite a
qualquer pessoa jogar numa boa. Por outro lado,
aqueles que se dedicarem um pouco tendem a
aprender combos e sutilezas que garantem um
melhor desempenho nas pelejas. Por exemplo,
sacar 0 momento exato de defender permite
contra-atacar com eficiéncia. Segurar o movimento
por alguns instantes carrega um golpe mais forte.
No caso da magia, a sutileza esta entre acertar
todo o grupo de inimigos ao mesmo tempo (com
menor intensidade no dano) ou desferir todo o
poder em um s6 oponente (com dano imenso, mas
que exige, além de carregar o especial, usar a
alavanca para mirar no alvo).

Outro aspecto essencial nos RPGs e que foi
simplificado aqui é a quantidade de itens que pode
ser carregado. Normalmente, isso se baseia na forca
do seu personagem. Em Fable /I, a historia € outra:
leve o quiser, sem problema. Achou quatro espadas?
Fique com todas se tiver vontade.

No quesito liberdade, o titulo impressiona. A vocé
tudo é permitido — esteja ciente, poréem, que ha
consequéncias. Conquistar a confianca dos NPCs, ou
nao. Escolha o seu préprio caminho.



As batalhas PvP dao pontos de experiéncia em
WAR. Portanto, arme-se e parta para a luta

Warhammer Online

Nada de enrolacao: sabedoria € escrita com sangue

Warhammer Online: Age of Reckoning pode

ser considerado, a primeira vista, um game
sem atrativos enormes dentro de seu género, ainda
mais se comparado com o campeao das bilheterias
de PC, World of Warcraft. Afinal, o tema, a divisao
de facgoes, o mundo em guerra e a moda medieval
podem ser vistos em pencas de MMOs espalhados
por ai. E, se vocé ja joga um, por que precisa de um
segundo para acabar de vez com a sua vida social?
Calma, mas esta é uma visao de quem apenas viu
algumas fotos, criou um personagem e avancou até o
nivel dois — se é que chegou até al.

MMO cheio de tempero

Na verdade, as similaridades com outros MMOs
sao impossiveis de serem escondidas, e talvez nem seja
0 objetivo da obra nao ser comparada com os grandes
que vieram antes. Porém, ha algumas belas inovacoes
de WAR que, certamente, também serao alvo de
admiracao e futura referéncia ou cépia. O sistema de
batalhas, por exemplo, é polpudo e muito ligado ao tal
PvP (jogador versus jogador), em que Ordem e
Destruicao (as duas facgdes rivais) batalham para
conquistar territérios, torres e pelejas gigantescas.
As habilidades sao aprendidas a cada passada de nivel,
mas também podem alterar sua intensidade
dependendo de quanto tampo vocé passa na luta e
qual seu perfil de jogador. E a cereja do bolo para
quem gosta de PvP: ele rende pontos de experiéncia.

Mas de todas as criagdes, Warhammer se destaca

pelo seu Tome of Knowledge, que consiste em um livro

com informacgdes a dar com pau acerca do universo
do titulo, além de armazenar suas conquistas, missoes,
brigas e monstros que matou pelo caminho.

Por exemplo: mate um bicho e as informacées dele
sao adicionadas ao seu Tome. Descobriu que alguém
paga por assassinar uma raca especifica de animal?

Se vocé ja tiver cruzado com muitos deles no caminho,
nao precisa nem se preocupar em encontra-los de
novo, voceé ja tera cumprido a tarefa...

Fora alguns pequenos bugs que ainda incomodam a
jogatina e, com sorte, ja serdo retirados no proxXimo
patch, Warhammer tem tudo para se tornar um novo
vicio se vocé conseguir se desassociar de uma adigao
antiga. Agora, se vocé curtir o lado negro da forca,
considere-se seduzido. WAR tem um poder de seducao
enorme, mas quem gosta de personagens mais
sombrios é s6 ver a animacao inicial e perceber como
eles sao “beeem” mais divertidos.
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0 mundo de Age of Reckoning é
vastissimo, dando oportunidade para
conhecer cidades diferentes em cada
lugar. Essa, por exemplo, é bonitinha,
mas espere para ver a dos Orcs

GLMEMASTER > 67



Alguns dos instrumentos sao bem
pouco convencionais, 0 que vocé diz
desse af ao lado? Sim... A fantasia de

cachorro € um instrumento. Mas nao se
preocupe! Também tem uma de gato, se
vocé gosta mais de bichanos

Parece fadil, nao é? Saiba vocé que demora
anos para se tornar fera nas castanholas

A Nintendo s6 errou em uma coisa em

relacao a Wii Music: definitivamente, este
nao € um jogo para todos os tipos de pessoas.
Duvida? Entao mostre-o para aquele seu amigo
fa de Guitar Hero e de jogos de acao genéricos

=) Fs gue surgem as pencas todos os meses e repare
= 1 = - -y
na reacao dele. Muito provavelmente, ele ira zoar
e ozt da sua cara e fazer algum comentario cretino do

tipo "Eu até jogaria... Se tivesse cinco anos!” antes
de comecar a jogar um daqueles games cheios de
explosdes e de graficos perfeitos. Se vocé se encaixa
nesse perfil, nem perca seu tempo lendo este
review, pois nada do que esta escrito aqui fara vocé
mudar de idéia com Wii Music.
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Dancando conforme a musica

O principal alvo das criticas feitas pelos
Jogadores desde que 0s recursos do jogo foram
revelados na E3 2008 é a falta de desafio. Acontece
que nao € essa a proposta de Wii Music. Aqui vocé
e livre para fazer experiéncias com uma enorme
variedade de instrumentos e sons, além de poder
criar as suas proprias versoes das cancdes do jogo.
A brincadeira comeca simples e ndo demora muito
para a coisa ficar um pouco mais complicada.
Novas musicas e instrumentos sao habilitados
conforme vocé joga, mas a melhor opcao de todas
sO pode ser acessada se vocé tiver uma
Balance Board: o Drum Mode.

Nele, vocé tem a oportunidade de tocar uma

bateria virtual completa, usando o Wii Remote e o
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Wi Music

¥ ' Herdis da guitarra, xilofone, maracas, castanholas..

Tudo o0 que vocé sempre quis: tocar musica com seus amigos virtuais em um
campo florido com periquitos em suas cabecas. S0 a Nintendo mesmao...

Nunchuk como baquetas e a balanga para controlar
os pedais. Além de poder fazer barulho livremente,
0 jogador que nao tem muita intimidade com o
instrumento tem a chance de aprender a toca-lo ao
completar uma série de 15 licdes embutidas no
proprio jogo.

Se vocé ainda nao entendeu como Wii Music
funciona, tenha paciéncia. Com um pouco de
dedicacao, é possivel criar composicoes sacudindo o
Wii Remote tao ou mais complexas que as versoes
originais das musicas. Nao se trata de um jogo capaz
de substituir Rock Band e Guitar Hero — pelo menos,
fingir ser € um astro do rock ainda € mais natural que
encanar um tocador de marimba — mas sim de uma
nova maneira de se divertir com musica no Wii. Sem
falar que essa é a Unica chance que nés temos de ver
o Mii do Petrd vestido como uma lider de torcida
pulando alegremente ao som de “La Cucaracha”.
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Grandes monstros, mas desafios bem pequenos mesmo

Havia uma época em que para recuperar a

energia de um personagem era preciso
encontrar pedacos de frango pelo cenario. Soa
estupido, bobo e infantil, mas era legal. Alias, um
dos jogos que fizeram uso do conceito foi
Golden Axe, um classico da Sega. Assim como o
frango, a acao medieval com barbaros, andes e
amazonas marcou uma geragao.

Passaram-se 0s anos, muitos anos, e eis que a
empresa resolve ressuscitar o titulo. Oras, ha uma nova
leva de jogadores que s6 conhece Golden Axe por
imagens na internet ou por historias passadas por pais
nostalgicos. E evidente que usa-los para trazer a vida
UM Novo jogo é uma estratégia valida. E Golden Axe,
pO, quem nao vai querer jogar?

Aqui vai um conselho: se vocé & um desses pais que
curtiram o longinquo Mega Drive, mantenha seu
pirralno com as historias e nunca deixe que ele veja
essa aberracao da natureza chamada Beast Riders. Por
qué? Bem, porque o mais proximo de diversao que
existe aqui sao os benditos frangos! Todo o resto é um
desastre e sO serve para manchar a boa memoria de
quem conhece o titulo original. Duvida? Que tal
comecar pelo sistema de combate, simplesmente a
parte de maior importancia da série, tendo em vista
tratar-se de um jogo de agdo. Mediocre. Patético. Além
de entediante, os movimentos travados exigem
constante uso de esquivas e defesas para que vocé
possa contra—atacar. Nada demais, nao fosse o caso de
ter de usar um ou outro de acordo com a cor que
aparece na arma do inimigo no momento do bote (no

B Rinoceronte aleijado? Boi sarcastico?
8 Afinal de contas, o que e isso?

et e el L = e
T T

a produtoras gue nao aprendem...

azul, vocé deve defender; no laranja, esquivar). “Tudo
bem”, voceé diz, “posso conviver com Isso”. Ate o
momento em que surgem varios inimigos atacando ao
mesmo tempo, com cores diferentes pipocando
simultaneamente na tela.

Mas vamos fazer de conta que isso nao seja um
problema. Vocé entao finge que pode fazer dois
movimentos de uma s vez, mas entao a camera
resolve ficar presa em algum pedaco do cenario, com
inimigos escondidos nas suas costas, enquanto vocé
tenta descobrir de que lado seu personagem esta
virado. Nao é facil.

Por mais esforco que se faca, beira o impossivel tirar
algo de proveitoso da producdo. Ha um sem—fim de
erros de programacao — inclusos ai problemas serios de
colisdo (ou seria falta de colisao?), personagens
atacando o ar e objetos flutuando —, texturas
medonhas, modelagem primaria e uma mixagem de
som que praticamente impossibilita ouvir a trilha
sonora. Depois perguntam a razao de a Sega nao ser
nem sombra da empresa que fol um dia.

g e g e AL ATy g Tt
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>~ Um dos grandes problemas de Golden
Axe: Beast Rider é o sistema de colisoes.
Mesmo quando nao ha quase nada no
cendrio, vocé consegue atravessar alguma
coisa como se fosse fantasma
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Para baixo todo 0 santo ajuda, mas para subir essa

Depois de encher a garagem de

carros bacanas e motocas
espetaculares, o legal é ficar posando de
gatao nas ruas da cidade dos anjos.
Pena que o game nao oferece nenhuma
garota para dar bola para vocé...

s Fe

ladeira, é necessario ter um carrao turbinado

IONIGHT CLUB)
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E RockStar Games
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night Club:
Los Angeles

Muito melhor do que correr pela estrada de Santos

Se vocé so conhece a Rockstar por conta de

GTA, esta mais do que na hora de saber que
a empresa tem outra série de sucesso que ja conta
com varios titulos, o mais recente é Midnight Club:
Los Angeles, que marca a estréia da franquia nos
consoles de nova geracao.

A transicao traz muitas e muitas novidades; algumas
delas podem ou nao agradar aos fas de longa data da
série. O fato é que o jogo esta bastante mudado,
porém permanece inalterado em suas caracteristicas
mais importantes. Ou seja, Midnight continua lindo,
prazeroso e mais rapido que um leopardo com
disenteria correndo para o mato.

A ambientacao desta vez é em apenas uma cidade
(no titulo anterior, era em quatro), mas o mundo do
jogo € imenso e ultradetalhado, o que compensa essa
diminui¢ao. A recriacao da Los Angeles de Midnight
nao traz a cidade inteira, mas o grosso esta
representado, inclusive com varios pontos turisticos e
famosos que vao ser reconhecidos por quem j& passou
por la. A Rockstar optou por ndo recriar a cidade até a
menor de suas ruas, pois isso poderia causar confusao
e influenciar negativamente na fluidez das corridas.
Entdo, em vez disso, 0 que se vé € um conjunto coeso
de ruas, vielas, avenidas e auto-estradas que se conecta
de forma impecével e que exige boa dose de
exploracao e memoria de quem quiser descobrir e
decorar todos os seus atalhos.

Se 0 minimapa mostrado no canto da tela for
pequeno demais para o seu gosto, tudo o que voce
precisa fazer é apertar o botao de pause para trazer o
GPS para a tela. O mapa é tao detalhado que chega a
ser absurdo, e quanto mais zoom vocé der nele, mais
detalhes surgirao a sua frente. Essa navegacao €
essenclal para encontrar aquelas passagens por tras de
estacionamentos e por dentro de parques.

Midnight Club: Los Angeles é excelente para quem
gosta de velocidade e adrenalina. O clima arcade dos
titulos anteriores sofreu uma leve diminuicao e o jogo
esta mais realista. A prova disso é que os veiculos
rabeiam em curvas de uma forma nunca vista antes na
série. Ou seja, mudou, mas continua sendo obrigatério
para quem gosta de ver a vida passar depressa.

' GPS MAP

TN e il =

Essa é uma excelente oportunidade de conhecer um pouco de Los
Angeles, a cidade que respira cinema e onde ocorre a E3 todos os anos
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0 jogo e cheio de tosqueiras, mas apresenta muita acac

ints Row 2

Como em todo GTA
(e seus clones), vocé ira
entrar no mundo do
crime e eliminar meia
cidade seja com suas
armas ou com $eu carro

X360

J0go Disponivel

bl
sran claroigeas com.B

1dé'i35

O GTA gue vocé nao tem como levar muito a serio

Minha personagem tem estatura mediana,

cabelos louros com mechas laranja, um baita
bundao, um tique nervoso enquanto anda e uma
das palpebras é levemente caida. E ela tem barba.

Sem nocao? E exatamente esta a proposta de
Saints Row 2. O primo pobre de GTA nao tenta, em
momento algum, ser sério. E na despretensao que
mora a diversao do jogo. Ha uma histéria densa de
redencao, como a de Niko? Nao, embora as sequéncias
nao-interativas mostrem um excelente trabalho de
dublagem e animacoes de primeira.

As ruas sao tao vivas quanto em Liberty City? Nem
de longe, mesmo assim o cenario € iImenso € a
variedade de acOes possiveis impressiona. Ao menos a
fisica é realista? Nem um pouco, principalmente ao
volante, ja que os carros sao durdes. Sequer a
Inteligéncia Artificial se salva, com inimigos agindo
como imbecis. Ok, entao o jogo € uma bomba?
Acredite, mas nao.

Para comecar, é dificil ficar entediado mesmo com a
presenca de tantos defeitos. Em cinco minutos de
partida, vocé vai esquecé-los completamente ou ter
crises de riso — 0 que nao € exatamente uma razao
para deixar de jogar. A quantidade de segredos
escondidos € insana e deve manté-lo ocupado por
muito tempo.

Algumas das missoes paralelas, chamadas
“Diversions”, dao o tom de quao surreal o jogo pode
ser. Numa delas, seu objetivo é criar 0 maior caos
possivel. Quanto mais destruicao, mais grana no bolso.
Entre as missdes principais, a doideira nao fica muito

atras. Logo no inicio do jogo, vocé é colocado a prova
tendo de lambuzar de esgoto uma série de locacoes da
cidade. E ridiculo e, por isso mesmo, hilario.

Na medida em que avanca, vocé habilita uma
montanha de itens para personalizar tudo o que se
relaciona a sua gangue: roupas, carros e até mesmos as
residéncias. E isso s6 arranha o minucioso sistema de
personalizacao do protagonista (ou da protagonista,
caso seja uma mulher, como a que criel): porte fisico,
jeito de caminhar, tiques, voz, atitudes, gestos. Sem
falar dos vestuarios estranhissimos & disposicao pela
cidade, que inclui até um escafandro parecido com 0s
Big Daddies, de BioShock.

Faca vistas grossas aos problemas (muitos deles
presentes no primeiro jogo também), deixe de lado o
sentimento de que todo jogo precisa ser realista
(porque, na real, nao precisa) e deixe-se levar pelo ar
cOmico presente em Saints Row 2.

Texto > Nelson Alves Jr

B THQ
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Fora os bugs e a falta de bom senso, 0
game apresenta dialogos dignos de
filmes do mestre Tarantino. E, como
sempre, eles dao o toque espedial ao
game da THQ

CAMEMASTER > 71



o JEVIEWUS

Diversos

Bomberman Blast World of Goo
'gastos e
Nosso guia “esperto” ajuda vocé na hora de escolher onde gastar 2 \ S Sl |

seu rico dinheirinho nas lojas online de Sony, Nintendo e
Microsoft. Deixe de ser mao-de-vaca e compre logo!

PLAYSTATION NETWORK
& Street Fighter Il Turbo HD Remix
© Preco: US$ 20
Um classico é sempre um classico e nao z i
precisa de ninguém colocando o dedo. = |I|Illlll. = ||IIIII.I '
Mas quando é para melhorar, por que Z 7l° 2 slo

nao! Street Fighter Il Turbo HD Remix é o

_ S : , - Plataforma: \Wii Plataforma: Wi
mesmo jogo de tantos anos atras, so que ainda melhor. Os graficos Produtor: Nintendo Proditor Nriardle
foram refeitos e 0 som melhorado para dar aquele gostinho de quero Desenvolvedor: HUDSON Soft Desenvolvedor: 2D BOY
mais para todos os fas. + Tipo: Aci0 Tipo: Plataforma
XBOX LIVE Preco: 1.000 Wi Points Preco: 1.500 Wi Points
© Vigilante 8: Arcade © Prego: USS 10 Bomberman tem se baseado na Cinco minutos. Esse é o tempo que
DFPNS.d? oito anos longe dos i:t;:nsuies, d mesma légica de jogo por anos. E vocé precisa para ficar viciado em
e Vrg;fgp 28 rEtTrna P ?emar & surpreendentemente, ndo cansal £ World of Goo, o jogo mais genial ja
5"*"“5?5 & e A |pal de cﬂuntas, divertido e simples, por que deveria criado para o WiiWare até o
QUEN.£ que Nao gostana dE_sa" onel.com cansar, ndo é? Mas como algumas momento. Seu objetivo nas fases é
G0 Saranug monstro destruindo quem novidades nunca fizeram mal a recolher um determinado ndmero de
ousasse cruzar a rua sem pedir permissao? Queremos ver se aquele ninguém, nesta versio do game bolhas de gosma. Para isso, é
mﬂmqumm fulgadn vai pensar em cus!:urarntrans[tu COM ruas I?te_nﬁas de temos alguns extras. necessério sacrificar algumas delas a
motoristas s0 esperando uma oportunidade para disparar um missil. O objetivo ainda é o mesmo: arrasar fim de criar estruturas grandes
seus adversarios com bombas tiradas bastante para alcancar a boca de um
o Vi TUAL FDNSGLE de algum lugar misterioso. S6 que, cano de succao — que, obviamente, fica
P Cart ':'n'urmjlm desta vez, até oito jogadores podem em pontos cada vez mais ingratos
Prego: USy 10 P competir nas disputas. E, ainda por conforme vocé completa as fases. Ha
Nada como o SUPEF!"E[F" bIEE_II’I'{} il cima, as batalhas podem ser levadas uma quantidade minima de gosmas
Fabe;a de minhoca, ﬂan, Is:tn.nan foi um para 0 modo online! que precisa ser recolhida, o que
insulto. EarthWorm Jim, dassico dos E melhor: vocé nao precisa jogar com significa que vocé tem de ser o mais
consoles, volta a arrebentar tudus}gs el 0 cabecudo do Bomberman. O seu econdmico possivel na hora de montar
que puder nos consoles. Quem se lembra do estranho super-herdi sabe Mii pode ser usado como e aeh CONtARa4ode S
que € encrenca e diversao na certa. EW/ levara os jogadores por labirintos personagem em qualquer um dos bl fe}tn em vao. Pode parecer
estranhos em um mundo onde até mesmo geladeiras sao armas. Depois modos de competicao. E s30 varios Simples, mas World of Goo & um
disso, vocé nunca mais vai olhar para aquela isca sem fazer reveréncias. modos para voca ol m':a e e desaﬁn‘ s bravos A5 mesmo paraium
situacoes estranhas, acredite. VT jogador mais experiente. FA

O pior do més

M Art Stylle: Cubello

Plataforma: \Wii = Produtor: Nintendo Cubello é s6 mais um desses trabalhos delirantes.

Desenvolvedor: Skip Porque ninguém em perfeito juizo faria um jogo

Tipo: Puzzle - Jogadores: 1 COM Um Nome assim.

Mas apesar disso, até que é bacana. Em uma

Existe uma sala secreta no quartel-general da mistura de Jetris, Mahjong e um Cubo Magico, o
Nintendo. Ali, eles trancam todos os funcionarios seu objetivo € criar seguiéncias da mesma cor,
mais estranhos da empresa sem agua e comida destruindo os cubos que compdem o estagio ate
por dias. E ninguém sai de la enquanto um jogo chegar a peca principal. Simples, nao €? Errado,
bizarro nao nascer das mentes perturbadas e campeao. Cada peca lancada faz com que a
famintas. Depois que uma coisa dessas finalmente construcao gire, lentamente (quase que na
acontece, o empenhado trabalhador recebe uns velocidade do envelhecamento da Dercy Gongalves),
biscoitos de cachorro e volta para o exilio para criar impedindo tiros certeiros. £ para melhorar: vocé tem
mais coisas estranhas. um numero limitado de pecas para usar. VT
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a de entrada para mundos distantes na frente do PC
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Warcraft abaixo de zero

Nova expansao de World of Warcraft leva jogadores ao extremo

Ja faz um ano desde que The
Burning Crusade, primeira
expansao para World of Warcraft,
chegou aos PCs dos milhoes de fas do
jogo. S6 no primeiro dia de vendas,
foram mais de dois milhoes de
unidades vendidas.

Depois de oito anos, pode parecer facil
criar mais um sucesso dentro do universo
de WoW. Um mapa novo, novos
INIMIgos, uma classe nova e pronto. Mas
Wrath of the Lich King, nova expansao do
jogo, pds o maior time que ja trabalhou
com o desenvolvimento do game até
hoje: 140 artistas, designers e
programadores para melhorar ainda
mais 0 maior MMO do mundo. Toda a

> Alguns dos novos cendrios sao
0s maiores mapas de WoW. Para se
locomover por eles, é melhor vocé
arranjar uma montaria, Ou vai
acabar andando muito

d
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experiéncia adquirida durante este
tempo foi repensada para melhorar
aspectos antigos e introduzir novos
sucessos na franquia.

Os saloes

gelados do Lich King
Viajando para o norte de Eastern
Kingdoms e Kalimdor os jogadores terao
de enfrentar:as tundras e fiordes do
continente de Northrend. Sob dominio do
Lich King, Arthas, o novo mapa traz
algumas das maiores zonas ja vistas no
mundo de World of Warcraft, incluindo
Dragonblight, o cemitério de dragoes, a
maior area do jogo até hoje.

E ainda a primeira tentativa de criar
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uma zona permanente de PvP onde todos
os players poderao desafiar qualquer
personagem, independentemente da
experiéncia de cada um. Como uma das
areas mais povoadas de inimigos e novos
desafios, Northrend é recomendavel para
characters acima do level 68. Mas
qualquer um que se atreva a se
aventurar pelo gelo e pela neve podera
participar das lutas.

Apesar de o sistema de batalhas nao
ter sido alterado, uma nova engine
grafica fol criada especialmente para
melhorar o visual da expansao. Inclusive
com um shader totalmente novo para
criar a textura dos lagos totalmente
congelados dos mapas.

Novos desafios,

novos “herois”

Tambem estreante é a hero class Death
Knight. Disponivel para os jogadores
acima do level 55, o bad boy do Lich
King podera ressuscitar oponentes
mortos como ghouls (espiritos que
vagam por cemitérios). Diferentemente
das outras racas em Warcraft, o Death




Jogo Rapido

Mesmo com a enorme quantidade de MMOS na Coréia é
Aion: The Tower of Eternity que tem mais jogadores online.
56 no primeiro de final de semana do beta teste, mais de
170 mil pessoas se conectaram ao game. 0 jogo
desenvolvido pela NCSoft deve ficar pronto em 2009.

0 Ensemble Studios confirmou que o MMO de Halo nao
era s uma demonstracao para a Microsoft. O jogo

recebeu luz verde e esteve de fato em desenvolvimento
por algum tempo. Mas foi cancelado recentemente por

, i . G Por >> Favia Gasi -
causa de a uma decisao que partiu da propria Microsoft.
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0 presidente da Ubisoft, Yves Guillemot, revelou que a
aquisicao da Massive Entertainment representa um ponto
estratéqgico nos planos da empresa de se expandir para os
MMOs. De acordo com Guillemot, ainda nao ha nada

definido sobre o tipo de jogo que sera produzido.

Knight possul um esquema de ataque

peculiar baseado nas runas magicas que

estao em sua arma. Cada combinacao
gera um ataque ou uma habilidade

e e e o — =

especifica. Depois que o ataque é feito
cada runa demora em torno de

dez segundos para se recarregar para ser
utilizada novamente. Outra habilidade
unica do heréi é o “finishing move”, que
e habilitado toda vez que ha uma
sobrecarga da arma.

Ainda que so um Death Knight possa
ser criado por server, qualquer raca pode
ser usada como base, sendo gque cada
uma cria atributos diferentes. Também
os Tuskarr serao apresentados em WLK.
Os simpaticos animorfos estarao
presentes como o povo que habita as
regioes mais costeiras
de Northrend.

Com o recente
lancamento de
Warhammer Online,
nao e de se espantar
que o pessoal de
WoW esteja se
esforcando. SO resta
conferir agora.

> Apesar de 0 novo mapa ser uma
terra gélida, nao é feito so de neve.
0s cenarios irdo desde as
montanhas mais frias até as
florestas de clima temperado

Liberd@de
de escolha

Uma das primeiras coisas que reparamos em
uma embalagem de jogo é a dassificacao
etaria. 0 nimero ou cédigo que indica qual o
publico adequado para o tipo de experiénda
que 0 jogo proporcionara. Mas como a internet
ainda é, com a graca do pai, uma terra sem
senhor, esta livre desse tipo de andlise. E, por
consequéndia, nos estamos.

Enquanto nos consoles ficamos presos a este tipo
de censura, em jogos online estamos livres. £ claro,
jogos como Wol tambem contam com o icone de”
nao indicado para o publico X". Mas, logo que o jogo
comeca a rodar, somos avisados de que interacoes
online nao sao avaliadas. Assim, um quri de 13 anos
pode jogar Warhammer Online sem problemas
segundo a sua censura, e ainda assim estar sujeito a
um mundo de possibilidades dentro do game. Sei
que isto parece péssimo, mas nao €, Claro, nao
queremos criancinhas vendo Orcs sendo decapitados.
Mas existem mais beneficios do que danos nisso.

0 sistema de indicacao etaria utilizado para jogos
ainda € 0o mesmo usado para filmes, (Ds e livros. S
que ao contrario destas outras midias, games nao sao
espetaculos em que se é apenas um espectador. Nos
interagimos com tudo ao redor: 0 ambiente, 0s
outros jogadores e com 0 que acontece com 0 destino
do enredo. Nos somos responsdveis por cada uma
destas coisas — somos parte disso.

Aprender que jogadores com habilidades
diferentes das nossas nao precisam ser
necessariamente o inimigo é fantastico!

Barrar este tipo de experiéncia para qualquer
pessoa usando um sistema ultrapassado é bobeira.
Afinal, uma vez dentro do jogo, ja estamos livres para
fazer o que a nossa consciéncia permitir mesmo, nao
ha por que querer impor limites a capacidade de
julgamento das pessoas. La dentro nds podemos
mudar 0 mundo e nao deixam. Aqui fora nao temos
esse poder e somos obrigados a assistir a coisas
horriveis sem saber como agir. Talvez porque nos
impediram e nunca tivemos a oportunidade de
aprender o que fazer.
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h
O lugar para vOcé torrar suas economias cCom games € acessorios

£ hora do Papai Noel

Conheca produtos para gastar sua grana neste Natal

E dezembro, aquele més magic Mas para garantir que ele acerte na  amarelas no lugar daquele game

do ano quando as férias estao hora de escolher o que ele ira lhe dar dos sonhos.
chegando e finalmente todas as suas  (caso vocé tenha se comportado), Por conta disso, selecionamos alguns
boas a¢des durante o ano valem a fizemos uma pequena listinha para produtos que podem ajudar nesse
pena. Afinal de contas, Papai Noel este ano. Assim, vocé podera upgrade e dar mais motivagao para
esta chegando a cidade E todos nos aproveitar e ficar tranguilo quanto a vocé jogar bons games no seu
queremos presentes. receber um par de meias de |a computador. Confira.

Feliz Natal em
alta definicao

E muito comum vocé instalar aquele Gl
jogo e ficar decepcionado ao >
descobrir que a sua maquina nao agiienta o —
tranco. Games como Spore ou Age of cr
-

Connan: Hyborian Adventures exigem

demais do PC e nao é qualquer charrete
Potente, pequena e no

tamanho do seu bolso. Essa
placa rodard os games mais
exigentes no seu PC

que suporta os belos graficos. Justamente
por isso, a GeForce 9500GT foi desenhada
para atender a essas necessidades.
Criada para rodar com o Windows Vista, a placa
proporciona claridade de imagens e cores mais
vibrantes o tempo todo e em altadefinicao.
Além de dar um belo upgrade para seus
jogos, a 9500GT suporta a segunda geracao
da tecnologia Pure Video HD - que faz com
que filmes em Blu Ray e HD DVD rodem
utilizando menos capacidade da CPU e
consumindo menos energia do PC.

E, falando em consumir: mesmo

LET 4:7575_'5'

i TS .
SNOHDOILITI SHT

proporcionando alto desempenho, nao é
cara e é relativamente pequena (cabe
perfeitamente em um gabinete de
tamanho adequado).

Foto: Divulgacdo

Produto: ECS N9500GT-512MU-F
Fabricante: Elitegroup Computer System
Preco sugerido: RS 339

Site: www.ecsbrasil.com
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Melhor que qualquer machado

Depois de horas e horas sem dormir,

destruir vilas ja nao tem a mesma
graca, nao é mesmo? Errado! Com o
WoW MMO Gaming Mouse, vocé podera
passar dias apenas brincando com as
suas funcoes. Sado mais de 15 botoes
programaveis e outros 130 comandos
predefinidos. Além de todas as
funcoes, é o primeiro mouse criado
exclusivamente para jogadores de
World of Warcraft. Mas, mesmo
assim, qualquer gamer pode se
dar bem com um desses.

Produto:

WoW MMO Gaming Mouse
Fabricante: SteelSeries
Prego sugerido: USS 100
Site: www.steelseries,com

. Agora so falta
a Epona

Fotos: Reproducdn

Dez anos atras, muitos viram uma ocarina
pela primeira vez. The Legend of Zelda:
Ocarina of Time apresentou o instrumento
para muitos gamers, que imediatamente se
tornaram fas da flauta gordinha. A STL
Ocarina, uma empresa de St. Louis, nos EUA, tem
uma linha criada especialmente para eles. Em
comemora¢ao ao aniversario de uma década do
jogo, foi lancado um kit especial com a ocarina,
uma sacola protetora e mais um livro de musicas
ensinando os sucessos da série Zelda.

Produto: 12 Hole Tenor Ocarina with Zelda
Songbook and Protective Bag

Fabricante: STL Ocarina

Prego sugerido: US$ 70

Site: wwwistlocarina.com

Com esse mouse, vocé fard
suCesso no mundo virtual da
Blizzard. Entretanto, é bom que

vocé decore todos os

130 comandos desse brinquedo

Prego na areia

O iPhone nao é um dos brinquedos

mais baratos, certo? Imagine entao a
dor no coracao de quem derruba o celular no
chao quando se empolga demais com os
jogos. Pensando neste pequeno — e ¢aro —
problema, a Marware criou um manche especial.

acessorio, vocé
podera jogar
games de corrida como
s estivesse com um volante nas
maos. Uau!

O acessorio se encaixa perfeitamente permitindo
que o dono tenha mais controle e seguranga ao
sequrar o iPhone em jogos de corrida ou
simulacao. Assim, pode-se tirar © maximo
proveito do acelerdmetro sem correr o risco de a
gravidade levar a melhor sobre 0 gamer.

Produto: Gamers Grip
Fabricante: Marware
Preco sugerido: USS$ 50
Site: www.marware.com

Mae, tem Wi-Fi!

Quer descobrir onde tem
uma rede Wi-Fi? Compre
553 (amiseta e fique de
olho na estampa.
Quando as luzes
piscarem, voce
esta conectado a
intemet

Lembra dos
ténis que
acendiam uma luz
quando voce
caminhava? Pois
bem. Nerds do
mundo, uni-vos!
Agora e possivel unir o show de
luzes com alguma utilidade. A camiseta vem
com um adesivo removivel que funciona com
pilhas e realmente detecta redes Wi-Fi nas
adjacéncias. Basta entrar em uma destas areas
que 0 adesivo iniciara uma animacao
indicando a conexao. Para nao estragar a
camiseta durante a lavagem, o patch é
removivel e pode ser recolocado facilmente.
Muito util para aqueles seguidores de MMOs
que sempre espreitam uma oportunidade de
se conectar e curtir uma bela de uma batalha
a qualquer momento.
Produto: Wi-Fi Detector Shirt
Fabricante: ThinkGeek
Preco sugerido: USS 29,99
Site: www.thinkgeek.com

oM
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O INTERLAB realiza pesquisas em trés grandes
linhas: Entretenimento Digital, Realidade Virtual e
Tecnologias Interativas Aplicadas & Educagdo. Na
finha de Entretenimento ngfta.!, nosso foco estd nos
pesquisas envolvendo novas
tecnologias para jogos. A pagina do INTERLAB pode
ser acessada em www.interlab.pcs.poli.usp.br

Onde vocé aprende como seus jogos favoritos sao feitos

Mercado de Jogos

Algumas dicas de como trabalhar com games

Normalmente, falamos sobre

tecnologias e tendéncias nos
games, tentando explicar um pouco
como eles funcionam. No entanto,
muitos nos perguntam sobre como
entrar no mercado de jogos. A
GameMaster ja apresentou
reportagens sobre o tema, mas
daremos a nossa visao a respeito do
assunto, em particular.

O desenvolvimento de um jogo é uma
atividade multidisciplinar que envolve
programadores, designers, artistas com
diferentes especialidades e outros
profissionais. Nesta discussao, nos
concentraremos na area de programacao.

Para programar um jogo, é necessario ter
conhecimentos de desenvolvimento de
software. Isso inclui conceitos de légica de
programacao, matematica, teoria da
computacao e organizacao de
computadores. E importante entender
como os computadores “rodam” os
programas para saber como fazé-los de
forma correta. Conhecimentos de
engenharia de software sao também muito
importantes para que o projeto do jogo
fique sob controle. Freqientemente, vemos
noticias de jogos que sao cancelados
porque atrasaram por conseqUéncia de
problemas na geréncia do projeto. E, claro,
o conhecimento de uma ou mais
linguagens de programacao ¢ vitais.

Embora seja possivel adquirir esse
conhecimento de forma independente, a
melhor alternativa é recorrer a um curso de
graduagao em Ciéncia da Computacgao,

80 < GCAMEMASTE®

»>>Para programar um
jogo, € necessario ter
conhecimentos dc
desenvolvimento de
software, logica e teoria
da computacao€<

Engenharia de Computacao ou outros
cursos na area em uma boa faculdade.
Hoje em dia, existem também cursos de
graduacao especializados em games que

tém um enfoque mais direto neste assunto.

A vantagem é que o aluno tem mais
contato com informacgdes voltadas para o
desenvolvimento de jogos. Por outro lado,
ele sai da faculdade preparado para este
segmento do mercado. Entao, ao fazer a
opg¢ao por um destes cursos, € interessante

LCl > 0 game vencedor da
Im&gme (up 08, City Rain, foi feito
com a ferramenta gratuita XNA, de
facil uso para programacao

> Se vocé estudar
murtu e se dedlcar é possivel que no
futuro vocé crie jogos com a
qualidade do aquardado Heavy Rain

que vocé esteja interessado em trabalhar
com entretenimento digital. Neste caso,
tera a vantagem de ja sair da faculdade
com mais experiéncia neste ramo.

Além desses conhecimentos, um
programador de jogos precisa de outras
habilidades, como facilidade de
comunicacao para trocar idéias com
pessoas de outras areas e vontade de
trabalhar em equipe.

Se vocé quer comecar a aprender a fazer
jogos por conta propria, existem
ferramentas gratuitas disponiveis na internet.
Algumas delas como o Popfly

(www.popfly.com) e o Game Maker
(www.yoyogames.com) tém editores visuais

que simplificam a tarefa de construir o jogo.
Existem também bibliotecas para a criacao
de games como o XNA (www.xna.com) e 0

PyGame (www.pygame.org). Aproveite
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Um papo-cabeca com o brasileiro mais japonés dos games

Descobrindo o Japao

As observacdes de um estrangeiro no outro lado do mundo

Desde pequeno sou aficionado de
tudo que tenha a ver com o Japao.
Comecei por via dos jogos, por eles
comecei a estudar o idioma e pelo idioma
me interessei pela cultura. Tudo para me
sentir mais proximo do longinquo
arquipélago. Nesta edicao do Tokyo Game
Show, porém, enfim tive a oportunidade
de visitar o pais e verificar o que era
verdade, 0 que era exagero e o0 que era
lenda de tudo aquilo que lera, ouvira e
assistira até entao.

A primeira constatacao é que o lugar
realmente é longe. Apesar da obviedade,
descobrir no Google que a distancia entre
Sao Paulo e Toquio é de 18,5 mil quildmetros
e sobreviver a uma viagem de aviao de
24 horas sao duas coisas completamente
diferentes. Sem contar a diferenca de fuso:
12 horas adiante, o que s6 alimenta o mito
de que tudo no Japao é ao contrario.

Mito? Eu ja tinha ouvido dizer que, para
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>> Em sua viagem ao Japao, Fabao consequiu ficar proximo dos seus idolos dos games. Ele
até tirou esta foto sequrando (ops!) no chicote de Koji Igarashi, produtor de Castlevania
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cortar madeira, eles puxam o serrote em vez
de empurra-lo, e sabia também que o
assento do motorista nos carros é do lado
direito, que a mao de direcao é a esquerda e
que eles léem livros da direita para a
esquerda. Mas la constatel também que as
pessoas se mantém do lado esquerdo ao
andar na calcada, e que param do lado
esquerdo das escadas rolantes para deixar a
direita livre. Aqui, em tese, tudo é o inverso.
Disseram também que os japoneses me
lancariam olhares de estranhamento, ja que
nos, ocidentais, parecemos gigantes, temos
habitos desordeiros e roupas estapafurdias.
Talvez pelo fato de estar numa capital
cosmopolita como Toquio e ter passado la
apenas uma semana, nao notei nenhum
olhar investigador. Porém, percebi que, de
fato, a estatura média do japonés é bem
mais baixa que a dos daqui. Também que
eles a0 mesmo um povo muito ordeiro: na
parada de trens, por exemplo, todos na
plataforma dao um passo
para o lado, esperam que
desembarque até o ultimo
passagelro para so entao
embarcar. E em questao
de moda, nunca vi pessoas
mais preocupadas em se
distinguir da multidao,
pelos cabelos, roupas,
acessorios ou outros
badulaques, tanto
mulheres quanto homens.
E Ja que mencionel
trens, devo salientar como
a malha ferroviaria da
cidade é extensa. Chega-se
a qualquer lugar de trem,
apenas aventurando-se a
fazer as baldeacdes certas.
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»2Disseram que 0S
japoneses me
lancariam olhares de
estranhamento, ja que
parecemos gigantes.
Talvez pelo fato de
estar em Toquio, nio
notei nenhum olhar
investigador<<

E se 0 assunto é comodidade, encontra-se
uma maquina de bebidas (e até de comida) a
cada esquina, e as onipresentes lojas de
conveniéncia 24 horas que oferecem
alimentacao barata, revistas, jogos e
pequenas utilidades.

O que nao é nada conveniente é o sistema
de enderecamento, que numera casas e
prédios na ordem em que foram construidos.
Ainda bem que temos mapas pela internet
que os japoneses inclusive acessam de seus
celulares cheios de recursos — e eles estao o
tempo todo, em todo lugar teclando nesses
aparelhinhos. Videogames portateis também
sao muito usados em publico, sem medo
de assaltos.

Dos fumacentos arcades ao afabilissimo
hotel, o que experimentei foi um jogo de
contrastes. Imergi num ambiente diferente,
numa lingua diferente, numa cultura tao
diferente, apenas para perceber o quanto
somos Iguais. Dormimos, comemos,
bebemos, trabalhamos, aprendemos, nos
encantamos com 0 sorTiso da crianga,
compartilhamos o grito num show, voltamos
para casa e dormimos. Emergi num

mundo igual, ainda que mais diferente. >
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¢a vocé estd cansado de games om
halterofilistas armadas ate 05 dentes,
achou 0 game certo. LiftieBig Pignet & um
retorno a infancia em sua simplicidade. E
mesmo assim traz desafios incriveis para a
sua coordenagio motora e a sua
resisténcia. £ hora de aproeitar entao!
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A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso :
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
Por isso, ¢ ﬂ ualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
iIstres leitores.

doacoes proporcionadas iw..qi.::::;f‘.-:;: ilu
Contamos com voces!

Digitalizada por: evil arthas
Editada por: Douglas lelker

Revista: evil_arthas f facebook.com/retroavengers
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