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Videogame faz bem
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Eduardo Trivella

Inovando os games

O filme Cidaddo Kane (1941), do diretor Orson Wells, é considerado até
hoje a melhor producédo cinematografica da histéria. Sabe por qué? Wells
inovou na estética do cinema, utilizando novos angulos de cdmera, contando a
histéria de forma nao-linear e realizando uma edicdo e montagem do filme que
¢ dificil ver até em grandes producdes atuais.

Nos games, é bem mais dificil definir qual é o melhor game de todos os tempos.
Discutir o assunto aqui na redacdo e com os colegas jornalistas de games geralmente
acaba em conversas longas que varam a noite. O resultado é que nao existe um
consenso. Entretanto, todos concordam que um dos melhores jogos é
Super Mario Bros. 3, de Shigeru Miyamoto, que inovou em diversos quesitos na
época do seu lancamento e é referéncia até hoje para outras producoes da industria.

Toda essa introducao é para mostrar que vocé estd presenciando uma grande
inovacao nos games. A busca frenética dos produtores em trazer cada vez mais
realidade aos jogos com o poder dos consoles atuais fez com que o jogo que estrela
nossa capa nesta edicdo fosse um dos maiores destaques da E3 2008.

Isso porque Mirror’s Edge, da EA DICE, a mesma responsavel pela brilhante série
Battlefield, consegue o feito de, com todos os detalhes, mostrar um mundo virtual
pelos olhos da protagonista Faith. Enquanto a moca pula entre prédios altissimos,
escala paredes e d& cambalhotas, o jogador verd tudo como se fosse ele mesmo,
gracas a um primordial trabalho de cdmera, de gréficos de jogo e de iluminagdo do
time de produgao. O game é tdo realista e tdo intenso, que ha o risco de vocé se
enjoar de tanta movimentagdo e adrenalina. Claro que, para que ninguém passe mal
ao jogar, o produtor do titulo Nick Channon encontrou um meio simples de resolver
esse problema. Mas isso vocé confere na entrevista que ele concedeu a GameMaster.

Fomos, também, a Unica revista de games brasileira (quica do mundo) que teve a
oportunidade de entrevistar o craque do time do Milan e da selegdo
brasileira de futebol, o Kaka. L& na cidade de Mildo, na Italia, bati
um papo com ele sobre games e futebol. A conversa exclusiva
mostra um outro lado do atleta. Confira!
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A revista de vocés é fantéstica,
informa tudo mesmo. Eu tenho um PS3
com HD de 40 GB, posso trocar por um
de 60 ou 80 GB?

Rio Ade Janeiro / RJ

E possivel trocar o

HD do seu PS3.

, i . / Entretanto, tenha

»»»> Pode sim. E sé ndo querer ‘ - cuidado para
trocar com a gente que tudo bem! 3) - j cme;(e"i'r'::étoa fgr?]dﬁ:g
Agora sem zoeira, Carlinho: ndo ha que apresente boa
nada que o impeca de trocar o HD capacidade

de seu console, sé fique esperto
com as especificacbes de
compatibilidade para néo trocar
gato por lebre. Ou vice-versa. E ja
existem HD até maiores do que esse
de 80 GB que vocé citou. €€<<

r¥apo )

Parabenlzo vocés pelo texto da
coluna “Papo Tech”, publicado na edigdo
42 da GameMaster. Vocés
demonstraram como usar engines para
a fabricagdo do jogos que nés
idolatramos. Eu gostaria de saber, no
entanto, se uma pessoa que néo sabe
nada de programag&o conseguiréd um dia
programar um jogo complexo como GTA
IV. E também quero perguntar se o FIFA
2009 esta tdo bom quanto dizem...

15 / por e-mail

> A “Papo Tech” ndo esta de
papo furado, meu caro Alex. O Jodo
Bernardes e a turma do Interlab tém
talento de sobra e estdo sempre
dispostos a dividir o conhecimento
com o maior nimero possivel de
pessoas. Se vocé curte a coluna,
aprovefte para visitar a pagina deles

em www.interlab.pcs.poli.usp.br.

1 men
Para jogar games de GameCube no

Wii é preciso ter o Memory Card do GC ou
sé a memdria |nterna salva o progresso?
Igor Diniz/ Ananindeua / PA

E é bom visitar com freqUéncia, viu!
Pois uma pessoa que ndo sabe nada
de programacdo nunca conseguirad
programar algo complexo como
GTA V. E preciso subir um degrau
de cada vez e, se o seu objetivo é
um dia criar algo assim, pode ter
certeza de que a escada é bem
longa e ingreme.

Quanto a FIFA 2009, boas
noticias: a série nunca esteve tdo
boa e realista. A jogabilidade estd
mais fluida e répida e hd muitas
6timas novidades, como um sistema
de colisdo mais aperfeicoado que
leva em consideragdo o tamanho e
o0 peso dos jogadores e atualizacbes
em tempo real do condicionamento
fisico dos atletas. Se o seu negécio
é bater uma pelada nos gramados
virtuais, pode se preparar para
uma partidaca quando o jogo
for langado. €€<<
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> A memria interna do Wii salva
apenas dados do préprio Wii. Entao,
vocé vai ter que investir em um
cartdo de meméria para gravar o
progresso de seus jogos de GC.
Faca uma boa pesquisa antes,

pois os precos deste produto
variam bastante. €€<<

- Gostaria de saber se vocés tém uma
matéria ou canal que eu possa acessar
para obter mais informag6es sobre 0 XNA
(desenvolvimento de games). Vou fazer
meu trabalho de conclusdo de curso
(Sistemas de Informagao) sobre esta
tecnologia e todo material serd bem-vindo.
s/ por e-mail

4
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2> Ndo temos o costume de enviar
material por correio nem por e-mail. No
entanto, fizemos uma matéria bem
detalhada sobre XNA na edi¢éo 30.
Para comprar este ou qualquer outro
numero da GameMaster, acesse
www.europanet.com.br ou telefone
para 0800-557667. Boa sorte

com seu TCC. €€<<

Vlrtua Tennis 3 ou Top Spin 3 para
PS3: qual é mals ”da hora”7

io/ por e-mail

0 que vocé prefere: o supercampedo Roger Federer no
Top Spin (a esquerda) ou no Virtua Tennis (a direita)?



»¥»> Depois de uma répida pesquisa, > Vocé estd falando de Lara Croft,

vimos que a critica em geral prefere que acima da linha do umbigo tem
Virtua Tennis 3, j& que ele obteve um belo par de.... bom, deixa pra .
notas maiores do que o rival. Agora Sem desmerecer as outras nove

a surpresa. a redacdo de games aqui gatas dessa elei¢do (e todas as

da Editora estd dividida, e a maioria beldades que infelizmente ficaram
prefere Top Spin, veja vocé. E como de fora), Lara é a rainha eterna dos
nés ndo costumamos mandar e games. E nds somos seus suditos até
desmandar nos gostos dos outros, o debaixo d'dgua. €€<£<

melhor é alugé-los, fazer um
test-drive (ou seria “rebate-drive”?) e
depois nos contar qual dos dois vocé
achou mais “da hora”. €€<<€

Lara Croft é a eterna musa dos games.
Quem tem a honra de interpreté-la agora
na vida real é Allison Carrol, essa beldade
das imagens... Nos agradecemos!

a

Parabéns

pela eleicdo das
mais gatas. Sem
duvida, Lara Croft
em primeiro lugar e
mais bela do que
nunca em Underworld
Show de bolal
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por e-mail
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O SUCESSO DE UMA ACA:
DEPENDE DE UM SERVICO REALMENTE DE QUAUDA E.

O UOIL criou o servigo de E-mail Marketing que vocé precisa. Conhega todas as vantagens
e diferenciais da melhor plataforma de marketing de relacionamento do mercado:

Envio segmentado através de database marketing,

Fila individual para o processamento das mensagens [vocé ndo concorre com disparos
de outros clientes),

npanhamento em tempo real das mensagens que est@o sendo enviadas,

Relatérios graficos estatis
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Curiosidades e noticias da industria mundial dos games

Bate-bola com Kaka

Nosso editor, Gustavo Petro viajou até Milao, onde mora o craque
do Milan e da selecdo brasileira, e conversou sobre o que o atleta
mais gosta de fazer nas horas vagas: jogar futebol no videogame
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Kaka mostra que é
0 dono da bola nos gramados
do mundo real. 0 atleta do
Milan e da selecéo brasileira de
futebol é um fa assumido do
videogame. Na hora de jogar
com nosso editor, no entanto...

Kakd joga
uma partida de FIFA 08 com
Tarek Farahat, presidente da
Procter & Gamble. A partida foi
decidida nos pénaltis

dA ¢ /S MmemLeren

Para quem gosta de futebol,

visitar o estadio San Siro, em
Mildo, na Italia, € como ir para o céu.
Estar presente no templo onde as
grandes estrelas fazem os golagos,
dribles desconcertantes e ganham os
maiores tftulos do futebol italiano e
europeu nao tem preco. O gramado,
verdinho e bem cortado, parece uma
mesa de sinuca. Ja era possivel sentir o
clima da partida que aconteceria
naquele domingo (31 de agosto), entre
o time da casa, o Milan, e o Bologna
pelo campeonato italiano. Dava um frio
na barriga sé de pensar em ver aquele
estadio lotado.

Entretanto, minha missao na cidade
da moda (ja que em cada esquina h4
lojas com roupas carissimas) nao era
assistir ao jogo em questdo. Tudo

>> Quando eu vim para
o Milan, encontrei
todos aqueles atletas
que eu jogava no
videogame. E uma
relacio engracada
quando do virtual vocé
passa para o real€< xas



aconteceria na sexta-feira, dia 29, depois
de mais de 12 horas de vbo até a capital
da regido da Lombardia, na ltélia. No
grande estadio da cidade, o
meio-campista do Milan (time que divide
o estadio San Siro com outra equipe, a
Inter de Mildo), Kaké, me aguardava
para uma entrevista.

O atleta eleito o melhor jogador de
futebol de 2007 pela FIFA participaria do
langamento de uma grande promogéo
gue premiard os gamers brasileiros com
200 consoles de videogame. Apds o
evento, pude conversar com o jogador
sobre algo que, além do futebol, ele
gosta de fazer, e muito: jogar
videogame. Confira essa entrevista
exclusiva com o craque.

- Qual a sensagdo de se
ver dentro dos games de futebol?

- Agora, depois de muitas vezes
que eu ja me vi, se torna algo normal.
Mas a primeira vez foi muito
interessante. Eu sempre joguei com
outros jogadores e vocé acaba
conhecendo muitos atletas pelo
videogame. E quando eu vim para o
Milan, encontrei todos aqueles jogadores
que eu via no videogame. E uma relacéo
engracada quando do virtual vocé
passa para o real. E um dia eu também
estava fazendo parte do virtual.

Foi muito bacana.

- Vocé chega a brincar e mudar
alguns de seus atributos no jogo para
deixar o seu “eu” virtual melhor?

- Néo, é muito dificil eu mexer
nos atributos.

- E nas posigdes?

- Sim, posicées eu mudo. Me
coloco um pouco mais para frente
ou UM pouco mais para tras. Isso eu
mudo bastante.

- Vocé se acha visualmente
parecido no jogo? Vocé chega a ir até as
produtoras do FIFA e do Winning Eleven
para fazer captura da imagem do rosto e
dos seus movimentos?

- Nunca fui as produtoras.

Tem alguns jogadores que ficam muito
parecidos. Ja outros ndo ficam tanto.
Depende do ano, depende do jogo e de
quem os produz.

- Tem sua aprovagdo? Vocé gosta?
- Gosto sim, tem alguns atletas
que ficam muito parecidos.

- Vocé disse que joga futebol
online. Vocé joga com quem? Como s&o
essas partidas?

»Na concentracao
rola muito jogo e eu
jogo muito la
também. Em casa, a
distracao era jogar
com meu irmao<€< xaks

- Jogo com meu irméo, jogo com
alguns amigos e com outros amigos que
estdo no Brasil. Estou sempre interagindo
com eles. Normalmente, armo o
esquema tatico 4-3-3 no videogame.

- E fora games de futebol, vocé tem
tempo para jogar outros jogos?

- Jogo sim. Eu gosto muito de
jogar games de esporte. Ultimamente,
eu estava jogando o game das
Olimpiadas (Beijing 2008). Amo esporte
e sempre que posso estou jogando
games esportivos.

- Qual jogo vocé acha melhor:
Winning Eleven ou FIFA?

Nosso editor, Gustavo Petrd, foi o tinico jornalista de games
a entrevistar Kaka. 0 atleta revelou que adora games de
futebol. Obviamente, houve o momento de tietagem...

- Sinceramente, eu gosto dos dois.
Ha periodos que eu jogo um, periodos
que jogo outro...

- Na concentragéo, vocés jogam
futebol no videogame. Muitas pessoas
dizem que isso prejudica o desempenho
nas partidas. Qual sua opinido sobre o
videogame na concentragdo?

- Néo prejudica, ndo. Cada um faz
0 que quiser na concentracdo. Claro que
é preciso respeitar as regras e os
horérios. A funcéo final da concentracéo
é se preparar para o jogo real. Agora, o
modo como cada um passa o tempo
depende dele mesmo. Uns usam
computador, ficam na internet, escrevem
cartas. Quem gosta do videogame joga

GAMEMASTER >



videogame. Entdo, néo atrapalha e
ndo vejo nenhum problema.

- Quando vocé recebeu um
convite para se tornar um Champion da
Gillette, o que veio a sua cabeca? Por
que aceitou o convite?

- Quando fago minhas parcerias,
procuro sempre olhar aquilo que néo fira
os meus valores e que sejam marcas que
tenham a ver comigo. A Gillette tem
essa relacdo. Eu uso todos os dias. Fiquei
feliz por estar junto com os outros
campedes. Por esse motivo, sou feliz de
fazer parte do time.

- De 0 a 10, que nota vocé se da
como jogador de videogame?

- J4 fui melhor. Quando eu morava
com meu irmdo, jogava muito. Hoje faz
muito tempo que nédo jogo.

Hoje, sou nota 6. Entre eu e meu irmao, a
briga era boa...

- A campanha foca o publico jovem
e vocé é um exemplo para eles. Fale um
pouco sobre esse lado da campanha.

- O esportista tem que se
preocupar muito em dar o exemplo.
Todos olham o atleta. O esportista tem
que ser uma referéncia para os jovens.

12 ¢ GAMEMASTER

>% 0 vestidrio do Milan foi o lugar mais
badalado durante a visita ao estddio San
Siro. E uma honra poder sentar nas
poltronas dos jogadores. Nas telas acima,
aparece o nimero de cada atleta

- Imagino que entrar no estadio
San Siro com muita gente te olhando
nédo deve ser facil, como vocé se prepara
para entrar no estadio?

- Minha preparagdo vem muito

antes do estadio: durante a
concentracdo, na reunido com o
treinador... Dal, eu penso no que fazer

2>Sim, posi¢coes eu
mudo. Me coloco um
OuUCO mais para
nte ou um pouco
mais para tras. Isso eu
mudo bastante€< kaxs

no jogo. Entro no quarto, faco oracoes,
leio a Biblia, tomo banho e fago a barba
para sair bem confiante para a partida.

- Por favor, mande uma mensagem
para quem é seu fa e joga com vocé
nos games de futebol.

- Vocés que jogam no mundo
virtual, continuem jogando, pois é uma
grande diversdo. Mas joguem sempre
com muita responsabilidade. No se
deixem influenciar pelo mundo virtual.
Um grande abrago!

Gillette lan¢a competicdo
online que premiard com
200 consoles. Melhor jogador
desafiard Kakd no videogame

No fim de agosto, em Mildo, a Gillette lancou
uma campanha para os jogadores de games.
Pelo site www.gillettechampions.com.br, é
possivel se cadastrar com um cédigo de barras
de um aparelho ou recarga Gillette Mach 3
Turbo e participar de diversos games. Cada
um desses jogos foi inspirado em um
"champion" da empresa: os jogadores de
futebol Kaka e Thierry Henry, o tenista
Roger Federer e o golfista Tiger Woods.

Entretanto, todos esses jogos tém um aspecto
em comum: o vencedor é quem fizer mais pontos
no menor tempo possivel. No caso do game de
futebol, ganha quem fizer mais gols em menos
tempo. Ao final da promogdo entitulada "Gillette
Mach 3 Turbo Victory - Entre no Jogo', que se inicia
em outubro, a Gillette premiard os 200 melhores
jogadores desses games com 200 consoles
personalizados. E o melhor jogador desses games
poderd viajar para Mildo, onde enfrentard o
meio-campista do Milan, Kakd, para uma partida
de futebol virtual.

“A relagdo da nossa promogao estd veiculada ao
mercado de games’, conta José Cirilo, diretor de
marketing da Gillette. “Este mercado é o maior
negdcio de entretenimento do mundo e estd
em franca expansao. Além disso, tem alta
penetracdo do plibico-alvo da promogo, que sdo
os jovens. E a celebridades estdo nos jogos que os
jovens jogam. Por isso estamos trazendo essa que
€ a maior promogdo de todos os tempos.”

Entdo, é bom jé ir se preparando, pois serdo
distribuidos 200 Xbox 360 para os 200 melhores
jogadores dessa promogdo — algo inédito no
Brasil. Serdo trés meses de desafio (outubro a
dezembro) e 0 console serd totalmente
personalizado, o que € interessante para qualquer
colecionador. Portanto, corra, treine e seja um
verdadeiro campedo.
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1exto > Vitor Tritto

Porque todo RPG tem o seu e sao eles que tornam o
género o que ele é: inesquecivel para os fas

‘ MAGIA
" 1 o Qualquer jogo de RPG que se preze ndo estd completo
sem alguma técnica que preencha toda a tela com explosdes
multicoloridas. Prato cheio para um ataque epilético.

GENERALIZAGOES >>
0 personagem caladdo que esconde o coragdo mole, o
inseguro que faz piadas, o apressadinho que s6 quer entrar na
porrada... Vocé sabe que vai encontrar com eles na jogo.

MASCOTES >>

Um jogo cheio de batalhas épicas sempre pode contar com o

seu fiel bichinho fofo e felpudo sem qualquer importancia real.
Mas... eles sdo tdo fofinhos que tém que existir.

7 »> PERSONAGENS “INDEFINIDOS” >>

0Os homens tém cara de menina, as mulheres tém atitudes
de cabra macho. Fica dificil desse jeito, os penteados entao s6

Jes¥ servem para complicar mais ainda a situacdo.

m 6 SUMMONS >>
E= As famosas invocagdes sdo praticamente a azeitona da

857 S : A ; 4
¢ } . i empada dos RPGs! S6 que sao azeitonas que disparam raios,
trovdes e tudo mais a que se tem direito nos inimigos.

1 4/ ROUPAS ESTRANHAS >>
b
“q . /"N 5 Porque todo personagem percebe que para salvar o mundo
i \‘ tem que ser com uma roupa personalizada com fivelas, correntes e
qualquer outra pega saida do armério de um rockstar dos anos 80.

» 4 ARMAS ESTRANHAS >
¥ ,L E que personagem se sairia bem sem a sua espada que mais

parece um canivete suico completo com abridor de latas e
tesoura de cortar unha do que com uma arma?

> NOMES ESTRANHOS
Quanto mais consoantes tiver e mais diffcil a prondncia do
nome, maiores as chances de pertencer ao herdi da histéria, o
que mais alguém chamado Fayt poderia fazer da vida?

COISAS ESTRANHAS
Pensando bem, qualquer coisa estranha se encaixa
perfeitamente em um RPG! Onde mais um cacto com bracos e
pernas pareceria absolutamente normal?

[- FINAL FANTASY
Vai... Personagens generalizados, magias, summons..
— o final Fantasy é praticamente a fonte de todos os clichés de
‘ Fl “All MN TA SY RPG do século 21! De tudo o que é bizarro dé para se ver em
TR ([ e pOr Ser 0 responsavel por reunir tantas coisas bacanas em
um s6 género, leva o nosso primeiro lugar.

*Sugestdo para o Top 10? Mande e-mail para gamemaster@europanet.com.br
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Depois de muita

especulacdo, o
presidente da Square Enix
confirmou a intencéo de
comprar a Tecmo. Yoichi
Wada revelou que a compra
amistosa ja era especulada ha
algum tempo.

Segundo o depoimento de
Wada na conferéncia de
imprensa, hé discussoes desde
maio com o antigo presidente
da Tecmo e o chefe dos
acionistas sobre a compra.
Apesar disso, Wada confessou
ter ficado preocupado com o

rumo das negociagdes com
a saida de Yoshimi Yasuda
devido aos crescentes
problemas legais envolvendo
funcionérios da Tecmo.

O presidente da Square Enix
ainda disse que este é um
movimento natural, j& que em
uma industria de
entretenimento o crescimento é
importante. Sobre a disputa
judicial da Tecmo contra
Tomonobu Itagaki, criador de
Dead or Alive, Wada respondeu
que "ndo sabia nada sobre os
detalhes concretos do caso”.

Ps3 ao alto!

O departamento de

policia da cidade de
St. John, nos EUA, recebeu
uma ligacdo sobre um
sequestrador diferente. De
acordo com o boletim, um
homem roubou uma loja de
videogame e disse que era
para salvar sua familia.

O suspeito teria entrado
na loja, escolhido um jogo e
se dirigido ao caixa para
pagar pelo produto. Quando
se aproximou do balcéo,
sacou uma arma de pequeno
porte e disse a atendente

que sua familia estava sendo
feita de refém e que ele
precisava de um PlayStation 3
para salva-los.

Enquanto safa da loja,
disse para a atendente
perplexa chamar a policia
porque sua familia precisava
de ajuda. S6 duas semanas
depois o sujeito foi
capturado. Tanto o PS3
quanto a arma que ele
portava foram apreendidos e
o0 suspeito foi preso. De
acordo com a policia, o
assaltante mentiu.



O que acontece no mundo dos games

Disney cria estudio

Depois do sucesso de

Kingdom Hearts, a
Disney planeja entrar de vez
para o mercado dos RPGs.
O vice-presidente da Disney
Interactive Studio, Graham
Hopper, disse recentemente
em uma entrevista para
uma agéncia de noticias
que a empresa precisa de
mais jogos do género e que
ja hé um novo titulo de RPG
sendo desenvolvido.

Apesar de KH ter sido a

Unica franquia das Ultimas

»> Especialista em contar histérias para
geragbes, a Disney agora quer levar todo esse
talento direto para os games e encantar mais
uma geragao de pessoas no mundo inteiro

duas geracbes de consoles a
utilizar personagens da
Disney no enredo, a nova
safra deverd ser
exclusivamente com Mickey
e companhia.

Hopper ainda afirmou
que 0 género se encaixa
perfeitamente & empresa, ja
que a Disney acredita na
importancia no design dos
seus personagens e no
desenvolvimento de seus
enredos. Ainda ressalta que
nao estdo planejando criar
jogos exclusivamente para os
fas mais extremistas do
género, mas sim uma mistura
gue possa agradar a todos.

or > Luiz Siqueira —siqueira@europanet.com.bf

Dolby Digital Game
System - o0 melhor

0 que mais aparece na redagao sao
dividas sobre qual é a melhor tela
para jogar videogame. Nao ha uma
tinica semana que nao apareca
alguém querendo saber se compra
um televisor Full HD ou HD Ready,
um Plasma ou LCD. Enfim, todos se
preocupam com a tela. Ja com o
sistema de dudio parece que
ninguém se importa.

0 mais incrivel € que os games cada
vez mais proporcionam efeitos sonoros
embasbacantes que, quando
reproduzidos em sistemas adequados,
tornam a experiéncia de jogar ainda
mais divertida. Nos atuais consoles, o
recomendado € ter ao menos um
receiver de dudio com sistema Dolby
Digital 5.1 canais. Sim, aquele
considerado basico com cinco caixas e
um subwoofer. Existem sistemas mais
modemos com 6.1 e 7.1 canais, mas sao
rarfssimos os jogos que os usam.

Tanto 0 PS3 quanto 0 X360 oferecem
conexdes de dudio digital por cabo de
fibra 6tica em sistema Dolby Digital 5.1.
J& o Wii traz somente conexdo de dudio
analdgica em sistema Dolby ProLogic
(popularmente chamado 4.1). Se no seu
home theater vocé tem apenas um

console de titima geragao e um DVD
player, a maioria dos receivers ird resolver
seu problema, pois bastara duas
entradas digitais ou uma digital e
analdgica (no caso do Wii).

Porém, conhego muita gente que tem
um home theater com PS3, X360, Wii,
DVD player, decoder de TV a cabo e
computador conectados a uma tinica
tela. Nesta situado, o receiver de dudio
tem de ser bem pensado antes de
comprar. Assim, se vocé estiver pensando
em planejar um home assim, é preciso
investir em um sistema que tenha, no
minimo, quatro entradas de dudio digital
diferentes: trés dticas (PS3, X360 e
Decoder) e uma coaxial (DVD player);
além de pelo menos duas analdgicas
para Wii e computador. Detalhe, se o seu
computador for de tiltima geraco
também com uma placa de dudio Dolby
Digital, pode procurar por um receiver
com mais entradas digitais.

A realidade é que estd na hora de
planejar seu “Home Game Theater’, o
que obriga a pensar com carinho no
sistema de dudio. Sendo, no final,
vocé poderd ficar com um videogame
de dltima geragdo, com som da
época do Atari.

PLIXA VIDA, MAS
QUE FOME.

TA COM FOME, EP
ESPERE Al QUE vOU
ARRLIMAR ALELIMA COISA
PRA VOCE COMER.

(

@008 BLABOUS OEEPRANTE, ALL RIGHT S WHATEVER.

QUE TAL UMA BELA
TIGELA DISTO AQUIP
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>> Garotdo af da foto largou a
escola para jogar Guitar Hero.
Quem pensa que é facil deve
se lembrar de que agora ele
vive s6 para treinar suas
habilidades no jogo

Brasil 2

No dia 3 de setembro,

foi inaugurada uma
nova filial da Gamers, loja
especializada em games,
localizada no shopping
Ibirapuera, na cidade de Sao
Paulo. A inauguracao da filial
trouxe, também, outra
novidade: a oficializagao do site
da Gamers no Brasil.
A rede de lojas é famosa no
Meéxico onde possui mais de
70 lojas espalhadas pelo
territério. Aqui, ainda possui
apenas outra, mas com a
inauguragao do site, mais
servigos se tornarao disponivesis.

16 ¢ CAMEMASTER

NCSOFT

Game Over
de verdade?

De acordo com fontes

proximas a empresa,
grandes mudancas devem
acontecer dentro da NCSoft.
O estldio estaria planejando
cortar 50 funciondrios de seu
escritério na Inglaterra.
Também o desenvolvimento de
um MMO pela empresa seria
interrompido com a mudanca.

Seguindo a noticia, rumores

de que o jogo Tabula Rasa,
outro MMO, seria encerrado,
levando assim a ainda mais
cortes de pessoal dentro da
empresa. A NCSoft ndo quis se

pronunciar a respeito da noticia.

=

O adolescente Blake Peebles,

Foto: Corey Lowenstein

e 16 anos,

conseguiu realizar aquilo que muitos sempre
sonharam. Com a permissao dos préprios pais, ele
largou a escola catélica em que estudava no Estado
da Carolina do Norte, nos EUA, para se dedicar ainda
mais a sua grande paixao: o videogame. Depois de
muita conversa, o garoto conseguiu convencer a familia
de que precisava treinar ainda mais suas habilidades e,
para isso, teria de sair da escola. O campedo regional de
Guitar Hero lll toma aulas particulares em sua casa e,
desde que tire boas notas, pode jogar o tempo que
quiser. Segundo o proprio Blake, sua posicdo no ranking
nacional de GHIll deve estar entre o top 20, o que lhe
rendeu uma vaga para competir na final
norte-americana do World Cyber Games. Entre os
prémios que ja ganhou estdo mais mil délares em
produtos e 52 sanduiches de frango em um restaurante.
Até mesmo o seu quarto foi reformado para permitir
que seu treinamento seja mais bem aproveitado.

Motorhead
Army

O vocalista da banda
Motorhead esta
estabelecendo uma base de

operagoes dentro de um
jogo. Segundo o vocalista, o
castelo que leva seu nome,
Lemmy'’s Castle, ficard dentro
do mundo do jogo Entropia
Universe. Além disso, uma
arena de rock estara presente.
O castelo seré defendido por
membros do exército do
Motoérhead e os jogadores que
enfrentarem seus desafios
receberdo itens exclusivos da
banda, tanto no mundo real,
quanto no virtual.

Xbox ainda
é quente

O corpo de bombeiros

de Michigan, nos EUA,
culparam um Xbox
superaquecido e um caderno
por iniciar um incéndio. Os
bombeiros disseram que o
console ficou ligado por até
quatro dias com o caderno
bloqueando as entradas de ar.
O Xbox, 0 modelo era o antigo,
ainda tinha o cabo de forca
original, que foi recolhido pela
Microsoft em 2003. A familia
dona do aparelho cogitou
processar a Microsoft pelo
ocorrido, mas ndo pode arcar
com as despesas legais.




Controle X

Novo controle do X360 foi

apresentado em Leipzig na Games
Convention 2008. O periférico que deve
chegar as lojas até o dia 24 de outubro
deste ano acompanharé o langamento do
Pro Evolution Soccer 2009 e seré langamento
exclusivo para Europa, Asia e América Latina.
A nova versao verde-limao traz mudangas no
controle digital, que passard a registrar
movimentos em 32 direcbes diferentes
contra apenas quatro da versao atual. Por
estar vinculado ao langamento do PESO9, o
controle estara disponivel por tempo
limitado.

‘ Afoto é rumea
tecnologia ja nao é

tao recente assim. Mas um
time de pesquisadores
japoneses esta utilizando
ultrassom para criar a
sensacao de toque. As
ondas de som produzidas
por uma placa geraréo
pressdo, como se houvesse
um objeto onde nao ha
nada além de ar.
Segundo o time de
pesquisadores, a
capacidade de sentir
objetos foi deixada para
tras durante a revolucéo
ca. Enquanto os
olhos e os ouvidos estao
saturados de informacao,

J—

A Nintendo foi processada por

uma empresa de Maryland pela
tecnologia usada no Wii. A Hillcrest
Laboratories Inc. acusa a companhia
de games de ter violado as patentes
de seus produtos.

Trés destas patentes se referem a
tecnologias de controle de movimento e
uma quarta a um software de interface
grafica que a empresa teria desenvolvido
para ser usado na televisdo.

De acordo com o processo, a Hillcrest
licencia suas invencdes para o uso de
varias empresas. A Nintendo, entretanto,
nao é uma dessas licenciadas e, se
perder o caso, terd de pagar uma pesada
quantia ainda néo estipulada.

Desde que o Wii se firmou como o
lider de venda na geracéo atual de
consoles, varios processos sobre quebra
de patente foram preenchidos contra a
empresa, que pode ter que banir o seu
Classic Controller se perder um deles.

tecnol

Controle do Xbox 360
apresentado durante a Games Convention
serd vendido por tempo limitado

- profissdo
XSensivel ao toq

Universidade de Toquio ja
demonstraram um
prototipo simples. Agora,
resta a producao de um
modelo aprimorado e levar
a tecnologia para o
mercado — o que ainda
nao tem previsao.

o tato foi esquecido.

Com o advento desta nova
invencao, jogos poderao
criar objetos diante dos
jogadores, que poderao
realmente interagir com o
mundo virtual. Por utilizar o
ultrassom, que € inaudivel
aos humanos, isso nao
acarretaria nenhuma
alteracao de performance
para os jogadores. Takayuki
lwamoto e seus colegas da
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A bela Faith é a protagonista de
Mirror's Edge. Pelos olhos dela, o
jogadores viverdo grandes aventuras
no topo dos arranha-céus de uma
cidade futurista. Tudo para salvar a
irmd da heroina

GAMEMASTER

“Antes,
esta cidade
pulsava
energia; era )
suja e perigosa,
mas, ainda
assim, viva e
maravilh
Agora,‘el

outra co'
Faith




9

|

1

. Edge

Entre na pele de Faith, uma Runner que corre
pelo topo de prédios altissimos para levar
informacodes valiosas sem ser vista por ninguém

E impossivel viver sem a internet. J4
estamos tdo condicionados a navegar por

portais, sites, ferramentas de busca e por tantos
outros beneficios que a rede proporciona que
esquecemos como era a vida antes dela. A
comunicagdo instantdnea com todo o globo faz
parte da sociedade atual que muitos nem param
para pensar que, quando vocé se conecta a certos
sites, suas informagdes vao para a empresa que
detém os direitos do enderego em questéo.

Existem diversas teorias da conspiracdo que afirmam
que governos e grandes corporagdes controlam
todo o fluxo de informacdes da internet
diariamente. Pode até ser parandia, mas diversos
programas, como o novo iTunes da Apple, a dona
dos iPods, langado no inicio de setembro, enviam
dados dos usuarios a empresa. Com o Google
acontece o mesmo — dizem. Portanto, néo é dificil
imaginar, baseado nessas teorias conspiratérias, de
que, no futuro, todas as informagdes serdo
vigiadas, inclusive nossas conversas online.

Seguindo esta teoria, a DICE, responsével pela série
Battlefield, buscou a inspiragdo necessaria para criar um
game diferente de tudo ja visto, mas que, a0 mesmo
tempo, apresenta o que a produtora sabe fazer de
melhor: jogos em primeira pessoa.

Assim, nasceu Mirrors Edge, um game de acdo em
primeira pessoa que leva o jogador a um mundo
futurista onde todo o fluxo de dados é monitorado e
controlado. Assim, para enviar dados confidenciais,
muitas empresas usam o servico dos Runners. Eles sdo
office-boys do futuro que levam mensagens,
documentos e dados sem passar pelo controle do
governo. Eles ndo utilizam meios convencionais para
realizar seu trabalho. Os Runners usam suas habilidades
atléticas inspiradas no parkour para correr no topo dos
arranha-céus onde ninguém pode pegé-los.

E é na pele de uma Runner chamada Faith que o
jogador verd esse mundo frio. Acredite, vocé nunca veré
os games do mesmo modo depois de Mirror's Edge.

4

Cuidado para néo ficar tonto e cair! A realidade da visao em primeira
pessoa de Mirror's Edge pode deixar os fracos de estdmago enjoados

v

Texto > Gustavo Petrd
Arte »> Nani

IViirror s

@ X360/PS3/PC

8 Electronic Arts

@ EA Digital lllusions CE
@ Acdo em 12 pessoa
a 14 de novembro

O que é parkour?
(riado pelo dublé David Belle, na
Franga, o parkour é a arte de se
mover sobre obstdculos utilizando
apenas o proprio corpo. Os adeptos
do esporte tentam se locomover
somente com suas proprias
habilidades e capacidades.0s
traceurs (aqueles que praticam o le
parkour) conseguem escalar
paredes, saltar grandes distancias e
cair do alto sem se machucar.
Apesar de ser considerado um
esporte, ndo existem competicdes
oficiais em respeito a sua filosofia
de evitar o confronto que é
aplicada durante a prética.
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Cidade pacata

O controle de informacdes na cidade onde
Mirror's Edge se desenrola ndo aconteceu da noite
para o dia. Nem as mudangas nas ruas e nos prédios.
Antigamente, a metrépole era como qualquer outra,
com o concreto dividindo espaco com &rvores e
pracas. As pessoas eram felizes.

Entretanto, tudo mudou quando um governo
totalitério (isto é, um governo, pais ou regime em que
um grupo centraliza todos os poderes politicos e
administrativos) assumiu o controle do lugar. A partir
daf, tudo mudou - algumas coisas para melhor, outras
para pior. O nivel de criminalidade caiu, as ruas foram
limpas e os novos prédios modernizaram a metrépole
cinza. Ao mesmo tempo, a vida da cidade morreu aos

poucos. Arvores deixaram de existir, pois o concreto
dominou a paisagem. E os cidaddos aceitaram esta
nova realidade, pois o que eles passaram a ver era
uma verdadeira utopia.

Eles ndo imaginavam, no entanto, que por
trés de todas essas mudangas, este regime
criaria um controle absoluto de todo o
tréfego de informagdes. Tudo, desde

e-mails até documentos de empresas
passou a ser monitorado. Isso fez com
gue assuntos sigilosos fossem vistos

»2 As habilidades de Faith sdo
espetaculares. Nao existe obstculo
capaz de impedi-la de alcangar
seus objetivos nem inimigo que

a consiga derrubar 14 do alto

> 0s cendrios sdo repletos de detalhes e
é possivel enxergar a grandes distancias.
Isso ajuda quando é necessario calcular
precisamente um pulo arriscado




pelo governo, que usa essas informagdes em beneficio
proprio.

Para circular esses dados secretos em seguranga, um
grupo conhecido como Runners (corredores, em
portugués) ousou buscar uma alternativa. Em vez de
circular pelas ruas cercadas de policiais, essa equipe
usa o topo dos mais altos arranha-céus para realizar
seu trabalho. Utilizando uma combinacéo de
movimentos do parkour, escalada e atletismo, eles
realizam manobras insanas, correndo sempre o risco
de cair e de serem mortos pela policia. Com muita
habilidade, eles desafiam o governo, que ndo
consegue os pegar. Pelo menos até agora...

Nasce uma nova heroina

No meio desse grupo de Runners, esté Faith. A bela
japonesa é uma corredora habilidosa, uma das
melhores. Agindo na ilegalidade, ela é freqUientemente
cacada pelo governo. Mas sua histéria neste mundo
comega muito antes de se tornar uma Runner.

Durante a dificil fase de mudancas da cidade, ela
participou de protestos violentos. Em um deles, seus
pais foram mortos, forcando Faith a crescer nas ruas.
Ao se tornar uma Runner, ela aprendeu a nunca confiar
nos meios modernos de comunicagdo. Sua vida toma
outro rumo quando sua irmé Kate, uma policial, é
acusada injustamente de assassinato. Na busca de Faith
pela liberdade de sua irma, ela também se vé
carregando informagdes vitais do submundo do crime e
entra em uma série de acontecimentos. Assim, quando

\_‘

’-.4 ‘

ela menos espera, estard sendo seguida de perto pelo
governo totalitario.

Ela ndo esté sozinha nessa aventura. Além de outros
Runners, ela receberd ajuda de Mercury. Este
personagem envolto em mistério a ajudaré a enfrentar
agentes governamentais no alto da cidade.

Faith, no entanto, também consegue se virar
sozinha. Por trés de sua beleza se esconde uma
mulher forte com habilidade de pular de prédio em
prédio. Sozinha, ela consegue dar conta de
todos os perigos.

No controle dos movimentos

O foco de Mirror's Edge é a movimentacao e o
contato fisico com o ambiente virtual. Este é o primeiro
game com Visdo em primeira pessoa que da ao jogador
liberdade quase total de movimentos do personagem
principal. O grande feito para que essa relagdo entre
movimento e ambiente estd no excelente trabalho de
cédmera e da criacdo dos comandos do game.

O jogador vera o mundo cinzento de Mirror’s Edge
pelos olhos de Faith. Entdo, ao correr, é possivel ver os
seus bragos se movimentando, suas pernas e, muitas
vezes, até o seu torso. O som também ajuda na
imersdo da personagem. Ao correr, 0 som do vento
passando pelos ouvidos aumenta a sensacao do real.

A cdmera se movimenta como se vocé enxergasse a
acdo pelos olhos de Faith. Isso pode fazer com que,
apo6s muitas horas de jogos com saltos e cambalhotas,
vocé fique tonto ou enjoado — afinal, a movimentacéo e
a agdo ndo param um segundo, assim como a camera.
A DICE realizou uma pesquisa e descobriu que a N

| 1solugdo para esse problema foi adicionar uma

Aadrenalina
nao diminui em
nenhum momento do
game. Mesmo de posse
de uma arma, é
importante usar suas
habilidades para escapar
dos adversdrios

Momentum

Este é 0 nome que os produtores
deram para quando vocé
consegue realizar uma seqiiéncia
de movimentos corretamente.
Com essa espécie de “combo’,
Faith ganha mais velocidade e
impulso, permitindo salto mais
longos e precisos. 0 momentum
é adquirido ao realizar manobras
fluidas e ininterruptas (inclusive
a atacar inimigos). Caso erre
algum movimento nesta
seqiiéncia, vocé, obviamente,
perderd o momentum. Para
acessar certos locais do game, é
necessdrio estar em momentum.
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Coisas para fazer
Além das missdes, o jogador
poderd participar de objetivos
secunddrios. Em um deles é
preciso encontrar “messenger
bags” espalhadas pelos
cendrios. Elas estardo em locais
de dificil acesso.

Multiplayer

A DICE nao revelou como
funcionard o modo multiplayer,
mas na E3 2008, que ocorreu em
julho na cidade de Los Angeles,
foi vista a opgdo time trial no
menu principal. 0 objetivo ¢
completar pequenos trechos

dentro no menor tempo possivel.

Haverd ranking online e um
ghost dos melhores tempo, para
que os fas possam supera-los.
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Mirror's Edge

No topo da cidade, todos os
obstdculos podem ser usados para os
mais diversos fins. Alcancar determinados
locais depende da sua habilidade

reticula, um pegueno ponto
semitransparente bem no centro da
tela. Assim como uma bailarina que
ao rodopiar se concentra em um
ponto do palco, essa reticula faz com
gue, subconscientemente, o jogador
foque em um lugar, evitando problemas
de enjéo. Obviamente, existe a opcao de
retirar esta reticula. Além desse item,
ndo existe nenhuma outra indicagdo
na tela — é realmente como se vocé
estivesse dentro do mundo de Mirror's
Edge. Desse modo, ao ser atacado e
levar alguns tiros, a Unica indicagdo
de que a vida de Faith esta se
esgotando é que a tela comeca a
ficar em preto-e-branco. Caso roube
uma arma de um policial, por
exemplo, vocé ndo saberd quantas
balas ainda restam. E atirar e torcer
para que haja municdo suficiente.

Por conta da liberdade de
movimentos, os comandos de Mirror's
Edge tinham que apresentar o mesmo
principio. Assim, em vez de usar os
botdes normais dos controles dos
consoles (como o X do PS3 ou 0 A do
X360), o time de produgdo optou por
algo incomum, mas, ainda assim,
muito bem configurado. Os
comandos sdo minimalistas, ou
seja, com poucos botdes vocé
consegue realizar todas as
habilidades de Faith: para que
ela pule, se agache e vire 180
graus rapidamente, vocé utiliza

Durante a fase
de mudancas da
cidade, Faith
partu:l ou de
protestos
violentos. Em
um destes, seus
rals morreram,
or¢ando-a a
N viver nas ruas

4 b | 1y
L os botdes de ombro do joystick. No PS3, a
o |\ sensibilidade de movimentos do
5 ! DualShock 3 funcionara para que o
. jogador possa “equilibrar” Faith em

#* locais estreitos, por exemplo.

“ No inicio, pode parecer estranho, mas

- em pouco tempo é possivel aprender a se
movimentar com trés botdes bésicos. E é

, com a combinacdo deles que vocé podera

i vivenciar todas as habilidades de Faith, como

4 caminhar por alguns instantes pelas paredes e

escalar construgdes. Saltando e pressionando o

botdo para girar 180 graus, ela pode se virar em

pleno ar para contra-atacar os adversarios. Ela pode

escalar construgdes mais altas realizando o wall jump.

Este movimento exige combinar botdes de pulo e

de giro: pule, encoste em uma parede, vire-se,

pule novamente...



Aacdo ocorre também
nos esgotos da cidade. Os
perigos |4 embaixo € morrer
afogado e se perder no
labirinto de tdneis. Mas o
pior para Faith € se sujar
naquela podriddo...

Muitas acdes, no entanto, ndo exigem
pressionar botdes. Quando vocé estiver
correndo com Faith e houver um
obstaculo baixo a sua frente, basta
continuar pressionando para cima
para que ela o pule.

Visao apurada

Existem diversos caminhos que podem ser
escolhidos para completar as fases. Uns exigirdo
mais habilidade para chegar ao final do estagio
do que outros. Mas, como saber por onde
seguir em uma cidade cinzenta? Para isso,
Faith desenvolveu o “Runner Vision”. Esse
sistema mostra como um Runner enxerga todo o
ambiente a sua volta. Para os olhos de Faith, alguns

A persequicao a Faith é
implacével. Quando os
oficiais do governo ndo dao
conta do recado, eles
apelam para helicpteros
que perseguem a Runner

objetos saltam aos olhos na cor vermelha. Esta é a até elimind-la de vez o 2
indicacdo que mostrara por onde ir e onde é possivel Snge el
realizar alguma manobra. Essa visdo diferenciada opgodes. Em outros momentos, Faith pode usar
também revela locais que podem ser acessados como também o “Reaction Time". Esta habilidade permite
portas ou passagens secretas. que ela se concentre e use 0 maximo de sua energia
O Runner Vision, ao lado do momentum, para dar longos pulos. O jogo fica em cdmera
permitiu a criacdo de alguns quebra-cabecas em lenta, 0 que permite ao jogador escolher uma
Mirror's Edge: neles, o jogador rota mais adequada.
deverd combinar velocidade e uma série de
movimentos para alcancar determinados alvos. Graficos surpreendentes
O Runner Vision pode ser desativado no menu de A DICE utilizou a versdo mais atual da Unreal
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Engine 3 para criar o visual do topo de uma metrépole
repleta de arranha-céus. Por conta dessa ferramenta, os
detalhes das construgdes e a fisica sdo extremamente
| realistas. Mas, para fazer com que Mirror's Edge fosse
x diferente, a produtora usou uma ferramenta de
iluminagdo que pudesse fazer a luz se parecer real, com
os prédios envidracados refletindo a luz do sol e das
cores do ambiente em objeto. Chamado de Beast e
desenvolvido pela llluminate Labs em parceria com a
DICE, essa engine foi incorporada a Unreal Engine,
permitindo a criacdo do visual Unico do jogo.

o Jogue do seu modo

el B O detalhe que difere Mirror's Edge dos demais
opressdo do governo titulos do género é que o jogador pode terminar o
;‘j’ﬂ;tzzzﬂfo?;mgg & game sem disparar um tiro. N&o ficar parado é a

nas misses, que ajudam chave para se manter vivo. Entdo, armas pesadas
Hdesphiaras poldib restringem os movimentos da herofna.

Quem quiser, no entanto, partir para o ataque,
poderé escolher entre 15 tipos de armas. Esses
equipamentos sdo adquiridos ao enfrentar os

adversérios. Para isso, o jogador terd que usar o
botdo de “Melee”, que colocaré Faith em posicdo
de batalha. Mirror's Edlge promete ser um dos

grandes e mais criativos titulos de 2008.

O langamento simultéaneo no Brasil e nos
Estados Unidos esta previsto para o dia 14 de
novembro. Portanto, corra para participar de

muita agdo nas alturas.




Battlefield: Bad Company

L3

o ~ gt
Movimentacao e acao
Veja as diversas possibilidades de se explorar o alto dos
prédios de Mirror's Edge e prepare sua tatica desde ja:

llusoes digitais

A Digital lllusions Creative
Entertainment é uma produtora
de games sueca. Com sede em
Estocolmo, capital da Suécia, foi
fundada em 1988 por Fredrik
Liliegren e Andreas Axelsson. No
inicio, 0 escritdrio da companhia
foi 0 quarto da universidade onde
0s dois estudavam. Mesmo assim,
eles langaram diversos games para
a plataforma Amiga como Pinball
Fantasies e Benefactor. A empresa
conseguiu fama com a série
Battlefield, cujo primeiro game,
Battlefield 1942, apareceu para os

Pilas - g S PCs em 2002. Em 2004, foi

1 Eimportante correr para adquirir velocidade e saltar grandes distancias. adquirida pela EA Além de Mirror'
2 (aso o objeto ou construgdo a frente ndo seja muito alto e ndo seja comprido, Faith pularé sobre ele. Edge, o ditimo game da empresa
3 Agora, caso a construgdo seja longa, Faith ird se levantar apés o salto e continuar sua corrida. > foi Battlefield: Bad Company.

= Alguns objetos

do cendrio, como

cabos, permitem que

Faith possa avangar até
outros locais. 0 problema
que quem tem medo de
alturas terd sérios problemas
nesses momentos




b

A Runner Vision faz com que elementos do cenério
que podem ser utilizados saltem aos olhos. Por isso,
canos, escadas e pilares apresentam a cor vermelha

Escalando

1 - Assim como caminhos diferentes, hd também diversos meios de chegar ao topo de uma construgao.
0 meio mais usual é subindo as escadas.

2 - Da escada, € possivel saltar para uma sacada proxima. Nao se esqueca de calcular a distancia.

3 - Da escada, também, vocé pode segurar-se nos parapeitos. Pendurado, é possivel se movimentar até
um local onde vocé possa subir e continuar seu caminho.

4 - Também € possivel continuar pendurado até chegar a uma beirada de um prédio.

5 - Ali, vocé pode dar um salto para alcancar outra construgao.

6 - Em vez da escada, os canos sao outra op¢do para subir até o alto de um edificio. Basta sequrar-se
em um deles e subir sem parar.

7 - Do cano, vocé também pode pular para outros lugares diferentes, mas com um impulso mais fraco
do que o normal.

8 - Do cano, vocé pode se movimentar e se sequrar em uma escada.

9 - Ou sequir por outro parapeito.
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Dificil serd escalar essa
chaminé gigante. Olhe para
todos os lados e escolha
uma rota que seja mais
facil e rapida...

Eimportante correr e adquirir uma
boa velocidade para os saltos. A tinica
indicacao de que vocé esta rapido é o
som do vento e um leve borrado na tela

No ataque

1 - As vezes, um ataque surpresa é a melhor opcao para se livrar de inimigos. Sem
nenhuma ceriménia, chegue fazendo bastante barulho para assustar o adversdrio.
2 - Aproveite 0 embalo da investida e pule por cima de obstaculos, disparando alguns tiros.
Assim, fica dificil alguém atingir vocé.

3 - Atirar caminhando pelas paredes é outra op¢do para evitar ser atingido pelas balas. Seja rapido.
4 - Qutra opqao, quando vocé vier por um caminho mais alto, é escorregar para pegar impulso

(no caso de uma descida) e pular para a parede mais préxima.

5 - Caminhando pela parede, 0 objetivo é dar a volta no adversario, sendo veloz o suficiente para ele
nao fixar a mira em vocé. Aproveite e dispare contra ele.

6 - Agora, pendure-se em um parapeito e vire-se para atirar. Do alto, é mais dificil atingirem vocé. &
7 - Vocé pode andar pendurado e se proteger atrds de carros ou outros objetos grandes.

8 - Seja rapido, pule por cima do carro e prepare um ataque surpresa.

9 - Pule por trds do inimigo e o atinja com um belo chute.

cmnshfn 7

caing:



servem como esconderijo.

pela parede para dar um grande salto.
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No topo

1 - Faith pode se equilibrar em dutos e canos. Uma
indicacdo de que vocé estd se equilibrando esta nas
maos e no angulo de visdo de Faith, que devem
estar alinhados com o horizonte.

2 - Descer pelas paredes ndo é complicado. Basta ir
escorregando pela superficie vertical , momentos
antes de encostar no chdo, pular.

3 - Avelocidade do movimento anterior permite
pular com maior facilidade cercas e outras paredes.
4 - As subidas ndo sao as melhores op¢des para fugir
dos inimigos, pois vocé perde velocidade na corrida.
5 - Adescida é o momento ideal para pegar
velocidade. Aproveite e escorregue pelas superficies,
6 - Mirror's Edge dé ao jogador liberdade total para
escolher o caminho que quiser.

7 - Para realizar saltos para longas distancias, é
importante tomar o impulso no momento certo.

8 - Para ndo se machucar nos saltos em grandes alturas, é importante rolar ao tocar no chéo.

9 - Uma solugdo para se proteger dos adversdrios é se virar no ar para poder atirar. Entretanto, ndo se esquega
de se virar novamente para“aterrissar” com precisdo. Este movimento exige bastante habilidade.

10 - Ao andar em locais estreitos, tome cuidado para ndo perder o equilibrio e cair. Esses lugares também

11-Em locais onde vocé ndo consegue pegar impulso para os saltos, uma solugao é correr alguns instantes

12 - Para desacelerar e ndo cair em algum lugar errado, escorregue antes de descer para outro topo de prédio.

Faith pode usar armas, '

emboraissondoseja .
~obrigatérie. Porém, assi
como suas habilidades n

parkour, ela possui uma
pontaria bem utilizada
contra inimigos



Entrevista com Nick Channon

Produtor da EA DICE conversa com a GameMaster e conta os
segredos e o processo de criacao de Mirror’s Edge

Nick Channon é produtor da EA DICE e esta

’ envolvido com Mirror's Edge desde o inicio da
producao do game. Ele conta a8 GameMaster como
foi trabalhar em um game tao diferente do que
estamos acostumados e revela segredos do titulo.

GameMaster - Como a DICE buscou inspiracao
para produzir um jogo tao diferente como Mirror's
Edge? Ele é um FPS ou um game de plataforma? Em
que categoria ele se encaixa?

Nick Channon - Mirror's Edge é um jogo de aventura
e de acao em primeira pessoa (1st person Action
Adventure). Obviamente, a DICE tem muita experiéncia
em fazer jogos em primeira pessoa e queriamos criar
um jogo que usassemos todo nosso conhecimento
para criar um game que focasse na movimentaggo e
ndo no tiroteio.

GM - Como foi a criacdo da cidade na qual o enredo
de Mirror's Edge se desenrola? E por que criar

uma cidade sem nenhuma cor verde? Nao vimos
nenhuma arvore até agora...

NC - Jogar o game todo em primeira pessoa permite a

\
I
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criacdo de uma ligagdo verdadeira com
a personagem principal, o que, no
caso de Mirror's Edge, nos leva a ver
o0 mundo aos olhos de Faith. Isto
significa que tudo o que vocé
enxergar esta sob a perspectiva dela
sobre a cidade. E uma metrépole
que passou por muitas mudancas
nos ultimos anos. Sendo assim, as
pessoas deixaram de lado algumas
liberdades basicas em troca de uma
vida mais confortavel. Por conta
disso, Faith vé que a cidade perdeu
muito de sua vida, de sua vibragao,
tornando-se um local frio. Este sentimento influenciou
muito durante a criacdo do visual do jogo.

0 produtor Nick Channon acredita
que a experiéncia da DICE em fazer
jogos com visao em primeira pessoa
ajudou na criaao de Mirror’s Edge

GM - Quais os principais problemas que vocé e seu
time enfrentaram durante o desenvolvimento

de Mirror's Edge?

NC - Criar um titulo no qual o foco estd no movimento
significa que é necessario acertar em elementos basicos
da animagéo como correr; caminhar e pular para depois
se concentrar em criar comandos que funcionem em
conjunto com estes movimentos. Uma vez que
ficamos satisfeitos, construimos tode o game em

volta desses controles basicos.
Y ; St

Vertigem e acdo
5o duas palavras
basicas no mundo de
Mirror’s Edge. Aqui o
jogador terd de fazer o
méximo que puder para
ajudar Faith em sua jornada.
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GM - Vocé acredita na possibilidade de alguns
jogadores ficarem enjoados ao jogar Mirror's Edge
por muito tempo? Que tipo de solugdes vocés
estao buscando para resolver esse problema?
Ainda, como vocés estao trabalhando para
garantir que os jogadores tenham uma perspectiva
eficiente do jogo e o senso de espaco e distancia?
NC - Pesquisamos e testamos muitos elementos sobre
esse quesito. O resultado disso é que implementamos
uma série de elementos que reduziram dramaticamente
os efeitos de “Simulation Sickness’ (enjéo de simulacéo,
em uma traducdo literal). Primeiramente, adicionamos
nosso Unico elemento de HUD que é um “ponto” ou
uma “reticula” no centro da tela. Isso dé ao jogador um
ponto de foco que o fara olhar para ele
subconscientemente durante a partida, impedindo-o de
ficar enjoado. Um bom exemplo para isso é quando
uma bailarina realiza suas piruetas: ela sempre procura
um ponto de foco em uma parede, como um relégio.
Pelos testes que fizemos, essa simples adicdo reduz
dramaticamente as chances de alguém ficar enjoado
enquanto joga Mirror's Edge.

GM - Além da reticula, por que nao existe
nenhuma indicacao na tela? Como os jogadores
saberdo quanto lhes resta de vida e de municéo?
Como saberao por onde ir nas missdes?

NC - O que nés ndo queremos é quebrar a ligacdo
entre o jogador e a personagem. Por isso, ndo ha
nenhuma indicacédo na tela, como a vida real. Por
isso, vocé tem apenas a quantidade de municao
que estd na arma quando a pega de algum policial.
J& para demonstrar que a vida de Faith esta
acabando, nés sutilmente retiramos a cor da tela
até ficar totalmente em preto-e-branco. Quando ela
se recupera, obviamente, a cor volta.

GM - Percebemos que as cores dos objetos nas
quais Faith pode interagir sao diferentes. Existe um

“Nosso game
apresenta um
estilo visual
unico, criamos
uma solucao_
para a questao
da iluminacao
que nenhum
game tera”

Nick Channon

nome para este elemento? Quais sdo os objetos que
ela interage para realizar as acrobacias no game?
NC - £sta visdo diferenciada é chamada de Runner
Vision, que mostra os objetos que Faith pode usar para
alcancar seus objetivos. Eles séo indicacées visuais para
0 jogador, muito embora ndo seja hecessério usar estes
objetos todo o tempo. O grande barato de Mirror's
Edge é o fato de existirem muitos caminhos para se
completar cada fase, a Unica restricdo é sua imaginagdo
e sua habilidade no game.

GM - Por que utilizar a Unreal Engine 3 e ndo a
Frostbite DX, que é a engine proprietaria da DICE,
em Mirror's Edge? Vocé esta usando uma versao
atualizada dessa engine?

NC - Ao comecar a producéo de Mirror's Edge, nds ja
planejdvamos criar algo muito diferente do que ja



dos guardinhas...

haviamos feito em Battlefield. A Frostbite é uma engine
muito poderosa, mas nosso projeto comegou ha muito
tempo e, naquela época, a Frostbite ainda estava em
desenvolvimento e estava sendo utilizada pelo time de
Battlefield: Bad Company. Por conta disso, decidimos
em desenvolver nosso jogo com a tecnologia da Unreal
Engine. Ainda, por conta de que nosso game possui um
estilo visual Unico, criamos uma solucdo para a
iluminacdo que nenhum outro game tera.

GM - O esquema dos comandos do jogo é
diferente de tudo o que ja vimos. Em vez de usar
os botdes “comuns” do controle, sdo usados os
botées de ombro e os gatilhos para pular, girar e
escorregar. Por que escolher este tipo de controle?
Como funcionara nas batalhas?

NC - Como eu mencionei anteriormente, trabalhamos
muito no pré-desenvolvimento do jogo, buscando
descobrir um esquema de controle e diferentes
combinacbes de botdes. Este é o melhor e mais intuitivo
meio de controlar Faith. Para os combates, vocé usara o
R2 no PS3 e o RT no X360 para iniciar uma posigao de
ataque. Para desarmar o oponente vocé usa o triangulo
no PS3 e o Y no X360.

GM - Havera varios caminhos para completar um
estagio? Haverd distincdo entre caminhos faceis e
dificeis? Os jogadores enfrentarao quebra-cabegas
que usarao todas as habilidades de Faith?

NC - Todas as fases, sem excecdo, apresentam multiplos
caminhos. Conforme sua habilidade no game melhora,
vocé poderd usar novos movimentos e, assim,
descobrird novas rotas para cumprir suas missées. As
Unicas barreiras do jogo sdo sua imaginacédo e como
vocé usa suas habilidades no ambiente urbano.

GM - Por que a escolha do parkour para os
movimentos de Faith?
NC - Nés querfamos dar foco & movimentagao, como

Atacar policiais é uma
tarefa drdua. Mas com os
golpes de Faith, ninguém
conseguir para-la. Pobre

eu ja havia dito. E eu ndo diria que usamos o parkour
para os movimentos da heroina, mesmo existindo
algumas semelhancas.

GM - E quanto ao modo multiplayer, como sera? Na
E3, vimos que existe uma opcao de time trial na tela
inicial... Vocé pode nos falar sobre esse modo?

NC - Haverd, sim, opcéo de jogo multiplayer.
Entretanto, ainda ndo podemos entrar em detalhes
desses modos.

GM - Ha algo da franquia Battlefield que a DICE
esteja usando em Mirror's Edge? E o mesmo time
de desenvolvimento? Como vocé se sente em ter o

% Segundo Nick Channon,
peso de Iangar,ur.na nova Proprledade Intelectual foram tiversas esbogs
no mesmo estudio de Battlefield? produzidos durante a

concepgao de Faith até

NC - O time de Mirror's Edge apresenta algumas
pessoas que j& trabalharam em Battlefield, muito
embora hoje todos estejam focados em Mirror's Edge.
Criar uma nova Pl sempre tem seus desafios. Entretanto,
eu acho que nds tivemos grandes beneficios ao
trabalhar bastante em nossa mecanica principal de jogo.

chegar ao visual final

GM - Conte-nos um pouco sobre Faith: como foi a
criacdo da personagem?

NC - Faith, como vocé sabe, é uma Runner. Ela entrega
mensagens para pessoas que ndo querem ter seus
melos de comunica¢do monitorados. Para criar a
personagem, passamos por muitos desenhos
conceituais, mas, quando vimos o esbogo inicial dela,
sablamos o que queriamos com que ela se parecesse.

GM - Os jogadores brasileiros estdo ansiosos por
Mirror's Edge. Mande uma mensagem para eles.
NC - Esperamos que os jogadores brasileiros gostem
muito de Mirror's Edge. Nés nos divertimos muito
produzindo o jogo e achamos que estamos langando
algo inédito e inovador em termos de jogos do
género em primeira pessoa.
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Entrevista com Rhianna Pratchett

A famosa roteirista dos jogos de videogame falou a GameMaster, e explica como
foi seu trabalho em Mirror’s Edge e o que ela pensa sobre o enredo dos games

Bela e criativa, Rhianna é fa de
games. Entretanto, ela acredita que é
necessario ter mais tempo para
desenvolver suas histérias
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Rhianna ja trabalhou escrevendo o roteiro de
outros games como Heavenly Sword e
Overlord Il. Batemos um papo com a moga para
saber mais detalhes do seu trabalho, sobre a histéria
de Mirror's Edge e o que ela pensa sobre o roteiro
dos games. Confira.

GameMaster - Como vocé buscou a inspiracdo para
criar o enredo de Mirror's Edge?

Rhianna Pratchett - Basicamente, a inspiracéo veio
quando eu e Owen OBrien (o produtor sénior de
Mirror's Edge) sentamos para conversar e ver o que era
legal de acrescentar no jogo que combinasse com a
cidade estilizada e limpa (que desde o inicio seria o
cendrio do jogo) e com a jogabilidade totalmente
baseada na movimentagdo. Entdo, por muitos meses
fiquei trabalhando com essas idéias. Séries de TV como
Firefly e Prison Break nos influenciaram, mas eu acredito
que os jogadores nunca viram nada parecido com
Mirror's Edge. Tudo é inédito e acredito que os gamers
irdo adorar participar do mundo de Faith e dos Runners.

GM - Vocé pode nos contar um pouco sobre a
histéria do jogo?

RP - Bem, obviamente eu ndo posso contar muito, mas
acrediito que vocé j& conheca o principal da histéria. Em
uma metropole de um futuro préximo, onde o trafego
de informacgoes é totalmente controlado e vigiado, um
grupo conhecido como Runners se formou para levar
essas informagoes, dados e pequenos pacotes sem
passar por nenhuma espécie de controle.

Os Runners realizam seu trabalho a pé, utilizando
suas habilidades no parkour e de corrida livre para
cruzar o topo de prédios e arranha-céus, onde os olhos
e ouvidos da cidade ndo funcionam tdo bem. Os
Runners chamam essa area da cidade de Mirror's Edge —
a parte mais alta e brilhante da metrépole. E, claro,
neste lugar vocé ndo conseguira os enxergar... Faith é
uma das melhores e mais &geis do Runners que vé sua
vida virar de cabeca para baixo quando sua irma Kate,
uma policial, é acusada de assassinato. Havera
muitas surpresas.

GM - Trabalhando tanto tempo com o enredo de
jogos, foi dificil trabalhar nesse projeto?

RP - Como escritora de games, vocé nunca tem total
liberdade para escrever o que se quer. E preciso
trabalhar sempre dentro dos limites impostos pelo jogo,

pelas fases... Essas barreiras freqlentemente dependem
do que ja esté decidido pelo time de producao quando
0 escritor é chamado para trabalhar no jogo. No caso
de Mirror's Edge, muitas das fases j& estavam prontas
ou em processo de finalizagdo, sendo assim, eu tive que
criar uma histéria que funcionasse bem com tudo.

GM - Vocé também trabalhou em outros games
como Heavenly Sword. Vocé prefere escrever uma
histdria sobre um lugar em um futuro préximo,
como Mirror's Edge, ou sobre algo que ocorreu em
um passado distante, como Heavenly Sword?

RP - Bem, a histéria de Mirror's Edge e de Heavenly
Sword ndo ocorrem exatamente no nosso mundo.

“Historias
recisam de
empo para

serem

e 9
desenvolvidas’
Rhianna Pratchett

Existem elementos do mundo real, claro, mas os
desenvolvedores sempre deixam o enredo em aberto
para que os jogadores decidam por si mesmo: aquilo
faz parte desse mundo ou ndo? Eu gosto de trabalhar
com qualquer periodo e com qualquer mundo, o Unico
requisito é ter elementos de narrativa para que eu possa
abocanhar (risos). Se vocé ndo conseque colocar sua
imaginagéo para funcionar, onde estd a graca?

GM - O que vocé acha das histérias dos games
atuais? Onde vocé acha que precisa melhorar?

RP - £Em uma palavra: tempo. Histérias precisam de
muito tempo para serem desenvolvidas e se
embrenharem totalmente no jogo em questao.
Os produtores geralmente subestimam o tempo
que leva para escrever um bom enredo.

Uma boa histéria pode ser uma parte importante
do jogo, mas precisa de atencéo para atingir
todos os objetivos de se fazer um bom game.
Com mais tempo, os enredos serdo melhores.




Customize seu Celular
i-Pod,Notebook, Video Game

\- customizar.com.n

Nés da Customizar.com.br transformamos
qualquer imagem em um adesivo de altissima
qualidade para customizar seus aparelhos
eletronicos, colocando a sua cara no seu
celular, IPOD, Notebook, Video Games.
Fazendo com que ele seja unico entre os
outros milhares de aparelhos. i
A Customizar.com.br usa adesivo importado
que permite uma facil aplicagcao sem deixar
bolhas, e ap6s a remogao nao ficam residuos
(cola) na superficie adesivada.
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The Godfather I

Seja promovido e tome as rédeas do seu proprio império no
game que mescla agao e estratégia em plena década de 60

Acdo

o
I‘h., Fevereiro de 2009

Para definir a seqiéncia de The Godfather

‘ como um jogo relativamente desligado
quando o assunto é o enredo da obra
cinematografica de Francis Ford Coppola, o nicleo
voltado ao publico hardcore da Electronic Arts usa
dos mais variados argumentos. O game nao se
mantém fiel a cronologia do romance e abre mao
de um elenco de peso. Enfim, tudo para dizer
apenas uma coisa: que o estldio pegou
O Poderoso Chefdo e, em vez de utilizd-lo como um
simples pretexto para arrecadar mais dinheiro,
decidiu transforma-lo em um game que finalmente
reproduz o espirito da familia mafiosa do autor dos
livros da série, Mario Puzo. Controverso, nao?

Mas The Godfather Il é o verdadeiro Godfather nao

Nada como um dia chato no trabalho. Fazer
compras, amegar pessoas, explodir coisas...

porque o primeiro game pecou em seu objetivo basico,
que é o de divertir, ou qualquer outra coisa do tipo. Se
vocé bem se lembra, o primeiro episédio foi
extremamente competente como um jogo de acdo.
Deixou a desejar, no entanto, justamente quando o
assunto era passar ao jogador a sensacao de que este
estava no comando da familia que, pelo bem ou pelo
mal, controlava boa parte da costa leste dos EUA. Vocé
era um simples fantoche e vivia realizando missoes
para outras pessoas — justamente o oposto do que
acontece na sequiéncia. Agora, seu personagem foi
recém-promovido por Michael Corleone como o “Don”
de Nova York; como tal, deve administrar seu império
de modo que ele fique ainda maior.

' Partindo do principio de que vocé é quem da as
cartas, 0 game tenta balancear os momentos de acdo
— afinal, o jogo continua sendo de acdo aberta, aos
moldes de um bom GTA — com aqueles nos quais vocé
deve abracar fungées administrativas. Ao contrario do
que possa parecer, esta segunda parte estd muito
longe de ser chata, pois, em se tratando de um
mafioso, a arte da administracdo geralmente envolve
muita violéncia e, acima de tudo, estratégia. Cabera
unicamente a vocé, o chefdo de Nova York, a tarefa de
manter a mafia local sob seu controle. Com isso em
mente, sera possivel até mesmo controlar o
crescimento de outras familias, promovendo seus
melhores homens ou convidando-os, por exemplo,
para a participacdo em certas

missoes ao longo




do jogo. Somado a arte de controlar todas estas
pecinhas esté o pilar de sustentacdo de The Godfather II:
nada menos que o modo de jogo chamado Don's View
(ou A Visdo de “Don”). Como o nome sugere, trata-se
de um sistema pelo qual o jogador pode controlar
todo o seu império sob uma perspectiva tridimensional.
Destoando um pouco do clima “anos 60" devido a
modernidade envolvida em sua concepcdo, 0 mapa
exibe uma visao detalhadissima do universo retratado
no game. Com ele, vocé pode manter o controle sobre

Néo o julgue pelo visual de
cauhdi. Quem € dono de uma
cidade inteira pode se vestir
como bem entender e, ainda
por cima, fazer parecer que os
outros é quem devem mudar

areas distantes, designar reforcos para vizinhancas
problematicas ou simplesmente organizar ataques
contra familias rivais. Em suma, poderé acompanhar
em tempo real como andam as coisas para o seu lado.

' Deixando a estratégia um pouco de lado, é
interessante notar que aspectos antes criticados —
como as perseguicoes a bordo de veiculos — ndo foram
simplesmente tirados de cena, e sim melhorados. O
combate mano a mano é um outro exemplo de como
a continuagdo pode se sair ainda melhor que o
original: assim como a jogabilidade no geral, o sistema
foi aperfeicoado e promete ser mais apurado e violento
do que o comum. Cenas de tortura e tiroteios
estonteantes logo se resumem a lugares-comuns em
uma saga recheada de contetido adulto.

Do ponto de vista mais pratico, a acdo tende a
recompensar o jogador de acordo com o seu
progresso. Mas esqueca o sistema de evolugdo em
niveis: por aqui, o segredo estd na conquista de novas
vizinhancas. A cada vitdria, seu personagem recebe um
“presente” correspondente ao desafio: pode ser uma
melhoria na sua barra de energia, mais agilidade ou
simplesmente um colete a prova de balas. Triste é saber
que, assim como estas caracteristicas chegam do nada,
elas também podem ser tomadas de volta caso o
territdrio volte a pertencer a seus antigos proprietarios.

O game indica visualmente quando um
territério conquistado comeca a ser ameacado.
Assim, vocé pode fazer aliados para proteger
suas posses. Lembre-se de parar em uma loja de
armas para se equipar, pois vocé nao é um
criminoso comum. A EA sé quer ter a certeza
de que vocé ndo se esquecera disso. ‘

G » & :
No mapa da cidade, vocé podera ver em detalhes
onde suas propriedades estao sendo atacadas

-
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Reuniao de
familias

Embora seja categdrica ao afirmar
(ue 0 game nao contard com uma
modalidade cooperativa, a divisao
responsavel pelo game se recusa
a comentar a respeito de um
multiplayer online competitivo.
Corre por ai que sim, The
Godfather Il contard com um
modo do tipo.

Mais obedientes
Um dos pontos altos da
continuagdo atende pela notdvel
melhoria no sistema de
Inteligéncia Artificial ndo apenas
dos inimigos, mas também dos
seus capangas. Agora, os
personagens controlados pelo
computador fazem exatamente
0 que vocé ordena — requisito
basico em um game que abusa
da estratégia.

NEW YORK,
NEW YORK...
Que 0 game € bonito,
ninguém discorda. Mas
em se tratando da
atual geracdo de
consoles,

The Godfather Il
poderia ousar mais.
Apesar de grande e
detalhada, a cidade
retratada no game
peca pela monotonia:
a0 menos até agora,
faltam pedestres e
veiculos passeando
pelas ruas do seu
império particular. Ai
ai ai, hein EA, onde ja
se viu NY vazia?
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cooperatividade, nova
aposta da Valve pretende
deixar vocé assim mesmo:
jogado a espera da morte

Definir Left 4 Dead

como uma espécie
melhorada do
divertidissimo Dead
Rising pode nao ser a
atitude mais adequada
no que depender da
Valve. E dificil,
entretanto, usar um
termo diferente apods ver
cinco minutos do jogo
em acao. Definido pelo
estidio como uma
grande aposta no género dos jogos de horror — ha
quem diga que L4D quer unir o sucesso do single
de Half-Life ao multiplayer da série Team Fortress —,
0 game é relativamente basico em sua esséncia.
Vocé assume o comando de um grupo de
sobreviventes que assiste gradativamente a tomada
de Los Angeles por hordas e mais hordas de
zumbis aterrorizantes e sedentos por sangue.

Medo, por sua vez, seria a palavra mais indicada

para definir as horas de jogatina por aqui. Mas
também nao é bem assim. Apesar de toda a
brutalidade, do visual realista e das suas novidades
para |& de interessantes, Left 4 Dead preza mesmo é
pela cooperacdo. Tanto é que, no game, a chave para

CADAUM POR SI

Ciente de que nem todo
mundo curte esse tal de
“espirito de equipe’, 0 game
permitird que os jogadores se
enfrentem nos mais variados
tipos de multiplayer online —
em um deles, por exemplo,

€ possivel optar por ser
sobrevivente ou zumbi.
Melhor do que isso, apenas
anoticia de que [4D
suportara, sim, a jogatina

em tela dividida.

Néo adianta tentar lutar sozinho. Trabalhar em
equipe é fundamental para atacar estes zumbis

sobreviver é apenas uma: trabalho em equipe. No seu
caso, o time é formado por quatro figuras
extremamente distintas: um veterano do Vietna (Bill),
uma adolescente patricinha (Zoey), um gerente de
uma loja de eletronicos (Louis) e um tipo meio
brutalhdo (Francis).

' “Vamos nos dividir?”

Melhor n&o. Durante toda a campanha principal
— e ela pode ser curtida tanto em um mesmo console
como pela Xbox Live ou pelo Steam por até oito
pessoas —, cabe ao jogador a tarefa de manter os
quatro sobreviventes unidos. Em termos bem praticos,
isso se deve ao fato de 0 game nédo contar com um
sistema méagico de recuperacdo de energia: uma vez
machucado, vocé devera torcer para que um de seus
parceiros perceba e rapidamente o leve para um lugar
seguro. O qué de co-op também aparece em
situacdes inusitadas, como, por exemplo, quando
alguma criatura decide seqUiestra-lo ou trancafia-lo
dentro de um armario. Caso ninguém note a sua
auséncia, a safda é comecar a rezar.
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Assim vai ficar bem dificil de sair distribuindo
balas para todo o lado. Tem que mirar, e bem

Para facilitar um pouquinho a vida do jogador e
impedir que ele confunda seus parceiros com a
monstrarada, Left 4 Dead ainda faz questao de deixar
bem claro — por meio da modelagem dos personagens
— guem sao seus amigos e quem definitivamente deve
levar bala. Sendo assim, é importante ressaltar que
apenas os sobreviventes podem utilizar de lanternas —
acessorios que ndo apenas iluminam os cenarios
escuros, como também permitem a facil comunicacao
entre o grupo. Sé tenha em mente o seguinte: os
inimigos podem até ser zumbis, mas de bobos eles
nao tém nada.

O diretor

Prova disso é a afiadissima Inteligéncia Artificial
incumbida aos seus oponentes. Extremamente
sensiveis a barulhos, passos e gritos, os seres
infectados exigem cuidados especiais que, muitas
vezes, obrigam o jogador a abdicar da estratégia de
simplesmente sair atirando em tudo o que ousar se
mover. Um belo exemplo citado pela Valve atende por
um momento do game em que o jogador deve

enfrentar um nmero reduzido de zumbis dentro de
um estacionamento lotado de carros. Seria cémico se
nao fosse tragico, pois, para impedir que uma
pancada relativamente séria empurre um dos caras em
cima de um vefculo e soe o alarme — deste modo,
alertando a "turma” —, seu personagem deve se
movimentar com o cuidado de uma bailarina.

Outro ponto positivo neste aspecto se deve ao fato
de o game contar com um sistema definido pela Valve
como “The Director”. A grosso modo, trata-se de uma
entidade que observa o seu andamento no jogo e,
dependendo deste, define os futuros acontecimentos
que |he serdo apresentados. E aquela historia: caso
vocé dé na cara que estad confiante demais e que o
jogo esta facil, o tal diretor fard com que vocé
eventualmente conheca a furia de um Boomer ou de
um Hunter. Nomes legais, né? Enquanto a primeira
criatura é capaz de vomitar na sua cara um liquido
que atrai outros zumbis, ¢ melhor nem falar sobre o
Hunter. Vocé so precisa saber que ele pode acabar
com vocé em segundos. Continua ansioso pelo
"hit"deste final de ano? ‘

PS3? Parece

que nao

Desmentindo rumores hem
recentes de que o console da Sony
nao ficaria de fora da festa, a
Valve fez questao de deixar bem
claro que uma versao de

L4D para PS3 ndo se encontra em
desenvolvimento. Ponto final.

porte
S"pﬂrl?’

.~ Felizmente, um dos principais

objetivos por trds dos.
desenvolvedoresdo game € o de
garantirque a acao continue
fresquinha mesmo apds o seu
lancamento — previsto para
novembro proximo. Sendo assim,
aValve garante que
disponibilizara, por meio da
internet, novas armas, fases e até
mesmo novos monstros. Tudo
para enriquecer a sua experiéncia.
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agora mesmo,
companheiro.

Testado e aprovado por uma férmula que ja vendeu
milhdes, game traz © novo 007 com um visual arrojado
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Morrendo, mas
com estilo

Ao contrdrio do que acontece em
episddios anteriores, Quantum of
Solace abre mao de um visor que
traz trocentas informagoes a tela:
até mesmo a tradicional barrinha
de energia ndo existe mais. Agora,
a satide do espido se regenera
com o tempo e ele sente que estd
na pior quando, pouco

a pouco, 0s charmosos

créditos da série comecam a
transparecer na tela.
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Como jogador bem antenado no

mundo dos games, é bem provavel
gue vocé olhe para a ficha técnica de
Quantum of Solace, pare por alguns
segundos e se pergunte: o que diabos o
nome da Treyarch esta fazendo por ali?
Ela ndo deveria estar trabalhando em
World at War? Deveria sim. De fato, ela
esta tocando o desenvolvimento do FPS a
todo vapor. Acontece que, desde que a
Activision comprou os direitos sobre a
série de James Bond, o esttdio sempre
esteve no topo da lista de parceiros que
supostamente realizariam um trabalho
decente. Ou vocé nao apostaria todas as

¢}
Ninguém nunca aprende. Nao se pode competir [~
com James Bond nem com Chuck Norris \

suas fichas — com o perdao do trocadilho
— em um “Casino Royale” desenvolvido com a
mesma tecnologia do excelente Call of Duty 4?

Parece brincadeira, mas é a mais pura verdade:
Quantum of Solace representa, de acordo com sua
produtora, o inicio de uma nova franquia para a
industria. A idéia é esquecer de vez todos os games
gue ja trouxeram o espido como protagonista — com
excecao do classico Goldeneye, ja que seria uma
heresia deixa-lo de lado — e entrar na nova geragdo de
consoles com o pé direito. Com isso em mente, a
Treyarch simplesmente virou o jogo de cabeca para
haixo e, agora, estamos falando de um game de tiro
em primeira pessoa intimamente ligado a producdo
cinematogréfica que chega as telonas brasileiras no
inicio do préximo més de novembro.

Meu nome é Bond

Assim como acontece com o filme homonimo,
Quantum mal deixa “Casino Royale” acabar e comeca
a esquentar ainda no primeiro trabalho estrelado pelo
britanico Daniel Craig — assim, por cima, estima-se que
o jogo divida-se fielmente entre os dois longas.
Lembra-se daquela seqliéncia em que Bond perseguia
um bandido em meio a uma construcdo, no inicio do

Ultimo filme? Pois ela faz parte do game. O mesmo
acontece com outras tantas cenas recriadas com a
ajuda de um trabalho surpreendente que envolveu
diretamente o proprio intérprete do herdi, que
empresta sua voz e aparéncia ao personagem, além de
inlmeras fotos e “scans” em 3D que ajudaram a
modelar o universo do jogo.

Mas como o que realmente importa € a acao, fas da
cria de lan Fleming também nao terdo com o que se
preocupar: so trate de abrir mao das cenas sobre
quatro rodas — estas so nas telonas.




Parece facil, ndo €7 Mas precisa ser fera
fazer isso com a Balance Board do Wii
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Com sistema de jogo bem intuitivo, edicdo do
Wii mostra que o analdgico esta por fora

Sucesso estrondoso, queda de Tony Hawk,

queridinho da critica especializada:
nenhuma das conquistas abracadas por Skate foi
capaz de impedir que a ficticia cidade de San
Vanelona fosse completamente destruida por
uma catastrofe de causa desconhecida. Quem
curtiu o primeiro game, lancado exclusivamente
para PS3 e X360, certamente nao esperava que o
Wii ficasse com o que restou da cidade. Mas
também nao esperava que, mesmo sem os
prédios modernosos e o clima cosmopolita, a
versdo destinada ao console da Nintendo também
pudesse surpreender.

O grande diferencial de Skate /t, porém, pouco tem

a ver com o pano de fundo onde a diversdo acontece.

Tudo bem: vocé estd praticamente sozinho em uma
cidade cercada por destrogos e rampas improvisadas.
Ainda assim, o tal segredo atende pelo modo como
vocé pode tirar proveito da situacdo: ou pelo Wi
Remote, ou pela recém-lancada Balance Board. Isto
mesmo: a pranchinha que, no nosso caso, funciona
exatamente como um skate convencional.

Em se tratando do controle remoto comum, a
histéria se resume, como no primeiro game, a
obtencdo de um “timing” correto — isto é, de fazer a
jogada certa no momento certo. Veja bem: basta
pressionar o botao A, responsavel por fazer com que

seu skatista pule, para que tudo passe
a depender apenas dos gestos
executados pelo Remote. Movimentos
para cima, para baixo ou em forma de
circulos, entre muitos outros, sao os
responsaveis pela execucdo das mais
variadas manobras.

J& no que diz respeito a Balance
Board, o sistema vai um pouco mais
além e exibe uma sofisticacdo sem
precedentes. Para que vocé tenha uma
idéia de como o esquema funciona,
basta saber que a EA pegou o
acessorio e o dividiu virtualmente em
dreas principais e secundarias. Enquanto que as
primeiras, em nimero de quatro, permitem que o
jogador se apdie sobre o objeto e defina a direcdo do
skate pelas ruas, as seis zonas restantes sao
responsaveis pela execugdo dos ollies, flips e outras
acrobacias do género.

Ativadas de acordo com a pressao exercida pelo seu
pé, estas zonas permitem gue todos os movimentos
presentes no Skate original sejam reproduzidos com
fidelidade na nova edicdo. Nao sacou? Isto significa
que vocé executard os trugues como se estivesse
praticando em sua vida real. Sem a parte dos
tombos e machucados.

T T
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Multiplayer?

Skate It contard, sim, com uma
modalidade do tipo. Acontece
que os jogadores ndo se
enfrentarao ao mesmo tempo —
isto &, cada usudrio assistird a
performance do outro
individualmente. A explicacao?
Esta mesma. A EA acha que a
graca da brincadeira estd em
checar como.os outros se saem.

R @
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()
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@ Novembro

Do seu jeito

Assim como j& acontecia no
episddio original de Skate, aqui
vocé poderd definir cada aspecto
fisico do seu personagem. Do
género ao formato do nariz, tudo
poderd ser minimamente
detalhado pelo sistema de
criaco de avatares.
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» Seja qual for o seu console, aqui vocé

Complete sua colecao da revista GameMaster
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Edicao 43 - RS 8,90

Guerra entre Reinos:
Warhammer Online, Age of
Reckoning; um jogo feito

METAL
SOLIDm 1
Edicao 39 - RS 8,90

Metal Gear Solid 4: Fique
por dentro do maior jogo
de PS3 de 2008.

Edicao 41 - RS 8,90

The King of Fighters XII:
porrada em alta definiao,
a classica série de luta
retorna com visual inédito

Edicao 42 - RS 8,90

Tomb Raider Underworld:
Lara Croft volta em grande
estilo. Confira as imagens

Edicao 40 - RS 8,90

Sonic Unleashed: a série
que pretende ressuscitar
o0 her6i que desafiou a

para colocar o jogador
brasileiro de PC em batalhas
espetaculares.

Previews: FIFA 09, Call of
Duty 5 e muito mais.

Edicao 38 - RS 8,90
Street Fighter IV: nosso
reporter foi o primeiro a
jogar. Conheca o novo
sistema de golpes, segredos
dos personagens inéditos...
Reviews: Lost; God of War;
Devil May Cry 4; FIFA Street 3;
Super Smash Bros. Brawl.

Edicoes especiais da GameMaster
g 1150
.rJ..J.Jfr Nz

lum»y -

inéditas do jogo, entrevista
com os criadores e até

um poster.

Reviews: Metal Gear Solid 4,
The Incredible Hulk...

Edicao 37 - RS 8,90

Como a Nintendo voltou ao
topo com o Wii e o DS,
depois de passar duas
geracoes na vice-lideranca...
Mas Sony e Microsoft
preparam o contra-ataque.

Mais: Turok; Unreal Tournament

ll; Burnout Paradise...

EDICAD GAMEM
EXTRA A

e comemora 30 anos
de sobrevivéncia da
SNK' Playmore.

Reviews: Wii Fit, Grid e outros.

Edicao 36 - RS 8,90

Preview: Command &
Conguer Tiberium, uma
mistura inédita de shooter e
estratégia em tempo real
em um Unico jogo.

Aluguel de games: conheca
as novidades para jogar
games originais baratinhos.

fama de Mario Bros.
GunBound Season 2:
atualizacao deixa o game de
tiro online ainda melhor.
Reviews: Iron Man, GTA V...

a, e
s

Edicao 35 - RS 8,90

Jogue ou fique por foral

50 games que vocé tem
que jogar neste ano.

Rock Band made in Brasil.
Produtora de Sao Paulo cria
jogo inédito para arcades.
Super Mario Galaxy e ainda
21 reviews.

FIFA Interactive World Cup:
Cobertura da competicao final
brasileira de futebol virtual.
Entenda por que os jogos de
PCestao morrendo.

Edicao 34 - RS 8,90

Need For Speed Pro Street:
nossa redagdo conseguiu o
jogo antes. E contamos
tudo para vocé.

Aprenda a baixar e utilizar
saves pela internet.

E mais: PGR 4; FIFA 08;
Yakuza 3; Eternal Sonata...

0 grande tomeio de danca
online que estd agitando
todo o Brasil.

Tudo sobre as modalidades e
as coreografias secretas

Detonados completos com
todos os jogos da série para
PS2, PS3, X360 e Wii.
Tutoriais e lista completa com
todas as musicas do game.

Resident Evil

7 detonados completos
para os jogos da série.
Roteiros detalhados para
voceé finalizar todas as
fases do jogo.

Aprenda como se tomar um
craque no futebol.

Téticas para vitérias espetaculares,
crie um tomeio personalizado
e monte um time invencivel.
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Para vocé que é gamemaniaco
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Grand Theft Auto IV

0 livro oficial do jogo, para

a versao do XBOX e PS3, com
todas as dicas das missoes e
segredos, mapas e muito mais.
Um guia completo para
iniciantes e avancados.

0s Melhores Games Detonados

Um livio que retine os grandes
games dos Ultimos tempos. Todos
com dicas e truques para vocé

ir até o final e nao perder
nenhum detalhe.
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Mirror Edge ja chega prometendo muito,
mas uma coisa é certa: nds nunca mais
Vamos pensar em games em primeira pessoa
do mesmo modo! E pelo clima do jogo da

para perceber que vai ter muita gente
sentindo frio na barriga com o game.







ara cada interesse, uma

B ICAMPO = JARDINAGEM = PAISAGISMO
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Flores ===~
pata CHEIra oo

pristiavera

Ha 21 anos, a melhor
revista para voceé se
inspirar em jardinagem,
paisagismo e casa de
campo. Tudo muito bem
explicadinho para vocé
nio correr o risco de errar.

REVISTA

entre

Reinos

A revista para quem leva
videogame a sério. Aqui,
reportagens completas, o
mundo dos gamemaniacos,
previews e dicas para
Xbox, PS1, PS2, GC, GBA,
DS e PC.

A maior e melhor revista de
fotografia para profissionais
e amadores avancados. A
cada edicao revelamos as
novidades, fazemos testes e
damos dicas exclusivas para
os amantes da fotografia.

A maneira mais facil de
aprender e se manter
atualizado com a informatica.
No CD-ROM que vem com a
revista, cursos completos em
portugués e dezenas de
programas Uteis e divertidos.

R Fotografa SN

Técnica-Pratical

A REVISTA QUE VALE POR UMA AULA DE FOTOGRAFIA

A revista que vale por uma
aula de fotografia. Tem tudo

0 que VOcé precisa para se
aprimorar profissionalmente.
Desde esquemas de iluminacao
até o que é certo ou errado
mostrado pelos grandes
mestres da fotografia.

Joga compieta

jogos inéditos SE ey

EDICAD 159

Ha mais de 12 anos, a
revista de informatica com
CD-ROM mais vendida no
Brasil. Todo més traz
programas completos para
profissionais liberais,
estudantes e toda a familia.

Além dos destinos mais
badalados do Brasil e do
mundo, todo més mostramos
novos lugares que valem a
pena conhecer. Inclusive
roteiros historicos, cruzeiros,
resorts e ecoturismo.

A revista indispensavel para
artistas e designers. Traz
portfélio de artistas do
mundo inteiro, tutoriais passo
a passo, reportagens sobre o
universo da arte digital e o
melhor da revista 3D World.

Todo més nas bancas, pelo fone 0800 5576 67




revista de alta qualidade

Todas as fases de 1939 até os dias de hoje

Uma revista voltada aos fas
dos herodis em quadrinhos,
da TV e do cinema. Tudo
sobre os bastidores das HQs,
autores e historias que nao
aparecem em outras revistas
ou programas de TV

FIFA 09 A GENTE JA JOGOU E MOSTRA TUDO

%) XBOX360

J A REVISTA QEICIAL DO XBDX NO BRASIL
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DEAD SPACE

Pensa que ja sentiu medo? Vai pensando...

Y

DETONADOS
MERCENARIES 2 | DRAGON BALL Z BURST UMIT | SOUL CAUBUA IV

XBOX 360 é a Revista Oficial
do Xbox no Brasil. Traz cem
paginas de contetdo
exclusivo sobre o videogame
da Microsoft. Previews,
analises antecipadas dos
lancamentos e dicas.

ou no site www.europanet.com.br

NINTENDO DS 3 |

NINTENDO Wii 1

Chegou a mais completa

revista de Nintendo do Brasil.

Sao cem pdginas com tudo
sobre o universo Nintendo,
incluindo sec¢Bes sobre jogos
antigos, detonados
completos e detalhados.

A revista brasileira feita para
webmasters, webdesigners e
programadores agora com
contetdo exclusivo da revista
britanica .net. O site traz os
softwares citados na revista,
scripts e programas Uteis.

|
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PlayStation é a revista de
games mais vendida do
Brasil. Ela traz previews de
novos jogos, games
detonados até o final e
dicas para quem gosta de
PS1, PS2 ou PSP.

A VideoSom é a biblia dos
eletroeletrénicos. Leitura
obrigatéria para
aficionados e formadores
de opinido sobre som,
home theater, tecnologia
digital, TV e informatica.

ﬂ seu (e 0 mssu] desejo malmdnr
teste completissimo o seis 610 cc

E diferente de tudo o que
existe no Brasil. MotoMax é
a revista dos apaixonados
por motocicletas. Nao
importa se vocé tem uma CG
incrementada ou é o feliz
proprietario de uma Harley.

Veg;tariano
Mundial

2 Tempeh K
AV Py

A revista para quem busca
uma alimentacao
equilibrada e consciente,
com qualidade de vida para
si e para o Planeta.
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Théo Azevedo, enviado especial
a Leipzig, na Alemanha

Recorde e
expansao

A Games Convention cresce a olhos
vistos a cada ano e a Europa parece
ficar cada vez menor: ndo bastasse
a edicdo realizada pelo segundo
ano consecutivo na Asia, Wolfgang
Marzin, executivo-chefe do evento,
deixou claro que o préximo
objetivo é a América do Norte.
Segundo apurou a GameMaster,
até o Brasil foi sondado como sede
de uma possivel feira em territorio
latino. J& pensou? Por enquanto, o
que se sabe é que, em 2009,

]a GCserd realizada na mesma
Leipzig, de 19.a 23 de agosto,
colocando um fim na possibilidade
do show se mudar para Colonia,
também na Alemanha.
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OQutros j0gos
Muitos sairam

i esforco dos
igiram destreza e :
ex:gm dores no corpo de tanto exe!

Feira alema coloca E3 em segundo plano e mostra
mais novidades do que o evento norte—americano

A E3, em seu atual formato, tem muito o que

aprender com a Games Convention. De 20 a
24 de agosto, na cidade alema de Leipzig, o que se
viu foi uma auténtica e bem-sucedida celebracdo da
cultura gamer, com visitacdo recorde de 203 mil
pessoas. Paralelamente, o evento funcionou como
espaco para negocios, palestras sobre
desenvolvimento e ainda ofereceu uma éarea
reservada a imprensa.

A GameMaster esteve por 14 e conferiu de perto as
novidades de uma feira que, verdade seja dita, ndo
revelou muita coisa nova em relagdo a E3, mas serviu
para colocarmos as maos em jogos que, por causa do
tempo limitado, passaram batidos em Los Angeles.

De quebra, fomos ver o “lado B” da GC, que nao
necessariamente se limita aos games, e ainda
entrevistamos os autores de um game para DS

totalmente desenvolvido em territério nacional, com
previsdo de lancamento para novembro. Nao da para
perder a nossa cobertura, ndo é mesmo?

R

0 novo controle do X360 que foi apresentado ao publico durante a Games
Convention 2008 e que terd o lancamento vinculado ao novo jogo da série PES




sentacao exdus

re
Uma ap! s com tanto rock,

empolgad

iva de Guitar Her
mesmo comin

om Clancy's EndWar

R 5
4 il )
%3”}” . ENE S

Games Convention 2008

i aes
our deixou 05 a\em'ae

ro: Word T de“videogame’

strumentos

Fas de estratégia ganham voz nos consoles

Plataformas: PC, PS3
Produtora: Ubisoft Shangai | Ubisoft
Lancamento: Novembro

Para acabar de vez com o tabu de que RTS

nao da certo em console, EndWar,
ambientado durante uma ficticia Terceira Guerra
Mundial, da voz ao jogador e comandante. Quem?
O qué? Onde? Basta um headset e o dedo no
gatilho do controle para proferir a ordem e ver as
unidades cumpri-la no campo de batalha.

Cada pelotdo e construcdo, aliado ou hostil,
recebem um numero ou nome. Logo, a mecanica
funciona a base de ordens como “Unit 3 Attack
Hostile 1”. Durante a demonstracdo no estande da
Ubisoft, o jogo s6 ndo entendeu a ordem uma ou
duas vezes — e ainda assim funcionou logo na
segunda tentativa.

Além dos controles, a perspectiva de visdo é
diferente do PC, funcionando em terceira pessoa,
com liberdade total para movimentar a camera pelo
cenario. O jogo possui trés faccoes — Estados
Unidos, Europa e Russia — e foca o esquema de
“selecionar, comandar e conquistar”, deixando o
espaco estratégico para o equilibrio entre as forcas.
As unidades s3o persistentes, logo vale o esforco
para manté-las vivas e utiliza-las na fase seguinte. A
principio, EndWar reconhecerd cinco idiomas:
inglés, alemao, italiano, espanhol e francés, com

EndWar conta com o reconhecimento de voz do jogador para executar os
comandos e garantir que suas unidades fagam o trabalho direito

japonés programado para depois do lancamento.
Testes executados pela equipe de producéo, que
conta com pessoas de 11 nacionalidades
distintas, obtiveram entre 95% e 97% de sucesso
no reconhecimento de voz dos jogadores
durante as partidas.
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Plataformas: PC, PS3, X360
Produtora: Ubisoft Shangai | Ubisoft
Lancamento: Novembro

Quase tudo em Prince of Persia é novo,

dos graficos cel-shaded a jogabilidade,
com a estréia de Elika, companheira de aventura
do Principe e Unica capaz de salvar o mundo de
uma forga maligna chamada The Corruption, que

0 Principe agora usa sua

luva cheia de garras para se
agarrar nas paredes. Ele pode
descer por elas suavemente,
garantindo uma aterrissagem
sequra e confortdvel

Os cendrios serao parte dos problemas que o jogador terd de enfrentar
durante o jogo, e dé para perceber que serdo grandes desafios

H8 GAMEMASTER

Prince of Persia

Por trés de todo grande homem...

se espalhou por toda a paisagem em forma de
uma substancia preta.

A acao privilegia os duelos, com tom
cinematografico — a cdmera se posiciona para
captar os momentos principais, abundantes em
efeitos de luzes, particulas e flashes em
preto-e-branco. Ndo ha “game over”, entdo, se
vocé errar um pulo e cair em um precipicio, Elika
aparece magicamente para salva-lo, e o mesmo
acontece ao ser abatido por um adversério.

A Ubisoft aproveitou a GC 2008 para mostrar
algumas novas acrobacias do Principe, como o
“grip fall”, em que ele usa as garras de sua nova
luva para arranhar a parede durante a queda,
garantindo uma chegada suave ao destino. Agora o
protagonista consegue também andar pelo teto em
certas circunstancias.

ApOs limpar um cendrio da presenca do The
Corruption, Elika usa sua magica para restaura-lo, e
ver os ambientes negros e sombrios darem vida a
uma natureza linda e vibrante é um momento de
encher os olhos. O jogo estd belissimo e a ousada
nova direcdo de arte é digna de aplausos.

Prince of Persia parece uma aventura que vale a
pena experimentar tanto quanto as anteriores,
embora ainda nao seja possivel saber o quanto a
mudanca na jogabilidade, com o fim do game over,
vai afetar a experiéncia de forma geral. Apesar de
as chances serem grandes de que alguns jogadores
sintam falta da sensacdo de perigo durante o game,
é improvavel que isso impeca alguém de aproveitar.

0s novos grdficos cel-shaded do jogo trazem uma experiéncia nova para
quem estd do outro lado da tela aproveitando toda a agao



Perca a vergonha e solte a voz

Plataforma: X360

Lancamento: Novembro

A idéia por tras de Lips é tirar a galera do

sofa para se divertir, sem preocupacoes
guanto a se tornar um popstar ou coisa do
género. Chama logo a atencdo o microfone sem
fio, disponivel nas cores preto ou branco, com
LEDs na base que piscam em diferentes tons
durante a cantoria.

Como o microfone é sensivel aos movimentos,
basta um gesto para acionar o “star stream”, modo
especial de Lips, ou até para fazer efeitos de
instrumentos musicais variados, como uma espécie
de tamborim, por exemplo. Alids, para os jogadores
gue nao estiverem participando da cantoria, 0s
controles convencionais funcionam de modo
semelhante, com os botdes fazendo ruidos de
maracas, palmas e gritos.

but | gotta stay tru,e;
]

~Em Lips, 0 jogador tera que mostrar todo o seu talento para os vocais
para impressionar as gatas nas festinhas com os amigos em casa

Na versdo demo exibida na GC, estavam no
acervo Mercy (Duffy), Young Folks (Peter Bjorn e
John), Bust A Move (Young MC) e até uma versao
de Santa Maria na voz do alemao Roland Kaiser.
Naturalmente, serd possivel baixar novas mdsicas,
algumas exclusivas para cada regido.

Call of Duty: World at War

Nas maos certas, a Sequnda Guerra Mundial ainda rende

Plataformas: PC, PS3, X360, WII, DS, PS2
Produtora: Treyarch | Activison
Langamento: Novembro

Call of Duty esta de volta a Segunda

Guerra. Trata-se do primeiro titulo da série
a oferecer modo cooperativo que funciona com
até quatro participantes ou dois no mesmo
console, com tela dividida. World at War nao
foge ao tradicional estilo cinematografico da
franquia best-seller, mas introduz uma atmosfera
mais intensa e brutal, na qual o nivel de tensdo e
as emboscadas inimigas sao permanentes.

A fase demonstrada pela produtora chamava-se
Hard Landing, baseada na batalha por Peleliu, um
dos confrontos mais sangrentos do Pacifico. E uma
fase introdutéria e ambientada durante a noite,
com o pelotdo andando calmamente por um rio em
gue a agua alcanca os joelhos. A paz, contudo,
dura até encontrarem um avido caido e, logo em

TR s

- Mais uma vez o jogador vai se ver nas mais perigosas situacdes de combate
ambientadas na Segunda Guerra Mundial

seguida, uma porcao de soldados japoneses a
espreita. A partir daf, é tiro, explosao e gritos
desesperados que ndo acabam mais.

O que mais animou no demo foi o lanca-chamas
que ja estreou impondo respeito com seu poder e
sua versatilidade durante as batalhas.

Os melhores

Como (quase) toda feira que

se preze, a Games Convention

costuma eleger os melhores
produtos exibidos em cada
edicdo realizada e, em 2008,
0 “Best of GC” escolheu seus
vencedores entre

122 produtos de software e
hardware enviados para
julgamento — no ano
passado foram 85.

Veja a lista completa dos
vencedores:

PC

- Spore

Xbox 360

« Mirror's Edge
PlayStation 3
- LittleBigPlanet
Wii

« Skate It

PSP
- Resistance Retribution

PlayStation 2
« Por falta de candidatos, ndo
houve vencedor

Nintendo DS
« Sonic Chronicles: The Dark
Brotherhood

Celular
« Pro Evolution Soccer 2009

Online
« Warhammer Online:
Age of Reckoning

Hardware

- PlayTV (dispositivo para PS3
que permite sintonizar e gravar
TV digital)

4s
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a Games
Convention
Quem vai a GC encontra
muito mais que jogos para
serem testados em primeira
mao — o que, ca entre nos, ja
é muito bom. A feira oferece
atracoes periféricas e
inusitadas. Confira um giro
pelo lado B:

Que tal uma corrida de quadriciclos
ao sol do verdo europeu?

0 estande da Panini era uma
profusdo de livros sobre games —
pena que todos em alemédo

Com esse casemod, ninguém
precisa de laptop

Guillermo Del Toro, diretor de
Hellboy I, criticou a relagdo entre
Hollywood e os games

Teve até boliche humano na Games
Convention 2008
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Anno 1404

Série aclamada no Velho Continente parte ao Oriente

Plataforma: PC_ S
Produtora: Ubisoft Germany | Ubisoft

Lancamento: Marco de 2009 (Europa)

Em se tratando de uma franquia

especialmente popular na Europa, nada
mais justo que guardar o anuncio de uma nova
versao para a GC. Foi como aconteceu com
Anno 1404, cuja principal novidade é a
possibilidade de explorar o Oriente.

O objetivo é construir uma enorme metrépole
medieval em cenarios até quatro vezes maiores que
os do antecessor, mas o comego ainda remonta as
origens de Anno, com o barquinho recém-chegado a
ilha e a construcdo de um assentamento. Para
progredir, é preciso satisfazer os desejos dos
habitantes que, uma vez felizes, pagardo mais
impostos, possibilitando dar vida a metrépole.

Para atender a demanda crescente — e cada vez
mais exigente — da populacdo, é necessario ir em

Far Cry 2

busca de novas terras. No caso, o territorio a explorar
é o Oriente, onde é possivel criar um posto de troca,
obtendo novas tecnologias e artigos. Como o jogo
ainda estd em estagio inicial de producao, a
companhia ndo falou muito sobre a parte militar,
mas garantiu batalhas mais estratégicas.

e J L 5

-+ Com muitos detalhes, 0 game levaré o jogador a explorar o Oriente,
criando relacdes comerciais e expandindo seus territrios

Completamente aberto e imprevisivel

Plataformas: PC, PS3, X360
Produtora: Ubisoft Montreal | Ubisoft

Lancamento: Outubro

Um facdo na mao e uma selva africana
com mais de 50 km quadrados para
explorar. Tudo em Far Cry 2 parece aberto, vasto

0 visual do mundo aberto de Far Cry 2 apresenta diversos detalhes, mas o
destaque estd nas diversas possibilidades de se completar uma fase

e imprevisivel, caracteristicas dificeis de

encontrar em um sé game. A idéia de poder,
com suas acoes, influenciar qualquer um dos
dois lados de um conflito é quase irresistivel.

Far Cry 2 tem uma mecanica que é, no minimo,
diferente do habitual: ha certas estruturas
espalhadas pela enorme floresta, as “safe houses”,
que sdo destravadas ao longo do game e servem
como um porto seguro, onde hd municao, kits de
salde e aliados de guarda.

O jogo nunca deixa a visdo em primeira pessoa.
Mesmo quando o mapa é acionado, o jogador vé o
protagonista abri-lo na tela, durante a acao.
Normalmente, ha pelo menos duas formas para
cumprir os objetivos mesmo em uma missao
relativamente simples.

Se Far Cry 2 conseguir sustentar o clima de
imprevisibilidade, entdo serd uma opcao e tanto
para aqueles que apreciam a possibilidade de
experimentar solucoes diferentes para as situacoes.



Midnight Club: Los Angeles

Existe, afinal, vida apds Grand TheﬁAuto

Plataforma: PS3, X360
Produtora Rockstar San D|ego | Rockstar Games
Langamento 07/10/2008

A vida continua. Com GTA IV nas lojas

desde abril, a Rockstar Games se dedica a
outros projetos, dentre os quais Midnight Club:
Los Angeles que, como o préprio nome deixa
claro, leva a série de corrida para um passeio em
alta velocidade pelas ruas de Hollywood.

No estande da produtora, o jogo estava
disponivel em cabines equipadas com o volante
Wireless Racing Wheel, do X360. A tecnologia
gréfica utilizada no desenvolvimento é a Rage, a
mesma de GTA e, por isso, 0 game é bonito e
bastante 4gil. E possivel explorar Los Angeles
livremente, bastando piscar as luzes ao passar por
um carro para desafié-lo. A Cidade dos Anjos foi
minuciosamente reproduzida e é possivel passar por
edificios famosos como o Nakatomi Plaza.

Nada melhor do que dirigir um carrdo nas ruas movimentadas e cheias de
estrelas de Los Angeles. Os corredores estdo esperando por vocé

Pelo que foi possivel apurar acerca de Midnight
Club, ele permanece fiel as rafzes, com leves
diferencas de dirigibilidade entre os vefculos
testados, que respondem bem aos comandos.

O jogo soa interessante para os fas da série e
para quem quer experimentar algo mais realista.

Pro Evolution Soccer 2009

Uma estréia de gala em gramados europeus

Plataformas: PC, PS3, X360, WII, PS2, PSP
Produtora: Konami
Lancamento: 11/11/2008

Para os europeus, tdo fanaticos por
futebol quanto os brasileiros, o estande
da Konami era um sonho, afinal, enfim PES 2009
apareceu em publico, para tentar apagar as
criticas em torno da ultima versao.

Na hora de testar a versdo para X360, uma
peguena surpresa: controles na cor verde que,
segundo o representante da Konami, foram
preparados pela Microsoft e tém um direcional que
funciona em 16 direcées em vez de oito, como
seria usual. Apds jogar uma meia ddzia de partidas,
a novidade parece cair como uma luva para a série.

Todo bom fanatico por Winning Eleven sabe que
tudo no game tem a ver com precisdo. E uma dose
extra disso é exatamente o que o novo controle
proporciona no X360. Entretanto, considerando

Esperamos ansiosamente que 0 novo game de futebol da Konami seja bem
melhor do que aquela aberragao que engolimos no ano passado

que havia apenas seis sele¢des (incluindo o Brasil)
disponiveis na versao demo, em partidas de cinco
minutos, ainda é preciso esmerilhar o jogo com
mais tempo para apurar as mudancas.

O novo controle serd lancado na mesma época
que 0 game como uma edicdo especial.

ESPECIAL

Game Convention 2008

OladoBdaGC

Martin“Video Game Pianist” Leung
ja éfigurinha carimbada da feira

Uma praia artificial, com direito a
futebol de areia, foi montada do
lado de fora

Uma das dreas da GC era dedicada
apenas aos jogos educativos e para
afamilia

Palestras sobre o papel dos jogos
na sociedade foram exibidas (e
tinha gente interessada, sim)

=)

A Games Convention reserva um
espago dedicado a nostalgia, com
arcades antigos entre as atrades
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Ludologia. Quando os games vao além da
brincadeira e fazem bem ao jogador

A primeira vista pode parecer estranho, mas

depois de quase cinco décadas, os games
nunca foram estudados a sério. Ja foram vistos
como uma nova midia para a literatura, o drama e a
narrativa, mas até bem pouco tempo, havia uma
dimensao desse mundo que era esquecida. Eles
nunca tinham sido analisados como o que sao
primeiramente: jogos.

A ludologia (ludos é a palavra em latim para jogos) é
a que trata os games com seriedade.

Mesmo tendo aparecido na sequnda metade do
século 20, os games nunca foram motivo de estudos
sérios até bem pouco tempo atrds. Quando o
mundo inteiro percebeu que o mundo digital ja era
uma realidade, as faculdades comecaram a investir
mais no segmento. Mas, até entdo, os estudos
feitos com o videogame eram sempre por
intermédio de outras abordagens como
antropologia ou psicologia, usados apenas como

ﬂ,ﬁ%

exemplo e ndo como objeto principal de pesquisa
Apenas recentemente, com a chegada da geragdo
que viu s videogames nascer a idade “adulta”, que os
estudos se tornaram sérios. Aqueles garotos da época
levaram os games ao mundo académico e acabaram

> Oseu ’nh](*llvo em September 12th é bem diferente de um jogo normal. Aqui é a
sua capacidade de decisao que conta, e nao a sua habilidade ou sua mira




envelvendo muitas teorias sobre o assunto.
Oé%.ldélogos analisam os games como uma
' eriéncia da mecanica de interagir em sociedade, algo
além de um puro exercicio da criatividade narrativa.
Se &antigos treinavam para as batalhas e, assim,
.~ aprendiam a se defender, nds podemos jogar para
~ aprender a conviver com as pessoas.
- Nao que jogos que contam historias eslejam errados.
‘a maneira de analisarmos que estava incompleta.
Durante anos os jogos foram “lidos” usando critérios de
avaliacao usados para livros, cinema ou teatro, quando
na verdade a experiéncia de um jogo é muito mais
proFunda do que isso. Ela nos da liberdade de escolha
sobre as acoes no jogo.
O jogo September 12th do uruguaio Gonzalo Frasca
(confira a entrevista), disponivel no site
L www.newsgaming.com, utiliza desse recurso retérico.
'O “objetivo” do jogo é lancar seus misseis sobre os
terroristas armados que vagam pelo cendrio. Mas existe
um perém: nao ha maneira de acabar com os terroristas

e ST
L udogia — Entrevista com Gonzalo Frasca

SPECIALO

sem acertar os civis também, e quando estes sao
atingidos, mais e mais terroristas surgem da multidao
que chora pelos amigos mortos.

Nao existe final, vencer ou perder. O jogador tem a
opgao de apertar o gatilho ou nao, tal qual na vida real
e, ainda assim, é claramente um game. Isso porque os
jogos vao além da representacao. Enquanto uma
representacao conta apenas com simbolos para existir,
uma simulagao conta com os simbolos e com as regras
de comportamento que regem uma situacao.

Um jogo como Nintendogs funciona porque
voce reconhece um cachorro que, na verdade,
nao ¢ nada além de pixels. Ele parece com um
cao de verdade, late, precisa de cuidados e de
comida. Sao essas regras de comportamento
que transmitem a sensacao de imersao de um
jogo. A ludologia estuda os games dessa forma:
para provar que por dentro de cada jogo existe a
capacidade de fazer bem ao jogador e torna-lo uma
pessoa mais consciente com o seu proprio mundo.

e e —

ENTREVISTA

Gonzalo Frasca é Ph.D. em estudos de videogame
pela IT University of Copenhagen, mestre em design
da informacao e co-fundador da empresa Powerful
Robot Games, que desenvolveu o jogo mais
acessado da historia do canal de TV Cartoon
Network. O designer uruguaio esteve de
passagem no Brasil, onde palestrou sobre
“Games politicos e teoria da simulacao”.

O convite da Faculdade Impacta Tecnologia foi
feito em comemoracao a inauguracao do curso
de Design Tridimensional de Games.

Em 2003, Frasca desenvolveu um jogo para a
campanha presidencial de Howard Dean, que concorria
a presidéncia dos Estados Unidos, e terminou
recentemente um jogo nao-oficial para o também
candidato Barack Obama. Em meio a sua agenda
lotada, ele teve tempo de conceder uma entrevista
exclusiva a GameMaster

GameMaster - [ raro alguém se formar de fato em
games, quanto mais fazer doutorado. Entao, por
que a Universidade de Copenhagen?

Gonzalo Frasca
estudos em games mais forte do mundo. Muito
dinheiro foi investido para garantir que vocé possa

Porque eles tém o grupo de

fazer pesquisas de modo que nenhum outro lugar
do mundo permitiria. Quer dizer, como pesquisador,
eu literalmente tive acesso a recursos que muitos
professores teriam dificuldades em encontrar nos

Estados Unidos, por exemplo. Isso é uma loucura,
mas eu nao reclamo. Fu me diverti muito.

GM - E como foi a experiéncia de estudar
videogames em todos os detalhes?

GF - foi otima! O foco da minha pesquisa foi
“Comunicagao e Jogos”, e eu tive o prazer de
trabalhar com um time muito bom de
pesquisadores. Eram pessoas muito talentosas, o
que dificultava um pouco porque geralmente todos
estavam viajando ao mesmo tempo. Entao, era

/agner Vinicius Bordin

.
W

Foto

»> Quem vé a figura de Frasca nao pode nao imaginar, mas ele tem doutorado e
mestrado sobre videogames, Ele estuda se divertindo muito
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0 que sera da vida de
em cada detalhe: sl
profisséo, seu estilo @ até
sua personalidade
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Ludogia - Entrevista com Gonzalo Frasca

dificil junté-los em um mesmo lugar, mas é o preco
que se paga por um grupo tao bom.

GM - Nos sabemos que o mercado de games nao
é um nicho levado muito a sério pela sociedade.
Com o seu doutorado, as pessoas te respeitam
mais neste assunto?
GF - Desde garoto, as pessoas nunca me levaram a
sério. Isso ndo mudou agora, e a Unica razéo pela qual a
midia comecou a levar games a sério ha uns cinco anos
foi por causa do dinheiro envolvido. As universidades
comecaram a criar cursos sérios na area por dois
motivos: com o “boom” da internet, eles
perceberam que precisavam criar algo para a era
digital que funcionasse e também por causa da
grana. N&o é s6 porque era lucrativo, mas porque
dinheiro é uma boa maneira de medir como uma
cultura funciona — o que faz sucesso e o que néo faz.
N&o quero parecer cinico, mas, foi por causa disso que
nos levaram mais a sério agora.

GM - Mas seus jogos politicos sao sérios. Como foi
que vocé teve essa idéia?

GF - Bem, néo foi uma idéia que eu tive. Ela sempre
existiu. A primeira vez que eu mostrei 0s meus jogos
politicos em Téquio, os japoneses ficaram surpresos
porque era uma coisa sobre a qual eles nunca tinham
pensado. Acho que é mais como uma conseqiiéncia de
ter crescido na América do Sul, em um pais politizado
sob uma ditadura. Mas eu acho que o que mais me
atraiu para esse tjpo de jogos néo foi a politica
propriamente dita. O que eu mais gosto em games é
que eles nao séo feitos so para entreter. Jogos contam

>> Dizem que todos os génios sao um pouco excéntricos. Bem, ndo existe muito o que
dizer sobre a figura de Gonzalo. Que o diga nosso repdrter na imagem acima...

historias para as pessoas. Vocé pode chamar isso de
narrativa, de jogabilidade ou de qualquer coisa, mas o
que me interessa € passar uma mensagem no meio de
um jogo. E eu acho que até mesmo uma inddstria de
entretenimento pode Se beneficiar disso.

GM - Vocé acha que jogos como Madrid e
September 12th, que abordam as conseqtiéncias dos
ataques terroristas, se tornaram necessidade ou uma
oportunidade desde o ataque as Torres Gémeas?

GF - Fu acho que foi uma oportunidade importante
porque pessoas comuns puderam se expressar por meio
dos jogos. E isso é uma coisa que ndo acontecia antes.
Nos anos 60, elas se expressariam por uma
manifestacdo ou por uma musica. Agora, elas tém os
games para isso. Os jovens também sofreram muito
com a guerra contra o terror;, se tornaram mais
politizados desde entdo e, agora, eles tém uma coisa da
qual eles gostam que possa tratar do assunto.

GM - Houve alguma manifestacao contra os jogos?
GF - Quando vocé se envolve com jogos polticos, vocé
acaba recebendo ameacas de pessoas nervosas. Nao é
uma coisa divertida, mas € uma certeza de que a sua
mensagem foi transmitida. Ninguém manda mensagens
zangadas para o Miyamoto porque seus jogos sdo
divertidos. Se vocé toca em um nervo, as pessoas Irdo
reagir de alguma forma, depende s de qual tipo de
reacdo vocé espera. Mas nds recebemos um feedback
muito bom por causa desses jogos também.

GM - Ha um jogo mainstream do qual vocé goste?
GF - Definitivamente The Sims e Age of Empires.
Mesmo se tratando de estilos de jogos diferentes,
quando vocé pensa, existe algo de social neles. O fato
de que The Sims permite a formacéo de casais
homossexuais no jogo é um marco nos videogames.
Poder se apaixonar tanto por um rapaz quanto por uma
garota no game € algo promissor para o modo de
pensar a indUstria, mesmo que ndo parega.

GM - Qual foi o ponto em que vocé percebeu que
essa era uma area pouco explorada até o momento?
GF - N3o acho que houve uma epifania, foi mais como
um acidente. Eu também crio muitos jogos comerciais,
entdo ndo me vejo como alguém que SO crie jogos
politicos. O nosso jogo para o Cartoon Network teve
mais de 12 milhdes de contas registradas, e isso foi
fantastico. Nés gastamos dois anos criando o titulo e é
muito dificil para um estudio independente fazer isso.
Nos temos que cobrar até pelos jogos mais pequenos, e
nés nao fazemos fortuna com isso. E mais como um
projeto auténomo. Quando nés vemos uma
oportunidade nos pensamos: ok, essa € a nossa

chance — vamos fazer o melhor que nos pudermos. '
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Texto  Gustavo Petid

»> Asua divilizagdo sempre
vai ter a cara que vocé quiser
dar para ela. Se ela for
violenta, dificlmente vai
conseguir ter um cendrio de
paz como este

-
Maxis
@ Electronic Arts
@i
¥ Estratégia
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Demorou , mas é a nova obra-prima de Will Wright

Quem conhece um pouco do Will Wright, um

dos maiores designers de games de todos os
tempos, sabe que ele é um génio. Claro que toda
genialidade apresenta certos “desvios”. O de Wright &
colecionar objetos do projeto espacial russo e
meteoritos, além de apreciar a cultura pop. Esse
desvio, no entanto, esconde o grande desejo do
criador de SimCity em explorar o espaco sideral. Mas,
como o génio que é, ele pegou esse sonho e colocou
em algo ainda mais complexo. Wright, na realidade,
queria mostrar a evolugdo de uma espécie desde seu
surgimento até sair pelas galéxias para encontrar
outras civilizagbes. Assim, ele criou Spore.

A lei do mais forte

Da mesma maneira como se estuda no colégio,
em Spore, vocé aprende que a vida surgiu de seres
unicelulares. Desse modo, como um deus, vocé tem o
poder e a liberdade de criar qualquer criatura como
vocé quiser — colocar olhos, boca e até "defesas
naturais” como espinhos. Todos esses elementos,
inclusive escolher se sua espécie seré carnivora ou
vegetariana, influenciardo no futuro do game. Se
animais tentarem comé-lo e vocé se defender com os
espinhos, pode fazer com que essa espécie deixe de
existir no futuro.

Para realizar um upgrade, ou seja, modificar
atributos e elementos da sua espécie, € preciso se
reproduzir. Para isso, é necessario fazer uma “cantoria
do acasalamento” e (muito, mas muito sutilmente)
logo nasce um novo ser evoluido. Acompanhando
uma linha de tempo que mostra como essa evolucao
ocorreu ao longo de milhares de anos (ou minutos, na
vida real), rapidamente o seu ser cresce e sai do meio
aquaético. Ele cria pernas e descobre que tem um
mundo inteiro para explorar no meio terrestre.

Além de dar seqléncia a evolucdo, é necessério
conhecer e fazer parcerias com espécies diferentes.

Aqui, vocé é 0 mestre do seu universo. Sua civilizagdo pode ser tecnologicamente
superior as outras, mas para isso vocé tera de dar o melhor de i




Para isso, vocé precisa desenvolver suas habilidades
de comunicacdo. Além de desenvolver a fala (que
serve para conversar com os seres de sua espécie),
é necessério aprender a dancar e a encantar para
ter amizade com outros bichos. Para isso, durante
as evolugdes, vocé pode colocar certos
"acessérios” que ddo mais pontos a esses
atributos. Fazer aliados aumenta o seu

cérebro, auxilia nas batalhas e
ajuda a evoluir para a préxima
fase da vida.

Na etapa tribal, 0 game deixa de
seguir uma jogabilidade mais
voltada para The Sims e passa a se
parecer com um RTS como Warcraft ou Age of Empires
— vocé deve coletar recursos como alimentos para dar
continuidade a vida em sua comunidade. N&o é mais
possivel evoluir como espécie, mas é da para montar as
vestimentas. Além de desenvolver o conhecimento para
a construcdo de armas e se defender, suas escolhas na
fase unicelular se refletem aqui: vocé pode criar
instrumentos musicais para criar parcerias com outras
comunidades. Sua tribo cresce tanto que se torna uma
grande cidade.

Do outro lado da Lua

Como uma grande civilizacdo, vocé deve continuar
sua expansao. Além de dar trabalho e diverséo para os
habitantes da metrépole, é possivel optar por um meio

. Do maior ao menor,
todos tém de interagir. Essa
éa (inica maneira de
consequir levar a sua espécie
até o fim do universo

de relacionamento com as cidades vizinhas. Caso vocé
queira uma civilizacdo voltada para o poderio militar,
vocé fard guerras tanto para conquistar novos
territdrios como para forcar tratados comerciais. Em
uma cultura religiosa, vocé catequiza outras racas,
ampliando também seus dominios. J4 voltada para a
economia, sua cidade é capaz de comprar outros
locais. Até o hino da sua cidade é possivel compor.

> Além de dar seqiiéncia a evolucdo,
¢ necessario conhecer c fazer
parcerias com espécies diferentes€<

O Ultimo passo da sua civilizagdo ¢ sair pelo espaco
levando tudo o que vocé desenvolveu nesses milhdes
de anos para colonizar outros planetas. E af que (pelo
menos para mim) Spore se destaca. Cada estrela
presente na galéxia é um sistema solar repleto de
planetas com as mais diversas caracteristicas. O
impressionante é que existem muitas estrelas. E as
possibilidades sdo quase infinitas.

Além de todos esses atributos que tornam
Spore um grande cléssico, Will Wright usa seu trabalho
para passar uma mensagem importante:
de que somos totalmente insignificantes no espago
sideral, mas que nossas acdes e decisdes como espécie
fazem toda a diferenca no universo. Este é o game 5
para quem curte simulagdo.

Trilha sonora

As musicas de Spore s totalmente ambientais,
mas se adaptam as situagdes. Criadas por

Brian Eno, um famoso compositor de musicas do
género, elas mudam sutilmente para trilhas
mais agitadas nas batalhas e ficam mais
trangiilas durante a comunicagdo entre seres.
Mas vale lembrar que os jogadores poderdo criar
suas misicas para 0 game...

As cinco etapas
Célula - Como uma espécie
unicelular, vocé vive em um mundo
aquatico. Seus tinicos objetivos sdo
comer, fugir e se reproduzir. Mas
ndo pense que € tao simples assim.

Criatura - Apds evoluir e sair dos
oceanos, vocé ird desbravar os
continentes, encontrando outros de
sua espécie e novos seres, A
exploraggo é importante, pois vocé
deve contatar seres e aliados.

Tribal - Apds desenvolver seu
cérebro, vocé forma tribos e
comea a desenvolver certas
tecnologias. Sobreviver a guerras e
formar aliangas sdo os objetivos
principais dessa etapa.

Civilizagdo - Aqui a sua espécie
atinge o auge do desenvolvimento.
E possivel desenvolver sua
civilizagdo por trés vertentes:
militar, econdmica ou religiosa.

Espadal - Apds se desenvolver por
completo, sua espécie sai pelo
espago para descobrir novos
planetas e levar todo o seu
conhecimento a novas espécies.
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Texto > Fabio Santana

>> A batalha pode ser entre
0s deuses, mas € um
humano que vai liderar essa
guerra, e esse humano é
ninguem menos do que o
préprio jogador

@ X360

- Microsoft Game Studios
(73} Silicon Knights

K‘: RPG

-~ (até 2 online)
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A ovelha negra de uma nobre estirpe

O processo de criagdo de um filho é um
desafio fascinante. Ha que se dar amor,
atengdo, valores, instrucéo, sustento e, ainda assim,
atentar para as boas e més propensoes para fazer as

correcdes de percurso possiveis. Como o rebento é
uma consciéncia livre, evidente que ele trilhara as
sendas que lhe parecerem mais convenientes. Caso o
percurso nao siga na direcdo almejada pelos
genitores, a tendéncia é que os pais tentem
dissimular os problemas ou atenuar seus efeitos
perante os outros, na tentativa de proteger a cria da
opinido alheia. Em casos extremos, levados pela

Dessa vez, as batalhas épicas entres os deuses serd travada com muitas luzes, chips
de computador e efeitos especiais de deixar qualquer um de queixo caido

incondicionalidade da estima, os defeitos do filho
escapam as vistas dos pais — a iluséo, para eles,
consciente ou inconscientemente, é melhor que o
fracasso do projeto ternamente anelado e praticado.

Ao longo da vida, somos pais néo apenas de criangas.
Uma familia assim, exemplar até, é a da Silicon Knights.
Sob os auspicios do patriarca Denis Dyack, filhos
virtuosos cresceram e fizeram nome: Legacy of Kain,
Eternal Darkness, Metal Gear Solid: The Twin Snakes.
Mas dizem que toda familia tem uma ovelha negra, e o
garoto problema do lar de Dyack é Too Human, cuja
(ma) fama o precedeu.

Gestac¢ao complicada

Anunciado pela primeira vez em 1999, Too Human
seria um jogo de agdo e aventura para PlayStation em
quatro CDs. Apds parceria com a Nintendo, a
plataforma de desenvolvimento mudou para o
GameCube e o jogo foi reapresentado ao publico em
2000. Quando a Silicon Knights mudou o foco para
outros projetos, porém, Too Human caiu num limbo.

Chegado 2005, durante os meses que antecederam a

estréia de uma nova geragdo com o lancamento do
Xbox 360, a Silicon Knights anunciou uma parceria com
a Microsoft e o esquecido jogo reemerge como uma
trilogia para o poderoso console.




Como outras equipes de titulos
contemporaneos, o estudio licencia a Unreal
Engine 3 para desenvolver o jogo. Depois de
uma exibicdo decepcionante na E3 2006, o
projeto sofre mais uma mudanca dréstica:
alegando problemas de suporte e
inadequacdes, a Silicon Knights rompe o
contrato com a Epic, provedora da Unreal
Engine 3, e decide retrabalhar Too Human
usando uma engine propria.

Independentemente das boas intencdes
de Dyack (e ndo podemos duvidar delas
com sua linhagem respeitavel), as
reviravoltas do projeto terminaram por
comprometer o resultado final que, de outra
forma, se mostrava um tanto promissor. £
por mais que a critica e (depois da demo na
XBL) a opinido publica apontassem os
reveses de Too Human, Denis Dyack, pai
extremoso, ndo cansava de dizer como
estavam errados e sua criagdo era cheia de
virtudes. Se por senso distorcido de pai ou
tino preciso de marqueteiro (ou um misto
de ambos), a falacia do diretor chamou a
atengdo para o jogo e suas idiossincrasias.

Designios, sufocados
Levados pela correnteza, muitos
massacraram o jogo. Porém, ndo se pode

A teconologia aqui é o

grande diferencial entre
outras adaptacdes que

usaram a mitologia nérdica

como pano de fundo

SOBRE DEUSES E
GIGANTES

Too Human é inspirado
na mitologia ndrdica. A
Silicon Knights valeu-se
da licenca poética para
inserir todo o pantedo
dos povos escandinavos
em um contexto de alta
tecnologia. Compare
agora as caracteristicas
de trés dos envolvidos
nesta batalha:

Odin

Na mitologia

Monarca entre os Aesir
(0s deuses ndrdicos),
Odin comanda a tudo de

seu castelo Valhala, onde

acumula almas de
guerreiros mortos em
combate para a batalha
final, 0 Ragnarok.

Nojogo

ODIN é uma sigla para
Rede de Inteligéncia
Distribuida
Organicamente. £ o mais
poderoso dos Aesir e
criou 0s demais deuses a
partir da came de
querreiros mortos e de
implantes cibernéticos,
dando-lhes ainda o
poder das runas.

Baldur

Na mitologia

Entre todos os Aesir,
Baldur é o mais amado
por deuses e mortais.

No jogo

Baldur é o filho favorito
de ODIN e marido de
Nyanna. Sua tarefa é
proteger os homens de
uma invasdo planejada
pelas maquinas.

Loki

Na mitologia

Filho de gigantes, Loki
caminha entre os deuses
no Asgard, sendo ele
mesmo considerado
também um deus.

Nojogo

Membro excepcional dos
Aesir, Loki confunde a
todos com seu desdém
pelos designios de ODIN
e sua alianca misteriosa
oM 0 Seres mecanicos .

»>Ao lado de cada boa idéia, Too
Human leva consigo uima execuetio
pobn, seja por falha conceitual, ou
por falta de amadurecimento€<

turvar a vista para seus acertos. O maior
deles é a interpretacdo particular da
mitologia nérdica. Nao é a primeira vez que
um jogo se constréi em torno dos mitos de
deuses, vikings e gigantes (entre os mais
notorios, Valkyrie Profile e Baldur's Gate),
mas a Silicon Knights foi a primeira a
descontextualizar as historias originais e
transporta-las para uma ambientacdo
futurista. As divindades tém implantes
cibernéticos e enfrentam uma rebelido
de méaquinas.

Infelizmente, ao lado de cada boa idéia,
Too Human leva consigo uma execugio
pobre, seja por falha conceitual, seja por
falta de amadurecimento. No que concerne
a trama, a releitura original e a estreita
correspondéncia com a mitologia que lhe
serviu de base foram comprometidas por
uma narrativa confusa e insossa.

Depende do pai agora ndo deixar a cria
se tornar um caso perdido.
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‘Madden 09

Uma verdadeira aula do futebol preferido dos gringos

Alguém acreditaria que a série Madden

chegaria aos seus 20 anos? Nos EUA, ninguém
duvidava, afinal, é o Gnico game do esporte
preferido dos gringos. No Brasil, acho que ninguém
deu muita importancia ao aniversario do jogo que
leva 0 nome de John Madden, o Galvdo Bueno
norte-americano. Até porque, o desporto tem regras
muito complicadas e um esquema de jogo baseado
totalmente em taticas. Isso, somado aos controles
confusos, ndo apeteceu o gosto de quem aprecia o
futebol tupiniquim.

Entretanto, na versdo 2009 da série, ndo ha mais
desculpa para evitar o jogo — que estd muito bom, por
sinal — ja que, em Madden 09, vocé tem uma verdadeira
aula de futebol americano. Assim, quando vocé joga o
titulo pela primeira vez, hé a opgdo de fazer um treino
virtual assessorado pelo préprio comentarista na forma
de um holograma. Aqui, vocé aprende desde o basico
que é como pegar a bola e sair correndo até o
touchdown (que é o “gol” deles e que garante seis
pontos), a fazer o “field goal” (o chute para aquele gol
estranho que da de um a trés pontos), até como mudar
de tatica segundos antes de iniciar a jogada. O objetivo,
como sempre, é avangar dez jardas (um pouco mais de
nove metros) em quatro tentativas. Cada vez que vocé
ultrapassa essa distancia, suas tentativas zeram.

Por mais que seja diffcil para os iniciantes, este treino
gera 0 “Madden IQ"” e o “My Skill”, ou seja, uma
avaliacdo de como vocé estd em todas as exigéncias das
partidas. Isso fard com que a dificuldade do game se
adapte a sua linha de aprendizado, ou seja, quanto

mais vocé aprender as jogadas, mais 0 game se torna
dificil. Claro que é possivel optar pelas dificuldades
tradicionais, mas nada é tdo gratificante quanto ver a
sua evolugdo na competicdo. E ainda, caso vocé
continue errando em algum quesito, ap6s o jogo,

vocé é convidado a voltar a sala de treino e aprimorar-se
no que vocé errou.

O mais bacana é que, quando se erra em uma
partida, os comentaristas do game chamam o “EA
Backtrack”. Assim como em qualquer transmisséo de TV,
vocé tem a explicacdo dos detalhes das jogadas. E
incrivel ver como tudo o que vocé realizou é mostrado,
ensinando o que fazer para se dar bem na seqliéncia.
Até icones e gréficos sdo apresentados como a diregéo
que a bola deveria ter tomado ou quem estava mal
posicionado, por exemplo. Por tudo isso sé resta dizer
uma coisa: longa vida a Madden!

Ainda que algumas jogadas parecam confusas, usar a ldgica é a melhor técnica
para sair vitorioso da disputa, do campeonato e levar a taca para a casa



1
-~

Ratchet continua com armas estranhas, pena que o
gostinho de “quero mais" ficara até 0 ano que vem

Ratchet & Clank:
Quest for Booty

Quando rato e robd decidem dar uma de pirata...

Menos de dois meses depois da sua primeira

aparicéo durante a E3, Ratchet e Clank
Future: Quest for Booty ja esta disponivel na
PlayStation Network. Essa nova aventura foge dos
padrées estabelecidos pela franquia. Aqui, nada de
12 horas seguidas de muita aventura, Quest for
Booty é apenas uma ponte entre o primeiro jogo
para PlayStation 3 (que saiu em outubro do ano
passado) e a nova aventura, que tem previsao de
lancamento no segundo semestre de 2009.

Vale o quanto custa

Justamente por ser apenas um elo de ligagdo entre
os dois games principais, Quest for Booty é curtissimo.
Com apenas quatro horas de atencdo, qualquer um
pode terminar essa aventura sem grandes esforgos.
Para compensar essa rapidez, o jogador sé precisa
desembolsar US$ 15, o equivalente a um quarto do
valor normal de um game desta geracao.

Basicamente, nesta aventura, tudo funciona como na
versdo anterior. Clank foi raptado e Ratchet busca,
desesperadamente, informagdes sobre o seu paradeiro.
Para conseguir seu objetivo, mais uma vez ele destruira
tudo o que estd no seu caminho em busca de novos
artefatos e muitos parafusos.

Nesse ponto, os jogadores sentirdo outra mudanca.
N&o existem armas novas, um dos pontos marcantes
da série. Elas sdo basicamente as mesmas do jogo

anterior. Talvez por isso mesmo Ratchet perca suas
armas na primeira fase desta aventura para um bando
de piratas, voltando a reconquista-las algumas 4reas
mais para frente.

Assim surge a grande (e Unica) novidade de
Quest of Booty. A chave de boca que sempre
acompanha Ratchet em sua aventuras. Com ela, agora
é possivel criar uma corda laser, capaz de movimentar
objetos. Esse novo recurso, além de criar novas
alternativas, deixa mais complexos os momentos de
acdo em plataformas.

Passar de um ponto para o outro exige que o
jogador puxe plataformas movéis, alinhando-as para
chegar até o outro lado. Para isso, além de raciocinio
répido, o jogador precisa ficar de olho para ndo puxar
muito uma pega ou outra. Caso contrério, ser&
obrigado a fazer tudo de novo, desde o comeco.

Para os que ficaram encantados com os momentos
de agdo sobre trilhos do titulo anterior, uma boa
noticia. A produtora parece que acertou e resolveu
colocar vérias destas sequiéncias neste novo jogo. Nelas,
Ratchet deve deslizar por trilhos com sua bota
magnética. Para dificultar um pouco a vida do jogador
e criar um novo desafio, agora é necessério quebrar
portdes que estdo no meio do caminho.

Infelizmente, gragas a curta duragdo da aventura,
n&o existem fases com veiculos, mas nada que
tire o brilho da aventura.
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Zumbis normais tudo bem, mas com asas de abelha
na cabega sao medonhos demais para qualquer um

F exatamente esse tipo de coisa que eu espero ndo ver por ai a noite
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iren: Blod

Sony faz excelente releitura da sua franquia de terror

O dicionario de portugués

define a palavra "medo”
como uma perturbagdo resultante
da idéia de um perigo real ou
aparente. Mas, com toda certeza,
caso uma atualizagdo aceitasse
influéncias de jogos de videogames,
Siren estaria 14, como um sinénimo
de medo. A Sony arriscou e criou
Siren: Blood Curse, uma releitura
estilosa do jogo original que saiu
em 2001 para PlayStation 2.

Siren: Blood Curse nao esté a venda
de maneira convencional, ao menos
aqui no Ocidente, onde s6 é possivel
compra-lo pela PlayStation Network.
O game é vendido em trés pacotes,
cada um com quatro episédios, ou
em um pacote completo, com um
descontinho especial. A idéia é boa,
mas na préatica ndo funciona muito
bem, j& que cada episédio é muito
dependente do seguinte e quem
comprar apenas um pacote vai se
sentir lesado.

Mas tirando esse pequeno
problema de marketing, o jogo é um
exemplo de como fazer um bom jogo
de terror. O sistema de luz funciona

perfeitamente, deixando muitas vezes o jogador a
mercé da sorte, no escuro quase absoluto,

A LENDA SINISTRA

Essa releitura conta a histdria da
mesma vila, a misteriosa
Hanuda, localizada bem na
regido montanhosa do Japéo.
Diza lenda que o vilarejo e sua
populacdo sumiram na década
de 70, durante a realizagéo de
uma bizarra ceriménia.

A equipe de uma emissora
americana resolve seguir até o
local em busca de novas
informagdes sobre o estranho
acontecimento para uma
reportagem espedial.
Paralelamente a essa matéria,
um jovem chamado Howard
Wright pratica montanhismo
nos arredores e se vé envolvido
na histdria do vilarejo.
Alternadamente, vocé conhece
um pouco da histdria de cada
um dos personagens do jogo e
também os vinculos entre cada
um deles. Cada uma das suas
decisdes nas missoes pode,
vai, influenciar o andamento da
histéria do outro. Cabe a vocé
fazer as escolhas corretas para
que a histdria do jogo tenha
continuidade. Mas, para isso,
vocé terd de prestar atencao até
nos minimos detalhes dos
cendrios para nao perder
nenhuma oportunidade.

quebrado apenas por iluminacéo
indireta ou uma simples lanterna. O
visual, apesar de estar um pouco abaixo
dos melhores jogos desta nova geracéo,
ndo decepciona, com uma riqueza de
detalhes nos cenérios e objetos que faz
toda a diferenca em jogos como este.
A jogabilidade também néo fica atras,
com um acesso muito facil a armas e ao
inventario. O destaque fica para os
momentos em que um dos
protagonistas utiliza alguma habilidade
paranormal. Nessa hora, a tela fica
dividida no meio e é possivel observar
através dos olhos dos inimigos o
que ele esta fazendo no momento.
Algo fundamental para evitar
confrontos desnecessérios e facilitar sua
vida até o encontro do objetivo da
misséo. Quando esse encontro ndo
pode ser evitado e um Shibito (zumbi,
em japonés) agarra um dos
personagens, é necessario sacudir o
controle para desvencilhar-se.
Infelizmente, em alguns momentos,
os personagens parecem ficar presos ao
cendrio, atrapalhando o
desenvolvimento da missdo. A camera
também as vezes atrapalha, mas nada

muito grave. Mas prepare-se: entre um ponto e

outro do jogo, existem muitos sustos.



Com um mundo tao legal, dé até do de ficar dentro de calaboucos

rinal Fantasy Fables:
Chocobo's Dungeon

Um algo mais no meio de tanta casualidade

O Wii anda navegando em um mar de jogos

casuais, dentre os quais a maioria nao vale &
pena. Enquanto jogos mais envolventes nao
aparecem, a aventura da ave amarela da Square
Enix serve como paliativo. Final Fantasy Fables:
Chocbo's Dungeon é uma quase continuacdo de
Final Fantasy Fables: Chocobo Tales, lancado para
Nintendo DS em 2006. A Unica heranga da versdo
portatil nesta aventura para Wii esta na presenca de
personagens e elementos de jogo. O resultado faz a
alegria de uns, mas pode n&o animar outros.

Final Fantasy Fable: Chocobo's Dungeon é um Shiren
The Wonderer com universo Final Fantasy, porém
com mais possibilidades. A japonesa h.a.n.d. juntou
um monte de idéias manjadas para compor a aventura:
jeitdo de RPG, exploragédo de dungeons, sistema de
profissdes, um enredo, coletdnea de musicas da série
Final Fantasy — excelente, diga-se de passagem —,
dentre outras coisinhas bésicas.

A trama ocorre na cidade de Lostime, onde as
pessoas estdo perdendo suas memérias. Eis que
surge uma crianga com o poder de criar “labirintos
de memérias” permite a vocé, um chocobo
chamado Chocobo (dal), superar os obstaculos em
busca das memérias perdidas. A trama comeca bem
fraquinha, mas fica interessante com o tempo e os
didlogos séo falados.

Durante a exploragéo das dungeons, é preciso

Texto > Gilsomar Liviamento

Para os fas de Final Fantasy é otimo. Quem é que
nunca quis entrar nas penas de um chocobo, hein?

encontrar passagens para o andar seguinte até chegar
ao chefe. Nesse meio tempo, superar armadilhas,
atualizar equipamentos e derrotar inimigos ser4

SLUARL CNIX

uma constante, especialmente para evoluir o @ L

personagem, a profissdo que esteja usando ou as i

cartas que podem ser usadas nos microgames da @ .
, : > ok Square Enix

Mog House. Alguns chefes s&o as invocacées classicas

da série, e podem ser usadas a seu favor uma vez que @ Soniare Enix

derrota-las. A agdo do jogo é uma combinacio de

turno com tempo real, ou seja, sempre que vocé e RPG

fizer qualquer movimento, os inimigos terao

tempo de reagir e contra-atacar enquanto vocé a 122

se prepara. H& muita coisa bacana, mas a

mesmice das dungeons fica bem cansativa com o

tempo. Ainda assim, se quiser fugir dos jogos |IIII!' I

casuais, esta € uma bela opgéo.

70

E divertido, mas explorar calabougos
com um passarinho amarelo é um pouco
estranho. Como ele abre as portas hein?
56 0s génios da Square mesmo.
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Quem é mestre de
verdade tem que praticar
muito mesmo e em
qualquer lugar, entdo nada
de moleza na guitarra hein?

NINTENDClm‘

@ DS

@ Red Octane
@ V. Visions

@ Musical

@ 1 (até 2 via Wi-Fi)
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Vai I, campedol Se vira nos trinta e arrasa com a platéia

uir Hero: On Tur

Sofrendo as dores do rock 'n' roll

E longo e incrivel o caminho que Guitar Hero

percorreu. Como Aerosmith, o mais recente
lancamento antes deste aqui (e que foi analisado
na edicdo 42), deixou as coisas um tanto
estagnadas nos consoles de mesa, coube ao DS
ser o palco para outra revolugao na série. E ja que
uma boa revolugdo sempre envolve uma boa
quantidade de dor, o novo jogo vai te dar a
impressdo de que vocé tirou o pino de uma
granada e esqueceu de arremessar o explosivo.

Quando o game ¢ ligado e aparece um aviso

dizendo que é bom variar de posicdo para néo ficar
com a mao doendo, d& pra desconfiar. Dez ou
15 minutos depois, a desconfianga vira certeza:
qualquer posicdo é desconfortével e o pulso doi se a
partida for muito longa. A sugestao na tela direita — o
DS é segurado em “formato livro” — diz para néo
deixar o pulso torto na hora de jogar. Mas af vocé
deixa o pulso reto e tem que entortar a cabega. A
primeira escolha de GH On Tour entéo, antes mesmo
do menu, é decidir entre dor no pulso ou no pescogo.

Cavaquinho Hero

Pode reparar: qualquer coisa que force a natureza
acaba se mostrando dolorosa. Esta na cara que o DS
ndo foi projetado para virar uma guitarra. A Vicarious
Visions ndo ligou para isso e foi em frente. E ndo é
que eles fizeram um excelente trabalho e conseguiram
transportar a sensacdo de tirar onda de rock star para
0 portétil? Pena que o prego para isso seja colocar o
braco em um balde de gelo depois de jogar. Este € o

tipico item de colecionador.

A Guitar Grip € um acessério muito bacana e deixa o
DS bonito que sb. H& apenas quatro botdes em vez
dos cinco presentes nas guitarras dos consoles e uma
palheta especial acompanha o pacote: a ponta dela é
um pouco mais fina que a ponta da stylus normal.
Com isso, o jogador pode finalmente fazer os
movimentos verdadeiros de quem toca guitarra,
riscando para cima e para baixo em qualquer lugar da
tela como se estivesse palhetando as cordas. Nao
houve espaco para incluir uma alavanca de distorgao,
entdo a safda foi deixar esse efeito a cargo da palheta
também.

A desvantagem é que, em seqUéncias répidas de
notas curtas em uma corda s, 0 jogo as vezes se
confunde e n&o identifica se vocé estd tocando as
notas ou tentando usar a alavanca. E também néo ha
possibilidade de vibrar a nota em diferentes niveis
devido 4 falta de uma “Whammy Bar” fisica. Como é
preciso mudar a posicdo de pegada de vez em
quando, a alca da Guitar Grip pode escorregar e o
acessorio pode se desconectar do DS. Chato para
caramba. Os Guitar Duels, que também podem ser
jogados em modo solo contra o computador,
funcionam como os duelos de GH3, mas trazem
algumas novidades como notas bombas que ndo
devem ser tocadas e um item que forga o jogador a
parar de tocar para "dar um autégrafo. E uma pena
que o desconforto seja o responsével por diminuir
bastante sua nota final. Seria 6timo se desse para
tirar o braco na hora de jogar, mas como nao da...
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Seletivas em todos os
estados! Entre em contato
com a Federacao do seu

estado e participe! %

Informagdes: ¥
www.cbfd.com.bk
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Mister Slime

DS/ Aventura

Jogos inusitados e cativantes sdo uma
constante no Nintendo DS, e Mr. Slime € mais
um tftulo que se encaixa nesse perfil. 0
enredo do jogo gira em torno de uma guerra
territorial de duas ragas: os Slimes e os Axons.
Perdidos na imensiddo do universo, esses
povos entram em guerra a cada 40 anos; e
agora um novo combate estd prestes a se
iniciar. Na pele do simptico Slimy, vocé deve
intervir nesse ciclo e lutar para que a paz seja
instaurada de uma vez por todas. Os Slimes,
bem como os Axons, parecem frageis em uma
primeira inspedo e lembram limdes e
tomates falantes. Mas eles escondem uma
grande arma secreta: a elasticidade. E isso vai
ser uma grande vantagem no jogo. F\ll

Strong Bad's Cool Game for Attractive People
Episode 1: Homestar Ruiner
Wii / Aventura

Jd faz um pouco mais de uma década que
Homestar Runner faz sucesso com seus
divertidos episddios em Flash pela internet.
Strong Bad Email veio na cola, mostrando
outro personagem deste desenho online no
estilo Adult Swim. Por aqui, no entanto, ele
ndo fez muito sucesso. Mas como 14 fora os
gringos gostam da animagdo tanto quanto
ns brazucas gostamos de Tela Class, a Telltale
Games, responsével pela série Sam & Max,
resolveu investir em uma série de cinco
capitulos para o WiiWare. O objetivo € manter
0 mesmo espirito tanto da animacdo quanto
dos jogos da empresa. Infelizmente, quem
ndo entende inglés ndo vai poder acompanhar
todas as sacadas que existem no jogo. GP@

Wild West Guns

HiRE®» 7.0

Plataforma: Wi
Produtor: Gameloft
Desenvolvedor: Gameloft
Tipo: Tiro

Jogadores: 2

Lembra daqueles velhos fliperamas de
tiro, com um revélver do tamanho de
uma bazuca? Wild West Guns é
igualzinho, s6 que no lugar do
trabuco de pléstico, vocé tem um Wi
Remote na mao. Ou uma Zapper, ja
que o game é compativel com o
acessoério. Os cendrios s&o poucos,
mas sdo bem-feitos e ndo atrapalham
na hora de fixar a mira nos alvos, ja
que as vezes é diffcil acertar em um
canto da tela que nao tenha um
soldado, abutre ou alvo bénus
escondido. O que deixa a agdo
cansativa é a falta de algo
fundamental para um jogo desse
calibre: desafio. S&o alvos demais, e
quase todos os objetos na tela dédo
pontos, mesmo quando nao fazem
parte dos objetivos. £ muito facil se
dar bem atirando para todos os
lados, af o desafio j& era mesmo. VT

Plataforma: \Wii

Produtor: Zoo Digital
Desenvolvedor: SuperVillain
Tipo: Culinéria

Jogadores: 1

Como todo mundo ja esté farto de
saber, antes, durante e depois da
Gltima E3, os principais langamentos
da Nintendo tém sido focados em um
publico mais casual. Vocé pode
concordar, condenar e fazer o que
quiser com a sua opiniao, mas o fato
é um sé: esse tipo de jogo veio para
ficar. Uma prova disso sdo jogos
baseados na culinaria, que deixaram
de ser coisa de mulher. E olha que
quem esta falando isso é uma garotal!
Basicamente, o titulo funciona como
um Cooking Mama, em que vocé
deve preparar pratos suculentos. Mas
tem um adicional: também é sua
tarefa comprar ingredientes para o
restaurante, atender clientes e até
cuidar da limpeza do local - fique
atento com os ratos, pois sempre

ha um fiscal da vigilancia sanitéria
por perto. FG

M Pirates: The Key of Dreams

Plataforma: Wii

Produtor: Oxygen Games
Desenvolvedor: Videlectrix
Tipo: Acao

Jogadores: 1

Tentei, mas nao resisti. Depois de ser uma das
dez pessoas a jogar o razoavel Pirates de PSone
— isso ha mais de uma década — nao pude deixar
de criticar a franquia da Oxygen no Wii. Que
feio usar graficos pobrinhos, quase do mesmo
nivel do velhissimo console da Sony. E que feio
nao inovar em praticamente nada.

Pirates: The Key of Dreams, além do mais, é
uma prévia do game da série que chegaré mais
para o final do ano ao DS - e que, convenhamos,
ndo deve ter muito sucesso se depender de o
“garoto propaganda do WiiWare”. Na pele de um
pirata, vocé deve se infiltrar em uma comunidade
de bucaneiros para reaver a chave que d4 nome ao
jogo. Assim, vocé deve explodir todas as
embarcagdes que nao apresentarem a bandeira
com a caveira. Como vocé estara no controle de
uma nau, suas principais armas sdo os canhoes. Ha
também outras armas como misseis e bombas
que com certeza. ajudam na batalha. GP




Tabelao de Revie

Mais um més se passou e o outros jogos muito bacanas.
"Tabelao” esta de volta. Este Confira as notas dos jogos em
més o grande destaque foi Spore, a  diversas publicactes e, na hora de

nova obra do mestre Will Wright. comprar um deles, saiba direitinho

Além disso, temos uma série de como escolher.

®)

GM 3> GameMaster Gl >> Gameinformer
NGB > NGamer Brasil Play > Play Magazine
D&T > Dicas & Trugues para PlayStation. ~ EGM'>> EGM EUA
ROX>> R. Oficial do Xbox no Brasil EDGE > Edge Magazine
EGMBR > EGM Brasil

JOGO 'GM

Spore (PC) 9,5

Too Human (X360) 6 7

Madden 09 (Multi) 8 -

Ratchet & Clank: Quest for Booty (PS3) (o 8,5

Siren: Blood Curse (PS3)
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Final Fantasy Fables: Chocobo Dungeon (Wii) 7

Guitar Hero: On Tour DS (DS)

Mister Slime (DS)

Pirates: The Key of Dreams (Wii)

Strong Bad Episode 1: Homestar Ruiner (Wii)

Wild West Guns (Wii)

Order Up! (Wii)

Soulcalibur IV (PS3/X360)

WO io NI iNiIN NN

Final Fantasy IV (DS)

Haze (PS3)

Sid Meyer's Civilization Revolution (Multi)

Top Spin 3 (Multi)

v
M j0e ied

Beijing 2008 (PC/X360/PS3)

Secret Agent Clank (PSP)

New International Track and Field (DS)

Wall-E (Multi)

FlatOut! (PC)

Lost Planet Extreme Condition Colonies Edition (PC)

Nascar 09 ( PS2/PS3/X360)

Spogs ( Wii)

Trials of Topoq (PS3)

Metal Gear Solid 4 (PS3)

Alone in the Dark (Multi)

Battlefield: Bad Company (X360/PS3)

The Bourne Conspiracy ( X360/PS3)

EGM EUA>> Game [ e

Soulcalibur IV Informer >
Batman

Confira o que rola A : Arkham [+

nas revistas & Asylum
estrangeiras e saiba -

0 que os gringos

estdo colocando em

suas capas.

Dengeki PlayStation |gd
»> |dol Master SP

Play Ma%azine |
amnation

Famitsu <<
Pokémon
Platinum

Earevarvarawmr=—y Nintendo Dream
BLU << Pokémon
i) Platinum

NGAMER UK
> HFA 09

XBOX UK
»> Batman Arkham Asylum




Texto > Vitor Tritto
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Para quem quer encontrar um passatempo rapido e barato

-|Death Race

Nada como o vento nos cabelos e a pdlvora nos adversarios

s Distribuidora: Gameloft Produtora: Gameloft Prego: RS 8,00 Operadoras: Brasil Telecom/ TIM

Nao basta apenas ser o mais
rapido para vencer. Vocé tem
que ser o mais veloz e o melhor na
pontaria caso queira chegar até o final
de Death Race.
O game basicamente funciona
no esquema do filme: vocé liga a
ignicdo, pisa fundo e tenta sobreviver
até chegar em primeiro lugar em
uma corrida da pesada. Além de contar
com diversos modos de jogo, incluindo
o story mode, vocé pode escolher qual
das sete carangas ird leva-lo até a linha
de chegada.
O problema, no entanto, é que seus
adversarios também podem usar as
mesmas armas para tirar vocé da

= B | ]
Nada como pisar fundo na pista e sentir o cheiro de liberdade e
gasolina explodindo no carro dos adversrios

70 { GAMEMASTER

»>Na hora da emocao,
¢ normal acelerar
quando vocé, na
verdade, queria atirar
um missil - o que
voce ird querer fazer
O jogo inteiro€<

competicdo. E isso deixa as coisas ainda
melhores para o nivel de adrenalina do
piloto. E como jogar Need for Speed em
um campo minado.

Infelizmente, para os menos
coordenados, é um pouco complicado
pilotar e atirar ao mesmo tempo na
telinha do celular. Na hora da emocéo, é

GHEALEM

DIRECH
ELIMDAGEM
AR e, S —

{ METRAEHADORAS )

GATLIMG GUH

Quando vocé tiver um supercarro desses na garagem, 0s
passeios de domingo nunca mais serdo a mesma chatice

normal acelerar quando vocé, na
verdade, queria atirar um missil- o que
vocé ira querer fazer o jogo inteiro.

Para os mais pacifistas, sempre hé o
modo Quick Race, no qual vocé pode
desbloquear mais pistas para correr.

Pena que o jogo é curto e que as
corridas, muito rapidas. A maioria ndo
dura mais do que alguns poucos
minutos e fica dificil de explorar mais as
pistas. Os power-ups sempre aparentam
ter o mesmo efeito: uma explosdo e um
carro adversario voando pelos ares. Mas
guem é que reclama disso, ndo é
mesmo? A verdade é que é exatamente
esse tipode de surpresa que deixa as
coisas interessantes.



’@f Mercenaries 2: World Nearly in Flames

.,} Esquentando os animos com um lanca-chamas

L XY Para jogar: armorgames.com/play/2104/mercenaries-2-world-nearly-in-flames

O jogo oficial mal acabou de sair

e ja temos um bénus. Nao que
alguém reclame disso, afinal, o game é
muito bacana. Quase tudo que faz
Mercenaries ser inesquecivel est3 4.
Funcionando como um prélogo para o
game da EA, World Nearly in Flames tem
tudo do original: da acdo constante até
a possibilidade de pilotar diversos
veiculos durante os estagios. E quem
nao gosta de sair por ai pilotando um
tanque de guerra, ndo é mesmo?

= W O 10

0 perigo € se empolgar demais com um lanca-chamas desses e
pedir um de natal para o Papai Noel...

& OO

& Governor of Poker
L5

“ed O bom, o mau e o resto dos perdedores
£ Para jogar: www.notdoppler.com/governorofpoker.php

No Velho Oeste s6 nao vale uma coisa no poquer: trapacear,
porque quem rouba € desafiado para um duelo. Vai encarar?

Sonhando em ficar rico por conta

do carteado e viver no conforto de
uma mansao nadando nos milhdes? Pois
é, infelizmente, Governor of Poker ndo
deixard vocé rico. Mas, mesmo assim, é
bastante divertido viver os campeonatos de
poéquer em “saloons” do Velho Oeste entre
as disputas de bang-bang e as donzelas
indefesas se atirando nos bracos dos
mocinhos. Pra quem gosta de um carteado,
€ 6timo. Para quem pretende ficar rico,
é o lugar perfeito para treinar.

Star Dominion

~=*> Espaco, o achievement final. Pelo menos neste game..

< Para jogar: www.arcadebomb.com/play/star dominion.html

Saudades de Starcraft? Pois ndo

tenha mais! Star Dominion é
praticamente o clone do cléssico para os
PCs. Tudo que transformou o antigo game
em um classico entre os gamers pode ser
conferido agora em um simples jogo em
Flash. Construir suas unidades robéticas,
invadir territdrio inimigo para obter recursos
e, € daro, desenvolver a melhor estratégia
possivel para conseguir conquistar todo o
universo! £ aconselhvel tentar se controlar,
mesmo sendo dificil.

“Isso ai, pessoal. Muita calma nessa hora que logo todo o
universo serd nosso! S6 precisamos nos manter em fila”

Nosso guia “esperto” ajuda vocé na hora de
escolher onde gastar seu rico dinheirinho nas
lojas online de Sony, Nintendo e Microsoft.
Deixe de ser méo-de-vaca e compre logo!

& The Last Guy
© Preco: USS 10
Quem assiste a
filmes de zumbi
sabe: escapar
sozinho jd é dificil.
Sair do perrengue
com uma
populacdo inteira
entdo, nem se
fala. Por isso
mesmo, The Last Guy é um bom desafio para os
aventureiros de plantéo. Lidere seus vizinhos para
uma drea segura, escape dos zumbis famintos e se
divirta muito no processo.

& Bionic Commando Rearmed

© Preco: USS$ 10

Ja faz 20 anos, mas Bionic Commando est4 de volta
ao dever! Com
visual reformado,
0jogo agora é em
2.5D, mas
continua um
cldssico. Rearmed
apresenta varios
adicionais ao jogo
original. Mais
chefes, mais armas, mais inimigos, mais
Inteligéncia Artificial e, principalmente, mais
aventura e muito mais diversao.

€ Super Mario RPG:
Legend of the Seven Stars
© Preco: US$ 8
Justo quando vocé
achava que ja
tinha decifrado os
jogos do Mario,
chega a surpresa!
Desta vez, Mario e
Bowser sao
aliados contra um
novo inimigo e
vao percorrer todo 0 mundo para |mped| -lo. De
cachoeiras até florestas tropicais, os improvaveis
aliados vao fazer de tudo para que as coisas voltem
aficar em paz e eles possam se atormentar
novamente. Exatamente como tem

que ser. Bowser cria problemas, Mario resolve os
problemas e, no final, fica tudo certo no reino

dos cogumelos.

GAMEMASTER > 71



Sua porta de entrada para mundos distantes na frente do PC

Texto »> Bruno Vasone

JInterzone Futebol

Brasileiros testarao novo MMOG de futebol

A empresa de games

norte-americana, Interzone,
revelou em agosto sua presenga em
territorio brasileiro. O estddio, localizado
em Alphaville, na cidade de Sao Paulo,
foi inaugurado com o anuincio de um
novo MMOG de futebol, no qual 11
jogadores enfrentarao outros 11 em
partidas virtuais pela internet. Interzone
Futebol esta sendo desenvolvido em
parceria com os estudios chinés e
australiano da produtora, responsaveis
pela parte grafica e de programacao.

Em uma acdo pioneira, 0 jogo sera
lancado no Brasil antes do resto do mundo
em dezembro — e em portugués. Segundo
i~iro Rozenblit, diretor do brago tupiniguim

da Interzone, a 6bvia paixdo do povo
brasileiro pelo esporte ndo foi a Unica razao
que influenciou a decisdo. “O Brasil
também possui um grande publico de
internet e uma cultura de jogos online bem
amadurecida”, comentou a GameMaster.

Botando ordem na varzea

Nas partidas de Interzone Futebol,
cada um dos 22 atletas em campo é
controlado por jogadores. A Inteligéncia
Artificial limita-se apenas aos jufzes. A
aplicacdo das regras, inclusive, visa a
perfeicdo. “Estamos nos baseando desde o
comeco nas regras da FIFA, tentando
adapté-las fielmente”, defende Alun Rees,
game designer brasileiro da Interzone que

Tudo bem que o time da Interzone
tem mais de 11 pessoas. Mas para criar
um jogo desses, precisa mesmo de um
grande equipe campea

com exclusividade

> Agora o fenomeno € vocé mesmo. Faca 0 maximo entéo para
virar um craque da bola e mostrar para 0 mundo inteiro seu talento

trabalha em parceria com a equipe de
programacao australiana. Um sistema de
comunicacao por voz ajudara os jogadores
a se organizarem dentro de campo, na
tentativa de evitar situacoes de varzea
como 11 atletas correndo para cima da
bola, por exemplo. A implementacao de
técnicos humanos também ajudaria muito
nesse sentido, mas a empresa afirmou que
ainda nao possui planos nesse sentido.

O game nao apresenta distincao de sexo,
prometendo representar tanto mulheres
como homens em pé de igualdade dentro
do gramado — mesmo que a imagem de
dois avatares masculinos em uniformes ao
lado de um feminino vestindo biquini,
mostrada na coletiva de imprensa, passe
uma mensagem diferente.

A Interzone planeja organizar torneios
frequientemente dentro do jogo, mas
ainda nao confirmou a possibilidade de
partidas entre servidores diferentes.
Ficamos na torcida para que consigam,
jé pensando na possibilidade de
massacrar nossos vizinhos hermanos — o




Jogo Rapido

A equipe responsavel por Stargate Online divulgou que o
beta fechado do jogo se iniciard em breve. Quem quiser
participar deve se registrar no site
register.stargateworlds.com. Os sortudos que receberem
um e-mail com a conta serdo os primeiros a testar o jogo.

Mines of Moria, a primeira expanso para o jogo

Lord of the Rings Online, recebeu recentemente mais
uma dlasse de personagem, o Rune-Keeper. A nova
dlasse usara magias de acordo com a definicdo dada por

N i Por > Flavia Gasi — flaviagasi@europanet com.br
Tolkien, onde tudo o que ndo é explicado é magico. G :

0 seriado Buffy- A Caga Vampiros ganhara um MMO. Quem
assina a produgdo é a Multiverse, que também possui os
direitos para criar os jogos da série Firefly. Sequndo o
porta—voz da Multiverse, os jogadores poderao jogar em
um mundo 3D ou em um jogo em Flash em 2D.

lancamento do game na
Argentina estad programado
para o comeco de 2009,
seguido por México, Asia,
Europa e, finalmente,
Estados Unidos, no final do
ano que vem.

Peladas na praia

Além de dar um show
de bola no estadio, serd possivel passear
com seus atletas por uma recriacao digital
da cidade do Rio de Janeiro no melhor
estilo Second Life, conhecendo novos
jogadores por meio de chats e
adicionando-os a sua lista de amigos. Além
de organizar “dancinhas”, o ambiente sera

NA MIGDA

A Interzone ja vem operando
no pais em sigilo hd quase
um ano. 0 esttdio brasileiro
é focado na interface com

0s usudrios, desde o suporte
técnico e manutengdo de
ferramentas sociais até
agdes de marketing e
transagdes virtuais.

>> Nem s6 de hola vive um jogador. Vale a pena dar uma conferida
na beleza dos cendrios da cidade e passear a beira da praia

perfeito para sua equipe de
dez atacantes armar um
piquete a procura de um
goleiro ~ 0 game nao possui
“um filtro de posicoes. Ou
entao tentar impressionar as
"gatinhas” virtuais em
peladas na praia, 6timas
também para se habituar aos
controles do jogo — sim, vocé
leu gatinhas e peladas na mesma frase,
mas pode tirar seu time de campo, pois )
game é aberto a todas as idades, entdo
nada de imitar os boleiros da vida real.

Investindo na sua carreira

O modelo de negdcios centrado nas
microtransagoes permite que o game seja
gratuito. A moeda virtual do jogo pode ser
comprada com dinheiro real e,
posteriormente, utilizada em lojas virtuais
dentro do game.

Os acessorios disponiveis vao desde os
meramente estéticos, como uma regata
para usar na praia, até chuteiras
customizadas que podem melhorar sua
performance no gramado. A empresa
também planeja introduzir anunciantes
reais no jogo.

Os grandes
duelam

EverQuest foi o “préximo” grande passo da
industria de games, um ano apés o
lancamento de Lineage. Até hoje, 0 jogo recebe
opinides extremamente contraditdrias.
Contudo, mesmo que vocé nio seja a favor de
todos os aspectos do jogo, uma coisa todos
concordam: os gigantes entraram na briga do
MMO. Primeiramente, vale lembrar que
EverQuest foi criado pela Sony. Quer dizer, um
dos grandes do mercado percebeu que na
jogatina online estava o futuro.

No Brasil, por exemplo, £verQuest fez parte de um
infame episédio de proibicao dos jogos por conta de
sua narrativa profunda e complexa, em que vocé
pode escolher acdes tanto do bem quanto do mal.

0 jogo é assim mesmo? Sim, e qual raios ¢ o
problema? Ainda ndo barraram jogos similares, como
Fable ou Knights of the Old Republic, mas podemos
esperar tudo do nosso sistema judicial. Quer saber o
mais engragado de tudo? 0 game nem foi lancado
oficialmente no Brasil. Porém, isto adiciona um pouco
mais de peleja a histéria deste MMO.

Agora, focando em coisas realmente sérias,
EverQuest foi o pioneiro na criacio de todo um
mercado paralelo que ndo exista nos MMOs, como a
venda de itens “in-game” por sites de leildo como o
eBay e 0 nascimento de empresas especializadas em
ganhar levels para personagens e depois vendé-los.
Isto €, surgiu um mercado negro ao redor da marca.
E, aparentemente, isso ndo foi ruim para seus
desenvolvedores, que criaram EverQuest 2 e um
monte de spin-offs.

Outra polémica é que muita gente se viciou no
titulo. Foram publicadas diversas notas escandalosas
acerca de seus jogadores que chegaram a cometer
atrocidades. Até mesmo pesquisadores internacionais
estudaram o fato. Basicamente, se vocé escuta tanta
pesquisa sobre MMO hoje, muitas dizendo que ¢ a
coisa mais terrivel do mundo, é por conta de
EverQuest. 0 game pode ndo ser o mais jogado, mas
deixou investidores, psicélogos e advogados alertas
para os MMOs. Bem ou mal, isto é um feito incrivel.

GAMEMASTER
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O lugar para VOCé torrar suas economias Com games € acessorios

omputador bacana

Conheca produtos que podem dar uma turbinada no seu PC

0O PC como plataforma de jogo

pode estar em uma fase ruim.
Mas com o lancamento de GTA IV, da
nova expansao de World of Warcraft

Graficos de
alta definicao

Placa de video é um item essencial.
Isso é inegavel. Na batalha pelas

placas, a Elitegroup Computer Systems
traz ao Brasil a GeForce 9600 GT-512MX.
A edicéo limitada traz no pacote o jogo
Frontlines: Fuel of War. A placa apresenta
512 MB de meméria GDDR3, 256-bit de
memodria interface, ndcleo de 680 MHz e
velocidade de meméria de 1850 MHz.

Com tecnologia 16x de anti-aliasing e
HDR de 128-bit, a placa gréfica 9600GT com
base GPU ¢ atrativa para gamers pela sua
capacidade de desempenho e realismo. Possui a
soluco Artic Cooling Accelero S2, que possibilita
uma excelente experiéncia de jogo totalmente
sem rufdos. A refrigeragao é por heat-pipe com
cooler duplo que permite dissipar o calor com
eficicia, eliminando completamente todas as
possibilidades de fragmentagéo das imagens
pelo calor excedente da GPU.

Para efeito de comparacéo, a refrigeragdo da

. placa é 20% superior a solugdo do mesmo
| acessorio de referéncia de NVIDIA - a

temperatura do GPU permanece inferior a 80°C.

Para atender as exigéncias do mercado de
entretenimento digital, a GeForce 9600 GT-
512MX-P possui a tecnologia PureVideo HD de
segunda geragao, que fornece alta definicdo
para decodificagéo e pds-processamento de
video, trazendo aos usudrios clareza de imagens
sem precedentes, exatiddo de cores,

e de Warhammer Online, é bom
colocar a méo no bolso para comecar
a atualizar o seu computador.

Por conta disso, selecionamos alguns

dimensionamento preciso da imagem para
filmes e videos. Um bom investimento.

Produto: GeForce 9600GT Edicdo Especial
Fabricante: Elitegroup

Prego sugerido: RS 390,00
Site: www.ecsbrasil.com

produtos que podem ajudar nesse
upgrade e dar mais motivagao para
vocé jogar bons games no seu
computador. Confira.

Além de poderosa, a placa
da Elitegroup apresenta um
belo visual externo. Muito
bom para quem tem um
computador que“mostra”
suas partes internas




Foto: Divulgacdo

Teclado para todo o tipo de game

O teclado convencional foi feito

unicamente para escrever textos. Os
games vieram depois e também utilizam o
acessorio. Entretanto, ndo é nada confortavel
jogar horas de Counter-Strike ou Warcraft
tendo que decorar centenas de comandos
escondidos em cada tecla.

O SpeedPad da Belkin chega para tornar a
experiéncia de jogar no PC muito melhor. Com
até 104 fungdes programaveis, praticamente
todo o controle do game fica disponivel na sua
mé&o, desde comandos para locomover o

personagem até para selecionar armas e magias.

Sao 14 teclas mais um scroll vertical e um
direcional digital, que permite controlar a mira
com mais precisdo em jogos de tiro —
principalmente se vocé jogar como sniper. A
base do SpeedPad se adapta confortavelmente
na mao, permitindo horas de jogo sem

Transferéncia em
alta velocidade

Datdlraveler®

Pendrive hoje é o que os disquetes eram no
passado. Ter um é importante desde para
carregar documentos do trabalho ou da
escola até, para quem é gamer, levar os
saves dos seus jogos e videos de futuros
lancamentos para a casa dos amigos.

0 problema é que todos tém muita pressa e
acham que demora demais para passar 0s
arquivos do PC para o pendrive. Por isso, uma boa
opgao é o DataTraveler HyperX. Ele possui
otimizagdo para o Windows Vista chamada de
ReadyBoost, que transfere todo o tipo de arquivo
com seguranga e muito rapidamente. Além disso,
é pequeno e tem modelos com capacidade de
armazenamento de até 8 GB. Assim vocé pode
carregar sua vida digital para todos os lados.

Produto: DataTraveler HyperX
Fabricante: Kingston

Prego sugerido: RS 189,90 (2 GB);
RS 379,90 (4 GB); RS 689,90 (8 GB)
Site: www.kingston.com.br

desconforto. O teclado possui
iluminagdo interna.
Vocé pode programar trés
configuragoes diferentes, que podem
ser alternadas a qualguer momento.
Um programa que acompanha o
teclado permite que qualquer um
possa deixar o SpeedPad configurado
de qualquer modo: todas os acertos
sdo indicados por uma imagem do
teclado na tela.

O Unico problema do acessério
€ gue vocé ndo conseguira jogar
outro game sem ele...

Produto: SpeedPad n52 te
Fabricante: Belkin

Preco sugerido: R$ 399,00
Site: www.belkin.com

Para quem gosta de jogar
no PG, este teclado € um item
indispensavel. Com ele, 0 jogo
fica mais confortavel e facil

Games com som de cinema

Para poder se sentir dentro dos games,

é importante ter um sistema de som
potente e que forneca a qualidade necesséria.
Recentemente, a Logitech langou o
G51 Surround Sound Speaker System, um
sistema de alto-falantes 5.1 que traz som
surround em 360° com modo dual Matrix,
preenchendo todo o ambiente.

Praticamente todas as musicas digitais, e
jogos mais antigos, oferecem apenas som
estéreo em dois canais. Com a tecnologia
proprietdria Matrix da Logitech, os alto-falantes
G51 dividem o sinal de dudio em seis canais
de som, sem degradar a qualidade do dudio.
Isso significa que, mesmo que o jogo nao

Além dos games, esse
aparelho funciona como um
home theater. Assim,
combinado com um hom
monitor, vocé pode montar
um cinema em casa

oferega o0 som em seis canais, ainda assim as
pessoas podem ouvi-lo. O resultado € que os
gamers podem obter as vantagens
competitivas do som surround — em jogos
de tiros em primeira pessoa, por exemplo,
eles podem escutar os inimigos aparecerem
por tras deles. Se estiverem sendo alvejados,
eles saber&o de que direcao as balas estao
vindo. Sua poténcia total é de

155 watts RMS.

Produto: G571 Surround Sound Speaker System
Fabricante: Logitech

Preco sugerido: RS 999,00

Site: www.logitech.com

Foto: Divulgacéo
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Texto > Roberto Cezar Bianchini

Pesquisador do INTERLAB - Laboratério de Tecnologias

Interativas. Departamento de Engenharia de

Computagdo e Sistemas Digitais Escola Politécnica - USP

robertob@emailaccount.com

Onde vocé aprende como seus jogos favoritos sao feitos

Inteli
Artifia

éncia
al nos games

Saiba como as ferramentas podem se comunicar entre si

Na coluna passada, falamos sobre

as trés etapas basicas que as
equipes de desenvolvimento de
Inteligéncia Artificial dos jogos precisam
criar: selecionar e transmitir as
informagbes mais pertinentes para o NPC
(Non-Player Characters) que podem ser
percebidas por ele; um método para
processar as informagodes e gerar uma
resposta; e exibir de forma coerente o
que o jogador espera da resposta (visual,
sonora, textual, entre outras) do NPC.
A terceira etapa foi discutida na ultima
coluna. Nesta, iremos tratar da primeira.
As técnicas de processamento ficarao
para a proxima edicéo.

Selecionar as informagdes necessarias aos
NPCs é um trabalho que tem ser feito a
cada jogo produzido, porque elas variam
muito conforme a temética e o género e
nao existe um método padrao. O
mecanismo de transmissao é mais simples e
pode ser reutilizado em varios jogos.
Basicamente, existe algum componente no
jogo que fica monitorando o que acontece
(colisdo entre objetos, ativagdo de algum
dispositivo, por exemplo) e avisa os NPCs
certos. £ como no Messenger ou outro
comunicador instantaneo: quando um
amigo seu entra, vocé é avisado.

Mas nao é so isto sobre a
selecdo-transmissao. Para que haja as
mesmas condi¢des para todos, o NPC s6
pode perceber o que um jogador espera
que ele perceba. Um NPC que sabe que o
jogador est4 escondido atras de uma
coluna sem ter campo de visdo para saber
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»Selecionar as
informacoes
necessarias aos NPCs

@ um trabolho que

fem que ser feifo o
cada jogo produzido

isto pode frustar ou irritar qualquer um.
Para que isso ndo ocorra, é necessario que
o componente que informa aos diversos
NCPs faga uma filtragem das informagdes e
envie s6 o que o NPC pode perceber
segundo suas condigoes.

Do inicio dos jogos eletrénicos até
meados da década de 1990, devido a falta
de processamento, muitas vezes era isto
que era empregado na IA, trapaga, para o
jogo ter o minimo de competitividade. As

(rash, criado por Jason
Rubin. As vezes, trapacear na IA
pode ser a tinica solugdo para se ter
um jogo divertido

Rome, Total War.
Informar todos os NPCs pode ser uma
tarefa bem complicada

vezes, ndo é tdo ruim a IA do jogo
trapacear, porque basicamente o jogo
precisa ser divertido. Jason Rubin, o criador
de Crash, certa vez disse que “a arte de
desenvolver jogos ¢ a arte de trapacear; é a
arte de enganar uma pessoa e fazé-la
acreditar que vocé esta fazendo muito mais
do que realmente estd”. Se o jogador esta
se divertindo, vale a pena o risco. Trapaca e
blefe existem em muitos jogos. Nos jogos
eletronicos ndo poderia ser diferente.

A selegdo-transmissao e também a
filtragem sdo alguns dos motivos do
porqué nem sempre o comportamento dos
NPCs consegue ser tdo realista quando o
seu visual. Isso tem de ocorrer em
milésimos de segundos, e ainda falta
processar e exibir a informacéo. Ver as trés
tarefas executadas “ao mesmo tempo” e
sem lag faz do software uma obra de arte.
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PARA ANUNCIAR
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VENHA JGGAR PS2 POR HORA
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TERROR E JOGAR
9EM E99ES 7 DETONAROS

Roteiros completos e
detalhados para vocé finalizar
os melhores jogos da série

T

Resident Evil 1 (75305 - Resident Evil 2 FC(FS1(60

Resident Evil 3: Nemesis (P0(Ps1) (€0 - Resident Evil 4 (GO (PO (PS2) (Wil
Resident Evil Outbreak (P52 - Resident Evil Outbreak 2 (P52

Resident Evil Code: Veronica X [60)(P52)
| JITBRA

EDITORA
S Garanta o seu exemplar!
L | igue para 0800 55 76 67 ou

. PR R
S W8N acesse www.europanet.com.br

{
o e 4 1 2 | ¥ 2 4




Por > Fabio Santana
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Um papo c:abec;a com o homem gue nao teme fechamentos

Contra o tempo

O desafio de fazer uma andlise sdlida de jogo sob a pressao do reldgio

, Aimprensa de entretenimento
% eletronico, na qualidade de
profisséo, tem tantas agruras quanto tem
encantos. Um desses inconvenientes é a
implacabilidade do tempo. O tempo...
amigo dos prudentes e algoz de todos, ele
vigia o trabalho ininterruptamente, cobra
pontualidade sem concessoes. Seja em
qual midia for, cada uma com suas
peculiaridades, todos devem servir ao
senhor absoluto, o “fechamento” — que
também atende pela alcunha de “prazo”
ou pelo anglicismo que téo precisamente
descreve seu carater, “deadline”.

No jornalismo de games, tal senso de
urgéncia causa certos embaragos a uma
prética em particular: a critica de jogos.

O processo varia pouco: primeiro, obtém-se o
jogo, seja uma copia enviada
antecipadamente pela produtora, seja a
aquisicdo da versao final pds-lancamento.
Entdo joga-se o possivel, quase nunca o
necessario, mas geralmente o bastante para
se formar uma opinido. Quase

Jogos como BioShock (acima) apresentam uma narrativa de jogo longa e complexa, que
exige muita tempo de andise e reflexdo. Por conta do reldgio, nem sempre isso € possivel

simultaneamente a experiéncia, nasce o
texto, que é publicado na edicdo do més (no
caso da midia impressa), visando coincidir
com a chegada do jogo as lojas. Tudo para
atender a um propdsito pragmaético:
possibilitar ao leitor uma decisdo de compra.

Na maioria dos casos, 0 modelo padréo de
confeccdo de andlise parece ser suficiente.
Pegue, por exemplo, um jogo como
BioShock. Ele tem uma campanha que se
estende por duas dezenas de hora. O mesmo
vale para titulos como Resident Evil, Silent Hill
ou MGS. Jogos de luta, entdo, podem ter sua
integridade explorada em menos de dez
horas. Puzzles idem, e assim também com
aventuras de plataforma. Quando hd ainda
um modo multijogador online, algumas
partidas costumam dar a base necessaria
para abordar o aspecto no texto.

A questdo fica mais intrincada quando o
objeto em exame é um jogo de escopo mais
amplo. Néao ha, por exemplo, esperancas de
devassar um jogo MMO, nem com meses de
investidura. Mesmo os RPGs offline, que
contam uma histéria
fechada e vém com
contetdo fixo,
habituaram-se a voar bem
além das 50 horas de jogo.
E, para falar de um caso
real e imediato, como
passear por todas as
possibilidades oferecidas
por Spore? O universo é
aberto e volatil demais para
gue se possa formar juizo
breve a seu respeito.

Porém, o problema que
parece ser de extensdo e
tempo disponivel, é muito
mais de influxo e tempo

»>Por questao
cronoldgica, analises
feitas postumamente
s30 Muito mais
Weidas. No entanto, o

impeto do consumo
pede que o trabalho
seja feito, e ja<<

decorrido. Tanto as criticas de jogos curtos
quanto as dos vastos faltam a percepcio do
senso histdrico e a nogdo de conjunto, que sé
vém com o tempo. Terminar um jogo ndo
equivale a apreendé-lo. Um titulo de luta, por
exemplo, dado como momenténeo, em
situagdo real de consumo de massa pode
provar-se equilibrado e perpetuar-se, ou cair no
esquecimento por ser justamente o contrario.
Afeta também os textos feitos sob as
injuncdes do reldgio o intervalo entre a
experiéncia e o relato. Em geral, como disse,
as duas coisas acontecem em quase sincronia,
quando o mais saudavel talvez seria
distancid-las um tanto. No calor da revolta por
um defeito bobo ou no fascinio por um
segmento agradavel, o julgamento nubla.
Certo distanciamento emocional seria, entdo,
medida cautelar, e isso pede assentamento.
Por questao cronolégica, andlises feitas
postumamente sdo muito mais lcidas. No
entanto, o impeto do consumo pede que o
trabalho seja feito, e ja. E preciso, portanto, ter
a consciéncia de que as criticas por ocasido de
lancamento s&o, em geral, recortes préticos
dos produtos, e s6 com mais tempo de
experimentagdo podem ser transformados
em conceitos esclarecidos das obras.



Na House Games vocé encontra um atendimento
especializado pronto para orienta-lo sobre as novidades
e langcamentos em games e acessorios.

0Os melhores precos e 0 maior catalogo de produtos,
tudo para vocé se divertir mais gastanto muito pouco.

Rua do Seminario, 222 - Centro - S&o Paulo - Em frente a igreja Sta. Ifigénia
(esquina ¢/ viaduto Sta. Ifigénia) - A 200 metros da estagdo Sdo Bento do Metrd.
Horério de funcionamento: Segunda a sexta das 9h as 18:30h, sabados das 9h as 17h.

Ligue agora: (11) 3326"0045

HOUSE
CAmE:

www.housegames.com.br
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