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Prepare-se para jogar Warhammer Online: Age of Reckoning. > Final Fantasy IV
Ele foi produzido para colocar o jogador brasileiro de PC  Wall-E = Beijing 2008
em batalhas espetaculares de uma maneira que vocé nunca viu * Haze * Top Spin 3
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O SUCESSO DE UMA ACAO DE RELACIONAMENTO VI AL e
DEPENDE DE UM SERVICO REALMENTE DE G .U; '_:"I.ll":"f".E e R S e
O UOL criou o servico de E-mail Marketing que vocé precisa. Conhega todas as vantagens

e diferenciais da melhor plataforma de marketing de relacionamento do mercado:

Envio segmentado através de database marketing,

Fila individual para o processamento das mensagens (vocé ndo concorre com disparos
de outros clientes),

» Acompanhamento em tempo real das mensagens que estdo sendo enviadas,

Relatérios ardficos estatisticos.
g
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Objetivos mil
Todos tém um ou mais grandes objetivos na vida. Ha algum tempo, meu grande
objetivo era participar de uma Olimpiada. Nadei muito para um dia chegar la.
Mesmo vencendo alguns campeonatos, os caminhos da vida nem sempre nos levam
para onde queremos. Sendo assim, minha disputa contra Michael Phelps, o grande
medalhista olimpico e fendmeno da natacao norte-americana, fica para uma outra
vida. Sorte a dele.

Mas muito antes de focar as bracadas para este rumo, o grande vicio e interesse pelos
games fizeram eu ter um outro objetivo. Entdo, 13 anos depois que a meta foi colocada no
papel, em vez de ir para a maior competicao esportiva do planeta fui para a maior feira de
videogames da Terra, a E3.

Apesar de todo o trabalho e correria que é cobrir a feira, é inegavel que na primeira vez o
lado de fa tente se sobrepor ao profissional. Afinal, vocé fica cara a cara com as grandes
personalidades da industria como Shigeru Miyamoto, Peter Molyneux, Cliff Bleszinski e
Katsuya Equchi. Mas o objetivo nunca foi tirar fotos e autografos e, sim, trabalhar, trabalhar
e trabalhar.

Dessa maneira, como parte da maior "delegacao” de jornalistas de games em
Los Angeles, que foi a equipe da Editora Europa, composta também por Humberto
Martinez, Nelson Alves Jr. e Théo Azevedo, tive a oportunidade de jogar os melhores jogos
que chegarao nos proximos meses (ou anos) aos consoles, aos portateis e ao PC.

O verdadeiro teste deles vocé confere nesta edicao.

Por conta dos contatos que fizemos por 14, games de peso como o grandioso MMORPG
Warhammer Online: Age of Reckoning, que levara o jogador para um mundo onde dois
reinos estdo em uma constante batalha pelo poder, puderam aparecer na revista. A liberdade e
a socializacao pela internet sao incriveis, detalhes que vocé confere em nossa reportagem
especial. Mas no decorrer das proximas edi¢oes, outros games de peso vao dar as caras na
capa da GameMaster por conta desses contatos.

Mas nao va pensando que quando se conquista um objetivo ele
acaba. Pelo contrario, sonhamos ainda mais alto. Espero ter muitos
eventos internacionais nas costas para trabalhar com o que
mais gostamos: 0s games.

Gustavo Petro
gustavo@europanet.com.br

NOSSA GUILDA

Alexandre Dias Nelson Alves |r. Leandro Rodrigues Fabio Santana Vitor Tritto

Humberto Martinez Théo Azevedo Makotron

Gilsomar Liviamento

Para entrar em contato
com a Editora Europa

Fones: (111 3038-0000

S0 Paulo = SP

ou 0800 537667

Ligacao gratuita = Outras localidades

Atendimento (0xx11) 3038-5050 (Sao Paulo).

0800-557667 (Outras localidades) = Fax (0xx11) 3038-5040
Das 8h as 20h; sabados das 9h as 15h

e-mail: atendimento@europanet.com.br

Publicidade

Fone (0xx11) 3038-5098
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e-mail: publicidade@europanet.com.br

Visite nosso site:

www.europanet.com.br
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Existe alguém que nao esteja esperando por Gears 27 Se existe, por favor mande uma carta para nds. Queremos conhecer esse E.T.

Futuro criador de games
Ola, pessoal da GameMaster. Antes
de entrar diretamente no assunto,
quero parabenizar a todos da redacao
de games da Editora Europa pelo
trabalho e pelo sucesso de todas as
revistas mais vendidas deste Brasil.
O que eu queria saber mesmo é qual
0 curso que deve ser feito para eu me
tornar apto a trabalhar na criacdo de
jogos de videogame. Qual o melhor e

como funciona? Obrigado pela atencdo.
Alex Luan Sousa Silva / Tocantinia/TO

>>>> Caro Alex. Primeiro,
gostariamos de agradecer os
elogios. Trabalhamos para levar

o melhor para vocé em nossas
revistas. Aproveitamos para
agradecer pela sua carta, jJa que, em
tempos de e-mail, é algo que esta
se tornando raro. Bom, existem
diversos cursos que deixam vocé

6 { CAMEMASTE®

apto para trabalhar na criacao de
games. Mas o mais importante é
saber em que area da criacao de
jogos vocé deseja atuar.

Por exemplo, se vocé gosta de
matematica, pode se graduar em
Ciéncias da Computacao e
trabalhar com a programacao de
um jogo. Talvez vocé goste de
design e arte e deseje trabalhar
criando fases, personagens, etc.
E possivel, também, se formar em
letras ou jornalismo e criar
roteiros e historias para os games.
Ou, ainda, nao ter curso superior e
consequir mostrar seu talento.
Depende apenas de vocé. Mas,
independentemente do que vocé
escolher, vale muito mais o seu
talento e sua forca de vontade
em fazer um bom trabalho do
que qualquer curso para a
criagao de games. €€<<

Coloque na agenda
Gostaria de saber quando
Gears of War 2 sera lancado. Obrigado

pela atencao de vocés.
Marcos Anténio R. Simas / por e-mail

93> Marcao, todos estamos
ansiosos pelo dia 7 de novembro,
data em que a Epic disse que
Gears of War 2 chegara ao
mercado. Entretanto, como vocé
bem sabe, a industria de games
adora mudar a data de lancamento
dos jogos mais aguardados. Entao,
se ela mudar, ndo se surpreenda.
Mas, obviamente, acreditamos no
gue o senhor Cliff B. diz. €€€<

Cara-de-pau
Tenho uma pergunta para vocés:
existe algum emulador do Xbox 360?
Daquele mesmo tipo que existe de
PlayStation 2... Por favor, me recomendem
o melhor emulador de X360 e de PS2!
Mateus Santos/ por e-mail

2> Mateus, meu caro. Isso

é pergunta que se faca?

Vocé precisa usar um emulador de
Oleo de peroba, amigo. Mas, mesmo
com essa perqgunta fora de série,
vamaos responder sua pergunta:

a resposta é NAO.

Continue escrevendo para

a gente, viu! €€<<

Espirito competitivo
Pessoal, vocés realizam muitas
competi¢des de games na redacao?

Guilherme Schutz/ por e-maill

»>»> Sempre tentamos realizar
competicoes internas mas nem
sempre conseguimos. Porém sempre
ha disputas de WE e Soulcalibur IV.
Nao contaremos quem ganha... €€€<



Quer ganhar o jogo

Devil May Cry 4 para se

2 F
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www.europanet.com.br/gane

. A
e responda: "Para vocé,

qual é o cenario idéal paraia
maior luta entre Dante e
As 20 melhores respostas
receberio um jogo novinho em
folha para participar da maior.
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1. A promog¢ao & aberta a todos os leitores da revista GameMaster
residentes no Brasil, e sera valida de 01/09/2008 a 06/10/2008.

2. Nao poderado participar da promog¢ao os funcionarios da Editora Europa,
da Synergex do Brasil e empresas coligadas ou colaboradores das suas
publicagées, bem como seus respectivos parentes;

3. Para participar da "Promoc¢ao Devil May Cry 4 PC", o leitor

deve entrar no site www.europanet.com.br/gamemaster e responder a
pergunta: "Para vocé qual € o cenario ideal para a maior

luta entre Dante e Nero?";

4. Cada pessoa podera enviar quantas frases quiser para o site.
O limite para cada fase é de 200 caracteres;

5. As frases devem ser enviadas até o dia 06/10/2008,
valendo a data de recebimento da mensagem como
comprovante da data de envio;

- 6. Os vencedores serdao escolhidos entre as frases

recebidas com resposta a pergunta cultural. Somente serao aceitos textos -

qualquer outro tipo de criagdo que fuja do tipo e tema propostos sera
automaticamente eliminado;

7. A escolha sera feita pela Synergex do Brasil pelo quesito "criatividade” e

nao cabera apelac¢do de nenhuma forma e em nenhuma hipétese. Nao é
sorteio. A decisdo € final,

REGULAMENTO

8. Cada um dos 20 vencedores recebera um Devil May Cry 4 PC;
9. Os prémios sao pessoais e intransferiveis e nao poderao ser substituidos;
10. O resultado sairé na edicao 45 da revista GameMaster;

11. A Editora Europa se reserva o prazo de 90 dias para a entrega dos prémios a
partir da divulgacao dos vencedores;

12. Apés a divulgacao do resultado da promogao, ndo havendo resposta de
algum vencedor, o direito ao prémio prescrevera dentro de 180 dias;

13. Ao enviar a frase, o leitor estara automaticamente inscrito na promogao,
presumindo-se que leu todo o regulamento e que esta de
acordo com todos os paragrafos;

14. Ao participarem da "Promogao Devil May Cry 4 PC", os leitores concordam
automaticamente em ceder os direitos de uso sobre seus nomes e imagem, bem
como de suas frases para divulgacao do resultado e para eventual veiculagao em
material promocional da Synergex e da Editora Europa por prazo a determinar,
sem que isso acarrete as empresas quaisquer 6nus e/ou indenizagbes.

15. A Editora Europa e a Synergex do Brasil se reservam o direito de eliminar da
promogcdo os participantes que nao estiverem de acordo com este regulamento.
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Capcom Entertainment, Inc. Devil May Cry, CAPCOM e o LOGOTIPO CAPCOM sao marcas registradas da CAPCOM CO., LTD. 2008 Distribuido sob li
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Curiosidades e noticias da indUstria mundial dos games

Vitoria inédita
Brasileiros levam o caneco na Imagine Cup 2008 e se tornam
OS primeiros a vencer na categoria desenvolvimento de games

L0 - NEE I o Depois do retorno triunfal como a

: - : primeira equipe a vencer a
Imagine Cup na recém-criada categoria
de desenvolvimento de Games, a equipe
do Mother Gaia Studios encontrou
tempo no meio da agenda lotada (e do
cansaco depois de uma semana sem
dormir) para nos contar um pouco de
como foi a experiéncia na final da
competicao. Além disso, aproveitamos o
embalo para descobrir qual o préximo
passo na nova vida de campedes. Afinal,
o Brasil ja é visto como um celeiro de
novos talentos no desenvolvimento de
games. Por isso, conversamos com
Guilherme Campos, um dos integrantes
do estidio que criou o game vencedor,
o City Rain. Ele conta os detalhes da
vitéria e a emocao de ganhar um titulo
A equipe inédito para o Brasil.

vencedora da Imagine Cup, 0
estiidio Mother Gaia (da

esquerda paraa direita): Rafael  GameMaster - Como foi viagem de vocés

ﬁ;ﬁ;ﬂ;ﬁ”ﬁi Hq E'E““I "":" para Paris na final do Imagine Cup?

Guilherme Campos Guilherme Campos - Da viagem, por
Incrivel que pareca, nds nao

>> O diferencial de
City Rain € a
mecanica do jogo,
na qual as construcoes
el cacm dq ceu de
e srmines modo divertido€<
em proteger 0 ambiente Guilherme Campos, do estiidio Mother Gaia

ﬂﬂr =,

10 { CAMEMASTER



aproveitamos tanto, apesar de estarmos
em Paris. Gastamos mais tempo
treinando a apresentacao e melhorando
City Rain. Também conhecemos muitas
pessoas de varios paises, conversamaos
muito com os jurados que deram um
feedback muito bom para a gente sobre
0 jogo, O que ajudou muito.

GM - E o contato de vocés com as outras
equipes estrangeiras? E as brasileiras?
GC - Nés nos conhecemos bastante,
acabamos ficando muito amigos dos
belgas (segundo lugar na categoria de
games) porque tinhamos um jeito de
pensar parecido. A gente se deu muito
bem. Conversamos também com os
coreanos (terceiro lugar), mas foi mais
dificil porque sé um deles falava inglés.
Entdo, acabamos nao nos conectando
tanto assim. Com o pessoal de
Pernambuco e do Rio, continuamaos
conversando até agora por e-mail tambéem,
mesmo que eles estivessem em categorias
diferentes na competicdao. O bom de
participar de jogos € isso, todo mundo tem
sua opiniao e quer participar.

GM - Como foi quando anunciaram que
vocés eram campedes? Ficaram surpresos?
GC - Na hora eu comecei a chorar, gritar,
foi a maior explosao de emocao de uma
sO vez. Nao houve muita surpresa
porque no meio da competicao eles ja
haviam escolhido os trés primeiros
colocados. Entédo, quando anunciaram o
terceiro lugar, nds sabiamos que
tinhamos ficado em uma boa colocacao.

GM - E por que vocés acham que o jogo
de vocés levou o primeiro lugar?

GC - O diferencial de City Rain foi a
mecanica do jogo, completamente
diferente de outros titulos. Nao existe
outro game em que as constru¢des caem
do céu e vocé tenha que escolher onde
colocar cada uma delas, levando em conta
o ambiente como um todo, para montar a
cidade. Outro aspecto decisivo foi a
aderéncia ao tema, ele realmente ensina o
jogador sobre sustentabilidade enquanto
se esta jogando, que era a intengao da
categoria. A sustentabilidade esta nas
engrenagens do jogo.

GM - Quais foram as maiores
dificuldades que vocés tiveram na

criacdo do jogo?

GC - O tempo porque todo mundo
trabalha e faz faculdade a noite. A gente
tinha que trabalhar de sabado, domingo
e feriado para completar o jogo. A
distancia também dificultou. Apenas o
Tulio e eu fazemos 0 mesmo curso,
entdo o grupo nao tinha muito tempo
junto. O contato mais proximo poderia
ter facilitado muita coisa, mas nés fomos
bem metoddicos, cada um tinha um
pacote de tarefas a ser cumprido, entao
a gente sabia que mesmo em casa todos
tinham as fungdes para executar.

GM - J& tém projeto para um jogo novo?
GC - Temos sim. Estamos trabalhando
em um jogo que ndo tem o mesmo foco
de City Rain. O game se chama
Powerslave e sera um jogo no qual cada
jogador tera o seu exército, semelhante ao
Heroes of Might and Magic. As unidades

>>Tinhamos que
trabalhar sabados,
domingos e feriados.
A distancia dificultou
O nosso trabalho

com O game<€<€

do jogo vao ser colecionaveis, como cards
de Magic, e a mecanica nao vai ser nem
em turnos, nem em tempo real. Estamos
trabalhando em turnos simultaneos.
Enquanto um jogador toma as suas agoes,
o outro também pode e as duas
acontecem ao mesmo tempo. Mas a Idéia
estd bem crua ainda, queremos
amadurecer ela mais, escolher plataforma,
etc. Estamos planejando o melhor jeito de
fazer o jogo, sentimos um pouco de falta
disso no City Rain, entdo nos so
pensavamos No jogo em si.

GM - E City Rain, vocés ainda tém planos
para levar o jogo mais longe?

GC - Estamos trabalhando para dar uma
melhorada nele. O feedback que tivemos
dos jurados ajudou muito para que a
gente percebesse 0 que precisava ser
mudado. Queremos coloca-lo na Live
Arcade do Xbox 360. Alias, colocaremos,
porque esse foi um direito que ganhamos
por sermos campeodes. Mas queremos
trazer o jogo para o PC, traduzir para o

portugués para deixar 0 jogo mais perto
do mercado brasileiro. Vamos trabalhar
mais no jogo. Ele estava bom para uma
competicao estudantil, mas ndo o
suficiente para 0 mercado de games.

GM - Vocés planejam competir na
Imagine Cup do ano que vem?

GC- Como fomos campeodes deste ano na
categoria de games, nao podemaos voltar
para competir na mesma categoria do
préximo ano. Mas acho que seria muito
mais gratificante poder passar toda a
experiéncia que tivemos para 0s grupos
que ainda vao participar.

GM - Planejam seguir a carreira de

games no futuro?

GC - Com toda certeza. Estamos
trabalhando na criacao de um
departamento de games aqui na nossa
empresa, j& conversamos com a diretoria e
pretendemos comecar dagqul mesmo, O
que vai ser possivel gracas a Imagine Cup.

GM - Jogos como City Rain tém mercado e
publico hoje em dia?

GC - Muito mercado e muito publico.
Qualquer empresa gostaria de ver a sua
marca associada a um jogo como o CR
que, além de divertido, é educativo.

Se vocé parar para pensar, 0 mercado
praticamente dobrou, agora n6s podemos
agradar tanto aos jogadores quanto educar
durante o processo. Isso é uma coisa da
qual o patrocinador vai querer fazer parte.

GM - Qual foi a melhor experiéncia de
vocés na Imagine Cup?

GC - As pessoas que nds conhecemos.
Encontramos muita gente inteligente e
especial. O Bradesco, que patrocinava a
Imagine Cup no Brasil junto com a
Microsoft, nos ajudou. Assistiu as nossas
apresentacoes e deu forca quando a gente
ficava desmotivado. O pessoal do Rio foi
muito legal, ficamos madrugada adentro
assistindo a apresentacao para descobrir
como melhora-la.

GM - Agora, qual o préximo desafio?

GC - Criar um ciclo de jogos saudavel e
duradouro no Brasil. Geralmente, nés
vemaos uma empresa criar um jogo bacana
€ promissor, mas parar por ai.

Noés gostariamos de mudar esse ciclo e
leva-lo para frente.
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Clones, copias e sosias. Aquelas pessoas que vocé encontra
pela rua e jura de pés juntos que sairam de um game

n’ ’ﬁ @ GEORGE LUCAS / DR. THOMAS LIGHT
0 criador de Star Wars tem um passatempo secreto do

| qual ninguém nunca ousou suspeitar: criar rob0s azuis que usam

canhoes que parecem azeitonas para lutar contra o Dr. Willie.

@ JHMIEIH\tHEMHHI DR. ROBOTNIK

« NaTV, Jamie é apresentador do Mythbusters — Os Cacadores
de Mitos, mas, nos videogames, ele so quer detonar com o
porco-espinho azul mais famoso (e tnico) do mundo.

JOHNNY KNOXVILLE / MAX PAYNE
Ninguém imaginava que por tras das piadas sem graca do
' comediante havia muitas balas, pélvora e sangue. Pense duas
vezes antes de nao dar risada assistindo Jackass.

*J  MR.T./BARRET
£ Lembra de Rocky, o Lutador? Pois bem, Mr.T. foi o cara que
limpou a lona com a cara ja torta do Stallone no terceiro filme.

* Ele voltou como Barret em Final Fantasy VI,

DOLPH LUNDGREN / SABIN

O E no filme sequinte do Rocky? Lembra do russo que tentou
tirar o cinturao de Balboa? Pois €, foi 0 Sabin de
Final Fantasy VI, juro! Ou foi o Dolph mesmo, dificil dizer.

[~ - SEAN BEAN/LIQUID SNAKE
< Acostumado a aparecer sempre como vilao nos filmes, Sean

certamente iria se sentir bem a vontade na pele de Liquid Snake.

50 faltou um pouco de clonagem pra deixar a coisa perfeita.

OWEN WILSON / KEN
0 boa-vida poderia sair por ai de quimono vermelho,
fazendo piadinhas e distribuindo umas pancadas. Até o nariz do

~. (ara parece que ja levou uma boa quantidade de socos.

*»  CAMILLE BELLE/ RINOA HEARTLY

< Quando essa garotinha comegou a atuar aos nove anos,
ninguém suspeitava que mais tarde ela iria ser a propria
encarnagao da queridinha dos fas de FFVIIL...

)  SAMELLIOT/OLD SNAKE

& Esteredtipo de cauboi de Hollywood, o velho Sam ficou
conhecido por seu bigodao, 0s cigarros que fuma e a voz rouca e
profunda. 0 que o deixa ainda mais parecido com Old Snake.

GENE SHALIT / WARIO
Critico de cinema ha quase meio século no programa The
Today Show, o baixinho se diverte fazendo comentarios
sarcasticos e criando frases de duplo sentido para deixar
qualquer um pensativo. Mas ele quer enganar quem? Ta na
cara que o negacio dele de verdade é infernizar a vida do
Mario no mundo dos games.

*Sugestao para o Top 107 Mande e-mail para gamemaster@europanet.com.br

O que acontece no mundo dos games

Novo Master Syst

O Universo Games

Senac 2008, além de
abrir oportunidades para os
Interessados no mundo dos
games, marcou o retorno
de um classico. L4, foi
possivel testar o novo
Master System 3,
lancamento da TecToy para
o Dia das Criancas.

"Estamos trazendo o

Master System de volta para
comemorar 0s 21anos da
TecToy e os 17 anos de Sonic,
além, é claro, de dar a

>> Alex Kidd e Sonic fazem as
honras no lancamento do
novo Master System. Acredite
ou nao, o console ainda vende
muito bem no Brasil

oportunidade para que todos
relembrem de todos os jogos
desse classico”, disse Francis
Costa, gerente de marketing
da empresa.

O console vira com jogos ja
conhecidos da velha-guarda
como Golden Axe, Alex Kidd
e, é claro, Sonic.

Além de reunir estudantes e
profissionais da area, o
evento realizado em agosto
no Sesc, em Sao Paulo,
contou com palestras e
workshops para 0s gamers.

: Ubisoft World Wide

A produtora
Ubisoft adquiriu
o estldio de efeitos
visuais Hybride
Technologies. Situado em
Montreal, no Canada, este
estidio é responsavel por
criar diversos comerciails,
programas de televisao e é
mais famoso ainda pelos
efeitos de filmes como
Sin City, 300 e Pequenos
Espides.
O presidente da Ubisoft,

Yves Guillemot, afirmou
que a aquisicao faz parte
dos planos da companhia
de se estender para novas
formas de entretenimento.
A compra deve gerar o
Intercambio de tecnologias e
de ferramentas entre os dois
ramos (cinema e videogames),
tanto para a area de efeitos
visuals quanto para o
desenvolvimento de jogos.
Os primeiros titulos dessa
parceria chegam em 2009.



e

World Cyber Games

O maior campeonato
- de e-sports do mundo,
o World Cyber Games, chega

a sua oitava edicao este ano e,

mais uma vez, abre a
oportunidade para que
jogadores de todo 0 mundo
se encontrem e participem da
experiéncia de jogar com as
melhores equipes de gamers.
A final mundial acontecera
em novembro.

Patrocinado pela Samsung,
0 campeonato iniciou a
temporada nacional da etapa
offline em Natal (RN) no dia
5 de julho (a etapa online teve
inicio no mesmo dia). Outras
oito classificatorias regionais
aconteceram em Belo
Horizonte, Recife, Rio de
Janeiro, Brasilia, Porto Alegre,
Curitiba, Campinas e Sao Paulo.
As finais nacionais ocorreram
nosdias 13 e 14
de setembro
(cobertura
completa
na proxima
GameMaster).

>> 0 ciberatletismo é uma
modalidade que cresce a cada
ano. Em 2008, o numero de
atletas promete quebrar
todos os recordes

. Blablous

O que acontece no mundo dos games

"Diferentemente dos anos
anteriores.o WCG sera realizado
também em locais publicos. O
objetivo € que outras
audiéncias, além dos entusiastas
do e-sport, tenham acesso e
possam participar”, conta
Rodrigo Moretz, gerente de
marketing da Samsunag.

O campeonato, que ano
passado contou com mais de
trés mil jogadores, é divido em
cinco categorias: Counter Strike
1.6, FIFA 08, Need for Speed
ProStreet, Carom 3D e Age of
Empires lll: The Asian
Dynasties. Dois jogos de X360,
Guitar Hero Il e Halo 3,
aparecem este ano.

A final mundial do WCG
acontecera entre 5 e 9 de yirateada é tao |
novembro em Colénia, na arquivos chamados “ori
Alemanha. Sao esperados Quanto tudo parecia p
mais de 700 jogadores.
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( NAO PODE ME DESPEDIR ASSIM/
TENHO MEUS DIREIT OS/

El, O NEEOCIO E O SESUINTE:
NINSUEM LE A SUA TIRINHA, POR ISSO
VAMOS MANDAR VOCE EMBORA.

 /E A, MANDOU ESSA
PRAGA EMBORA?

ORA, VOCE E UMA
BERINSELA.
BERINGELAS NAO
TEM DIREITOS/

NAO. PENSANDO BEM, E
I | APENAS UMA BERINSELA.
'??i_;gij-i§§‘,f;' if;:__ HEﬂ‘EﬂE UMA NOVA CHANCE. )|
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»> Pela concentracao do
muito bem mesmo.

“COMO e estivesse
nos Beatles...

produtores

O criador de Dead or

Alive, Tomonobu
Itagaki, continua firme e forte
na midia. Depois de entrar com
uma acao judicial contra a
Tecmo por conta de salarios
atrasados, ele revelou provas
dos abusos feitos pela empresa.
Uma fita com uma conversa
entre o produtor Yoshifuru
Okamoto e o presidente da
Tecmo, Yoshimi Yasuda, revelou
uma declara¢ao em que Yasuda
afirma que os beneficios seriam
pagos aos funcionarios. Algo
contrario do que foi feito. A
briga pegara fogo no tribunal.

N < CAMEMASTER

rapaz, parece que ele manda

Entretanto, ele toca quitarra

Melhor item
de colecao

Pensando nos fas, o

site Amazon.com
vendera um kit exclusivo de
Gears of War 2. O pacote
Inclui 0 jogo e uma réplica em
tamanho real do rifle Lancer,
que possul uma motosserra
acoplada, e saira por
US$ 140. Quando o gatilho é
pressionado, o rifle emite um
som de motosserra. A producao
da arma ficou por conta da
NECA, a mesma companhia
que fabrica as figuras de agao
do game, além de outros
acessorios, € usou 0 mesmo
modelo 3D do jogo.

5 -
i, '
=

suitar Hero

Chris Chike, que ja detinha o recorde mundial

registrado no Guinness Book pelo jogo
Guitar Hero com 840.647 pontos, bateu seu proprio
recorde. Ele alcancou a marca de estonteantes
987.786 pontos em Guitar Hero lll, marcando uma
nota perfeita no modo expert com a musica Through
the Fire and the Flames, da banda inglesa Dragonforce.
Ele acertou todas as 3.722 notas!

fotos muio
bizarras

Em um concurso de
Photoshop, foram
adicionadas objetos a imagens

de games criando muitas
cenas engracadas. O site
Gizmodo.com, responsavel pela
brincadeira, recebeu

60 imagens que misturavam de
IPhones a Wii Zappers em
iImagens classicas de jogos.

O primeiro lugar foi para Andy
Graber, que misturou cavaleiros
medievais com um cortador de
grama. As melhores imagens
podem ser vistas no site do
Gizmodo. Tem cada foto
estranha por la...

A

Disse mas
nao disse
Depois de ter
declarado que Yu
Suzuki havia saido da SEGA, o
presidente da companhia teve
de voltar atras. Simon Jeffery
havia anunciado em uma
entrevista que o criador de
Shenmue deixou a companhia e
estava trabalhando em projetos
online na China. Jeffery teria
dito que o criador agora era o
seu “proprio chefe”. Apesar de
realmente estar envolvido com
projetos para jogos MMO
desenvolvidos em territério

chinés, Suzuki continua sendo
funcionario da SEGA.




O que acontece no mundo dos games

“Wii remote” no computador

A Cam-Trax Technologies esta dedos imitando © movimento de um gatilho  jogar. Atualmente o software estd em fase
desenvolvendo o programa em um shooter. Basta acionar o programa, de testes, mas videos do programa ja estao
CamSpace, que permite que qualquer identificar o objeto a ser usado e comecar a disponiveis no site www.cam-trax.com.

jogo de computador possa ser controlado
usando objetos comuns — ou até mesmo
partes do corpo — apenas com 0 uso de
uma webcam.

Depois de instalado no PC, o software
identifica objetos de cores fortes
posicionados na frente da camera e os
transforma nos periféricos que irao controlar
0 jogo. Atualmente, o programa funciona
com o Windows, mas versoes para o MAC e
0 Linux estao nos planos.

No video de demonstra¢ao, os
programadores utilizam discos e retangulos
de papel como volantes para jogos de
corrica e simuladores de vo, pinos de
boliche e garrafas de refrigerante como
raquetes em um jogo no estilo Pong e, até,

Mesmo que a tecnologia
seja interessante, ficard estranho jogar
videogame com papelao

Ja pensou em jogar
videogame com um pedaco de papel?
Pelo menos vocé ndo gastard sua mesada

Compre seu vie@-game ®
7 acessorios com qﬁ‘e{m

Venda e Assisténcia Técnica

www.kidgames.com.br

Acesse 0 nosso site!

o2ftimAll, Voet nfo compra tudlo

\" Kid Games: /
S ren supermereado, néo E?
E com confianga e — =
TS 5 Procure uma de nossas
NN lojas especializadas!
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Yojajl 211 5]BlocolClYojafigAsatS uIBIBrasilia/ D el Yojab2-{C INF20S1BlocolA\fojal0 7#AsalNorteEIBrasilia/D

m& ClarasiShoppingEr2dRiscEYAguasiClaras/DELIhttp://wwwikidgamesTcomibreroSitekl 00% @@m




0 nome de Sephiroth, 0 maior vilao dos RPGs,
@ inspirado na Cabala, doutrina esotérica com
sequidores famosos como a cantora Madonna

Japao e mitologia

Os mitos e as lendas contadas sob a forma de games

Da mesma forma que os

samurais e 0s ninjas continuam
Vivos no imaginario da cultura mundial
por conta das constantes mudancas e
renovacoes de suas lendas, outros
icones e mitos da histdria recebem
novas versoes.

Alguns mais disfarcados do que
outros, é verdade, mas isso faz parte da
genialidade dos produtores japoneses de
games, que adaptam e renovam esses
mitos, transformando a mitologia
escrita ha seculos em sprites e pixels. E
mesmo que possa parecer mera
coincidéncia, eles estdo la. Solid Snake,

2>Solid Snake foi
criado como alguém
destinado a repetir 0s
atos de seu criador.
[sso é identificado

com ”Ouroboros’” da
mitologia grega€€

16 ¢ CAMEMASTE?

com todo o seu equipamento, pode ser
considerado uma figura mitolégica de
diversas maneiras, como o seu
codinome, por exemplo.

Solid Snake foi criado como alguém

destinado a repetir os atos de seu criador.

Isso é facilmente identificado com a
“Ouroboros” da mitologia grega.

A serpente que devora a propria cauda
por toda a eternidade é um simbolo de
renovacao e de perpetuacao
de um ciclo

para 0s antigos —
nascimento, morte

e renascimento.

Hideo Kojima utilizou este
simbolo para conduzir seu
principal personagem.

Ao dar nome para Snake,
Kojima o interligou de forma
quase imperceptivel a uma
histéria que, por
coincidéncia ou nao, foi
absorvida em muitos
momentos de Metal Gear
Solid, nos quais 0s

personagens enfrentam os mesmos tipos
de perigos e dilemas que suas geragdes
anteriores. Assim, ele criou um laco muito
maior entre Cobra Unit, Naked Snake e
Solid Snake. Obra do acaso ou nao, essa
fonte de inspiracao sofre grande influéncia
das filosofias Xintoista e Budista. Elas
valorizam muito os ancestrais da familia,
diferentemente dos ocidentais.

Qualquer ataque especial em jogos de

_'_";'__,.. \-‘: _. 4 - ‘::-i...-“ ;

Snake foi criado para repetir os atos do seu criador, Big Boss (foto)



luta geralmente envolve a concentracao
, POr

do “Chi”, a energia ou forca da vida
parte do lutador. Apesar de até hoje

ninguém ter provado de fato de que é

possivel manifestar essa energia

fisicamente com tanta intensidade, ela
existe. Pelo menos, dentro dos textos e

ensinamentos dos monges budistas.

Mesmo o nome Hadouken é inspirado

HISTORIAS

Até os personagens dos jogos que adoramos sao
muitas vezes reinterpretacoes ou encamacdes de
histdrias antigas. Por exemplo: em muitas
histdrias de mitologias antigas é mencionada
uma espécie de fonte da vida na Terra ou um pilar
do mundo: A“Arvore da Vida” ou a“Yggdrasil” na
mitologia ndrdica é formada por emanagdes de
valores supremos (beleza, virtude, esplendor,
etc.) conhecidas como Sephiras. Mas a décima
primeira Sephira conhecida como“Daath” na
(abala, que normalmente nao € representada

na arvore da vida, é identificada como uma
personificacao do caos e do abismo. E,
adivinhe qual é o plural de Sephira?
Sephiroth, 0 mesmo nome do soldado
perfeito criado pela Shinra em FFVII.

SIMBOLOS

Simbologias mais visuais tambeém sdo muito
comuns nos jogos. A triforce de Zelda, por
exemplo, nada mais é que uma versao da
triquetra celta (derivado do latim, Tri — trés, e
Quetrus ~ canto), do Valknut nérdico (os trés
tridngulos entrelacados associados ao deus Odin
e ao Valhalla) e também uma interpretacao da
trindade sagrada na mitologia hebraico-crista.

Big Boss teve que
enfrentar 0s mesmos perigos que sua
mentora, The Boss. Isso € associado a
Quroboros, da mitologia grega

* Ainvocacao
Bahamut, a preferida dos fas de
Final Fantasy, € inspirada em um icone
da mitoligia drabe

por um texto deixado pelo
monge Bodhidharma, do
inicio do século 5°, que é

tido como o primeiro

monge a levar o Chan para a C
arte de contemplacao dos monges. Mas o Prova que a adaptacao é essencial para a
fato de que tantas novas versoes de sobrevivéncia de qualguer género, e que

hina — a

0 CHAMADO
0s summons dos jogos de RPG,
que geralmente levam nomes
diferentes (Guardian Forces em
FFVIIl e Eidolons em FFIX, por
exemplo), mantém as mesmas
identidades. Qualquer fa de
Final Fantasy esté preparado
para encontrar com Bahamut
ou Ifrit, icones da mitologia
arabe; Shiva e Odin, divindades
damitologia Hindu e

Nordica, ou até mesmo um
Gilgamesh (rei e herdi lendario
da cidade de Uruk, na antiga
Babilonia) a qualquer
momento do jogo.

A maioria das invocacdes dos jogos de RPG
s'é baseada em mitologias diferentes

historias antigas aparecem sem que sejam  0s games se tornaram um territorio rico

2> Simbolos usados para
representar deuses e
forcas no passado hoje
servem como fonte de
inspiracao para muitos
dos games mais famosos

VALKNUT

OUROBOROS

-_—

\
-

percebidas nao torna os jogos piores. para que elas continuem existindo.

GAMEMASTER > 17



Warhammer Online: Age of Reckoning

Online:
Age of Reckoning

Baseado no famoso RPG, obra da Mythic
aposta na batalha entre reinos medievais

r

s inglés “massive” define um dos géneros dos

games que encontraram sua casa nos PCs, os Massive
Multiplayer Online Role-Playing Games, ou MMORPGs.
Massivo significa algo grandioso, gigantesco, imenso.

Texto > Gustavo Petro !F‘E Massivo. Essa palavra aportuguesada do termo

Warhammer Online trard

No caso desse estilo de jogo, a palavra mostra que vocé % batalhas épicas para o P(.
tars do da'f ; q Desde o primeiro momento
estara em um mundo de tantasia, conectado com dentro do mundo virtual,
outras pessoas de todas as partes do planeta pela vocé podera vivenciar esta
cena entre Humanos e Chaos

internet, realizando missées, enfrentando outros
jogadores, trocando itens e se sociabilizando. Porém,
massivo € muito mais.

Pense em algo ainda maior e mais completo. Imagine
uma verdadeira guerra entre dois reinos, com centenas de

pc ot jogadores se enfrentando por um Unico objetivo: tomar o
O e ot territorio iInimigo com a ajuda de um exército online em
Flortroric Abte que cada decisdo afeta 0 mundo ao seu redor. E isso que

o A T estara em Warhammer Online: Age of Reckoning, ©

EA Mythic oA MMORPG que tem tudo o que os fas sempre desejaram.
P s Com o cuidado especial do estudio EA Mythic, responsavel
MMORPG por outro MMO de sucesso, Dark Age of Camelot, WAR

2 _ (como o jogo € conhecido) ja esta ha mais de trés anos em
18 de setembro producao. O mais interessante, contudo, é que, como o

time de producao é fa de Warhammer, afinal, é
um dos RPGs de mesa de maior sucesso em
todo 0 mundo, a equipe escutou os jogadores
e adicionou tudo o que eles quiseram. O
resultado é um jogo que envolve o gamer de
uma maneira nunca antes vista — vocé é
obrigado a contar com seus amigos, ou
melhor, com o seu povo. E impossivel

evoluir em Warhammer Online sozinho.

Entao, prepare-se para a melhor experiéncia
online que voceé ja participou.
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Mensalidade
Quem quiser se aventurar pelo mundo de WAR terd que
pagar um “online subscription’; ou seja, uma mensalidade ’/'
paga via internet. Sera necessario usar um cartao de ‘(
[ .

.

arédito internacional para pagar a taxa e poder jogar o —
game. Serao diversos valores disponiveis (em dolar). 4 #} o=

s

=7
Entretanto, a Electronic Arts Brasil estuda outros meios de ‘2

e
———
r

pagamento mais favordveis a realidade brasileira. A idéia é =

disponibilizar a venda de “Cartoes Game Time” pré-pagos, ‘ _5-3?{
7

ue variam entre 30 a 60 dias de jogo. Até o fechamento =
q jog ﬁ

desta edicao, essa op¢ao nao havia sido confirmada.
As opcoes de assinatura online de WAR sao:
» Assinatura mensal: USS 14,99
+ Assinatura de 3 meses: US$ 41,97 (US$ 13,99 por més)
» Assinatura de 6 meses: US$ 77,94
(USS$ 12,99 por més)
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Carreiras

Conheca os tipos de carreira
dentro do jogo que valem para
todos os exércitos. Vale lembrar
que cada ser do jogo possui
uma habilidade dentro de cada
uma dessas “profissoes”:

« Tank: um personagem
pesado e forte que pode
agiientar muito dano,
protegendo seus
companheiros e atacando
multiplos inimigos.

» Melee Damage: é mais
fraco e menor que o Tank,
Mmas consegue causar mais
danos nos adversarios e em
menor tempo.

« Ranged Damage: causa
danos enormes nos inimigos a
grandes distancias, além de
consequir causar danos com
magias em adversarios.

« Support: € quem cura 05
companheiros nas batalhas.

0s Goblins sao
muito feios, mas nao
pense que sao seres
inateis. Dentro das
batalhas, eles podem
atacar em qrupos
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Para os fas com ajuda dos fas

“Agradar aos jogadores mais exigentes foi algo
que sempre estivemos bem confiantes desde o
comeco”, conta Josh Drescher, produtor de
Warhammer Online. “Quando comegamos 0
projeto, uma de nossas diretrizes foi manter o fa de
Warhammer feliz.” Desse modo, a Mythic, empresa
que desenvolve o jogo, levou versdes do titulo para
convencoes de games e de RPGs no mundo todo
para que os fas fiéis pudessem contar o que
estavam achando do trabalho. Isso, nas palavras de
Drescher, ajudou muito na producao.

No Brasil, a franquia Warhammer é conhecida por
conta da série de jogos de estratégia em tempo
real, que tem participacao em campeonatos como o
World Cyber Games. Nos Estados Unidos, no
entanto, Warhammer é conhecido desde 1983,
quando o RPG de mesa foi lancado. Atualmente,
essa série dos livros de regras do jogo ja esta em
sua sétima edicao, que apresenta mudancas em seu
sistema de batalhas e lista de exércitos. Isso explica
a grande expectativa com o lancamento de WAR
em todo o mundo e a participacao em grande
quantidade dos fas durante a producao do jogo.
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> Fas de Warhammer participam de um campeonato de “tabuleiro” do famoso RPG.
Além da mesa especial, eles utilizam pequenas réplicas dos exércitos
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“As alteracGes mais significantes foram os fas que
solicitaram”, conta Drescher. “Mudamos
completamente a experiéncia das batalhas,
adicionamos um mundo maior e mais aberto nas
partidas. Nos escutamos os jogadores e nosso game
estd muito melhor por conta deles.”

Mas ndo pense que a producao de Age of
Reckoning teve uma vida facil. Muito antes de a
Mythic tomar a producdo, 0 game quase teve seu
desenvolvimento cancelado. Em 2004, era a Climax
Online que cuidava da producao. Em junho daquele
ano, a Games Workshop tentou cancelar a
producao alegando o custo elevado de um game
online. Mesmo assim, a Climax bancou o
desenvolvimento por mais alguns meses, até
realmente cancelar a producao.

Com a licenca do jogo disponivel, a Games
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Workshop se aproximou da Mythic Entertainment,
gue demonstrou interesse em tocar o projeto
“abandonado”. Nem mesmo um rascunho feito
pela Climax foi utilizado — recomecaram a producao
do zero. “Nosso projeto é totalmente novo, nao
temos nada a ver com o que a Climax estava
trabalhando”, explica Josh Drescher. E, com o
auxilio da Games Workshop, a Mythic pode
trabalhar fazendo o que mais sabe, MMQOs, e
utilizando todos os elementos da franquia.

Guerra entre reinos

O grande diferencial de Warhammer Online: Age
of Reckoning € que ele é o primeiro MMORPG a
apresentar um sistema real de batalhas entre reinos.
Conhecido como Realm vs. Realm (reino contra
reino e chamado de RvR), ele permitira que todas as
acoes do jogador reflitam nos dominios de sua
faccado, além de coloca-lo em missoes que tém a
participacdo macica de todos os cidadaos do reino.

As batalhas farao parte da guerra perpétua entre
duas facc¢bes: Order e Destruction (ou ordem e
destruicao, em portugués). Cada uma delas possuli
motivacoes para se manter neste conflito constante.
Os combates podem ocorrer a qualquer momento e
em qualquer lugar. Com isso, é obrigacao do jogador
estar preparado para defender sua faccao. Claro que,
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v N >> 0 visual do novo MMO e
) muito bom. Ele apresenta
construcoes e cenarios
complexos repletos de
detalhes, além de muitos
jogadores na tela

_:|-|"

INRERRRERE

&

EREERRRERRRRRREeRRRERRRERE

e

E E—— e e e ——

R PP PP P PP R G

quando ocorrem tais batalhas, vocé nao sera pego de
surpresa. Assim como nas missdes do Jogo que
explicaremos mais adiante, sera possivel optar por
entrar no RVR ou ndo — uma janela aparecera na tela
alertando que o combate teve inicio. Vale lembrar que
tudo o que acontece no seu reino é responsabilidade
sua e de todos os cidadaos.

ApOs selecionar seu reino, é necessario escolher
em qual exército participard. Cada um deles possuli
trés escolhas que depois sao divididas em carreiras.
Conheca os exércitos das duas faccoes:

Order:

Dwarfs (anoes): Quando os
humanos eram uma
civilizacao primitiva, os Andes
possuiam um grande império.
Sao combatentes fervorosos e
nao trocam uma boa briga
por nada, principalmente contra Orcs e Goblins.
Além disso, sdo os grandes criadores do reino de
WAR, produzindo armas, artefatos e maquinas

complexas. Eles vivem mais tempo do que 0s
humanos e preferem morar em montanhas
protegidas, ja que sdo freqlentemente atacados
pela Order of Destruction. Seu lider & Thorgrim
Grudgebearer, que comanda os andes da Karaz-
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"Mudamos
completamente a
experiéncia das

batalhas, adicionamos um
mundo mailor ¢ mais
aberto nas partidas. NOS
escutamos os jogadores ¢
NOSSO game esta muito
melhor por conta deles”
Josh Drescher, produtor de WAR




Requisitos

do sistema
Embora a Mythic nao tenha
divulgado oficialmente,
vazaram na internet as
sequintes configuracoes para
que Warhammer Online rode
no seu PC:

Windows XP

» 2,5 GHz P4 (single core) ou
equivalente

« 1 GB de memoria RAM

« 128 MB de video com suporte
para Pixel Shader 2.0

» 15 GB livres no disco rigido

Windows VISTA

« 2,5 GHz P4 ou equivalente

» 2 GB de memoria RAM

» 128 MB de video com suporte
para Pixel Shader 2.0

» 15 GB livres no disco rigido

(ada item,
vestimenta ou
arma lhe da
poderes e
habilidades
diferentes, como este
cajado. E importante
saber escolher o certo
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aKarak, conhecido como Everpeak pelos homens.
Seus principais rivais no game sao os Orcs e
Goblins, chamados de Greenskins.

Empire (Humanos): O Império
(Empire) é a maior civilizacao
humana do mundo de
Warhammer que ha dois mil
anos resiste as batalhas. Sua
capital é Altdorf. Embora nao
sejJam tao habilidosos em
produzir armas e artefatos como os andes ou em
magias como os elfos, os humanos ainda nao
sucumbiram em nenhum combate. Sao muito
habilidosos nos combates que entram. Sao,
também, bastante religiosos, o que ajuda a realizar
alguns sacrificios na guerra. Tém as forgas do
exercito Chaos como seus piores inimigos.

High Elves (Elfos): Os elfos
sao habilidosos em magias,
além de serem 0s mais
antigos habitantes do mundo
de Warhammer. Eles vivem
em um grande continente,
Ulthuan, e adoram arte,

musica e armas de guerra. Podem viver por milhares

de anos e sao seres dedicados em suas obrigacoes.

Tém uma certa rivalidade com os andes, mas nao se

importam em lutar ao lado deles na guerra contra
seus piores inimigos. Ha muitos anos, Malekit, filho
do primeiro Rei Fénix dos elfos, teve seu trono
negado. Isso desencadeou uma guerra de grandes
proporcdes chamada de Sundering. Ao final do
conflito, Malekith e seus seguidores se exilaram do
povo, tornando-se Dark Elves, ou Elfos Negros.
Desse modo, em WAR, os "elfos da escuridao” sao
0s piores inimigos dos elfos.

Destruction:

Greenskins (Orcs e Goblins):
Os “peles verdes” (em uma
traducao literal) sdo o que ha
de mais nojento e feio no
mundo de Warhammer
Online. No game, é o Unico
exército composto por duas racas bastante
diferentes. Os Orcs sao serem humandides e
grandes, nascidos para a guerra. Vivem em um
sistema tribal onde o mais forte de seu grupo é o
lider. Os Goblins sdo bem menores que os Orcs e,
por sempre sofrerem nas maos dos gigantes, se
tornaram criaturas inteligentes que conseguem
escapar facilmente de situacoes de perigo. Para
enfrentar seus adversarios, se unem em grandes

grupos e podem construir armas belicas.

O grande objetivo dos Greenskins é eliminar de vez
seus inimigos historicos, os Andes. Apesar de 0s
homens e mulheres dessa ra¢a nao se
diferenciarem muito um dos outros, em WAR,

eles nao terao opcao de género.

Chaos: Os Chaos sempre
foram conhecidos por
corromper e destruir tudo que
estiver no seu caminho. Eles
veneram quatro grandes
deuses que estao sempre em
conflito uns com os outros.
Mas os seguidores de Chaos sao humanos que vivem
ao norte do mundo de WAR. La, a magia crua e o
caos sao fortes demais, o que acaba deformando as
pessoas. Esses humanos modificados vivem em uma
sociedade semitribal."Quando a guerra chega até
eles, os Chaos sao seguidos por demonios.

O maior rivais do exército Chaos é o Empire.
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demaonios. Para vence-los, é
importante ter o apoio dos
Seus amigos
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Dark Elves (Elfos Negros):
Com a separacao do mundo
dos High Elves, esses elfos
comecaram a venerar o deus
da guerra Khaine, que prega
viajar pelo mundo

escravizando racas
consideradas inferiores. Vivem em uma terra
desolada chamada Naggaroth. Enquanto os High
Elves se preocupam em destruir as forcas dos
Chaos, os Dark Elves atacaram Ulthuan, casa dos
seus maiores inimigos. Os Greenskins estao
ajudando os Dark Elves nessa empreitada em troca
de um auxilio para eliminar a cidade dos Andes.

Como na maioria dos RPGs, além de selecionar
um dos lados dessa batalha de proporcées colossais
e escolher um exército, o jogador devera selecionar
uma carreira para seguir durante o jogo. A escolha
delas nao é totalmente livre, uma vez que depende
do arguétipo do personagem selecionado.

S iy W : ~
I"" "' i L -

Iy
Y i

_1__ -ji"'.-r')? . - - '\
B 2 ZAs batalhas fardo parte da™

guerra perpétua entre duas™™* )

" faccoes, Order e '

. Destruction, ¢ pcrmitirdo
squefodas as acoes do

= jogador reflitam nos
_;mi'nios de sua faccao /

rajrrirasrrirairy raliraireirad el raleabea i ra e el el e e nralrsirmirairairairieiiEirrciEirricirzietreieira =] =T = e TR I = I I T

A

. JNR 5
R,

I

/ - 8

L F AT
e 8 “_'
Pl TR
] gt

‘& c@.«sma > 23

g 8



Das mesas
para o PC
Warhammer foi lancado em
1983. Foi criado pela empresa
Games Workshop, especialista
na criacao desses jogos e
distribuido no Brasil pela Hobby
Depot. Ele é jogado por duas ou
mais pessoas que controlam
pequenos exercitos. Estes sao
pequenas miniaturas de
personagens que formam um
exército. Nos livros de regras é
explicado como mover essas
tropas dentro do cendrio
espedial e simular as batalhas
corretamente. A cada rodada,
deve-se jogar os dados para
poder atacar. 0 vencedor é 0
jogador que fizer mais pontos
ao final do jogo ou consequir
completar as “missoes”
impostas antes das partidas.
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O mais interessante € gue muitas carreiras
incorporam habilidades de outras. O melhor exemplo é
a Warrior Priest. Sua funcao principal é curar e dar
suporte para os seus companheiros, mas ela apresenta
uma série de habilidades de ataque, permitindo
enfrentar muitas missées sem nenhum auxilio.

Além disso, dentro de cada carreira havera uma
espécie de especializacdo. Com os pontos de
experiéncia, vocé podera escolher se aperfeicoar em
determinados quesitos, tornando o seu personagem
unico no mundo de WAR.

Como funciona o RvR?

Os confrontos Realm vs Realm nao sao inéditos e ja
existern em outros MMQOs como World of Warcraft. A
diferenca é que Age of Reckoning apresenta um RvR
de nova geracao. Vocé enfrentara confrontos entre os
rivais do mundo: Dwarfs vs. Greenskins, Empire vs.
Chaos e High Elves vs. Dark Elves. Mesmo com apenas
duas racas se enfrentando, sera possivel entrar no
meio do confronto para ajudar um dos lados.

Existem quatro tipos de batalhas RvR: Skirmishes, que
sao confrontos entre jogadores online, os famosos
Player vs. Player; Battlefields, batalhas com objetivos
dirigidos aos jogadores que ocorrem em determinadas
areas; Scenarios, batalhas baseadas em pontos contra a
faccao rival onde o jogador enfrentard NPCs
(personagens nao-jogaveis); e Campaings (campanhas),
nas quais os objetivos incluem invadir territorios e
cidades rivais. Esses modos do RvR incluem tantos
combates entre jogadores (PvP) quanto contra os
cenarios. Assim, vocé enfrenta monstros impostos pelo
Jogo, ajudando seu reino a conquistar a vitéria. Todas
as suas acoes ao realizar essas missdes contribuem para
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0 exército dos Andes € um dos mais antigos no mundo de Warhammer Online. Sao
excelentes querreiros e jamais “fogem da raia”. Uma boa op¢ao para iniciantes

>> 0s Chaos eram humanos,
mas foram para o lado das
trevas. Hoje, sao seres
assustadores que querem se
vingar da raca que uma vez
fizeram parte
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sua faccao no game. Ao completar batalhas, vocé
recebe “victory points”, que medem 0 seu progresso e
0 do seu reino. Quando um desses reinos atinge um
certo numero de pontos em um certo local, este lugar
sucumbe ao seu poder. Essa briga por controle de
determinadas regides segue até que uma das forcas
ataque e destrua a capital do adversario. Este é um dos
objetivos mais importantes do game.

Livro do conhecimento

Por ter uma histéria rica e cheia de elementos, os
criadores de Warhammer Online inventaram uma
ferramenta de referéncia chamada de “Tome of
Knowledge”. Isso fornecera ao jogador algumas
iInformagdes de tudo o que acontece no mundo.
O mais interessante € que esses dados sao adicionados
conforme a evolu¢ao do jogador no game. Quando
VOCE encontra um monstro no jogo, tudo sobre ele é
automaticamente importado ao livro como sua
espécie, histdria e habilidades. Ao enfrentar mais
Inimigos da mesma espécie, o livro ainda mostrara
guantas vezes ocorreram confrontros desse tipo e
quantas vezes vocé os eliminou.

Impressoes

Muito antes do lancamento de Warhammer Online:
Age of Reckoning, a GameMaster foi convidada a
visitar a sede da Electronic Arts, em Sao Paulo, SP, para
conhecer em primeira mao o novo MMORPG. Mesmo
se tratando de um jogo online em fase de testes, com
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muitos quesitos alterados diariamente, o que foi visto
era muito interessante. WAR apresenta um visual
bastante detalhado, desde seus personagens até os
cenarios que vocé ird desbravar.

Na construcao dos personagens, ha diversas opcoes
para criar um personagem unico, independentemente
da carreira escolhida. Itens e acessérios também
modificam a aparéncia, permitindo aos adversarios (ou R y | | _ 5
amigos) saber o quao preparado vocé esta para uma : ot R .
disputa. As cidades sao cheias de vida, tanto com e e o ' DN )
outros jogadores conectados quanto pelos NPCs. 3 | ' ‘ < 4

O destaque fica por conta das batalhas. E possivel
configurar botdes de atalho para magias e habilidades,
0 que deixa os confrontos mais simples. Tudo é
explicado visualmente, auxiliando os jogadores menos
experientes a entrar no mundo dos MMOs. E possivel,
ainda, usar animais para se transportar pelo mapa.

Por conta do lancamento oficial no Brasil e pelo fato
de a EA estudar uma forma de pagamento nacional,
Warhammer Online: Age of Reckoning tem tudo
para cair no gosto do jogador brasileiro. Foi um dos
games premiados na E3 2008 e € um dos mais
aguardados em foruns de MMO pelo mundo.

A Mythc ja mostrou que ndo brinca em servico
por conta do seu curriculo invejavel. Resta saber
se todo o trabalho da produtora conseguiré atrair
novos jogadores de MMO e, também, fazer os
jogadores de World of Warcraft (que nao foi
lancado no Brasil) migrarem para o mundo de
Warhammer Online. Prepare-se para a batalha!
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Warhammer Online: Age of Reckoning

Para entender mais sobre Warhammer Online e sobre o lancamento oficial do
game no Brasil, conversamos com Josh Drescher, produtor de WAR e Ivan Kako,
gerente de produto da EA Brasil. Eles revelam detalhes do lancamento
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Joshibiiescheln
Como produtor da EA Mythic, Josh Drescher faz de
tudo um pouco como supervisionar projetos ate
trabalhar na area de relagdes publicas, trabalhando com
a imprensa especializada. Josh fol para a produtora em
2001, quando ainda era conhecida por Mythic
Entertainment, antes do lancamento do game Dark Age
of Camelot. Conversamos com Drescher quando ele
encontrou um tempo livre em sua agenda. Ele conta
detalhes sobre o0 aguardado jogo da EA Mythic.

GameMaster - Warhammer Online: Age of
Reckoning € um grande projeto. Ha quanto tempo
voceés estao trabalhando no jogo?

John Drescher - Estamos trabalhando em WAR
desde metade de 2005, entao, isso da exatamente trés
anos. Nossa inspiracao vem do fato de que a maioria
do time de desenvolvimento, incluindo o presidente da
Mythic, Mark Jacobs, é fa de Warhammer ha muito
tempo. O resultado disso é que estamos muito

felizes com a chance de trabalhar em algo que
amamaos e conhecemos.

GM - Além de ser um "RPG de mesa”, Warhammer
também e famoso por ser um jogo de estratégia
em tempo real. Warhammer Online tem alguma
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ligacdo com o jogo de estratégia?

JD - Warhammer Online nao tem ligacao com outros
jogos de PC da franquia. Nossa linha de tempo é
totalmente independente de qualquer jogo ou RPG
Warhammer porgue nés queriamos ser capazes de
usar personagens e acontecimentos de todo o
universo da franquia sem importar se “isso” ou
“aquilo” se encaixaria na linha de tempo oficial.

GM - Vimos que mais de 700 mil pessoas se
registraram para o teste beta logo. Vocés ja
esperavam este grande interesse com 0 jogo?

JD - Nos esperdvamos uma certa atencao desde o
comeco do projeto, mas o retorno dos fas é
definitivamente maior do que qualquer um esperava.
Estamos trabalhando ao lado dos nossos beta testers
por mais de um ano e, com eles, realizamos diversas
mudancas importantes. Dentre as altera¢des mais
significantes esta a experiéncia das batalhas RvR.
Adicionamos um mundo maior e mais aberto nessas
partidas, um controle das "guildas”, controle de armas
como catapultas, ou seja, expandimos diversos
quesitos das batalhas. Nos escutamos os jogadores e
nosso game esta muito melhor por causa deles.

GM - Como vocés lidam com a responsabilidade de
fazer um game desta importancia? Quais sao suas
expectativas quanto a competicao que voces
entrarao contra World of Warcraft?

JD - Estamos confiantes com 0 nosso game e
convencidos de que nos sairemos bem. Nos ultimos
anos, os MMORPGs se tornaram muito populares.

O resultado disso é que milhdes de pessoas amam
MMOs e estao procurando por algo novo para jogar.
Nosso sistema RvR nos dividiu em caminhos muito
dbvios, mas tentamos oferecer algo novo e
interessante na maior parte do jogo. Nosso “Tome of
Knowledge” dara aos jogadores uma razao para
explorar o mundo. Nossas “Public Quests” oferecem
batalhas PvE desde o primeiro momento do jogo para
que até os jogadores casuais possam se divertir. Nossas
guildas vivas tornam a interacao social muito mais
recompensadora e interessante.

GM - Quantas carreiras estao confirmadas para a
versao final? Quais as suas favoritas e por qué?
JD - WAR tem 20 carreiras. Pessoalmente, adoro o
Dwarf Engineer (Anao Engenheiro, em portugués)
porgue ele pode construir armas muito doidas e
pode usar armamentos enormes para lutar. Ele



2PN06s escutamos jogadores durante
O processo de desenvolvimento

de Warhammer Online € nosso
game esta muito methor 1
por causa deles€€ 4

Josh Drescher, produtor de Warhammer Online |

pode construir um barril gigante de cerveja para
que ele e seus companheiros possam beber e
recuperar energia.

- Quantas armas havera em WAR?

JD - Havera centenas de armas de diferentes tipos e
milhares de armamentos. Dentre as especiais, uma
delas se destaca: a "Orcapulta". Ela é como uma
catapulta, mas, em vez de lancar pedras contra os
inimigos, ela lanca Orcs!

GM - WAR possui um monte de termos especificos
dos MMOs. Vocé nao acha que isso pode fazer os
jogadores casuais evitarem o jogo?

JD - O futebol também tem um monte de idéias
estranhas como gols, pénaltis e cartoes amarelos (sic).
Mas, uma vez que vocé tenha feito isso, tudo comeca
a fazer sentido. As pessoas estao acostumadas a
aprender novas regras, por isso, nao estamos
preocupados em confundir os jogadores em WAR.
Trabalhamos muito para ter certeza de que os
jogadores casuais possam se divertir. Nossos sistemas
principais (combate, o Tome of Knowledge, crafting)
foram construidos para facil compreensao, muito
embora leve algum tempo para aprendé-los. Mais
importante, trabalhamos para ter certeza de que
jogadores que nao possuem muito tempo para jogar
sempre tenham algo com o que se divertir.

Entrevista

1-|,|—||:—* [

vemn Kalko
O lancamento de Warhammer Online: Age of
Reckoning no Brasil marca uma mudanca da
Electronic Arts. Além de lancar o MMO oficialmente
por aqui, estudando uma possibilidade de pagamento
nacional, a empresa planeja lancar outros servigos
online existentes hoje nos Estados Unidos como a
EA Store — loja que vende jogos por meio de
download. Quem esta cuidando do setor online da EA
no Brasil é o gerente de produto Ivan Kako. Ele conta
como sera o lancamento de Warhammer Online no
Pais e os planos para o novo segmento da empresa.
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Warhammer Online: Age of Reckoning

GameMaster - Como sera o lancamento de
Warhammer Online no Brasil?

lvan Kako - Warhammer Online nao é um simples
produto de prateleira. Nao é igual lancar The Sims ou
Need for Speed, por exemplo, em que simplesmente
pegamos uma “master” (nome da cépia mestre de um
jogo), mandamos para “prensar” e depois lancamos
no mercado. Nao. Existe uma infra-estrutura online.
Vamos vender o jJogo na caixinha, mas nao é ai que
estao os grandes ganhos. Queremos ganhar na parte
online com assinatura do jogo ou na venda de cartoes
pré-pagos, por exemplo.

- E como € possivel montar isso no Brasil?

IK - No Brasil, ndo existe uma legislacao para isso. Ja
faz quase um ano que estudamos um modo de trazer
negocios online para o Brasil e entendemos que a
legislacao brasileira ndo esta preparada, nao
contempla nenhum servico ou produto online. As
empresas qgue vendem musicas e jogos online no
nosso mercado encontraram, cada uma, uma
maneira diferente de trazer isso ao publico. Nao
existe uma regra ou um padrao. Venda de musica,
de conteudo online ou itens de um jogo é
classificado como produto ou servico? E um
produto. Mas o problema esta na interpretacao das
autoridades. Isso ira impactar no tipo de impostos
que a empresa tem que pagar. Entao, batalhamos
para lancar os produtos online do modo mais
correto possivel.

22Ja faz quase um ano que estudamos um
modo de trazer negocios online para o
Brasil € entendemos que a legislacao
brasileira ndo esta preparada€€
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Ivan Kako, gerente de produto da EA Brasil

GM - Como funcionard o lancamento nacional
de Warhammer? Tera servidor aqui?

IK - Nao. Os brasileiros deverao usar o servidor
norte-americano. O controle sera totalmente no
exterior. Ainda nao temos planos para trazer essa
estrutura para o Brasil. No momento, nao achamos
essa idéia viavel tanto economicamente quanto
legalmente. A EA Brasil disponibilizara o jogo e
estamos lutando para trazer um meio de
pagamento local.

GM - Como funcionara o pagamento?

IK - Ele funcionard mediante assinatura mensal.O
brasileiro podera jogar Warhammer utilizando o
cartao de crédito internacional, inscrevendo-se pelo
site oficial e pagando a mensalidade. Estamos
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>> Ivan Kako acredita no sucesso de Warhammer Online no Brasil e adianta que
outros servicos online como a EA Store e outros jogos darao as caras por aqui
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estudando a venda de cartoes pré-pagos como
oferta local.

GM - Quanto custa?
K - O jogo custa R$ 99 e vem com 30 a 60 dias gratis
de assinatura.

GM - Qual a expectativa da EA Brasil com o
lancamento de Warhammer Online? Acredita que
quem joga World of Warcraft migrara para o jogo?
K - Nos féruns, muitos jogadores estao cansados de
World of Warcraft. Além disso, ele nao foi lancado
oficialmente aqui. Sao jogos diferentes. WoW é um
Jogo que vocé pode jogar sozinho. Warhammer exige
que vocé se sociablilize. Ele parte do principio que vocé
esta sempre envolvido em batalhas e sempre envolvido
com outras pessoas. Ele privilegia a associacao.

GM - Mudando um pouco de assunto, por que o
site Pogo (www.pogo.com) ainda nao esta no Brasil?
K - De fato, Pogo é um site viciante, mas ainda nao
temos informacgodes sobre ele. No momento, temos
outras iniciativas mais importantes. Estamos estudando
trazer a EA Store, mas nao temos um cronograma.
Mas a vinda da loja virtual € em curto prazo.

GM - Entao, o que podemos esperar do futuro?

IK - A expectativa é muito boa. Ha muitos projetos em
estudo além de Warhammer, como o lancamento de
Battlefield Heroes, EA Store, Battleforge e lojas =
online relacionadas a outros jogos. 2
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Coréia do Sul

Os japoneses podem ser
reverenciados nos games por
ariar algumas das séries mais
importantes dos consoles, mas
no mundo online dos PG,
quem manda é a Coréia do Sul.
0 pais, que estd presente no
Brasil oferecendo diversos tipos
de MMOs como o badalado
GunBound, também nos
presenteou com MMORPGs de
grande sucesso.

0 precursor foi Nexus: The
Kingdom of the Winds, criado
em 1996 por Jake Song, mas foi
Lineage, de 1998, que bateu a
marca de um milhao de
assinantes somente em
territorio asiatico e colocou a
NC Soft no cendrio mundial. Ela
lancou a seqiiénda, Lineage Il
em 2004, e Guild Wars, outro
game de relativo sucesso, em
2005. Outro detalhe que
mostrou a importanda da NC
para o género foi a parceria
firmada com a Sony, apresentada
na B3 de 2007. Na ocasido, as
empresas prometeram criar
MMORPGs exdusivos para o PS3.
Infelizmente, assim como a
Home, nenhum resultado
concreto desta parceria apareceu.

A brasileira Level Up! Games
aproveitou muito bem o sucesso
de séries coreanas consagradas,
como Ragnarok Online, de 2002.
Este, alids, foi o primeiro
MMORPG coreano a ser
exportado e localizado para
0 Brasil em 2004, tomando-se
um dos games mais jogados
no Pais.
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Dossié MMO

Dossié MMO

Atingindo todas
as massas

O termo “massivo” nao existe em nossos dicionarios e
seria facilmente tratado pela Academia Brasileira de
Letras como um simples estrangeirismo. Para os gamers,
porém, essa palavra ganhou muito mais importancia
desde que World of Warcraft conquistou 0 mundo e
consolidou de vez o género MMORPG.

Os brasileiros adotaram a palavra “massivo” como
uma adaptacdo em portugués de “massive”, que
significa algo sélido, pesado, e que no jogo, remete
naturalmente ao grande nimero de pessoas conectadas
aos servidores. Confira como surgiu este género de
videogame que nao para de crescer na preferéncia dos
jogadores de PC e de consoles.

MUD (1984)

(Multi User Domain,
Dungeon ou Dimension)
Antes dos MMOs, havia outra
sigla na boca dos jogadores dos
microcomputadores.

i O MUD era a rede que
conectava os jogadores em partidas de RPG.

Tal como um RPG de tabuleiro, os MUDs nao
possuiam imagens e a histéria era contada por uma
espécie de chat criado em editor de texto ou “prompt”
de comando, fazendo com que os jogadores
imaginassem toda a fantasia gerada pela histéria.

No chat, os jogadores se comunicavam e decidiam
quais acoes deveriam ser feitas e, mesmo que nao
possuissem imagens, a interacao entre os jogadores era
tao divertida quanto nos mundos virtuais vistos em
Second Life e World of Warcraft. O primeiro exemplar
de MUD fol Mazewar, desenvolvido para o sistema de
computadores PLATO. Em 1984, Islands of Kesmai foi o
primeiro a contar com elementos graficos.

Ao contrario da facilidade de acessar os MMORPGs
atuais, os MUDS eram para poucos afortunados que
assinavam o servico de conexao da TELNET ou canais
especializados em clientes que listavam os jogos
disponiveis. O dificil era encontrar tais canais sem as
facilidades da nova interface da internet, disponivel
somente nos anos 90.

Neverwinter
Nights (aoL) (1991)
Desenvolvimento: AOL,
Stormfront Studios, SSI e TSR
Producdo: América On Line
Plataforma: PC

Apesar do nome ser idéntico,

este Neverwinter Nights nao possui qualquer ligacao
com o famoso jogo de RPG lancado pela Bioware para
os PGs. Em 1991, a empresa de Internet América On
Line langou, em parceria com a TSR (famosa produtora
de RPGs), o primeiro jogo de RPG online a apresentar
graficos. Hoje pode parecer pouco, mas no final dos
anos 80, a apari¢ao de graficos em um jogo online era
uma utopia, pois a velocidade de transmissao de dados
nao passava de 300 bits por segundo.

Obviamente, tanta inovacao tinha um alto custo e a
jogatina online de Neverwinter Nights era limitada a
poucos aventureiros que se dispunham a pagar U$S 6
por hora de jogo. Ao passar dos anos, o preco da
conexao com a internet foi caindo e aumentou
consideravelmente a quantidade de assinantes do jogo.
Paralelamente ao baixo custo, a velocidade e a
capacidade dos servidores foram aumentando e atraindo
ainda mais jogadores. Em 1991, os servidores de
Neverwinter Nights suportavam apenas 50 jogadores,
numero que aumentou para 500 em 95 e 2 mil em 97.

The Realm

Online (1996)
Desenvolvimento: Codemasters
Produgao: Sierra Online
Plataforma: PC

Este foi conhecido como o

: “ primeiro MMORPG aberto para
0 publico, contando, inclusive, com um teste beta para
0s jogadores. Apesar de ser lancado no mesmo ano que
Meridian 59, o beta de The Realm chegou cinco meses
antes que o do jogo da 3DO.

Um detalhe muito interessante € que a interface do
jogo remetia diretamente ao visto nos MUDs, com a
historia contada por meio de linhas de comando.
Apesar da interface simpldria, o jogo tinha apelo visual
de desenho animado que era mostrado acima do
painel de textos. The Realm ainda esta disponivel no site
www.realmserver.com.

Meridian 59 (1996)
Desenvolvimento: Archetype Int.
Producdo: 3DO Company /
Near Death Studios
Plataforma: PC
O surgimento do primeiro
MMO realmente eficiente foi
em 1996, data da criacao do RPG Meridian 59. O jogo,
criado e produzido pelas extintas Archetype Interactive e
3DO Company, € um RPG de aventura em 3D que
utilizava uma engine similar a do primeiro Doom. Seu
sucesso foi notavel, chegando a ter mais de 25 mil
jogadores cadastrados em seu beta publico.

A 3DO desligou os servidores em 31 de agosto
de 2001, mas os fas do jogo receberam um




re-lancamento em 2002 por intermédio da Near
Death Studios. Em 2004, uma expansao foi
lancada, chamada de Evolution. O pacote contava
com um novo motor grafico que implementou
efeitos de luz dinamica, texturas mais suaves e
outros efeitos visuais, além de proporcionar uma
nova jogabilidade baseada nos controles de FPS
com teclado e mouse.

Ultima Online (1997)
Desenvolvimento: Origin Sys.
Producdo: Electronic Arts
Plataforma: PC

Apesar de Meridian 59 ser o
precursor dos jogos de
multiplayer massivo, Ultima
Online é conhecido por difundir o termo MMORPG.
Este termo, alias, foi criado pelo desenvolvedor do
jogo, Richard Garriott, em 1997.

A série Ultima era velha conhecida dos
jogadores, mas Online se tornou 0 mais popular
titulo da franquia. O tema medieval permaneceu
intacto, mas a enorme quantidade de jogadores
conectados (o game chegou a figurar no Guiness
Book de 2006 como o jogo online com maior
guantidade de jogadores simultdneos do mundo)
abriu a porta para que milhares de outros jogos
MMORPGs fossem lancados.

Desenvolvido pela Origin Systems e produzido
pela EA, recebeu muitas expansoes, como The Eight
Age (2005), comemorativa ao seu oitavo ano de
existéncia, Samurai Empire (2004), que inclui duas
classes novas baseadas na cultura japonesa: samurai
e ninja. Outra curiosidade notavel de Ultima foi a
participacao de Todd Mcfarlaine (criador de Spawn)
na arte e na criacao de personagens na expansao
Lord Blackthorn's Revenge. Apesar de as expansoes
venderem bem, a franquia foi perdendo espaco
para outros jogos com visual mais aprimorado. Em
2007, Ultima Online ganhou félego extra apos o
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>> Uhtima Online foi um dos primeiros jogos a reunir muita, mas muita gente online.
Nesta imagem, uma das grandes festas do jogo com diversos participantes

2PA série Ul

conhecida d
mas a Versa
tornou o mgls
titulo da fran
A enorme qu
de jogadores onll‘ﬂ‘é
quebrou recordes€<
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Além dos RPGs
0 RPG é atualmente o0 género

mais importante dos MMOs,
mas ha também muitos outros
subgéneros que fazem sucesso
principalmente entre os
jogadores casuais. Confira
outros segmentos:

MMOFPS - Tiro em primeira
pessoa, como PlanetSide
MMORTS - Estratégia em tempo
real, como Tom Uancy's End War
MMORhythm game - Jogos
musicais, no estilo de DDR
MMOnline Radng - Titulos de
comida, como Test Drive
Unlimited e Track Mania United
MMO Tycoon Game -
Simuladores de servigos como
Starpeace e Industry Player

MMO Sodial Game - Second Life
é um dos maiores exemplos
deste simulador de vida online
MMO Virtual Sex Game -
Simulador de vida sexual: Red
Light Center e Sodolotron

MMO Sport game - Jogos
esportivos, como Pangla

Dossié MMO

lancamento de Kingdom Reborn, que utilizava um
novo engine para os graficos. O game também
foi responsavel por outro titulo no livro dos
recordes, o de franquia de MMORPG de maior
longevidade da historia.

EverQuest (1999) e
EverQuest 2 (2004)
Producdo: Sony Online
Entertainment
Desenvolvimento: Sony
Online Entertaiment
Plataforma: PC

Quando a gigante japonesa Sony resolve fazer alguma
coisa, se prepare, pois algo de qualidade pode surgir.
Alguns anos apos emplacar o PlayStation, a empresa
percebeu o crescimento dos MMORPGs e resolveu se
aventurar no mercado. O resultado dessa empreitada
ganhou o nome de EverQuest em 1999.

EverQuest era reverenciado como a revolucao 3D
dos antigos MUDs, pois muitos dos elementos de
conversa eram baseados nos chats dos MUDs, mas se
mesclavam com as batalhas em turnos nitidamente
inspiradas nos RPGs tradicionais.

O sucesso foi grande, e EverQuest alcancou o
prémio de jogo do ano de 1999 pelo site
norte-americano Gamespot. Em 2004, a Sony lancou
em parceria com o estudio 989 (responsavel por muitos
jogos de PlayStation 1 e 2) a segunda versao,
Everguest Il. A popularidade também atraiu muita
polémica. Nos EUA, o jogo recebeu o apelido de
“EverCrack” devido a grande quantidade de pedidos de
divércios das esposas, que se sentiam rejeitadas pelos
maridos viciados. No Brasil, recentemente tivemos uma
caso nada engracado, mas que jamais esqueceremos: a
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+> EverQuest trouxe graficos aprimorados aos MMORPGs. Assim, o género comegou a
se tomar mais atraente para uma gama maior de jogadores

proibicao arbitraria do jogo no inicio deste ano ainda
causa revolta. O motivo da proibicao, sequndo decisao
da 172 Vara Federal da Secao Judiciaria de Minas Gerais,
é que o RPG online “leva o jogador ao total
desvirtuamento e conflitos psicolégicos 'pesados’; pois as
tarefas que este recebe podem ser boas ou mas”. Uma
pena Isso acontecer em um pais democratico.

Final Fantasy XI
Online (2002)
Desenvolvimento: Square
Produgio: Square

Plataformas: PC, XBOX 360 e
PlayStation 2

Uma das séries de RPGs mais
famosas dos videogames nao poderia ficar de fora da
festa dos MMOS. Pensando nisso, a Square lancou a
déama primeira versao de Final Fantasy para PCs, X360
e PlayStation 2. Apesar de muito contestado pelos fas
tradicionais da série, que esperavam um enredo tao
profundo quanto o visto nos jogos anteriores, é inegavel
a importancia de Final Fantasy Xl para o mundo dos
MMOS. O motivo é nobre: foi o primeiro no estilo a
permitir jogatina simultanea entre os jogadores de PC e
console. Tal recurso foi disponibilizado somente para os
jogadores de X360, que, alids, nao precisam ter conta
Gold para aproveitar a jogatina.

City of Heroes (2004)
Desenvolvimento:

Cryptic Studios

Producado: NC Soft e

Level Up! Games

Plataforma: PC

City of Heroes € um MMORPG
muito diferente, pois nao se baseia em uma trama de
fantasia medieval, apresentando heréis com
superpoderes. O jogador deve criar seu personagem e
escolher entre as dasses: Mutant, Science, Techonology,
Natural e Magic e lutar com milhares de pessoas
conectadas para livrar as ruas de Paragon City das garras
de perigosos viloes, tal qual uma histéria em quadrinhos
da Liga da Justica. O jogo foi lancado em 2004 por meio
de parceria da brasileira Level Up! Games e da coreana
NC Soft. Uma continuacao, chamada de City of Villains,
foi lancada no ano seguinte, e como o0 nome sugere,
proporcionou ao jogador a chance de ser o vildo.

World of

Warcraft (2004)
Desenvolvimento:

Producdo: Blizzard
Plataforma: PC

A franquia de RPG estratégico
da Blizzard se reinventou para




. contabilizava mais de 'IO milho
Jogadores es# alhados pelo mundo
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comemorar seus dez anos de existéncia e se deu muito
bem. Pode-se dizer que WoW é hoje, para os
MMORPGs, o que Street Fighter Il foi para os jogos de
luta, devido ao fendmeno que a série se transformou.

Para se ter uma idéia do poder da comunidade do
jogo, em janeiro de 2008, a Blizzard contabilizava mais
de 10 milhdes de jogadores espalhados pelo mundo.
Destes, mais da metade dos assinantes
(aproxmadamente 5,5 milhGes) esta no continente
asiatico, restando 2 milhoes espalhados pela Europa e
2,5 milhées na América do Norte. Se analisarmos que a
China (o pais mais populoso do mundo) possui mais de
1,4 bilhao de habitantes, estes 5,5 milhoes somente em
territério asiatico é um nimero espantoso.

O enredo da um banho de roteiro nos
concorrentes, com historias empolgantes.
A repercussao do jogo na midia reflete bem a recepcao
dos fas. A franquia ganhou dois jogos de tabuleiro, card
games, bonecos em miniaturas, propaganda de carros
com o tema, histéria em quadrinhos publicada pela
DC Comics e até uma série de filmes eréticos
(obviamente nao-autorizada pela Blizzard) baseada em
seu universo. Até a série de TV americana South Park
prestou sua homenagem ao game no episédio
“Make Love, Not Warcraft”.
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Multiplataforma

>Call of Du
World at

Extremistas arabes sao fichinha perto dos cruéis e impiedosos
iNimigos do Call of Duty que promete voltar as raizes

—— e = == =

Modern Warfare foi sensacional: trouxe a chamada
nova geragao de consoles. Mas, embora continue
bombando na Live e na PlayStation Network, o ultimo Call of
Duty ja nao é o que ha de mais novo dentro do universo da
série: como qualquer outra marca de sucesso mantida pela
Activision, a saga iniciada em 2003 esta a um passo de dar

Boa parte da batalha acontecera em locais cheios
de lama e com a agua na cintura

7 , as boas-vindas ao seu quinto episodio. Sem o “5” no nome
Multiplataforma . .
e novamente sob os cuidados da Treyarch (responsavel
. L LB Treysach pelo bacana, porem abafado CoD 3), World at War tem
" ‘r: *

sere apenas um objetivo — e sim, e aquele ressaltado por 11 em
L_ o cada 10 desenvolvedores que escolhem a Segunda Guerra
como pano de fundo. Ele quer reinventar o género.
s Tiro "Mas de novo?” — vocé pergunta. Nao exatamente. Um dos
2 motivos pelos-quais os jogos inspirados no conflito parecem
@ Noerbr farinha do mesmo saco ¢ o fato de ser facil e rentavel
programa-los em cima do modelo europeu — vastos campaos,
chalés abandonados, igrejas e grandes fabricas. Antes do
Os efeitos de luz durante as explosdes prometem surgimento dos novos consoles, era simplesmente impossivel
350 TODKTNEL RBER IS GaMES programar um jogo fora desses padroes. Agora hé e é justamente
a partir dai que World at \War comeca a deslanchar. Sua trama,
. que na verdade se divide em duas, leva em conta a campanha das
“ . forcas norte-americanas (e também russas) contra a Guarda
e " | Imperial jJaponesa em pleno Pacifico. Isto €, uma parte da historia
NEs ' Aa g iff raramente citada em jogos e em filmes. Para que voce se situe,
: basta saber que a ilha prestes a ser devorada no game é recheada
e : de pantanos lodosos e de areas de mata absurdamente fechada.

5 i
2Ny A

| > Os reis da floresta...

" I y Somado ao pano de fundo desconhecido, o comportamento

i3 dos seus novos INIMIgos e responsavel por muitos dos momentos
de tensao encontrados no novo episodio. Veja bem: partimos do
principio de que vocé ja mandou milhares de fascistas e nazistas

% | para o inferno e, ainda assim, pedimos que aja com cautela. E

& Ty - > | que as forcas japenesas se resumiram a um exército de oposicao

muto mais cruele bem treinado que seus companheiros do Eixo.
. No game, essa mentalidade atende por uma série de
: emposcadas que prometem acabar até com 0s jogadores mais
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UM “QUE” DO
ANTECESSOR

Pouca gente sabe, mas o0 novo
episddio € construido
inteiramente em cima de
uma versao aprimorada da
suite de tecnologias criada
pela Infinity Ward para o
excelente Modern Warfare.
Na verdade, a Treyarch
colocou as maos na “engine”
cerca de um ano antes de Call
of Duty 4 chegar as
prateleiras. Ainda duvida do
potencial do game?

2> Além do Japao, voce
enlrara de cabega em
confrontontos em outros lugares
do mundo como em algumas

1 cidades da Europa

Multiplataforma

I F = '
B e L e

atentos. Um exemplo de como os caras nao sao
bobos parte da propria Treyarch, que avisa: uma das
taticas inimigas mais comuns no game permite
que um Unico Inimigo acabe com toda a sua
trupe num piscar de olhos. Para que 1ss0o
aconteca, basta que vocé seja bobo o
suficiente para acreditar que uma selva
aparentemente tranquila esta realmente
vazia. Além de ser comum topar com
Inimigos escondidos em meio as plantas
(a camuflagem é um ponto essencial), é
preciso tormar muito cuidado com os

- atiradores-de-elite. Ao contrario do que
- i :

o acontece na maioria dos FPS, em World

& at War eles nao atiram para matar

apenas para ferir. Assim, quando aquele
seu parceiro tentar te salvar, é bem
provavel que o canalha mate dois coelhos
com uma cajadada so.

‘ ... @ COMo acabar com eles
Se os INimigos retratados no game sao
bons, ¢é relativamente obvio que a Treyarch nao nos
deixaria na mao: s6 que, em vez de facilitar
dramaticamente as coisas, o estudio simplesmente
optou por trilhar dois caminhos. Enquanto o primeiro
consiste em fazer com que Kiefer Sutherland, de 24
Horas, seja o seu superior em campo, 0 sequndo e
mais importante atende pelo arsenal.
Indiscutivelmente, o grande chamariz neste aspecto
¢ o lanca-chamas e é facil entender o porqué: ja que
0S5 Japoneses se camuflam em meio a mata, nao ha
nada mais justo do que poder destruir seus
esconderijos. O funcionamento da arma é bastante
simples e, com ela, torna-se possivel nao apenas
queimar seus oponentes, como também destruir
arvores com o Intuito de acabar com suas tocaias. S0
¢ preciso tomar cuidado com o fato de que, ao optar
pelo acessério, seu personagem devera carregar uma
mochila com o combustivel nas costas. Adivinhe o que
aconteceria se esta mochila fosse alvejada. Esse € um
acidente que definitivamente podera acontecer.

PREVIEWC
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>> 0s inimigos apostam na
camuflagem pare vencé-lo. A tatica,
entao, ¢ usar o lanca-chamas para
queimar parte da vegetagao e
destruir seus esconderjos

Por agui
ou por ali?

Tanto faz. Diferentemente de (oD

anteriores, que apostavam
unicamente em scripts e cenas
definidas previamente, World at
War permite que o jogador
escolha por quais caminhos sequir
durante a maior parte da
jogatina. Um exemplo se da na
missao em que vocé deve invadir
um acampamento inimigo: sua
equipe pode ir por solo firme,
em meio a mata, ou optar pela
montanha que fica logo atrds da
concentracao dos japas.

Porcao online
Além de manter o mesmo
sistema de multiplayer presente
na ultima versao da sene (com
muitas modalidades, cenarios e o
elegante sistema de evolugao), o
game surpreende ao apresentar
um modo cooperativo online
para até quatro soldados. Juntos,
estes jogadores poderao
destrinchar a campanha
principal do inicio ao fim.

CLAMEMASTER > 35



PEVIEU

Multiplataforma

SN __?_________r__f.___J__ e I gl &

TROCA A FITA,
CAMPEAO

Para entender como a IA do
game funciona, basta se tocar
no sequinte: assim como na
vida real, seus oponentes
aprendemlances de acordo
com a sua performance. Isso
significa que, caso voce tente
uma jogada bacanuda por,
digamos, trés vezes sequidas,
0s adversarios ja estarao
preparados e tentarao evitar
que vocé obtenha sucesso.

s

»> Aversao de PC usara
uma engine totalmente
nova. Resta saber se ela
serd a mesma utilizada
nos consoles. Mesmo
assim, € sensacional

No novo FIFA, tudo se resume aquilo que nds mais
esperavamos: uma jogabilidade compativel com a concorréncia

PLATAFORMAS
Multiplataforma

PRODUTORA

Electronic Arts

DESENVOLVEDOR

EA Canada

TIPO

Esporte

BT & A )
FREYIioAD

Qutubro
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Para entender o que vem por ai ha mais nova

versao de FIFA, é preciso, primeiramente, se
lembrar de um outro game de futiba lancado
recentemente pela propria EA: UEFA Euro 2008. Se
vocé gastou seus trocados adquirindo o jogo oficial
do campeonato europeu, é bem provavel que nao
tenha se arrependido. Em detrimento ao visual, que
permanecia praticamente igual ao de edigoes
anteriores da franquia, o que realmente chamou a
atencao dos fas foi a jogabilidade — agora, mais
precisa € menos pesada.

Pois bem, este é basicamente o ponto de partida de
FIFA 09. Nao que o lado grafico nao tenha mais seu
valor — ele promete ser ainda mais impressionante ate
na versao PC, com uma engine inédita -, mas o que
realmente interessa na sequéncia é o modo como 0s
jogadores se comportam em campo. Embora pareca a
mesma promessa de sempre, a verdade € que o
estudio por tras do game esta realmente em busca de
mudancas. De acordo com um dos desenvolvedores
responsaveis pelo projeto, o novo episodio conta com
no minimo 300 melhorias em relacao a versao 2008.

E isso sequer inclui o divertido sistema tatico do qual
falaremos mais adiante.

Doses de realismo ™

Mais do que nunca, em FIFA 09 a jogabilidade
esta intimamente ligada ao sistema de atributos que
define os pontos fortes e fracos de cada jogador: se o

seu atleta e teoricamente rapido como Ronaldinho
Gaucho, vocé podera sentir a diferenca em poucos
segundos; se o0 seu ponto forte é um contato inicial
com a bola, idem. Na verdade, toda a maneira como
os atletas se movimentam foi modificada para deixar
as partidas mais rapidas e bonitas.

E por falar em beleza, outro ponto levado a sério
pelos produtores é justamente aquele que ja causou
bastante rebulico nos ultimos anos: o esquema de
dribles. O melhor modo para entender como 0 novo
jogo funciona é imaginar tudo o que um jogador de
futebol habilidoso consegue fazer. Pronto? Pois seu
atleta virtual nao sera muito diferente dele. Podera
movimentar a bola antes mesmo que ela togue o
chao — matando no peito e chutando para o gol, por
exemplo — ou até mesmo enganar os adversarios com
a tatica de fingir que esta indo para um lado
movimentando uma das pernas.

Gracas a uma apurada simulacao fisica — nada
menos que um dos pontos mais elogiados por quem
ja testou FIFA 09 até o momento (e isso inclui
pouquissima gente, ja que o jogo nao pintou na E3) -
raramente vocé vera uma cena como essas que nos
acabamos de citar se repetir. Acontecer de novo,
certamente, mas nunca da maneira exata. Essa
aleatoridade, que serve para fazer com que cada
partida seja Unica, é complementada ainda por um
ilustre sistema de colisdes ar-ar e terra-ar. Parece papo
de jogo de guerra, mas o funcionamento é simples:
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sempre que dois jogadores se toparem em campo, o
resultado sera diferente. A aplicacao desta nova
mecanica se da principalmente em disputas

por bolas altas, como em situacoes favoravels

gols de cabeca.

Tatica acima de tudo
Quando o assunto é o sistema de
organizacao, FIFA 09 promete. Nao que
as edicoes anteriores nao tivessem
qualquer toque de estratégia. Aqui,
basicamente, vocé pode customizar como
bem entender trés frentes distintas: defesa,
chance de ataque e a construcao do
mesmo. Enquanto que na area defensiva o
jogador pode alterar a mentalidade e o
posicionamento da equipe ,
ataque e que a vanedade do sistema exibe
sua melhor forma. Como técnico, voce tem
total iberdade para definir quando e como os
seus atletas realizarao passes, chutes ao gol e
até mesmo a velocidade com que eles farao tudo
1550. £ sabe qual é a melhor parte? Caso voce crie
um sistema bacana, podera compartilha-lo com
jogadores de todos os cantos do mundo através do
sistema online do game. Nao que voceé quelra entregar
0 ouro ao bandido, mas a opcae pode se mostrar
bastante interessante para quem quiser se divertir com
0s amigos no final de semana.

nas questoes de

2> Afisica do game
promete criar partidas
ainda mais reais. 0
famoso jogo de corpo fara
0s atletas mais magros
cairem no gramado

2> Rooney, do
Machester United, mostra
A SUA cara e asua
habilidade no novo FIEA




Texto > Matheus Bour
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E os controles?

Se tem uma palavra que pode
definir este quesito & frustragao.
Isto porque quande 0 game
chegar as lojas,vocé podera.

notar que o fato de.o' Wii terum:

controle revolucionario foi
simplesmente ignorado pelos
caras. A lanterna é o melhor
exemplo de como pisaram feio
na bola: em vez de permitir que
0 jogador a controle com o Wii
Remote, ela sera controlada pelo
direcional comum.
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JFatal
Frame:

rEVIE\W

Wi

>>Voce jogara como esla
menina com cara de
assustada. Pelo menos tente
Ser mais Corajoso que ela ao
topar com fantasmas sinistros

Ninguém em sa consciéncia poderia
imaginar que o primeiro Fatal Frame
desenhado exclusivamente para a nova geracao
nao seria lancado para o PS3. Porem, a surpresa

veio no inicio deste ano, quando a Tecmo -
detentora dos direitos sobre a obra — avisou que
o renascimento da franquia se daria por meio de
uma parceria inusitada. Mask of the Lunar
Eclipse é supervisionado pela Nintendo e dirigido
por Suda 51, o criador de titulos como No More
Heroes. Por que ele?

Porque foi quem comecou a se manifestar a favor
da producao de games sérios destinados a popular
revolucao da Nintendo. O novo Fatal Frame seqgue
estritamente esta linha — e tudo ja comeca no que diz
respeito ao enredo. Em Lunar Eclipse, a historia tem
Inicio dez anos atras, quando cinco garotas japonesas
sao sequestradas e levadas para uma mansao na ilha
Rougetsu. Elas acabam sendo libertadas por um

l b

detetive
quando adolescentes, desaparecerem misteriosamente
mais uma vez. Ruka Minazuki, a ultima das
sobreviventes, decide entao voltar para a mansao e
descobrir o que diabos esta acontecendo.

mas apenas para, alguns anos depoils,

o

e

< Mantendo a tradicao, o novo episodio nao alivia
na composicao dos cenarios, na falta de iluminacao
decente e nas pecas que sao pregadas em voce. A
jovem protagonista deve explorar os cenarios e
investigar o que esta rolando apenas com a ajuda de
uma camera fotografica e de uma lanterna controlada
nao pelo Wii Remote, como meio mundo esperava, e
sim pelo analogico tradicional. Quanto a camera, e
aquela historia: 0 acessorio ainda € a sua unica arma
contra as aterrorizantes criaturas que topam o seu
caminho. Uma vez fotografadas, as criaturas sao
exorcizadas e mandadas de volta para o alem.

Misturando classicos como Resident Evil e Silent Hill,
a parte artistica da continuacao € um show a parte.
Sem qualquer tipo de loading — 0s cenarios sao
carregados enquanto voceé joga -, a mansao onde a
acao acontece é recheada de salas secretas e portas
através das quais, geralmente, ¢ possivel encontrar
olhos misteriosos te observando.

A sensacao de claustrofobia vai além porque,
apesar de o ambiente do game ser bastante extenso,
o modo como 0s inimigos se movimentam faz com
que tudo pareca proximo demais. Este € um jogo
para quem tem estomago forte e nao se importa em
levar alguns sustos no meio da noite.
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» Seja qual for o seu console aqui voce
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Edicao 42 - RS 8,90

»Tomb Raider Underworld:
Lara Croft volta em grande
estilo. Confira as imagens
inéditas do jogo, entrevista
com os criadores e até

um pdlster.

»Reviews: Metal Gear Solid 4,
The Incredible Hulk ...
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Edicao 37 - RS 8,90

»Como a Nintendo voltou ao
topo com o Wii e o DS,

depois de passar duas
geracdes na vice-lideranca...
Mas Sony e Microsoft
preparam o contra-ataque.
»Mais: Turok: Unreal Tournament
ll; Burnout Paradise...
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»The King of Fighters XII:
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porrada em alta definicao,
a cldssica série de luta
retorna com visual inédito
e comemora 30 anos

de sobrevivéncia da

SNK Playmore.

»Reviews: Wii Fit, Grid e outros.
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Edicao 36 - RS 8,90

»Preview: Command &

Conquer Tiberium, uma
mistura inédita de shooter e
estratégia em tempo real
em um (nico jogo.

»Aluguel de games: conheca

as novidades para jogar
games originais baratinhos.
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Edicao 40 - RS 8,90

»Sonic Unleashed: a série
que pretende ressuscitar
o heréi que desafiou a
fama de Mario Bros.
»GunBound Season 2:
atualizacao deixa o0 game de
tiro online ainda melhor
»Reviews: Iron Man, GTA V.

»|ogue ou figue por foral
50 games que vocé tem
que jogar neste ano.
»Rock Band made in Brasil.
Produtora de Sao Paulo cria
jogo inédito para arcades.
»Super Mario Galaxy e ainda
21 reviews.
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Edicao 39 - RS 8,90

»Metal Gear Solid 4: Fique
por dentro do maior jogo
de PS3 de 2008.

»FIFA Interactive World Cup:
Cobertura da competicao final
brasileira de futebol virtual.

»Entenda por que os jogos de
PC estao morrendo.

»Need For Speed Pro Street:
nossa redagao conseguiu o
jogo antes. E contamos
tudo para vocé.

»Aprenda a baixar e utilizar
saves pela internet.

»E mais: PGR 4; FIFA 08;
Yakuza 3; Eternal Sonata...
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Edicdao 38 - RS 8,90
»Street Fighter IV: nosso
repérter foi o primeiro a
jogar. Conhega o novo
sistema de golpes, segredos
dos personagens inéditos...
»Reviews: Lost; God of War;
Devil May Cry 4; FIFA Street 3;
Super Smash Bros. Brawl.
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»Guerra no futebol FIFA 08 x
Winning Eleven 2008: enfim
essa briga chega ao
PlayStation 3 e ao X360,

»Wii Hacker: sua Wii Sensor
Bar quebrou? Faca uma
com apenas RS 12.
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Resident Evil

»0 grande tomeio de danca »Detonados completos com »7 detonados completos -Aprenda como se tomar um
online que estd agitando todos os jogos da série para para 0s jogos da sére. craque no futebol,
todo o Brasil. PS2, PS3, X360 e Wi »Roteiros detalhados para ~Taticas para vitdrias espetaculares,

Wmnmg Eleven - Ed.2

voce finalizar todas as
fases do jogo.

»Tutoriais e lista completa com
todas as musicas do game.

crie um tomeio personalizado
e monte um time invencivel,

»Acompanha (D de instalagao
com o jogo completo.
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Pata vocé que ¢ é gamemamaco

e e

RS 1& 20

. f '.uurl-.:r:
i S TN ‘

'BJE\'MAN i

Tockw ot frees ohes 1909, ¢ et efey hope

NGamer Brasil - Ed. 14 PlayStation - Ed. 115 Super-Herois- Ed. 11 Video Som - Ed. 124 Computer Arts - Ed. 12

-Animal Crossing, City Folk: o ‘Semana E3: Detonamos »Dossié Batman: todas as fases  » Do PC para o0 Home: as »Design radical: skate, surf,
jogo que foi sucesso no DS, a feira de Los Angeles. de 1939 até os dias de hoje. melhores solugoes para snowboard e BMX Conheca
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» 16 paginas repletas de novidades para 0s das HQs. MP3, DivX, WMV, |PEG e muito ousados e com
novidades em jogos. consoles PlayStation. »Q0s 10 herbis negros. muito mais. estética diferenciada.

Blblloteca GameMaster

Grand Theft Auto IV

»0 livro oficial do jogo, para
a versao do XBOX e PS3, com
todas as dicas das missdes e
segredos, mapas € muito mais.
Um guia completo para
iniciantes e avanc¢ados.

0s Melhores Games Detonados

»Um livio que relne os grandes
games dos dltimos tempos. Todos
com dicas e trugues para vocé
ir até o final e nao perder
nenhum detalhe.
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. (all of Duty: World at War esta chegando
_para levar o jogador novamente a Sequnda

fr Guerra Mundial. Desta vez, o modo

. campanha sequira os passos dos soldados

norte-americanos contra as forcas

japonesas e os feitos do exeército soviético
no front do leste europeu. Acao sem trégua!
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Ha 21 anos, a melhor
revista para vocé se
inspirar em jardinagem,
paisagismo e casa de
campo. Tudo muito bem
explicadinho para vocé

nao correr o risco de errar.
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A revista para quem leva
videogame a sério. Aqui,
reportagens completas, o

mundo dos gamemaniacos,

previews e dicas para
Xbox, PS1, PS2, GC, GBA,
DS e PC.
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A maior e melhor revista de
fotografia para profissionais
e amadores avancados. A
cada edicao revelamos as
novidades, fazemos testes e
damos dicas exclusivas para
os amantes da fotografia.
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A maneira mais facil de
aprender e se manter
atualizado com a informatica.
No CD-ROM que vem com a
revista, cursos completos em
portugués e dezenas de
programas uteis e divertidos.

Para cada interesse, uma

b Fotografa =
fecnica -Pratica

A NMEVIBETA QUE YALE FOR UMAL AULA OF PFOTOOMAFLA

A revista que vale por uma
aula de fotografia. Tem tudo
O que vocé precisa para se
aprimorar profissionalmente.

Desde esquemas de iluminacao

ateé o que é certo ou errado
mostrado pelos grandes
mestres da fotografia.

HEW& i'.||'-l o Infarmatica Pratica ¢ Descomplicada

D-ROM
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Ha mais de 12 anos, a
revista de informatica com
CD-ROM mais vendida no
Brasil. Todo més traz
programas completos para
profissionais liberais,
estudantes e toda a familia.
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T\Iﬂdl B — |
Além dos destinos mais
badalados do Brasil e do
mundo, todo més mostramos
novos lugares que valem a
pena conhecer. Inclusive

roteiros historicos, cruzeiros,
resorts e ecoturismo.
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A revista indispensavel para
artistas e designers. Traz
portfélio de artistas do
mundo inteiro, tutoriais passo
a passo, reportagens sobre o
universo da arte digital e o
melhor da revista 3D World.

Todo més nas bancas, pelo fone 0800 55 76 67
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S6 na Seu Sucesso vocé
encontra tudo o que precisa
para aproveitar as melhores
oportunidades, aumentar
as vendas, administrar seu
préprio negocio e cuidar da
evolucao da sua carreira.

XBOX 360 é a Revista Oficial
do Xbox no Brasil. Traz cem
paginas de conteudo
exclusivo sobre o videogame
da Microsoft. Previews,
analises antecipadas dos
lancamentos e dicas.

NINTENDO Wii, | NINTENDO DS.3

Chegou a mais completa

revista de Nintendo do Brasil.

Sao cem paginas com tudo
sobre o universo Nintendo,
incluindo secoes sobre jogos
antigos, detonados
completos e detalhados.

A revista brasileira feita para
webmasters, webdesigners e
programadores agora com
conteudo exclusivo da revista
britanica .net. O site traz os
softwares citados na revista,
scripts e programas uteis.

DEAD SPACE

PlayStation é a revista de
games mais vendida do
Brasil. Ela traz previews de
Nnovos jogos, games
detonados até o final e
dicas para quem gosta de
PS1, PS2 ou PSP.
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A VideoSom é a biblia dos
eletroeletronicos. Leitura
obrigatdria para
aficionados e formadores
de opiniao sobre som,
home theater, tecnologia
digital, TV e informatica.
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E diferente de tudo o que
existe no Brasil. MotoMax é
a revista dos apaixonados
por motocicletas. Nao
importa se vocé tem uma CG
incrementada ou é o feliz
proprietario de uma Harley.

Tenha uma super saiide com

0S SUPER
ALIMENTOS

Dias tbm o poder de prevenls (heoer,
redurie colestorol, rejvenesoer.. Agul & Hstls
dos gee ndo podem Lallar no seu prato

dorrga )
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Ferls Vo

A revista para quem busca
uma alimentacao
equilibrada e consciente,
com qualidade de vida para
si @ para o Planeta.
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Texto > Gustavo Petrd,
Humberto Martinez,

Nelson Alves Jr.e

Théo Azevedo, enviados
especiais a Los Angeles, nos EUA
Fotos > Nelson Alves Jr. e
Gustavo Petro

Sem show, foco do evento
ficou sO Nos lancamentos
dos grandes games

Pode nao ter sido como muitos esperavam. Mesmo

assim, a E3 2008, que ocorreu no més de julho em
Los Angeles, nos EUA, mostrou que de falta de jogos os
gamers nao podem reclamar. As produtoras apresentaram
uma das melhores linhas de games dos ultimos anos.

A maior feira de games do planeta, no entanto, perdeu

o clima de "festa". Nao havia luzes, “booth babes” nem
grandes chamarizes nos estandes — qualquer estranho na
cidade jamais saberia da eixsténcia da E3 pois nao havia
nenhum cartaz nas ruas como nos anos anteriores.

A simplicidade, no entanto, ndo prejudicou o andamento do
evento, que contou com grandes apresentacdes de Microsoft, Sony e
Nintendo revelando o line up de 2008 e 2009. Como nenhum novo
console foi apresentado, o foco ficou nos games.

A GameMaster testou com exclusividade alguns dos melhores
jogos do evento. Relatamos aqui como foi a experiéncia de
jogar cada um deles.

3
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. SEUS NOVOS games em

soft (foto) anunciaram
grandes coletivas
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HG“ears of War 2

O modo que mais fez sucesso foi o Meat
Flag. Ele € uma espécie de “capture a
bandeira”, mas, em vez de bandeira, vocé
deve capturar uma pessoa. Além de ambos
times se confrontarem, eles devem
capturar um bot. Ele € um soldado
bastante agil que foge pelos cenarios.
Carregando-0, VOCé e seus companheiros
terao que se ajudar para conduzi-lo até a
base da equipe.

Cliff Bleszinski tem uma mina de
ouro nas maos e fez questao de
mostra-la no novo titulo da Epic

Logo a primeira vista, é facil perceber as

mudancas em relacao ao primeiro Gears. O
novo game foge da tonalidade cinzenta do original,
utilizando uma paleta de cores diversificada. Isso da
uma vida nova para cenarios e personagens, que
apresentam um nivel de realidade muito maior.

O grande diferencial, no entanto, esta
nos combates online. Testamos 0 novo
modo cooperativo Horde e o Competitive
Deathmatch. No primeiro, dois jogadores
tinham que sobreviver a ondas de
INimigos que surgiam no cenario.

O objetivo era manter a equipe viva por
mais tempo possivel e, por isso, o trabalho
em conjunto € importante. Quando uma
nova horda se aproxima, 0 game permite
que os dois jogadores desenvolvam taticas
para elimina-la dentro do melhor tempo.

Entrevista

Cliff Blesziski

Conversmos com
exclusividade como
produtor de Gears 2. Veja
0 que ele nos contou:

GameMaster - Vocé esta utilizando uma versao
atualizada da Unreal Engine 3. 0 que ela proporcionou
de novidades?

CB - Estamos, sim, utilizando a versao mais atual da Unreal
Engine 3. Por conta dela, adicionamos uma série de novidades
que deixaram Gears 2 muito mais legal. Uma delas € a tecnologia "Fracture,; que permite
destruir os cendrios em tempo real. Com isso, toda vez que vocé atirar em uma parede ou jogar
uma granada contra um muro, vocé verd a parede se desmanchando e ficando aos pedacos.
Isso aumenta a sensagao de profundidade do game. Para 0 modo campanha, adicionamos o
sistema "Crowd'. Entdo, haverd momentos em que vocé estard em uma montanha e verd
centenas de Locusts correndo para atacar vocé. Serd possivel pegar armas e dizimd-los Id de
cima, 0 que é uma sensagdo prazerosa. Além disso, conseguimos deixar a iluminagao dos
personagens ainda mais real, melhoramos as caracteristicas da engine e da experiéncia online,
para fazer 0 game rodar mais suavemente também na Xbox Live.

GM - Como vocé se inspirou para criar as batalhas de serras-elétricas?

CB - Desde 1999 eu queria ver uma serra-elétrica. Mas s6 quando comecei a trabalhar com a

Nelson Alves Jr.

A E3 deixou de ser um evento voltado
para o piblico hardcore. A explicacao
vem de dois dados liberados pela
propria ESA, entidade que organiza o
evento: em 2007, 45% dos jogos
vendidos nos EUA eram "Everyone”
(liberado para todas as idades),
exatamente o triplo das vendas de
"Mature"; segundo, somando-se todos
0s géneros, 0 de entretenimento
familiar (incduindo os infantis) somam
18,6% das vendas. Pouco? Pois saiba
que 56 perde para os de acao, com
22,3%. Ou seja, as empresas sabem
que o grosso do dinheiro vem dos
casuais. E foi exatamente isso que se
viu na edicdo 2008 da E3.

Gears of War 2 promete
levar 0 X360 ao limite. Os
graficos sao impressionantes,
mas 0 grande destaque na E3
foi o modo online, E bom estar

preparado para jogar por horas
a fio na Xbox Live

série Gears que realmente tive a oportunidade de implementd-las junto com o time de
produgdo. Nossa diivida sempre foi quem ganharia caso houvesse uma disputa com essas armas,
porque no primeiro Gears, se dois caras usassem a arma, 0 resultado era aleatorio e quaiquer um
dos dois poderia vencer. Ndo havia um minigame. Agora adicionamos esse minigame, que na
verdade ndo é nada demais, pois dura apenas dois sequndos. E tdo simples que somente quem
pressiona o botdo mais rdpido vence. Ndo hd nada de aleatdrio aqui. £ é assim que este
minigame funciona. E muito bacana ver a reagdo das pessoas nesse modo, ver as faiscas saindo
das serras-elétricas, 0 sangue jorrando, a luta entre duas pessoas pela sobrevivéncia. £
gratificante ver isso tanto no modo multiplayer quanto nas campanhas single player.

GM - No novo modo multiplayer, ha um modo no estilo "Capture a bandeira" mas,
em vez de bandeira, é um soldado que vocé tem que capturar e levar para sua base.
Como vocé criou este modo?

CB - Temos um modo chamado "meat flag, que € muito parecido com o capture a bandeira. A
diferenca é que vocé deve nocautear um soldado controlado pela Inteligéncia Artificial que fica
gritando e atacando os dois times no mapa. Vocé deve nocauted-lo, agarrd-lo e carregd-lo até sua
base com o auxflio dos seus companheiros. £ o tinico modo "capture a bandeira" no qual a
bandeira contra-ataca. E uma combinagéo interessante com um modo "refém’. A histdria da
criagdo desse modo foi interessante, um dos meus designers um dia chegou com essa idéia e eu
disse: "Gtimo, vamos colocar no joga". £ parte do meu trabalho escutar e colher idéias do meu time.

GM - Agora que Gears 2 esta quase pronto, vocé ja tem planos para o futuro?

CB - Planejo passar muitos dias na praia. Gosto de dizer que quero praia, livios e cerveja.
Quero levar meu cachorro pdra passear Id, ir com minha namorada, colocar meus pés na areia. Eu
adoraria ir para o Brasil, eu acho um Pais incrivel. Mas ao mesmo tempo, jd estou trabalhando em
outros projetos, mas, infelizmente, ndo posso comentar sobre nenhum deles ainda.
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PS3, X360 e PC

Dead Space

Dead Space é a aposta da EA em survival horrors. De
acordo com o produtor Alex Charlow, o time de
desenvolvimento passou meses assistindo a filmes de terror
espacial para buscar a inspiragao. Na pele de um engenheiro
espacial, vocé viaja pelo espaco para consertar espagonaves

que estao com problemas. Entretanto, em uma dessas naves,
algo eliminou toda a tripulacao e cabe a vocé descobrir o que
houve. Havera muitos ambientes com gravidade zero, algo que
deu muito trabalho para o time de producao. Segundo Charlow,
nesses momentos, o jogador usara uma bota magnética para
ficar preso a nave. Sem a gravidade, também, vocé perde a
nocao do que esta em cima e do que esta embaixo do cenario,
e é al que certos inimigos irdo atacar.

Qutro tipo de inimigo que os produtores revelaram parece
interessante. Ele nao morre facilmente e, mesmo que vocé
arrangue suas pernas e bracos, ele continua o perseguindo
sorrateiramente. Quando vocé menos esperar, ele pode aparecer.

PS3 e PC

DC Universe Online

Nas palavras do produtor Chris Cao, da SOE, “o game

permitira que os fas possam viver aventuras unicas dos
herdis ou vildes favoritos, mas também poderao criar
personagens Unicos com
habilidades
incriveis”, O
jogador podera
escolher
super-herois
como 0 Super-
Homem e vildes
como o Coringa,
mas também
podera criar seres
unicos. Desse
modo, é possivel
tanto criar alguém do zero como usar

Nada como poder se

padroes de outros personagens. Assim, vocé  do n;mmgm d:l Sony
o unird jogadores de
pode usar o corpo do Flash e as habilidades PlayStation 3 de PC

do Lanterna Verde no seu personagem. “A

liberdade ¢ a palavra-chave aqui. DC Universe Online é um
mundo de super-herdis pelos olhos do desenhista Jim Lee, que
ha anos trabalha com a DC", disse Cao.

I

tornar um super-herdi de
verdade. 0 mundo virtual

> > Terror espacial de arrepiar os cabelos. Dead
Space é um jogo para guem tem estomago forte,
pois 05 mosntros sao assustadores e suas mortes
sao violentas. E o pior: no espaco sideral,
ninguém conseque ouvir seus gritos!

Alias, os desmembramentos
sao o0 ponto chave do jogo.
Nada de ficar dando tiros para
acertar a cabeca ou o peito dos
adversarios monstruosos. O
mais importante é
desmembra-los. Sao nesses
momentos que Dead Space se

Théo Azevedo
Fraca. Talvez ndo exista termo mais
adequado para descrever a E3, ao
menos da parte de quem esperava o
show de costume, Em geral, as
(poucas) empresas participantes
prepcuparam-se em mostrar produtos
que chegarao as prateleiras em 2008
e, N0 mais tardar, no inicio de 2009. E
como houve musica: Rock Band 2, Wi
Music e Rock Revolution roubaram a
cena, pelo menos daqueles que
esperavam um novo Zelda, detalhes
de God of War Il ou talvez Halo 4.
Paciéncia: ha safras boas, outras nem
tanto. Foi uma E3 de contrastes. E que
deixou uma certeza: mudancas virao
em 2009, para bem ou para o mal.

mostra um dos titulos mais violentos da EA. Com armas
especificas, para isso, vocé tera que cortar bragos, pernas e até
tentaculos de inimigos deformados por uma for¢a misteriosa. O
jogo esta previsto para aparecer no X360, PS3 e PC no final de
outubro. A versao de PC tera legendas em portugués.

Bragon Age Origins

O produtor executivo Dan Tudge disse que
Dragon Age Origins é "o melhor titulo que a
BioWare ja criou”. Mas o que fol visto nao conseguiu

Esperamos
por melhoras!

> Dragon Age Origins
€ 0 sucessor espiritual
de Baldur’s Gate, da
BioWare. 0 jogo, no
entanto, esta com
qualidade muito baixa
para a atualidade

convencer os jornalistas. A BioWare produziu um jogo
abaixo do esperado para um grande RPG. Mesmo que
ele ainda tenha um longo desenlvolvimento pela frente, o
que se viu desapontou. O jogo, com lancamento previsto
para 2009, leva a um mundo medieval e permite a criagao
livre de um heréi. O mundo é repleto de castelos, florestas
e cavernas. Entretanto, o primeiro choque na apresentacao
foi a falta de didlogos do personagem principal.

O segundo problema esta na qualidade visual. Mesmo os
personagens apresentando roupas com bastante detalhes,
as texturas estao em baixa resolugdo. As armaduras nao
possuem muitos brilhos e a movimentacao € muito dura.



X360, PS3 e PC

Fallout 3

Milhoes de possibilidades. A experiéncia de

um jogador nunca sera igual a de outro.
Assim é Fallout 3, um RPG de proporcoes épicas
em que vocé escolhe como evoluir o seu
personagem, se sera bom ou mal, como tratara
as pessoas e quais serao seus amigos e inimigos.
O sistema de combate € muito bom e permite
pausar a cena para escolher qual parte do corpo do
inimigo se quer atingir. O enredo € complexo
e segue por
muitas direcoes.

Um RPG promissor nos
moldes de Oblivion,
também da Bethesda. 0
mais interessante é que a
historia se desenvolve em
um mundo pos-apocalipse
repleto de detalhes

X360, PS3 e PC

Em HAWX, vocé é um piloto, e viajara pelo

mundo em um combate aéreo dos mais
intensos. O game passara por diversas cidades do
mundo, inclusive o Rio de Janeiro, que foi o cenario
escolhido para a demonstracao do jogo. A cidade é
reproduzida em seus minimos detalhes com o
auxilio do Google Earth. O mapeamento foi feito
em alta definicdo, o que permite ver os pontos
turisticos como o Cristo Redentor. Os combates
sao Intensos.
A guantidade de
aeronaves,
navios, tanques
e de misseis ao
mesmo tempo
iImpressiona.

PS3

Este jogo foi uma das poucas surpresas

reais da E3 2008. Trata-se de um
projeto ambicioso que promete reunir,
pela primeira vez, 256 jogadores em um so
ambiente de combate. A idéia é organizar a
guerrilha em esquadrdes de oito pessoas,
obedecendo uma hierarquia militar. Ainda nao
foi divulgado se a visao serd em primeira pessoa,
terceira ou, até mesmo, ambas.

Sony / PS3

God of War lll |,

O titulo mais esperado no evento da

Sony era God of War /ll. Kratos
realmente deu as caras, porem somente
em um trailer. Nao ha como negar, no
entanto, que foi o suficiente para aquecer
o sangue dos fas da série. O video mostrou
a decadéncia e a destruicdo da Terra
chegando ao reino dos deuses. Zeus faz um
discurso para animar seus filhos para o
combate iminente, mas € interrompido por
Kratos que decreta que, ao final, s restara o
caos. Kratos aliou-se aos Titas, os seres mais
antigos da Terra, para dar cabo de Zeus,
Hades e das divindades que sobraram.
Entre os Titas
esta Atlas, o ser
que sustentava
0 peso do
mundo em suas
costas e foi
visto em
God of War Ill.

PS3, X360 e PC

S~

E Interessante ver que um

género saturado ainda pode dar
caldo. E ainda mais nos FPS, que na
geracao atual dominam os
lancamentos para consoles. Mas como
sair da mesmice? A DICE parece ter
encontrado a resposta em Mirror's
Edge, que segue por um caminho
ainda inexplorado. Na pele de Faith,
uma espécie de “motoboy"” do futuro, vocé deve
usar suas habilidades em artes marciais e no
parkour (corridas que utilizam os obstaculos
urbanos) para pular entre prédios levando
encomendas preciosas. O visual é impressionante,
com uma cidade inteira gerada em tempo real.
Sao prédios altissimos com janelas espelhadas que
dao um toque especial a aventura. Tudo no jogo
gira em torno do ritmo. E preciso ter uma certa
consisténcia nos seus movimentos para que a
heroina possa realizar suas proezas facilmente.
Funciona como um sistema de combos em um
game de |uta: quanto mais acertos, mais agil ela se
torna. Mirror's Edge tem previsao para chegar ao PC,
PS3 e X360 em novembro deste ano e tem tudo
para ser um grande lancamento.

Humberto Martinez

Em 2005 visitei a E3 pela primeira vez
e babei com o espetaculo que vi, com
as exibicoes dos primeiros jogos da
nova geracao e o lancamento do PSP.
Fiquei trés horas na fila para ver o PS3
pela primeira vez e ainda assim achei
0 maximo. Com todo aquele barulho,
celebridades e investimento pesado,
parecia coisa de cinema. A E3 2008,
por sua vez, perderia em empolgacao
para qualquer festa de aniversario de
fundo de quintal. Séria, sem graca e
com espaqo restrito, foi brochante.

0 evento foi muito eficiente para
mostrar os seus jogos, mas a falta do
espetdculo fez com que a E3 ficasse
com cara de fim de festa para todos.

Com a tecnologia do PlayStation 3, é
bastante provavel que o nivel dos
graficos do novo game fique préximo do
que foi visto nesse video

> 0 game da DICE foi um dos grandes
destaques da feira este ano. 0 visual
parece uma obra de arte em movimento
e aacao é intensa
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Resistance 2

Esta franquia exclusiva do Play 3 esta

ganhando cara de classico. Resistance 2 e
muito mais ousado do que o antecessor e a
maior novidade foi uma fase envolvendo um
monstro gigante que persegue o protagonista.
Agora, ha um clima de invasao espacial mais
convincente. O modo multiplayer estava disponivel
para teste, com o classico Deathmatch. Rapida e
divertida, a atracao é um sistema de ganho de
pontos de experiéncia por eliminar inimigos e ajudar
aliados que servem para comprar armas.

X360
Banjo-Kazooie

Falar que é da Rare nao basta. Mesmo apos

Viva Pinata, a empresa ainda precisava
provar a que veio. Banjo-Kazooie esta sensacional.
A idéia de moldar o jogo em torno do uso de
veiculos da uma nova mecanica nao somente a série,
mas ao género plataforma. Os controles intuitivos
e 0s desafios hilarios, somados aos menus
supercoloridos e informacdes na tela com cara de
desenho animado, deixam claro tratar-se de um jogo
da Rare, que
parece ter voltado
ao seu melhor
momento
criativo. Se fosse
lancado hoje ja
seria um classico.

P53, X360 e PC

Alpha Protocol

Os relatos sobre Alpha Protocol

entusiasmam. Afinal, a idéia envolve um
jogo de acao com um personagem
geneticamente modificado que pode se mover
livremente, aliando-se tanto aos policiais
quanto aos bandidos. Tudo de acordo com a
sua necessidade. S6 que a fase mostrada no
evento nem triscou nessas possibilidades. O que
se viu fol um cenario Insosso.

PS3, X360 e PC

Silent Hill Homecormng

4 » Parece que nao
7 vai ser desta vez
que a série vai voltar a
ter o impacto de suas
primeiras versoes. O
visual do jogo néao é
muito melhor do que
vimos no Play 2 e os
enigmas exibidos na E3
sao simples demais,
assim como 0s
inimigos, todos faceis de lidar. Ainda é
cedo para perder as esperancas, pois O
clima esta bastante sombrio, com cenarios
onde vocé nao enxerga patavinas sem usar a lanterna, e existem varias
opcoes de respostas nos didlogos principais, o que podem modificar os
caminhos da trama. A trilha sonora, como sempre, parece arranhar o
seu cérebro, ou seja, continua 6tima.

A série utiliza o poder dos consoles
atuais para modificar os cendrios em
tempo real, algo que jd foi visto no filme
baseado no jogo da Konami

Ps3, X360, Wii e PS2

Sonic Unleashed

AT

Por conta do estagio inicial de desenvolvimento, uma das
principais qualidades de Sonic Unleashed nao foi vista: a
supervelocidade. O problema € que a taxa de frames era inconstante,
chegando em certos pontos a ficar quadro a quadro.

Havera dois modos de jogo distintos: durante o dia e durante a noite. Essa
mudanca, é proporcionada pela Hedgehog Engine, criada especialmente
para o titulo. No periodo diurno, Sonic volta a sua velha forma, correndo
como doido por cenarios cheios de detalhes e profundidade. Na maioria
do tempo, a cdmera é mostra o cenario lateralmente, como nos jogos
classicos do azuldao no Mega Drive. Os
produtores revelaram pela primeira
vez um cenario inspirado na China.
Nele, Sonic quebra

_ »> Alguns torceram 0

a barreira do som gar'imhr?'i& ﬂ;udam;a

. e jogabilidade, mas
correndo em cima 0s f35 esperam que
da Grande Sonic pdossa voltar
com tudo no novo

MHralha S game da Sega. Ainda
utilizando temos esperanas!

pequenos foguetes
para alcancar
outras partes da
fase. Como nos
games classicos,
existem diversos
caminhos para
seguir até o final de
cada estagio. E o
azuldo retomando
sua velha forma.

e 03
1;; |“l'" (AL

TR L *
TEDEH

-".‘:-.. = F e =W IP Y
| i e



PS3, X360, Wii, PSP, DS, PS2 e iPhone

Star Wars: The
Force Unleashed

Jogar Force Unleashed € um abuso de

poder, mesmo para um Jedi. O aprendiz
de Darth Vader conta com muitas habilidades,
principalmente para detonar os inimigos: solta
raios pelas maos, manipula enormes objetos ou
arremessa 0s inimigos contra as paredes usando
a Forca. As batalhas empolgam, mas nao é sé
isso: ha muita exploracao de cenarios e
quebra-cabegas para encarar. Tem tudo para ser
o melhor jogo da franquia.

PS3 e X360

Mortal Kombat
vs. DC Universe

Apenas seis personagens estavam

disponiveis na versao demo, embora
houvesse espaco reservado para 20 lutadores
na tela de selecao. Quanto aos tao falados
fatalities, apenas os viloes tém os violentos
movimentos de finalizacao, enquanto os herdis
possuem brutalities que ndo matam o adversario.
Agora, os personagens ganham hematomas
durante a luta: olhos roxos, manchas feias no
rosto ou mesmo até buracos nas costas; no caso
de lutadores como Scorpion, fazem-nos pensar
por que tal expediente nao foi implementado
antes. Para agradar aos velhos fas sem deixar de
atrair novos jogadores, a movimentacao em 3D é
feita por meio da alavanca analdgica, enquanto o
direcional retoma o tradicional controle.

PS3

Killzone 2

Killzone 2 esteve disponivel para teste e

provou o que todos queriam ouvir: € um
FPS fantastico. Os graficos impressionam com
texturas que abusam da alta-resolucao: a guerra
nem sempre é tao visivel, diante do realismo das
particulas que formam a densa fumaca causada
pelas explosoes. O clima é convincente e 0
intermindvel fogo cruzado obriga o jogador a
buscar por protecao atras de elementos do
cenario. Os inimigos sao furiosos e nao esperam
por vocé em pontos fixos: eles avancam em sua
direcdo. E dificil sobreviver.

Baja é uma opcao sensacional para

- . Gustavo Petro
_quem gnfta de veiucidade e poeira. e Bla it ke bt
Depois que vocé comeca a jogar, a de E3, nao tenho como comparar com
vontade é de nao parar mais, imersao que 05 anos anteriores. Mas presendiei um
. T . evento muito bem organizado,
acontece porque o jogo concilia facil ST okt o okl
acesso ao desafip que & rr_lanter-se na Além do pavilhdo principal repleto de
pista. O prato principal do jogo é a corrida jogos, tudo podia ser experimentedo a
Baja 1000, que demora cerca de trés horas, vontade em salas das produtoras no
) 3 9 - ha alt fi andar superior do Convention Center.
mas 3o se preocupe: ha alternativa para Senti que faltou dima de festa,
quem nao tem tanto tempo disponivel, Seriedade demais ndo deveria fazer

como uma prova no arido deserto mexicano, parte da industria dos videogames.

debaixo de sol a pino.

PS3 No jogo, vocé podera criar seus

cendrios e compartilhar com outras
pessoas pela intemet

LittleBigPlanet
Colocar as maos em
LittleBigPlanet é

experimentar algo

genuinamente novo, uma
sensacao cada vez mais rara na
industria do entretenimento

eletrénico. O objetivo é, com a

ajuda de outros jogadores,

interagir com Os cenarios para

superar desafios especificos. A

chave para o sucesso é o trabalho

em equipe, de forma a superar 0s
desafios impostos pelo ambiente. Coletar itens, acionar alavancas, pular em
plataformas e enfrentar inimigos sao apenas algumas das situacoes. LBP
mostra que é possivel ser casual sem deixar o publico hardcore de fora.

Wii Music retine cerca de

50 instrumentos no
console da Nintendo, em uma
verdadeira gincana musical que
deixa de lado marcadores
visuais como aqueles vistos em
Guitar Hero; basicamente, basta
apertar os botoes do Wii Remote
ou do Nunchuk (ou movimenta-los) para arrancar notas

e melodias. Dentro de uma mecanica tao simples, ao mi}'am'“mwdegm"mu'dm“
menos a bateria oferece algum desafio extra para os tocar musica. Pode parecer
gﬁcianadns pelos jogos rnmicajs. Entretanto, para os ﬁﬁ;ﬁxﬂ wﬁdu"dﬂ
jogadores hardcore, o game nao agradou. como aqua?

GCLAMEMASTER > 51






-‘r .‘
F = -

Os quatro fatores que transformaram o PlayStation 3
No console mais sequro do mercado — até agora

. Inviolavel. Talvez nao exista palavra melhor
para descrever o sistema antipirataria do
PS3. Desde o seu lancamento no final de 2006,
nao se tem noticias oficiais de jogos piratas

para o console. A internet despeja boatos por
todos os lados, mas nao ha nada de concreto.
Hoje, quase dois anos depois do lancamento do
console - uma eternidade em se tratando da
tecnologia atual — a Sony comemora a resisténcia
de sua plataforma frente a falsificacao.

A empresa conseguiu algo que pode ser
considerado raro em um mercado tao
competitivo e dinamico: unanimidade quanto a
forca do seu sistema de seguranca.

Especialistas afirmam que, na verdade, nao ha
um, mas uma série de fatores (e decisoes da
empresa durante o desenvolvimento do aparelho)

que levaram o console ao patamar de caixa
forte dos consoles da atual geracao. Para
efeito de comparacao, o Xbox 360 sofreu
com a pirataria em pouco menos de um
ano apos seu lancamento. Ja o Wii,
logo depois de chegar as prateleiras.

Isso faz com que a expansao das

empresas e de seus produtos para

mercados emergentes, como o Brasil,
seja prejudicada pelo mercado informal.

Para entender como a Sony conseguiu

frear a acao da pirataria dos jogos no
PlayStation 3, a GameMaster foi atras e preparou os
quatro fatores fundamentais que deram a empresa

o status de “seguranca dos games”. Vale lembrar
que 0s jogos de videogame sao um dos segmentos
mais atingidos pelo mal da pirataria, que causa
prejuizos calculados em aproximadamente 40
bilhdes de dbélares anualmente, de acordo com
pesquisa publicada pela Business Software Alliance
(Alianca de software de negdcios, www.bsa.org),
em102 paises — este valor é apenas para falsicacoes
de softwares e jogos. Fica facil imaginar onde esse
numero pode parar se forem incluidos outros
setores, como industria téxtil e aparelhos
eletrénicos, por exemplo.

MUDANCA DE ATITUDE
Depois que o PlayStation 2 foi devastado pela pirataria na
geracao passada (e isso em muitos paises), aiou-se na
empresa 0 consenso de que seu sucessor nao poderia
padecer do mesmo mal. Apesar de muitos afirmarem que
0s jogos piratas alavancaram as vendas do Play 2, sabe-se
que a companhia perdeu muito dinheiro com a venda dos
Jogos e com a porcentagem da venda de jogos de outras
produtoras. Até mesmo as third parties perderam muito dinheiro.
Por conta disso, desde o prindipio do projeto do PS3 constava a
necessidade de frear bruscamente as falsificagoes, o que foi feito de
forma implacavel. Este foi o primeiro passo para aiar um sistema de
seguran(a maxima, mesmo que as escolhas a seguir gerassem
polémica indusive, entre usudrios e desenvolvedores de jogos.

Como funcionao
disco Blu-Ray

Ao contrario dos DVDs, que
usam um laser vermelho para
ler e gravar os dados, o Blu-ray
usa um laser azul. Ele possui
menor comprimento de onda
(405 nanometros) do que um
laser vermelho (650
nandmetros). O feixe menor
focaliza com mais precisao, 0
que habilita a leitura de
informagoes gravadas em
cavidades com apenas 0,15
microns (pm) (1 micon =10°
metros) de comprimento: duas
vezes menor do que as
cavidades em um DVD. Ainda
mais, 0 Blu-ray reduziu o passo
da trilha de 0,74 microns para
0,32 miarons. O conjunto
@padta um disco Blu-ray de
@mada unica a quardar mais de
25 GB de informagao.
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Até quando?

E diante de tanta informacao
sobre a inviolabilidade do PS3, é
inevitavel a pergunta: os piratas
teriam desistido? A resposta é
nao. Embora nao exista
nenhuma prova concreta, uma
comunidade hacker
denominada Paradox divulgou
na intemet que teria
conseguido rodar Madden NFL
pirata por conta de um sistema
operacional chamado Yellow
Dog Linux. Os hackers teriam
conseguido ripar um disco
Blu-ray diretamente no HD do
videogame. Porém, € consenso
que mesmo que a notida se
confirme, a Sony ainda ganha
de longe a guerra. Pois seu
intuito de impedir a gravaao
dos jogos em midias virgens e a
inexisténda de sistemas de
desbloqueio continuara dando
dor de cabeqa aos hackers por
muito tempo.

¥ Aprimeira providénda foi abandonar o DVD. Desse ponto, a
- proposta foi partir para uma midia mais complexa (e bem
mais cara), 0 que por si so dificultaria a agao dos
falsificadores. Por isso, a opgao pelo Blu-ray: um disco capaz
de suportar todos os dados dos jogos que utilizassem a
~ imensa capaddade grafica do console e com os mais

sofisticados sisternas de sequranqa ja produzidos para midia
Gtica: um deles é o AACS — Advanced Acess Content System — sistema
de gerenciamento de contetido diversas vezes mais poderoso que
aquele utilizado no DVD. Além disso, o sistema permite cGpias com
autorizacao e DRM (Digital Rights Management), de maneira sequra
para o consumidor, em redes e intemet. 0 outro sistema é o Rom Mark,
uma espédie de marca d'agua tinica e inidentificivel que s6 pode ser
impressa nos discos por equipamentos licenciados, 0 que deve conter
as produgdes em massa dos falsificadores.

»> 0 Blu-ray utiliza um laser de gravacao azul, que permite gravar dados
com um nivel maior de compactacao. Até 50 GB cabem no disco

1.

Nao bastassem todos os sistemas de

seguranga proporcionados pela midia azul,
um outro fator, singelo, mas de suma

importanda tora piratear um jogo de PS3
uma tarefa digna de Hércules. 0 tamanho
dos jogos, alguns superiores a 50 GB, caso de
Metal Gear Solid 4. Vale fazer a reflexao e
pensar em quantos fariam um download deste

tamanho. E ainda assim, o alto custo da midia (em tomo
deﬁSmaﬁ}tmnatla,aunmernmanﬁoplam,

% O CERCOA PIRATARIA
i BD-+ é 0 nome dado para a teaologia cammo-chefe da
. nova geracao do Blu-ray. Trata-se de um sistema
programavel, auto-renovavel e especifico capaz de dar
aos fonecedores de contetido novos meios de
responder a ataques organizados aos sistemas de
seguranqa, por meio de atualizacdes dinamicas do
cddigo comprometido. O BD+- afeta apenas os
sistemas que foram hackeados, enquanto os vulnerdveis que nao
foram ainda burlados continuam a funcionar normalmente. Em
recente entrevista concedida a revista HMM, o analista de midia
da The Envisioneering Group, Richard Doherty, previu que este
terceiro item de sequranca toma impossivel que alguém nos
proximos dez anos seja apaz de hackear um Blu-ray. Ee explica
queatecnologiamrmanitﬁaaﬁldaqmnuvezﬁmahsegmado

=

Fd

» hmm!ﬁgaummdacapmlpaﬁm €0 local onde se
vende a maior quantidade de games piratas do Pais

»> Alguém emsa
conscéncia colocania

para download MGS4,
que tem quase 50 GB
de tamanho? Ainda
bem que isso nao se
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22 0 Aprendiz (nao o do
programa da TV) é um dos
lutadores mais habilidosos.
Usa o sabre-de-luz como
nenhum outro Jedi

Dentre a lista dos jogos de luta 3D de
sucesso, a Namco Bandai é proprietaria de

duas das melhores séries ja criadas: Tekken e
Soulcalibur. Refinar o que ja era bom e ainda
adicionar novidades sao tarefas dificeis, mas nao
impossiveis. Enquanto os jogos
de luta mantiveram o caminho
basico, sempre amarrados a
alguma competicao para justificar
a pancadaria, a série Soul/ seguiu
em outra direcao. Soul Blade (ou
Soul Edge, como é conhecido no
Japao) foi o primeiro passo
unificando o combate técnico
com armas a um enredo rico em
detalhes, no qual cada
personagem e suas motivacoes se
destacam de maneira grandiosa.

Esse patamar de qualidade foi
mais além com a seqiiéncia
Soulcalibur, mas foi a versao
melhorada de 1999, lancada para o
Dreamcast da Sega — o nivel de
refinamento nos aspectos visuais e

ulcalib

A luta pela poderosa espada esta longe do final

(B

r iV

técnicos beiravam o absurdo para a época, e serviu
de “base”para as demais sequiéncias —, que marcou
a historia dos videogames, consagrando-se como o
melhor jogo de luta de todos os tempos.

De la para ca ocorreram altos e baixos, é

L e e e : . ST

> > Touché! Sim, Raphael usa uma “espadinha’, mas ele é tao veloz e habilidoso que se tomou um dos personagens
mais dificeis de serem vencidos no jogo. Serd que vocé o vencera?
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verdade, mas Soulcalibur IV continua gozando de
uma jogabilidade perfeita e esbanjando diversao.
Além disso, a quantidade de contetudo presente
neste capitulo é suficiente para manté-lo ocupado
por muito tempo e com um sorriso de orelha a
orelha, salivando de satisfacao.

Ficando ainda melhor
A série sofreu diversas mudancas em sua

esséncia, buscando adicionar novas modalidades e
potencializando seu sistema de combate, e 0
mesmo pode ser dito de Soulcalibur /V. No primeiro
momento, é impossivel nao se maravilhar com a
riqueza de detalhes no visual dos personagens, mais
precisamente na beleza exagerada das mulheres e,
no geral, nas minucias das roupas. O queixo val ao
chao com os efeitos de luz aplicados, nao s6
refletindo a ferocidade da batalha em um choque
de armas, como ressaltando a beleza dos cenarios.
A trilha sonora é 6tima, embora algumas musicas
parecam reprise de outras de capitulos anteriores,
mas mantém o ar épico das batalhas em alta.

Fugindo um pouco da estrutura de batalha dos
antecessores, a Namco Bandai inseriu o AMB (Active
Matching Battle), muito parecido com o sistema
utilizado em Tekken Tag Tournament. Com um
simples apertar de botao, € possivel alternar entre
os lutadores de sua equipe durante as batalhas e,
caso um deles seja derrotado, o guerreiro

i

: i {4
S é Poder montar seus

lutadores com poderes
diferentes trouxe muito
equilibrio as batalhas do
aquardado titulo

- i .

Um dos pontos
positivos (para os homens)
é que as mulheres sao
muito bonitas. Esses
produtores japoneses...

. LS

XA série sofreu diversas mudancas em
sua esséncia, buscando adicionar novas
modalidades e potencializando scu

sistema de combate€€

remanescente entra na arena automaticamente.
A barra AMB localiza-se no canto inferior da tela e
permite estocar trés trocas sequidas, mas pode ser
recarregada conforme acertar o oponente se quiser
realizar mais trocas. Entretanto, a AMB so e
acessivel em algumas batalhas.

Outras grandes adicoes ao sistema de batalha sao
a Soul Gauge — uma maneira inteligente de obrigar
jogadores que ficam muito na defensiva a partirem
para o ataque — e os ataques Critical Finish.
A Soul Gauge é a esfera que fica ao lado da barra
de HP do oponente e corresponde ao poder de
defesa de uma das trés partes da armadura do
guerreiro (mais uma adi¢ao bacana, diga-se de
passagem). Se o jogador ficar defendendo ataques
constantemente, a esfera mudara de cor até atingir
um tom vermelho e piscante. Evitando o uso da
defesa, a esfera recobra a cor normal, mas caso o
uso seja mantido sob a onda de ataques
constantes, o guerreiro tera uma parte de sua
armadura quebrada, abrindo totalmente sua
guarda por um segundo. Esse tempo € mais 2
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As batalhas estao
animais. As faiscas que saem
da colisao das espadas sao
um verdadeiro show de
luzes e explosoes

Além da grande
variedade de lutadores, os
cenarios sao bastante
diversificados. Cada um
deles em um lugar do globo

60 ¢ CAMEMASTER

que suficiente para decidir a batalha usando o
Critical Finish. Ou seja, se vocé quebrar a defesa do
oponente e imediatamente usar o CF
(correspondente ao botao LB na configuracao
original do controle), nao importa se a energia do
adversario est4 cheia. E morte sGbita!
Completando os adicionais bacanas estao as
Skills. Elas tornam cada personagem Unico em se
tratando de vantagens e desvantagens, pois
permitem o uso de habilidades ou condicoes de
atributo especifico ao guerreiro. Mas tais efeitos
também ficam restritos a certas modalidades de
jogo. Complicado demais? E s6 na aparéncia.
Apesar destes adicionals, Soulcalibur [V é acessivel
para todos os jogadores. Os casuais terao facilidade
no aprendizado dos recursos de combate, ao
mesmo tempo em que os hardcore se esbaldarao
valendo-se do uso de técnicas avangadas. No
entanto, o grande atrativo para os fissurados fica
por conta do modo Tower of Lost Souls. Esta torre

....‘

YOSHMITS Ul 4
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2>A Namco Bandai inseriu
o AMB (Active Matching
Battle), muito parecido
com o sistema utilizado
em Tekken Tag
Tournament €€

oferece duas opcoes de combate: Ascending e
Descending. Na Ascending, o objetivo € chegar ao
60° andar e vocé avanca de trés em trés andares
vinculados a batalhas consecutivas. Cada andar
oferece batalhas sob diferentes condigoes e até
injustas, exigindo o melhor do jogador. Além das
condicbes de batalha, cada plano oferece uma
condicao secreta que, quando realizada, da acesso
ao tesouro (um acessorio para personalizar o visual
do personagem). Se vencer © modo normal ja é
0sso duro de roer, cumprir estas condicoes secretas
é um teste de classificacao para saber o quao bom
jogador voce é.

Ja o Descending funciona como um modo
Survival; deve-se cruzar 40 andares enfrentando
batalhas por dupla seguidamente. Aqui também ha
recompensas sempre que vencer cada cinco andares.
Em algumas lutas, surgem personagens com “Skills”
que dificultam arduamente sua vitéria e nao ha nada
pior do que chegar a Ultima batalha, perder e ter que
comecar tudo de novo! Mas se quiser por a prova
suas habilidades de lutador, vai se esbaldar com as
batalhas online. Elas sao divididas nas modalidades
Standard VS (batalhas classicas) ou Special VS
(batalhas com personagens criados / personalizados
nas quais as “Skills” possuem efeito).

Convidados especiais

Muitos dos personagens dos capitulos
anteriores estao de volta. Apenas dois sao inéditos:
Hilde e Algol. Dentre os convidados, vale dizer que
apos a estranheza da revelacao de mestre Yoda,
Darth Vader e de seu discipulo secreto chamado de
The Apprentice, em SCIV, eles parecem fazer mais
sentido no contexto do jogo - tudo bem, o
sabre-de-luz nao cortar as armas, o0 que € meio é
dificil para os fas de Star Wars — logo ap6s jogar e
terminar o modo Story com eles. Alias, vale dizer
que jogar com The Apprentice € uma experiéncia
muito bacana, tanto pelo uso abusivo da Forca (que
oferece uma barra limite para nao apelar
continuamente nos ataques) quanto pelo carisma e
pela sensacao de poder expressada pelo



Armas fortes,
habilidades especiais
personagens belissimos. Isso

é um jogo de luta feito pela

personagem. Ja o mestre Yoda é Namco Bandai

uma apelacao desenfreada por
causa de sua baixa estatura e da impossibilidade de
ser agarrado, enquanto Darth Vader é lento, mas
poderoso no uso da Forca. Ele so ficara acessivel na
lista de personagens via download futuramente.
Além destes, outros personagens especiais
mostram presenca como Angol Fear, Ashlotte,
Kamikirimusi, Scheherazade e Shura, todas
mulheres desenhadas pelos artistas Mine Yoshizaki,
Ito Ogure, Yutaka lzubuchi, Hirokazu Hisayuki e
Hiroya Oku, respectivamente.

Criando guerreiros

Quando o modo Character Creation foi incluso
em SCIIl, os jogadores nao soé tiveram a desculpa de
criar seu protagonista como também de iniciar um
verdadeiro crossover expansivo, possibilitando retratar
personagens de outros jogos, programas de TV,
filmes, quadrinhos, etc. De seu Madruga a Chuck
Norris, dos irmaos Mario a super-heroéis da Marvel.
Sim, esse mar de possibilidades voltou em SC/V, bem
mais abrangente e detalhado.

O nivel de personalizacao é excelente. Pegue um
personagem pronto e altere suas roupas ou crie
alguém original, defina o sexo e um estilo de luta
correspondente aos personagens normais do jogo, e
vocé tera cerca de 350 acessoOrios para compor um
visual, alguns modelos de rosto (pena que eles nao
podem ser modificados), ajuste de voz e porte fisico,
varios tipos de cabelo e alteracao de cores. Indo um
pouco além, a Namco Bandai resolveu dar um toque
de RPG, distribuindo valores de atributo nos
acessorios e roupas que afetam diretamente o valor
do HP, do poder de ataque, do poder de defesa do
personagem a ser criado ou personalizado. Os
acessorios tambéem adicionam pontos nos atributos
secundarios Power, Impact, Boost, Gauge e Special,
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Com um sistema de fisica apurado, até as roupas dos lutadores respondem de
modo realista — depois de muitos golpes, & normal ver alguém ficar quase pelado

que dependem da pontuacao para permitir equipar
habilidades para fortalecer seu guerreiro poderoso.

Diante disso, 0 modo de criacao e tao permissivo
quanto limitador dependendo de suas intencoes. Por
exemplo, se pretende criar um guerreiro com visual
bacana, podera usa-lo no modo Arcade em pé de
igualdade com qualquer outro personagem normal.
Mas se almeja criar alguém para usa-lo em qualquer
outro modo, no qual as Skills surtem efeito, tera que
pensar nos valores de atributo para obter maior forca
de ataque, ser mais resistente, HP elevado, ser imune a
agarroes ou nao ser jogado para fora da arena. Chegar
a melhor configuracao possivel, a ponto de vencer uma
batalha com apenas dois golpes, pode significar abrir
mao do visual estiloso. Mas de um jeito ou de outro,
este modo vai fazer a alegria de muita gente.

Desfecho final?

O capricho nos detalhes mantém o poder
hipnético de Soulcalibur IV em evidéncia constante,
nao importa quantas vezes jogue. O replay é
tecnicamente infinito, seja pelo desafio oferecido em
doses cavalares ou pela diversao ao disputar um modo
Versus com 0s amigos em casa ou online. Mas por
outro lado, a Namco Bandai sacrificou o enredo da
serie. O modo Story € uma decepcao total, pois é curto
e com desfechos pifios, deixando a impressao de
urgéncia em concluir a saga de cada guerreiro de
maneira definitiva.

Sim, poderia ser muito melhor e mais envolvente.
Ok, choradeiras a parte, este é mais um jogo que
vocé precisa ter, obrigatoriamente, entre a sua lista
de favoritos.
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This Horsemen unit has achieved 3 victories.

No game, voce pode moldar o mundo ao seu gosto. |8
& Por favor, nao repita os erros da humanidade

e - T = B
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This unit has been upgraded to veteran status
and will receive a 50% combat bonus.

Ok

Ilzatlon Revolution

Sua chance de ver Gandhi esbofeteando Julio César

A situacao dos PCs

da t3 ¢ CIVILOPEDIA
4 a':' ia SO RICLAIGUE Revolution oferece uma
ate as séries que sempre enciclopédia de grande
foram exclusivas deles sefventia para os jogadores.

Nela, podemos visualizar fichas
técnicas de lideres ou grandes
pessoas de sua civilizaao e
oMo estd 0 Seu progresso no
jogo. Tudo recheado de fotos
histdricas, estatuas e jeitao de
livro de historia.

estao migrando para os
consoles. Civilization é
uma das franquias de
maior sucesso Nos
computadores, mas
nunca teve a atencao
que merecia nos consoles. A primeira e segunda
versao até foram adaptadas respectivamente para
o Super Nintendo e o PlayStation, mas sem o
sucesso esperado. Tudo culpa da interface
complicada para os controles.

Revolution é o mais novo filho da série de
estratégia de Sid Meyer, mas diferentemente das
versoes anteriores, deixou os donos de PC a ver
navios. A interface fol totalmente criada para facilitar
os comandos pelo controle do PlayStation 3 e do
X360 e o progresso nas campanhas acontece de
forma mais agil.

Poderia ser melhor

Apesar do jeitao de console, a alma de
Civilization continua a mesma e coloca a disposicao do
jogador a oportunidade de controlar figurées histéricos
como Ghandhi, Mao Tse Tung, Cledpatra e Julio César.
A diferenca é que, nos consoles, tais celebridades
ganharam um visual estilizado e mais caricato. Assim
COMO 0OS personagens, 0s cenarios sao muito coloridos

e mais alegres que nas versoes anteriores, e até os
conselheiros fardo vocé rir com comentarios impagaveis
e feicoes engracadas. O objetivo € bem amplo e vocé
escolhe como quer progredir a sua civilizagao. Apesar
das referéncias historicas, 0 Jogo nao segue uma ordem
cronoldgica realista e faz uma verdadeira confusao de
eventos. Vocé pode simplesmente vivenciar Gandhi
guerreando com Julio César sem qualquer ligagao ou
explicacao historica.

A premissa de Revolution empolga, mas algumas
falhas sao inadmissiveis para um jogo tao
interessante. A dublagem irrita, pois além de
repetitiva, é limitada a alguns grunhidos. O pior é que
o modo online nao funciona tao bem quanto deveria
(o PS3 chega até travar no multiplayer) e 0 modo de
campanha se torna chato pela falta de desafios
maiores para passar o tempo. Com estas falhas,
Civilization esta longe de ser perfeito, mas ainda
possui qualidade suficiente para divertir.

T

Select Your
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Mesmo com algumas falhas, esta é a oportunidade para voce poder jogar a série
Civilization nos consoles e com um controle muito bom



Top Spin 3

Muito melhor do que assistir ao Master Series

Esqueca tudo o que vocé ja jogou em

relacao a ténis nos consoles. Top Spin 3
chegou para criar novos parametros. Com
mudancas expressivas, 0 jogo evoluiu e esta mais
proximo de um simulador do que nunca.

Nao adianta, sua primeira parada no jogo € o Top
Spin School (tutorial), ou ao menos deveria ser. Afinal,
tudo mudou e até mesmo os jogadores veteranos da
franquia precisarao se adaptar as novidades.

Para comecar, os comandos ficaram mais
complexos: nada de botao para bola forte, outro para
a bola fraca e a bola caindo sempre dentro da
quadra. Agora, € necessario saber a hora de apertar o
botao para armar o golpe e também quando solta-lo
para mandar a raquetada na bolinha. Além disso, o
angulo da raquete em relacdo a bolinha e o
posicionamento do seu corpo interferem na rebatida,
ou seja, nao basta apertar o botao para rebater, é
necessario chegar firme na jogada, caso contrario a
bolinha vai longe do seu alvo.

QOutros aspectos interferem nos atletas e,
consequentemente, nas rebatidas desferidas por ele.
O clima muda o condicionamento fisico do jogador
escolhido; por exemplo, uma partida embaixo de
muito sol deixa o jogador mais cansado, lento e suas
jogadas menos precisas com o decorrer do tempo.

O estresse também incomoda os atletas. Um sensor
aparece ao lado do jogador toda vez que ele vai sacar.
Nele, é possivel observar se o jogador esta nervoso
por meio do batimento cardiaco. Dois fatores podem
alterar essa barra: o primeiro é o préprio cansaco e o

O
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Com controles modificados, o desafio é ainda maior

-

segundo é a pressao dos momentos cruciais da
partida, como em um match point.

Acabamento de primeira

O visual melhorou, com atletas bem modelados
e quadras cheias de detalhes. Voltando a parte dos
atletas, e possivel observar a sujeira tomando conta
da roupa deles no decorrer da partida. O suor
também fica evidente, principalmente quando o clima
é dominado pelo sol. Os menos resistentes, porém
acertam em cheio os espectadores.

Ao todo, Top Spin 3 conta com 20 atletas

profissionais, entre eles os primeiros do ranking
e até lendas como Boris Becker, Bjorn Borg e
Monica Seles, porém, Rafael Nadal, somente na
versao do PlayStation 3. Portanto, se vocé quer
uma experiéncia completa com a elite do ténis
profissional, € melhor adquirir seu game rapido —
antes da mudanca do ranking da ATP.

) PAM Development
¥ Esporte
1 a4 (até 4 online)

S PS3/Wii/DS
2|l |0 |
A

0 novo sistema de controle aumentou
o desafio. Vocé precisa “sacar” o tempo da
bola, pressionar o botao e largar no
momento certo!
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0 game pode ser interessante para quem qgosta de
liros em primeira pessoa, mas nao espere muito
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Quanto maior a expectativa, maior a decepcao...

A expectativa foi grande, o que torna o
resultado ainda mais desastroso. Haze,
definitivamente, € um jogo que nao pertence a essa
geracao. Conceitos interessantes, porém muito mal
aproveitados, fazem dele um game que poderia ter
sido grandioso. Mas acaba ficando apenas no
pretérito imperfeito mesmo. Muito imperfeito.

Na trama, vocé € Carpenter, um mercenario
contratado por um exercito corporativo privado
futurista que droga seus soldados com a substancia
Nectar, melhorando o desempenho dos soldados em
campo. O efeito mais marcante da droga em jogo é
fazer seus inimigos brilharem. Quando seu
personagem vira a casaca e se alia aos rebeldes (ponto
alto da histéria, estragado pelo spoiler na contracapa
do jogo), a suposta vantagem da droga nao faz falta,
J&@ que seus ex-colegas usam vestes amarelo

Pelo menos o sistema de mira das armas € quase perfeito. Se o jogo recebesse 0
mesmo cuidado, certamente ganharia uma nota muito melhor...

fluorescente. Somam-se a isso novas habilidades e o
Jogo fica facil demais.

Em ambos os lados, seus companheiros de equipe
possuem uma vasta gama de trés frases diferentes,
que repetem com a mesma frequéncia irritante com
gue atiram, tornando inevitavel desligar o som do jogo
— uma pena, ja que a trilha sonora é bacana até. Os
didlogos das cutscenes sdao completamente previsiveis
e longos demais e, as vezes, interrompidos por cenas
do estilo do filme eXistenZ, nas quais 0s personagens
ficam quietos girando a cabeca em loop.

O que nos leva a Inteligéncia Artificial. Quando nao
estao mergulhando em dire¢ao a granadas, seus
comparsas tomam “headshots” ao cruzarem seu
campo de visao enqguanto vocé esta sentando o dedo
na metralhadora. O balanceamento da-se ao fato de
que soldados inimigos também parecem advindos de
um filme dos Trapalhdes: é comum encontrar um
deles parado no meio do campo de batalha, olhando
para o céu como que implorando por mais neurdnios
digitais a seus criadores. Pra piorar, as vantagens
unicas de cada exército ndo sao utilizadas pela IA, o
que é lamentavel, pois acaba de certa forma anulando
o proprio enredo do jogo.

Mas 0 game nao e de todo ruim. A jogabilidade
fluida e precisa é heranca que os membros por tras do
6timo GoldenEye 007 trouxeram para os estudio Free
Radical. Algumas missoes tardias sao bem construidas,
e valem o esforco de chegar até elas em modo
cooperativo. E o online com até 16 jogadores garante
sobrevida, mesmo que um tanto desbalanceado.



Até as magias estdo lindas com os graficos 3D do DS
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Final Fantasy nasceu na plataforma

Nintendo, mas a Square Enix (conhecida
antes como Squaresoft) s6 consagrou a franquia
mundialmente com o sétimo capitulo no PSone.
Com uma crescente legido de fas e a
responsabilidade de surpreender a cada novo
capitulo, relancar os primeiros titulos para ganhar
dinheiro tornou-se algo dificil. Dificiilmente os novos
fas aceitariam retroceder a um visual de sprites, visao
aérea e cenas estaticas. A Matrix Sofware, contratada
pela gigante dos RPGs, agradou a gregos e troianos
ao recriar o terceiro capitulo da série todo em 3D.
Esta é a caracteristica presente, também, em Final
Fantasy IV que vai além da repeticao de formula.

Vale a pena ver de novo

Mais do que reviver a saga do cavaleiro negro
Cecil e sua busca por redencao ap6s rebelar-se contra
o reino ao qual serviu, esta versao de Final Fantasy IV
ganhou melhora significativa em seu enredo. Ele flui
ainda melhor, trazendo a tona varios trechos do
roteiro original de 1991 que foram cortados por
conta de limitagoes técnicas. A trilha sonora, assinada
por Nobuo Uematsu, volta remixada de maneira
magistral, combinando perfeitamente com as novas
cenas e sequiéncias de animacao. O elo fraco se
mostra na baixa qualidade da dublagem, devido a
compressao do arquivo no jogo. O design dos
personagens nao mudou, mas agrada. Ja os
ambientes estao mais caprichados e o0 campo de
batalha mostra atividade ao fundo, além de

= g = o

SHM 0s fas irao derramar lagrimas ao ver esta cena dlassica..

) Nintendo DS
et
= ESENVOLVEDOR
== Matrix Software

B RPG

comportar mais personagens e inimigos simultaneos.
O constante e irritante zoom a cada acao definida do 8
personagem, presente no remake anterior, s ocorre
diante do uso de magias poderosas ou habilidades
especiais. A jogabilidade foi simplificada e ficou
excelente, limitando o uso obrigatdrio da Stylus
apenas nos minigames
Outras exclusividades desta versao sao: o Augment
System, que permite trocar habilidades entre
personagens; o “mog” Namingway pelo mundo, que
permite renomear personagens e mapear dungeons;
e o Bestiary, para catalogar cada monstro derrotado.
Ha também o New Game Plus, que oferece novos
elementos ao comecar uma nova partida. A soma de
tudo € um jogo apaixonante.
A versao definitiva de Final Fantasy IV que todo fa, 3
das antigas ou novatos, deve jogar.

Como é bom poder ver os personagens que mais amamos com um visual <
totalmente modernizado. Palmas para a Square Enix! 0
=z
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PSP e Multiplataforma

Secret Agent Clank

O robd coadjuvante ganha papel importante no game do PSP

Toda dupla de jogos de plataforma segue o

mesmo destino. Enquanto um personagem
ganha fama, o outro sofre, garimpa e busca o seu
lugar a sombra. Com Ratchet e Clank nao foi
diferente. Enquanto Ratchet € caladao e esperto,
Clank faz piadinhas. O robd comecou a ser

controlado em algumas fases e, agora, estrela um jogo.

Como nao poderia deixar de ser, Ratchet aparece para dar uma ajuda a seu
companheiro de batalhas robdtico que nao tem muito carisma

Na maior parte do tempo, Secret Agent Clank lembra
os outros titulos da série, com cenarios gigantes,
personagens carismaticos e piadas de duplo sentido.

Como em todo bom jogo de plataforma, o principal
obstaculo sao os pulos. Aqui, a falta de um segundo
analégico torna a camera o seu principal adversario.

Quando esse primeiro obstaculo é superado, tudo
melhora e é s6 uma questao de amar ou odiar. Por
exemplo, ha momentos em que o jogador € obrigado
a entrar em uma espécie de minigame musical. Acerte
os botoes que aparecem na tela, no ritmo, e passe de
fase. O que pode agradar no comeco acaba se
tornando um problema, pois o que era um simples
minigame as vezes dura tempo demais.

Em Secret Agent Clank, duas coisas ficaram
evidentes: a primeira € que Clank sozinho nao
funciona; a segunda é que Qwark € um 6timo
personagem coadjuvante e que precisa ser mais
explorado — |é-se uma franquia em potencial.

Agora é aguardar e torcer para que ele ganhe um
jogo solo. R

Androide da Pixar surpreende nas plataformas mais tradicionais

Seja por um alinhamento cosmico

interplanetario ou pura coincidéncia, Wall-E
junta-se a Kung Fu Panda no limitadissimo plantel
de boas adaptacdes do cinema para games. Na
pele do robozinho da nova animacao da Pixar, o
jogador deve passar por uma infinidade de puzzles
e estilos de jogo diferentes, enquanto acompanha
a trama contada por clipes do préprio filme.

Entre corridas que lembram montanhas-russas e
combates contra androides-sentinelas, alguns puzzles
mais bobinhos para abrir portas de seguranca no
estilo Frogger conferem ao game um otimo ritmo.
Na real, algumas fases de Wall-E sao tao bacanas que
o fato de serem faceis e curtas demais acaba sendo o
principal defeito. A maioria delas possui objetivos
secundarios, como arrebentar caixas ou encontrar
artefatos escondidos, que resultam em animagoes
engracadas do robo interagindo com eles. Os
controles sao faceis e a camera é quase sempre
bem posicionada.

E vale o aviso: se resolver dar uma chance para a

ingenuidade marota de Wall-E, evite as versoes para
consoles de nova geracao. Desenvolvidas por outro
estidio, nao chegam nem perto da qualidade das de
PC e PS2.

A impressao € a de que o jogo foi criado sem
pitacos dados pela produtora do filme, o que
explica a razao pela qual ele funciona. Se vocé gostou
do filme, aventure-se no jogo. 3V




Provando que Olimpiada boa é a que rolou em Peguim

Tao certo quanto uma Olimpiada € um jogo
baseado no evento. O que também é certo é a
qualidade duvidosa dessas producoes.
Beijing 2008 nao foge a regra e tropeca nos erros
que sempre aparecem a cada periodo quadrienal.
Pela primeira vez, um jogo oficial da competicao conta

Diferentemente dos Jogos Olimpicos, as provas do game nao empolgam. E, o pior,
vocé pode machucar seus dedos e quebrar s controles nas partidas

‘New International Track & Fleld

No DS, o classico do esporte virtual tenta mostrar estilo

Lembra de quando os seus dedos ficavam
guase em carne viva depois de algumas
partidas de International Track & Field no NES? Pois

bem, desta vez eles estao livres do sofrimento:
agora € a vez de judiar dos seus bracos, gracas ao

*0 estilo do jogo continua 0 mesmo, mas 0s meus cabelos, quanta dlferenga. Pelo
visto, 0s personagens correm muito, mas de atleta eles nao tém nada

com 38 modalidades diferentes. Dentre elas, aguelas
mais do que manjadas como os 100 metros rasos, 110
metros com barreira ou salto em distancia. As novidades
ficam por conta do judé e da gindstica ritmica, entre
outras.

Os esportes que sempre marcam presenga nao ¥ Multiplataforma
trazem novidades. Um sistema de arrancada é _
composto de uma barra de energia que o jogador s6 SEGA
pode encher por completo depois da largada. Depois, é —3
s6 esmagar os botdes freneticamente. Quem desistir, == Eurocom
seja pela frustracdo de nao conquistar bons resultados, 2N TP
seja pelos dedos, pode optar por fazer movimentos = Esporte

circulares com os analdgicos. Porém, essa opgao :
também nao evita mais dores e frustragoes. ® 1324 (até 8 online)

As modalidades que surgem como um breve surto de III'!II..

=
inspiracao, com comandos que pipocam na tela e 5
-
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poupam os dedos dos jogadores, nao empolgam.

Beljing 2008 nao passa nem um décimo de
empolgacao do evento real e s6 é recomendado para 0s
jogadores sem sensibilidade nos dedos ou possuem um
bom controle turbo guardado na gaveta. IR

novo método de jogo adotado nesta versao.

Como nao poderia deixar de ser, a frenética
"apertacao” de botoes vista nas outras versoes da série
foi substituida pelo uso frenético da tela sensivel do
portatil, o que facilita em alguns casos e dificulta em
outros. De qualquer forma, o fato é que este ndo é
um titulo que pode ser jogado confortavelmente no
portatil. Quebrar recordes mundiais é uma tarefa que
requer musculos de aco e muito tempo de
planejamento para descobrir a melhor posicao para
deixar o DS antes de rabiscar a tela como se nao
houvesse amanha. Algumas modalidades fogem desse
padrao, mas sao a minoria.

Novos esportes vao sendo habilitados conforme
voce vence competicoes de quatro esportes em
sequéncia. Se a marca necessaria para se classificar
ao préoximo esporte nao for atingida, é preciso
comecar tudo de novo — o0 que, em alguns casos, é
mais do que suficiente para fazer vocé desligar o
aparelho tamanha a dificuldade de certas
tarefas a serem cumpridas. FA
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Multiplataforma / Corrida

(Gosto ndo se discute. Tem quem curta Nascar
de verdade. Para um jogo de videogame, a
formula ndo agrada, mas tem dado certo ha
alguns anos. A questao é que a Triburon
consequiu deixar Nascar 09 pior do que 0 08.
Sou dos poucos que desconsideram o visual
um aspecto essencial. S0 que nao sou
estupido: ha quase nada que mereca destaque
nesse aspecto. A modelagem dos carros,
possivelmente 0 que tem de melnor, &
mediana. De resto, uma caca. Ha quedas
constantes no processamento e o0 sistema de
colisao deixou de existir. Um arranhdozinho
aqui, um amassadinho ali e pronto. Nem
mesmo as visdes de camera e as modalidades
ajudam a deixar o titulo interessante. Nl

= :m Nascar 09

The Trials of Topoq

P53 / Quebra-cabe¢a

Conduzir uma bola por caminhos tortuosos
ndo pode ser considerada uma idéia
inovadora. Nao poderia, mas a PlayStation
tye, a camera do PS3, deu uma cara particular
ao desafio de The Trials of Topog.Seu objetivo
€ conduzir a tal bolinha por labirintos e
andares até encontrar 0 buraco que representa
a saida. Com o auxilio da tecnologia da
dmera, 0 jogador tem a sua imagem
projetada na tela e empurra a esfera com as
maos por todo o circuito. A imagem do

jogador aparece no chao de cada parte do

labirinto, local composto por centenas de
pequenas placas. Conforme vocé movimenta
seu Corpo, essas placas levantam e empurram
3 bola para o seu destino. Um dos melhores
j0gos 3 usar a camera do PS3. LR

2 SPOGS

Plataforma: Wi

Produtor: D/c Games
Desenvolvedor: Pronto game

Tipo: Corrida
Jogadores: |

Este jogo de corrida lembra um quadro do
programa Jackass em que os malucos rolam
ribanceira abaixo dentro de um pneu grandao.
E quase igual, s6 nao tem a mesma graca. Nao
ha nada para elogiar, mas para pichar nao
faltam motivos. Tudo bem que os graficos de
WiWare nao sao sofisticados, mas custava

FlatOut:
Ultimate Carnage

« Plataforma: PC

» Produtor: Bugbear Entertainment
> Desenvolvedor: Empire Interactive
» Tipo: Corrida
> Jogadores: 1 (até 12 online)

Se vocé possui tendéncias destrutivas
a frente de um volante, FlatOut:
Ultimate Carnage é o melhor titulo de
corrida para PC da atualidade. Aqui,
destruir € tdo importante quanto
vencer: a cada batida vocé recebe
mais nitro, e as porradas intensas na
pista dao pontos para atualizar ou
comprar carros novos. Qutros modos
de jogo incluem crueldades como
boliche e basquete (arremessando o
piloto pelo para-brisa). O game marca
a volta da boa e velha jogabilidade
arcade, sem frescuras hiper-realistas.
Mesmo assim, vale o aviso: controle
seu impeto destrutivo para nao
arremessar seu monitor pela janela
quando seu carro capotar pela
trigésima vez ap6s uma rampa,
Ultimate Carnage € muito bem-vindo
ao PC. 3V

Lost Planet
Extreme Condition:
Colonies Edition

MRS 8.0
z 0

> Plataformas: PC

» Produtor: Capcom

+ Distribuidor: Synergex do Brasil
> Tipo: Acao

+ Jogadores: 1 (até 16 online)

> Também para: X360 e PS3

Ano passado, Lost Planet ja foi uma
boa surpresa, mas certos problemas o
Impediram de voar mais longe.
Alguns destes problemas foram
corrigidos como os bugs que
atrapalhavam as vezes. As novas
versoes para PC, PS3 e para X360 dao
a opcao de se conectar para a
realizacdo de partidas online, além de
dar novas armas e personagens. Mas
€ mais ou menos isso. O jogo
continua bom, mas é cansativo.
Depois de algum tempo realizando
missoes, elas se tornam repetitivas e
quase sempre se resumem a ir do
ponto A até o ponto B, acabando
com qualquer inimigo que puder
atrapalhar. Mas ainda assim vale a
pena conferir o jogo outra vez,
especialmente agora. VYT

arranjar algo melhor? As pistas parecem

interminavels e trechos se repetem o tempo todo,

dando a sensacao de que vocé nao sai do lugar. |

nao ha como identificar a maneira que o game

utiiza para determinar a velocidade, pois 0s

adversarios desembestam sem motivo aparente

em longas retas

. Vocé pode roubar pecas ao
colidir contra os adversarios. Quatro opcoes
aparecem e voce aperta a direcao desejada para

pegar o item. Mas se estiver se movendo nesse
momento, azar o seu: 0 jogo seleciona o item.

Evite gastar seu dinheiro com essa tranqueira e
pense em comprar oulro j0go. <M
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Mais um més se passou e 0 uma serie de outros jogos muito GM »> GameMaster Gl »> Gameinformer

Tabelao esta de volta. Este bacanas. Confira as notas dos NGB >> NGamer Brasil Play »» Play Magazine
més o grande destaque foi Soul jogos em diversas publicacoes e, na D&T »> Dicas & Iruques para PlayStation ~ EGM > EGIM EUA
Calibur IV, um dos mais esperados hora de comprar um deles, saiba ROX>> R. Oficial do Xbox no Brasil EDGE > tdge Magazine

jogos de luta. Além disso, temos direitinho como escolher. EGMBR »> EGM Brasil

J0GO oM EGMBR ROX NGB D&T Gl Play EGM = EDGE
e e . SRS e
FinalFantasyV(DS) 9 %8S
_Haze (PS3) O 55 | - | -1 6 1 6 - | - 5

 Sid Meyer's Civilization Revolution (Mult) 7 8 - 8 - 9 - 9 VBN
_ Top Spin 3 (Multi) . R - - 6 8 08 s b ]
Beijing 2008 (PC/X360/PS3) . 65 | - - 1.5 i 0 W 1% D
~ Secret Agent Clank (PSP) 6,5 7,5 - - 165 85 i o« 19 | 7

- New International Track and Fleld{DS) | 6,5 - - 65 - - - =

~ Wall-E (Multi) 8 7 5 i 6 i - i 4 . P . 4 .

~ FlatOut! (PC) 85 - - B EREEREE RS

~ Lost Planet Extreme Condition Colonies Edition (P() 8 15 - I D T -

~ Nascar 09 ( PS2/PS3/X360) | 4 | - 4 - 4 8 - -

Spogs(Wii) - T R
Trialsof Topoq (PS3) T N W WU W PN N

Metal GearSolid4(PS3) L U T (| W[ O WO J S

Alone in the Dark (Multi) e MW 45 | 5 i - 15 i 8 i - 1 -
A :

 Battlefield: Bad Company (X360/PS3) 8§ | - - - -

......................................

TheBourne Conspiracy (X360/PS3) 7 75 - - -7 .o

_GuitarHemAerusmith [Multi] 75 | 65 s 04 o ko ow 1 OB 4 = L oaw s

I{ung Fu Panda (Multll 8 7,5 - 5 i 8 8 B -

_ Enemy Territory: Quake Wars (Mult) B - ] - ] - 1 - 1§ b e

S il = Criaturas (P) _ - - __ - - (5% omegti
Toki Tori ( Wii) 75 | - ) f | _

~ Dr. Mario Online RX ( Wii) N o

~ Cocoto Fishing Master (Wii) 1.5 i )

- Wacky Races: Crash & Dash (Wii/DS) 4 | - . 3
Wikitwi) N KR

8
8
) i ) . ) .
4
7

o s =] Nintendo Dream
‘;1"91 << Fire Emblem DS

J _‘! }4._ ;

EGM EUA>>» Game |
Soule alibur 1V Informer >>
Batman
B Arkham Asylum

Ct:mﬂra o que rola
nas revistas
estrangeiras e saiba
0 que 0S gringos
estao colocando em

NGAMER UK
>> MySims Kingdom

suas capas.

Dengeki PlayStation '
»» Persona 4 :

XBOX UK

»> bable |l

Play Magazine »> |~
Jamnation
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Para guem quer encontrar um passatempo rapido e barato

‘A Mumia:

Tumba do Imperador Dragao

Sai a areia e chega o dragao! A mumia continua, pelo menos

PARA CELULAR Distribuidora: Gameloft Produtora: Gameloft Prego: a partir de RS 3,30 Operadoras: TIM e Brasil Telecom

Depois de sete anos sem

nenhuma mumia para atormentar
a vida de Rick O'Connel, o monstro
assustador retorna para atazanar a vida
do explorador na hora que bem
entender em um game para celular.

Acompanhando o novo filme da série,

A Mumia: Tumba do Imperador Dragéo, o
Jogo transporta os personagens do Egito
para a China. La, mais um dos
monstrengos desperta para trazer o terror,
a peste e a miséria ao mundo. E advinha
quem vai ter gue impedi-lo? S6 que, para

b A4 (0]

-

Até mesmo no frio do Himalaia os monstros nao dardo tréqua
por um sequndo. Ainda mais esse Yetti branco doidao

70 { GLMEMASTE?®

220 jogo lembra
bastante os classicos

para o SNES € a acao
é ininterrupta. Os

cenarios € 0S
personagens sao
muito bem-feitos€<

ISS0, sera preciso passar pelas fases
ambientadas no outro lado do mundo,
que variam entre estagios completamente
side-scrolling nas montanhas nevadas do
Himalaia até perseguicbes de carro
recheadas de tiro no estilo do antigo GTA
pelas ruas de Pequim.

No geral, o jogo lembra bastante os
classicos para o SNES e a acao é
ininterrupta. Os cenarios sao bem-feitos e
a movimentacao dos personagens flui

muito bem, o que, combinados com 0s
puzzles extras, € garantia de diversao.

Mas, mesmo com todas essas
qualidades, um sistema de controle mais
facil viria bem a calhar. Sdo comandos
demais para o display pequeno, o que
torna erros acidentais algo mais comum
do que se pode esperar de um game
cheio de acéo.

Mesmo assim, A Mumia: Tumba do
Imperador Dragdo € um bom jogo para
quem é fa da série e gosta de games
movimentados e com muitos tiros.

As persequicdes de carro estao entre as partes mais divertidas do
jogo da Gameloft. Nesta, € bom treinar a mira...



& Ownage Burst

eeed) (Quando Counrer-Smke encontra a era 1 6 bit

("' ONLINE Para jogar: v

Se Counter-Strike tivesse sido

lancado como um webgame (e
nao fosse banido do Brasil),
certamente ele seria desse jeito.
O game no estilo side-scrolling exige
apenas duas coisas: boa mira e
disposicao para encarar as hordas de
terroristas. Eles pulam na tela a todo o
Instante distribuindo tiros, granadas e
destruindo os carros que servem de seu
escudo. Mas a parte divertida € que vocé
também pode fazer isso. Da-lhe chumbo!

Salve-se quem puder! O game € tiro para todos os lados. Treine
sua mira e coordenagao motora para termind-lo

@ SCG: Maniac Deluxe 3

ooy SuUper Crazy Guitar. o Guitar Hero de classe econdmica

€e oo ONLINE Para jogar: armorgames,

law/1576/c-

Veja pelo lado positivo: este jogo vocé poderd jogar no trabalho
com mais discricdo do que o Guitar Hero de verdade...

itar-maniac-gx-3

Se cocando para jogar Guitar Hero,

mas impossibilitado pela falta de
grana? Sem problemas. O game pode nao
ser a mesma coisa, mas Guitar Maniac é
diversao garantida para quem gosta de
solos de guitarra. Apesar de s6 apresentar
musicas de bandas independentes, a trilha
sonora vai do punk ao metal melddico, e
algumas faixas sdo bem dificeis. O jogo
ainda conta com oito guitarras e seis
musicas extras. Ha também a opcéo de
fazer o download do jogo.

& Templo: O Desafio Pequim

(.l-

ONLINE Para jogar: www.conspiraca

Templo Shaolin, muitos inimigos,

um guerreiro destemido e uma
bola de vdlei? Até o Giba da selecdo
masculina de vélei entrou no clima kung-fu
das Olimpiadas e empunhou sua melhor
arma para enfrentar a multidao de
guerreiros que insiste em persegui-lo: a
bola. Mas ele ndo esta sozinho, o técnico
Bernardinho o ajuda com power-ups que
fazem o melhor golpe de luta parecer
brincadeira de crianga. Serd que veremos
Giba usando a bola gigante nas quadras?

s Saque do dragao voador verde e amarelo!?

G:ba ¢ um dos melhores jogadores de vilei do mundcn Mas serd
que ele também € bom nos games? Tire suas conclusdes

@t’gostos

Nosso guia “esperto” ajuda vocé na hora de
escolher onde gastar seu rico dinheirinho nas
lojas online de Sony, Nintendo e Microsoft.
Deixe de ser mao-de-vaca e compre logo!

> PLAYSTATION STORE

& The Con

© Prego: US$ 10
Bancar 0 mocinho
ndo tem a menor
graga mesmo.
Mas briga de rua
na pele de um
brutamontes atrds
de dinheiro e
fama é outra
historia. Se voce
gosta desse tipo de vida e tem um PSP, vale a pena
dar uma chance a0 jogo, mesmo que seja sé para
cair na gandaia, arrebentando alguns molares ou
enchendo os bolsos de grana.

> XBOX LIVE

& Happy Tree Friends False Alarm
© Prego: USS 10
Quem € fa da série conhece 0 esquema do desenho.
Felizmente, 0 jogo -~
consegue manter
0 clima de
ursinhos
carinhosos
revoltados.

No jogo, vocé
controla o
grandalhdo
Lumpy, que tem de resgatar os amigos dos
acidentes mais bizarros e sanquinolentos. Vale a
pena pelas risadas.

»> VIRTUAL CONSOLE

& BreakIn

© Preco: US$7,00

Jogar sinuca € sempre uma boa, mas passar
vergonha com um
jogador mais
experiente nem é
tao bom assim.
Pensandoem nos,
pobres mortais, =

Break In vem com "1 ‘ - “'“’i e
f B @ ‘J

um modo em que
se pode calcular a

jogada perfeita ou até checar o que aconteceu de
errado com a sua tacada genial.

0s seis modos presentes no jogo lembram

alguns dos estilos cldssicos de sinuca. Mas, ¢aso
vocé quiser se tornar uma lenda nas mesas de
boteco, 0 melhor é passar pelo modo Technique

e praticar todos 0s angulos e truques com o auxilio
do computador.

CLAMEMASTER > 71



Sua porta de entrada para mundos-distantes na frente do PC

Textod> \ o i

>Earthrise

-m 2009, voceé tera que sobreviver em
Um mundo sem esperancas

Um planeta Terra devastado
depois de uma nova

Guerra Mundial e com os “ﬂ'
sobreviventes da raca humana que 1\
ainda nao aprenderam que o planeta ‘1" o
se destruiu por conta de muitas \ 4
batalhas. Este e o resumo da historia B
de Earthrise. O enredo de ficcao ; |
A

cientifica pode nao ser o mais original \, -
dos games, mas o titulo em 1 ¢
desenvolvimento pelo novato

e Eal

S , , 3 : , , ; > Por enquanto, o visual de
estudio bulgaro Masthead promete ter  dragoes, a realidade do planeta € a nOva  Earthrise promete. Resta saber se a

mais futuro que os personagens que sociedade criada na cidade de Sal Vitas - fﬂ‘“’“_"?"d““ mantera a altur
- i o e 0s graficos, uma vez que 0 jogo
Muito longe dos tradicionais elfos e tudo ou esta destruidoiou

monstruosamente deformado.

Vlas mesmo no paraiso existem
problemas. Os avancos na tecnologia
foram tantos que, agoram, a morte e
apenas uma lembranca do passado
decadente da humanidade - a
consciencia de cada individuo €
armazenada em um banco de dados,
pronta para ser transferida para um
corpo clonado novinho em folha caso
S@ja Necessario.

O problema é que essa tecnologia e
controlada pelo governo unificado da
Utopia, que exerce controle total sobre a
populacao. Assim, ele brinca de Deus na
Terra, decidindo quem sera salvo de toda
a calamidade.

Vias como essa brincadeira ja custou
muito caro para a humanidade, a
populacao comeca a se sentir um tanto
quanto insatisfeita com a situacao atual

E" : r e e — E-.—'

¥5Em alqumas estufas (ou
domes), 05 humanos conservaram
0 que havia de melhor no planeta.
Voce podera passear porelas, que
apresentam Delds-{enarios

72 < CAMEMASTER



Jogo Rapido

Encerrou-se no dia 13 de agosto as chances de se inscrever
para o teste beta da aguardada expansao de

World of Warcraft: Wrath of The Lich King. Para consequir
jogar o game, s0 € preciso esperar o lancamento oficial do
j0go previsto para novembro.

Durante a apresentacao do jogo Star Trek Onfine, a
Cryptic levou ninguém menos que Leonard Nimoy, 0
Dr. Spock da série original de Jornada nas Estrelas para
ajudar na divulgacao do titulo que tem estréia prevista
para 2011. Que outras surpresas teremos até [4?

ANASA, agéndia espacial norte-americana, planeja entrar

no mercado de MMOs. 0 jogo, ainda sem data de

lancamento, devera permitir que o jogador faca parte de
simulagoes de missoes reais de engenharia e expedicoes

com outros milhares de projetos de astronautas.

do planeta. Assim, uma rebelido
comecou e formou um governo das
sombras: a faccao Noir.

E neste ponto que o jogo comeca.
A promessa dos desenvolvedores é que

Earthrise apresente um sistema Unico de

skills, de economia gerada pelos
jogadores e de extensos combates PvP
além de inumeras escolhas para que o
jogador decida o seu destino.

Desde nobres soldados em meio aos
confrontos entre a Utopia e a rebeliao
Noir até criminosos do submundo, o
Jjogador podera ocupar qualquer papel

»> Nas cidades em pedacos, o perigo rola
solto. Alem de tudo estar em pedaqos,
monstros modificados pela radiacao irao
ataca-lo para poder se alimentar

no mundo de Earthrise e fazer com que
suas acoes ecoem no mundo virtual.

Utilizando um engine de autoria
propria para criar os graficos, a dinamica
de combate e a atmosfera do game,

a Masthead, produtora do titulo, deixa
claro que novidades nao faltarao. Havera
a presenca de armaduras e
exoesqueletos mecanicos totalmente
customizaveis pelos jogadores, além de
um arsenal gigantesco para ajudar na
luta pelo destino do mundo, seja
competindo com jogadores de todo o
mundo ou no modo offline.

Resta saber se todas as promessas sao
verdadeiras e se veremos 0 nascimento
de um jogo inovador — ou s6 mais
um cliché de ficcao cientifica. @

Iﬁ

Por »> Flavia Gasi — flaviagasi@europanet.com.br

Voz bem
alterada

Obviamente, nao é de hoje que é possivel
conversar via voz por meio de um computador.
0 Skype esta ai ha anos para provar isso. E
também nao é de hoje que é possivel conversar
por voz dentro do jogo. Conversar é muito mais
facil (e muito mais rapido) do que ter que
digitar frases com o teclado. Eu sei que vocé
sabe disso. Mas vocé sabia que por meio desses
programas de comunicacao ficou mais facil
jogar em grupo?

Um dos programas mais conhecidos para
conversar com sua guilda € o Ventrilo
(www.ventrilo.com). O seu diferencial é que ele
apresenta som “surround”. Isso significa que vocé tera
uma nogdo de profundidade quando conversar com
seus amigos no espaco virtual do game. Quando ele
estiver longe do seu personagem, sua voz vai ficar
baixinha, dificil de se escutar. Quando ele estiver
perto, podera escutar suas palavras claramente.

Por conta disso, € comum encontrar pelos mundos
virtuais dos MMOs o pessoal conversando um perto
do outro ao se preparar para uma batalha. Mas
quando vocé esta longe dos amigos, também é
possivel conversar, mas perde-se um pouco da
realidade do jogo.

Outra moda é entrar de cabeca no MMO e
interpretar personagens. Para deixar a fantasia mais
completa, alguns programas de comunicacao
permitem alterar a sua voz. Um deles é o Vivox
(www.vivox.com). Durante a GDC deste ano, o Petrd
pode testar o programa no estande da empresa e
disse que achou muito legal.

Por conta de um sintetizador de voz, vocé pode
interpretar um ogro, um elfo ou um ando,
representando o timbre vocal de cada raca. Isso
tambeém permite, caso vocé queira, manter a
discri¢ao dentro do game, pois ninguém saberd qual
€ a sua voz de verdade.

Mais legal ainda é que esses programas permitem
conversar fora do jogo. Entao, se vocé estiver no
trabalho, pode chamar e bater um papo com alguém
que estd dentro do jogo. Legal, nao é mesmo?

CAMEMASTER >
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O lugar para vOcé torrar suas economias com games € acessorios

Ventoinha de prata

Controle da Satellite acaba com a historia de suar de tanto jogar

Chega o fim de uma era para
os jogadores de PC. Nunca
mais ter que cobrir o controle
com a camiseta ou pausar o
J0gO para secar as maos.
O PC.GAMER JOYPAD
A-HG570, da Satellite,
traz uma boa surpresa
para quem joga no
computador e ja esta
acostumado a sair de
longas partidas com
as maos molhadas
de suor - antes
somente 0s
consoles receberam
um controle similar.

Embutido no
controle, ha um
ventilador que cria
uma corrente de ar.

Ela é direcionada para
as areas de maior
contato com as maos
do jogador, refrescando
sem dificultar a
jogabilidade dos jogos
mais dificeis.

Mesmo com a peguena, mas
potente, ventoinha, o controle nao é
pesado nem causa desconforto. Sua
presenca € quase imperceptivel ao se
observar o joystick a ndo ser pela
pequena chave de “liga/desliga”
localizada ao lado dos botdes R1 e R2.
Essa chave existe para que, caso 0
jogador prefira jogar de forma mais
tradicional, seja possivel desligar a funcao
"X Cooling System”.

Mesmo discreto, o pequeno ventilador

™M { GCAMEMASTER
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Foto: Divulgacdo

O AUTO

VIB ON/OFF

=

do controle gera um pouco de
ruido e vibracao quando ativado,
mas nada que atrapalhe o jogo ou
que incomode quando se busca o
siléncio absoluto.
Para utilizar o A-HG570 com todas
as suas funcoes, basta liga-lo em
qualquer porta USB do computador,
instalar o programa que acompanha o
produto, calibrar as funcdes ao seu
gosto e sair jogando.

Além da funcao refrescante, o controle
trdz um design que facilita a “pegada” e
0 aceso a qualquer um dos 12 botdes de
tiro, bem como das fung¢des turbo, de
vibracdo e auto. Esta Ultima configura o
controle para que os comandos se
adaptem ao género do game. Ainda, 0
joystick “imita” um mouse e um teclado.

Com formato
anatomico, este
controle promete
acabar com o suor
nas maos. Assim,
vocé podera emprestar
0 joystick sequinho
para 0 Seu amigo jogar
ao seu lado

Para usar esse controle, é necessario
ter um sistema Windows ou MAC com
directx 9.0 ou superior para a instalagao.
Caso contrario, 0 jogador nao
conseguira usa-lo.

Produto: PC.GAMER JOYPAD A-HG570
Fabricante: Satellite

Preco sugerido: RS 55,00

Site: www.satellitebrasil.com
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O INTERLAB realiza pesquisas em trés grandes

linhas: Entretenimento Digital, Realidade Virtual e

Tecnologias Interativas Aplicadas & Educagao. Na
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ser acessada em www.interiab.pos.po

Onde vocé aprende como seus jogos favoritos sao feitos

@ & @
Inteligéncia

Artifiaal nos games

Saibba como as ferramentas podem se comunicar entre si

Faz muito tempo que o0s jogos

tém se tornado cada vez mais
realistas visualmente. Mas, a medida
gue eles se tornam reais, os jogadores
esperam que os objetos existentes neles,
inanimados ou autdbnomos, se
comportem de forma real. Os
inanimados devem apresentar respostas
consistentes com as leis de movimento,
e os autdbnomos devem apresentar
comportamentos inteligentes.

Falaremos sobre os objetos autbnomos,
os Non-Player Characters (NPCs).
Basicamente, o trabalho da equipe que
desenvolve o comportamento para os
NPCs se resume a trés aspectos: selecionar
e transmitir as informagdes mais
pertinentes para o NPC e que podem ser
percebidas por este; criar um método para
processar as informacées e gerar uma
resposta; e exibir de forma coerente o que
0 jogador espera da resposta (visual,
sonora, textual, entre outras) do NPC.

Uma das grandes decepcdes dos
jogadores é quando os NPCs respondem
sempre da mesma forma a estimulos
diferentes. O porqué de isso acontecer
pode estar relacionado com qualquer uma
das trés etapas envolvidas no
comportamento de um NPC, ou, o mais
comum, em todas elas. A maneira mais
simples de resolver este problema como
um todo, atualmente, é trabalhar na
terceira etapa. Foi justamente isto que
levou a empresa NaturalMotion a
desenvolver uma engine (ver altimas duas
colunas) de IA chamada Euphoria.

78 { CAMEMASTER

»>A Euphoria faz com

que os NPCs tenham
uma resposta visual
diversa mesmo se o
game for jogado
diferentemente<<

A engine Euphoria faz com que os NPCs
tenham uma resposta visual diversa
mesmo se 0 game for jogado da mesma
forma em ocasides diferentes. A maneira
de conseguir esse feito é realizando uma
simulacao completa do personagem 3D.
Esta simulacao envolve calculos de
cinematica inversa, dindmica de corpos
rigidos e biomecanica muscular para
determinar as forcas aplicadas em cada
ponto do personagem. Embora a

StarWars: The Force
Unleashed, um dos jogos mais
aquardados que utiliza o engine Euphoria

BackBreaker, jogo de
futebol americano que ird utilizar
Euphoria, terd reagoes reais dos atletas

simulacao ocorra basicamente na terceira
etapa, um pouco é feito na segunda etapa
também, mas nao o principal.

O que o engine Euphoria propoe, ou
qualquer outra solucao que siga a mesma
idéia, € melhorar o que o jogador percebe.
Mesmo se o processamento nao for muito
sofisticado, a resposta é o importante.
Parecer “inteligente” é tao ou mais
importante num jogo do que efetivamente
"ser” inteligente. No caso do Euphoria, a
NaturalMotion também teve o cuidado de
ajudar os desenvolvedores a tornarem 0s
NPCs mais “inteligentes” também.

Atualmente, apenas o GT4 e o Star
Wars: The Force Unleashed utilizam este
engine. BackBreaker, um jogo de futebol
americano, e o proximo jogo do Indiana
Jones irdo utilizar Euphoria. Més que vem
continuaremos falando de IA nos NPCs.
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0 GamersLife ja comecou, e com ele a disputa de oito jogadores de videogame para ver qual deles vai levar para casa um
Xbox360 e um LCD de 32". Acompanhe o reality show que mostra as competicoes de PES 2008 e provas especiais que
vao mostrar que jogar videogame é s6 uma parte da vida de um gamer!

Acesse: www.gamerslife.com.br
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Um papo-cabeca com um estudioso dos mundos virtuais

Magquina do “hype”

“Traducao nao é uma ciéncia
exata”, disse, sabiamente, um
amigo meu. Louis Hjelmslev, lingista
dinamarqués, afirmou que cada lingua
ordena a realidade de uma maneira
distinta. O fato é que nos, brasileiros, nao
temos uma palavra para o termo de
origem americana “hype”. Pode-se falar
em “exagero”, “badalacao”, “alarde”, mas
nenhuma palavra, sozinha, resume o
conceito carregado pelo termo original.

E preciso explica-lo em uma construcio
mais extensa: “propaganda ou discussao na
midia dizendo, ostensivamente, ao publico o
quao bom ou importante é algo”. Seria algo
como “publicidade exagerada”. No dmbito
dos jogos eletrénicos, a maquina do hype é
bem conhecida, pois é a ferramenta de
muitas empresas para alimentar, com seus
excessos, o interesse do publico.

Durante uma reunicao de investidores em
maio deste ano, Satoru Iwata, o presidente
da Nintendo, ilustrou muito bem o

problema: “Sentimos agora que as

Final Fantasy XIll € um dos jogos mais esperados de todos os tempos. Mas a Square Enix
sabe se controlar e revela poucas informagdes aos jogadores para manter a surpresa

82 { GCAMEMASTE®

informacGes estao sendo consumidas e
tornadas obsoletas mais rapido do que
nunca. Quando penso como um
consumidor, quando sou exposto a novas
informaces cedo demais, sinto que ja estou
cansado do produto quando ele é lancado”.

Ironicamente, um dos jogos recentes que
teve a maior enchente de midia foi Super
Smash Bros. Brawl. O jogo fol mencionado
na E3 2005, teve o primeiro trailer exibido na
E3 2006 e, a partir de maio de 2007, teve
noticias diarias em um blog dedicado. Foram
cerca de 300 atualizacbes ao longo de
11 meses. Quando enfim pude colocar as
Maos no jogo, tive a impressao de que ja o
conhecia mais do que devera. Infelizmente, a
alegria da descoberta, aquela sensacao de
voltar a infancia, me foi roubada.

Outro bom exemplo de como o exagero
de publicidade pode prejudicar a experiéncia
Inicial com o produto é Metal Gear Solid 4.
Durante quase trés anos, Kojima e sua equipe
produziram cerca de uma dizia de trailers,
alguns com mais de 15 minutos, exibindo
personagens e cenas de
acao. Por mais que vocé
nao consiga, obviamente,
ter no¢ao do desenrolar da
trama por meio de videos
promocionais, trechos
importantes deles
passeiam entre o seu
consciente e o seu
Inconsciente e se alojam
em um e em outro,
arruinando o efeito
de surpresa.

Alguns jogos, por mais
que tenham ciclos de
desenvolvimentos extensos
e sejam divulgados com

-xcessos de publicidade podem prejudicar a experiéncia de jogo

>>Quando penso
como um consumidor,
quando sou exposto a

novas informacoes
cedo demais, sinto
que ja estou cansado
do produto quando
ele € lancado<<

bastante antecedéncia, nao sao vitimas
graves desse mal. E o caso dos jogos da série
Final Fantasy e de muitos outros RPGs, que
costumam ter apenas uma premissa basica
revelada, bem como detalhes vagos de
protagonistas e antagonistas. Areas
avancadas nao sao exibidas e as reviravoltas
da trama nao sao nem de leve aludidas. A
experiénda final do jogador é preservada.

O Team ICO da Sony também costuma
mostrar apenas 0 necessanio. Foi assim com
ICO, com Shadow of the Colossus e, agora,
com seu proximo projeto, do qual s6 temos
uma arte concertual — e isso bastou para
despertar o interesse, sem hiperbolismos.

E o que dizer da Rockstar Games?
Conhecemos seus projetos com bastante
antecedénda, mas s6 vamos ver as primeiras
telas dois ou trés meses antes do lancamento.

Ha diversos modos de divulgar produtos e
gerar percepcao, mas nem todos respeitam a
castidade dos consumidores (ou mesmo os
anseios da equipe de criacao). Se todos os
departamentos de publicidade planejassem
com mais cautela o que e quando deveria ser
mostrado, valorizando relevanda e nao
quantidade, o primeiro contato com os

jogos seria mais epifania e menos déja-vu. ®
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v Al
e prol da cultura gamer

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re: '[r erar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital

: das revistas antigas.
A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de

"J:i italizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chea;mu a0 NOSSO

publico com qualidade impecavel.
E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.

A Par ISSO, ( ‘,J ualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -

A denuncie
Para manter esse trabalho em plena atlvldade contamos também com as
doacoes proporcionadas i"<-‘—=ii:-'._:=f?:=- ilustres leitores.
Contamos com voces!
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