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Hipocrisia Brasil

As novelas mostram cenas de tentativas de homicidio, consumo excessivo de alcool, como
assaltar um banco e traficar drogas. Isso acontece no horario nobre, a noite, quando a
maioria das familias se redne em frente a TV. Nessa hora, pai, mae e filhos de todas as idades
assistemn ao folhetim, vidrados na trama, esperando que o vilao seja preso. As cenas, de modo algum,
podem influendiar a sociedade a cometer os mesmos atos. Pelo menos segundo o Ministério Publico e
o Ministério da Justica, que dassifica a novela como imprdpria para menores de 12 anos. Mesmo
assim, da-se a liberdade para assistir ou nao aquelas cenas - nao gostou, mude canal.

No cinema, dependendo do filme, as cenas sao ainda mais fortes. Mostrar a guerra entre o trafico de
drogas e a policia no Rio de Janeiro nos minimos detalhes fez Tropa de Elite quebrar recordes de bilheterna.
E mesmo com a dassificacao indicativa de "proibido para menores de 16 anos', a pelicula foi vista por
criangas, indusive em escolas, como chegou a divulgar a Folha de S. Paulo no dia 18 de outubro do ano
passado. Ainda, quem se sentiu ofendido com o filme tinha a liberdade de nao assisti-lo.

Nesses dois casos, nao houve em nenhum momento (pelo que se sabe), um juiz ou um politico
entrando com um pedido de proibicao da veiculacao das cenas da novela ou pedindo a retirada
imediata do filme dos dnemas. E estamos falando de conteddos que sao vistos por milhdes de pessoas.

Do outro lado, 0s jogos de videogame nao tém a mesma visibilidade. No entanto, eles sao
considerados mais perigosos do que ambos os exemplos e, por isso, tém a venda, a comercializacdo e
a distribuicao proibidas no Brasil. Os casos mais recentes sao Counter-Strike, EverQuest e Bully. O grave
problema é que, mesmo com contelidos mais amenos do que a novela e o filme, o Ministério Publico
que diz lutar pela sociedade, tirou a liberdade de escolha dela mesma, pois nao existe a opcao de
‘mudar de canal'. Simplesmente nao se tera mais os games nas lojas. Na verdade, a minoria esta
decidindo pela maioria - mesmo que essa represente a sociedade -, 0 que é o principio da ditadura.

A proposta do MP nao deveria ser o banimento dos jogos e, sim, fazer um trabalho de
conscientizacao a populacao, principalmente aos pais, para que conhecam os games. Desse modo,
cada um tera a liberdade de escolher o que jogar.

Entretanto, a falta de conhecimento sobre o que € um jogo de videogame por parte de quem esta
decidindo pelos outros impossibilita a criacdo de um debate. O momento é
delicado e exige reflexao. Sera que banir os jogos € a solucao para o
comportamento violento dos jovens? Sera que ninguém vé que o problema
esta na base da sociedade? E vocé, ficara de bracos cruzados?
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O canal obngatorlo para tirar suas duvidas sobre games

PC = Problema continuo
Fala pessoal da GameMaster!

A revista esta realmente 6tima e ficou

ainda melhor com a reformulagao da

edicao de aniversario. Bom, vou direto

ao assunto: comprei um PC muito

Tome cuidado ao fucar no seu com putadnr
Dependendo do que voce fizer, ele pode acabar deste jeito

Leitor numero 1

Acontece desse jeito: eu vou a
banca comprar a GameMaster, que
sempre tem uma capa excelente. Mas
dai, eu olho para a Dicas & Trugues
para PlayStation, que também me atrai
e fico pensando por algum tempo.
Enquanto matuto, encontro a NGamer
e a Revista Oficial do Xbox 360 que
chamam a minha atencdo. Al me irrito
e digo para o dono da banca: “Eles
fizeram de novo!”. No final, eu dou
adeus ao meu dinheiro, compro as
quatro e saio xingando tudo mundo
da redagao por me obrigar a passar por
isso. Assim mesmo, agradeco porque 0
motivo disso tudo é a dedicacao, o
capricho e o talento de quem faz um
6timo trabalho com muito respeito a

6 C CAMEMASTER

nds leitores. Muito obrigado.

poderoso exclusivamente para jogos.
Instalei o jogo Viva Pinata original e, na
hora de jogar, o Windows Vista mandou
a mensagem "o programa parou de
funcionar e precisa ser encerrado". Liguei
para a Microsoft Brasil e me foi
recomendado instalar o game em outro
computador. Instalei no meu antigo PC
com Windows XP SP2, que ndo cumpria
as recomendagdes minimas, mas o jogo
funcionou.

Depois disso, formatei o PC novo e
coloquei o Windows XP-SP2 na
esperanca de jogar o maldito game.
Nao funcionou. Baixei os drivers da placa
de video e da placa-mae (apesar de o
site da Gigabyte ser complicado), mas
continuou nao funcionando.

Liguei novamente para a Microsoft e,
dessa vez, eles disseram que o problema
deveria ser no hardware e que era para

/ por e-mail

»»» Vagner, agora descobrimos por
que todos os meses nossas orelhas
ficam vermelhas: é vocé nos
xingando! Mas nao precisa fazer
Isso, pois nos ficamos contentes que
vocé é leitor de todas as revistas de
games da Editora Europa. E bom ter
o trabalho reconhecido, ainda mais
em uma carta assim.

Tentaremos sempre fazer o melhor
trabalho possivel em todas as nossas
revistas para continuar agradando a
todos leitores. Por isso, continue com
a gente para ter acesso as melhores
reportagens, reviews, previews e
dicas de todos os jogos. €€€<

i .:.'I_J_ - _'-__'..-'I

eu procurar uma assisténcia técnica pois
eles ndo saberiam me ajudar. Meu
computador estd novo e com todas as
pecas perfeitas, mas estou frustrado por
ter gasto com o jogo e nao poder
aproveita-lo. Nao sei se vocés podem
ajudar, mas, por favor, EU QUERO JOGAR
VIVA PINATA!!!

Mafra / por e-mall

2»¥> Vitao, para responder a sua
pergunta, consultamos o
departamento de suporte de
tecnologia da Editora Europa.

Eles informaram que seu PC novo é
totalmente apto (mesmo rodando
com o tenebroso Windows Vista) de
rodar Viva Pinata. O problema
relatado pelo nosso suporte é que
algum dispositivo ndo deve ter sido
instalado corretamente como os
drivers da placa de audio ou de
video, por exemplo, o que impede o
funcionamento do jogo. A dica dos
nossos especialistas é vocé ir ate a
opcao Gerenciamento de
Dispositivos que esta dentro de
Sistema no Painel de Controle e
verificar se existe algum problema.
Se existir, um pequeno icone é
apresentado. Além disso, tente
instalar um outro jogo "pesado" para
ver se roda no seu PC. Se nem Iss0
ajudar, entre em contato com a
fabricante do seu computador.

Boa sorte. €€€4€

Lady Croft

Oi, tudo bem ai na redacao? Vocés
irdo publicar algo sobre o novo jogo da
série Tomb Raider? Beijns

Lise Croft/ por e-mall

»»»> Um e-mail vindo de uma
pessoa tao importante (e de uma
mulher) a gente nao recebe todo o



Mortal Kombat

dia. Para guem néao sabe, a Lise é a
irma da prima em terceiro grau da
Lara Croft. Agora, repondendo a
sua pergunta "Li" (posso chamar
vocé assim?), ja fizemos um preview
bem bacana sobre o novo game da
serie, Tomb Raider: Underworld, que
foi publicado na edicao 37 da
GameMaster. La, vocé ficara
sabendo tudo sobre o jogo. Mas,
para vocé manter-se sempre
atualizada sobre os games da sua
parente distante, o site
www.eurogames.com.br é uma boa
opcao. Quando alguma informacao
nova aparecer, estara la. Um beijo

grande de todos 0s marmanjos
barbados da redacdo. €€<€<

Cadé o menu?
Como faco para entrar no
modo Konquest do jogo

Armageddon? Obrigada.
/ por e-mail

»»>> Outra mulher se
correspondendo com a
gente! A resposta para
Isso é simples. No menu
principal do jogo existe
uma opgao chamada
Konguest. Pressione o
botdo X (na versao
de PS2) para entrar
neste modo de
jogo. Entretanto, se

\ e T

Lara Croft ja esta preparadissima para viver novas aventuras e arriscar sua vida em um novo titulo da série Tomb Raider que chega este ano
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vocé estiver usando um game
pirata, essa opcao pode nao existir
ou nao funcionar corretamente. Por
ISSO, tente juntar uma grana para
comprar somente jogos originais. £€€<

Os lutadores feios de Mortal
Kombat advertem: compre sempre
jogos originais ou vocé sofrerd as
duras conseqiiéncias desse crime
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Quer participar desta secao? Entao entre
no blog da redacdo (www.eurogames.

com.br/gameblog) e deixe seu recado, pergunta, critica
ou sugestao. Se der sorte, seu nome (ou nick) e seu post

podem aparecer por aqui!

Propolis
@ 18.03.2008 © 10:55

Eu tenho P53, X360, PS2 e
Xbox aqui em casa. Serei
sincero: s6 me embolo de vez
em quando MESMO quando vou pressionar
Start ou Back no Xbox naquele
controle S. De resto, é pura
osmose, desde o SNES.
5a0 todos 0s mesmos
botdes: quatro
dispostos do mesmo
modo na direita e
bumpers acima do
controle, e na boa,
quem se embola

com os analogicos
dos consoles de nova
geracao precisa é praticar Brain Age porque ta
faltando um teco de massa cinzenta...

Pois €, Propolis. Sdo tantos controles que
tem gente que se atrapalha todo. Aqui na
redagdo acontece freqiientemente. Quer fazer um
teste? Coloca a galera para jogar Winning Eleven
no P53 e, em sequida, no X360. Vai ser um festival
de jogadas erradas e engragadas. Deve ser por
isso que estd faltando um teco da nossa
massa cinzenta.

A Wizard
’ @ 24.03.2008 © 16:22

Tenho uma pergunta para
o0 povo da redacao. Por
favor, me respondam

nem que seja no "Bla Bla Blog"... Agora que
eu terminei Shadow of the Colossus e 10, e eu

li que a histéria de Shadow ocorre antes da de
ICO, pensei: 0 Wander, no final de Colossus, se
transforma em um bebé com chifres. Essa crianca
poderia de algum jeito ser o personagem principal
de (0, que tem chifres? Eles sao bem

parecidos, nao é’

Wizard, como assim "nem que seja no
Bld Bld Blog"? Td desmerecendo esse espaco?
Bom, vocé acaba de descobrir um dos maiores
mistérios dos games. Ninguém sabe (ou saberd)
ao certo se sao os mesmos personagens. 0 motivo
é que os produtores optaram por criar uma
histdria aberta a todo o tipo de interpretagao.
Entao, tanto pode ser 0 mesmo personagem como
pode ser que os dois jogos ndo tenham relacdo
nenhuma. Cabe a vocé e a sua imaginacao
entender o que bem quiser.

GCLAMEMASTER > 7



'Na edigdo 37, langamos uma promogao que consistia
~em criar uma receita de bolo para o aniversario da
- GameMaster. Milhares de leitores entraram no site
- da revista e mandaram suas receitas. Algumas deram
agua na boca e outras nos embrulharam o
estdbmago. Mas apenas a receita de Tiago Santinom,

de Salto, SP, fez a redacao se animar para fazer o
bolo. Confira a receita do Tiagao:
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do Spyro ou Bahamut. "
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{Elogz?:uil:{dicador de Sauron (cuidado a0 cortar);

[ Blade a
1+2da de polvora da Gunt
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famflia Belmont).
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Capcom); rale as barras de c%lrus Ffucmantes de Jim (de : A GameMastertparabeniza Tiago,
OcCOlate com a ajuda das que ganhou umPlayStation 3 e

e dragdo, deixe ferver por dois teve seu bolo désenhado pelo
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Curiosidades e noticias da industria mundial dos games

'FIFA Interactive

World Cup 2008

Texto > Romulo Mathei
Fotos > Leandro Rodrigues e
Romulo Mathei

O torneio foi no Brasil, mas foi um mexicano que levou a vaga

No final de marco foi realizado,

em Sao Paulo, o torneio
brasileiro que garantiu uma vaga para
a final mundial do FIFA Interactive
World Cup 2008 na Alemanha.

O local escolhido nao poderia ser
mais apropriado: uma quadra de
futebol de saldao no Brooklin, bairro
nobre da capital paulistana, onde 120
pessoas se inscreveram no dia da
disputa (no ano passado, foram apenas
50 inscritos). Desses, apenas 64
ganharam a vaga para um mata-mata

emocionante e, desse modo, deu-se
inicio ao campeonato.

Para a competicao, foram usados sete
PlayStation 3 e TVs de plasma de
40 polegadas. Os ciberatletas passaram
seu tempo entre uma partida e outra
descansando e conversando com 0s
demais participantes sobre as melhores
taticas a serem utilizadas.

O prémio da etapa do Brasil foi uma
passagem com todas as despesas pagas
para Berlim, na Alemanha, e uma das
32 vagas na final mundial do FIWC.

0 fato de as partidas serem realizadas no PlayStation 3 pegou muitos competidores de surpresa, ja que a
maioria treina no PC. Isso, no entanto, nao desmotivou a galera, que se esforcou para mostrar um bom futebol
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Quem vencer a final mundial embolsa
a modica quantia de US$ 20 mil,
além de ser convidado para a festa
FIFA World Player Gala, que premia os
melhores jogadores do mundo.

O FIFA Interact World Cup é um
evento patrocinado pela parceria da
Federacao de Futebol, Sony e
Electronic Arts que roda o mundo em
busca dos melhores jogadores de
futebol virtual da atualidade. O Brasil ja
foi representado nas finais do mundial,
iInclusive com quatro competidores s6
no ano passado na Holanda. O Pais ja
teve Tiago Carrico como vencedor.

Apesar dos eventos de eliminatoria
ocorrerem em muitos paises da Ameérica
Latina, apenas duas vagas estavam
disponiveis aqui: a dos EUA e a do Brasil.
Fol al que comecou a
confusao. Do nada,
dois mexicanos
apareceram e se
Inscreveram para o

0 local da competicao
foi montado para ser um
programa para toda a
familia. Além das
partidas, havia musica e
outros jogos
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ciberatletas e curiosos em uma
quadra de futsal em Sao Paulo

2> Além da competicao,
05 participantes puderam
se divertir com outros
Jogos e brincadeiras

Uma agradavel surpresa brasileira
Todos que acompanham os
campeonatos de FIFA ja estao
carecas de saber quem sao as

))]_) O 1 e INeEx 1 canos figurinhas carimbadas que

sempre acabam entre os

dparccerain do nada primeiros do ranking do Brasil.

e se inscreveram AT BT, T

: conhecido como Scorpion, era ‘ "'
para o embate. Os L et SN s s R0 | ﬁ |

passou da semifinal. Em seu

@
MeXICanNosS COMmo lugar, outro brasileiro, porém

~rat1mry —charmadace pouco conhecido, consequiu a proeza de disputar a taca com o
Clam ¢ l 1alnd d OS5 mexicano Ruben Morales. Seu nome é Richard Riviere, um

p ela turba furiosa paulistano de 26 anos que nunca havia participado de nenhum
d L L s l Sl campeonato. Richard comegou jogando FIFA, passou para
1C DI'AaSHCITOS Winning Eleven e sua transicao final para 0 jogo da EAse deu a
~hegararm nac partir do versao 2007. “Quando conheci o FIFA 2007 achei a
C h C *"—3" dlam IEJ = jogabilidade perfeita, foi quando comecei a jogar pra valer’, conta
quartas de final D)6 de em entrevista a GameMaster.
O e A P Ao ser questionado sobre a dificuldade do campeonato,
Ru b €I E-{‘l nhou<< Richard também diz: “Tive uma primeira partida complicada,
iR - BERY T ®, 1 pois, pelo regulamento, ndo era possivel alterar as
concentracio dos | | AR Sl configuracoes de controle. Venci por 1x0 e, a partir da sequnda
competidores. Eles estio ™ I g, o T partida, o requlamento liberava para alterar o joystick da melhor
tao vidrados no game : e : '_ - forma. A partir dai, cresci na competicao, melhorando meu
aue?tfeﬁﬁiﬁ gfﬁT"a A Yf _ : 2% desempenho nos jogos. Foi uma semifinal muito dificil, pois tive o
Tudo para mnsegm; a3 * zaqueiro Puyol expulso e o Ronaldinho Gatcho machucado.
uma vaga para a final 1 il hia ~ Porém consequi nos pénaltis uma vaga na final. Procurei nao
mundial em Berlim, Y | 4 » ’ criar expectativas antes dos jogos, fui aos poucos
na Alemanha  §8 N TR _' '- * conquistando meu espaco na competicao e agradeco
| ' = ( as pessoas que me apoiaram'".

0 paulistano, que treina poucas horas por dia em seu X360
(ele nao treinou no PS3 e mesmo assim chegou as finais) também
conta que nao imaginava chegar a final, e que viveu um
sonho com a conquista.

Para completar o bate-papo, diz que talvez nao seja correto
um mexicano representar a América Latina com uma vaga
conquistada no Brasil, mas que de qualquer forma sabe que
0 0 continente sera bem representado na Alemanha.




Os trés primeiros
colocados comemoram a
conquista. 0 campeao
Ruben, entretanto, tera
que vir ao Brasil
novamente so para viajar
até a Alemanha

embate. Os mexicanos
que colocaram medo
nos pbrasileiros tinham
nome e sobrenome:
Ruben Morales e
Christian Neiva. Eles se enfrentaram nas
quartas-de-final, com a vitoria de Ruben,
que se manteve no pareo até a final.

No Brasil, os favoritos ao titulo eram
dois paulistas ja conhecidos pela galera
gue acompanha 0s campeonatos de
games nos quais existe a disputa de
FIFA Soccer: os amigos André Buffo e
Felipe Martins. Ambos foram limados da
competicao por Ruben.

Final antecipada?

O clima esquentou quando
apareceram dois numeros na tabela:
437 X 420. André Buffo (o numero 437)
tinha uma responsabilidade enorme nas
costas, tirar da competicao Ruben
(0 420), o mexicano que estava papando
tudo e todos no torneio.

Era um duelo de titas: o favorito do
Brasil contra a surpresa vinda da
"Ciudad Del Mexico”.

No primeiro tempo, Morales abriu
vantagem e o que seqguiu dai em diante
foi incrivel. Buffo virou o jogo
alcancando o placar de 3X1, mas o
mexicano empatou antes do final do
sequndo tempo e conseguiu a vitoria por
4X3 nos acréscimos.

A final contra Richard Riviere nao foi
menos sufocante, porém Ruben se
consagrou campedo da etapa brasileira e
ganhou a vaga para Berlim.
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>> Apos avitoria, 0s
campeoes dao entrevistas.
SEra que o campeao
Ruben teve o auxilio de

um tradutor?

"El Mariachi" levou o caneco
Deu zebra! Entre os favoritos ao titulo,
estavam Felipe Martins (o Feau) e André Buffo
(0 Scorpion), ambos do Estado de Sao Paulo.
Um nao chegou nem as quartas e o outro abragou
um suado terceiro lugar disputado contra o
campeao na semifinal.

0 campeao citado é Ruben Morales Zerecero,
um mexicano de 18 anos que veio ao Brasil com
a cara e a coragem buscar a classificacao para a
final na Alemanha.

Em primeiro lugar, como foi a
sua viagem do México para o Brasil e por que
vocé veio de tao longe?

Infelizmente, s6 existem duas

vagas para as Américas: uma dos EUA e uma do Brasil.

Fiquei em terceiro lugar nos Estados Unidos e queria
muito disputar a final na Alemanha. Entao, decidi vir
para o Brasil, mesmo com meus amigos achando que
eu estava louco. Juntei minhas economias, consequi
patrocinio da minha equipe no México, os Fifasticos
(www.fifasticos.com), e chegamos até aqui.

Vocé nao perdeu nenhum jogo até a final.
Vocé acha que os brasileiros tém um nivel inferior?

De forma alguma. Foi muito dificil chegar até a
final. Os brasileiros jogam muito bem, mas com outro
estilo. Por exemplo: aqui vocés correm muito até a
grande drea e depois brecam para driblar. Minha tatica
foi ndo brecar nunca e tentar fazer gols a distancia. Eu
acho que esta tatica surpreendeu os jogadores locais
e agiu como um elemento surpresa.

Richard posa ao lado de Ruben.

0 mexicano vencedor disse que ird
honrar o Brasil na final mundial na
Alemanha. Habilidade e coragem
ele mostrou ter de sobra

‘&)

Vocé ganhou o jogo final de virada,
enquanto seus jogos anteriores foram quase
todos de goleada (ele ganhou de Felipe Martins,
um dos favoritos do Brasil, por 6X0). Qual foi a
maior dificuldade na final?

Nem eu nem o Richard éramos favoritos. Ele fez o
primeiro gol e as coisas pioraram. Recuei meu time e
esperei para tentar um contra-ataque. No tltimo minuto
consegui o gol que me deu moral para chegar a vitoria.

0 que vocé pensa sobre esta situacao
incomum, de um estrangeiro conseguir a vaga
para Berlim aqui no Brasil?

Na verdade, a vaga € para qualquer um das
Américas. Eu tentei e consegui. O fato de ser no Brasil é
uma honra a mais. Sei que muitas pessoas ficaram
chateadas aqui, mas prometo que honrarei o0 México na
Alemanha e principalmente honrarei o Brasil que me
deu essa chance de competir pelo meu sonho.



Tudo para o seu wdeogame
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Gravador
de DVD

LG H58N preto

x28 33

Sem juros
ou RS 85,00 a vista

. Kit
Guitar Hero 3

para Playstation 3

*133 33

sem juros
pu RS 399,99 a vista

Controle

¢/ fio
para Xbox 360

3143 33
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Controle
Nunchuk

para Nintendo Wii
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sem juros
ou R$ 89,99 4 vista
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Nintendo
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0 melhnr para sua diversao

O N L | N E
Visite nosso site: WWW.housegames.com.br

PABX: (11) 3326"0045 ¢ housegames@hotmail.com

Rua do Seminario, 222 - Centro - Sdo Paulo - Em frente a igreja Sta. Ifigénia

Venha jogar PS2 por hora!

Enviamos nossos prudutus via sedex para todo o Brasil.
Financiamos em até 3x s/juros ou até 36 vezes*
Aceitamos os cartoes

RSN

| VISA % et (esquina ¢/ viaduto Sta. Ifigénia) - A 200 metros da estagcao Sao Bento do Metro




Herots da Terra
do Sol Nascente

0s Changeman foram um
dos primeiros grupos de herdis
a salvar o Japao
#IAEEuhﬂtEA@*H‘
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Os Tokusatsu salvavam o Japao das ameacas monstruosas

Muito antes de Dragon Ball,

Naruto, Bleach, Cavaleiros do
Zodiaco e milhoes de animes que
enchem as prateleiras das lojas no
bairro da Liberdade, em Sao Paulo, na
distante Terra do Sol Nascente eram
outros seriados que reinavam nas
telinhas dos japoneses.

Longe de animacdes com poucos
quadros e olhos esbugalhados, estes
seriados primavam pela “tosquice” de
maquetes em miniatura de uma cidade

»>Conhecidos como
Tokusatsu, que na
gidu(;ao seria *
efeitos especnms'
esses seriados se
tornaram célebres
tanto no Oriente

quando no Ocidente€€

™M CCAMEMASTER

de Téquio que era destruida em cada
episédio por monstros de borracha que
soltavam fumaca feita de gelo seco
pelas narinas.

Conhecidos como Tokusatsu (a juncao
de Tokushu Satsuel, que na tradugao
seria algo como “filme de efeitos

especiais”), no Oriente e no Ocidente
esses seriados se tornaram célebres com
os vovos National Kid (1961), Godzilla
(1954) e Ultraseven (1967). Aqui, so se
tornaram populares por conta da
extinta TV Manchete.

No programa matutino Clube da
Crianca, que durou
de 1983 até meados
de 1990, o
carro-chefe eram
Tokusatsu, muito
conhecidos por quem
hoje esta na faixa dos
25 e 30 anos.

Podemos destacar
os mais famosos
desse estilo de
seriado oriental:
Jaspion, Changeman,
Jiraya, Jiban, Black
Kamen Rider e
Flashman.

Em meio a centenas de herdis, os Flashman fizeram algum sucesso no Brasil e nos Estados Unidos



O sexteto do mal

Os sels ultimos citados sao
unanimidade entre o pessoal que viveu nos
anos 80. Até existiam outros seriados
como Lion Man e Patrine (um Tokusatsu
para meninas no qual o vildo principal se
chamava “Diabo do Inferno”), mas eram
muito ruins, até mesmo para a época.

As histOrias eram quase sempre as
mesmas: algum alienigena louco tentava
iInvadir e dominar o planeta Terra
(comecando pelo arquipélago do Japao) e
sempre se dava mal, pois encontrava uma
pessoa ou um grupo de jovens que se
sacrificava em prol da raca humana.

Tirando Jiraya, que tinha uma histéria
mais rebuscada envolvendo clas ninjas
milenares que lutavam em busca de um
tesouro, todos os outros tinham os
monstros de borracha que, apds serem
mortos, eram ressuscitados e aumentados

'--—.I".“"-' L]

Jaspion veio do espaco para salvar a Terra das garras do
terrivel Satan Goss, que touxe mosntros para o planeta

Quando Jaspion comecou a
passar no Brasil, se tornou uma
verdadeira febre. Com ele, Black
Kamen Rider (acima) mostrou que os
herois japoneses vieram para ficar

Nihon Game

Os golpes

Pode parecer ridiculo, mas até hoje em dia nos animes
é comum nos depararmos com alguém gritando
“Meteoro de Pégasooooooooo!’, ou " RAZENGAN!"

Isso tudo nasceu com os Tokusatsu. Experimente falar as
sequintes frases para pessoas que viveram nesta época
e repare nas reagoes:

— Power Bazuca, na mira, municao, fogo!
— Espada Olimpica! Golpe Frontal!

— Alan Moto Space!
— Gigante Guerreiro Daileon!

>>As historias eram quase sempre as mesmas:
algum alienigena louco tentava invadir €
dominar o planeta Terra (comecando pelo
arquipélago do Japao) e sempre se dava mal€<€

em escalas gigantescas para a luta final de
cada episodio.

O figurino

Tudo bem que os anos 80 foi a
década da lycra, mas os Tokusatsus
passavam da conta. Basta lembrar dos
Changeman, €INCO Japoneses que usavam
roupas coloridas coladas ao corpo e
capacetes enormes em suas cabecas. A
maioria dos episddios destas séries sempre
acabava da mesma forma: o monstro era
derrotado, aparecia um ser nojento que
tinha o poder de transforma-los em
gigantes e os herois chamavam algum
robozao para enfrentar 0 monstrengo.

Os games

Lancados apenas no Japao e com
franquias que duram até hoje como
Black Kamen Rider, por exemplo,
alguns dos seriados até fizeram mais
sucesso no Ocidente do que no Oriente.
E o caso dos Power Rangers, que tém
dezenas de versdes de games desde a
época do SNES.

Outro caso bastante conhecido de série
que se tornou game é Godzilla (mais
conhecido pelos nipbénicos como “Gojira”),
que teve uma versao bastante recente
lancada para Wii e PlayStation 2, Godzilla
Unleashed. Pena que de tao ruim, o game
nao fez muito sucesso e figurou no lixo do

Jiraya foi um dos poucos seriados que nao tinha
monstros, apenas uma luta entre clas de ninjas

més da edicao 37 da GameMaster.
Existem ainda games que nem aparecem
por aquil. Mas o caso é que se nao for por
meio de uma importadora ou por
algum amigo que mora no Japao, 0s
TG (Tokusatsu Games) nunca chegariam
a0s Nossos consoles e nao
conheceriamos suas historias
interessantes. Provavelmente, ainda
veremos muitos herdis japoneses
tanto nos games quanto na TV.
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Texto > Romulo Méthei

Curiosidades!

Fatos que
mudaram o mundo

dos games (ou nao!)

« 0 Magnavox Odyssey, lancado em
1972, continha 40 transistores e
nenhum microprocessador. Para vocé
ter uma idéia, um Pentium 4 hoje em
dia contém

42 milhoes

de transistores

somente
no chip.

» 0 PS2 foi 0

primeiro console caseiro a ter graficos
melhores que os computadores
pessoais quando foi lancado no final
do ano 2000.

» 0 jogo Atari Football, originalmente,
foi criado em 1973, mas nao foi
lancado até 1978. Seu atraso ocorreu
porque 0 jogo nao percorria a tela: os
jogadores nao conseguiam se mover
para a drea acima da exibida no
monitor. Quando finalmente foi
lancado, 0 jogo se torou o

primeiro a usar o sistema de

"scroll rolling", utilizado até hoje em
muitos jogos.

« Em 1975, o item mais vendido nos
EUA foi 0 arcade Pong, da Atari.

» 0 primeiro console que
disponibilizou o uso de cartuchos
como armazenamento de jogos foi o
Fairchild Channel F, lancado em
agosto de 1976.

» 0 disco do Nintendo GameCube
conseque armazenar 1,5 gigabyte de
dados: 190 vezes mais do que

um jogo N64 de cartuchos

conseque armazenar.

» 0 Mega Drive possuia a mesma
versao do processador Motorola que
era usado no primeiro computador
Apple Macintosh.

O que acontece no mundo dos games

; Campeonato oficial reune

fas

E comprova o sucesso de vendas da nova versao da série

Durante uma tarde de

sabado fria na cidade
de Sao Paulo, os fas do novo
game de luta com os
personagens da Big N
comemoraram o lancamento
oficial do titulo no Brasil e
se enfrentaram em um
torneio bastante disputado
gue, no final, consagrou Luis
Roberto Bonazzio Junior
como o vencedor. Ele levou
para casa um televisor de
LCD de 42 polegadas.

Mas Luis Roberto teve um
longo caminho a percorrer até
chegar a primeira colocacao.
Desde o inicio do dia, a
competicao organizada pela
Latamel ja recebia os primeiros
participantes que aproveitaram
a manha para treinar os golpes
do novo game. Eles levaram
seus controles favoritos: era
comum ver alguém segurando
um WaveBird ou um Classic
Controller — teve um
competidor que comprou o
acessorio apenas para
competir e o retirou do lacre
com o auxilio das belas

e Smash Bros. Brawl

“Nintendetes”. O local do
evento contava com

12 TVs de LCD e um teldo para
realizar as partidas finais.

O clima comecou a
esquentar a partir da tarde,
quando o torneio recebeu os
242 inscritos. O sistema de
jogo foi 0 mata-mata: quatro
jogadores se enfrentavam,
selecionando qualquer um dos
personagens disponivels.

Os cenarios eram de escolha
aleatéria e o vencedor seguia
para a proxima fase. Quando

Os acompanhantes dos jogadores se espremiam para consequir ver detalhes dos confrontos

acabava uma série, 0s
competidores da rodada
seguinte ja iniciavam outra
disputa. Com isso, a
competicao nao sofreu com
atrasos. E como nao havia
uma segunda chance em caso
de derrota, os competidores
trataram de dar o seu maximo
a todo o instante.

Além da quantidade de
participantes, o que
impressionou foi o nimero de
acompanhantes presentes no
local reservado pela Latamel.
Parentes e amigos tinham de
se espremer para conseguir
assistir aos confrontos de
perto. Alguns escaparam da
multidao e subiram em
muretas para ter uma melhor
observacao do que acontecia.

A grande final com os
quatro melhores participantes
rolou no final do dia.

A batalha foi realizada em um
teldo e mostrou toda a
habilidade dos jogadores. Com
0 sucesso da competicao, é
provavel que outras sejam
realizadas para o lancamento
nacional dos titulos da empresa.



Corre, Senninha!

O que acontece no mundo dos games

Game ja esta nos fliperamas
dos shoppings de Sao Paulo

O simulador de corrida

desenvolvido pela
DiverBras em parceria com o
Instituto Ayrton Senna ja esta
disponivel para o publico do

estao disponivels em trés
modelos: carro esportivo
(modelo para um jogador e
para dois jogadores) e gabinete
simples. Todos que jogarem

Estado de Sao Paulo. Os locais
escolhidos foram os
Shoppings |birapuera e Penha
(na capital), e o Shopping
Internacional de Guarulhos
(na Grande Sao Paulo). O
game leva os jogadores para
pistas da Asia, América, Europa
e é claro, Brasil. As maquinas

estarao contribuindo com
projetos educacionais voltados a
criancga e ao adolescente
desenvolvidos pelo instituto
Ayrton Senna, ja que 100% dos
royalties sao revertidos para este
fim. Em breve, outros
shoppings de cidades do Brasil
Irao receber a maquina.
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Se vocé ndo agiienta esperar por Senninha GP, corra até o shopping mais préximo

»> Enquanto isso...

»Para mim, The
Force Unleashed é
um dos projetos mais
ambiciosos d:
LucasArts. E a
mistura de uma nova
e fantastica historia
de Star Wars

com tecnologia
revolucionaria e a
jogabilidade atual€g

L

r e o o
e

by, f gt

Peter Hirschmann, vice-presidente
de desenvolvimento de produtos
da LucasArts

:
UsSCcas

0 carro queridinho do Itamar Franco também figurou
em muitos games, confira nossa lista esperta

FLIEN el

SUPER BUG (Atari, 1977) A lista e bastante
grande. Mas 0 jogo mais antigo que se tem noticia de um
aparecimento do Fuscao, em uma época onde o Enduro
dominava todos os jogos de corrida, foi dificil para 0 nosso
& carrinho amigo consequir um lugar ao sol. Mas, mesmo com
a concorrencia das Kombis, ele conseguiu e se tornou um carro amado,
principalmente no Brasil!
> STREET RACER (Vivid Image, 1994) >> Em Street
| ri X%, 2 Racer, para Super Nintendo, temos uma versao modificada
gerp: | de Fuscas que andam na areia. Reparem no logo: qualquer

EED:
HRMOLIN e e S e D B
| errack= semelhanca com Street Fighter nao e mera coincidéncia.

 ALASE SAN FRANCISCO RUSH (Atari, 1996) » > A Atari
o 3 acertou em cheio ao desenvolver San Francisco Rush para
" \ 0s arcades e melhorou ainda mais quando lancou para N64. E
t € S0 nesta versao que podemos ver o astro desta lista.

% ROCK N" ROLL RACING (Silicon & Synapse, 1993)

| 4 Um dos melhores jogos de corrida de todos os tempos fez
muita gente pirar com sua trilha sonora radical e com seus
carros “tunados”. Entre eles, o nosso querido Fuscao!

CRUIS'N WORLD (Midway/Nintendo, 1996) ~ > Nao
5 sei por que alguém escolheria um Fusca em um jogo de
corrida, mas Lady Bug era um dos mais velozes desse game. kste
é 0 jogo com os melhores graficos do qual um Fusca participou.

Mais conhecido por sua

PAPERBOY (Atari, 1984)
6 versao para NES, Paperboy € um game em que vocé
controla um entregador de jornais montado em sua bicicleta.
Onde € que entra o Fusca nessa historia? Olhe a imagem.

OUT RUN (Sega, 1986) > Um dos jogos mais
famosos. OQut Run tinha uma particularidade porque voce
: Nao jogava com um Fusca e sim contra um monte deles nas
corridas que ocorriam na beira da praia.

HOT WHEELS TURBO RACING (EA, 1999) ~ > A
famosa marca de brinquedos Hot Wheels investiu pesado
no mercado de games em 1999 e lancou um jogo de corrida
para Nintendo 64, e claro, nao deixou de fora o Fusqueta.

HERBIE: FULLY LOADED (Disney Int., 2005) > Em
9 uma lista como esta nao podia deixar de aparecer o Fusca
mais famoso de todos os tempos: Herby. O velho conhecido nao
fez muito sucesso com a garotada e foi um fiasco de vendas.

1 0 DOUBLE DRAGON (Taito, 1987) » > Antes que
voce atire uma pedra, repare bem no outdoor que
aparece na primeira tela do game. Este anuncio aparece nas

versoes de todos os consoles em que o titulo foi lancado.

*Sugestao para o Top 107 Mande e-mail para gamemaster@europanet.com.br
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Sony desativara servidores

Acabou a alegria de quem gostava de jogar online no PS2

A Sony Computer

Entertainment of
America anunciou que
desativara os servidores de
alguns dos seus jogos com
suporte online no PS2 e PSP.
Segundo informacdes, 0s
servidores serao desativados

Guiness Book dos games

Confira os recordes, quebre-os e apareca no grande livro

Todo mundo conhece o

Guiness Book. O que
pouca gente sabe é que existe
um livro dos recordes para
videogame. O Guiness Games
2008 é o primeiro lancamento
do género no Brasil com
centenas de informacoes e
recordes sobre videogames.

As informacgdes vém de

Pac-Man até os mais recentes
Halo 3 e a série Guitar Hero.
Os gamers terao acesso a
informacoes sobre quais foram
os titulos mais vendidos,
entrevistas com os jogadores
que detém os recordes mais
cobicados e muito mais. S6
para dar uma “palhinha”, vocé
encontrara numeros exatos,

...MAS PORQGUE DIABOS NAO
POSSO ENTRAR NO AVIAOPP?
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em 30 de junho deste ano.
Embora muitos jogos possam
ser jogados offline, apenas
dois titulos que possuem um

modo online terao este recurso
totalmente inacessivel. A

desativacao dos servidores
para os Jogos antigos e um

como a receita de venda de
Halo 3 (US$ 170 milhoes sé no
primeiro dia de venda).

Sao apresentados fatos
engracados, como o caso de
Faiz Chopdat, que cumpriu a

O que acontece no mundo dos games

Mercado financeiro

Hudson quer lucros

absurdos com o Wii

A desenvolvedora japonesa comentou
sobre os planos de aumentar seus
ganhos em 400% nos proximos trés
anos. Como!? Concentrando seus titulos
no Wii. A companhia, agora uma
subsidiaria da Konami, é conhecida por
seu grande apoio ao TurboGrafx e
também pela franquia Bomberman,
que recentemente deu alguns
arranhoes no sucesso colaborando com
a franquia Mario Party.

A produtora almeja alcancar um

lucro de USS 97 milhaes até o fim

de marco de 2011, sequndo
comentou o presidente Michihiro
Ishizuka a agéncia Bloomberg. Além
disso, pela primeira vez em cinco
anos, ha planos de pagar dividendos
aos acionistas.

processo normal e sé é
aplicado a titulos que
apresentam uma baixa (ou
nenhuma) demanda. Na lista
estao jogos como Lemmings e
World Tour Soccer para PSP,
F1'04 e Twisted Metal: Black
Online para PS2.

pena mais longa por jogar um
game, depois de se recusar a
desligar seu progresso de Tetris
enguanto estava a bordo de um
aviao, e recordes incomuns
como o de Metal Gear Solid 3,
que € 0 jogo no qual mais
aparecem fantasmas (43 destes
fantasmas sao baseados nos
produtores do game).

E ndo é s6 isso, os jogadores
gue quiserem entrar para o livro
com seus recordes também sao
bem-vindos, basta entrar em
contato com a producao do

EA e Unreal, uma

parceria de peso

A Electronic Arts tem apostado a
fundo em criar novas franquias e
aumentou sua parceria com a engine
Unreal 3. 0 problema € que nem a
Epic nem a EA decidiram contar ao
publico quais sao os novos games que
se beneficiarao da engine.

Mark Rein, um dos chefoes da Epic -
criadora da engine —, disse que“a
Epic esta muito feliz em prover a
infra-estrutura, as ferramentas e a
tecnologia para seus novos jogos.
Estamos, também, muito animados

Guiness pelo site gamers. com a decisao da EA em expandir o
guinnessworldrecords.com. O uso da Unreal engine. Mal podemos

esperar para ver os resultados disso

em novos games”. A Unreal Engine 3
ja deu vida as franquias da EA como
Medal of Honor e Army of Two, além
de outros 74 jogos.

hype do momento é para saber
quem vai fazer a maior
pontuacao em Guitar Hero Ill.

ER...
VEJA BEM, SENHOR...

@008 BLABOUS OS8EPRPANTE, ALL RIGHTS WHATEVER.
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Horas de “Cash”

Agora, é possivel ganhar "dinheiro”
apenas jogando um game online

{{-1;5 A Gunsoft Brasil, comenta Luiz Filho, gerente de
. publisher dos marketing da empresa.
MMORPGs Kaos Online e "A solucao que encontramos fo
Last War, inovou em Landmas.  a de oferecer um sistema de
Agora, além de jogar conversao de horas de jogo em
gratuitamente, o usuario pode  Cash”, complementa Filho.
converter suas horas in-game O novo sistema conhecido

em Cash, dinheiro online que como “Time2Cash” ja esta

serve para comprar armas e disponivel para os jogadores.
equipamentos exclusivos. Para converter as horas de
"Apesar de as classes do jogo jogo em Cash, o usuario
serem balanceadas, mesmo deve apenas informar seus
entre usuarios ‘Premium e dados e decidir quanto de
Cash’, nosso maior desafio foi horas acumuladas quer trocar
pensar em uma maneira de por Cash. Mais informacoes
favorecer de forma justa os sobre essa promocao vocé
jogadores que optam por jogar  pode encontrar em

Landmass gratuitamente”, www.landmass.com.br.

PS Store de I
cara nova Australia

“» Mudangas serao feitas @, A Rockstar anunciou
. na PlayStation Store, " estar trabalhando na

mas elas ndo se limitarao versao editada de GTA IV »Estamos felizes por
apenas a estética. A maior voltada especialmente para a poder firmar parceria
mudanca ficara por contada  Australia. O motivo é que o com a Nintendo e
extincao da restricao regional,  6rgao Office of Film and usar nossa
ou seja, tanto 0s japune:-;%*s Liter;::lture Clafssiﬁcatiﬂn experiéncia em jogos
quanto 0os americanos tF_:rau classificou o Jogo como baseados em
acesso ao mesmo conteddo. extremamente violento, S 4 1
Um adicional interessante é proibindo-o de ser lancado epISO(%los e langa-los
a inclusao de “walkthrough por la. Por este motivo, a o }’VH Ware. ISSO_
video” (uma gquia em video Rockstar optou por editar sera uma verdadeira
para ajudar a terminar os (na verdade retirar) boa parte revolucao€<
jogos). Claro que, como do conteldo pesado para que Dan Connors, CEO da Telltale
de costume, algumas atenda aos quesitos necessarios Games sobre o anuncio dos games
destas regalias nao sairao e seja liberado seu lancamento S SIS 00 W ) Vot
€g 5€} ca *
de graca. na regiao. >
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Stephen King defende games

O que acontece no mMundo dos games

Vendas do jogo da Nintendo superam expectativas da Big N

O escritor de livros

de terror Stephen King
acaba, sem querer, se
tornando mais um garoto
propaganda de games. Ele
comentou sobre uma nova
lei na qual alguns jogos
sao considerados indecentes
e nao tém meérito social e,
portanto, nao podem ser
vendidos aos menores de
idade no Estado
de Massachusetts.

King comenta que, quando
ouviu o projeto de lei, foi
parar no telhado.

O projeto restringe ou bane
os games violentos das
prateleiras de venda para os
menores de 18 anos. O que
significa que um adolescente
de 17 pode ver filmes como
O Albergue 2 e nao pode
comprar ou alugar
GTA: San Andreas. “Eu acho
loucura quando os politicos
acham que podem agir como
os pais. Os resultados sao
geralmente desastrosos. Sem
dizer, nao democraticos.”
King continua: “A barreira

=

mais efetiva contra o que se
chamava ‘a seducao da
Inocéncia’ quando esta
discussao estava centrada em
quadrinhos violentos hd

60 anos, ja eram pais que
sabiam e se importavam com
o que os filhos estavam
assistindo e lendo.”

“Os pais precisam ter a
coragem de proibir e explicar
por que estao proibindo.

O que significa muito mais
do que ver que games estao

GTA: San Andreas nao
podera sequer ser alugado por

menores de 18 anos

Em Massachussets, adolescentes podem ver 0 Albergue (foto), mas nao podem jogar GTA..

disponiveis para aluguel

na esquina”, explica. Sera que
o Estado de Massachusetts
nao pode achar um jeito
melhor de cuidar das

nossas criangas?

O pior € que no Brasil
proibir jogos ja esta se
tornando moda, com trés
titulos famosos banidos e
outros na mira da Justica.

»» Banimento

Bully tem venda

proibida no Brasil

0 Ministério Publico do Rio Grande
do Sul bateu o martelo e baniu mais
um game do Pais. Dessa vez foi
Bully, da Rockstar, que teve
importacao, distribuicao e
comercializacao proibidos em todo o
territorio nacional. 0 MP, por meio
do promotor Alcindo Luz Bastos
Filho, solicitou um parecer da
Sociedade de Psicologia do Rio
Grande do Sul para tomar essa
decisdo. "0 estudo mostrou que a
continuidade da venda do jogo
poderia prejudicar nao somente as
criangas, mas toda a sociedade’,
explica. Além disso, ele disse que o
jogo nao apresentava a classificacao
indicativa do Ministério da Justica, o
(ue parece ser outro agravante para
a decisao.

Essa decisao do juiz Flavio Rabello

e liminar, ou seja, ainda pode

ser recorrida.

De acordo com Ana Lucia Mignot
Schuster, diretora cientifica da SPRS,
0 parecer consistia apenas em
alertar aos pais do risco de uma
crianca com idade entre sete e dez
anos de jogar o game. “Em nenhum
momento falamos em proibir a
venda do jogo e, sim, em alertar os
pais para cuidarem dos filhos e
observar que tipo de games eles
estao jogando. A decisao da
proibicao € unicamente do MP”




Rockstar maior

Produtora comprou a Mad Doc Soft.

Enquanto a Take-Two

continua se
esquivando das ofertas de
compra da gigante Electronic
Arts, a Rockstar engrossou o
patrimonio da companhia ao
comprar o estudio
Mad Doc Software, que
agora sera chamado de
RockStar New England.

“O time da Mad Doc
Software é extremamente
talentoso”, disse Sam Houser,
chefao da Rockstar Games.
“Trazé-los para a familia
Rockstar sera uma bela adicao
ao nosso setor de tecnologia.”

A Mad Doc foi fundada em
1999 por Dr. lan Lane Davis,
tornando-se um estudio de

2o

Madden
fora do I"C'9

Desde o principio da

série Madden, nunca
um jogo da franquia deixou
de ser lancado para PC. Agora,
a EA cortou a plataforma da
lista de lancamentos.
"Atualmente, as pessoas jogam
muito mais em seus consoles do
que nos PCs”, explica
Peter Moore em seu blog oficial
da EA."Queremos revitalizar os
jogos para PC e s6 depois
voltaremos a lancar titulos
para esta plataforma.” Parece
que Moore nao viu ainda
Crysis rodando com 100%
dos recursos.

grande prestigio na industria
dos games, especialmente por
prestar servicos nos setores de
motores graficos, inteligéncia
artificial e servico online — seu
trabalho mais recente esta na
versao X360 de Bully.

O foco principal do estadio
esta no desenvolvimento de |IA
e sua tecnologia é encontrada
nos jogos Empire Earth Il.

“NoOs estamos ansiosos
para trazer nosso
conhecimento aos
personagens e enredos
situados em mundos abertos
gue fazem dos titulos da
Rockstar Games Unicos em
toda a industria dos games”,
comentou Davis.

22

Shigeru Miyamoto

dpareceu novamente
entre os finalistas da
lista das cem maiores
personalidades do mundo
da revista Time. Em 2007, o
criador de Mario e Link
abocanhou o 97° lugar em
uma disputa entre feras como
Bill Gates e Donald Trump.
Dessa vez, Miyamoto entrou
no pareo gracas ao Wii Fit,
um jogo que, segundo ele,
podera mudar a visao de
que gamers Sao pessoas
sedentarias e que nao gostam
de exercicios fisicos.

»»> Enquanto isso...

Programa mostrara
a vida de quem
joga videogame

na internet

Quem gosta de assistir
a competicoes de
games — e nao pode
ver a final do Big
Brother - tema
oportunidade de
acompanhar o
primeiro reality show
brasileiro dedicado
exclusivamente aos
gamers. No dia 15 de
abril, 0 Gamer's Life
(gamerslife.com.br)
selecionou oito
participantes para
uma competicao que
mostrara diversos
momentos da vida dos
jogadores. "A idéia
surgiu ao assistir a diversos reality shows na TV e ver que nao tinha nenhum
relacionado a games , conta Mitikazu Lishoa, CEQ da Hive. A idéia é mostrar que
0 gamer tem vida e nao vive jogando videogame todo o tempo. Ele tem familia,
namorada, estuda e trabalha.

O primeiro Gamer's Life apresentara uma competicao de um jogo de

}>|-_'.J':-:1 2 palticipe. csle al Ma TeLo Dol ) Ll

futebol, mas ainda nao esta decidido qual sera o game. Além de os participantes
terem suas vidas captadas pelas cameras, eles deverao realizar outras atividades
que vao além do jogo como partidas de futebol. A previsao é que sejam
produzidos seis episodios do reality show, que poderdo ser assistidos no site
oficial, e a expectativa € de 200 mil espectadores. "Ja estamos pensando no
proximo programa e existe a possibilidade de fecharmos parceria para o Gamer's
Life aparecer em um canal de TV', conta Lisboa.

>>AS pessoas nao
compram Gears of
War para ver Marcus
Fénix filosofando no
meio do jogo ou
chorando oda vez
que mata algum
INimigo. Isso € para
JOZOS com um
enredo profundo<«

Josh Scherr, explicando para a
Naughty Dog a natureza dos games
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Nintendo Wi
R$ 1099.00

a vista ( em dinheiro)
1 ano de garantia

i
RS

Seu PlayStation 2

._ _ pode ser trocado
_ _ por um novo

/ )~ ' depois de um ano!
g (consulte)

RS 499,00

a vista (em dmhewo
1 ano de garantia

Shopping Silvio Romero Plaza - R.: Coelho Lisboa, 334 - Loja 6 -Tatuapé SP/SP (11) 6225-3020
Shopping D - Av.: Cruzeiro do Sul, 1100 - 2° piso - Loja 2043 SP/SP (11) 3311-8617 / (11) 3311-8986

Shopping ABC Plaza - Av.: Industrial, 600 - Loja 122 - Santo André - SP (11) 4427-4165 / (11) 4427-4922

SAC: (11) 2227-3000 www.mundodosgames.net



PlayStation 3 [
R$ 1499,00

a vista (em dinheiro)
1 ano de garantia

PlayStation 2
R$ 369,00

a vista (em dtﬂhelra

PlayStation 2
com 2 anos
de garantia!

5

BN dinheiro / pregos validos enquanto durarem os estoques

Nintendo DS
R$ 499 00

vista (em dinhel |r_,
1 ano de garantia
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O mundo esta prestes a conhecer os perigos de uma nova
guerra mundial. Conseguira Snake salvar o planeta na sua

U
Solid Snake ja nao é mais o mesmo. Seu corpo calejado
de batalhas nao aguenta a pressao de uma nova missao,

principalmente esta. Afinal, o mundo esta diferente desde que

comecou a lutar e seus inimigos estao ainda mais fortes. Ele,
no entanto, sabe que nao existe outra pessoa que pode
substitui-lo, por isso, aceitou a missao suicida.

Sim, este pode ser seu ultimo trabalho, e Snake sabe disso.

Por ser um clone de Big Boss, o maior espidao de todos os tempos,

seu corpo envelheceu rapidamente e, quatro anos depois do

Incidente de Manhattan, relatado em Metal Gear Solid 2, ele

esta muito fraco. Mesmo assim, quando o Roy Campbell,

ex-chefe e amigo de longa data pediu para ele viajar até o Oriente

Médio e dar fim em um conflito que pode tomar proporcoes

colossais, ele aceitou.

O mundo no ano 2014 tinha mudado por conta de uma guerra
particular entre alguns paises. Isso forcou a criacao de exércitos
particulares que trabalhavam de forma terceirizada para a protecao
das nagoes mais fracas.

Eram tantas PMC (Private Military

Companies ou companhias

militares privadas, em portugués)

que se todas elas se unissem, se
tornariam o maior exército do
planeta. Confrontos entre
milicias e as PMCs

tima missao em Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots?

se tornaram comuns, garantindo a riqueza de paises como os EUA.

Sabendo disso, Snake lembrou-se de algo que ha muito tempo
nao escutava falar. Algo vindo da mente de seu inimigo mais
poderoso que segue a ideologia de seu mentor, o proprio
Big Boss. O sonho do melhor espidao de todos os tempos
era criar uma “nacao-fortaleza” para derrubar os
Estados Unidos — pais que ele acreditava criar soldados
para ser meras ferramentas de guerra.

Isso fazia com que esses militares desertassem,
tornando-se perigosos mercenarios. Com isso, Big Boss
queria reunir ex-combatentes habilidosos para criar um
exército com uma causa direcionada, interferindo em
todo o tipo de guerras.

Esta “nacao-fortaleza” era conhecida como Outer
Heaven, e trouxe a Snake a lembranca das principais
missoes das quais participara. Nelas, enfrentou
perigos terriveis como alguns modelos de Metal
Gear, uma arma de alta tecnologia capaz de mudar
os rumos de qualquer conflito. Em todas essas
missoes, seu adversario escapou e toda vez que ele
retornava estava mais forte. Agora, em sua ultima
missao, € hora de dar um fim neste inimigo.
Mesmo que custe sua vida, é hora de eliminar
definitivamente seu irmao Liquid Snake e
seus planos de criar a Outer Heaven. >




Texto »» Gustavo Petrc
llustracao »> 'l

o
) -

: E - " . - 1
4 . - i - i
i - ] = i , iy o L .
@ : F J . s g -1. ! ' #
+ §s . = | ¥ P wh I *
[} i
3 § r
: = . | - I
i 4 ' -2 r -
. o . by - - ; s .
s 1 . - .
] = - H F i ; i
F ra : & -
ot . W ' g
__" L 1 * 'j.

Nao sou um heroi, nunea fui ¢ nunca serel

B s xS L '

3 ¢/
¥ -

GLAMEMASTER » 25




POR QUE SNAKE
ENVELHECEU?
Snake envelheceu
rapidamente e o motivo
disso nao foi confirmado
oficialmente por Hideo
Kojima. Entretanto, a
teoria mais aceita € pelo
fato de Snake ser um
clone de Big Boss.

Explicacao cientifica
para isso existe: um
clone é gerado a partir
de uma célula adulta de
um ser vivo. No caso de
uma clonagem humana,
essa célula é “fundida”
por meio de um
processo elétrico com 0
dvulo de uma mulher
que depois é recolocado
no ltero e gerado como
uma crianga normal.
Entretanto, quando
0 clone nasce,
geneticamente, ele
possui @ mesma idade
do fomecedor da célula
— Mesmo sendo apenas
um bebé. Desse modo,
conforme a crianca se
desenvolve, ela
envelhece tao
rapidamente quando
sua “matriz”.

No caso do game,
Snake foi criado para ser
o soldado perfeito no
projeto Les Enfants
Terribles. Big Boss doou
seu DNA para a
experiéndia e, quando
fez isso, ele ja passava
dos seus 30 anos. Metal
Gear Solid 4 acontece no
ano de 2014. Como Solid
Snake nasceu entre 05
anos de 1971e 1972,
ele teria por volta de
42 anos no NOVo game,
Somando a idade de Big
Boss, 0 herdi teria
72 anos, justificando sua
aparéncia envelhecida.

As habilidades de Snake
foram melhoradas. Agora, e
muito mais facil acertar os

inimigos, principalmente
quando eles estao a grandes
distancias do jogador

— =
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A ultima batalha

No século 21, as guerras sao o que o petrdleo fol
no século 20: uma fonte de riquezas para muitos
paises e o pilar que mantém a economia global.

Por isso, muitos paises possuem exeércitos privados
chamados de PMCs para se defender das ameacas
externas e, também, atacar e levar mais dinheiro para
os cofres dos governantes. Aliado a isso, a
nanotecnologia foi aplicada nesses combatentes,
tornado-os mais fortes e fazendo com que eles sejam
controlados como maquinas pelos lideres.

Entretanto, a situacao é critica e a comunidade
internacional esta preocupada com a iminente
explosao de uma nova guerra mundial. Mas o que o0s
lideres realmente temem é um possivel colapso da
economia mundial caso haja uma intervencao militar.
O outro problema é que no comando das PMCs esta
Liquid Snake, que controla a mente de Revolver
Ocelot — desse modo, ele ficou conhecido como
Liquid Ocelot. Roy Campbell, ex-lider da FOXHOUND,
unidade de elite das forcas especiais especializada em
missoes de infiltracoes fundada pela CIA, observando
esta situacdo, chama a Unica pessoa com experiéncia
suficiente para tentar dar fim no conflito: Solid Snake.

A missao nao é oficial, ndo vem de Washington e é
desconhecida pelas Nacoes Unidas. Na realidade, é
um pedido particular de Campbell, que quer eliminar

i
. Fel a

Ocelot. Mas ha um motivo bastante claro para isso.

No “Incidente de Shadow Moses”, o virus FOXDIE
quase foi roubado. Ele era parte de uma primeira
geracao de nanomaquinas destinadas ao
aprimoramento das forcas e técnicas dos soldados,
além de estabelecer uma comunicagao sem a
necessidade de equipamentos. Apés o “Incidente de
Manhattan”, todos os soldados do mundo tiveram
uma terceira geracao dessas nanomaquinas inseridas
em seus corpos. Entretanto, Liquid sequestrou a
criadora do FOXDIE, a Dra. Naomi Hunter, e
conseguiu descobrir como controlar essas maquinas
microscopicas. Desse modo, ele obteve o comando de
todas as PMCs do mundo.

Liquid montou um exército gigantesco e continuou
com o sonho do seu progenitor, Big Boss: criar a
Outer Heaven. Ele ja agia ha muito tempo.

Uma empresa com o0 mesmo nome do
“pais-nacao” era dona das cinco maiores PMGCs do
mundo e vendia 0s seus servicos de protecao para
muitas nacées. Com a ajuda de Vamp, um ser a
principio imortal, ele deseja criar uma Iinsurreigao
contra os Patriots — uma organizacao que controla os
Estados Unidos e todo o curso de sua histéria.

Como Snake estd com o corpo degenerado e
prestes a morrer, ele aceita um ultimo pedido do
amigo. Assim, parte para o Oriente Médio em busca

> Snake envelheceu
rapidamente. Mas isso nao
significa que ele deixou de
ser durao. 0 herdi continua
abusando de suas
habilidades e de sua fora




»» Old Snake>> 0 espido e
agente secreto viaja pelo
mundo para cumprir sua Ultima
missao, eliminar Liquid Ocelot,
que pode causar uma guerra de
proporcdes globais

» Um bom modo de escapar
do fogo cruzado sera tentar
passar despercebido pelos
soldados inimigos e tentar

subir em algumas construcoes.

De cima, é dificil pegar voce

—

do seu arqui-rival.
Ele tem o auxilio de
Otacon, que o
ajudou a fundar
uma organizagao

anti-Metal Gear, a Philantropy, da nova
FOXHOUND comandada por Meryl Silverburgh e
Raiden, que agora usa um exoesqueleto. Agora, 0
ex-combatente visto em Metal Gear Solid 2 é um
ninja mecanico. O Unico problema da missao de
Snake é o objetivo final: ele s6 tera sucesso se
assassinar Liquid Ocelot.

Ambiente vivo e

em constante mudanca
A principal mudanca em Metal Gear Solid 4 em
comparacao com 0s outros games da série esta na
ambientacao. Snake estd no meio de uma guerra e,
conforme avanca por meio de construcdes em

ruinas, ele encontra
soldados trocando
tiros, bombas caindo
e destruindo os
cenarios. |sso ocorre
em tempo real e 0

»> Raiden >> Seu
aparecimento ainda € um
mistério, mas ele disse que
agora € 0 seu momento de
proteger Snake. Ele utiliza um
exoesqueleto cibernético que
cobre todo o seu corpo
multilado em um evento ainda
nao revelado. Isso Ihe deu
habilidades sobre-humanas

»» Hal “Otacon” Emerich >> 0 cientista é
amigo de Snake e 0 auxilia em diversas
missoes por meio do comunicador Codec.
Agora, ele o ajudard ainda mais, controlando
0 robd Metal Gear Mk I1. Ao lado de Snake, ele
criou a Philantropy, uma espécie de ONG que
luta contra a construgao de Metal Gears

jogador podera ver as —

CAMEMASTER » 27




)

¥i

{

»» A camuflagem com a
vestimenta Octocamo sera

fundamental para se esconder
nos ambientes abertos e nao

ser um alvo facil durante o
fogo cruzado dos combates

»> Coronel Roy Campbell >> mudancas acontecendo na

Com medo do pior, chama Snake _ y
para uma Gltima missao. Eledeixa ~ sua frente. Outra novidade é
claro que nao sao os Estados que 0 mundo do game é

Unidos nem as Nacoes Unidas que
estao recrutando o herdi e, sim,
que é um pedido pessoal para
eliminar Liquid Snake

aberto. Assim, o jogador
podera escolher o caminho a
seguir, se por dentro de casas
para evitar soldados ou seguindo por ruas abertas,
partindo para as investidas.

No meio desse caminho, o jogador podera se
deparar com a nova arma de Liquid Ocelot, o
Metal Gear Gekko. Essa maquina bipede é vendida
liviemente do mesmo modo que se vende
armamentos para um pais.

Ela € produzida em massa e possui diversas
caracteristicas vistas em outros modelos de Metal
Gear como 0 Rex e o Ray, apresentando
metralhadoras e um arsenal nuclear limitado.

Sua principal qualidade é sua locomocao.
Por meio de pernas flexiveis feitas de musculo
artificial, Gekko pode escalar qualquer obstéaculo e
correr a grandes velocidades. Em uma investida, ele
pode atropelar diversos
soldados. Esses monstros de
aco sao uns dos principais
adversarios de Snake na sua

>» Naomi Hunter >> Médica
da FOXHOUND, Naomi ajudou
Liquid na pesquisa sobre o virus
FOXDIE. Desesperada, ela pede
ajuda de Snake para resgata-la.

Além disso, diz ao herdi quesua  \jltima aventura e, neste
salde esta fraqgil e que ele tem _ -
apenas mais seis mesesdevida  @mbiente vivo, eles podem

aparecer a qualquer
momento e em qualquer lugar.
Para conseguir escapar deles, Snake
devera usar suas
novas habilidades.

VR

Mudanc¢a de jogabilidade

Um dos aspectos que mais mudaram na série é
a jogabilidade. Desde sua criacao, Metal Gear era
um game voltado a espionagem, fazendo com que
o jogador utilizasse técnicas que nao o faziam ser
visto pelos soldados inimigos ao em vez de entrar
em combate. Em Guns of the Patriots, Hideo Kojima
decidiu trabalhar com a premissa “no place to
hide”, ou seja, sem nenhum lugar para se esconder.

Isso € até um pouco ébvio. Agora, Snake estd no

centro de um conflito com ataques em massa
acontecendo a todo o instante. Por conta disso,
sera muito dificil ele se esconder ou se proteger dos
soldados. Assim, o velho espiao teve que aprender
técnicas que valorizassem o

»> A batalha entre Vamp e At

Raiden é uma das maj.sp ataque. AS tecnicas dE CQ{:
aguardadas do game. O ser (Closer-Quarter-Combat),
vampiresco quer vinganga pois, 2t A

bala em sua cabega por Big Boss em Metal Gear




Solid 3, estao de volta e serao Gteis para
pegar inimigos desprevenidos e
imobiliza-los rapidamente. Além disso,
essa técnica permite que Snake use 0s
soldados como escudo humano,
protegendo-se dos ataques. A agilidade
do herdi impressiona e com

poucos movimentos ele pode

desarmar um soldado.

O roubo de itens também esta mais
convincente. Ao imobilizar um adversario
ou ao rendé-lo, Snake pode revista-lo e
roubar itens como comida e municao.
Para finalizar a investida, o herdi pode
nocautear o inimigo, deixa-lo largado no
chao ou até escondé-lo em algum canto,
evitando assim deixar pistas no caminho.
O jogador tem a opcao de eliminar esse
soldado, mas, mesmo o escondendo, o
sangue resultante desse ato pode alertar
os adversarios que iniciarao uma busca
por Snake.

Quando suas técnicas de stealth nao
forem a solugao, Snake devera entrar em
combate — o que sera algo freqglente em
Metal Geat Solid 4 se compararmos com
0s outros titulos da série. Para 1sso, 0

PACOTE COMPLETO
Um bundle especial
comemorando o
lancamento da série foi
lancado no Japao e nos
Estados Unidos. Ele
contem um modelo de
PS3 com uma cor
especial com HD de

80 GB, um controle
DualShock 3, além do
jogo. Nos EUA, o pacote
custara US$ 499.

Essa edicdo limitada traz
também um disco
Blu-ray com um
documentario da série e
entrevistas com os
produtores; e

um CD com a trilha

sonora. No Japao,
esta edicao limitada
foi esgotada na
pré-venda em menos
de uma semana.

[} 1 i -
h A~ 1 = .
\vie |. al \a&Eal S(

0 novo anqulo de camera,

por tras de Snake como em um
game de tiro em terceira
pessoa, melhora muito a
pontaria do jogador. Assim, é
facil enfrentar um exercito

jogador tera a disposicao trés  »> Liquid Ocelot >> Revolver
tipos de visdo de jogo. Ocelot ja ndo € mais 0 mesmo.

D A Agora ele teve sua mente
O primeiro deles € uma totalmente dominada por

Liquid Snake e ird a todo o custo
estabelecer a Quter Heaven. A
missao de Snake € elimina-lo

camera livre, usada pela
primeira vez em MGS3:
Subsistance. Para poder
observar toda a acao na tela e por onde
Solid Snake deve se locomover, o jogador
podera usar o analdgico da direita do
Dualchock 3. Essa camera livre, no
entanto, ndo garante precisao para 0s
combates armados. Como dar tiros sera
algo mais frequente do que nos titulos
anteriores da série, a Konami adotou um
novo sistema de camera. Agora, a visao é
em terceira pessoa por cima do ombro
como em Gears of
War e Resident Evil 4.
Desse modo, mirar fica
mais simples e
movimentos como se
esconder atras de
paredes sao feitos de forma mais natural.
Nao foi confirmado, mas é possivel que
haja outro estilo de visao, o de primeira
pessoa. Como revelado
em um dos

>> Meryl Silverburgh >>
Meryl, que foi salva por
Snake em MGS, € lider da
nova FOXHOUND e foi
enviada para investigar as
atividades das PMCs. Mal

sabe no que esta se metendo
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Os novos Metal Gear Gekko
persequirao Snake em todos os
lugares. Entretanto, se ele se
camuflar, podera passar
desapercebido. Voce conseque
ver Snake nessa imagem!

»» Vamp >> Ninguémsabeao ~ Primeiros videos de MGS4,
certo como ele sobreviveu ¢ '
Sefelctioconkento mistl sera possivel jogar o game

Inteiramente nessa visao. Mas,
caso Kojima nao acrescente
1SS0 na versao final, a visao em
primeira pessoa ainda tera
fator fundamental na jogabilidade. Como nos
titulos anteriores, o0 jogador podera usar a mira em
primeira pessoa em algumas ocasioes que exijam
atirar em um ponto especifico ou quando se utiliza
um soldado como escudo humano e, ao mesmo
tempo, é necessario abrir fogo contra os inimigos.
Para finalizar, agora existe apenas um botao de
acao, que sera o Triangulo. Se nos titulos anteriores
vocé usava o Circulo para bater nas paredes e
chamar a atencao dos inimigos

contra Raiden em MGS2. Mas
Vamp voltou ainda mais forte
para se vingar do seu algoz e,
talvez, ajudar Liquid Ocelot

»> Drebin >> Ele é um A :

vendedor de anmas que as e o Triangulo para subir e:-':cadas
modifica, retirandoseulDTag  — O que, convenhamos, nao

e permitindo que qualquer 4713 & menor sentido —, agora
pessoa possa usa-la. Um f.'slfln : S 2

de“senhor dasarmas” Naoé 150 fol simplificado. Toda a vez
mﬂgsg‘g‘t‘l‘;“ﬂf’" UM que Snake puder interagir com
chamado de Little Gray qgualquer elemento do cenario,

um icone que indica a acao
aparecera na tela, solicitando para que o jogador
pressione Triangulo. E isso ird variar desde se escorar
em paredes até interrogar um Inimigo.

[ ] L ]
Evitando o perigo
A sintese da saga sempre foi
manter-se escondido e, mesmo com
o foco na acao, este
elemento nao foi
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»> Com os ambientes abertos, 0

esquecido. Por isso, alguns

jogador terd a possibilidade de

nc’:'“"?s elementos foram escolher 0 caminho para quiar
adicionados a aventura. O Snake. Entretanto, qualquer
- . . caminho escolhido nao sera
primeiro, e talvez mais Son s 6l

importante, é o Threat Ring.
Ele substitui o radar que permite ver os inimigos e 0
alertar quando vocé chama a atencao deles,
fazendo com que os soldados cheguem mais perto
ou comecem a atacar. O Threat Ring & uma espécie
de circulo que permanece ao redor do corpo de
Snake durante todo o game. Quando ninguém
percebe a presenca do espiao, este anel fica estavel.
Entretanto, quando o herdi chama a atencao dos
soldados, o circulo apresenta ondulacées que
revelam onde o adversario se encontra. O nivel
dessas ondulacdes mostra o quanto de

Interesse existe em encontrar
Snake. Desse modo, o jogador
mantém a atencao focada



0 maior segredo da série
Metal Gear ¢ se esconder dos
inimigos. Us jogadores mais

habilidosos consequem
sequi-los sem serem vistos,
mas iS50 exige muita tecnica

na acao, evitando ter que

REVIVENDO
olhar para o mapa para tentar A HISTORIA
escapar. Aliado a isso, esta Metal Gear Solid 4 sera
uma bussola posicionada no repleto de cenas que
v : explicarao em detalhes
canto direito superior da tela. : B
3 alguns fatos ocorridos T e
Ela estard sempre apontando em todos 0s jogos da

em direcao ao seu objetivo,
evitando, novamente, perder a
atencao com o antigo mapa.
Entretanto, este continua
disponivel e pode ser acessado
em um submenu. Essa

série, inclusive o game
Portable Ops, do PSP, e
como eles se relacionam
com o titulo do PS3 e
com a Gltima missao de
Snake. De acordo com a
Konami, essas cenas
serao interativas e o

”~ I(GNAMJ‘

. : MGSOLID 3: MG SOLID: METAL GEAR
mudanca ocorreu pelo fato de : jogador poderd escolher SNAKE EATER PORTASLE OPS > Na primeira misséo de
MGS54 ter um mundo livre e e .355'“:3 il e ‘“I‘ Missio de ?"ﬁ'j Bass >>Big E’“{:;m renegado Snake, ele deve entrar em

i pressionando Circulo no revela a existénda de uma e é procurado por agentes uma fortaleza com o nome
aberto, diferentemente das momento certo. Além organizacao secreta que da Fox que estao atrds do de Quter Heaven e eliminar

versdes anteriores que
apresentavam uma
jogabilidade linear.

QOutra mudanca esta na
barra de energia de Snake que
agora possul dois novos Itens:

disso, havera a opgao de
assisti-las em diversos
angulos de camera ou
navegar por elas
utilizando o rob

Metal Gear Mk I,

os medidores Stress e Psyche. O primeiro mede o
estresse do herdi, que aumenta conforme ele
presencia as normalidades de um conflito armado
como tiroteios e explosdes. Quando ela enche por

deseja construir Metal Gears

PlayStation.c

Philosopher’s Legacy

.

HETM*E R-SOLID
Y [

seu lider misterioso

J‘lr.'r SOLID 2: SONS METAL GEAR 2:
cgmp!etc}l ele entra em LL!TI estado gueﬂﬂ produtor OF LTy TI/IN SNAKES SOLID SNAKE
Hideo Kojima chama de “Combat High”, que Ihe »> 0 novato Raiden deve > Em Shadow Moses, »> Snake viaja até Zanzibar

dar conta de terroristas que Snake deve recuperar o para tentar resgatar um

-

querem devastar a baida da
ilha de Manhattan

3 virus FOXDIE e enfrentar

terroristas perigosos

importante cientista tcheco
chamado Dr. Kio Marv

eliminar o seu arquunlrmgn
iquid Ocelot, que inicia uma
jimensa insurrei¢ao
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Nesta guerra, nao existe
inimigo declarado. Se alguém
avistar Snake, & melhor sair
correndo, pois voce pode
acabar com um exeército inteiro
na sua cola

Camuflagem em tempo real
Uma das inovages da série Metal Gear foi
a camuflagem. Apresentado em MGS3, o
sistema permitiu que o jogador pudesse se
esconder dos inimigos em ambientes abertos,
utilizando as cores e texturas do cenario para ficar
invisivel. Eram diversos uniformes e pinturas faciais
que permitiam se disfarcar praticamente em
qualquer lugar. O Unico ponto negativo deste
atributo era que o jogador precisava parar a acao
para acessar um menu e trocar o uniforme de
acordo com 0 cenario.

Em Guns of the Patriots, a camuflagem retorna,
utilizando a tecnologia do século 21. Como Snake
esta N0 meio de uma guerra e nao existe um
iInimigo declarado, ele ndo pode sair atirando para
todos os lados. Para isso, ele recebe o auxilio de

:;E?Sf;‘n%ﬁgﬁuaﬁﬂza garante uma mira mais precisa e divide os danos uma vestimenta chamada de Octocamo.

Para isso, ele devers lutar contra gue recebe em partes iguais (nhormalmente, ele O nome e originado da palavra octopus, ou

;ﬁ'ﬂgggf;?:;lﬂﬂﬁﬂ;:ﬁﬂi? perde uma certa quantidade de vida que depende polvo em inglés. O polvo é um molusco marinho

e retorna para uma dltima briga do ataque e da arma utilizada pelo adversario). Essa  que tem uma caracteristica interessante: ele pode
habilidade, no entanto, dura apenas por algum mudar de cor para se defender, escondendo-se de
periodo de tempo. Ja o medidor Psyche representa o predadores, ou para se disfarcar e poder cacar. Essa
seu estado mental, que diminui gradativamente a habilidade torna o polvo um animal Unico.
cada batalha, prejudicando sua pontaria. Vocé pode A natureza serviu de inspiracao para o dispositivo
tentar encher essa barra fazendo Snake ler mais bacana de Snake. A roupa Octocamo se
revistas para adultos — Kojima disse que nao adianta modifica em tempo real de acordo com as texturas

olhar apenas uma pagina; somente do ambiente, evitando parar a acao do game para

folheando a revista esse medidor que o personagem se camufle entre os
aumentara e fara a mente Inimigos. Para isso, basta que

perturbada do espiao Snake se encoste em uma ¢
A X
Nis

descansar um pouco.  parede ou se deite no chao

*

v

[



> Os soldados particulares de — apmc o N
Ocelot, os Frogs, possuem habilidades3 | £
sobre-humanas fornecidas pelas ' ‘.;m]:'ifﬂﬂﬂf'f

o

o)

nanomaquinas dentro de seus corpos. s
E melhor fugir deles!

para que a roupa copie as cores ao redor. Até que . Ao CA. of ~
ela se adapte ao cenério, o jogador perde alguns >>A natureza serviu de mMspiracao para O

;egundﬂs cruciais, 0 que pode leva-lo a ser dispositivo mais bacana. A roupa Octocamo.

escoberto pelos adversarios. Porém, apos i , i

completar a acao, nao existe tempo limite para que Ela oG : *de acordo com C:l_S texturas

a roupa fique “sob disfarce”. do ambiente, evitando parar a acao do game
A ferramenta nao é totalmente eficaz. p:a 259 que O personéﬂgem Se CElITlLlﬂﬂ’((

Mesmo com uma mascara que também se
adapta ao ambiente, se 0s inimigos chegarem

muito perto, identificardo Snake e partirao para Arn!_as personalizadq_s e I
o ataque. A solugdo é ficar em locais que permitam equipamentos robotizados e
uma camuflagem quase perfeita aos olhos do Em um campo de batalha com um confronto entre ,
jogador, uma vez que nao dois grupos distintos, Snake possui um grande

: : ¢ »> Vamp nao dara mole para : .
existe mais um icone que Raidenefaradetudopara  @rse€nal de armas como pistolas, rifles,
identifica o quanto o ajudar Liquid Ocelotacumprir  metralhadoras e espingardas, além de granadas e

T S T seus desejos. | ‘ :
personagem esta “invisivel mt;men?ﬁm?ég’:;f: revolveres que disparam dardos tranquilizantes.

aos olhos do inimigo. mente de Liquid Snake ~ Quando nao existe outra alternativa, € melhor
utiliza-las. A novidade é que o jogador podera
adicionar elementos as armas como lanternas e
lanca-granadas. Assim, o jogador podera optar
por montar seus armamentos de acordo com o
estilo de jogo que ele de;eg seqguir. >> Sunny >> £ 2 filha de
Por exemplo: quem desejar jogar sem Olga que foi levada pelos
ser descoberto poderé acoplar Patriots assim que nasceu.
. . - : Néo conheceu a mae
silenciadores e miras laser em um rifle

sniper. J& quem prefere atacar,
pode colocar um
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Com suas habilidades
ninja, Raiden € um dos poucos
que podem enfrentar de iqual

para igual os Metal Gear
Gekko. Para isso, ele usara sua
katana afiadissima

lanca-granadas em um rifle e, desse
modo, eliminar diversos soldados
> ao mesmo tempo.
*i As armas e seus acessorios
¥ serdo desbloqueados conforme a
negociacao de Snake com Drebin,
um “senhor das armas”. Além de
modificar os equipamentos, retirando a
identificacdo que permite que somente “o
dono” utilize-os, ou seja, destravando-os,
ele vende os acessorios. O sistema de
armas de MGS4 funciona do seguinte
modo: toda a arma que Snake coleta dos
x Inimigos (e, por conta dos ID Tags, ele
| ndo pode as utilizar) é convertida em
pontos que representam um valor valido
por aquele dia de batalhas. Quanto mais
violento for o conflito daquele dia, mais a

a pontaria e a estabilidade do

»>Big Mamma >> Eva, armamento, melhorando sua

que apareceu em MGS3 da
as caras novamente. Sua

At Q}Ziafc‘.sail”l & } AN e e

of - %'ﬂ"' ! 4""",' ;

arma valera. Sendo assim, o jogador tem a opgao
de trocar esses pontos pelos equipamentos
coletados ou guarda-los para trocar por municao e
itens na loja de Drebin. Estes itens podem melhorar

OUTRAS
PERSONAGENS

« Mei Ling - Sua
participacao foi
confirmada, mas o seu
papel na trama
permanece um segredo.
Possivelmente, ela
voltara para ajudar
Snake a salvar o
progresso do game.

- Rose - 0 affair
misterioso de Raiden
esta de volta, mas pouco
se sabe sobre ela,
Possivelmente, se
Raiden for um
personagem jogavel,
serd com ela que o game
serd salvo.

para o local da loja de Drebin para
converter as armas coletadas em
pontos. Quem dard uma mao sera o
rob6é Mark Il. Ele servira de ponte entre
os dois, convertendo automaticamente as
armas em pontos e guardando a
municao de Snake.

Entretanto, essa nao é a unica funcao
do diminuto Metal Gear Mark Il: ele pode
ser controlado por Snake a distancia,
permitindo explorar o cenario sem o
jogador se colocar em risco. Mark Il nao
pode ser visto pelos inimigos, pois
também possui uma camuflagem como a
roupa de Snake. Ele pode nocautear os
adversarios com choques, o que o faz se
revelar por alguns instantes. Sua
limitacao de distancia e o tempo de sua

bateria sao seus Unicos pontos negativos.

Outro acessorio de Snake que sera muito util nas

batalhas é o Solid Eye, um visor que parece um
tapa-olhos que combina elementos de acessorios

vistos anteriormente na série; visao noturna, visao
térmica e bindculos. Ele trabalha em conjunto com

performance nas batalhas. Também

o radar do game, permitindo que um inimigo

ligacao com os Patriots lhe

havera “promoc¢des” dependendo do dia

avistado tenha seus movimentos rastreados, além

rendeu um status , ; . .
importante na organizacio.  de jogo; Drebin podera fazer umja

Sua apari¢ao no game liguidacdo de armamentos, o que pode
& um mistero

ser uma boa oportunidade para
melhorar o arsenal de Snake.
Entretanto, Snake nao
precisa retornar

de diferencia-los entre hostis e aliados.

Legado

Mesmo que Snake seja bem
sucedido nesta missao suicida,
desta vez ele nao voltara
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Os Metal Gear Gekko sao
poderosos. Com uma investida
usando o seu corpo, ele pode
atropelar soldados e derrubar
prédios inteiros. Eles serao a
dor de cabeca de Snake

¥

}

para casa. A nao ser que Hideo Kojima revele
alguma surpresa no final do jogo, pois o que foi
revelado até agora é que a historia da série
Metal Gear Solid se encerra nesta versao.

Ainda nao se sabe os motivos, mas em um dos
primeiros videos divulgados sobre MGS54,
Snake estava sentado sob uma caixa, com
um revolver na mao e com um semblante
triste, como se tudo estivesse perdido. Na
seqliéncia, ele lamenta os rumos que a
histéria do planeta tomou e da guerra em
que esta lutando. Lamenta, inclusive, o
que fez na vida e que falhou em sua missao.
Visivelmente machucado, ele coloca o
revolver em sua boca e, no momento em
que puxa o gatilho, a cena é cortada.

O que se entende disso é que o Snake
que conhecemos realmente pode ter
tirado sua propria vida. No entanto,
no final do mesmo video, outro Snake,

Soldados especiais

>> Tecnologia ajuda combatentes a criar uma guerra ainda
mais terrivel. Conheca os principais grupos de soldados

A NOVA FOXHOUND

»» Liderados por Meryl, os novos integrantes da FOXHOUND, unidade de elite
das forcas especiais especializada em missoes de infiltracoes fundadas pela CIA
em 1971 e liderada por Big Boss, foram enviados ao Oriente Médio para
investigar as acoes das PMCs. Além da lider, Ed e Johnny Sasaki completam o
time. Um sistema chamado de SOP, fornecido pelas nanomaquinas dentro dos
corpos dos integrantes, faz com que eles “dividam” seus sentidos, permitindo que
a equipe funcione em harmonia, como se fosse uma so pessoa.

THE SEAUTY AND THE SEAST UNIT

>» Essa unidade composta de quatro integrantes sao os chefes de Metal Gear
Solid 4: Crying Wolf, Raging Raven, Screaming Mantis e Laughing Octopus. Seus
nomes sao uma mistura de “apelidos” dos ex-integrantes da FOXHOUND como
Sniper Wolf e Psycho Mantis, com as qualidades dos integrantes do Cobra Unit
de MGS3. Esses inimigos robotizados sao fruto de uma experiéncia que
transformou quatro mulheres diagnosticadas com o transtorno de estresse pos-
traumatico. 0 tnico meio de curar suas mentes perturbadas foi transforma-las

dessa vez mais jovem, aparece. A

saga “Solid” deve ter chegado ao final,
mas sera que o projeto Les Enfants
Terribles gerou outro clone? S6 o

5% A i futuro respo Pdera
dos Frogs impressiona. Eles a essa questao.
conseguem atacar

simultaneamente de diversos

pontos diferentes, No game,

corra deles se necessario

em maquinas de guerra. 5ao belas em sua aparénda interna (antes da
operacao), por isso, 0 nome Beauty, mas por fora, assustam, por esse motivo, 0
nome Beast. Hideo Kojima selecionou quatro modelos de came e 0sso para
viver o papel dentro do game. Sao elas Lyndall Jarvis, Scarlett Chorvat, Mieko
Rye e Yumi Kikuchi. Suas vozes femininas sao sobrepostas por uma voz
masculina, dando um ar maléfico as quatro novas chefes.

THE FROGS
»» Sao os soldados particulares de
,“ Liquid Ocelot. Sao bem treinados, o que
N resultou em habilidades espetaculares.
., Sao rapidos, tém boa pontaria e sao os
piores inimigos de se encontrar no
caminho. Caso se depare com um deles,
atire antes e pense depois.
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Pais e games:

conscientizacao necessaria

Dé essa matéria para o0 seu pai ou sua mae ler. Depois sente
e debata 0 assunto com eles. O dialogo é 0 mais importante

Lista branca e

lista negra de jogos
Diante da enorme procura por jogos
de videogames no Natal do ano
passado, o Instituto Nacional de
Entretenimento e Familia dos EUA
criou uma lista de dez jogos
adequados e inadequados para as
criangas. Curiosamente, o lado negro
da lista nao inclui Counter-Strike ou
Bully, alguns dos jogos mais criticados.
Confira a lista dos viloes e

dos mocinhos:

Recomendados:

Super Mario Galaxy, FIFA 08,

Guitar Hero |ll: Legends of Rock,
Hannah Montana: Spotlight World Tour,
Madden NFL 08, Mario and Sonic at the
Olympic Games, Need for Speed Pro
Street, The Sims 2: Castaway,

Viva Pinata e Super Mario Bros. 3

Nao Recomendados:

Manhunt 2, Assassin's Creed,

(all of Duty 4, Conan, The Darkness,
Jericho, Kane and Lynch: Dead Men,
Resident Evil: Umbrella Chronides,
Stranglehold e Time Shift

A decisao tomada pelo Ministério Publico

Federal em censurar Counter-Strike,
Everquest e, mais recentemente, Bully — apesar de
as portarias 899 e 1035 impostas pelo Ministério
da Justica exigirem que 0s jogos indiquem a
classificacao — sob a alegacao de que incitam a
violéncia, especialmente entre criancas e
adolescentes, trouxe a tona uma questao antiga e
polémica: jogos violentos sao prejudiciais na
formacao da personalidade dos pequenos?

O Unico consenso encontrado até o momento é
que os pais tém importancia vital em saber o que seus
filhos andam jogando e como estes reagem diante do
game. Entretanto, é muito comum em qualquer
metrépole do Brasil presenciar criancas comprando
jogos com classificacao indicativa muito acima de suas
idades. Nao ha nenhuma forma de controle nos
pontos de vendas, o que, obviamente, torna muito

»>Se existisse diferenca
entre um jogo realista de
um animado, nao teriamos
criancas com medo de
bruxas de livros infantis€<

Bully & um dos games mais controversos. Tanto que teve sua
comerdializagao e ditribuicao proibidas no Brasil no inicio de abril

facil o acesso a jogos considerados inadequados.
Evellyn Gomes, administradora de empresas, carioca
de 31 anos, ficou estarrecida quando soube que seu
filho, de nove anos, jogava alegremente GTA na casa
dos colegas. "Diante dos comentarios dele a respeito
do jogo, resolvi pesquisar e me apavorei quando
descobri que o jogo é muito violento, envolve missoes
para o lider de uma gangue, algo como participar de
assaltos, assassinatos e outros crimes nas mais diversas



38 { GAMEMASTE?®

i |I:_"_' '-_l.l 1!. :’:.-l'. .-I. :
Fy il -

s T
i AL

Evelly nao tirou A - &

Y, __
O videogame, : “:: Ao adh - /
mas aconselhou i o WA
a jogar titulos

mais adequados

a Sua 1dade £

[cami Tiba diz
que a questao
da violéncia esta
associada .o
contexto social
do Pais

situagdes”, explica ela em seu blog “Meu Mundo e Nada Mais”.

Evellyn & um bom exemplo da importancia dos pais no
controle sobre o contetido dos jogos a que seus filhos praticam.
Ela explica que vetou completamente seu filho a jogar GTA e
assemelhados. Em contrapartida, nao tirou o videogame, mas o
aconselhou a jogar titulos mais adequados a sua faixa etaria
como Galinho Chicken Little, Scooby Doo, Bob Esponja, corridas,
futebol e até mesmo seus prediletos King Kong e Hulk.

O fato é que a exposicdo das criancas a jogos inadequados
coloca em rota de colisdo criadores de games com educadores e
pais, principalmente. Para os designers, € justamente o realismo
que atrai a atengao dos jogadores. E o que afirma o criador Ale
Machado. Mas ele pondera: “E certo impedir o acesso dos jogos
mais violentos as criancas, mas nao proibi-las de maneira
indiscriminada”, argumenta. Machado se refere a

Counter-Strike, classificado pelo Ministério da Justica
recomendado apenas para maiores de 18 anos.

No Brasil, um dos grandes polemistas sobre o assunto é o
psiquiatra Icami Tiba. Em recente entrevista concedida ao portal
globo.com, Tiba afirma que a questao da violéncia esta associada
ao contexto social do Pais. “O Japao é exemplo disso. As pessoas
jogam desde que nascem até altas idades e nem por isso sao
violentas na sociedade, porque o japonés nao tolera a violéncia".

No entanto, a maneira como a legislacao do Pais se posiciona a
respeito da classificacao do jogos, ou mesmo, cinema e televisao,
acaba por nao ser o fator determinante se as criancas terao ou
nao acesso ao conteldo considerado inadequado. Foi o que
apontou o pesquisador Jurgen Freund, do instituto suico
Modulum, em encontro realizado em Londres. Freund
apresentou resultados preliminares de um levantamento que
aponta que, apesar de saberem da classificacdo indicativa, sao
poucos 0s pais que restringem o acesso dos filhos a jogos
considerados impréprios para a idade.

A pesquisa foi encomendada pela britdnica “Entertainment
and Leisure Software Publishers Association” (Elspa) apds o
assassinato de um garoto de 14 anos, supostamente ligado ao
jogo Manhunt, da Rockstar. Apds 978 entrevistas por telefone,
outras 114 nos pontos de venda de jogos e 18 com pais e
adolescentes pré-selecionados, o pesquisador conclui: “E
recomendavel ampliar a autoridade das classificacdes no processo
de compra, particularmente entre os consumidores que nao sao




Para Tiele
Schuller, os pais
servem comao
termometros
daquilo que seus

filhos véem

jogadores”. O puxao de orelhas, portanto, é enderecado
aos pais, nao aos filhos. Para a pedagoga gaucha,Tiele
Schiller Superti, que leciona diariamente para

29 criangas entre 6 e 17 anos, o0s pais devem servir como
mediadores e termdmetros daquilo que seus filhos véem
e de como eles reagem. “O melhor modo de poder
evitar atitudes agressivas é fazer a mediacao por meio da
discussao sobre o que estao jogando e engana-se quem
diz que criangas nao estao prontas para analisar esses
momentos de violéncia”, pondera. Tiele sustenta que
este didlogo com os filhos demanda tempo, o que é raro
nos dias atualis.

E diante da auséncia da familia que a escola passa a
exercer um papel ainda importante. A pedagoga afirma
que, em fungao do tempo que passam com as criangas,
os educadores podem perceber com mais facilidade
comportamentos agressivos. “Na escola, e papel do

fantasia com qualquer experiéncia, seja ela realista ou
animada. Apesar de tantas divergéncias, € possivel
encontrar alguns consensos entre os profissionais que
estudam o comportamento humano, entre eles aquele
que aponta o distanciamento entre pais e filhos como
um dos grandes culpados.

E o que afirma a cientista social e mestranda da
PUC-RS, Aline Chimanski Palmieri. Ela explica que a
evolucao da tecnologia, mais presente nas familias de
maior poder aquisitivo, contribui muito para esse
quadro. “Os filhos acabam vivendo em um mundo
particular, principalmente onde cada um tem um
computador ou videogame no seu quarto”, diz. "A
sociedade caminha cada vez mais para um modelo que
reforca a violéncia descabida, sem freio. Cabe entao a
cada pai orientar o seu filho, fazer a distincao e conhecer
os limites entre a realidade e a brincadeira, visto que em

>20 fato € que a exposicao das criangas a jogos mais
inadequados coloca em rota de eolis@o direta os criadores
de games com educadores € pais, principalmente€<

professor estar atento a essas manifestagées, visto que
em casa, muitas vezes, a crianca brinca enquanto seus
pais trabalham”, argumenta. Ela ainda explica que a
influéncia dos jogos violentos pode, sim, influenciar no
desenvolvimento da personalidade das criangas. “Penso
que a personalidade de qualquer ser humano é definida
pelas experiéncias de vida que ela tem. Hoje, as criangas
estdo muito expostas nao apenas a Jogos violentos, mas
filmes, desenhos e até mesmo novelas”, completa.

Ou seja, é dificil definir onde exatamente nasceu o
comportamento agressivo de uma crianca.

Mas é fato que na maioria dos casos, a agressividade
tem apoio no comportamento omisso dos palis.

Outro ponto muito discutido € a distingao entre
violéncia real e animada. Na primeira, fica dificil distinguir
se € um filme ou é um jogo; na segunda, ndo ha o
realismo grafico, mas o elemento da violéncia esta
presente do mesmo jeito. Tiele afirma que a crianca

muitos jogos o objetivo é matar, estracalhar corpos,
exterminar criaturas e muitas outras transgressoes.” Aline
define 0 momento atual da instituicao familiar com “em
crise” e, dai, provem tantos problemas com as
influéncias que os filhos acabam adquirindo. Segundo a
cientista, muitas vezes, pais e maes perdem a confianca
em sua capacidade de criar os filhos porque acreditam
que a informacao e as aptidoes que tém para essa tarefa
nao sao confiaveis.

Uma consequéncia disso € que simplesmente casais se
inibem diante da influéncia da tecnologia. "Acredito que
€ necessario resgatar valores familiares. SO quem educa
pode impor limites, distingdes éticas e morais e 0
discernimento entre a brincadeira e o real”, afirma.

Talvez seja precipitado dizer que uma pessoa que
tenha acesso a jogos violentos va se tornar um sernal
killer. Porém, € importante observar atentamente o que
acontece depois que as criancas desligam o console.

Icami Tiba diz que no Japao se joga
muitos games com violéncia e que nem
por isso 0s japoneses a toleram

A pedagoqa Tiele Superti afirma que
os pais devem conversar com os filhos e
saber 0 contetido dos games que jogam

Evellyn Gomes ndo cortou o0s jogos

do filho, apenas sugeriu que ele jogasse
titulos de acordo com sua idade
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IMPORTANTE

Antes de comprar o jogo, consulte a
. : disponibilidade do servico, as tarifas e
Conhe(;(] OS NOVOS QOmeS pOrCl Se d|Verhr No CGIU'C"' a compatibilidade com o seu aparelho
em www.claroideias.com.br ou
ligue para 1052,

STREET FIGHTER I

O maior game de luta de todos 0s fempos

TREET FIGHTER I, o game de Ken, Guile, Blanka, Chun-Li, Dhalsim,

luta mais popular do planeta, ja Zangief e E. Honda; e ainda ha os chefées

esta disponivel em uma verséo Balrog, Vega, Sagat e M. Bison.
eletrizante para jogar com raga no seu O game é extremamente balanceado,
celular. O elenco de lutadores € composto por isso € impossivel nao encontrar no
pelos astros mais famosos da série: Ryu, meio desta galera o lutador que combina

perfeitamente com o seu estilo de combate.
Se vocé quiser um personagem lento e
_Kﬁ-:[ forte, Zangief e E. Honda séo os melhores;
L#  HONDA Ry [T quem curte atacar com velocidade mortal

3 1 pode escolher Chun-Li ou Blanka sem
pensar duas vezes, ja Ryu e Ken séo os
mais equilibrados e faceis de controlar.

Os comandos de técnicas especiais
como Hadouken e Shoryuken foram
simplificados para se adequar melhor a
praticidade das teclas do celular, trabalho
feito com o devido cuidado para nao
comprometer o sistema de combate tipico
dos fliperamas e videogames.

O direcional esta programado para

g

funcionar nas teclas do celular e, assim, executada com apenas dois toques. Tudo
com comandos simples e curtos, vocé em nome da diversao sem complicagéo.
consegue executar ataques, combos e Para completar a sensacéao de que
magias sem se atrapalhar. Para ter uma ha um verdadeiro fliperama rodando no
idéia da praticidade, uma magia como o seu celular, o audio € um show a parte e
Hadouken, que nos fliperamas exige trés traz de volta as trilhas sonoras que fizeram
comandos direcionais, no celular pode ser sucesso nos arcades dos anos 80.

Street Fighter is a registered trademark of Capcom U.S A, Inc. Mega Man k a registered tradermark of Capeom Co., Ltd. Al rights reserved.
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BROTHER IN ARMS - ART OF WAR

(ST
- > Produtora: Gameloft
- > Bénere: Agao

2 > Prege: R$ 10,00

Acao desafiante no campo de batalha

ADRENALINA E O CALOR do combate sao
garantias da versao miniatura de Brother in
Arms, uma das séries mais aclamadas pelos
fas de combates inspirados na Segunda
Guerra Mundial. Art of War é semelhante aos
classicos Contra e Metal Slug e oferece visao
aerea do campo de batalha.

Alem de combate homem a homem, o
game conta com missées em que vocé deve
pular de para-quedas sobre fogo inimigo ou
deve controlar baterias antiaéreas.

© 2008 Gameloft. All Rights Reserved. Published by Gameloft under bcerse of Ubisoft Entertainment. Brothers In Arms s a trademark of Gearbox Software and i used
under license. Gearbox Software and the Gearbox logo are registered trademarks of Gearbox Sofrware, LLC. Ubisoft and the loge Ublsoft are tradermaris of Ubisoft
Entertainment in the LIS and/or other countries. Gameloft and the Gamedoft logo are trademaris of Gameloft in the US and/or other countries.

SEGA RALLY

> Produtora: Tectoy Mobile
> Género: Corrida
> Preco: R$ 10,00

Sujeira e velocidade maxima

OS JOGOS DE RALLY nunca mais serao
os mesmos depois de Sega Rally. Aqui
vocé usa o seu celular para controlar um
carro a mais de 180 km/h em pistas de
terra e lama. A sensacéo de velocidade

& impressionante e a precisao do controle faz
a diferenca entre uma manobra aplaudida
pelo publico e uma desastrosa batida que
pode anular as suas chances de vitona.

Os efeitos sonoros complementam o clima
com ruidos altos e realistas dos motores.

0 SEGA Todos os direitos reservados

DIRT RALLY - COLIN MCRAE

Competicao alucinante sobre quatro rodas

> Produtera: Glu Mobile

COLIN MCRAE FOI O maior entre os
competidores de rally em todo o mundo.
Por isso, o game que leva o nome do astro
nao poderia ser menos do que um belo
simulador que exige brago forte e habilidade
para controlar carros potentes. As pistas
passam por terrenos variados, desde trilhas
de terra até faixas estreitas em florestas.

. . = . . Tl ek B
O visual das pistas sdo muito bons, assim Wy

como as reproducoes dos carros. s lln i

The Codemasters logo and "DIRT"™ are trademariks of Codemasters. "Colin McRae"™ and the Colin McRae signature device are registered trademarks of Colin
McRae. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are being used under license. This game is NOT licensed by or
associated with the FIA or any related company. Developed and Published by Glu Mobile under license from Codemasters.

A Claro permite que vocé compre e
baixe os jogos diretamente pelo site
Claro Idéias. Para isso, entre no
endereco www.claroideias.com.br,
selecione o0 modelo do seu telefone,
escolha seu jogo, digite 0 nimero do
celular e aguarde uma mensagem de
texto. Em seguida, insira a senha
contida na mensagem no navegador
do computador e aguarde o envio do
link do jogo. Depois, abra a mensagem
no seu aparelho e baixe o game. O
valor do game s6 sera cobrado caso
a operacao seja bem-sucedida.

=T EaeE S

B e P T TS " SRS g

-'.lr-.
%
¥ O que é

lr. [ divare i« Jurantida quasdo =

cghl pEie vHds Baim e & (5.8 & i -1 9] d &
Nera eecoher o Jogs Dosmbosd, sebackens & models do seu celular.

wlaoong O seu calular

1'- #la&n ¥ U Fabricarts I;I
'

R By S A
Ao entrar no site, escolha o modelo do seu
celular para que vocé possa escolher os jogos
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Ao escolher o jogo, clique em Baixar e siga os
passos seguintes para finalizar a compra

= §a DOWNLOADS

== 7 DO MES DE MAIO

. 1. SONIC THE HEDGEHOG - PARTE |l

o 2. NEED FOR SPEED PRO STREET

@ 3. DURO DE MATAR 4.0

. 4. JOGO GOD OF WAR

@ 5. ASPHALT 3




A espadachim lvy luta contra Lizardman
em uma das batalhas mais emocionantes
de Soulcalibur IV. No aguardado game de
luta, Darth Vader e Yoda, ambos dos filmes
da série Guerra nas Estrelas, também
participam das lutas de espadas.







Para cada interesse, uma

NA'[UREZA

L '\."'L'

Jardim inspirador
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eli jardimcom

Cantelros
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Ha 20 anos, a melhor
revista para voce se
inspirar em jardinagem,
paisagismo e casa de
campo. Tudo muito bem
explicadinho para vocé

nao correr o risco de errar.

REVISTA ==

GAMEMASTEH

VIDEDEAME LEVARD A SERID

FIFA

METALE
GEAR
SOLID oo
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A revista para quem leva
videogame a sério. Aqui,
reportagens completas, o

mundo dos gamemaniacos,

previews e dicas para
Xbox, PS1, PS2, GC, GBA,
DS e PC.

A maior e melhor revista de
fotografia para profissionais

e amadores avancados. A
cada edicao revelamos as

novidades, fazemos testes e

damos dicas exclusivas para
os amantes da fotografia.
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A maneira mais facil de
aprender e se manter

atualizado com a informatica.

No CD-ROM que vem com a
revista, cursos completos em
portugués e dezenas de

programas uteis e divertidos.
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Dicas de Photoshop
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A revista para quem tem ou
pretende ter camera digital.
Veja testes comparativos com
as maquinas compactas, dicas

para fotografar melhor e

truques do fascinante mundo

da fotografia digital.
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¥  Enciclopedia do

Ha mais de 10 anos, a
revista de informatica com
CD-ROM mais vendida no
Brasil. Todo més traz
programas completos para
profissionais liberais,
estudantes e toda a familia.
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Além dos destinos mais
badalados do Brasil e do
mundo, todo més mostramos
novos lugares que valem a
pena conhecer. Inclusive
roteiros historicos, cruzeiros,
resorts e ecoturismo.

Exploge nowos horizontes na vanguarda da flustracio

A revista indispensavel para
artistas e designers. Traz
portfélio de artistas do
mundo inteiro, tutoriais passo
a passo, reportagens sobre o
universo da arte digital e o
melhor da revista 3D World.

Todo més nas bancas, pelo fone 0800 55 76 67




revista de alta qualidade
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SO na Seu Sucesso voce
encontra tudo o que precisa
para aproveitar as melhores
oportunidades, aumentar
as vendas, administrar seu
proprio negocio e cuidar da
evolucao da sua carreira.

XBOX 360 é a Revista Oficial
do Xbox no Brasil. Traz cem
paginas de conteudo
exclusivo sobre o videogame
da Microsoft. Previews,
analises antecipadas dos
lancamentos e dicas.
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Chegou a mais completa

revista de Nintendo do Brasil.

Sao cem paginas com tudo
sobre o universo Nintendo,
incluindo se¢des sobre jogos
antigos, detonados
completos e detalhados.
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A revista brasileira feita para
webmasters, webdesigners e
programadores agora com
conteudo exclusivo da revista
britdnica .net. O site traz os
softwares citados na revista,
scripts e programas uteis.
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PlayStation é a revista de
games mais vendida do
Brasil. Ela traz previews de
NOVOS JOgOos, games
detonados até o final e
dicas para quem gosta de
PS1, PS2 ou PSP.
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A VideoSom € a biblia dos
eletroeletronicos. Leitura
obrigatodria para
aficionados e formadores
de opiniao sobre som,
home theater, tecnologia
digital, TV e informatica.
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E diferente de tudo o que
existe no Brasil. MotoMax é
a revista dos apaixonados
por motocicletas. Nao
importa se vocé tem uma CG
iIncrementada ou € o feliz
proprietario de uma Harley.
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Vegetananos

A revista para quem busca
uma alimentacao
equilibrada e consciente,
com qualidade de vida para
si @ para o Planeta.
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O PC esta

A plataforma esta em dec

iNio. Caso a situacao Nao mude,

seu computador servira apenas como maquina de escrever

Os 5 jogos mais

esperados do PC

Infelizmente, a linica empresa

que esta lan¢ando grandes
titulos para a plataforma PCé a
Electronic Arts. Dos cinco jogos
dessa lista, a produtora tem
quatro deles:

1. StarCraft Il

2. The Sims 3

3. Spore

4,

Battlefield Heroes

5. Warhammer Online:

Age of Reckoning
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“E uma enorme tragédia:
hoje os jogos para PC se
reduziram a World of WarCraft
e The Sims.” A constatacao,
feita durante a Game
Developers Conference 2008, € de
ninguém menos que Peter
Molyneux, responsavel por
classicos como Theme Park,
Dungeon Keeper e Populous, de
um tempo em que o computador
era berco de experimentagoes que
sO um mouse e um teclado
poderiam suportar.

Jogadores mais excéntricos gostam de montar um gabinete diferente de tudo o que vocé ja viu

CAMEMASTER

SE VOCE AINDA TEM DUVIDAS,
0S FATOS ESTAO Al:

« Em 2007, dos USS 18 bilhdes
movimentados pela indistria de games nos
Estados Unidos, somente USS 910 milhdes,
ou seja, 14%, vieram do PC;

« Entre os dez titulos para PC mais vendidos
no ano passado, World of WarCraft ocupa as
duas primeiras posicoes, enquanto a série
The Sims aparece quatro vezes na lista;

« A Unreal Engine 4, proxima versao da
tecnologia grafica que, ironicamente,
nasceu no PC, estd sendo desenvolvida com
0s consoles em mente;

« Figurdes de softhouses como Id Software,
Epic Games, Lionhead Studios e Gas
Powered nao escondem a insatisfacdo com
a situacao dos jogos para PC;

« Microsoft, Intel, Nvidia e outros gigantes
da drea anundiaram a formacao da PC
Gaming Alliance (PCGA), cujo objetivo é
fazer a plataforma voltar a brilhar.

«5e esta nao for uma crise, entao no
minimo o PC enquanto plataforma para
games estd passando por uma
transformacao. Do lado oposto, 0s
videogames, com varias caracteristicas dos
computadores, parecem atravessar seu
melhor momento, oferecendo uma solucao
de entretenimento cada vez mais completa.
(Contudo, entre problemas e possiveis

solugdes, se o PC consequir superar esta fase

dificil, pode sair muito fortalecido.

E tempo de mudancas e, para
aquele gamer gue gosta de manter
um PC equipado para rodar “com
tudo no maximo”, talvez elas sejam
dificeis. O proprio Molyneux
reconhece que o computador esta
cada vez mais proximo do mercado
casual, daqueles usuarios que se
contentam em jogar games em
Flash, pelo do navegador de internet.

Quem parece concordar com
a situacao é outra figura
importante da industria: “O game
para PC, tal como o conhecemos,
esta morto”, sacramentou Chris
Taylor, da Gas Powered Games, em
entrevista ao site Gamasutra, que
se dedica a cobrir a 4rea de
desenvolvimento. Para Taylor, a
distribuicao digital € o futuro, por
oferecer uma alternativa segura
contra a pirataria.

Ah sim, a pirataria. Outro
problema crénico para quem tenta
ganhar dinheiro desenvolvendo
games para PC. Em 2007, durante a
GDC daquele ano, Todd Hollenshead,
CEO da Id Software, e Michael
Capps, presidente da Epic Games,
duas das mais tradicionais




e

‘ ‘ Nao vejo um declinio nos PCs. A massificacdo ja estd a

pleno vapor, s6 que agora alguns usuarios estao
buscando aquele algo mais em seu equipamento. E ai que eles

querem ver se 0 PC deles pode ter um processador grafico GeForce
ou uma memdria mais poderosa, e por ai vai. Quando vocé faz a
conta na ponta do lapis, pode até economizar na compra de um

console, mas os precos dos jogos sao mais caros do que os de PC.22

Leo De Biase, gerente de marketing da Evolute
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‘ ‘ 0 mercado de PC vem passando por um periodo de certa
estagnacao em termos mundiais, mas no caso do Brasil, a
situacao é diferente: o crescimento da penetracao de computadores
nas classes C e D tem impulsionado a venda de jogos para PC. 99
Guilherme Franco, diretor da Electronic Arts Brasil

produtoras de jogos para
computador, admitiram que
tornaram-se multiplataforma para
fugir da falsificacéo, que no PC
ocorre em niveis predatorios com
Jogos que aparecem na internet
antes de chegar as lojas.

O Steam, sistema de
distribuicao digital da Valve
Software, tem se mostrado uma
esperanca para combater a
pirataria, mas o problema nao

se limita somente a ela:
aparentemente, o PC
perdeu um pouco

STEAM, DE PROMESSA
A PRODIGIO

Com 15 milhoes de usudrios e um catalogo
de mais de 250 titulos, o Steam, servico da
Valve Software, além dos nlimeros
respeitaveis, adquiriu papel de carro-chefe
da distribuicao digital. Desde 2003, quando
a primeira versao foi disponibilizada ao
publico, a plataforma tem disseminado o
habito de adquirir jogos via download, num
ensaio de adeus a midia fisica.

No inicio, a idéia paredia agradar apenas
a produtora de Half-Life, mas com o tempo
outras softhouses juntaram-se a
empreitada, que hoje congrega Activision,
Id Software, Epic Games, Capcom, Rockstar,
etc. No acervo estao ndo apenas games
casuais, mas também RPGs shooters, RTS e
por ai vai. Tudo bem que ao longo do
caminho houve problemas como quedas
nos servidores, atualizacoes automaticas,
incompatibilidades e bugs, mas o Steam
hoje é estavel e ganha novos recursos de
tempos em tempos.

A ferramenta adquiriu fungdes como
chat por voz e matchmaking, coleta dados
de vendas e, principalmente, é uma opcao
segura e econdmica, fugindo da pirataria e
abreviando as etapas comerdiais que
separam 0 game do consumidor. Com o
custo de producao reduzido e um feedback
mais confiavel dos habitos dos jogadores, as
produtoras 56 tém o que comemorar.

Para um futuro bem proximo, a Valve
prepara-se para lancar o Steamworks, que
nada mais do que o conjunto de
ferramentas do software em versao para
terceiros. Ao abrir a sua plataforma, a
produtora espera alavancar o PC e resolver,
entre outros percalcos, um problema
undanime da industria: a largura de banda.

Outros planos para aperfeicoar a porcao
de comunidade do Steam incluem a
possibilidade de armazenar screenshots,
save games e arquivos de configuracao.
Melhor nao duvidar. O limite? Bem, esta
palavra certamente nao existe no
vocabulario da Valve, que parece estar
sempre alguns passos a frente dos demais.

da identidade. Nao fosse isso, por que
formar a PC Gaming Alliance (PCGA),
que congrega Microsoft, Intel, Nvidia e
outros, com o objetivo de criar uma
consonancia em torno da plataforma?
De fato, nos dias de hoje, quem quer
Jjogar no PC precisa lidar com uma
série de fatores como escolher a
maquina e seus componentes —
pagando caro, diga-se de passagem —,
e ao adquirir o game torcer por uma
boa otimizacao. Ha o risco de nao
vé-lo na tela do PC tal como ilustram
as fotos no verso da caixa. Por outro
lado, PlayStation 3 e Xbox 360
usufruem a fase em que estao na crista
da onda tecnoldgica e, principalmente,
a praticidade. Afinal, o jogador tem a
certeza de que o0 game
adquirido vai rodar direitinho
em seu console.

‘ ‘ 0 mercado de jogos para PC tem estado
praticamente estavel durante os tltimos
cinco anos. Nao prevejo uma mudanca drastica
nessa situacao e, apesar de nao ter o mesmo
crescimento atrativo dos consoles, é ainda um
mercado interessante e importante. 99
Gerson Souza, gerente geral da Vivendi Games

Tempos diferentes
E claro que é preciso levar em
consideracao certas mudancas de
habitos que sdo inerentes a passagem
do tempo. Hoje, por exemplo, os
MMOGs dominaram boa parte do
publico e, ca entre nds, quem joga
World of WarCraft, por exemplo, tem
que dedicar tempo e dinheiro a sua
“vida virtual”. Sobra pouco para o resto.
E olha que estamos falando de dez
milhdes de usuarios, no caso do
MMORPG da Blizzard. Mas ha uma
infinidade de titulos do género
bombando pela internet. Entre
0s casuais e 0s jogos online,
nao é de se surpreender
que somente Call of Duty 4
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‘ ‘ 0 que nos definitivamente vemos é um aumento
extremamente expressivo de PCs para games.
0 Brasil vive ha trés anos uma imensa onda de consumidores do
primeiro computador, com 0 qual se conectaram a internet e
descobriram os jogos. Ao comprarem o segundo computador,
uma grande parte desses usudrios exige que estes sejam capazes de
rodar pelo menos os games mais simples. Em breve veremos PCs
otimizados para Crysis, Bioshock e outros games DirectX10.93
Richard Cameron, country manager da NVIDIA no Brasil

e Command & Conquer 3 despontem como RGERTORA
q po Em nenhum outro sistema existe uma maleabilidade tao grande quanto a personalizagao, desde colocar sons e imagens nos

lancamentos “AAA" presentes no top 10 do PC em jogos, até criar MODs ou “brincar” com editores dos mais diversos tipos — sendo que muita coisa é gratuita. Mesmo o lancamento
2007. No mais, sao World of WarCraft, The Sims e de patches e contetido novo ainda é mais agil, bem resolvido e abrangente no computador.
“velharias” como SimCity 4 e Age of Empires . CICLO TECNOLOGICO

Entretanto, ha quem ainda defenda o PC com Em se tratando do PC, é impossivel estabelecer limites: sempre ha um hardware ou software novo para experimentar, com
unhas, dentes e, principalmente, razao. Chris Corry, fundonalidades inéditas que abrem espaco para novas experimentagoes que, por sua vez, colocam a plataforma como
produtor de Command & Conquer: Red Alert 3, por D R G RRDOR
exemplo, ainda acha que lugar de RTS é no PROFUNDIDADE
computador. “O design de RTS nos consoles Falem o que quiser, mas 0 melhor lugar para jogar um RTS, por exemplo, ainda é o PC. 0 esquema teclado e mouse toma a

jogabilidade profunda e envolvente e, longe de uma abordagem superficial ou improvisada, faz com que horas passem como se

progrediu, mas eu nao sei se conseguiremos . ;
fossem minutos em frente ao monitor.

produzir para eles um RTS genuino, que é tdo

iIntimamente ligado a mouse e teclado”, confessou, MMOS
em entrevista ao site Eurogamer. E fantastico pensar a quantidade de mundos virtuais, com suas proprias histdrias, que ja foi criada no computador. Ha opcoes
14 Brad Wardell da Stardeck disparou sua para absolutamente todos os gostos e tamanhos, que tornam o PC o lugar ideal para experimentar partidas com milhares de

’ pessoas de todo 0 mundo e integrar uma comunidade online.
metralhadora para o lado dos produtores: “Games

ruins e requerimentos minimos exagerados, e nao a DISTR'BUICA_O DIGITA[ . o _
pirataria, s30 os principais vildes das baixas vendas de No PC, baixar jogos, sejam estes casuais, dassicos ou mesmo os chamados “AAA’, ja é uma realidade ao alcance de qualquer

: 2. ; pessoa que possua um cartao de crédito (no caso do Brasil, internacional). Com isso, muitas vezes, nem é necessario esperar até
Jogos para PC", sequndo o executivo da produtora que 0 game apareca nas prateleiras.

responsavel por Sins of a Solar Empire. Para ele, a
maioria das desenvolvedoras quer criar titulos

apenas para os jogadores de elite, com PIRATARIA

r:ﬂmputadures caros, e depgis reclama da E verdade a dura realidade da pirataria ja assombra os consoles ha muito tempo, mas em nenhuma outra plataforma os
vend agem ruim prejuizos sao tao grandes quanto no PC, dada a facilidade em baixar “versdes full” de jogos - nao raro antes mesmo de chegarem

, as lojas - de inumeros sites e softwares, mantidos por comunidades que sangram 0 mercado.
O debate esta no come¢o ainda, mas o PC parece

longe de estar condenado enquanto plataforma de PRECO

games. O que hd é uma mudanga no perfil do Tudo bem quelhujetuisteum grande esforco para I:_:arateara muntagandeméquinasdimf:iunadgsespeciﬁcamentem

: d da Relein t gamers, mas ainda é extremamente caro ter em maos um PC capaz de rodar os games mais sofisticados do mercado — sem falar
JS9atol © 0a AU Ot iig a‘fun ooho _ em garantir que o hardware tenha uma vida util razoavel.

qualquer processo de tamanha dimensao, é preciso

ajustar-se a esse novo perfil. O fato é que enquanto VARIEDADE

S s Uma rapida olhada nos titulos mais vendidos para em 2007 mostra que o PC estd “monopolizado” por duas franquias — World of
houver anputadﬂres, existirao pessoas '."t’hza ndo- WarCraft e The Sims -, que praticamente separam o puiblico entre jogadores online e casuais. Falta ousadia para experimentar
0s para jogar. Esperamos apenas € que haja bons novas altemnativas e tentar sair da mesmice que, aos poucos, estd minando a ariatividade.

ames e muita criatividade — mas isso sao coisas
g M CONSOLES

ue fazem falta em qualquer plataforma. : ey ‘ , ST .
9 U P SaL Embalados, os videogames da geracao atual incorporaram, cada um a sua maneira, caracteristicas até entao exdusivas do PC,

como um suporte multiplayer consistente e um sistema de distribuicao digital. Géneros tipicos do computador comecaram a ser
‘ 0 mercado de games em geral continuara crescendo tanto portados para os videogames, como RTS e adventures.
para consoles quanto para PCs. 0 montante movimentado e OTIMI ZAGO

as aliancas formadas demonstram o amadurecimento dessa industria. : b , : :
A capacidade de personalizacio e upgrade de um PC ainda é tinica Windows Vista, DirectX 10, uma infinidade de drivers. . . E estd formada a confusao. De um lado, produtores redamam da

quando comparada a essas funcionalidades em consoles.»» dificuldade de programar para o computador, enquanto na outra ponta os gamers nao se conformam em ter uma maquina
Roberto Brandio, gerente de tecnologia da AMD adma dos requisitos recomendados e, mesmo assim, nao rodar Crysis com tudo no maximo, por exemplo.
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-“Uma das novidades ¢ a 4
"« possibilidade de fundir |
unjdades para criar novos
tanques e naves. 1sso permite a
/4(riagao de novas estratégias L

» Para selecionar as missoes, vocé deverd ir até a sala de mapas de sua nave e conversar com os tripulantes



PREVIEW

' YstarCraft Il

Blizzard prepara o lancamento de um dos mais
famosos jogos de estrategia de todos 0s tempos

Os jogos de estratégia seguem um tempo
proprio. Desse modo, eles conquistam
uma penca de jogadores que se tornarao fas
assiduos e que, mesmo apos dez anos desde o
lancamento desses games, ainda continuarao
jogando partidas multiplayer diariamente. E se
o jogo for da Blizzard, € bom preparar-se pois
voce o jogara pela decada seguinte.

StarCraft foi lancado em 1998 e recebeu uma
expansao em novembro do mesmo ano. Foi so.
Sem nenhuma continuacao direta prevista, os fas
disputaram campeonatos mundiais que tiveram
varias edicoes e que continuam colocando o game
nas competicoes depois de todo esse tempo.

Ha alguns anos, StarCraft: Ghost foi anunciado. Ele
serla um game de acao em terceira pessoa com todos
os personagens e unidades do titulo original
trazidos ao mundo 3D, onde vocé controlaria uma
“ghost terran” — um tipo especial de soldados com
habildiades psiquicas — que invadiria o territorio dos
alienigenas Zergs. Sabe-se la por que o jogo foi
cancelado e acabou entrando para as continuacoes
inacabadas ao lado de Duke Nukem Forever.

No ano passado, sem mais nem menos, a Blizzard
revelou Starcraft Il e, finalmente, deu continuidade a
guerra entre Terrans, Zergs e Protoss. Com muitas
inovacoes mas mantendo os elementos que mais
fizeram sucesso na série, StarCraft Il traz alguns
personagens da primeira versao, porem foca-se em
misturar unidades novas com algumas do primeiro

titulo. Aliado a isso, elas tém novas habilidades
como uma fusao para dar origem a novas
unidades e veiculos mutantes. Um bom exemplo
e o Viking Terran, que pode alternar entre um
robé bipede e um aviao.

A visao do campo de batalha mantem-se
Isomeétrica, nao sequindo a tendéncia dos novos
jogos de estratégia que dao liberdade ao jogador
de movimentar os angulos de visao para poder
observar todos o0s elementos do campo de
batalha. Isso, no entanto, nao impediu que o
visual do game como um todo fosse
incrivelmente detalhado.

Uma das diferencas do novo titulo fica por
conta das cenas interativas entre as fases. Nelas,

O Jogador retorna para sua nave e, COmo em um
game de aventura em 3D, pode conversar com 0s
seus tripulantes, conversando livremente e podendo
até chamar os demais membros da tripulacao para
participarem da discussao. Isso influenciara
diretamente no rumo do game.

Ainda dentro da nave, o jogador pode passear por
seus corredores e seguir até uma sala para selecionar
0 rumo de sua proxima missao utilizando um mapa
iInterplanetario que, ao vencer combates, amplia
sua lista de planetas visitavels. A quantidade de locais
que o jogador podera visitar nao foi revelada até o
fechamento desta edicao. Os upgrades das unidades,
bem a "instalacao” de novas habilidades, também
serao feitos dentro da nave. La, o jogador compra os
upgrades no salao de armas.

O numero de unidades de um batalhao,
aparentemente, pode ser infinito, permitindo
ao jogador controlar exercitos gigantescos
com um unico clique do mouse e realizar
ataques devastadores.

Imaginemos o sequinte: se o game lancado
em 1998 rendeu dez anos de jogatina, o
novo StarCraft, com diversas opcoes de
roteiro, fases selecionaveis, mais unidades por
faccao — além das novidades ainda nao
reveladas — perdurard
por quantas decadas
ate o lancamento
de StarCraft III? .

Se voce acha que 0s jogos
de estratégia mostram poucas
unidades ao mesmo tempo na
tela, espere para ver o que
StarCraft Il reserva para vocé
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Historia espacial
StarCraft ocorre em um futuro
distante onde poucos sobreviventes
da raca humana estao no front de
batalha procurando fontes de
alimento e de energia em um
sistema planetario dominado pela
raca Protoss. O que acabou pegando
todos de surpresa foi a aparicao de
uma raca alienigena parasita,
conhecida como Zerg, que devasta o
que encontra pela frente para
expandir suas colonias. No game,
vocé pode controlar qualquer uma
dessas trés racas abaixo:

- Terrans: sao a alianca humana
que ainda luta contra os invasores
alienigenas. Sua forca bélica é
baseada em estruturas de metal e
ataque com balas e lasers.

- Zerg: uma praga alienigena de
seres nao tao inteligentes, mas que
fazem sua forca de ataque com o
numero gigantesco de unidades.
Suas bases sao grandes colmeias
organicas, bem como os ataques
feitos com elementos de defesa
naturais desta raca.

« Protoss: seres evoluidos
tecnologicamente que controlam
uma espécie de energia que emana
de seus corpos. Sua sociedade é
baseada em religido e seus exércitos
5a0 pequenos, mas de inestimavel
forca bélica.

CAMEMASTER © 51
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Texto > Fabricio Caleffi

oulcalibur IV

Novo capitulo da saga da espada maligna traz lutas mais

intensas e a participacao especial ¢

Dois anos depois, Soul Calibur estreava no

uma revolucao nos jogos de luta. O titulo que
apresentou batalhas com espadas e bastoes
trouxe graficos detalhados, lutadores que

'@ P53/X360

=

oz Namco Bandai

diversos estilos marciais que proporcionavam
lutas equilibradas. Foram estes quesitos que
garantiram o lugar da serie no coracao dos
aficionados por jogos de luta.

Para Soulcalibur 1V, a Namco Bandai tratou de
utilizar todo o potencial dos consoles atuais para
oferecer graficos ainda melhores e com diversos

personagens
de Mitsurugi sao visiveis. Sera possivel enxergar a
projecao das sombras em varios elementos do

arvores que, quando atingidas, soltam galhos e
golpes fortes que espedacam partes do chao. Os

Soul Blade, lancado para PSone em 1997,

nao conseguiu competir com seus rivais de
ringue da epoca como Street Fighter e The King
of Fighters, mas ainda assim reuniu gamers fiéis.

Dreamcast, o falecido console de Sega, iniciando

mudavam suas expressoes faciais nos combates,

efeitos e texturas em alta definicao nas roupas dos
ate cicatrizes sobressalentes como as

cenario e destruir os ambientes. O que se viu foram

e Yoda e Darth Vader

lutadores terao um guarda-roupas inedito.

SCIV ainda tera uma lista enorme de lutadores
que inclui os veteranos e trara novatos de diversos
cantos do planeta. Muito da lista de golpes dos
personagens sera mantido, mas novos golpes, como
novos contra-ataques e agarroes, estao prometidos
para todos 0s combatentes.

Ate o momento, trés personagens inéditos foram
apresentados. Sao trés mulheres: Hilda, uma
amazona toda coberta por uma armadura negra e
que empunha uma espada curta e uma lanca;
Angol Fia, uma lutadora afrodescendente de
cabelos brancos cheia de habilidades marciais; e,
finalmente, Scherazade. Esta é baseada na
personagem homanima das historias das “Mil e
uma Noites”. No entanto, ela parece mais um ser
elfico. Como arma, ela empunha uma “rapier”, o
mesmo modelo de espada usada por Raphael
nos games anteriores.

Fora as estreias, dois personagens exclusivos, um
para cada console, também foram anunciados,
repetindo o que foi feito em Soul Calibur /. No
titulo, Link (de The Legend of Zelda), Heihachi (de
Tekken) e Spawn (dos quadrinhos da Image Comics)
apareceram nas versoes de GameCube,

PlayStation 2 e Xbox, respectivamente.

Os estreantes na arena de
SCIV sao Darth Vader, no
console da Sony, e Yoda, no
da Microsoft. Ambaos vieram
direto de Star Wars.

»> As lutas armadas ganham
ainda mais acao e detalhes

em alta definicao. Mas sera
que as espadas, bastoes e
machados serao pareo para 0s
sabres-de-luz de Yoda e Vader?




> A lenda da Soul Edge

Ha milénios, surgiu a lenda de Soul Edge, a arma
definitiva capaz de trazer a vitdria a qualquer
um que a empunhasse. Seu paradeiro ficou
desconhecido por muito tempo, até que ela
apareceu empossada pelo pirata Cervantes de
Leon, que acabou revelando a verdadeira
natureza dessa arma magnifica: a Soul Edge, na
verdade, € uma entidade viva que parasita seu
portador para consequir as almas que a
alimentam e a fortalecem.

Cervantes espalhou terror durante muito
tempo de posse da espada. Mas foi Sophitia,
uma amazona grega guiada pelo deus da forja,
Hephesto, quem encontrou Cervantes e durante
um violento combate acabou atingindo a
espada e estilhacando-a. Taki, uma habilidosa
ninja, interveio no combate e deu fim a
existéncia de Cervantes.

Muito tempo depois, um cavaleiro chamado
Siegfried segue os rumores sobre o paradeiro da
arma e encontra o corpo putrefato de Cervantes
ainda segurando a Soul Edge. Quando Siegfried
aproximou-se para pegar a espada, o corpo do
pirata se reanimou e os dois travaram uma
batalha. Siegfried saiu vitorioso e com a arma
em maos. A espada Ihe prometeu trazer de volta
0 pai do cavaleiro, morto acidentalmente pelo
proprio filho, se este saciasse sua sede por
almas. Deste pacto surgiu 0 monstruoso
Nightmare, que muitos tentaram derrotar. Mas
foi Raphael, um jovem esgrimista, quem
conseguiu desferir um golpe certeiro no olho da
espada quando lutou contra Siegfried.

Raphael, entao munido da Soul Galibur,
uma espada com uma energia poderosa, selou a
maligna Soul Edge, no episddio conhecido como
0 “Abragos das Almas".

A esséncia maligna da Soul Edge ainda
consequiu libertar-se e permanecer nos restos
de Nightmare. Um bom tempo passou e
Zasalamel, uma entidade milenar, fechou um
pacto com a Soul Edge e reanimou a armadura
de Nightmare, Ele utilizou a esséncia da espada
maligna e solicitou o auxilio da entidade para
cumprir seu perturbador objetivo.

Soulcalibur IV continua esta histéria, com
Siegfried desejando acabar coma existéndia
maligna da espada e redimir-se dos massacres
que cometeu quando era Nightmare.

- -
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> Quem tem medo de
altura deve evitar Mirror's
Edge. 0 game ocorre a
maior parte do tempo em
cima de arranha-céus

No futuro, o correio dependera da sua habilidade

Chegar a uma sociedade perfeita e

totalmente pacifica é a utopia mundial.
Em algum lugar no futuro, contudo, essa fantasia
foi alcancada. Assim, as ruas sao calmas e limpas.
Mas a paz teve um preco: um governo tirano que
manipula e rastreia todo e qualquer tipo de
comunicacao. A solucao? Entregas de mensagens
eitas pessoalmente. E é ai que entra Faith, uma
entregadora cheia de habilidades acrobaticas que
utiliza o esporte parkour — uma espécie de "corrida
de obstaculos" em ambientes urbanos — e que
circula pela cidade pulando de prédio em prédio
para entregar correspondeéencias e itens que, de
outra forma, nao chegariam ao seu destino.

A empresa desenvolvedora de Mirror's Edge é a

mesma responsavel pela serie Battlefield. Todas as

acrobacias de Mirror's Edge acontecem em primeira
pessoa e o Interessante é que a camera se comporta
como se fosse a cabeca de Faith: depois de pular de
um prédio a outro e aterrissar com uma cambalhota,
vocé acompanhara todo o movimento, podendo
observar suas pernas e o céu. Além disso, a camera
balanca enquanto ela corre, comportando-se
perfeitamente como se fosse propria visao do

ser humano.

O enredo mostra Faith na tentativa de limpar o
nome de sua Irma cacada e aprisionada pelo governo
enquanto uma eleicao fraudulenta esta para
acontecer na cidade.

A acao acontece enquanto vocé tenta fazer suas
entregas utilizando os movimentos de parkour
guiados pela “Faith Vision”, que destaca em vermelho
as possivels acoes a serem feitas e os locais em que a
atleta deve subir, escorregar, segurar e cair.

Ao contrario da maioria dos games em primeira
pessoa, Mirrors Edge praticamente dispensa armas
e grande parte dos combates sera resolvida com os
habilidosos movimentos marciais de Faith.

Caso queira, vocé pode até roubar as armas dos
INIMIgos que nao param de persegui-la durante suas
escaladas e usa-las contra eles, mas o pente de balas é
pequeno e uma vez que acaba, as armas se
tornam inutilizaveis.

Mirrors Edge € uma daquelas promessas de games
iInovadores que todos esperamos ansiosamente.
Entretanto, o jogo ainda nao teve data definida e a
DICE nao revelou nenhum video do game, apenas
algumas artes. A EA, no entanto, garantiu que
até o final deste ano ele sera lancado.




>2 Afro Samurai € um
homem em busca de
vinganga. Por isso, nao espere
~ - que ele tenha bom humor ao
- acordar pela manha
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Game busca 0 mesmo sucesso do anime do ninja black power

Para quem nao conhece, Afro Samurai € um

manga que virou anime e esta fazendo o
maior sucesso no Japao e nos EUA. A historia e
sobre um samurai negro com cabelo black power,
roupas largonas e linguajar digno dos guetos
procurando vinganca pelo assassinato de seus pais
quando ele ainda era crianca. O grande diferencial
dessa série — ja que as semelhancas com Samurai
Champloo, outro manga, sao nitidas,
principalmente na trilha sonora — esta na
dublagem de Afro, feita pelo consagrado ator
Samuel L. Jackson, o que da um charme unico ao
iInusitado samurai boca suja.

O enredo segue a mesma linha do anime: Afro
concentra todas as suas forcas para ir atras de Kuma,
um espadachim que usa uma mascara de urso de
pellcia, e é o assassino de seus pais. Para criar uma
arte proxima a do desenho animado e, assim atrair 0s
fas a arte renderiza em 3D todos os tracos do anime,
misturando personagens reais com a arte niponica
dos quadrinhos, o que da um visual proximo ao das
adaptacoes da série Berserk para os consoles.

O efeito de cel-shading deixa 0 game com um visual

»> Os fas do anime nao terao motivas s
para reclamar, 0 game de Afma;é{_ aepey
Samurai traz o mesmivisudldo ™ ST
desenho e muita agags ¢

il

mals bacana.

De acordo com os produtores, a intencao € que o
game receba a classificacao indicativa “M"” da ESRB.
Com isso, 0s jogadores terao a oportunidade de ver
muito sangue e membros amputados, como no Jogo
Ninja Gaiden. Os comandos serao simples
e rapidamente qualquer jogador podera desferir
golpes poderosos.

Ja a trilha sonora trara bastante elementos de rap e
hip-hop, mas as musicas terao forte influencia dos
Instrumentos japoneses.

O lancamento esta previsto para setembro.
Mesmo com o pouquissimo tempo que resta ate 13,
pouco sobre o game foi revelado até o momento.
Sabe-se, no entanto, que as lutas serao travadas no
estilo das batalhas de Onimusha e a habilidade de
Afro caminhar em paredes, somadas com outras
habilidades dignas dos samurais modernos, nos leva
a crer que o game seja tao bom quanto o anime.
Em contrapartida, o humor irbnico do desenno
animado somado a ambientacao neoniponica da
historia tem de tudo para render um dos
melhores games da nova satra.

) Namco Bandai

T
k
@ Namco Bandai

Acao

..,.-. Segundo semestre

CLAMEMASTER

e



OPREVIEW
PS2/P53/PSP/X360/WII/DS/PC

Texto > Fabricio Caleffi

LEGO Indiana Jones:
The Original Adventures

O herdi da Sessao da Tarde em forma de blocos #?”:i

Enquanto o filme Indiana Jones e o Reino da
Caveira de Cristal nao chega aos cinemas, 0s
fas das aventuras do arquedlogo e explorador

i poderao matar as saudades da trilogia inicial do
== Multiplataforma heréi com o mais novo game dos blocos de

) plastico mais famosos do mundo em LEGO Indiana
= LucasArts Jones: The Original Adventures.

' Depois de todo o sucesso da série LEGO Star Wars,
a Traveller's Tales agora permite que os jogadores
revivam as emocoes de Indiana Jones em Os

 Traveller's Tales

VSIS Cacadores da Arca Perdida, O
_-w S e > Indiana Jones tera
~ e Templo da Perdicao % A IUfnma ol el
= 3 Cruzada. Todos os trés filmes seu chicote, Assim, além
estarao no game, totalizando de atacar, ele podera
i | usa-lo para atravessar
18 fases. Elas levarao o jogador a abismos profundos

fugir da famosa "grande pedra

rolante”, atravessar uma piramide cheia de serpentes
e andar por uma ponte invisivel, revivendo os
principais momentos da trilogia acrescidos de

muito humor.

Ao contrario do que os céticos podem pensar,
LEGO Indiana Jones nao sera simplesmente um clone
da versao Star Wars. O titulo contara com um novo
sistema de jogo que inclui cenarios interativos, por
exemplo. Assim, Indy pode usar seu chicote para se
agarrar em lugares e também para atirar objetos nos
INimigos. Ele tambem tera que solucionar muitos
enigmas (marca tradicional dos filmes) e resolver
outros problemas como consertar seu aviao para

2> Indy, cuidado! Seus
inimigos querem a sua

cabeca a todo o custo. escapar de varios nativos furiosos no seu encalco apoés

S oubar um artefato. _

nos momentos de lazer O mais legal, contudo, sera lidar com as fobias da

S personagem. Para realmente o ajudara quando ele se deparar com um

guem nao sabe, ninho de serpentes. Quando isso ocorrer, 0 jogador
Indiana Jones tem assumira o controle do outro personagem que devera
total aversao a cobras  salvar Indy.
e parece uma menina Essa Interacao entre os personagens sera 0 aspecto
ao ver uma delas. Por central do modo cooperativo, que dessa vez tambem
ISSO, Na maioria das sera mais logico, com um jogador sempre no papel
fases, ele tem a de Indiana Jones e outro jogador como um dos
companhia de 70 personagens destravaveis. Com diversos elementos
alguem que nao esta dos filmes dentro do game — sO 0s nazistas do
la simplesmente para primeiro filme ficaram de fora e foram substituidos:
que o explorador nao POr NOVOS INIMIgOS — prepare-se para uma grande
se sinta so, mas aventura que so a serie LEGO pode proporcionar.

e L
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Ate nos games Macleod dira: "S6 pode haver um’

¢, Tirando o sotaque escocés e cara de cachorro
S triste, praticamente todo mundo j& quis estar
na pele do personagem de Christopher Lambert no
filme Highlander: o imortal Connor MaclLeod.

Lancado em 1986, o filme recebeu duas sequéncias
e um seriado de TV. Agora, a série Highlander ganha
um novo capitulo nos videogames, colocando o
jogador na pele de Owen Macleod, um imortal que
acumula dois mil anos nas costas e que deve
combater a ameaca de Kraken, um vilao que esta
espalhando o caos por Nova York. No futuro proximo
no qual o enredo do game de desenrola, a cidade
sofre com a violéncia e a poluicao.

A historia de Highlander: The Game fol escrita
pelo mesmo roteirista do seriado e comeca em uma
arena de gladiadores. La, Owen descobrira que é
imortal apos uma “morte mal-sucedida”. O game
passara na cidade de Nova York, mas tambéem
levara o jogador para épocas passadas em
flashbacks do protagonista como a cidade de
Pompéia antes do vulcao consumi-la, o Japao
feudal e a Escocia do século 9.

Os privilégios de ser um imortal serao importantes

'S prEVIEW

&= \WideScreen Games

na hora dos combates, permitindo ao jogador pular =
-

de predios altissimos para escapar dos adversarios e & Aventura

.
E Agosto

deixar 0s Inimigos o empalarem para que possa tirar
as armas deles. Além disso, Owen podera controlar
fogo, eletricidade e tera outras habilidades
adquiridas conforme vocé enfrenta outros imortais
e cortar-lhes a cabeca — esta é o Gnico modo de
eliminar um ser que nao morre. O jogador tambéem
podera adquirir novas habilidades com a

experiéncia adquirida vencendo combates e
descobrindo novas areas.

O ambiente sera interativo durante as batalhas,
permitindo ao jogador arremessar Inimigos de
lugares altos, empala-los em estruturas expostas e
explodir botijoes de gas — algo que deve ser parecido
com o que |a foi visto em Legacy of Kain: Soul
Reaver, também da Eidos. De acordo com 0s
produtores, as missoes poderao ser concluidas de
diversas maneiras, tanto usando violéncia extrema ou
seguindo pela fase sem ser descoberto, por exemplo.

O foco de Highlander: The Game sera no modo
single player, pois os imortais “vivem para se
matar”, literalmente. Atinal, s6 pode haver um! @

>> () jogo promete cenas cheias de
acao por conta da imortalidade do
personagem principal. Assim ele pode
saltar de prédios e sair inteiro

4
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=~ |Winning Eleven evoluiu para entrar na nova geragao
Descubra agora mesmo

do futebol virtual?

A ansiedade da galera é tremenda em

relacao a estréia de uma das melhores séries
de futebol na nova geracao. Tanto que quando
Pro Evolution Soccer 2008 chegou aqui na
redacao, foi uma correria para ver quem jogava
primeiro. Mas o game da Konami alcancou as
expectativas? Mais ou menos. E a culpa disso é
toda da Konami.

Pouca coisa mudou

Comparada com a versao 2007, pouca coisa
mudou efetivamente nesta versao PES. O visual, por
exemplo, ndo mudou nada em relagao a versao de
Play 2, pelo contrario, em alguns aspectos é visivel
uma pequena perda de qualidade técnica.

A torcida, apesar de mais animada e com
algumas reacdes diferentes (agora ela até se levanta
quando uma falta é mais dura), continua uma
massa completamente uniforme e sem grandes
mudancas de reacdes.

A modelagem dos jogadores, no entanto, sofreu
grandes variacoes. Enquanto alguns atletas estao
perfeitamente retratados, como é o caso de
Ronaldinho Galcho e Cristiano Ronaldo (o garoto
propaganda desta versao), outros exigirdo uma
grande dose de imaginacao para identificar o atleta,

0 nivel de realismo dos
estadios aumentou, mas a
qualidade dos gramados caiu

como é o caso de Kaka.

Mas o aspecto visual que mais deixou a desejar
foram as texturas dos gramados. Observando
atentamente, é possivel ver texturas diferentes no
mesmo campo, algumas levemente desfocadas,
outras que parecem estar em baixa resolucao.

O descuido fica ainda mais evidente quando a
camera acompanha alguma jogada de bola parada,
como em faltas e escanteios. A impressao é que a
Konami pensou em criar algum efeito diferente, que
ndo acabou dando certo, ja que a mudanca ocorre
de maneira drastica de um ponto para o outro do
tapete verde.

Mas nem tudo é defeito. As animacgdes estao
mais bonitas, com comemoracdes empolgantes e
brigas mais reais, mas até nessa hora aparece certo
descuido da produtora. Nenhuma destas animacdes
acontece de maneira fluida, com a taxa de quadros
por segundo caindo frequentemente — nem no
PSone isso acontecia.

Boleiros espertalhoes

Se no visual o game nao evoluiu muito, a
Inteligéncia Artificial esta espantosa. Esqueca aquela
sua velha tatica manjada; depois de duas partidas, o
computador aprendera tudo o que vocé faz.



A Inteligéndia
Artificial esta bem
melhor. Por conta
disso, vocé terd
dificuldades de manter
a bola no pé

Depois de ganhar uma competicao. todo o bom

boleiro gosta de passar a noite no pagode

\

»Para quem gosta de editar
O time, agora € possivel usar
a EyeToy Play do PS3 para
tirar fotos de rostos e
uniformes para personalizar

Quanto mais popular o
sel time se torna, mais
¢ pessoas assistem a suas
partidas e a imprensa nao
sai da cola das estrelas

Time de amigos
Desde o primeiro Winning Eleven,
o sonho dos fas era montar um
time de amigos dentro do jogo.
Com a Eyeloy, isso é possivel.

Na opcao Edit, basta fotografar o
rosto do futuro atleta virtual. Em

Ele sempre descobre uma brecha no seu esquema sequida, vocé deve ajustar a
tatico, forcando vocé a fazer mudancas constantes sua equlpe(( imagem de acordo com uma
no time e obrigando vocé a dar uma de técnico. ‘mascara” apresentada pelo
Isso se torna ainda mais complicado quando na defesa e enrolar o maior tempo possivel. géime. AR, 00510 aparecerd 1o
modelo em trés dimensoes do

vocé esta perdendo um jogo e a posse de bola esta
com o time adversario. Diferentemente das versoes
anteriores, agora o computador ndo ira parar de
atacar. E nao estranhe se ele ficar tocando a bola no
meio-de-campo ou tentar fazer algumas firulas
apenas para deixar o tempo correr.

Ja na manjada Master League, nao espere
moleza pois logo de cara, nas primeiras partidas da
quarta divisao, é possivel sentir a melhoria na
habilidade dos adversarios. Se um time fraco fizer
um gol na sua equipe, provavelmente ira se fechar

»> Uma das novidades é a possibilidade de simular faltas. Entretanto, se isso nao for
feito com esperteza, o juiz o punira com um cartdo amarelo

Uma novidade muito bacana é uma avaliacao
de popularidade. O publico da uma nota ao seu
time de acordo com o seu desempenho e, com ela,
recebe-se pontos de popularidade. Esses pontos
iInfluenciam diretamente no valor de compra e
venda dos jogadores. Ter um time popular também
torna a sua equipe alvo dos jornalistas, que correm
atras de uma entrevista do seu jogador ap6s
uma partida.

Monte o seu plantel

Para os usuarios que gostam de editar times,
é possivel usar a EyeToy Play do PlayStation 3 para
tirar fotos de rostos e de uniformes para
personalizar sua equipe. O que antes era uma tarefa
complexa, chata e que exigia muita dedicacao,
agora pode ser resolvida em poucos minutos.
Infelizmente, o jogo impde um limite de fotos que
podem ser utilizadas nas partidas (cinco rostos e
oito uniformes).

No geral, Pro Evolution Soccer 2008 é uma
versao revisada de Winning Eleven 2007, que saiu
para o PlayStation 2. Apesar de continuar divertido
como nenhum outro jogo de futebol, 0 game peca
pela falta de novidade e precisa de uma boa
reforma urgente.

jogador virtual. Para finalizar,
ajuste a cor da pele, escolha um
corte de cabelo, insira altura e
peso e pronto, vocé tem um time
de futebol da sua rua. Nao
esqueca de fazer, também, seu
uniforme. Vocé pode, ainda, pegar
imagens de atletas na internet
deixar seus rostos muito mais
reais dentro do game.

CLAMEMASTE= > 59



dos recursos mais importantes e utilizar o auxilio dos seus amigos para encurralar 0s adversarios
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Se a sensacao que fica ao terminar

Rainbow Six Vegas 2 é a de que o jogo e
muito parecido com o primeiro, é porque a
sequiéncia é tao boa (senao melhor) do que o
anterior. E isso ja é motivo suficiente para uma
recomendacao, mesmo com as falhas.

A primeira delas diz respeito a histéria, que nao
apresentou nenhuma evolucao. Ou seja, se ja era
fraca, agora também é insossa. Enquanto o jogo
passado termina sem grandes explicagoes, o
desenrolar do sequndo sequer chega a empolgar.

Considerando que um ano e meio separa os dois
titulos, chega a ser compreensivel que haja poucas
novidades na mecanica de jogo. Novidade mesmo
estd somente na possibilidade de poder correr, 0 que
pode soar como um sacrilégio para os fas da série
Rainbow Six. Mas antes de reclamar, saiba que o

Tiroteio com tecnologia. Todos os combatentes do game utilizam dculos de visao
térmica e noturna, armas com miras laser, rifles de precisao, granadas de impacto...

10 5aia atirando para todos os lados. Crie uma boa estratégia

sistema funciona e nao arruina a tatica. Pelo
contrario, o balanceamento é perfeito e até adiciona
certo tempero ao tiroteio, ja que possbilita achar
protecao facilmente e fugir das explosdes de granadas
lancadas perto de vocé.

Com excecao disso, 0 esquema de combate
continua idéntico. Vocé controla um combatente e da
ordens a outros dois manipulados pela Inteligéncia
Artificial — bastante est(pida, por sinal. Seus aliados
cumprem todos 0s comandos, mas sao incapazes de
tomar qualquer tipo de decisao quando estao em
uma area de risco.

A A dos inimigos nao fica atras. Embora alguns
carreguem escudos, 0 que exige bastante estratégia
para derruba-los ou uma bela pontaria para acertar
areas desprotegidas de seus corpos, e outros tenham
dculos de visao noturna e de calor, o resultado nao
chega a surpreender.

Agora, é possivel selecionar o género do
personagem no menu de personalizagao. Seus pontos
de experiéncia (XP) e ACES (Advanced Combat
Enhancement and Specialization) servem para
habilitar armas e equipamentos. A medicao é feita de
acordo com o ponto alvejado do corpo inimigo (tiro
na cabeca tem um valor, por exemplo), a distancia do
disparo e a arma utilizada. O bacana é que tudo o
que vocé destravar no modo solo pode ser
utilizado no multiplayer.

Para completar: a evolucao pode nao ter sido a
esperada, mas ainda assim faz jus ao que se espera
de um Rainbow Six.



Em Crisis Core,
vocé vera as historias
pelos olhos de Zack,
0 SOLDIER amigo
de Cloud
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Texto »> Humberto Martinez

Prepare-se para voltar
a Midgar e unir os
lacos da historia de
Final Fantasy VIl

A melhor historia dos RPGs ganha ainda mais emocao no PSP

Imagine a Square-Enix na forma de um

motorista nos engarrafamentos de
Sao Paulo e os fas de Cloud como moleques que
passaram os ultimos dez anos mendigando
remakes, recontagens e continuacoes de FFVII
nos faroéis da internet. De saco cheio de tanto
“toca Raul” versao One Winged Angel e de olho
na nossa grana, a gigante japonesa criou
Crisis Core: Final Fantasy VIl e posso garantir: é o
melhor RPG lang¢ado para PSP, completando de
forma surpreendente o roteiro criado para o
titulo original e trazendo respostas para
perguntas que nos atormentam ha dez anos.

O maior mistério revelado em Crisis Core é a
historia de Zack Fair, SOLDIER de alto escalao da
Shin-Ra que apareceu em diversos flashbacks da
histéria de Cloud no RPG de 1997. A resposta nao
poderia ser melhor conduzida e o novo
protagonista é o préprio Zack. A aventura acontece
em Midgar anos antes da queda da Shin-Ra pelas
maos de Cloud e dos rebeldes da Avalanche. Ou
seja, € a época em que Sephiroth encontrava-se em
seu auge como SOLDIER e quando eventos vitais
aconteceram. Vocé quer saber a origem da espada
classica de Cloud, a Buster Sword, e a relacao entre
Zack, Cloud e Sephiroth? Jogue Crisis Core.

Misturas e criacoes

O enredo de RPG do PSP € o grande destaque,
disso nao ha duavida. Porém, o que torna o titulo
um RPG top de linha é a mistura de sistemas de

combates de dois grandes games (FFVII e FFXII)
para criar uma nova experiéncia.

As batalhas nao acontecem em turnos e ha
liberdade para esquivar dos ataques dos monstros
(que continuam surgindo em encontros
aleatérios), defender e escolher suas acoes
sem precisar acessar menus. Porém, muito
melhor do que em FFXII, aqui vocé nao precisa
esperar uma barra encher para executar a acao.
Ares classicos estao presentes com a volta das
Materias, joias que possibilitam o uso de magias
e habilidades especiais.

Desta vez, s6 é possivel equipar com, no maximo,
seis Materias de cada vez e cada uma delas fica
disponivel na tela de combate — basta clicar sobre
elas para acessar as suas funcoes.

Crisis Core também oferece idéias originais. Em
primeiro lugar, vocé vai controlar Zack e somente
ele. Nada de grupo em que cada personagem
garante uma caracteristica de combate (mago,
curandeiro, etc.): Zack tem que se virar sozinho e
o0 maximo que faz é usar a inspiracao das técnicas
de alguns amigos em seus “Limit Breaks".

O sistema de evolucao e experiéncia também é
novo, inusitado e funciona na base da sorte com
um sistema de roletas. S6 para completar e aticar
sua vontade, as evocacoes/summons/GFs (chame
como quiser) estao presentes e, babe, se
apresentam para o ataque em videos em CG com
a mesma qualidade de animacao vista no N
filme Final Fantasy VII: Advent Children.

@ Square-Enix
@ Sinergex do Brasil
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Cuidado por onde voce anda no game. Quando
menos esperar, alguem pode aparecer atras de voce

-

Condemned 2: Bloodshot

F"i"'.._'l.c-.'_;:.'.ll:: h the victim's

Coletar pistas & quase tao bom quanto sobreviver no inferno

Loucura, visoes e terror em doses cavalares..

O primeiro Condemned, na escala do medo,

era um “jogo para assustar a namorada e
provar que vocé é corajoso”, com direito a bons
sustos e um clima de terror morno, porem acima
da meédia. Nao se atreva a chamar sua garota para
acompanha-lo no segundo episodio, Bloodshot,
pois desta vez ela pode acabar traumatizada ou vai

achar que vocé é um maluco que cultua o profano.

A Monolith nao teve d6, tampouco preguica, e
melhorou tudo nesta sequiéncia, principalmente o
fator medo.

Obviamente, a primeira melhoria que salta aos
olhos é visual. Os novos ambientes contam com pelo
menos dez vezes mais detalhes e elementos, com
muita sujeira espalhada por todos os lados e texturas
convincentes. Ao entrar em um prédio abandonado,
por exemplo, da para sentir uma sensacao de
incbmodo com a bagunca e vai até fazé-lo pensar em
nao andar descalco em um lugar como esse nem por

£ importante ficar atento a todos os detalhes. Cada pista coletada pode revelar algo
que o levard para novos locais de Condemned 2

mil pontos de Gamerscore.

A maior quantidade de elementos também ajuda a
criar esconderijos para os inimigos que, mais do que
servir para pancadaria, adoram pregar sustos. O clima
é aprimorado por uma trilha sonora alta e
perturbante, que combina gritos que parecem vindos
do inferno com notas instrumentais graves e sinistras.
Nao é a toa que o protagonista precisa tomar uns
goles de pinga para controlar as alucinagées e o terror
que sofre no game.

. o~ .
Investigacao do inferno
Ha muito desafio em Bloodshot além da propria

sobrevivéncia. O protagonista é ex-agente do FBI e
envolvido em uma tramaia contra ele mesmo, deve
usar equipamentos e conhecimentos forenses. Nao
sao raras as situacoes nas quais vocé deve analisar
cadaveres e rastros de sangue. O game indica os
cenarios onde devem rolar as investigacées, mas tirar
conclusdes fica por sua conta. Por exemplo: em uma
cena do crime, vocé deve identificar um cadaver. Para
Iss0, vocé deve procurar elementos nos cenarios que
déem as pistas certas referentes a sua identidade.

Toda a sua atuacao como detetive é questionada e
pontuada. Por isso, é vital investigar muito antes de
responder a perguntas referentes a tipo de ferimento
que levou a vitima a morte, por exemplo. Ha alguns
equipamentos para ajuda-lo, como luz ultravioleta
para rastrear sangue, camera e detector de sons. Este
desafio extra é tao legal que poderia ser a base de um
game inteiro de investigacao forense.



Lost Odyssey nao é a perfeicao em pixels e,

depois do lancamento de tantos RPGs
ocidentais de 6timo gosto, fica realmente
complicado para que os japoneses obtenham
sucesso repetindo a mesma formula do comeco
da década de 1990. Mesmo assim, apostar em
personagens carismaticos e alterar o esquema de
encontrar monstros de forma randémica no
cenario ja ajuda bastante.

Neste ponto, Lost Odyssey tem acertos e erros.

O personagem principal, Kaim, é um imortal que
tem mil anos de histéria para se lembrar. No
comeco, pode parecer apagado, mas, ao longo da
narrativa, arranca elogios e ganha respeito. No
entanto, a histéria de Kaim é bem mais complexa,
intrigante e interessante que o roteiro do Jogo —
gue pode até ser classificado de enfadonho e cliché.
As memorias do imortal, porém, sao contadas por
meio de texto em tela, com pouca interacao visual,
0 que é estranho em um game.

O combate em Lost Odyssey é feito em turnos e
0s inimigos aparecem randomicamente no cenario,
algo que soa como um game saido do Super
Nintendo. Ja as habilidades funcionam de modo
diferente para quem é imortal e para quem é
humano. Os humanos ganham novas skills por
meio de evolucao, a cada um ou dois novos nivels,
pimba, uma nova habilidade. Ja os imortais
aprendem novas habilidades por meio dos humanos
ou dos acessdrios que usam. O bacana é que os
imortais renascem na batalha apds mortos — basta

Sakaguchi quase pisa na bola em seu novo RPG

A Unreal Engine deu um toque especial ao visual da obra de Sakaguchi

esperar alguns turnos. Um toque de classe.

Um dos grandes diferenciais do game é o0 uso —
bem-feito — da engine Unreal. E, por isto, entenda
que o visual do jogo é genial, cheio de efeitos
impecaveis. Os cenarios sao grandiosos e repletos
de detalhes, e os personagens sao bem
renderizados. Mas tudo tem um preco, claro. E em
Lost Odyssey, o preco tem dois nomes: problemas
de laténcia e zilhdes de telas de loading.

A questao final € bem simples e eu entendo o
Sakaguchi, produtor do jogo: ele quer fazer um RPG
classico para nao assustar os fas e dar uns toques
moderninhos. O problema é que Lost Odyssey nao e
o exemplo mais bem-sucedido. Tem tantos
defeitinhos que nao pode ser considerado um
grande jogo. Podemos barganhar? Diremos ao
mestre que o0 jogo € bom — e realmente é — e
pedimos para que ele jogue Oblivion ou Eternal
Sonata antes de lancar um novo RPG. Que tal? >

-.I ‘w:l ¥ ] Wy e,
it ¥

Como em todo bom RPG, vocé enfrentard uma centena de inimigos com o tnico
propdsito de aumentar o nivel de experiéncia do personagem. Haja saco!

B Microsoft

@ Mistwalker / Feel Plus
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Novos veiculos e subfaccoes sao o grande chamariz da
P~ primeira expansao de Command & Conquer 3
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C&C 3: Kane's rt

A atriz Natasha Henstriage
do filme “A Experiéncia
faz 0 papel de uma bela

integrante de Nod

Primeira expansao traz detalhes da guerra do Tiberium

Command & Conquer fez historia no

universo dos RTS e a nova expansao de
C&C 3 nao fica atras. Desde Tiberium Wars, a série
pedia uma expansao a altura, mas sem perder o
jeito C&C de ser.

Em Kane's Wrath, o jogador descobre o que
ocorreu em duas décadas da Era do Tiberium,
navegando por 13 novas missdes que contam o
renascimento da Irmandade de Nod. Foram filmadas
novas cenas com atores consagrados.

A nova campanha também introduz seis subfaccoes
distintas e dissidentes das trés ja conhecidas.

Vale acrescentar que quem comprar o pacote de
expansao recebe uma chave de acesso online da
versao beta de Red Alert 3.

Novas subfaccoes

e unidades épicas
As novas subfaccoes derivam dos Nod, da GDI e
dos Scrin. Confira as novidades:
NOD:
Black Hand: Os membros da Mao Negra rejeitam o
uso de maquinas no combate. Eles sao a parte
religiosa dos Nod e acreditam que a paz so pode
existir por meio da purificacao do fogo.
Os Escolhidos de Kane: Sutileza passa longe dessa
turma aqui. O uso macico de armas pesadas e as
taticas de guerrilha devastadoras formam um
ataque mortal. Para se ter uma idéia, as forcas
basicas dos Escolhidos é comparavel as forcas de
elite das outras subfaccoes.

GDI:

Garras de Aco: E uma das forcas mais equilibradas do
game e assume uma doutrina de forca flexivel para
superar seus Inimgos.

Zocom: Sao voltados as pesquisas com o Tiberium.

Ao contrario dos soldados normais que sofrem riscos
fisicos e mentais quando expostos ao mineral, os Zocom
desenvolveram estudos que permitiram a criacao de
maquinas resistentes aos efeitos do Tiberium.

Scrin:

Reaper-17: Assassinato é a palavra chave aqui. Esta
subfaccao alienigena é rapida e nao deixa vestigios.
Seus membors sao adeptos a exterminacao de tudo e
todos que estiverem contra os Scrin.

Traveler-59: Utilizam poderes psiquicos para enfrentar
seus inimigos. Os Travelers flanqueiam, dominam e
aprisionam 0s inimigos usando-0s muitas vezes como
iscas. Uma maneira refinada de combate, porém
bastante demorada.

As mudancgas das subfaccbes sao sutis. Vocé deve
experimentar cada uma delas, mas nenhuma se
compara a maior novidade de Kane's Wrath: as
unidades épicas. Cada uma das trés faccoes possui
uma e, depois de construida, torna-se praticamente
invencivel. Porém, cada unidade épica necessita de
uma estrutura Unica que demora muito para ser
construida. Outro lembrete: 0 game sera langado em
breve para o Xbox 360 com contetudo extra com mais
50 mapas para batalhas multiplayer.



DS e X360

>Ninja Gaiden: Dragon Sword

Sem a beleza em alta definicao dos consoles, mas com a mesma substancia

Acompanhando os sinais dos tempos, a série

Ninja Gaiden mudou radicalmente desde
que surgiu no NES, mas manteve a dificuldade
tradicional, e ainda faz muito sucesso. Em cena,
entra o DS - totalmente diferente de qualquer outro
console disponivel no mercado. O Team Ninja, equipe
de criacao responsavel por Ninja Gaiden, conhece
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> Antes de Ninja Gaiden Il chegar ao X360, Hayabusa da uma passadinha no DS. No
portatil, 0 jogo apresenta uma jogabilidade totalmente diferente da convendional

(D]

>Sega Superstar Tennis

Depois de participar das Olimpiadas, Sonic quer jogar ténis

O mais importante de um jogo nao sao os

graficos, mas, sim, a diversao. E isso Sega
Superstar Tennis tem de sobra. Se fossemos falar
superficialmente sobre este game, poderiamos
resumi-lo em uma frase: uma reuniao de todos
os personagens mais divertidos da Sega em um
jogo que simplesmente nao cansa!

e o

> Depois da aposentadoria de Guga Kuerten, o Azulao e seus amigos resolveram
tentar ganhar Roland Garos. Os treinos sao feitos diariamente na Green Hill Zone

bem essas particularidades do DS e nao teve medo de
produzir um jogo da série totalmente diferente
do que ja se viu antes.

A trama novamente traz Ryu Hayabusa no papel
principal. Hd também uma outra personagem — a
garota ninja Momiji —, mas o jogador s6 a controla no
comecinho do jogo. Depois, ela some para Ryu ter
alguém para salvar. O game é jogado com o DS
apoiado em “formato de livro” e a movimentacao é
estilo Zelda: Phantom Hourglass: sequre a stylus em
um ponto da tela e o personagem seguira para la.

Praticamente tudo é feito através da tela de toque.
Alias, existem combos e golpes simples com riscos
horizontais e verticais e outros especiais em que é
preciso tocar em um icone no canto superior
esquerdo e depois preencher o caractere japonés na
tela. A excecao fica por conta da defesa/esquiva, que
é acionada com qualquer um dos botdes do DS.

O jogo é lindo (para os padroes do DS, l6gico) e
representa mais um passo bem trilhado pela Tecmo
no “Caminho do Ninja”. ET
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Ao todo, sao 16 personagens (a Sega poderia ter
colocado muito mais) de oito jogos diferentes,
desde os muitos conhecidos como Sonic e Alex
Kidd até os mais desconhecidos como Pudding de
Space Channel 5 e Gum de Jet Set Radio. Dos
quatro citados, trés sao personagens
desbloqueaveis e todos possuem um cenario
(quadra) préprio. Cada “atleta” no game possui
ataque especial (Superstar Skill) diferente, que pode
ser ativado toda vez que vocé completa a barra
de habilidade.

Por ser multiplataforma, o game apresenta
bastante variacao em cada console. Na versao do
Wii, é dificil acertar as bolas e soltar o especial ao
mesmo tempo, por exemplo.

Outros atrativos sao os minigames. Um melhor
que o outro e alguns com ligacao direta com os
jogos primordiais dos protagonistas como um
minigame de Samba de Amigo, um dos
melhores lancamentos multiplataforma dos
ultimos tempos. M
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Bully: Scholarship Edition

Nem o banimento do game no Brasil ira parar Jimmy

Grosso modo, Bully € o mesmo jogo que

atormentou educadores mundo afora em
2006. As missOes sao as mesmas, 0s personagens
idem e a histéria permanece inalterada. Mas quem
jogou a primeira versao de cabo a rabo e ainda se
lembra bem de tudo o que aconteceu vai notar
algumas diferencas sutis em relacao ao original.

0 comportamento de Jimmy na escola é completamente abominavel na vida real.
Criancas, comportem-se e respeitem todos os professores do seu colégio

> Destroy AUl Humans:

Os gréficos, no geral, estao praticamente idénticos,
a nao ser por pequenos detalhes mais visiveis, como a
cicatriz mais pronunciada na testa de Gary (o
antagonista de Jimmy) e animag6es com cenas
adicionais. Mas o que realmente faz a diferenca sao
os controles do Wii. Guiar Jimmy com o Wii Remote e
coloca-lo para brigar com os outros alunos tornaram
0 jogo muito mais legal. Os golpes sao bem variados
(aprendidos aos poucos) € os combos funcionam
perfeitamente de acordo com seus movimentos. O
unico ponto negativo € que Jimmy nao pode mais
olhar para tras enquanto esta correndo.

E como o jogo tem o subtitulo de Scholarship
Edition, as aulas aumentaram em quantidade e em
qualidade. Duas matérias que ja existiam — quimica e
mecanica — estao muito mais bacanas por causa dos
controles do Wii. A aula de Musica é divertida: setas
caem e o jogador deve usar os controles certos como
se fossem baquetas. Pena que os “malhos” tenham
sido transformados em bicotinhas. E a velha mania da
Nintendo em preservar os bons costumes... ET

Big Wily Unleashed

Quantas piadas de duplo sentido um alienigena pode fazer?

Crypto, o ET protagonista do game, largou
presuntos humanos por todo o canto e seu
malandro companheiro, Pox, resolveu entao usar
esses cadaveres como matéria-prima para sua rede
de fast-food chamada Big Wily. Com um plano tao
descarado, suspeitas logo sao levantadas e a dupla
é obrigada a exterminar humanos novamente.
Como se vé, potencial existe. A historia é absurda o
bastante para render um enredo rico e divertido.
O problema é que as piadas ficaram previsiveis para
quem conhece a série e ja nao resultam em missoes
tao interessantes. E tem tanta piada no jogo,
especialmente de duplo sentido, que quem nao
entende direito o idioma inglés se perde rapidinho.
Porém, as faltas mais graves de Big Wily estao na
jogabilidade. A camera é controlada pelo cursor do
Wii Remote que por horas é sensivel demais e por
horas some da tela sem vocé nem desconfiar.

Nao da para dizer que o jogo € uma completa
desgraca. Tirando os problemas de controle, ele tem la
seus momentos bons e pode ser muito engracado
para quem ainda ndo conhece a série. E s6 néo ter
altas expectativas. ET

> A novidade na série é um robd gigante que, além de possuir armas poderosas para
serem usadas contra os humanos, pode pisotear carmos e tanques do exércto



As Cronicas de Spiderwick

livros para videogames e PC

Jogos baseados em filmes nunca darao
certo. Isso é fato. Mas, se o titulo se focar
em um publico especifico, como as criancas, esta
afirmacao pode ser mudada.
Por conta disso, a superproducao As Crénicas
de Spiderwick se sal bem, oferecendo uma
aventura que segue a risca o roteiro da producao

Se uma dessas trés criangas disser que viu duendes, é bom acreditar. A casa delas é
repleta de seres de outro mundo que fazem barulho a noite toda

>Universe at War: Earth Assault

cinematografica sendo um titulo facil para
qualquer crianga jogar.

Essa facilidade comeca nos controles: sao poucos
botdes necessarios para observar objetos, coletar
itens e atacar os inimigos do mundo ficticio da
fabula e a combinacao teclado e mouse auxilia os
pequeninos a comandar os herdis de Spiderwick.

Até mesmo as missoes sao simples, embora
divertidas, e nao envolvem muita exploracao por
conta da linearidade do titulo. Assim, nao é
necessario ficar vasculhando os cendrios em busca
de um item escondido e, mesmo se voce ficar
perdido, um "caderninho" de anotacbes sempre
mostra qual deve ser 0 seu proximo passo e 0 que
VOCEé precisa encontrar.

Apesar de ter tudo mastigado, As Crénicas de
Spiderwick ¢ um bom titulo. Para quem viu o filme,
€ uma oportunidade de se aprofundar na histéria.
Jogando com personagens diferentes, € possivel ter
uma nova visao sobre os acontecimentos da obra,
0 que € algo imperdivel para quem é fa. GP

Porque os alienigenas nao se cansam de atacar a Terra

O universo esta em guerra e sobrou para os

terraqueos pagar a conta da batalha final.
O roteiro nao é nada original - nem o estilo do
Jogo —, mas para quem gosta de criar e organizar
tropas e realizar ataques massivos, Universe at War
€ uma boa pedida. No game, a Terra foi atacada por
uma raga alienigena poderosissima que elimina a
resisténcia humana facilmente. Quando tudo estava
perdido, outros aliens, os Novus, entram em cena.

Salvar a Terra virou obrigacao. Em Universe at War, vocé enfrentard a pior raca
alienigena de todas e devera quebrar a cabega para destrui-la

Eles ajudam a Terra para trazer a paz ao universo.

Quem é “rato” de RTS nao tera problemas em
comandar as tropas, uma vez que o estilo segue o
padrao do género. Talvez, o Unico problema seja
controlar a camera livre, no mesmo estilo de World in
Conflict: é dificil obter uma boa visao de onde atacar,
principalmente se vocé estiver com um exército
grande. Mas os controles do X360 foram bem
adaptados e respondem bem aos comandos.

Se puder, jogue com teclado e mouse.

O visual do game € bom. Durante os ataques,
efeitos de luz e o cenario destruido trazem um “qué”
de realidade. As unidades inimigas sao gigantescas e,
logo no inicio do game, aparece um tanque com
pernas que preenche a tela toda. Para destrui-lo, vocé
precisara usar inteligéncia, como dividir seu
esquadrao para atacar partes individuais do bicho.

Universe at War: Earth Assault € um jogo
interessante e deve ser jogado por todos os fas.
Afinal, no género de estratégia, ndo existe apenas

a serie Command & Conquer. GP 2
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o REVIEWS

Diversos

flow

PSP / Acao

Em fl0w, vocé € um microorganismo e deve
enfrentar as duras regras da natureza e sua
cadeia alimentar dentro de um mundo
aquatico. Durante sua aventura, vocé
precisa se alimentar de outros seres de
diferentes formatos e caracteristicas para
consequir evoluir. Esse crescimento chega ao
ponto de o seu organismo sofrer uma
mutacdo na cadeia, tornando-se um
0rganismo mais poderoso. Fica um aviso,

quem deseja aproveitar o game em sua ﬁlllllll I.. 7 o glllllllll . 9 o
totalidade precisa jogar com o fone de = L z ]

Apollo Justice:
Ace A

ouvido. ﬁ'ﬂw? um jugﬂ imperdivel e Mostra Plataforma: PSP Platafoimnas DS
que a migragdo de JDQDS d‘? Praﬁt‘?m” Produtor: Eko Software Produtor: Capcom
Network para o PSP é possivel; mais do que Desanvolvedor: Atr Desenvolvedor: Capcom
iS50, € quase uma obrigacdo. L@ Tipo: Acdo Tipo: Simulador
Jogadores: 1 Jogadores: 1

AudioSurf Um bando de peixinhos vivia Para quem nao conhece ou nao se
PC/ Musical calmamente em um lago quando um interessa pelo “simulador de
$30 Poucos 0s jogos simples que conseguem furacdo os tirou de |3 e os aprisionou advogado” criado pela Capcom, as
destaque em meio aos grandes titulos. em bolhas suspensas no ar. Seu Unicas diferengas entre esta versao e
AudioSurf, 3 venda no Steam, consegue esse objetivo é usar a agua, que também as anteriores sao 0 nome e 0

esta na bolha, para formar um penteado do protagonista. Mas nao

feito justamente por nao exigir horas de jogo

e permitir que qualquer um bringue com suas caminho seguro ate 0 lago. n il be-_m assim. Depois c{e uma versao
; : . Em Downstream Panic!, vocé controla praticamente sem novidades —

cancoes favoritas. O que o game faz é calcular 5 . : .

. i . um CuUrsor em uma agao muito tirando o enredo, Trials and
0 volume e a velocidade da musica e criar . . g e ; . .
T T A parecida com a de Lemmings. E vocé Tribulations e Justice for All
| 0 qd AT . quem define 0 caminho que a agua apresentam as mesmas opcoes —, a
Gl bl D L L deve tomar, usando os recursos do produtora prova que ainda tem
o Ll p.DdE e imsseqada 0U agitada cenario ou as ferramentas disponiveis. muitas cartas na manga para
Além disso, 0 jogador df?vera 3¢ preocupar em Uma delas permite que vocé destrua manter a série na ativa por um bom
oletar blocos pelo caminho que representam parte do cenario para desviar o tempo. Interrogue suspeitos,
a5 batidas da cangdo. Nisso, entram diversos percurso da 4gua em busca do investigue cendrios, colete evidéncias
modos de jogo como coletar apenas blocos de caminho mais seguro. Usar esses e, por fim, encontre contradices
uma cor. AudioSurf é um game para quem recursos com sabedoria e na hora certa nos depoimentos das testemunhas
quer relaxar rapidamente. E os dez dolares é gue determina a solucao perfeita no tribunal. Agora, as testemunhas
fazem a compra valer a pena. G# para o puzzle. Além disso, vocé ficara ficam nervosas durante um

com as musicas coladas no ouvido. IR interrogatorio. Pega na mentira! Fa

M Jumper: Griffin's Story

Plataforma: PS2 momento. Acontece que David percebe que e

Também para: \Wii/X360 cacado por uma sociedade secreta chamada

Produtor: Red Iribe Paladins, cuja missao é eliminar todos os

Desenvolvedor: Brash Enterteinment humanos que descobrem possulr

Tipo: Acao essa habilidade.

Jogadores: | Apesar da otima premissa do jogo (e,
novamente, do filme), tudo nao passa de um

Jumper € um game baseado no filme homénimo festival de precipitacoes. O visual e tosco: e

que estreou em marco nos cinemas brasileiros. O usado um cel-shading horrivel que so nao e

game (e o filme) conta a histora do jovem plor que as animacoes dos personagens,

David Rice, que descobre possuir o poder de totalmente travadas. Aproveite e descubra o seu
| F F

pular no espaco, ou seja, se teletransportar para poder de se teletransportar e fuja desta

qualquer lugar do planeta e a gqualquer tranquelra de qualquer maneira. L®
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&, Unificar informacoes sobre a Este més, a lista foi novamente GM »> GameMaster Gl > Gameinformer
" qualidade dos jogos de atualizada com mais jogos e NGB > NGamer Brasil Play » Play Magazine
acordo com o mercado editorial de  outras notas que ainda nao haviam D&T »> Dicas & Truques para PlayStation ~ EGM »> EGM EUA
videogames. Esta foi a idéia inicial ~ sido publicadas. ROX>> R. Oficial do Xbox no Brasil EDGE 3> tdge Magazine
para conceber este tabelao. Faca a sua consulta. EGMBR > EGM Brasi
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game jamais esteve

Jogo brasileiro de RS 10 milhdes, Taikodom chega a fase final de

desenvolvimento para tentar revolucionar o género on

Em 2004, quando o MMO World
. of Warcraft comecou a explodir de
popularidade, uma empresa brasileira
buscava notoriedade no Pais com um
game totalmente inedito. Mostrando ser
um projeto extremamente audacioso
para a industria nacional, Taikodom,
desenvolvido pela produtora catarinense
Hoplon, surgiu como o titulo que
revolucionaria os jogos online ao misturar
elementos de RPG com os géneros de
acao, estrategia, tatica e liberdade de um
universo virtual.

Taikodom é um MSG, Massive Social
Game. Na historia construida pelos
escritores de ficcao-cientifica Gerson
Lodi-Ribeiro e Joao Marcelo Beraldo, os
seres humanos povoam o espaco. Nesse
mundo, o jogador devera explorar o
universo participando de batalhas e
soclabilizando com outros jogadores
Imersos no universo virtual. A Hoplon
pretende, também, lancar
graphic novels que expandirao
a historia do gigantesco game.
Diferentemente de outros
games do género, Taikkodom
Nao possul nivels de
experiéncia, garantindo ao
jogador a liberdade necessaria
para sobreviver em um mundo
rico de detalhes e permitindo
evoluir conforme o seu desejo

CONFIGU
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Wokoh

RECOMEN
Windows XP. 2,0 GHz de
processdor, 1 GB de memdria
RAM, 2 GB de espaco livre em
disco, GeForce 6600, AT

- X1500 ou placa de video
superior, placa de som _
compativel com Direct Sound,
conexdo de internet banda
larga, DirectX 9.0c e 0s
drivers de video.

e 0 dinheiro adquindo dentro do game.,

A primeira aparicao de Taikodom foi em
novembro de 2005 com o lancamento do
primeiro prototipo. Entretanto, depois desse
anuncio, nunca mais se ouviu falar no
game. Mas depois de alguns anos, a

Hoplon revelou que o game
ha mais tempo em producao
no Brasil sera lancado —
mesmo que ainda sem

data prevista.

Longa producao

Quatro anos para se
desenvolver um game €
bastante tempo e se perder
nesse caminho pode ser facil.

Ine

e

»> Taikodom mostra um mundo
de ficcao-cientifica futurista,
quando 0 homem ja coloniza
outros planetas. A visualizacao
deste mundo foi feita pelos
escritores Gerson Lodi-Ribeiro e
Joao Marcelo Beraldo

Entretanto, isso nao preocupa a Hoplon e
seu presidente, Tarquinio Teles. “Como 0
Brasil tem pouca experiéncia em games e
nosso projeto é grande, estamos passando
pelo processo de desenvolvimento com
muita cautela”, conta. “Nesses quatro anos,
houve um amadurecimento do universo e |a
temos o seu futuro definido, sabemos o
caminho a seguir.”

A ambicao da Hoplon é criar um game
sofisticado que possa atingir um grande
numero de jogadores. Por isso, além de um
universo que permite a sociabilizacao de
todos os participantes de Taikodom, o game
abrange trés géneros da industria dos
games: acao, estrategia e tatica.

No entanto, apenas o primeiro género



Jogo Rapido

A produtora Realtime Worlds, responsavel por Crackdown,
conseguiu USS 50 milhoes em capital de risco de um
banco norte-americano. O dinheiro sera investido no
audacioso MMO de tiro All Points Bulletin. O titulo ainda

nao tem data de lancamento.

World of Warcraft chegou a América Latina. 0 game
recebeu uma localizacao para a lingua espanhola.
De acordo com a Blizzard, os paises hispanicos terao

suporte 24 horas para 0 game. Por enquanto, nada foi
revelado sobre Wol¥ chegar ao Brasil.

0 sucesso de 2007, Bioshock, pode se tornar um MMO.
De acordo com o chefe da Take Two, Strauss Zelnick, o
mundo do game € imenso e € possivel criar um enredo
que conte mais detalhes da historia. Entretanto, ainda
nao ha nenhum plano para essa afirmacao.

esta em funcionamento.
Nele, vocé tera que pilotar
uma nave espacial e
realizar missoes como
eliminar naves adversarias
ou transportar cargas para
outros planetas. Com 1ss0,
0 jogador ganhara
dinheiro, que podera ser
iInvestido em novas
espaconaves ou em armas
para se defender dos
INIMIgOS espacials.

O foco, no entanto,
esta na liberdade: “Em
qualguer modo de jogo
(estratégia, por exemplo),
O Jogador podera, alem
de interagir com seus
amigos ou outros
participantes do universo
a qualquer momento,
trocar o género do
game”, explica Teles.
“Nosso maior trabalho
agora € escutar 0s
jogadores para corrigir os
erros que eles apontam e,
desse modo, finalizar o
game do melhor

0 QUE E MASSIVE
SOCIAL GAMING?

Quando Taikodom for lancado, ele serd o
primeiro game de uma safra de Massive
Social Games. De acordo com a Hoplon, a
criacao desse género é original da
empresa. 0s MSGs mesclam o melhor dos
mundos virtuais como o de Second Life
com o melhor dos games massivos
MMOGs, como World of Warcraft. Desse
modo, sera possivel oferecer desafio,

entretenimento e elementos de sociedade,

Com isso, a Hoplon espera que cada um
possa se divertir a sua maneira em um
universo massivo e variado, permitindo
que o jogador experimente desde
combates até um passeio com 0s amigos
pelo espaco. Vale lembrar que os quatro
modos de jogo, com excecao do de acao,
ainda nao tém previsao de lancamento.
Acao: nesse estilo, vocé controla naves
espaciais e deve realizar missoes que
envolvem atacar outras espagonaves e
bases militares como em qualquer outro
game de acao e de tiro.

Tatico: aqui, 0 game segue o estilo que
do géneroReal-Time Strateqy, permitindo
coordenar grupos de pilotos e a criacao de
bases espaciais.

Estratégia: nesse modo, 0 jogo foca na
criacao de planos e coordenacao de
ataques, fazendo com que o jogador atue
como gerente e comandante da
organizacao do estrategista.

Metaverso: assim como nos simuladores
de vida como o Second Life, o destague
aqui é a vida dentro de estacoes espaciais.

modo possivel.”

Para o presidente da
Hoplon, no entanto, a
complexidade do game,
o tamanho do arquivo
para download (o
programa completo tem
1 GB e pode ser baixado
no site oficial) e a
necessidade de um PC
poderoso podem afastar
muitos jogadores de
Jatkodom. "Temos
consciéncia disso, mas
nosso foco esta nos
gamers 'jovens adultos’
que guerem participar de
um mundo detalhado e
em constante mutacao.”

Mudanca é uma
palavra inerente ao
universo de Taikodom.
Além de patchs
frequentes para
solucionar os problemas
que surgirem no
complexo jogo, novas
missoes, naves e mundos
aparecerao no game
apos o seu lancamento.

» <
Reglidades o

Por > Havia Gasi — flaviagasi@europanet.com.br

Palavra de
pioneiro

Neverwiter Nights pode nao ser o primeiro
MMO moderno, mas foi 0 1° a apresentar
graficos. Depois de conhecer um pouco sobre o
primeiro passo no universo das comunidades
online, os MUDs, agora é hora de entender
como os MMOs passaram de um jogo feito
unicamente de texto para um titulo com
graficos e, mais importante, como a
experiéncia toda se tornou um sucesso.

Em 1989, um time de produtores comecou a usar
uma engine chamada Gold Box para criar games e
seu objetivo era parar de produzir jogos online com
elementos visuais. Nao era facil apostar em MMOs na
epoca. No entanto, foi uma empresa de internet, a
AOL, que topou o desafio e 0 game entrou na rede
em 1991 com preco de seis dolares a hora.
Neverwinter Nights tinha modestos 50 jogadores no
inicio da sua jornada e, em 1995, ja contava com um
servidor que suportava 500 jogadores ao mesmo
tempo — 0 que era muita coisa. 0 que realmente fez
(OM que as pessoas se apaixonassem nao estava
apenas na novidade de um jogo online, mas em duas
idéias originais que persistem até hoje: a formagao
de quildas, em que os jogadores podiam construir
um sistema social completo, e as lutas entre
jogadores chamados de PvP (player versus player).

Mais do que isso, s jogadores comecaram a
reportar defeitos para os fabricantes e a produtora
realizou duas alteracoes no game durante seus seis
anos de existéncia. Ea comunidade adorou. Teve
gente que chegou a pagar milhares de délares por
um simples “joguinho” online.

0 que acabou com tanto sucesso! Bem, mesmo
com capacidade para 500 jogadores simultaneos e
com a cobranca de seis délares por hora, havia filas
quilométricas durante toda a noite. E esse pessoal
que esperava acabou nao agiientando de ansiedade.
Aos poucos, as filas foram diminuindo e 0 game
fechou as cortinas em 18 de julho de 1997. Além de
deixar saudades, fincou as raizes dos MMOs e
serve de inspiracao para muitos até hoje.

Isso que é pioneirismo!
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» Seja qual for o seu console, aqui vocé

Complete sua colecao da revista GameMaster

EEWIETA

Edicao 38 - RS 8,90

»Street Fighter IV: nosso
repGrter foi o primeiro a
jogar. Conhega o novo
sistema de golpes, segredos
dos personagens inéditos...
Reviews: Lost; God of War;
Devil May Cry 4; FIFA Street 3;
Super Smash Bros. Braw

Edicao 37 - RS 8,90

»Como a Nintendo voltou ao

topo com o Wii e o DS,
depois de passar duas

geracOes na vice-lideranca...

Mas Sony e Microsoft
preparam o contra-ataque

Mais: Turok: Unreal Tournament

ll: Burnout Paradise...

Eﬁmand

& ‘Conguer:
1 IDEFIUM §oe.c
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Edicao 36 - RS 8,90

»Preview: Command &
Conguer Tiberium: mistura
inédita de shooter e
estratégia em tempo real
em um (nico jogo
Aluguel de games: conheca
as novidades para jogar
games originais baratinho

Edicao 35 - RS 8,90

Jogue ou fique por fora!

50 games que vocé tem
que jogar neste ano

Rock Band made in Brasil.
Produtora de Sao Paulo cria
jogo inédito para arcades
Super Mario Galaxy e ainda
21 reviews

Edicao 34 - RS 8,90

-Need For Speed Pro Street:
nossa redacao conseguiu 0
jogo antes. E contamos
tudo para vocé

Aprenda a baixar e utilizar
saves pela intemet

E mais: PGRE 4: FIFA 08:
Yakuza 3; Etemnal Sonata...
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May Cry
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SIMpSONS ==
Gamé*

Edicao 31 - RS 8,90

The Simpsons Game: a familia
mais trash da TV volta para
barbanzar no seu console
102 games bacanas para
jogar pela intemet de graca
Como funciona e quais os
limites da classificacao de
jogos no Brasil e nos EUA

Sphnter

Cellé=

Lonviction

Preview especial do Splinter
Cell Conviction (X360/PC)

»(rie seu proprio jogo:
aproveite as facilidades do
ANA, que podem deixa-lo
rico, de verdade

»Jogos dessa edicao:
Uncharted: Drake's Fortune...

EENURLA'

Preview completissimo do
Devil May Cry 4 (PS3/X360):
detalhes da jogabilidade, o
novo herdi, Novos inimigos
e historia da saga
-Jogos dessa edicao: Forza Z;
Spider-Man 3; Pokémon
Diamond/Pear: GRAW 2

- ¢ 'I_--h
Guemra no futebol FIFA 08 x
Winning Eleven 2008: enfim
essa briga chega ao
PlayStation 3 e ao X360
Wii Hacker: sua Wii Sensor
Bar quebrou? Faca uma
com apenas R$ 12
Games Convention 2007

-Assasin's Creed: revelacdes
bombdsticas sobre o game
de acao que vai combinar
Prince of Persia, Tomb
Raider e Splinter Cell

» Profissao Gamer: os
brasileiros que trabalham
na inddstna de videogames
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Edicao 24 - RS 8,90

Na revista: revelamos tudo o
que vocé precisa saber sobre
o PS3 e o Wii, incluindo os
recursos disponiveis e o
funcionamento dos controles
No Guia Completo
Detonado: DB/: Budokai
Tenkaichi Z e Gear of War

Edicao 27 - RS 8,90
Na revista: a melhor safra
de games da histéna:
Metal Gear Solid 4; Crysis;
Super Mario Galaxy: Final
Fantasy Xlll; Halo 3; Forza
2 e muito mais
No Guia Completo
Detonado: Viva Pinata

Na revista: 5 games
revolucionarnos The Crossing
(PC); Army of Two (PS3/
X360); Eye of judgment
(PS3); Crush (PSP); Portal (PC)
No Guia Completo
Detonado: The Legend of
Zelda: Twilight Princess

Edicao 28 - RS 8,90

As duas novas armas do
PS3: a comunidade virtual
PlayStation Home e o game
de plataforma LittleBigPlanet
»Previews: Manhaunt 2; Skate:
Forza Motorsport 2
Reviews: God of War 2: Sonic
and the Secret Rings

»Na revista: descubra os

segredos do novo Indiana
Jones para PS3 e X360;
Command & Conquer 3:
Tiberium Wars

No Guia Completo
Detonado: Grand Theft
Auto Vice City Stories



encontra a dica certa para seu game

Para vocé que é gamemaniaco

RS 9,90
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»Largamos na frente! Primeiro Army of Two andlisado ~6 detonados: God of War Guitar Hero detonados. Aqui s6 tem dicas, trapacas
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EDGE NFHEEENTA
A ARTE DOS
VIDEOGAMES m
A Arte dos Videogames

»Uma luxuosa galeria com as
Imagens artisticas que seniram
para ambientar mais de
46 jogos. E ainda entrevistas
exclusivas com os mais
talentosos artistas multimidia
do mundo dos games.

0s Melhores Games Detonados

»Um livio que o retine os jogos
mais espetaculares dos dltimos
tempos, com as dicas para que
vocé nao perca nenhum detalhe
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Para quem guer encontrar um passatempo rapido e barato

Games classicos
para celular

Sonic e Golden Axe ja estao disponiveis para download,
mduswe para os aparelhos com Windows Mobile

{ Distribuidora: Tectoy Produtora: Sega Preco: RS 10,00 Operadora: Claro

Os dois jogos de grande sucesso

nos anos 80 e 90: Golden Axe
(1989) e Sonic the Hedgehog (1991)
acabam de ganhar suas versoes para
celular. Golden Axe Mobile traz os
graficos fiéis a versao arcade, com todos
os estagios e chefes. Para quem nao
conhece ou nao lembra, o titulo leva o
jogador a um mundo de fantasia medieval
com dragodes e seres miticos. Na historia, a
familia real do reino de Yuria foi
sequestrada pelo maligno Death Adder
(uma clara homenagem a Darth Vader, da
saga Guerra nas Estrelas) que se apossou
do Machado Dourado (Golden Axe, em
Inglés). Este artefato mantinha o

Em um dos seus melhores games, Sonic desafia a gravidade
abusando de sua extrema velocidade
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equilibrio no reino de Yuria. Cabe ao
jogador enfrentar uma grande selecao de
iInimigos para destruir Adder e restabelecer
a paz no reino.

Ja Sonic the Hedgehog parte Il também
esta a altura do seu xara dos consoles
caseiros, porém, com uma novidade que
Ira agradar muito aos fas do porco
espinho. No jogo para celular foram
acrescentadas trés fases inéditas na qual
Sonic deve correr como o vento, desafiar a
gravidade e escalar arranha-céus. O
desafio final fica por conta do ja
conhecido Dr. Robotinik. Vale lembrar que
esta e a terceira versao do porco espinho
azul para celulares; ja foram lancados

Sonic the Hedgehog e

Golden Axe continua :
fazendo sucesso por sonic Jump. A Tectoy
onde passa. A formula se esforcou para
ggrﬁfﬁzgafﬂﬁén disponibilizar os jogos

para 0 maior numero

fez uma legiao de fas

>>Golden Axe, por
exemplo, podera

ser baixado em

120 diferentes
modelos de aparelhos
comercializados pela
Claro, incluindo os

50 aparelhos campeoes
em venda de jogos€<

Marcos de Oliveira, diretor da Tectoy Mobile

de modelos de celular. “Golden Axe, por
exemplo, podera ser baixado em
120 diferentes modelos de aparelhos
comercializados pela Claro, incluindo
todos os 50 aparelhos campedes em
venda de jogos”, comenta Joao Marcos de
Oliveira, diretor da Tectoy Mobile. "A
parceria reforca NOsso COMpPromisso em
oferecer servicos completos, com
interatividade e entretenimento ao
usuario”, afirma Alexandre Olivari, gerente
de servicos de valor agregado da Claro.
Para baixar Golden Axe e Sonic The
Hedgehog parte Il basta acessar o site

www.claroidelas.com.br pelo computador

ou pelo celular. Quem possui um
smartphone com Windows Mobile
também pode se divertir com os titulos.



& Rise of the Atlantis

««+) Puzzle rdpido e divertido para quem tem pouco tempo

(ll.

Em Rise of the Atlantis, sua

missao € restaurar o continente
perdido de Atlantida, mas sem a ajuda
de aventureiros e em meio a graficos
em 3D. O jogo é um puzzle do estilo
"Junte trés pecas iguais para destrui-las”.
Conforme as pecas caem, pedacos de
artefatos que remetem a civilizagoes
antigas aparecem como Egito, Roma e
Grécia. Cada uma delas possui artefatos
que podem levar ao mistério de Atlantida.
E dificil parar de jogar.

& Dice Wars

ONLINE Para jogar: jovermn.uol.com.br/jogos/rise-of-the-atlantis,jhtm

i E

VORI S

e

Neste jogo simples e divertido, dificil sera consequir parar de

jogar. A formula é extremamente viciante

*++» Porque um pouco de estratégia nao faz mal a ninguém

<ill

1.Click your area.f) 2.Click neighbor to attack. ] END TURN |

[

@1 Q5

Dizem que os melhores estrateqistas se tornam os melhores
lideres da classe ou do escritdrio. Treine com Dice Wars

&3 Vocé conhece seu mundo?

ONLINE Para jogar: www.gamedesign.jp/flash/dice/dice. html

Saudades dos jogos de tabuleiro?

Sua abstinéncia acabou. Em Dice
Wars, vocé controla territorios de um
mapa e deve ocupar as areas inimigas
rolando de um a oito dados. Cada jogada
representa uma batalha entre os territorios
e vence quem conseguir 0 maior numero.
O vencedor ainda segue ocupando a area
do adversario com um dado a menos em
seu arsenal. Ao final de cada rodada, todos
0s jogadores recebem o numero de dados
igual aos territdrios que possuem.

««+y How Well Do You Know Your World ensina Geografia

<Illll

Vocé é bom em geografia? Se a

resposta for nao, esta € uma
excelente forma de aprender. Em
How Well do You Know Your World, o
computador lhe diz o local que vocé deve
fixar sua bandeira e vocé deve coloca-la o
mais proximo possivel. A distancia do seu
palpite para o local sugerido é convertida
em pontos. Quanto mais perto, mais
pontos. As categorias sao variadas, desde
cidades do mundo até pontos turisticos
como o Big Ben, em Londres.

ONLINE Para jogar: www.minijuegosgratis.com/juegos/hwdykyworld/hwdykywaorld.html

TravelPod - r; 1
)~ i

NOWJUOURRW? RID2

Brasilia, Brazil

P X |

Se voce esta com notas baixas em geografia, aproveite este jogo
e estude se divertindo

Nosso guia “esperto” ajuda vocé na hora de
escolher onde gastar seu rico dinheirinho nas

redes online de Sony, Nintendo e Microsoft.
Tire o escorpiao do bolso e mande ver!

PLAYSTATION STORE
& 1942: Joint Strike © Prego: USS 10
0 jogo de tiro t
de naves classico
da Capcom
finalmente o
aparece na b
PlayStation ! ,
Network. Pela .1 (:
modicaquantia = ’
de USS 10, vocé
poderd reviver seus momentos de gldria da
infancia, so que desta vez sem gastar o dinheiro do
lanche no fliperama. Os graficos passaram de 2D
para 3D e estao em alta definicdo. Novos tiros e
power-ups também foram adicionados. 0 game
conta com multiplayer local e online.

XBOX LIVE
& Brain Challenge © Preco: USS 10
Liberado para
todas as idades e
com suporte para
até quatro
jogadores,
Brain Challenge
€ mais um
jogo feito
especialmente
para exercitar seu cérebro. Porém, com uma
vantagem que nenhum outro tem: os exercicios
didrios NUNCA se repetem, e melhor ainda, ficam
cada vez mais dificeis conforme o tempo passa.
Brain Challenge tem 21 minigames diferentes em
quatro categorias divididas por partes do cérebro.
(oisa de génio.

VIRTUAL CONSOLE
& Super Mario Bros.: The Lost Levels
© Preco: USS 6
No tempo que
jogar videogame
era “coisa de
macho’, este
jogo dava
medo até em
Chuck Norris.
Brincadeiras a
parte, Super Mario
Bros.: The Lost Levels é o game do bigodudo mais
dificil de todos os tempos. Pena que ele foi lancado
apenas no Japao. Por isso, esta € sua oportunidade
de compra-lo pelo Virtual Console do Wii.
Pode acreditar, serdo os délares mais bem gastos
da sua vida.
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O INTERLAB realiza pesquisas em trés grandes
linhas: Entretenimento Digital, Realidade Virtual e
‘ecnologias Interativas aplicadas & Educagdo. Na

N\ s . T
D ‘ﬁim—* linha de Entretenimento Digital, nosso foco esté nos

S N
%Ib'l Ml T T A P T I ST B S e T L F il e

Texto 22 Ricardo Nakamura NN g
Pesquisador do INTERLAR - L aboratério de Tecnologias 3

artamento de Engenharia de 7 |
Computagao e Sistenas Digitais Escola Politéenica - USP e () Jogos eletrbnicos, com pesquisas envolvendo novas
ricardo.nakamura@poli.usp.br __ tecnologias para jogos. A pagina do INTERLAB pode

I seracessada em www.interlab.pcs.poli.usp.br

Onde vocé aprende como seus jogos favoritos sao feitos

Colisoes em jogos

|

Entenda como os objetos colidem com outros elementos

Nesta coluna, falaremos sobre

algo que esta presente na maioria
dos jogos atuais, mas é muitas vezes
ignorado: a deteccao de colisoes.
Ao correr pelo cenario de um jogo de
tiro em primeira pessoa, é facil se
esquecer que tudo aquilo que vemos na
tela é virtual. Quando, em um jogo, dois
objetos batem em vez de apenas passarem
um pelo outro como fantasmas, algum tipo
de deteccao de colisao esta acontecendo.
Na verdade, isso é evidente quando a
programacao do jogo falha: o personagem
fica “preso” em uma parede, ou sua arma
atravessa um monstro sem nenhum efeito.

Calcular as colisdes entre os objetos de
um jogo € um problema complexo. Se vocé
tentar achar todas as colisoes que estao
acontecendo a cada momento, incluindo o
ponto exato onde os objetos se tocam,
provavelmente usara toda a capacidade do
computador (ou do console) apenas para
1550 — e talvez ainda nao seja o suficiente.
Por esse motivo, os desenvolvedores
procuram encontrar solucées para
simplificar esse problema. Uma das
primeiras coisas que se pode observar € que
existemn dois casos bem diferentes: testar a
colisao entre um personagem (ou outro
objeto do jogo) e o cenario e testar a
colisdo entre dois objetos diferentes.

Uma das técnicas mais comuns para
testar a colisao entre um objeto e o cenario
pode ser entendida desse modo: imagine
gue vocé esta no meio de uma sala
segurando uma régua comprida. Esticando
essa regua até uma das paredes (sem sair
do lugar) vocé consegue medir a distancia
entre vocé e a parede. Entao vocé sabe que
se andar aquela distancia na direcao da
parede encostara nela. No caso do jogo,

78 { CLMEMASTE®

»Se esta linha cruzar
alguma parte do
cenario, o jogo calcula
® T ® .
a dist@ncia desse
cruzamento € permite
que O personagem
ande sO esta distancia€€

uma linha reta é tracada na direcdo em que
0 personagem se move. Se esta linha cruzar
alguma parte do cenario, o jogo calcula a
distdncia em que ocorre esse cruzamento e
sO permite que o personagem ande esta
distancia. O resultado € que ele parece
bater contra a parede. O mesmo tipo de
técnica pode ser usado para manter um
carro junto ao terreno de uma pista de
corrida, por exemplo. Nesse caso, as linhas
retas sao projetadas para baixo. Neste tipo
de técnica, os cenarios sao normalmente
divididos em pedacos para que o teste de

Jogos de tiro em primeira
pessoa como Unreal Tournament sao os
que apresentam mais colisoes de objetos,
e, por isso, tém mais bugs

Titulos com muitos
elementos na tela, como Crysis, dao
trabalho aos programadores na hora de
calcular as colisoes

colisao seja feito somente na regiao do
cenario mais proxima do objeto,
diminuindo o gasto com processamento.

Um problema com este tipo de técnica é
gue 0s cenarios sao construidos como
malhas de poligonos (geralmente
triangulos). Pequenos “rasgos” ou “furos”
podem surgir nas fases se alguns desses
poligonos nao estiverem bem conectados
uns aos outros.

Isso pode acontecer devido a erros de
modelagem ou mesmo limites de precisao
numérica do computador. Agora, imagine
0 que acontece se a reta usada para testar
a colisdo passar exatamente por uma
dessas falhas no cenario: nenhuma colisao
sera detectada e o personagem podera
atravessar a parede ou o carro afundar
na pista...

Sso resume uma das tecnicas usadas
para colisdo entre objetos e cenarios nos
jogos. No més que vem, continuaremos
nesse assunto, mas iremos discutir as
colisbes entre objetos dos jogos.



€ VOCE quiser aparecer nesta se¢do, envie um e-mail com
5 uma foto para gamemaster@europanet.com.br

Participantes do campeonato de
Smash Bros. Brawi esperam o inicio
do desafio em Sao Paulo, SP

Ivan Kako, gerente de
produtos da Electronic Arts,
no FIFA Interactive World
Cup em Sao Paulo, SP

Sombra, do programa Estadio
97, da radio Energia 97, confere o
campeonato HFA Interactive
World Cup em Sao Paulo, SP

Rogério Ceni, goleiro do Sao Paulo FC,
€ entrevistado pelo reporter Tiago
Leifert, da Rede Globo, no lancamento
brasileiro de Pro Evolution Soccer 2008.
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PARA ANUNCIAR :@Efﬁ@mﬂ

AQUI, LIGUE:

(11) 3038-5093 =olanosll GAMES - MIDIAS - INFORMATICA 5
e (11) 3038-5097 + COMPRA - VENDA - TROCA bty a,

ou mande um e-mail para:
publicidade@europanet.com.br
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JOGO SEIO

Um DAPO cabec;a com um fil¢

Opiniao ou avalia¢ao?

Esse tema é pauta de discussoes
frequientes entre os jornalistas de
games. Independentemente de veiculo,
a forma como os reviews sao pensados
pelos escritores e apreendidos pelos
‘eitores e central para o
amadurecimento da critica gamistica e,
assim, da midia que cobre jogos
eletronicos e sua reputacao.

Desde que se convencionou analisar
jogos na década de 1980 no exterior e
com maior alcance no Inicio dos 1990 no
Brasil, o contetdo das analises pouco
evoluiu. Nessas cerca de duas décadas, os
games passaram de amontoados de pixels
COM premissas e mecanicas simples a
producoes sofisticadas, capazes de muito
mais do que se supunha quando de sua
criacao. No entanto, a avaliacao deles, com
algumas excecOes, continua circunscrita a
critérios ultrapassados e nao acompanhou.
seu objeto de estudo em refinamento.
Dificilmente vé-se um texto analitico que
transcenda o eixo graficos-jogabilidade-
diversao — um conceito de diversao, alias,

Se Shadow of the Colossus fosse analisado com outros olhos, ele seria reconhecido nao
por seus graficos fracos mas, sim, pela capacidade de aflorar emogoes no jogador
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geralmente insubstanciado ou, na melhor
das hipoteses, mal elaborado. Quando
muito, temos alguns apontamentos sobre
longevidade e uma sinopse do enredo.

E evidente que nao se pode abstrair a
funcionalidade em uma analise de jogo,
como também nao é necessario abolir os
comentarios acerca dos aspectos técnicos.
Afinal, @ preciso avaliar os méritos dos
jogos na qualidade de produtos
comercials. Porém, nao seria mais
edificante se se escrevesse sobre a
capacidade de Shadow of the Colossus de
inspirar solidao, angustia, remorso em vez
da diversao que costumeiramente se
imputa aos jogos? Se se aludisse a sua
direcao artistica em vez de a sua baixa taxa
de quadros por segundo? Que os analistas
realcassem a atitude e a estética de No
More Heroes, nao seus graficos
serrilnados? Senao, quando teremos
criticas de fato, nao apenas “reviews”?

Talvez nunca, ou pelo menos nao
enqguanto a contraparte do texto — o leitor
meédio — nao idealizar uma analise que
aborde aspectos abstratos
em vez daquelas que
navegam seguramente na
superficie. Os escritores
costumam abrigar-se onde
moram as expectativas do

parece viver plenamente a
era do utilitarismo fugaz,
do imediatismo voraz.

O mundo aparentemente
demanda apenas reviews
com funcao pratica, com
uma nota geral estampada
em destaque — e,
geralmente, isso so basta,

lertor, e esse, presentemente,

»>Nao seria edificante
Se Se escrevesse sobre
a capacidade de
Shadow of the
Colossus de 1 Ins Irar
solidao,
remorso em vez da
diversao que
costumeiramente se
Imputa aos jogos?€<

0 texto € um natimorto. Quem se importa
com uma perspectiva pessoal quando o
consenso esta ali, facil? A dupla de sites
Gamerankings.com e Metacritic.com
tornou desnecessaria a opiniao distintiva,
e junto com ela, um texto maduro.

Com isso, perpetua-se o carater
funcional e prescritivo da analise de jogos
eletronicos: ela serve pura e simplesmente
para dizer 0 que compensa ou Nao jogar.
Nao ha espaco ou necessidade de uma
critica elaborada, que contenha, além da
opiniao fundamentada, contextualizacoes
pontuais, analogias cultivadas e percepcoes
originais. Poucos encaram a critica
gamistica sob seu aspecto contemplativo e
transmissor de conhecimento — 0 nao
precisar querer jogar para conhecer.

Paradoxalmente, vivemos a reclamar que
0 entretenimento eletrénico nao é levado a
sério, que ainda é encarado como mera
distracao pueril. Se guisermos tornar essa
atividade respeitada, evidenciar o nivel de
sofisticacao a que chegaram os jogos pode
ser um caminho promissor. Entao, que tal
esperar algo mais de uma analise de jogo?
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= Jogo de luta online mais popular do mundo,
presente em 11 paises

= Batalhas com até 08 jogadores simultaneos por arena

= [iversos modos de jogo, incluindo batalhas individuais,
times, futebol e desatio single player

‘ = |numeras opcoes de customizacao de personagem
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A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso :
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
Por isso, ¢ ‘,u ualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
iIstres leitores.

doacoes proporcionadas iw..qi.::::;f‘.-:;: ilu
Contamos com voces!

Digitalizada por: evil arthas
Editada por: Douglas lelker

Revista: evil_arthas f facebook.com/retroavengers

T 3
4 retroavengers@gmail.com




