Aprenda a baixar e utilizar saves
dos seus games favoritos na internet

Muito Além de Halo 3 |

Terminou a campanha single player?
Saiba o que mais vocé pode fazer

Brasil no Topo

Entrevistamos o brasileiro campeao
mundial do World Cyber Games
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KIT12 EM 1
PARA PSP
6984

Kit composto por case fabricado em PVC
de alta resisténcia para proteger seu PSP,
protetor de-tela, headphone, dois cases
para UMD disk, carregador de mesa tipo
cradle, carregador veicular, lenco de limpeza, =
protetor cristal, carregador USB, cabos USB \j
\

para conexao no PC e alca para pulso.

6885 SCARE PAD
ALIEN PARA XBOX

LEROQERSHIP

GRM&E? www.leadership.com.br
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Conheca nossa linha em
www.leadership.com.br/hotsite/gamer
e nas melhores lojas do Brasil.
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4 GameMaster

esse mercado mundial de games, as novidades surgem tao rapidamente que é
preciso correr para acompanhar tudo de perto. E necesséario, também, saber o que
acontece nos bastidores das produtoras e aprender a negociar com elas. Foi desse
modo que a GameMaster largou na pole position, conseguindo com exclusividade uma cépia de
Need for Speed ProStreet, que estampa a capa desta edicao.

Jogamos 0 novo game da famosa série de corrida até fazer calos nos dedos. Com isso,
vimos em primeira mao que as disputas automobilisticas agora tém um ar de simulador,
trazendo rachas emocionantes e carros que ficam aos pedagos nos acidentes.

Para manter vocé no clima desse lancamento, fomos velozes e furiosos o suficiente
para entrevistar o campeao mundial de NFS no World Cyber Games 2007 Assim que o brasileiro
desembarcou por aqui, estdvamos de plantdo para conversar com ele. Haja combustivel
aditivado para tudo isso!

0 mercado nacional de games também estd em alta velocidade. O governo prepara
um projeto de lei para reduzir os impostos que incidem sobre os videogames. Isso pode ser
o fator fundamental para trazer a Sony e a Nintendo oficialmente para o Brasil. Nosso chefe, o
Luiz Siqueira, comenta o assunto de forma brilhante em sua coluna mensal.

Mas queremos que vocé também consiga turbinar sua caranga sozinho, ou melhor, seu
videogame. Por isso, corra até a pagina 46 e leia uma matéria que mostra tudo o que vocé
pode fazer em Halo 3 depois de terminar o game no modo single player. Além disso, o sempre
antenado Théo Azevedo fez uma reportagem especial sobre jogos de tabuleiro que viraram
games nos consoles.

Agora que essa edicao estd em suas maos, aproveite e reduza a
velocidade para aprecid-la com calma. Vocé encontrard assunto
que nao acaba mais, para depois acelerar nos seus games.

GUSTAVO PETRO

gustavo@europanet.com.br
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O canal obrigatério para vocé tirar dividas sobre games

Procura-se seqiiéncia
Eu quero alguma informacao sobre
0 jogo Shenmue 3. E a minha
série favorita e eu preciso saber
quando ele sai. Por favor, acabem
com a minha agonia.

Leonardo * por e-mail

Parece que sua agonia

continuard por um tempo.
0 game, por enquanto, Ndo passa
de um rumor, j& que a Sega ndo o
anunciou oficialmente. Tem gente
que garante que ele esta em
desenvolvimento desde o final de
2001, ou seja, na mesma época
em que Shenmue |l foi langado
para Dreamcast mas ninguém
sabe com certeza até que ponto
esse desenvolvimento avancou e
qual sua situacdo atual.

Shenmue Online também
parece ter sido cancelado (alguns
dizem que sim, outros dizem que
ndo), o que pode ou ndo ser uma
boa para a série: com a morte
do MMO, a Sega poderia
economizar recursos no
desenvolvimento de Shenmue Il

aproveitando conceitos que ja
estavam em andamento no
misterioso titulo. Yu Suzuki
originalmente pensou em 16
capitulos para a saga e disse que,
um dia, pretende finalizd-la em
algum videogame, descartando
qualquer outro tipo de midia para
a concluso de sua historia.

Como até agora s6 vimos
quatro capitulos (capitulo 1 em
Shenmue; capitulos 2, 3 e 4 em
Shenmue I}, fica a grande
esperanca de que Suzuki consiga
levar adiante seu mais ambicioso
projeto. Shenmue |l foi lan¢ado
para o Xbox em 2002 e
recentemente, @ Microsoft tomou o
titulo compativel com o X360. Serd
que isso é uma indicagdo de que
a empresa tem interesse em ver a
série nas paradas de sucesso’

A nés, s6 resta torcer.

Quente como pimenta
Gostaria de fazer um comentario
sobre o PS3: ele esquenta muito
mais do que o X360 e ninguém
fala nada sobre isso. Chego a ligar

A Sega iniciou a produgdo de

Shenmue ll, mas parou devido
ao cancelamento do Dreamcast.
Que venha a versdo para X360.

BLA BLA BLOG

Quer participar

desta secao?

Entdo entre no

blog da redacao
(www.gameblog.com.br)

e deixe seu recado, pergunta,
critica ou sugestao. Se der
sorte, seu nick e seu post
podem aparecer por aqui!

WIZARD
11/10/2007 13:41
Ta doido, mano... muito loco isso
ai! Um dia, eu ia comprar um
desses s que nao era em
portugués, mas era 90 conto...
Esse eu compro, bem mais barato!

EDGE APRESENTA

1 0 mago Wizard usou sua bola
de cristal e foi um dos primeiros a
garantir um exemplar de.A Arte
dos Videogames, livro de
acabamento luxuoso da Editora
Europa. Na verdade, ele fez a
compra pelo site. E vocé

fazer o mesmo: é so acessar
www.europanet.com.br/livraria

Vagner Pereira da Cruz

09/10/2007 16:13
Ja que a GameMaster ndo fala
do voceés podem me dizer o
que eu faco com o meu agora?

1 Que tal abrir na pagina 66 e ler
o review do Jackass ? Se o seu
negocio for futebol, leia o review
de FIFA 08 na pdgina 56. E tem
mais uma pa de outros reviews de
PS2, além do game de capa, que
saiu para o console. Ta bom assim?

meu ventilador de 40 cm em cima
dele para resfrid-lo e nem assim
consigo. Fico preocupado com
futuros problemas.
Adriano Vilaca Martins
por e-mail

Todos os videogames

esquentam, e alguns
mais do que os outros se vocé
ndo tomar certos cuidados. (aso
vocé esteja preocupado com
possiveis problemas, continue
deixando o ventilador ligado ao
Jjogar seu PS3, mas ndo esque¢a
de dar um descanso para o
coitado depois de sessoes
prolongadas de jogatina. Também,
nunca deixe o console em cima
de tapetes ou em superficies que
concentrem o calor. O nosso PS3,
por exemplo, ndo sofre com esse
problema pois fica sempre em
uma bancada de férmica ou
entdo em cima do PC quando
estamos capturando imagens.

Esse, aquele ou
aquele outro
Tenho 9 anos e quero saber qual
desses videogames é melhor
para mim: Xbox 360, Nintendo Wi
ou PS3?

Gustavo Goncalves

por e-mail

Boa pergunta, Gustavinho.
Como néo lhe
conhecemos pessoalmente,
nao sabemos qual é o melhor
videogame para vocé mas
podemos dizer, sem medo
de errar, que videogame é
O MELHOR para vocé.
Aligs, videogame é o melhor para
todo mundo. Por essa razao,
produzimos esta revista que fala
sobre todos eles sem
discrimina¢do. Continue lendo
a GameMaster, preste atencao
em todos os jogos que mais
0 atraem e faca sua escolha com
base em seus gostos pessoais.
Garantimos que, se vocé fizer
isso, ficard muito
mais satisfeito do que se
nés escolhéssemos
0 videogame por vocé.



Jerico VII. A Batalha do Alcance. Alta Caridade.

altas homenagens por
de sacrificio e coragem.

mais
Histérias cheias

Contos que crescem, florescem e inspiranm.

recebeu as
Inumeras condecoracoes por honra e
realizacao do Master

Ele
bravura.
dedicacdao. Mas a maior

Chief vai ém do que qualquer medalha poderia : : : :
Chief vai além do que qualque s PaEoE E, enquanto ele molda a sua propria historia, ao

mesmo tempo faz a histoéria de todos que o seguem.

o —

reconhecer.
Nao importam os horrores praticados na batalha

incorporacao humana de tudo o que é possivel, o P ) diaria. Eles ndo podem alcancar a forca dos
! et soldados envolvidos pelo seu espirit@z ium

tar uma maré de faria.
Master Chiefs. BELIEVE

Ultimo espartano a enfrent
verdadeiro exército de M

Essa forca de espirito é forjada pela sua lenda. : £
¥ W
www.xbox360.com.br

Para os homens e mulheres do século 26, ele é uma

Totalmente em portugués.

Um heréi nao precisa falar:

o mundo vai falar por ele.

S ——————

EXCLUSWO
Xbox 360,




Sem eles, sua vida nao teria a menor graca

FINAL FANTASY VIII

aponés, simpético e fa de Elton John.

Até entao, essa nao passa de uma

descricao normal de milhares de
senhores nipénicos ao redor do mundo.
Mas de normal, esse cidadao nascido na
cidade de Kochi (regiao muito populosa de
Shikoku, no Japao) nao tem nada.

Nobuo Uematsu nasceu em 21 de
marco de 1959 e aos 12 anos comecou a
tocar piano sem o auxilio de professores.
Logo, nao foi dificil explorar um nicho até
entao pouco visado por compositores:

a game music.

Em 1986, Uematsu escreveu a trilha
sonora para um RPG pouco conhecido da
entdo Squasesoft (atual Square-Enix)
chamado Cruise Chaser Battle. A primeira
trilha para Final Fantasy veio no ano
seguinte, em 1987 com o primeiro jogo da
série lancada para o vovd NES.

E fato que o compositor ficou conhecido
muito mais por suas trilhas exclusivas para a
série Final Fantasy, mas nao podemos deixar
de citar as parcerias que Nobuo teve com
outros mestres da musica dos games. £ o
caso do dueto com Kenji Ito em
Romancing Saga (do Super NES) e da
finalizacao as pressas da (ainda assim)

8 GameMaster

Por ROMULO MATHE!

CHRONO TRIGGER

Game que conseguiu unir Uematsu e Akira Toriyama

MUITO ALEM DE FINAL FANTASY

NOBUO UEMATSU

Um mestre na arte de emocionar pela musica dos games

brilhante trilha de Chrono Trigger devido ao
afastamento do compositor responsével,
Yasunori Mitsuda, vitima de fortes dores
causadas por uma Ulcera. Nobuo manteve
durante anos, também, uma coluna na
famosa revista japonesa especializada em
games Famitsu, onde dissertava sobre

A mUsica tema de Final

Fantasy VI, "Eyes on Me",

interpretada pela chinesa

Faye Wong, foi a primeira
musica cantada em um jogo

da série que fez um

tremendo sucesso nos EUA

games e, é claro, musica.

Ele também foi um dos principais
responsdveis pela divulgagao da game music
nao sé no Japao, mas em todo o mundo,
inclusive no seletivo mercado norte-
americano. O maior exemplo foi a musica
tema de Final Fantasy VIl "Eyes on Me',
interpretada pela chinesa e fenémeno pop
Faye Wong (reza a lenda que ela recebeu

Depois de Blue Dragon,
Uematsu estd finalizando as
trilhas sonoras dos games
Lost Odissey e Cry On.

BLUE RAGON

Composicao de miisicas para a nova geragio

US$ 1.000.000 para gravar a cancao) que foi
a primeira misica cantada em um jogo da
série e um tremendo sucesso nos EUA.

A composicdo recebeu inimeros prémios,
entre eles, o de "Cancao do Ano (ocidental)"
no 142 Annual Japan Gold Disc Awards, pela
venda de mais de 400 mil c6pias do single.
Foi a primeira vez que uma trilha
sonora de um game levou a
estatueta para casa.

Em 2003, Nobuo formou
uma banda especializada em
cangoes de Final Fantasy: The
Black Mages, que se apresenta
apenas no eixo EUA/Japao (a maior
tumé norte-americana foi em 2004).
Ser& que um dia eles vém tocar no
Brasil? Tomara.

Nobuo saiu da Square no
inicio de 2004 e fundou sua empresa, a
SmilePlease, em outubro do mesmo ano.
Atualmente, o compositor vive no |apao com
sua mulher Reiko, seu cachorro Pao e um
monte de projetos. Alguns ja realizados,
como a trilha de Blue Dragon da Mist Walker
(do seu ex-companheiro de Square, Hironobu
Sakaguchi) e outros em produgao, como os
aguardadissimos Cry On e Lost Odissey.



EINEVNINING
)

B =

i)

LEVE MAIS EMOCAO PARA|OS SEUS JOGOS! VISITE O NOSSO SITE E VEJA
AS VANTAGENS QUE PODERA TER CONTRA SEUS OPONENTES.

A4sTECH. WiselCasg

Distribuidor exclusivo de produtos A4TECH.




@ HISTORIA DE SUCESSO

Curiosidades e noticias da industria mundial dos games

Um jogo, 400 mil copias

¢ Roko-Loko ganha disco triplo de platina e mostra que o Brasil pode ter um mercado de games forte

Por GUSTAVO PETRO

le surgiu dos tragos do
cartunista Marcio Baraldi ha
mais de dez anos para a revista

Rock Brigade. Em 2005, ele foi parar nos
games, onde chegou sem pretensao e,
em dois anos, Roko-Loko no (astelo do
Ratozinger vendeu cerca de 400 mil
copias. ‘Isso sem contar os downloads
gratuitos (oferecidos no site oficial,
www.marciobaraldi.com.br), que
chegaram a 300 mil’, comemora Baraldi,
que recebeu o triplo disco de platina em
uma festa em Sao Paulo, SP.

Os ntimeros alcangados nao tornam
o game do “personagem mais rock and
roll do Brasil” o hit do ano, mas provam
que, com muito empenho, um jogo
totalmente nacional pode ser um
sucesso. “Sempre corri atrds do que eu
queria. Por isso, eu mesmo divulgo o
jogo”, conta o cartunista. “Até que
algumas revistas pediram para langa-lo
junto com uma de suas edicoes. Foi af
que as vendas deslancharam.” Desde o
comego da produgao, em parceria com a
SGuerra Gamez e com a Play Systems, a
idéia era que o game fosse baixado
gratuitamente, criando uma espécie
de hype com os fas. “Quem gosta do
Roko-Loko comprou o0 game com
caixinha, encarte e (D prensado’,
afirma Baraldi.

No game, vocé deve tirar roqueiros da prisao

10 GameMaster

}

O diferencial de Baraldi est&d em
acreditar no mercado e no seu produto.
“Desde que comecei a trabalhar, eu
mesmo tomei a decisao de cuidar de
tudo, para que o game saisse com 0s
meus tracos. Nao deixo na mao dos
outros. Desse modo, quem sabe se 0
trabalho est& dando certo sou eu’,
explica. “J& tomei muito prejuizo com
sociedades erradas mas, hoje, tenho as
parcerias certas para fazer tudo
funcionar." Por ser um jogo
independente, o lucro com as vendas
caiu no bolso de Baraldi e da produtora
de Roko-Loko. Claro que ele
nao revela os valores, mas
adianta que nao deixaré o
mercado de games tao cedo.

Yo

Baraldi comemora o triplo
disco de platina pelas vendas
de seu game e aproveita para
brincar de “magnata” dos
games no Brasil.

S
L  QPRIREIRO RAREROC

A

Nao deixo na mao
dos outros. Ja tomei
muito prejuizo com
sociedades erradas,
mas hoje, tenho as
%arcenas certas para
zer tudo funcionar.
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Quem vendeu mais...

0 X360 esta em sequndo
lugar, com. 12,13 milhdes. As
vendas no Japao sao

fraquissimas: apenas 460 mil
upidades foram vendidas /4.

de senhas

Por ROMULO MATHE!

s abemos que os crimes digitais
avancam nos dias de hoje,
inclusive com destaques na midia
(vide matéria “Crime nos Games”
da GameMaster 32). Para
esclarecer sobre o panorama
geral destes crimes,
entrevistamos um
especialista juridico

no assunto,

Renato Opice Blum.

- Roubos
de senhas sao um
problema para quem joga MMOs.
Sabendo que existem contas de
usudrios que chegam a valer mais de
5 mil reais no mercado negro. Por que
ndo existe uma prote¢do efetiva ao
consumidor?

RENATO BLUM - Protecao legal existe.
Ela é suficiente e cobre qualquer tipo
de uso indevido de contetido privado.
Esses crimes sao comumente
conhecidos como estelionato,
falsidade ideoldgica, invasao de
sistemas e até como roubo de
propriedade intelectual.

- E por que isso ocorre, j& que se
fala tanto em seguranga eletrénica?
RB - Acontece que a evolucao
tecnoldgica é extremamente rapida.

0 uso de programas Cavalo de Tr6ia e
Keyloggers pelos estelionatarios,
muitas vezes, passa direto pelos anti-
virus e firewalls das vitimas sem que
elas se déem conta.

Quando um virus é detido, existem
outros 10 em desenvolvimento.

- Os jogadores acusam
as empresas de serem
omissas em relagao aos
roubos de senhas.
Como este jogador deve
proceder?

RB - Notificar a
empresa, que deve

Doutor em Direito e professor
da FIAP (Faculdade de
Informética e Administracdo
Paulista) com especializagdo
em direito eletrénico.

é

entrar em contato o
mais rapido possivel
com o jogador (o
periodo indicado é de
24 horas). A responsabilidade da
senha é do jogador, mas no momento
que a empresa é notificada, ela deve
bloguear a senha do usuério que, por
sua vez, deve manter os registros de
acesso em sua maquina. Outra dica é
usar programas como o “comprova”
(www.comprova.com.br), que lhe da a
certeza de que seu e-mail foi recebido
e aberto pela empresa que presta o
senvico do jogo. Se mesmo assim nao
houver resposta, pode-se contatar um
advogado e a Ultima medida € ir
pessoalmente até a sede da empresa
responsével pelo jogo.

- D& uma dica para os jogadores
evitarem ter suas senhas roubadas.
RB - 0O jogador precisa saber que nao
se trata apenas de um jogo. £ uma
competicao e existem pessoas que
sao capazes de atrocidades para
colocar as maos em uma conta com
personagens de nivel alto. Na China,
ja foram registrados casos de
sequiestros e de mortes por
jogos online. Evite digitar
senhas em locais como lan

houses e computadores
publicos e lembre-se de
que a lei esta

ao seu favor.

Roubos de senhas em
jogos como Gunbound e
Ragnardk sdo comuns.
Tome muito cuidado para
néo levar calote

-,

O PlayStation 3 estd na
lanterna, com 5, 13 milhées de
unidades vendidas

mundialmente. Nos EUA, ele
vendeu 2, 12 milhées.

JOGO SERIO

Por FABIO SANTANA
fabio@europanet.com.br

Direito de ser nego

U mas das melhores coisas mostradas na E3 desse ano

foi o trailer de Resident Evil 5. Mas ndo demorou muito

para alguém desvirtuar a conversa por um fato
isolado: negros alvejados por protagonista branco. Entre outros
artigos sobre o pretenso problema, destacou-se o de Kym
Platt no blog Blacklooks.org. A escritora afirma que RE5 'é
problemético em vdrios niveis, incluindo a representacao de
pessoas Negras como selvagens, a morte de Negros por um
homem branco e o fato de esse jogo ser voltado para
criancas e jovens adultos’”.

0 referido artigo também é "problemaético em vérios
niveis’ - como maiusculizar a palavia ‘negro” e nao a palavia
"branco’ e o fato de o jogo certamente receber a classificacao
M, para maiores de 17 anos -, mas nao vou me perder
analisando a forma em vez da substancia. A questao é definir
se RE5 é ou n&o racista - ou, antes, de lembrar:

0 que é racismo mesmo? £ a admissao de uma hierarquia

Sera racismo colocar zubis
negros em Resident Evil 57

entre as etnias — e nao me lembro de
RE pregar supremacia de raga aberta ou sutimente.
RE4 se passava numa vila de espanhdis zumbis e
ninguém reclamou de repressao a ibéricos. A Capcom nao
informou a localidade de RE5, mas acredita-se ser na Africa
ou no Haiti. Assim como no jogo anterior, a série é levada
para um novo ambiente e é natural que os zumbis sejam
negros em um pais de maioria negra - se fosse na Amazonia,
esperariamos que fossem indios, nao? Seré que deveriam
substituir todos por brancos? Ou seria o virus tao racista a
ponto de ndo infectar negros?
Se o cendrio for o Haiti, serd mais uma homenagem do
que degradacao, j& que o mito dos zumbis veio de la. Chris
certamente receberd o suporte de personagens nativos e
entao serd negro contra negro, porque o enredo ndo é sobre
discriminacao racial, mas sobre sobrevivéncia.
Ser racista é criar diferenca, & agir como se 0s negros
fossem coitados que precisassem de protecao contra esses
racistas inconscientes. E nao querer negros zumbis. A
segregacao étnica é um problema real, mas que ela seja
repudiada e combatida. E que Bob Marley permita-me >
adaptar uma frase dele para esse contexto: Enquanto a cor
da pele do zumbi for mais importante que as questoes da
vida real, sempre havera guerra. 11



PAPO ABERTO

Por LUIZ SIQUEIRA

siqueir ropanet.com.
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n ~ 7

Por que ainda nao?

ssa é a matematica do games no Brasil: mil unidades
E de Halo 3 Lenddria vendidas a R$ 400 cada é igual a

um negécio de R$ 400.000. Isso quer dizer que, com
apenas um jogo, a Microsoft conseguiu criar um PIB de
quase meio milhdo. Se somadas as outras versoes de Halo 3
lancadas no Brasil, certamente o negdcio chega perto de
R$ 1 milhao. Nada mal para um mercado com uma pirataria
imensa e jogos caros para a média salarial nacional.

Apesar das ciffas expressivas para o mercado brasileiro,
mesmo um jogo com bom desempenho como Halo 3,
desperta pouco interesse da industria de games pelo Brasil.
As empresas de videogames tém dois grandes problemas
com a gente: impostos e pirataria. Sem duvida, é mais fécil
brigar contra a carga tributdria do que tentar acabar com as
ruas Santa lfigénia e 25 de Marco em Sao Paulo. Mas parece
que os politicos comegam a acordar para o problema.

Corre uma lei no Congresso Nacional que iré reduzir a
carga tributéria do hardware dos videogames por aqui. Isso
significa que os consoles poderdo ser trazidos e vendidos a
precos mais acessiveis. Ainda nao dé para saber o quanto
mais barato serd, mas a promessa é de que seja uma queda
significativa. Esse é o verdadeiro caminho para reduzir os
impostos, aumentar o0 mercado de videogames oficiais no
Brasil e, por tabela, diminuir a pirataria.

Literalmente, uma agao puxa a outra. Com os games
mais acessiveis, 0 ndmero de compradores aumenta. Se
aumenta a escala, diminui o preco. Se diminui o prego,
aumenta o nimero de compradores e cai a pirataria. Caso a
proposta de nova lei evolua, pode ter certeza de que a Sony
trara o PlayStation oficialmente para o Brasil e que Nintendo
e Microsoft investirao ainda mais.

£ torcer para isso sair do papel. Demorou muito tempo
para descobrirem que videogame é mais do que brinquedo.
Estamos anos atras dos paises desenvolvidos em questao de
pregos, mas do ponto de vista de comunidade gamer
competimos de igual para igual. Se os polticos ajudarem um
pouquinho, os games definitivamente invadirao o Brasil.

¢ BLABOUS

El CARA, QUER IR

PESCAR COM A EENTE?

OBA/ oA/
QUERO SIM/
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& MENOS IMPOSTOS

Aconteceu...

A Nintendo se uniu com a Suprema Corte de
Hong Kong para combater a venda de produtos
ilegais que levam a sua marca na China. No dia 8
de outubro, a empresa consequiu, por ordem da
policia chinesa, fechar uma fabrica de modchips
de Wii e apreender cerca de 10 mil pegas.

Sera que agora vai?

deputado Carlito Merss (PT-SC),

entrou com uma solicitacao de
projeto de lei que visa o incentivo
fiscal para jogos eletronicos. Até o
fechamento desta edicao, a lei nao
havia sido aprovada. Caso seja, o
preco de jogos e aparelhos pode
baixar consideravelmente, tanto para a
fabricagao quanto para a importagao.
As empresas produtoras e

¢ MADE IN CHINA
Wii de pobre

v océ nao tem R$ 1.999
sobrando para comprar um Wii
e mesmo assim nao vé a hora de
empunhar um Wii Remote para dar
aquela raquetada ou tacada em um
Wii Sports? Seus problemas acabaram!

Os chineses, que nao perdem
tempo, criaram o Vii, um Wii "genérico’
que, por enquanto, s6 roda uma
cépia chulé de Wii Sports.

desenvolvedoras de jogos situadas no
Brasil estao formando lobby para
conseguir assinaturas para que

haja uma votagao que ajude a
aprovar este projeto de lei. O ministro
do desenvolvimento da industria e
comeércio, Miguel Jorge também
prepara um plano para reduzir as
tarifas de importacdo de videogames
e, conseqlientemente, a pirataria.

Nao se engane, este Vii ndo rodaré Super
Mario Galaxy, s6 esse joguinho ai embaixo

O2007 BLAROUS OSEPRANTE . ALL CIGHTS WHATEVED.



FIRST ENCOUNTER ASSAULT RECON

FEAR

PERSEUS MANDATE

A emocdo de FE.A.R.™, o jogo de tiro em primeira pessoa
aclamado pela critica, continua.

WHATISFEAR.COM

> Armas inéditas
> Novos inimigos
> Mais mistérios

| INADEQUADO
Pc PARA MENORES DE

DVD-ROM e W ot ™ X
SOFTWARE| (s meaur ro pe piaveo) p ST

MINISTERIO DA JUSTIGA

7 Monolith Productions, Inc. Todos os direitos reservados. Publicado pela Vivendi Games, Inc. sob licenga da Monolith Productions, Inc. F.E.A.R. Perseus Mandate desenvolvido por TimeGate Studios, Inc. F.E.AR., Vivendi Games e ¢
ia Vivendi Games sao marcas de titularidade da Vivendi Games, Inc. Sierra e o logotipo da Sierra sdo marcas registradas ou de titularidade da Sierra Entertainment, Inc. nos EUA e/ou em outros paises MONOLITH e o logotipo da

TH ™ & © Warner Bros. Entertainment Inc. F.E.A.R. Perseus Mandate desenvolvido por|TimeGate Studios, Inc. NVIDIA, o logotipo NVIDIA GeForce e o logotipo “The Way It's Meant to be Played” sao marcas registradas ou de titularidad

de NVIDIA Corporation nos EUA e/ou em outros paises. XPS é marca registrada da Dell Inc. . Osjlogotipos da Creative, da Sound Blaster logo, de X-Fi, de EAX logo e de EAX ADVANCED HD s&o marcas registradas de Creative Technology Ltd




Aconteceu...

Japoneses preferem o NES ao PSP. Foi o que apontou uma
pesquisa do site nipdnico Kids Goo (kids.goo.ne.jp). Cerca de
80% das criangas jogam videogame, sendo que 82% desse
numero jogam o Nintendo DS. Desses, ainda, 10% jogam PSP
contra 12% que ainda jogam o antigo NES. O que realmente
impressiona para os padrées brasileiros é a porcentagem de
Jjovens com mais de cinco videogames em casa: 34,5%.

¢ NOVA LOJA ¢ MERCADO

Para gente grailda  Lancamento do Play 3 aqui no Brasil?

arece que as coisas estao melhorando no

mercado de games brasileiro. Luiz Passos
Paredes, um dos responsaveis pelo X360 por
aqui, anunciou uma bomba. Esta chegando ao
Pais a Gamers, uma loja especializada em
videogames que pode ser comparada a
franquias como Gamestop. Nao foi revelado o

oshito Ezure, presidente da

Sony da América Lating,
declarou que existem planos para um
possivel langamento do PlayStation 3
aqui no Brasil. Um dos motivos para
esse langamento é que, mesmo ap6s
um ano de vida (o Play 3 foi lancado
em 17 de novembro de 2006), o
console nao foi vitima da pirataria, fator
sempre considerado incisivo nas
pesquisas de mercado da Sony em
relaca@o ao nosso Pais. Em resposta a
GameMaster na coletiva do
lancamento da nova linha de TVs de
LCD da empresa, Ezure disse: "Estamos
muito interessados em trazer o
PlayStation 3 para o pais, mas isso
ainda estd em estudo”. Ele ainda
completou, dizendo que o intuito
desse possivel lancamento é satisfazer
as necessidades do publico tupiniquim.

local da primeira loja em SP, mas sabe-se que
serd em um shopping center da capital. A
primeira terd 100 metros quadrados abarrotados
com tudo o que vocé pode imaginar relacionado
a cultura gamer, bonecos, camisetas, livios,
revistas e, é claro, consoles e jogos. Mas nao va
pensando que é pra qualquer um. O diferencial
nao é o preco, e sim o atendimento.

Ezure afirma que Play 3 no Brasil é uma possibilidade

O PRIMEIRO GAME ROCK I\I ROLL DO BRASIL'

GELULARM

REALIZACHO: Tﬁ’a ﬁ‘.

WWW MARCIOBARALDI.COM BR WWWROCKBRIGADECOM BR COM A PALAVRA
"ROKO-LOKO"

E BAIKE 0 GAME

\. . EWALLPAPERS!

WWW PLAYSYSTEMS.C IFIIIII i WWW.LIGAKI.COM.BR



Remote
0+10X de R$ 24,99
A vista R$ 249,90

R$ 199,99
1.999,90

‘A vista

Nunchuk
0+10 de R$ 9,99
A vista R$ 99,90

—
v

Zelda - Wii Sonic - Wii USB Wi Fi Connector WiiPlay
0+10 de RS 19,99 0+10 de R$ 19,99 0+10 de R$ 26,99 0+10 de RS 24,99
A vista R$ 199,90 A vista R$ 199,90 A vista R$ 269,90 A vista R$ 249,90

. -

. MRIiokKAR)Y
‘ N & F SUPER CIRCUIT =
0 AN W = X
9 Pokémon Mystery Dungeon Mario Kart

Game Boy Advance Game Boy Advance
GAME BOY ADVANCE 0+10 de R$ 17,99 0+10 de R$ 9,99
A vista R$ 179,90 A vista R$ 99,90

Pokémon Pearl Pokémon Diamond
Nintendo DS Nintendo DS
0+10 de R$ 17,99 0+10 de R$ 17,99
A vista R$ 179,90 A vista R$ 179,90

:

el —..
MATQKNIIRT.

; NINTENDC!DS

=) o>
Mario Kart DS New Super Mario Bros.
Nintendo DS Nintendo DS

0+10 de R$ 17,99 0410 de R$ 17,99

A vista R$ 179,90 A vista R$ 179,90

Agora vocé pode encontrar os melhores
T WAL*MART'

£ mais que prego baixo, é BIG.

produtos da Nintendo no

Disponivel nas lojas Wal Mart Supercenter: Indianopolis, Barra, Tamboré Goiania. Guarulhos, Osasco, Séo Bernardo do Campo, Bauru, Ribeirdo Preto, Pacaembu,

Curitiba e S&o José dos Campos. Disponivel nas lojas Hiper Bom Preco: Iguatemi - BA, [Casa Forte - Recife, Boa Viagem - Recife, Lagoa Nova - Natal e Jodo Pessoa - PB.
Disponivel nas lojas BIG: Cristal (Porto Alegre - RS), Sertério (Porto Alegre - RS), Pelotas -RS, Joinville América - SC e Torres (Curitiba - PR). Esse anuncio é valido até 31
de novembro ou enquanto durarem os estoques. Prevalecendo o que ocorrer primeiro. *A condi¢éo de pagamento 0 + 10 vezes é exclusiva do cartdo Hipercard.
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¢ Com o nickname “playArt_SpeedNG’, o brasiliense Rodrigo Nunes acelerou em
Need for Speed e garantiu o titulo mundial do World Cyber Games 2007

Por GUSTAVO PETRO

le ainda nao tem carteira de motorista,

mas ja acelera em pistas de todo o

planeta - pelo menos no mundo virtual
do game Need for Speed: Carbon. O talento de
Rodrigo Nunes, 17 anos, que atende pelo
codinome “playArt_SpeedNG', garantiu a primeira
colocacao na etapa mundial do World Cyber
Games 2007 que ocorreu entre os dias 3 e 7 de
outubro em Seattle, nos EUA. Como prémio, ele
recebeu US$ 12 mil e a taca de campeao,
além de ajudar o Brasil a ficar em segundo
lugar na classificacao geral da competicao.
Calmo e de poucas palavras, o brasiliense
conversou com a GameMaster depois da
vitéria. Cansado da viagem, ele conta como
foi o desafio e ainda da dicas para quem
quer comegar a competir.

16 GameMaster

GAMEMASTER - Vocé esperava vencer a
etapa WCG?

RODRIGO NUNES - Eu acreditava que era
possivel ficar entre os dez melhores de Need for
Speed mas a vitéria nao foi uma surpresa,
mesmo com adversdrios bons.

GM - Vocé se dedicou mais aos treinos
depois da classificacao para o mundial?

RN - Depois que eu venci a etapa nacional do
WCG (que aconteceu no final de agosto, em Sao
Paulo, SP), ndo mudei minha rotina e mantive os
treinos de duas a trés horas por dia. 0 meu
treinamento consiste em participar de muitas
partidas online e aprender as pistas, decorando
cunvas, locais para acelerar e frear e saber os
pontos certos de ultrapassagem. As pistas do
WCG sao definidas nas regras, o que ajuda

na hora de treinar.

GM - Como foi chegar a um pais diferente
para competir? Qual era o clima do evento?
RN - N&o foi muito dificil me adaptar aos EUA
0 ruim foi ter que ficar sem arroz e fejjao (isos).
La s6 se come hambirguer! Quando eu cheguei
no hotel onde ficavam todas as delegacoes,
encontrei os outros competidores e pude ver o
nivel que encontraria pela frente. Muitos deles
conheci treinando online. Depois de dois dias
nos EUA, o campeonato comecou.

GM - Que pais concentra a forca em NFS?
RN - Sem duvida alguma, os russos sao os
melhores. Os alemaes estao em segundo lugar.

GM - Mas agora vocé é o campeao
mundial. A que vocé atribui esse resultado?
RN - A dedicacao e ao treinamento didrio.
Estou terminando o terceiro ano do ensino



médio e, mesmo com os estudos, consigo ter
tempo para os treinos.

GM - Como foram as partidas em Seattle?
RN - Joguei quatro partidas na eliminatéria e
outras quatro na fase final. Na primeira fase, eu
fiquei no “grupo da morte”, que tinha os
melhores jogadores do mundo. Por isso, perdi
uma dessas partidas, mas consegui me
classificar. Para conseguir passar por esse
grupo, me concentrei bem para nao errar.

Nao fiquei nervoso, pois isso me prejudicaria.
Eu estava confiante.

GM - Quais sao os erros que um jogador
de Need comete quando esta nervoso?

RN - O nevosismo faz o jogador bater nas
cuvas e perder a concentracao. Em uma
partida de nivel mundial ndo se pode errar
nada. Vocé deve ser o mais constante possivel
e largar sempre na frente. Quem largar atrds
fica atrapalhado, pois nao consegue enxergar
a pista direito — o veiculo da frente atrapalha
muito a visao.

GM - Qual carro vocé gosta mais?

RN - Do Lancer Evolution. Na parte visual, mudo
diversas caracteristicas como o capd, a cor, 0
aerofélio, etc. Na parte mecanica, também
modifico as configuracoes. Como nao tem
como gravé-las, anoto tudo o que faco em
casa e levo para a competicdo. Dai, tenho que
montar meu carro na hora de competir.

GM - Qual versao de Need for Speed é a
melhor em sua opiniao?

RN - Jogo Need for Speed desde 2005.
Contando as que joguei, a melhor é a Carbon
porque o jogo tem muitos detalhes que
permitem manter um bom nivel nas
competicoes. Espero que Need for Speed
ProStreet seja legal também. Ele serd muito mais
realista pois, dependendo de como vocé bater, a
corrida acaba na hora. Serd necessério tomar
muito cuidado nas competicoes.

GM - 0 que é necessario fazer para
conseguir ser um campeao?

RN - Tem que passar 0 ano todo mexendo no
carmo, observando quais sao as melhores
configuragdes e as melhores pecas possiveis
para usé-las nas competicoes. Mas essas
configuracoes sao segredo e s6 as revelo para a
minha equipe, a playArt.

GM - 0 que vocé acha da rivalidade que
existe entre a sua equipe e outros
competidores do WCG, que chegam as
vezes a provocar e a xingar?

RN - Na competicao de Need for Speed
isso ndo acontece, pois todo 0 mundo é
tranquilo e faz parte da comunidade do
game. Todos sao muito amigos. Este caso
que vocé citou ocorreu com os jogadores de
FiFA, mas acho que o assunto ja ficou para
trés, com o entendimento de todas as
partes envolvidas.

GM - Contra quem foi a partida final no
WCG? Vocé pode nos contar como foi?

RN - Foi contra o holandés Steffan Amende.
No primeiro round eu sai atrds, pois a largada
dele é bem melhor do que a minha. Fiquei
sempre atrds, mas na cola dele esperando o
momento em que ele errasse para
ultrapassar. Fui administrando a distancia na
primeira volta até que ele bateu em uma
placa, o que tirou um pouco de velocidade e
me permitiu passar. A segunda corrida foi na
minha pista favorita e mantive a estratégia -
fiquei atrés dele, ele errou, passei e ganhei.
Eu estava calmo e confiante.

GM - Dé uma dica para quem quer
competir com o game Need for Speed.
RN - Para se dar bem, a pessoa tem que ler
as regras da competicao e jogar todos os
dias. E preciso jogar online contra os
melhores pilotos e conhecé-los, treinando
junto para aprender as téticas. Geralmente, o
pessoal da comunidade ajuda quem estd
iniciando, como em um esporte de verdade.
Uma dica de configuragao de veiculo é
utilizar sua suspensao original, pois melhora
a estabilidade. As suspensdes modificadas
nao sao boas.

GM - Quais seus planos para 2008?

RN - Pretendo competir por mais um ano e
depois parar para me concentrar nos estudos.
A rotina é desgastante e cansa viajar bastante.
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Electronic Arts aposta na legalidade do
mundo dos rachas e transforma novo
episddio em um grande espetaculo

22FICHA TECNICA:: 60/PS3/PCWI/PS2/PSP/DS  Produgdo :EA Desenvolvimento:: Black Box Género::Corida Jogadores: 1a4 (até 8 online)

Por GUSTAVO PETRO

or mais que vocé goste de Need for

Speed, é preciso admitir que desde a

série Underground, que apresentou
os carros tunados aos fas e fez o jogo voltar a
Ser um sucesso, nunca mais houve uma
mudanca significativa no modelo do game.
Pelo menos até agora.

Com Need for Speed ProStreet, a Electronic
Arts soltou o freio e resolveu modificar tudo o
que se conhece da série até hoje. Utilizando
uma engine totalmente nova, o time de
producao fez o game entrar em uma nova era,
na qual os carros tém peso, influéncia da fisica
e sdo totalmente destrutiveis nos acidentes e
nos pequenos toques contra 0s adversarios.
Até mesmo a fumaga que sai da queima dos
pneus no asfalto, o tamanho do aro das rodas
e a aerodinamica dos possantes influenciam no
resultado final das corridas.

As versoes que antecederam ProStreet
apenas adicionaram mais veiculos, novas pecas
para upgrade e pistas, mas a engine que
cuidava dos gréficos e da fisica manteve-se a
mesma. Com ela, bater em paredes perdendo
pouca velocidade e escorar-se nos carros
adverséarios para realizar ultrapassagens tornou-

se algo comum, utilizado pelos jogadores até
mesmo em campeonatos de videogame como
o World Cyber Games. Além disso,

Need for Speed: Carbon também nao trouxe
originalidade e, por conseqtiéncia, nao obteve
0 sucesso esperado.

Com Need for Speed ProStreet isso nao
ocorre, j& que a engine gréfica é totalmente
nova e traz carros construidos em seus minimos
detalhes. E muito dificil controld-los no primeiro
momento, pois seu peso, aliado a gravidade
e a velocidade nas curvas tendem
a joga-los para fora da pista. E necessario
aprender a ter controle total do possante.

As mudangas, contudo, nao ficam apenas
na parte fisica e gréfica, com o enredo do game
também sofrendo alteracoes drésticas.

Agora, nao h& mais policiais em constante
perseguicao e nao ha mais perigo de
ultrapassar os limites de velocidade. Os desafios
acontecem em competicoes legalizadas de final
de semana e em pistas de corrida fechadas.

Se vocé ficou com vontade de acelerar
a0 maximo, confira as préximas paginas da
GameMaster e fique ligado no review exclusivo
de Need for Speed ProStreet do X360 e saiba
tudo o que um dos melhoresgames de corrida
do ano trard para os fas de velocidade.

TN\
N

Seu principal alvo
para ser o campeao,
Ryo Watanabe, se
prepara para
queimar pneus no
novo Need for Speed

©
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NEED FOR SPEED PROSTREET

Torne-se o rei dos reis

A largada é o momento mais emocionante

o mundo das corridas com carros modificados e
cheios de estilo é altamente competitivo, pois cada
piloto quer ter o veiculo mais potente e o que chame
mais a atencao. Observando esse mercado promissor,
diversas empresas que vendem acessérios para os fas do
esporte acharam interessante criar campeonatos que
fugissem da ilegalidade das ruas e que fossem realizados
em ambientes seguros, mas que pudessem exigir o
méaximo dos motores e dos pilotos. Por isso, decidiram
usar pistas automobilisticas.

Por conta disso, ProStreet é baseado nesse tipo de
competicao de final de semana, organizada em
autédromos e locais fechados (com o transito bloqueado)
e, assim, recebendo uma gama maior de desafiantes e de
espectadores. Nos chamados Race Days, onde vocé pode
selecionar de quais provas participar, tudo é uma festa
para os amantes dos carros tunados. H& desde garotas
dangando préximo ao palco principal, onde um D] coloca
as musicas, até pessoas olhando os possantes
estacionados. Os baldes espalhados pelo circuito e as
placas de publicidade completam o cendrio. O game
consegue passar um clima espetacular, fazendo com que
vocé sinta a tensdo durante uma prova.

H4, ainda, competi¢oes organizadas por patrocinadores
que emprestam vefculos para os pilotos. Sao nesses dias
especiais que vocé comeca ProStreet Vlencendo nessa

P ara se tornar o nimero um do mundo nessa
competicao insana, Vocé possui uma gama
imensa de carros de todos os tipos. Ao todo, sao 60
veiculos de 26 fabricantes diferentes, algo inimaginével na

GARAGE

YRI’IL’TII]I LVL E
AERD : LVL 3 [

v
DRAG BLUEPRINT 2
CREATE NEW BLUEPRINT

Pre-tuned Blueprints cannot be moditied or shared.
Create a new Blueprint to tune and customize this
car from scraich

® Back (@ Select

Existem centenas de opgoes para modificar seu carro

E possivel comprar carros e
consertd-los tanto com o dinheiro
ganho no game quanto com
Microsoft Points. Com este
tltimo, vocé pode usar a grana
que seria usada para comprar
games na Xbox Live para
consequir carangas antes de todo
mundo e, assim, ter uma
ajudinha nas partidas online e
nas fases mais dificeis.

Cuidado! Seu carro pode ficar assim

primeira etapa, vocé ganha um caro novo de presente.

A trama do jogo também comegca nesse evento, pois
o melhor piloto do mundo em ProStreet; Ryo Watanabe,
aparece para zoar com a sua cara e desafiar vocé para
uma série de eventos espalhados pelo planeta. No final,
vocé deverd confrontar os especialistas em cada estilo
Grip, Drag, Drift e Speed Run e o préprio Ryo.

0 caminho nao serd facil. Como um grafitti
desenhado no asfalto, cada um dos seus desafios é
mostrado em uma longa ilustracao e, de cara, vocé
percebe que ser campeao nao serd nada facil. O
esquema € aceitar esse desafio, tunar muitos carros e
se tornar o melhor piloto do mundo.

CAREER OVERVIEW

Cada ponta da coroa mostra o competidor a ser enfrentado

x’%‘
Garagem tdos sonhos

série. Dentre eles, alguns s&o especiais e, como de
costume, serao habilitados apenas como prémio nas
provas mais dificeis.

0 nivel de detalhamento dos possantes é alto.

(ada detalhe das maquinas é fielmente reproduzido em
alta definicao - desde os relevos de um Skyline GT até os
contornos suaves de um Porsche -, mostrando que o
time de producao teve muita dedicacao nesse quesito.

E além da diversidade de vefculos que podem ser
comprados, ha também centenas de opc¢oes para deiya-
los com a sua cara - desde a cor do carro até as suas
pecas podem ser modificadas. O detalhe é tanto que, nos
pneus, vocé pode até decidir o tamanho do aro das
rodas, sua profundidade e largura. A novidade nessa parte
do game aparece quando vocé instala aerofélios e body
kits. Como o desempenho do carro agora também
depende da aerodinamica, vocé conta com um ttnel de
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No tunel de vento vocé regula a aerodindmica

vento e precisa acertar as entradas e safdas de ar. Assim,
vocé escolhe se quer deixar seu veiculo mais veloz,
perdendo estabilidade, ou mais rente ao chao,
concentrando forca G e permitindo curvas mais precisas.
£ vocé que deve balancear essa configuracéo, levando
em conta o tipo de competicdo em que vocé deseja
participar com a caranga. Como nos games anteriores, ha
pacotes divididos em estagios que fazem o upgrade
dos carros. E possivel comprar pacotes completos para
cada modelo disponivel, sendo que eles vém
prontos para melhorar o vefculo e deixa-lo
preparado para cada tipo de prova, como a de
derepeetn. ol e xemplo; il Mulheres adoram carros
Ao personalizar o vefculo, vocé cria uma potentes. Por isso, elas estéo
Blueprint, uma configuragao que pode ser presentes em todas as
compartihada pela intermet. Desse modo, : g%’g@f;’zgﬁodg :C gﬁfgt’fa‘,g ndo
qualquer jogador pode pegar os ajustes do seu : os pilotos babarem.
carro e usar nos que ele competird. Ele ainda G
pode refinar sua Blueprint e devolvé-la melhor
ainda. £ a construcao colaborativa de carros virtuais.

N eed for Speed ProStreet quebrou paradigmas ao, pela

primeira vez na série, fazer carros se destruirem nos

acidentes. Desse modo, o conceito de que o game é do género
arcade vai por dgua abaixo. Nessa versao, Need mostra que € um

jogo amadurecido, pegando muitos elementos de simuladores famosos
como Forza 2 e Gran Turismo 4, mas sem perder sua identidade.

A soma dos acidentes com jogabilidade fez o game voltar-se para a
simulacao, sendo que o desafio estd em manter o carfo na pista - algo que
nao é tao facil quanto antes. A nova fisica criou veiculos com peso e que sofrem
influéncia até do véacuo do adversario
que estd na frente.

E nao pense que, como nos games
anteriores, vocé podera tocar nos rivais
para se apoiar nas cuvas. Com vefculos
destrutiveis, um toque em alta velocidade
ird amassar sua caranga e, dependendo
da gravidade do acidente, seu
desempenho final serd comptometido ou
podera chegar a perda total do carro.

Em uma batida leve, a lataria
apenas amassa. Com isso, os reflexos
nesse local ficam completamente 0 efeito de lataria amassada é criada
distorcidos. Dirija com cuidado. em tempo real apds uma colisdo

eMaster 21
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ompeticoes variadas

P ara chegar ao topo do mundo, serd necessario

passar por um caminho de pedras repleto de

competicoes de diversos estilos. Em ProStreet dentro

de cada Race Day, vocé encontra provas como Grip

(corridas em circuito fechado), Drag (provas de

arancada), Drift (provas de derrapagem), Speed Run

(corridas em uma pista reta) e Wheeling Competition.

Esta dltima é parecida com as provas de arrancada, mas o

objetivo nao é chegar na frente e, sim, fazer o carro

acelerar apenas com as duas rodas traseiras e percorrer a

maior distancia possivel. Para ser o campeao do final de

semana, Nao é necessario, No entanto, vencer todas as

provas. Basta manter uma média de pontuacao para ser o

vencedor. Para terminar o game com 100%, no entanto,

é preciso "dominar’ o dia e, para isso, é necessario
vencer todas as disputas. Confira algumas dicas

para se dar bem nos Race Days:

0 antigo modo Circuit mudou de nome, mas o objetivo é
0 mesmo: chegar em primeiro. A diferenca em ProStreet é
que, por se tratar de corridas dentro de um autédromo, o
tracado da pista é mais largo, o que permite ultrapassagens
nas cuvas e aproveitamento das retas. Para isso, construa
um caro equilibrado, que seja veloz e tenha boa
estabilidade - abuse da aerodinadmica.

As corridas de arrancada exigem precisdo para trocar as
marchas no momento certo. Além disso, é preciso um
vefculo com boa performance. Priorize carros para ter um
motor potente e configure a aerodinamica para
proporcionar mais velocidade com estabilidade.

Néo existe um modo
replay em ProStreet para
se observar as atuacoes
ou simplesmente rever
os melhores momentos
da corrida.

COMPLETE  27%

Vence quem fizer mais pontos derrapando. Pegar
velocidade antes de puxar o freio de mao nas curvas ajuda
a garantir pontuacao. Fazer combos de derrapadas e usar
nitro no meio deles duplica os pontos.

Uma das melhores provas do game que lembra
o primeiro Need j& langado. Vocé deve acelerar o carro
a0 maximo e se manter na pista. Aqui, seu veiculo
deve ter equilibrio entre poténcia e estabilidade, j& que,
para vencer, € necessario pegar o vacuo dos adversarios.
Quando pegar velocidade com isso, aproxime-se do
rival e saia de trés dele no tempo certo.

@ Show Cont

Como os carros desse modo sé podem ter tracao nas
fodas tiaseiras, pois precisam empinar, a sugestao é fazer
COM que as 0s pneus traseiros sejam largos o suficiente
para auxiliar no controle. De resto, cabe ao jogador
conseguir trocar as marchas no momento certo.




uem gosta de games de corrida,

y tanto no estilo mais arcade
quanto no género simulador, tem um
prato cheio com ProStreet. Para os
fas deste Ultimo, ha centenas de
opcoes de configuragao, de pintura,
de acessérios e a possibilidade de
compartilhar os esquemas dos vefculos
pela intemnet. Ja para quem gosta de
algo mais simples, o game oferece
corridas variadas e que conseguem
passar uma grande sensacao de

Os efeitos sonoros e as
musicas do game ajudam a
passar o clima de competicao
de final de semana. Entao,
aumente o som!

TRy | -
d dos ultimos tempos

A cada dia de competica
vencido, vocé tem a op
escolher um prémio. P
comemore muito ao ven
todas as provas.

velocidade (os efeitos sonoros
ajudam nessa parte).

A coragem para mudar
completamente o esquema de jogo,
permitindo que os carros se destruam
nos acidentes e trazendo as corridas de
rua para a legalidade, deixando os
policiais de lado, deu certo, e mostra
que a EA encontrou um Novo rumo
para a série, que estava estacionada na
mesmice. Pode acreditar: esse ano, o
melhor game de corrida é ProStreet

corrida: a largad
bandeirada de uma g
arrancada queimar
ultrapassagens ra




versao de X360 de Need for Speed-
ProStreet vem recheada de
conquistas para vocé habilitar. Confira:

Ryo’s Record 6 (15G) - Quebre o recorde de
Ryo nas provas de equipe na modalidade Top
Speed Run em Autobahn Il no modo carreira.

First Big Crash (5G) - Sofra um acidente
com perda total pela primeira vez.

Horsepower Challenge (10G) - Aumente
os cavalos do carro em 25 pts.

Beat Showdown 1 (25G) - Venca o
Showdown de Ryo no modo carreira.

Ryo’s Record 3 (15G) - Quebre o recorde de
Ryo em Battle Machine na prova %2 Mile Drag
na pista Portland International Raceway Il no
modo carreira.

Grip Master (15G) - Habilite os desafios
Geffect Org no modo carreira.

Perfect Tire Grip (10G) - Consiga um
aquecimento perfeito dos pneus em qualquer
prova de Drag.

Safe Driver (50G) - Termine cinco provas no
modo carreira ou no modo Ranked Race Days
sem danificar nenhum dos seus carros.

Ryo’s Record 1 (15G) - Quebre o recorde de
Ryo em Battle Machine na prova Grip da pista
Chicago Airfield no modo carreira.

Race Day Victory (10G) - Venca um Race
Day no modo carreira.

Domination (15G) - Domine um Carrer
Race Day.

Papparazi (15G) - Envie uma foto do seu
carro para o site needforspeed.com

Share a Blueprint (10G) - Troque uma
configuracdo de carro com outro jogador.

Blueprint Apprentice (15G) - Troque uma
configuracdo de veiculo com cinco jogadores.

Race Day Coordinator (15G) - Troque um
Race Day feito por vocé com cinco jogadores.

Manual Transmission (10G) - Venca
cinco provas usando o cdBmbio manual.

Clutch (15G) - Venca cinco provas Drag com
a embreagem (clutch - botdo LB).

Underdog (5G) - Termine uma corrida Single
Player Multiclass na frente de um adversario
que esteja em uma classe superior a sua.

Keep on Wheelin' (5G) - Queime pneus por
50 ou mais "pés" na Wheelie Comp.

Co-op Victory (25G) - Habilitada quando
todos os oito jogadores conquistam 10.000
pontos em um Race Day multiplayer.

Race Day Leader (15G) - Fique em primeiro
lugar no ranking de um Race Day
compartilhado. E preciso estar jogando com
pelo menos trés jogadores.

Race Day Organizer (25G) - Habilitada
quando seu Race Day for compartilhado mais
de 25 vezes.

Blueprint Master (25G) - Habilitada
quando sua configuracéo de veiculo for
compartilhada mais de 25 vezes.

Community Race Day 1 (15G) - Habilitada
ao participar de um Community Race Day 1.
Entre em needforspeed.com para detalhes.

Community Race Day 2 (15G) - Habilitada
ao participar de um Community Race Day 2.
Entre em needforspeed.com para detalhes.

Best Blueprint (50G) - Habilitada quando
um jogador dentro do ranking dos 100 da
semana em um Freestyle Race Day na internet
utiliza a configuracdo do seu carro.

EA Moderator (25G) - Venca um moderador
da EA em qualquer corrida Ranked Multiplayer
Race na internet.

8 Player Race (10G) - Participe de uma
corrida online com mais sete jogadores.

Friction Fever (10G) - Habilite ao
participar de uma corrida Grip online com um
"infected player".

Gear Strain (10G) - Habilite ao participar
de uma corrida Drag online com um
"infected player".

Fabricator (15G) - Habilite quando vocé
alcangar o nivel 2 de Aero do seu carro.

Performance Upgrade (10G) - Modifique
um carro Tier 1 em um carro Tier 3.

Ryo's Record 2 (15G) - Quebre o recorde de

As conquistas valem apenas
para a versdo de X360, testada
pela redagdo. Algumas sdo
simples e outras séo tao
complicadas que apostamos
que ninguém as consequira.

Ryo em Battle Machine na prova Drift na pista

| - s

Nevada Highway Il no modo carreira.

Ryo's Record 4 (15G) - Quebre o recorde de
Ryo em React Team Sessions na prova Sector
Shootout na pista Autopolis no modo carreira.

Ryo's Record 5 (15G) - Quebre o recorde de
Ryo em React Team Sessions na prova Drift na
pista Dockyard Il no modo carreira.

Ryo's Record 7 (15G) - Quebre o recorde de
Ryo em Super Promotion na prova Time Atack
na pista Infineon Il no modo carreira.

Ryo's Record 8 (15G) - Quebre o recorde
de Ryo na prova " Mile Drag na pista Texas
World Speedway no modo carreira.

Ryo's Record 9 (15G) - Quebre o recorde de
Super Pomotion na prova Wheelie Competition
na pista Autobahn Il no modo carreira.

Ryo's Record 10 (15G) - Quebre o recorde
de Ryo em Super Promotion na prova Speed
Challenge na pista Nevada Highway Il no
modo carreira.

Beat Showdown 2 (25G) - Venca o
segundo Showdown de Ryo no modo carreira.

Beat Showdown 3 (25G) - Venca o terceiro
Showdown de Ryo no modo carreira.

Showdown King (75G) - Venca o desafio
Showdown King no modo carreira.

Drift Master (15G) - Habilite os desafios
Noise Bomb Org no modo carreira.

Speed Matser (15G) - Habilite os desafios
Nitrocide Org no modo carreira.

Drag Master (15G) - Habilite os desafios
Rogue Speed Org no modo carreira.

Grip King (25G) - Venca o Grip King no
modo carreira.

Drift King (25G) - Venga o Drift King no
modo carreira.

Drag King (25G) - Venca o Drag King no
modo carreira.

Speed King (25G) - Venga o Speed King no
modo carreira.

Carrer Domination (100G) - Domine todos
os Carrer Race Days no modo carreira.
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Durante os meses de outubro,
novembro e dezembro nas lojas:

Wal Mart
(Pacaembu, Indianopolis, Osasco e Sao
Bernardo)

FNAC
(Av. Paulista, Pinheiros, Campinas e Morumbi) §

Extra
(Morumbi, Itaim, Anhanguera)

Extra Electro
(Center Norte)

Hordrios: Terca a domingo das 14:00 as 22:00 horas.

Os primeiros participantes ganharao um
brinde da Nintendo.

)

®, ™ sdo marcas rJgistradas da Nintendo.© 2007. Copyright. Direitos Reservados. Nintendo
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Na estréia de Yakuza no PS3, bacana mesmo € bancar o
samurai e se esbaldar em um Japao de 400 anos atras

Por MATHEUS BOURG

ntes que vocé nos pergunte por

que raios estamos falando de um

Yakuza quando o game em
questao nao tem nada a ver com a méfia
japonesa, saiba que se trata de uma
convengao adotada pela imprensa ocidental:
embora no Japao o projeto j& tenha um novo
nome, 0 Mesmo nao vale para outros cantos
do mundo. A mudanca repentina se deve, nas
palavras do produtor Toshihiro Nagoshi, ao
desejo de presentear o publico com uma obra

Sequindo uma jogabilidade

aberta no estilo da polémica
série da Rockstar GTA, o
game contard com cerca de
cem missoes secunddrias
que ndo terdo ligacdo com a
trama principal.

26 GameMaster

inesperada e um pouco distante daquela vista
nas duas primeiras aparicoes da franquia.

A julgar pelo que vocé terd em maos
quando o game chegar ao PS3, o sistema de
Yakuza 3 é mesmo diferente. E ndo nos
referimos apenas a jogabilidade, mas sim ao
jogo como um todo. A principal mudanca diz
respeito ao enredo, que viaja 400 anos no
tempo e coloca o jogador no Japao Feudal do
século 17 Por aqui, embora existam referéncias
a personagens conhecidos, o foco é em tudo
aquilo que o jogador sempre quis fazer nos
games anteriores, mas nunca teve a

Extremamente bela, a
seqliéncia tem tudo para
mostrar que-a Sony nao estava
dormindo no ponto quando
criou 0 PS3: por aqui, tudo é
vivo e cheio de detalhes.

oportunidade. E em se tratando de uma série
que nos acostumou a visitar bordéis, jogar em
cassinos e ainda descolar tempo para uma
pancadaria aqui e acold, é dificil nao se
empolgar com a proposta de encarar ainda
mais novidades.

Voltando com tudo

Dizer que Yakuza 3 esta impressionante em
seu atual estagio nao é nenhum exagero.
Afirmamos isso baseados na chance que
tivemos de conferir o game durante a dltima
Tokyo Game Show. Na ocasido, a Sega liberou
um video de introdugao para o publico ao
mesmo tempo em que conduziu a imprensa
especializada para conferir o projeto.

No novo episddio, o protagonista é
Kazumanosuke Kiryu, um homem misterioso
que esconde sua dupla personalidade: todos
ao seu redor o véem como o guardiao da
provincia japonesa de Gion. O que pouca gente
sabe é que o personagem costumava
incorporar o lendério samurai Miyamoto
Musashi, mestre na arte da espada que até
hoje povoa o imaginario popular. Como um
bom mercenério, o cara gasta boa parte do seu
tempo em busca de sewvigos que nao tem
absolutamente nada a ver com o seu
oficio - logo no inicio do game, Kiryu é
procurado por uma jovem interessada neste
seu outro lado. Haruka, a donzela, trabalha em
um bordel local com o intuito de arrecadar
dinheiro & convencé-lo a realizar uma missao:
trazer a cabeca de Miyamoto Musashi em
uma bandeja.



Gragas ao poder de
do PS3, todas
pelas quais
serao ainda mais c
continua¢do. O vist
por exemplo, lembra

processamento
icas

u consagrada
aas na

exibido pela Sege
0 que ndo dei
sinal. O nivel de detalhes
encontrado nas situacoes mais

triviais e nos cendrios, por sua vez,
impressiona be

Combates redesenhados
Por aqui, o tradicional sistema de mano a
mano dé vez ao uso de espadas. O jogador
terd trés tipos de ataques a sua disposicao:
single-sword, double-sword e large-sword.
Como os nomes denunciam, cada modo
senvird para momentos diferentes no game.
Para que vocé tenha uma idéia, isto significa
que, enquanto o uso de uma espada grande
pode causar danos maicres, ela perde em
agilidade; ja uma lamina discreta é capaz de
machucar menos, permitindo, no entanto,
maior mobilidade.

Outra novidade nos combates é o
modo como os golpes especiais sao
criados e executados. “Criados’ pois,
curiosamente, Yakuza 3 ‘nsiste na idéia
de que vocé s6 aprenderd novas
habilidades ao apreciar &s coisas
simples da vida. Por mais banal que
possa parecey, até mesmo o ato de
observar um cachorro pulando para
abocanhar um osso poderd fazer Kiyu
inventar um novo movimento.

Quando isso acontecer — saiba
que serd possivel controlar todos 0s
angulos da camera em busca desses
momentos —, 0 personagem se
abaixara imediatamente e comegard a
escrever um poema. Uma vez
registradas, tais linhas poderao ser
utiizadas em diversos momentos da
jogatina para solucionar enigmas e
superar inimigos poderosos.

Como um bom samurai, o
protagonista podera usar e

abusar do seu talento com a
arte milenar das espadas.

[CEL I ESES ¥
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Pacote de expansao chega para contar as origens de Kane
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Command & Conquer 3 fez tanto
sucesso que a EA resolveu lancar
uma expansao em um curtissimo
espaco de tempo. Os fas da série
ndo tém do que reclamar.

Por ROMULO MATHEI

o dia 21 de agosto, a Electronic

Arts deu uma noticia que fez os

fas da série Command & Conquer
darem pulos de alegria. Esté prevista para
2008 a nova expansao do game para
Xbox 360 e PC que atende pelo singelo
nome de Command & Conquer 3: Kane's
Wrath (a ira de Kane, em portugués). 0
sucesso de Tiberium Wars, a Gltima versao
de (& foi tao grande que a EA esperou
miseros cinco meses para apresentar ao
publico o conceito dessa continuacao.

Kane (que nunca foi flor que se cheire)
agora é a peca central de uma campanha
solo que coloca o jogador em contato
com uma linha cronolégica de vinte anos,
mostrando desde a fundacao da
Irmandade de Nod (logo apés a 22 Guerra
de Tibrerium) até um pouco depois da
39 Guerra de Tiberium.
0O elenco conta novamente com o ator

Joe Kunan no papel do ditador

28 GameMaster

megalomaniaco, que conta a histéria por
meio de sequiéncias de videos em alta
resolucao belissimas.

Kane's Wrath permitird que os jogadores
personalizem seus exércitos, estabelecam
bases e realizem ataques em escala global,
além de apresentar seis novas subfaccoes
que possuem uma variedade ainda maior de
armas, poderes e estruturas, tanto para
auxiliar a Irmandade de Nod
como para dar apoio a
Iniciativa de Defesa Global. 0 visual sqfferé poucas alteracdes.

O que estd garantido no game sao

Sem esquecer a raca dos as centenas de unidades que
Scrin, 0s alienl’genas. aparecem ao mesmo tempo na tela

Os mapas continuam € a acdo Initerrupta.
apresentando desafios. Sao
24 novas dreas para batalhas multiplayer e
um recurso (somente para Xbox 360) que
permite que vocé controle suas tropas de
qualquer lugar do cendério.

Ainda sem data definida para
lancamento, C&C 3: KW promete abalar o
mundo dos RTS (jogos de estratégia
em tempo real).




Assinado por Suda 51, o visual é
idéntico ao de Killer 7: bonito e ao
mesmo tempo estranho, o
destaque fica com a movimentagdo
realista dos personagens.

2:FICHA TECNICA:: Plataforma::Wii Produgdo :: Ubisoft Desenvolvimento::GrarshapperMan. Género :: Acdo  Previsdo :: Fevereiro

E quem disse que o Wii sé sentiria o gostinho de
um sabre de luz em um game de Star Wars?

Por MATHEUS BOURG

e vocé nao simpatiza com o trabalho de
produtores estranhos, como o japonés
Suda Goichi, vacé pode estar a um passo
de perder um dos melhores jogos do Wii. Nao ligou
0 nome a pessoa? Tambhém conhecido como
Suda 51, ele é ninguém menos do que o
responsavel por dois games que quase ninguém
jogou: Killer 7 (GC), e Contact (DS).

Alheio ao fracasso comercial de suas (ltimas
obras, Suda trabalha em| No More Heroes desde
meados de 2006. Na época, a idéia por trds do jogo
ainda nao era tdo polida - tanto que, de la para c4,
muitos aspectos da producao foram aprimorados. Eo
caso do sistema de combate. Por mais estranho que
possa parecer, & gracas a ele que vocé realizard um
dos sonhos mais populdres quando o assunto é a
reproducao de movimentos reais na tela da TV. Sabe
o mitico sabre de luz criado por George Lucas em
Star Wars? Pois chegou a hora de vocé encamar em
um Jedi (ou quase isso) e partir para a pancadaria.

Agente 477 Que nada...

Situado na cidade ficticla de Santa Destroy, 0 game
narra a trajetéria de Trayis Touchdown, um nerd de
marca maior que vence um leilao virtual e muda
completamente de vida: o item adquirido, nada
menos que uma Katana com iluminacao prépria,
faz com que ele decida se transformar em um
assassino profissional. A partir dai, os
acontecimentos contribliem para que o rapaz seja

Usar um sabre de luz é o sonho de
todo 1& de Star Wars que sera
realizado no game. Sera que a

sensibilidade a movimentos do Wii
Remote ficard a altura?

contratado pela UAA (Associacao dos
Assassinos Unidos, em inglés) e passe a
investir no sonho de se tormar o matador
numero um do planeta. Desde o primeiro
minuto de jogo, No More Heroes permitiré
que o jogador explore cada canto da
cidade onde rola a agao. Isso inclui
dasseios em carros e motocicletas, tiro-
do-alvo em pedestres e todas as outras
a{tividades que fazem parte de um jogo
Slsm sistema semelhante ao de GTA

ra mostrar que a comparacao nao €
ﬁem um pouco forcada, saiba que serd

ossivel investir na realizacao de missoes

ecundérias para, por exemplo, comprar
itens e novas armas.

Nao que, de fato, vocé precise dessa certa
v‘[ariedade quando tem em maos um sabre de
llz. Mas sempre & bom oferecer algo a mais,
jerto? Pois bem, enquanto que a sua
ﬂpovimentac,ao serd controlada pelo Nunchuk, a
postura em relacao a espada serd ditada

elo modo como vocé inclinar o Wi
emote. Durante uma luta, serd comum
xecutar socos e pontapés usando
omandos convencionais — A e B,
j spectivamente -, deixando a
ovimentacao do controle para
taques especiais, como quando Travis precisar
medir forca contra seus oponentes. Neste caso,
saida sera girar o controle desenhando uma
spécie de circulo no ar.

Embora seja uma obra
genuinamente japonesa, Heroes
esta praticamente pronto para um
lancamento ocidental: quando
transformado em um celular em
um certo momento do jogo, o Wii
Remote ja reproduz a voz da
maioria dos personagens em inglés.

Ao lado do novo estilo
de controlar seu

sabre de luz, o visual
estranho de

No More Heroes
promete atrair quem
busca algo diferente




METAL

2:FICHA TECNICA::

GEAR
ONLINE

Plataforma :: PS3  Produgdo :: Konami Desenvolvimento :: Kojima Productions Género :: A¢do  Previsdo :: 2008

Seguindo a cartilha de Subsistence e Portable Ops,
game suporta até 16 jogadores e vem com MGS 4

Por MATHEUS BOURG

&0 bastasse o visual espetacular,

a trama cheia de reviravoltas, o

dedo de Hideo Kojima e tudo o
que faz de Metal Gear um classico, o quarto
epis6dio da saga de Solid Snake tem um novo
motivo para te fazer babar. Revelado durante a
Tokyo Game Show 2007 Metal Gear Online
chegard as lojas no mesmo pacote de Guns of
the Patriots com a proposta de unir até
16 jogadores para um universo online.

J& disponivel para poucos sortudos que
participam do programa de testes da Konam,
0 game lembra a brincadeira de pique-
esconde. Aqui, mais importante do que
mandar bala nos inimigos é atingi-los
sorrateiramente e, de preferéncia, sem disparar
uma bala sequer. Valendo-se de uma
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ambientacao inteiramente inspirada em MGS 4,
0 game transforma os jogadores em
mercenarios que devem trabalhar para duas
corporagoes distintas. Uma vez em combate,
cada equipe poderd manter seus parceiros em
vista mesmo a uma certa distancia ou através
de paredes. O mesmo vale para os inimigos,
mas desde que o seu personagem
possua a habilidade de escanear as
paredes ao seu redor.

Bancando Solid Snake
Este sistema de habilidades
individuais é o maior diferencial de
Metal Gear Online. Por si s6, ele dispensa a
selecao de classes especfficas e faz com que
cada soldado dentro da partida tenha uma
especialidade distinta. Outra novidade esta no
modo como a simulagao fisica influencia nos

Embora seja um game a parte, ele
utiliza a mesma engine de MGS 4,
trazendo fisica realista e mudancas

climaticas em tempo real, :
personagens conhecidos da série.

resultados das
partidas: uma simples
mudanca na dire¢ao do vento move
nuvens de fumaga e faz com que os
jogadores nao enxerguem ao seu redor,
0 que poderd dar vantagem para quem
estiver de tocaia.
Estes toques de acao stealth ditam
0 1itmo com que o jogo evolui. Nao
espere por rodadas demoradas ou por
um arsenal recheado de armas: para se
ter uma idéia, nao serd
possivel utilizar itens
deixados por inimigos
ou se esconder em um
determinado local por
um longo periodo de
tempo. Para quem
curte uma boa tética, por outro lado,
Metal Gear Online contard com suporte &
comunicacao por voz entre cada equipe. Tome
cuidado apenas para que os adversarios nao
interceptem a sua transmissao.

M de
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No novo game, a menininha
diabdlica Alma esta de volta
e pronta para fazer vocé
tremer de medo com suas
aparicoes espontaneas.

L e

PLT%

Entre as armas disponiveis,
0 destaque fica com o
langa-chamas. Além de
bacana, ele faz com que os
inimigos gritem e corram
para se proteger.

=
4

6210, 8 [[¢ 58 Plataformas :: PS3/X360/PC  Produgdo :: Warner Bros. Interactive Desenvolvimento :: Monolith Productions Género ::Tiro Previsio :: Nao Definida

Com o sucesso de FEAR., agora Monolith quer criar o melhor FPS de todos os tempos

Por MATHEUS BOURG

idéia de nomear a seqiiéncia de
FEAR escutando o publico, que,
no caso, votou por Project Origin,
nao partiu da cabeca dos produtores do game.
Basicamente, o estudio foi forcado a isso
quando trocou a Vivendi (detentora dos direitos
sobre a série) pela Warner Bros.
Apesar disso, Project Origin da
continuidade ao enredo de um dos melhores
FPS de 2004. O mais legal é que a histéria tem
inicio nos 30 minutos finais do primeiro game.
Aqui, vocé é um novo personagem que acorda
no meio de uma cirurgia e, munido de uma
pistola e de um éculos especial (daf vém todas

Prepare-se para cenas que pravacam frio na espinha
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aquelas informacoes que pintam na tela do
jogador), passa a explorar o prédio para
descobrir como foi parar ali.

Nao é preciso ressaltar que vocé esta
nessa aventura sombria por conta propria.
Logo, apés levantar da maca e comecar a
entrar em todas as salas do prédio, o heroi
sera apresentado as habituais "traquinagens’
arquitetadas pela demoniaca Alma, e, como se
isso ainda fosse pouco, deve lidar com um
esquadrao de elite que deseja exterminé-lo a
todo custo.

J& que a Unica saida é mandar bala, a
dica é abusar da manipulacao do tempo
para deixar o tempo de reacao dos adversarios
mais lento e transformar os inimigos
em peneira.

Mais do mesmo?

Caso vocé nao se lembre, FEAR foi um FPS
sobrenatural, o qual seu protagonista podia
usufruir do chamado "Bullet Time" — em um
bom portugués, é aquele efeito que diminui a
velocidade do tempo como no filme Matrix.
Essa habilidade esta de volta em Project Origin
e funciona exatamente como antes. O mesmo
vale para as outras habilidades, ao menos até
0 momento, j& que a continuacao se parece
em muito com o game original. Exceto pelas
novas armas - acredite, o lanca-chamas é

sensacional —, o sistema de jogo funciona do
jeito que vocé ja conhece.

Enquanto essa mesmice possa ser um
tanto quanto questionavel, outros campos do
game exibem uma perspectiva muito mais
otimista. £ o caso do visual da sequiéncia, que
continua aterrorizante e muito bem
desenhado, e da Inteligéncia Artificial dos seus
oponentes. Ao contrario de antes, agora ela é
dinamica e permite que os inimigos se
adaptem ao seu comportamento. (aso vocé
mostre que estd munido de granadas ou
equipado com uma arma muito poderosa, 0s
soldados recuarao e investiao em uma
estratégia adaptada.

Quer mais um exemplo? Pois experimente
atear fogo em um inimigo medroso. Ao entrar
em panico, ele nao fard nada além de se
debater inutilmente e deixard o caminho livie
para que vocé prossiga.

,_;!
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A menina Alma adora assombrar os soldados do game




=2FICHA TECNICA::

Plataformas :: X360/PS3/PC  Producdo :: 2K Games Desenvolvimento :: Gearbox S.  Género :: Tiro/RPG  Previsdo :: 2008

Se conhecemos bem a
galera da Gearbox, ndo
tenha duvidas de que
Borderlands estard na sua
lista de compras em 2008.

Porque tiro e RPG realmente podem formar uma bela dupla

Por MATHEUS BOURG

lguns games nascem fadados ao
fracasso pelo fato de nao serem
frutos de produtoras expressivas, 0
que nao é o caso de Borderlands. O projeto
estd nas maos dos responséveis pela criacao

0 cendrio futurista apresenta construgées de arrepiar

Clank tenta seuzir robozinhas vestido de James Bond

da série Brothers in Ams, que criou um novo
padrao para jogos de guera. Embora a bola da
vez seja, novamente, um FPS, o objetivo aqui é
outro: em meio a uma miscigenagao de
géneros, a meta é reinventar os FPS.

Situado em um futuro distante, Borderands
coloca o jogador no indspito universo de
Pandora, um planeta gigante onde tropas de
mercendrios procuram por valiosas tecnologias
alienigenas. Se eles encontram tudo isso?
Digamos que sim, mas Nao sem toparem com
criaturas nem um pouco bacanas que, em
muitos casos, sao capazes de destruir veiculos
de larga escala. Em tempo, é provével que os
inimigos nao sejam um grande problema por
aqui, afinal, um arsenal composto por mais de
600 mil armas estard a disposicao do jogador e
de sua equipe. O nimero é absurdo mesmo.
Pelo menos é o que garante a produtora.

/
Misturando tiro com RPG, o game é impressionante

Contudo, nao pense que isso é o sinal
verde para que a férmula "atire antes e pense
depois’ entre em agao. Por se tratar de um
game de grande porte, Borderiands poderé ser
explorado e encarado com um RPG: seu
personagem precisard investir em missoes
secundérias, conversar com outras pessoas e
evoluir suas principais caracteristicas.

Quanto as modalidades de multiplayer,

a noticia também é boa: independentemente
da plataforma em questao, o game

suportard um modo cooperativo online

para até quatro pessoas.

SECRET AGENT CLANK

%70, 1380 58 Plataforma:: PSP Produgdo :: SCE Desenvolvimento :: High Impact Género :: Acdo Previsdo :: 2008

Clank assume o game que fard vocé implorar por um PSP

Por MATHEUS BOURG

visual, aspecto que para alguns é
mais importante do que muitas
outras areas de um jogo, é o (nico
fator que pode desapontar quem olha para
Secret Agent (lank e espera encontrar mais
uma pérola da série que virou sindnimo do
género plataforma — pelo menos neste estagio
primitivo de desenvolvimento. O game, que se
situa antes dos acontecimentos de Tools of
Destruction do Play 3, pretende mostrar o que
acontece quando Clank decide se aventurar por
conta propria para salvar seu parceiro.

Gracas a essa inversao de papéis, a obra
passa longe de ser um Ratchet & Clank
convencional. A primeira diferenca esta no
sistema de combate, que agora privilegia a luta
mano a mano em detrimento as bugigangas
explosivas com as quais muitos ja estao
acostumados. Por mais estranho que isso possa
parecer, Clank contraria as leis da robética e

Robé lutando Kung Fu? Isso nem a Globo viu ainda

exibe uma intimidade incrivel com diversos
estilos marciais como o Kung-Fu, por exemplo.
Esses estilos podem ser aprimorados conforme
se avanga no game.

Isso quer dizer que as explosoes foram
deixadas de lado? Nao exatamente, mas elas
serdo relativamente mais raras. Prova disso é
uma das Unicas fases j@ demonstradas pelo
estadio que toca o projeto: nela, o robozinho
deve testar sua agilidade ao evitar o sistema de
seguranca do Museu da Histéria Artificial. »
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Para se dar bem no game, é
importante trabalhar na
criacdo de tropas eficientes,
que resistam aos ataques e
qQue criem estratégias.

IINIVERSE AT WAR: EARTH ASSAULT

=:FICHA TECNICA::

Plataformas:: X360/PC  Produgdo :: Sega  Desenvolvimento :: Petroglyph Género :: Estratégia  Previsdo :: Novembro

Estratégia em tempo real quer unir jogadores de PC e X360

Por MATHEUS BOURG

0s mesmos criadores de Star Wars:
Empire at War, Earth Assault é mais
um RTS que promete marcar o ano
de 2007 como o periodo das grandes
producoes. Mas para provar que ele tem algo
a mais que classicos recentes como
Supreme Commander e Command & Conquer 3,

Se vocé nao for répido, a Terra serd devastada

0 game pretende inovar ao menos em uma
drea: a integracao entre PC e X360. Com suporte
a Xbox Live, Universe permitira que jogadores
das duas plataformas se enfrentem em uma
mesma partida, desde que o adversario do
console esteja equipado com um computador
com o sistema operacional Windows Vista.

Sob os cuidados da excelentissima
Pretroglyph, 0 game é ambientado em um
planeta Terra futurista. Em foco estao uma
invasao alienigena e a disputa entre trés
facgoes cujos planos vao da destruicao mundial
até um acordo de paz. Livre para escolher se
quer destruir ou n&o seu planeta, o jogador
podera investir em trés campanhas distintas.

0 melhor, no entanto, é que isso nao quer
dizer necessariamente que o jogo sera visto sob
trés pontos de vista lineares. Isso porque as
unidades militares de Earth Assault serao

OUSAMA MONOGATARI

2:FICHA TECNICA::

Plataforma ::Wii  Produgao :: Marvelous Interactive Desenvolvimento :: Town Factory ~Género : Simulagdo Previsdo :: Ndo Definida

Armas especiais nao faltarao para salvar o mundo

inteirmmente customizaveis, isto é poderao
ser alteradas a qualquer momento caso vocé
deseje surpreender as tropas inimigas.

Outro aspecto interessante em relacao
ao jogo atende pela escala dos campos de
batalha. Além da possibilidade de viajar apenas
para explorar recursos, o jogador podera investir
na criacao de bases nos quatro cantos do
globo. Por conta de um sistema inovador, serd
possivel manter todas elas interligadas para que,
no caso de um ataque, sua unidade principal
possa chamar por reforos.

Civilization e The Sims se misturam no game que une um talentoso time no Nintendo Wii

Por MATHEUS BOURG

océ provavelmente j& sabe o que

acontece quando um “dream

team” de artistas do mundo dos
games se envolve em um (nico projeto: Blue
Dragon, para Xbox 360, é a prova mais
recente de que uma alianca fora do comum
pode fazer a forca. Desta vez, a causa que
coloca os responsdveis por jogos como

0 visual pode até ser simples, mas é encantador
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0 novo rei terd que solucionar todos os desafios

Harvest Moon, Final Fantasy Xll e Dragon
Quest VIl em um mesmo barco tem como
destino o revolucionario Wii: trata-se

de um RPG de aventura que exibe todo
aquele charme tradicional das producoes
infantis japonesas.

Em Ousama Monogatari (King's Story, em
inglés), vocé comandaré Corobo, um
rapazinho doente que muda de vida quando,
sem mais nem menos, um desconhecido
coloca em sua cabeca uma coroa e comeca

a chama-lo de rei. A partir dai, o objetivo é
fazer com que o jogador administre o seu
proprio vilarejo e lide com dilemas dignos
de tal administracao. Em suma, a
jogabilidade consistira em reunir pequenos
grupos de habitantes locais e designa-los
para um determinado local onde alguma
tarefa serd executada. Como j4 era de se
esperar, momentos de combate também
representarao um problema, pois, por

mais inocentes que possam parecer, seus
cidadaos deverao ser treinados para

que a seguranca do reino esteja

sempre em dia.

Além deste lado mais técnico, 0 game
exigird que vocé mantenha uma relacao
intima com seus subordinados: entre muitas
outras possibilidades, o jogador terd a
chance de conversar com todos os
personagens ao seu redor e, inclusive,
poderd acompanhar suas rotinas e até
dar inicio a relacionamentos.



(vélida de 15/10/2007.a 11/11/2007),
vocé receberd uma moeda comemorativa
juntornente com o jogo.

Promocgao valida até o fim do estoque EM SEU DISTRIBUIDOR AUTORIZADO NINTENDO
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LUDERIA

FACA PARTE
DESSE J0GO

Conheca jogos de tabuleiro
que viraram games e
0 bar em Sao Paulo
que atrai os fas
do género com
seus mais de

120 titulos




Os jogos de tabuleiro
influenciaram os
games que temos
hoje. Por isso,
desligue a TV e dé
uma chance a eles.

Por THEQ AZEVEDO

amas, Imagem & Acdo, Banco Imobilirio,
Ludo, ndo importa. Se vocé nunca
experimentou um jogo de tabuleiro, algo
esta errado. E verdade que, com a crescente
popularizacao dos games online, o tabuleiro caiu
em desuso, mas a forma de entretenimento, que
comegou no Egito, entre 3100 e 3500 anos a.C.
(com Senet, o jogo mais antigo de que se tem
noticia), resiste a entregar oS pontos.

Pelo contrério: renova-se, assim como 0 Proprio
entretenimento eletrdnico. E se os games tém a lan
house, os jogos de tabuleiro tém a luderia. Em Sao
Paulo, foi inaugurada recentemente a Ludus Luderia,
um espaco com mais de 120 jogos, entre nacionais
e importados, gerenciado por trés sécios fanaticos
pelo assunto. A Ludus tem a infra-estrutura de um
bar, ou seja, vocé pode reunir os amigos e ir para
l4 conhecer novos jogos, enquanto petisca ou bebe
alguma coisa. Sao tantas as opcoes de jogos, mas
tantas, que o local possui monitores que explicam
as regras aos freqiientadores. £ gente apaixonada
por tabuleiros assim como vocé é por games.

Os dois universos, alids, estao muito proximos,
como vocé vai ter a oportunidade de perceber nas
proximas paginas. E ndo falo apenas de jogos de
tabuleiro que viram games e vice-versa; basta citar

tabuleiros estao presentes em jogos eletronicos.

E claro que GameMaster nao poderia perder a
oportunidade de visitar a Ludus, o que vocé confere
ainda nessa matéria, mas se vocé nao pode fazer
0 mesmo, tente a0 menos dar uma chance ao
fascinante universo dos dados, fichas e cartas. Vocé
ndo vai se amrepender.

Contrabandeando, construindo
ferrovias e buscando o trono

Confesso que, na minha vida, os jogos de tabuleiro
s6 entraram No momento em que os games deram
uma trégua - quando ia acampar com minhas tias,
na infancia, ou entao, em camavais passados em
chacaras, com amigos e bebidas. E mesmo assim,
nunca passei do, digamos, superficial. Por isso, na
Ludus, posso dizer que tive a minha primeira
experiéncia de fato auténtica com os tabuleiros. As
horas voaram enquanto eu tentava embromar
meus amigos levando tequila no lugar de maracas,
na versao grega de Jogo da Fronteira; construindo
uma rede de ferrovias em teritério norte-americano
com TransAmerica; ou tentando levar meus
"compadres’ ao trono em King Mel.

E olha que vi apenas trés dos 120. Nem vou
entrar em comparagao com games, pois hé espaco
para todo mundo, mas a verdade é que jogar na
companhia de amigos, entre blefes, risos e erros

Mario Party, dentre tantos outros games, para
perceber que conceitos introduzidos por pedes e

ONDE FICA?
Ludus Luderia

Rua Treze de Maio,
972, Bela Vista

Sao Paulo - SP

Tel. (11) 3253-8452
www.luderia.com.br

de quem acaba de "aprender” as regras, nao tem
preco. Voltarei.

Hé tantos jogos de
tabuleiro quanto

games no mercado.
Por isso, junte seus
amigos e se divirta
com eles.

0S MAIS POPULARES DA LUDUS
e Detetive ® War  Banco Imobilidrio
 Imagem & Agao ® Ponto de Vista
o Perfil e Settlers of Catan

e Carcassonne ® Blokus ® King Me!
e Niagara ® TransAmerica

4,
- 4

i ’
0s freqiientadores do bar se divertem em meio & novidade dos games de tabuleiro




_ ESPECIA

LUDERIA

Seria interessante ver
mais Iniciativas de
personagens de
games aparecendo
em tabuleiros.

BANCO IMOBILIARIO DA NINTENDO
No Brasil, ele é conhecido como Banco
Imobilidrio, mas, nos Estados Unidos, seu nome é
Monopoly - que, aligs, vem bem a
calhar com a atual fase da Big N,
lider da indUstria de games, com o
Wii e o DS. Uma edicado especial
do jogo, dedicada a Nintendo,
troca as ruas de Nova York (ou de
Sao Paulo) por icones de Zelda,
Mario, Metroid etc. Impossivel nao
se deixar atrair pela idéia de jogar
com peoes na forma do barril de
Donkey Kong, do casco de
Koopa Troopa, do controle do
NES, dentre outros. US$ 29, na
Amazon (www.amazon.com)

...DO TABULEIRO PARA A TELA...

Games de tabuleiro j& foram parar nos consoles
CATAN

Disponivel desde 1995, Settlers of Catan ja vendeu
mais de 10 milhdes de unidades, sucesso que justifica
a adaptacao para a Xbox Live Arcade. Na pele de um
colonizador, o objetivo é conquistar a ilha imaginaria
que da nome ao game, com estratégia para usar as
cartas e, claro, sorte nos dados.

Catan exige
estratégia para
invadir a ilha
imaginaria e
sorte para tirar
bons numeros
nos dados

DA TELA PARA O TABULEIRO...

Na tela, vocé j& se acostumou a vé-los. E na mesa?

BLIZZARD NA MESA

Feitos um para o outro. £ a impressao que se tem sobre
os jogos da Blizzard e o tabuleiro, ao conferir as
adaptacoes que a Fantasy Flight Game fez de

Warcraft, Starcraft e, claro, World of Warcraft

Os trés funcionam a base de cards e de C:fs g':’g;adg
dezenas de miniaturas de unidades e racas ~ MMORPGs da
que vocé, como provavel fa de pelo Blizard combinam

menos algum dos games,
ja conhece. Custam
US$ 60 (World of
Warcraft), US$ 29
(Warcraft), na Amazon;
US$ 80 (StarCraft), na
Fantasy Flight Games
(www fantasy
flightgames.com)

muito com os jogos
de tabuleiro

-.E UM POUCO DE CADA.

A tecnologia ajuda a criar novos titulos

ENTERTAIBLE

Produzido pela Philips, o
Entertaible pode ser
considerado a melhor
combinagao entre os
conceitos de jogos
eletrénicos e de tabuleiro.
Trata-se de um tabletop
com uma tela LCD
horizontal de 32 polegadas
que, além de sensivel ao
toque, possui um mecanismo para detectar a posicao de varios
objetos. Resumindo: é um tabuleiro digital, capaz de se transformar
em praticamente qualquer jogo, ideal para quando se esta longe de
casa. Mas eu queria mesmo era um destes no meu apartamento...




FABIO INDICA
Um jogo
complexo:

0 Die Macher é o
mais complexo que
temos. E um jogo
aleméo sobre as
eleicoes do
parlamento naquele
pais: cada jogador
representa um
partido e deve
administrar seus
recursos, plataforma
politica e comicios
para ganhar uma
maior
representatividade na
casa. Dd uns 40
minutos de
explicagdo e 5 horas
de partida.

Um jogo
inusitado:

Dois autores
nacionais, Sérgio
Halaban e André
Zatz, tiveram um
Jjogo publicado na
Alemanha, que fez
um sucesso enorme e
pouco tempo depois
foi langado no pais
pela Estrela como
Jogo da Fronteira.
Acontece que um
delegado da policia
federal acusou o jogo
de incentivar a
propina e o retirou
das prateleiras. N6s
consequimos uma
cdpia do jogo em
grego, ja que a
edicdo alema
estava esgotada.

~
Ha muitos jogos de
tabuleiro com
temdtica adulta e que
nao sao
recomendados para
as criangas.

N &

Conheca um dos maiores fas dos “games de mesa”

centenas de titulos novos lancados por ano na
Alemanha e EUA jogos inéditos e com conceitos
novos - todos possiveis de adaptagao para um
console. Acaba sendo um caminho barato e
simples para os desenvolvedores — pegar uma
idéia que ja deu certo e é popular no formato
analdgico (no tabuleiro) e passar para o digital.

abio Tola, 32 anos, um dos sécios da

Ludus, joga de tudo desde pequeno,

passando por tabuleiros, RPGs, miniaturas,
cards e, claro, videogame e PC. “Passei cinco anos
nos EUA trabalhando com 'playtester' na Big Huge
Games’, conta. Por 14, alids, ele viu que muitos
produtores adoram o mundo dos tabuleiros. “O
Brian Reynolds, de Rise of Nations, é viciadissimo."

Entre uma jogada e outra, a GameMaster bateu

um papo com Tola:

COMO SURGIU A IDEIA DE ABRIR A LUDUS?

E uma vontade antiga dos sécios — o Conrado e a
Lucy -, de ter um bar relacionado a jogos de
tabuleiro. Na Europa existem alguns cafés nesse
formato e na Asia alguns locais onde se alugam
jogos de tabuleiro. Juntamos isso com minha
experiéncia e adaptamos ao publico nacional.

VOCE ACHA QUE 0S GAMES DE ALGUMA FORMA
OFUSCARAM 0S JOGOS DE TABULEIRO?

Com certeza os games roubam uma boa parte de
publico, ja que sao mais acessiveis e possiveis de
jogar sozinho. Mas cada um tem seus pontos fortes
e publico distinto. Eu, por exemplo, nao vejo graca
em jogar tabuleiro pelo computador — perde-se
muito da interatividade. Por outro lado, existem
jogos eletrdnicos geniais que ndo sao replicaveis
em um tabuleiro.

QUAL O PERFIL DO PUBLICO DA CASA?

Temos um publico bastante diferente — desde
experts em tabuleiros e jogos em geral, que
querem conhecer as Ultimas novidades, até o povo
que quer sair pra beber em alguma balada
diferente e joga qualquer coisa que ache divertida.

POR QUE VOCE ACHA QUE ACONTECE ESSA
CONVERSAO DO TABULEIRO PARA O ONLINE?
Os jogos eletronicos cada vez mais procuram
dinamicas simples e rapidas, acessiveis para se
jogar em grupo, ja que jogar online esta cada vez
mais popular. Pouca gente sabe, no entanto, que
da mesma forma que os games, os jogos de
tabuleiro ainda estao em evolucao, com algumas

Fabio é um verdadeiro fanatico
por jogos de tabuleiro. Conta
ele que em sua casa ha mais
de 600 titulos diferentes de
todo 0 mundo.
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Ha mais de uma década, Time Crisis continua viciante com a regra atire antes e pense depois

P

Arcade, PS3
Time Crisis IV — 2007

Ja disponivel em uma versao para arcades, o quarto episodio da saga da Namco traz ao PS3
a presenca da pistola GunCon 3 que substituira o SixAxis. Em sua estréia na nova gerago,
Time Crisis |V mantém algumas caracteristicas da série praticamente intocadas, como o nivel
de dificuldade extremamente absurdo e o leque de armas, por exemplo, a0 mesmo tempo
em que evolui técnica e artisticamente.

Com um visual completamente remodelado, desenhado especialmente para fazer jus & nova
plataforma da Sony, o game apresenta uma nova modalidade aos fas: caso opte pelo modo
batizado de First Person Shooter, vocé poderd curtir o game no no estilo tradicional de
progressao lateral, mas, sim, caminhando pelos cendrios e, entre outras possibilidades,
usufruindo de itens abandonados pelos oponentes. No que diz respeito a jogabilidade, o jogo
ndo esconde nenhum mistério: o controle em forma de arma ¢ extremamente ergondmico e
de uso simples. Enquanto um periférico erguido pela mao esquerda do jogador executa a
movimentagdo, a parte traseira da pistola permite alterar o angulo da camera e, em alguns
casos, enxergar objetos distantes com mais precisao.

Arcade, PS2
Time Crisis Il — 2003

Sem sombra de dvida, o principal atrativo do terceiro
episodio foi a variedade de armas. O game, tornou possivel
deixar a tradicional pistola de lado e detonar os inimigos e
veiculos utilizando escopetas, lanca-granadas, metralhadoras,
etc. Nesse episodio, a Namco também aproveitou para

polir a j& conhecida mecanica Crisis Flash — em sua versao
atualizada, o sistema fazia com que a tela brilhasse com
mais intensidade nos momentos em que o atirador estivesse
em perigo. Nada mal para um game que contava com cerca
de sete tipos distintos de inimigos — havia desde recrutas
tolos, que ndo reagiam as suas investidas, até soldados de
P9 elite com seus ataques imprevisiveis.

L

B /Arcade, PS?
~ = Time Crisis Il - 2001

Deixando a versao para arcade um pouco de lado, a

ST ; N R 0 Bope que se
seqiéncia de Time Crisis foi um dos primeiros games cuide. O esquadrao
lancados para o novato PS2. A melhoria em relagdo a versao de Time Crisis
original foi correspondida no visual, que se mostrou mais coloca mais

bonito e com texturas poligonais. Na jogabilidade, o game _medo do que o
manteve o sistema inaugurado pelo pedal — o jogador Capitag Nascimento
continuou se esquivando e atacando — ao mesmo tempo

em que adicionou algumas singelas novidades, como o
sistema que ficou conhecido como Crisis Flash. Ele informava
0 jogador com antecedéncia caso um disparo inimigo
pudesse atingir um ponto critico de seu corpo e leva-lo a
temida tela de game over.

Arcade, PSone

Time Crisis — 1995

Lancado pela Namco para os arcader, Time Crisis chegou a ser
comparada Virtua Cop, da Sega, pois o objetivo de ambos era
Prepare seu bolso: usar uma pistola para eliminar inimigos. Basicamente, Time Crisis

para jogar inovou com a utilizaggo de um controle extra, em fori

Time Crisic Ul serd : L [¢ ; cont - tra, em forma de. peda! F
necessério comprar — ou de um botdo, no caso da versdo de mesa — que permitia

a pistola GunCon 3 que os jogadores procurassem cobertura contra o fogo inimigo

enquanto ndo podiam se defender. No que diz respeito & acdo
propriamente dita, o diferencial do game foi basicamente a
presenca de um cronémetro durante cada partida — seu jogo
durava mais ao realizar uma verdadeiro tiroteio dentro de um
curto espaco de tempo.




Half-Life® 2: Episode Two

A experiéncia Half-life 2 mais compleita de todos os tempos:
Half-Life 2 + Episode One + Episode Two.

Team Fortress® 2

Team Fortress 2: Um dos jogos
multiplayer mais esperados do ano!

™ ;
Portal
Portal: Charadas, Agéé e Aventura -
uma nova dimensao de jogo.
Vocé consegue pensar com portais?

The OraA\g » Box’

Cinco jogos. Uma caixa!

P
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The Orange Box™

Ja nas lojas!

www.ea.com.br
www.whatistheorangebox.com
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» Seja qual for o seu console, aqui vocé

Game Master, sua revista multiplataforma

Edicao 33 - RS 8,90

Guerra no futebol FIFA 08 x
Winning Eleven 2008: enfim
essa briga chega ao
PlayStation 3 e ao X360

Wii Hacker: sua Wii Sensor
Bar quebrou? Faca uma
com apenas R$ 12

Games Convention 2007

Edicao 28 - RS 8,90

As duas novas armas do
PS3: a comunidade virtual
PlayStation Home e o game
de plataforma LittleBigPlanet
Previews: Manhaunt 2;
Skate; Forza Motorsport 2
Reviews: God of War 2;
Sonic and the Secret Rings

Edicao 23 - RS 8,90

Na revista: PS3 ou
Nintendo Wii? Confira o guia,
compare o que cada um
tem a oferecer e descubra
qual é a sua cara

No Guia Completo
Detonado: Bully, o jogo dos
mesmos criadores de GTA

REVISTA ) o e i e sacsiou com .

GAMEMASTER

Edicao 32 - RS 8,90

Assasin's Creed: revelacoes
bombésticas sobre 0 game
de agao que vai combinar
Prince of Persia, Tomb
Raider e Splinter Cell
Profissao Gamer: os
brasileiros que trabalham
na industria de videogames

GAME MASTER

| GUIACOMPLETO
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Edicao 27 - RS 8,90

Na revista: descubra os
segredos do novo Indiana
Jones para PS3 e X360;
Command & Conquer 3:
Tiberium Wars

No Guia Completo
Detonado:: Grand Theft
Auto Vice City Stories
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Edicao 22 - RS 8,90

Na revista: testamos 10
jogos de PS3 na feira de

games em T6quio: Devil May

Cry 4; Heavenly Sword;
MotorStorm; Lair; Ridge
Racer 7; Gran Turismo HD...
No Guia Completo
Detonado: Lego Star Wars |l

VIDEOGAME LEVADD A SERID

[EMAS
(-

Edicao 31 - RS 8,90

The Simpsons Game: direto
da E3, a familia mais trash
da TV volta para barbarizar
no seu console

Outros grandes langamentos
da E3 2007

102 games bacanas para
jogar de graca pela internet

Edicao 26 - RS 8,90

Na revista: 5 games
revoluciondrios The Crossing
(PO); Army of Two (PS3/
X360); Eye of judgment
(PS3); Crush (PSP); Portal (PC)
No Guia Completo
Detonado: The Legend of
Zelda: Twilight Princess
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Edicao 21 - RS 8,90

Na revista: God of War 2 -
o Deus da Guerra volta com
tudo ao PlayStation 2. Aqui:
fotos inéditas, enredo e
novos combos

No Guia Completo
Detonado: Dead Rising
detonado no X360

REVISTA

Cell

Conviction

FrT—rrr————

Edicao 30 - RS 8,90

Preview especial do Splinter
Cell Conviction (X360/PC)
Crie seu préprio jogo:
aproveite as facilidades do
XNA, que podem deix&-lo
fico, de verdade

Jogos dessa edicao:
Uncharted: Drake's Fortune...

m’!“ - Edicao de Aniversario!

15 REVIEWS 6
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Na revista: a melhor safra
de games da historia:
Metal Gear Solid 4; Crysis;
Super Mario Galaxy; Final
Fantasy XIl; Halo 3; Forza
2 e muito mais

No Guia Completo
Detonado: Viva Pinata

Command;
JConquer’s
im Wars S

Edicao 20 - RS 8,90

Na revista: Command
Conquer 3 Tiberium Wars —
tudo sobre a continuacao
do mais famoso jogo

de estratégia

No Guia Completo
Detonado: Winning Eleven
10 nos minimos detalhes
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Edicao 25 - RS 8,90
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Edicao 29 - RS 8,90

Preview completissimo do
Devil May Cry 4 (PS3/X360):
detalhes da jogabilidade, o
novo heréi, novos inimigos
e histéria da saga

Jogos dessa edicao: Forza 2;
Spider-Man 3; Pokémon
Diamond/Pearl; GRAW 2

Edicao 24 - RS 8,90

Na revista: revelamos tudo o
que vocé precisa saber sobre
0 PS3 e o Wi, incluindo os
recursos disponiveis e o
funcionamento dos controles.
No Guia Completo
Detonado:: DBZ: Budokai
Tenkaichi 2 e Gear of War

Na revista: Tudo sobre

o Metal Gear Solid

Portable Ops (PSP)

Tony Hawk's Project 8
(PS3/X360/PS2/XB/PSP)

No Guia Completo Detonado:
Rogue Trooper (PS2/XB/P() e
Urban Thaos {PS2/XB)



encontra a dica certa para seu

Sty

Para vocé que é gamemaniaco

Agora no Brasil

ZELDA

PHANTOM =
HOURGLASS

NGamer Brasil - Ed. 5 XBOX 360 - Ed. 11 Winning Eleven The Sims - Ed. 2 Level Up - Ed. 5

Agora no Brasil Zelda Assassins Creed: acao no »Edicao extra s6 com Guia completo Bon Voyage: Ragnarok: conheca Rachel,
Phantom Hourglass: review século 12. Mude a histéria Winning Eleven Pro praias misteriosas, cenérios o0 episédio que trard novas
e roteiro completo (DS) da humanidade Evolution Soccer. Do bésico exgticos do Oriente e formacoes de monstros e

Zelda: Twilight Princess: Halo em dobro: dossié da ao avancado, como se aventuras ao ar livre aventuras inéditas

guia e os extras do jogo saga e detonado completo tornar um mestre No jogo Reviews: MySims; Mobile.. Grétis: poster Grand Chase

RS 8,90
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Trapagas, golpes e segredos Naruto no Brasil: tudo sobre Detonados do Harry Potter: Edicao extra God of War 5 detonados do GIA: Vice
para 342 jogos, incluindo: a chegada oficial do mangg, A Ordem da Fénix; O Célice com 2 detonados. Aqui City Stories (PS2/PSP); Liberty
Super Paper Mario; anime e games de Fogo; O Prisioneiro de tem tudo o que vocé City Stories (PS2/PSP); San
Pokémon: Diamond, Pearl e Gantz: entenda as regras e Azkaban; A Camara Secreta precisa saber sobre a Andreas (PS2); Vice City
Ranger; God of War 2... conheca as armas e A Pedra Filosofal saga de Kratos (PS2) e GTA 3 (PS2)
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Falar que Halo
e um multiplayer matadores

A

Por MATHEUS BOURG

omo qualquer outra superproducao, 0 episodio final da

tilogia de Halo passou um bom tempo NO forno. Desde

o seu antincio até 25 de setembro desse ano, quando
o0 game chegou as prateleiras, foram anos de espera para
milhares de fas ansiosos colocarem um ponto final na trajetoria
de Master Chief. Agora que 0 game j& esta nas maos de mais de
tiés milhoes de pessoas fica a davida: sera que toda essa
demora valeu a pena’

Sem davida que sim, mas nao estamos falando apenas da
campanha solo e do multiplayer online — na verdade, existem
mais coisas por tras de Halo 3 do que vocé pode imaginar. £
com isto em mente que a GameMaster elaborou urm guia
explicando algumas opgoes presentes NO game: COM NOSSO guia,
vocé descobrird desde como jogar cooperativamente até como
enviar fotos de suas partidas para a rede. Dé uma olhada nas
imagens No final deste texto. Muitas delas foram enviadas por
leitores que mandaram suas préprias fotos para a rede. Em breve,
vocé também descobrira como fazer iSSO.

Cada fase da campanha
exige um numero de
pontos pa 8
venca o desafio €
desbloqueie sua Col
Com exce¢ao

Campanha Cooperativa

Distribuida em sete capftulos, @ campanha de
Halo 3 é relativamente curta. Quer engrossar 0 caldo?
Experimente chamar mais trés amigos e jogar com
uma equipe de verdade. A cooperacao pode
acontecer com a tela dividida, como na Xbox Live.

Ao contrario do que acontece em outros games,
o sistema criado pela Bungie permite que mais de
uma Gamertag seja habilitada em um mMesmo
console, 0 que Nao deixa de ser um ponto positivo

The Ark e The Cc

que exigem uma soma de
no minimo 50 mil pontos,
todas as outras missoes
podem ser destrinchadas sé
vocé ultrapassar a barreira
dos 15 mil.

-~

3 tem Uum mogio solo
é chover no

molhado — vocé ja viu 0s extras do game?

para quem nao quer (ou nao pode) jogar

online e para guem curte desbloguear
Conquistas com a colaboracao alheia. Nao que
a rede nao dé conta do recado, mas, de perto, a
campanha se desenrola com muito mais fluidez.
Nesta modalidade, cada jogador controla um personagem
distinto: geralmente, a pele do heréi Master Chief cabe a quem
hospeda a sessao.

Pontuacao

Se yOC NUNCa parou para Ver as opcoes que podem ser
configuradas ao inicio de uma campanha (seja ela solo ou
cooperativa), saiba que € possivel habilitar uma espécie de
medicao que registra todas as suas acoes durante a jogatina e
transformar seu desempenho em pontos. Acessivel por meio do
menu principal, essa opcao pode ser desligada, habilitada de
forma cooperativa (uma equipe, um (nico valor) ou habilitada de
modo que, mesmo jogando com amigos, seu placar seja
contabilizado separadamente.

Basicamente, essa brincadeira é interessante Nao apenas por
desbloquear Conquistas, Mas também por ser a dnica forma de
vocé jogar a campanha tendo a cereza de ter eliminado certos
inimigos como, por exemplo, aqueles atiradores que insistern em
incomodar a distancia. |sso acontece pois, a0 executar um
oponente, um nuimero Na tela indica quantos pontos vocé
ganhou pelo senvico: enquanto que criaturas simples valem cerca
de 50 pontos, seres € vefculos gradativamente maiores & mais
treinados podem até mesmo quadruplicar esta soma. Uma dica?
Se quiser aumentar seu Gamerscore, NAo inicie uma missao a
menos que a dificuldade cormesponda ao nivel "Heréico" e pelo
menos uma caveira (falaremos nelas na proxima pagina)
esteja habilitada.




ganhe pontos. E

ser convertidos

disputa

Voce poa

30 encontrar as (@

Halo 3 oferece muito mais
desafio do que 0 modo
single player. 3 vocé ja

conecte-se T
enir

ainaa
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mbora muita gente ainda nao saiba o que elas sao,
trata-se de uma lista de objetos espalhados nos cantos
mais improvaveis do jogo ~ locais que s6 podem ser
acessados, assim como em Halo 2, caso o jogador seja atento &
habilidoso. Em suma, elas devem ser coletadas para que, além
de Conquistas, novas armaduras para seu personagem online
sejam desbloqueadas e para gue vocé tenha a oportunidade de
refazer a trama do game de um modo muito mais desafiador.
Apbs ser coletada (para isso, basta pressionar RB), cada

caveira € armazenada em um menu especial, que s6 pode ser
acessado caso 0 jogador opte por iniciar um novo j0go: mais
precisamente, junto as opcoes de "Pontuacao’ da partida. Antes

IRON

Estagio: Sierra 1 17
Efeito: Se vocé ou seu
parceiro morrer durante a
campanha, 0 jogo serd
reiniciado a partir do inicio
da fase. (x 3)

Estagio: The Storm
Efeito: Oponentes passam a
carregar muitas granadas. (x 1,

)

48 GameMaster

de iniciar uma nova missao, vocé pode escolher quais delas
habilitar (@o todo, sao 9 objetos de ouro € 4 de prata) para que a
medicao de pontos ao término da partida seja multiplicada por
um determinado valor. Como 0 proprio jogo nao estraga a
surpresa ao contar o ofeito de cada artefato - s6 indica que 0S
de ouro sao maus e 0S de prata sao bons ~, preparamos uma
listagem com O estégio onde cada caveira dourada se encontia,
quais as suas consequéncias quando habilitadas e por qual
algarismo elas multiplicarao 0s seus pontos ao final de cada
rodada. Antes de qualquer outra coisa, porém, fique ligado: estes
cranios s6 podem ser encontrados €aso VOcé inicle uma fase do
ponto inicial, e nao de um checkpoint qualquer.

BLACK EYE
Estagio: Crow's Nest
Efeito: Apos danificado,
seu escudo O ird se
recuperar caso vocé mate

um inimigo no mano
amano. (x 1,5)

TOUGH LUCK
Estagio: Tsavo Highway
Efeito: Os inimigos
passam a desviar
brilhantemente das

suas granadas. (x 1,5

FAMINE

Estégio: The Ark
Efeito: Armas deixadas
por inimigos contam com
menos municao do

que 0 normal. (x 2)

Estagio: Floodgate
Efeito: Seu radar
é desabilitado. (x 1,5)



MYTHIC
Estagio: Halo |
Efeito: Inimigos tém seus
niveis de energia e escudos
duplicados. (x2)

TILT
4gio: Cortana ;
gsfzg): Inimigos tornam-se mas
resistentes ou, em alguns casos,
mais suscetiveis aos
seus ataques. (x2)

e ajuda g
desesperado por elas.

THUNDERS T?RM
tagio: The Covenan :
isfei?o: Todos os oponentes sao
promovidos para uma classe

superior as atuars. (x 1,5

(s terminais

ssim como acontece com as caveiras, os Terminais sao uma espécie de
A "extra" presentes ao longo de Halo 3 — se vocé conhece a série GTA e seus

inlmeros "easter-eggs", sabe bem do que estamos falando. Recheadas de
informacdes complementares a série, as maquinas podem ser acessadas sem uma
ordem definida e em qualquer nivel de dificuldade: basta ficar atento e, quando
estiver proximo de uma delas, pressionar o botao RB até que uma mensagem
indique que deu tudo certo.

Se ndo trouxesse nada além de informacao, o conjunto de Terminais seria
basicamente in(til para muita gente que sequer liga para a histéria do jogo: por isso,
encontrar e acessar corretamente todos eles rende nada menos que uma Conquista
no valor de 40 pontos. Caso vocé ainda ndo tenha encontrado nenhum, ndo hesite
em iniciar um novo jogo especialmente para fazer isso. Afinal, o game permite que
vocé abandone a partida apos acessar as informacoes contidas em cada maquina.

TERMINAIS #1, #2 E #3 — Estagio: The Ark

TERMINAIS #4, #5 E #6 — Estagio: The Covenant
TERMINAL #7 — Estagio: Halo

GameMaster 49




MUTE

m dos aspectos mais

bacanas da parte online de

Halo 3 € a possibilidade de
criar um personagem (seja ele um
Spartan ou um Flite) e customiza-lo
nos minimos detalhes: da armadura
a0 emblema, tudo pode ser
desenhado de acordo com O gosto do
jogador. Embora muita gente deixe a
brincadeira de lado, ela é vélida pois
trata-se do avatar que colherd os

@ Next Plaver @

L(QSEBR
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ALEXANDRE

frutos do seu esforco nas partidas de
multiplayer na forma de patentes e
pontos de experiencia.

Basicamente, O sistema leva em
conta o seu desempenho em cada
partida e transforma suas medalhas
em pontos que, quando somados,
podem Ihe transferir titulos como
Soldado, Cabo, Tenente etc.

Como as patentes dependem
unicamente de sua performance
online, 0 esquema € ficar esperto e
evitar besteiras, trapacas e outias
atitudes que possam retroceder 0 seu
nivel. Embora nao haja um consenso
sobre atitudes como matar parceiios
ou morfrer muitas vezes, abandonar
uma partida antes que ela acabe €
punicao na certa. Se vocé viu que
seus pontos diminufram mas nao
<abia o motivo, €is af a resposta.

Para ndo perder muitos
pontos de experiéncia,
evite abandonar uma
partida multiplayer.

A punicdo é gravissima.

|

onsiderado por muitos como 0

"outube dos videogames', 0 sistema

de edicao de videos e imagens
presente em Halo 3 é fenomenal: por aqui,
toda e gualquer partida € automaticamente
gravada e armazenada em uma secao cuja
capacidade total chega a 25MB. Embora seja
possivel adquirir mais espaco pagando alguns
Microsoft Points (dinheiro virtual do console), é
bem provavel que vocé nao precise de tanta
mordomia. O sistema funciona de modo

simples e bastante pratico.
da sua vontade, 0 jogo
registra os dados de suas

Independentemente

Qualquer um pode

fotografar imagens do

game. Leitores da

GameMaster fizeram isso €
as enviaram para a gente.

e
DICAS

Cinco dicas para vocé ganhar
experiéncia mals rapido no
multiplayer online:

1 Caso venca a partida, opte por
continuar com 0 grupo ao término
da sessao. Assim, vocé terd mais
chances de ganhar a proxima.

2 Selecione modalidades cujos limites
de jogadores sejam proximos de
cinco. Assim vocé precisa ser melhor
que muita gente para s destacar.

3 Se os inimigos pedirem para vocé
vetar um mapa, ndo v na deles.
sso 6 sinal de que eles ndo gostam
ou que ndo estao familiarizados
com o cendrio.

4 Evite os pontos mais badalados
do mapa: quando muitos jogadores
se encontram em um mesmo local,
as chances de vocé morrer sem nem
saber 0 motivo sdo grandes.

5 Opte por andar agachado em
alguns momentos. Assim, Vocé se
torna invisivel aos radares inimigos.

=

nran

partidas (tanto no multiplayer como na
campanha solo) e permite que elas sejam
revistas posteriormente em um menu
chamado ‘Cinema’. Uma vez iniciados, 0s
arquivos podem ser controlados como se
fossem filmes de verdade. A partir dai, &
possivel brincar de duas maneiras: gravando
algumas cenas curtas € enviando 0S
trechos para a rede ou capturando
fotogramas. Ao optar pelo segundo caso,
Vocé sera questionado quanto ao envio da
foto para o site da Bungie - aceite &,
munido das suas credenciais
da Xbox Live, acesse
www.bungie.net em alguns
minutos para requisitar a obra
criada no aparelho.

£ valido ressaltar que, uma
vez no site, vocé tambem
pode conferir videos e fotogramas criados
por outros usuarios do jogo. O mais
impressionante € que vocé ainda pode
selecionar alguns clipes para que, na
préxima vez que ligar o X360, 0s
arquivos sejam transferidos direto para 0
seu disco rigido.
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Venha jogar PS2 por hora! Visite nosso site: WWw.housegames.com.br
Enviamos nossos produtos via sedex para todo o Brasil.
Financiamos em até 3x s/juros ou até 24 vezes™ PABX: (11) 3326'0045 » housegames@hotmail.com

Aceitamos 0s cartoes Rua do Semindrio, 222 - Centro - Sdo Paulo

Visa E pines lus - [ Em frente a igreja Sta. lfigénia (esquina ¢/ viaduto Sta. ffigénia)



CELULARLES

Depois dos consoles e portateis, agoraé a VEAIEERsEINIETEs

Direto da TV para a telinha 4

ste mes, 0s jogos da‘secao Celular ¥

da GameMaster sao bastante

peculiares: todos eles fazem ‘parte
da ‘familia” dos seriados de TV. Esses
programas que estao chegando aos
telefones méveis sao sucessos de audiéncia
tanto dentro quanto fora do Brasil - a
maioria deles estd na programacao dos
canais abertos. S6 tome cuidado para nao
descarregar toda a bateria do seu celular
desvendando crimes na fila do banco.

OBRICADD, CALLEIGH. FRRECE ‘
QUE AS ONDRS.. ESTAVAM
MORTAIS NR NOITE PASSADA

AQUI ESTA UMA FOTO DA

Distribuidora: Gameloft Produtora: Gameloft até o final. Com o jogo da : et
Preco: Entre R$ 10 e R$15 Gameloft é a mesma coisa: é i OLRANTE O INTERROGATORIO
Operadoras: Claro, TIM, Vivo, Brasil Telecom e Oi diffcil desligar o celular sem ter
terminado o game. As pistas

ma bela jovem é encontrada morta em muito bem boladas, os

South Beach e somente Horatio Caine e interrogatérios, as ferramentas

sua equipe podem desvendar o caso. que vocé utiliza (em campo e no laboratério)
Quem conhece CSI: Miami (seriado de pericia sdo todas iguaizinhas as da TV. Por esses e
criminal que é exibido no Brasil pelo canal aberto outros motivos é que CSI Miami se destaca
Record e pelo pago AXN) sabe que é impossivel entre a tonelada de langamentos para celular. E
comecar a assistir a um episédio e nao querer vé-lo o melhor é que ele estéd todo em portugueés.

Distribuidora: Gameloft Produtora: Gameloft Testamos em um aparelho Sony Ericsson
Preco: Entre R$ 10 e R$15 K800i e é impressionante como o cursor
Operadoras: (laro, TIM, Vivo, Brasil Telecom e 0Oi de navegacao (com o botao OK no meio)
ajuda na hora de chutar os traseiros dos
e vocé pudesse escolher uma capangas do Sr. Lindermann. Sao 11
habilidade especial, qual seria? Super- estagios que retratam os melhores
forca? Controle de tempo e espaco? momentos da série, o que deverd agradar
Em Heroes, da Gameloft, vocé divide o controle tanto aos fas quanto aos jogadores
com tiés dos personagens da série que estreou  casuais. O roteiro foi desenvolvido com a
sua segunda temporada nos EUA no inicio de ajuda dos proprios escritores do seriado.
outubro: Hiro Nakamura, Nikki Sanders e Peter Heroes também foi totalmente traduzido
Petrelli. A jogabilidade é totalmente intuitiva. para o publico brasileiro.
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Distribuidora: Gameloft Produtora: Gameloft

Preco: Entre R$ 10 e R$15

Operadoras: Claro, TIM, Vivo, Brasil Telecom e Oi

franquia LOST dispensa
apresentacoes, pois é a série de
maior sucesso dos Ultimos tempos.
O game para celular segue a risca o roteiro
da primeira temporada, com vocé controlando
Jack, um médico que sobreviveu ao desastre
do voo 815.

Junto com os outros sobreviventes, seu
objetivo é manter-se vivo e tentar buscar uma
maneira de sair da ilha. Serd necessério cacar
com John Locke, resgatar pessoas com a ajuda
de Kate e Sayd, aglientar as provocacgoes de
Sawyer e visitar lugares famosos como
‘a escotilha” e o navio conhecido como o
‘Black Rock". Mesmo para quem nao assistiu a

nenhum episédio de LOST pela AXN ou pela
Globo, 0 game é cativante e consegue
divertir tanto o jogador desinformado
quando o telespectador assiduo.

Em suma: trata-se de um jogo de

SATIVIAN BEGINS

Distribuidora: Glu Produtora: Warner Bros.

Preco: Média de 10 reais

Operadoras: Vivo, Tim, Oi e Claro

udo bem, nao é um seriado, mas ja foi.

Lembra do Batman gordinho com a
cueca azul por cima da calca?
Este game, no entanto, é uma das adaptacoes
para celular mais bacanas que pintaram por ai.
Batman Begins une o estilo plataforma com o

Distribuidora: Skyzone Produtora: G5

Preco: R$ 13,00 (30 dias) e R$ 15,00 (llimitada)

Operadoras: (laro, BR Telecom, Oi, Telemig e TIM

nalisar Stargate SG-1 Entropy

Syndrome é complicado. Um jogo

para celular deve ser dinamico, trazer
diversao instantanea, fazer com que aquela meia
horinha de fila no banco parecam cinco minutos.
Mas SG-1 extrapola tudo isso. Trata-se de um
adventure de visao isométrica, misturado com
puzzles e com um toque de FPS. Estranho?

toque sombrio de Gotham City.

Os controles sao um pouco

dificeis de aprender, mas nada

que cinco minutos de prética nao

resolvam. O jogo é relativamente

curto, mas intenso, e as missoes vao desde
infilrar-se em locais cheios de guardas sem
ser visto até chegar quebrando tudo o que

vé pela frente. E o homem-morcego de volta

a ativa para salvar o dia.

Nem tanto. De tudo o que foi descrito, a
maior dificuldade que vocé enfrentard sao
os puzzles (os famosos quebra-cabecas),
que oscilam entre jogo de memdria e
partidas de mahjong Vlocé controla Jack
O'Neill e, com a ajuda de Samantha Carter,
deve terminar as sete missoes do game,
coletando cinco chaves para passar para o
préximo estagio. Infelizmente, o jogo da
Skyzone nao foi traduzido, mas é uma bola
fora que nao tira nada da diversao desta
bela adaptacao.

aventura muito bem estruturado e que
quase chega a ser um jogo de acao
(afinal, fugir daquela fumaca preta nao
é mole nao). Ja falei que este game
também esta todo em portugués?
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Ja em exibicao em um PlayStation 3 proximo de vocé

2:FICHA TECNICA::

Por LEANDRO RODRIGUES

Plataforma : PS3  Producdo :: Ninja Theory Desenvolvimento :: SCE  Género :: Acdo Jogadores :: 1

nexplicavelmente, alguns games ganham

fama muito antes de serem lan¢ados.

Talvez pela sua campanha de marketing
arrebatadora, ou por sua semelhanca com
algum jogo que ja fez sucesso anteriormente.
Heavenly Sword é um destes casos, onde a
popularidade chegou antes do langamento. Isso
se deve, em grande parte a comparacao com
God of War, um dos maiores sucesso do PS2.
Isso ja seria o suficiente para elevar a
expectativa, mas a Sony achou melhor criar uma
campanha de marketing massiva, com direito a
uma série de animacao gréfica para divulgar a
histéria da espada divina.

Indicados a direcao
dramética e melhor atriz
Basta parar alguns minutos em frente a televisao,
acompanhando uma animacao de HS, para
perceber que ele é diferente. Nunca em um jogo
a preocupacao com a captura de imagens e
movimentos foi tdo grande. O resultado sao
cenas em que é possivel ver as emocoes dos
personagens mesmo quando eles nao estao
falando. Essa preocupagao também é evidente
durante os combos desferidos por Nariko.
Acompanhar a mogoila desferindo golpes contra
inimigos é igual a assistir a um espetéculo de
balé. E, mesmo assim, a brutalidade dos golpes
é espantosa. Toda essa pancadaria, claro, é
acompanhada pela forca da Heavenly Sword
brandida pela protagonista.

Os golpes sao divididos em trés categorias:
Speed, Range e Power. O Speed, acionado com
L1, proporciona os ataques @&pidos,
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possibilitando jogar os inimigos para o alto e, ao
movimentar o controle para cima, continuar o
combo no ar; o Range realiza ataques que
mesclam velocidade e forca; e o Power é o mais
devastador de todos mas, por serem golpes
mais lentos, acabam deixando Nariko exposta.
Por dltimo, estd o mais impressionante de todos
os golpes, o Superstyle Attacks — uma bara na
tela indica quando o seu disco de “supertyle”
esta cheio. Existem trés niveis e, quanto mais
cheio, mais devastador serd o especial.

Indicados a direcao de

arte e atriz coadjuvante

Em meio a toda esta acao, existen momentos
para jogar com Kai, a irma adotiva de Nariko. Ela
é uma jovem de 18 anos completamente
inconstante e infantil, mas é uma notavel
atiradora. Nestas fases, é possivel usar os
sensores de movimento do Sixaxis. Pressionando
e segurando Quadrado, é possivel nao apenas
atirar como também controlar o objeto langado
até o seu alvo. O que pode parecer impossivel
nas primeiras tentativas torna-se facil apés um
tempo de aprendizagem - esta é uma das
partes mais prazerosas do jogo.

E nestas fases, também, que é possivel
perder alguns minutos admirando as imagens.
Vasculhar o cendrio e descobrir uma cachoeira a
milhares de metros de distancia ja é
surpreendente, mas experimente jogar um
projétil na sua direcao e acompanhar todo o
trajeto até la. A sensacao de liberdade
é indescritivel.

Heavenly Sword pode nao ser uma versao
do Kratos de saia como esperdvamos, mas é
um jogo imperdivel, que sé peca em um
detalhe: ser extremamente curto. Em mais ou
menos 8 horas é possivel terminar o jogo.




0 detalhe das expressoes faciais
do game impressiona pela
qualidade. Parecem rostos de
verdade na tela.

A bela Nariko conta com
diversos tipos de golpes que

metem medo até nos inimigos

mais ferozes.

Além da agao, Heavenly Sword
conta com uma trama cheia de
nos e que ajudam a revelar os
segredos da espada divina.

iza Ier{‘_a'a que, ha muito

tempo, a terra era tomada

pelo ddio espalhado pelas
tropas Lorde Raven. Foi quando, dos
céus;surgiu um guerreiro mistico,
portando uma espada repleta de
poderes. Com ela, o ser divino
eliminou todo o mal do planeta e,
logo em seguida, desapareceu,
deixando para tras sua arma.

Essa espada tornou-se objeto de
desejo de todos os humanos, mas ela
ndo podia ser empunhada por um
mortal. Quando isso acontece, a arma
passa a absorver a vida da pessoa.
Visando proteger a espada da
humanidade, surgiu um dl4 liderado
por Shen. Esse cla passa a ser
constantemente atacado pelo tirano
Rei Bohan, que deseja a qualquer
custo tomar o legado destes

protetores. Uma profecia diz que um
menino iria nascer e ele seria a
reencarnacao do divino querrei W
liderar o cla rumo a um),futi®
glorioso. Acontece que, ao invés de
um garoto, nasceu Nariko, a
protagonista do jogo. Seu nascimento
foi visto como a destruicao de toda a
esperanca deste povo e a garota
passou a ser repudiada pelo seu cla.
Mesmo sendo desprezada, Shen
educou a menina para ser uma
verdadeira guerreira, passando todos
0s ensinamentos e conhecimentos
sobre estilos de lutas que ele possuia.
Quando Nariko vé seu pai ser
sequestrado por Bohan, ela nao vé
alternativa a ndo ser tomar a
Heavenly Sword e sair em busca de
Shen, mesmo que isso signifique ter
selado o seu destino para sempre.

GameMaster 55




Agora, vocé pode jogar como um

0 modo Be A Pro esta presente
em todas as versoes de mesa de
FIFA 08, mas a diferenca
principal esta no visual.
Exclusivamente no Play 3 e no
X360, a camera é dinamica,
afastando-se do campo quando
vocé estd sem a bola e
aproximando-se do jogador
quando ele esta com a redonda,
chegando ao ponto de, quando
ele avanca em diregdo ao gol,
ela criar um efeito igual ao da
corrida de Gears of War.

No X360 e no PS3,

o visual do game
impressiona, mostrando
Jjogadores proximos

do real

dos melhores jogadores do mundo,
como Wayne Rooney, no modo Be
A Pro, que testard suas habilidades
de marcagdo e drible.

1)

..«

\

No Wii, além de usar o Wii Remote
para chutar ao gol, vocé conta com
minigames estrelados por
Ronaldinho Gaticho. Pelo menos
ele ficou mais bonito como um Mii.

Futebol até vocé nao aglientar mais

P20 R[4 (4.8 Plataformas:X360/PS3/Wii/PC/PS2/PSP/DS  Produgdo ::EA Desenvolvimento :: EA Sports Género :: Esporte Jogadores::1a8

Por GUSTAVO PETRO

85

urante anos, a série FIFA viveu

na sombra de Winning Eleven. Os

fas de futebol dizem que o game da
EA seguia um estilo mais arcade e, por isso,
nao apresentava fisica e Inteligéncia Artificial
realista. Entretanto, para 2008, o produtor do
jogo, Joe Booth, decidiu chutar o balde e fazer
sua nova pelada virtual dar mais atencao a
simulacao e, assim, brigar de igual para igual
com o game da Konami.
Inteligéncia renovada
E mesmo sendo dividido em duas engines
diferentes — uma para a geracao atual,
utilizada no PS3 e no X360, e outra da
geracao passada, usada no PC, PS2 e Wii - o
game teve um trabalho enorme nas partes que
mais devia: fisica e IA. Agora, os jogadores,
tanto os do seu time quanto os adversarios,
tém como comportamento marcar zonas, voltar
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para tentar roubar a bola e aparecer para
participar das jogadas. Os zagueiros nao
marcam de costas para o atacante e os demais

companheiros aproveitam 0s espacos do campo.

Essa nova IA permitiu a criacao do novo
modo de jogo, o Be A Pro, no qual vocé
controla apenas um atleta durante as partidas.
Para se dar bem aqui, nada de ficar correndo
atras da bola, pois serd necessdrio depender
do seu time que sabe pensar e aproveitar as
melhores oportunidades para criar uma jogada.

Na parte fisica estd o comportamento da
bola, que nao fica mais grudada nos pés dos
jogadores. Ela rebate nas pemas em uma
dividida, fica escorregadia na chuva e s6 pega
um efeito quando o chute é bem dado. Alids, se
vocé nao consegue dominar a bola e nao tem
tempo para chutd-la coretamente, ela terd
poucas chances de estufar as redes.

Além disso, voltam os modos online, com
as Ligas Interativas pegando fogo com os
campeonatos europeus folando nesse final de
ano. Até mesmo as versoes de DS e de PSP
permitem o jogo em rede com poucos lags e

=)
’
— {
__ FINESSE SHOT @

§ Berbatov

muita diversao contra gente do mundo todo.

Diferencas de geracao

Se nos quesitos A e fisica as duas geracoes de
consoles se equiparam, na parte visual elas sao
bem diferentes. No X360 e no PS3, a aparéncia
dos jogadores é proxima do real, com direito aos
uniformes sacudindo com o vento e com a
movimentacao dos atletas. Nas versoes da
geracao passada, os gréficos parecidos com os
da versao 2007 o que nao é ruim se vistos com
os detalhes adicionados agora.

Fora isso, FIFA 08 traz mais de 30 ligas
oficiais, imes dos quatro cantos do planeta
e novos desafios. Mas o mais legal estd na
possibilidade de deixar o time com a sua cara:
desde os jogadores e suas habilidades até a
formacao e o esquema tatico podem ser
modificados a gosto do fregués, criando
partidas equilibradas e dificeis.

No geral, AIFA 08 é um excelente jogo de
futebol, talvez 0 melhor da série até o momento,
e matard sua fome de bola por um bom tempo.
Pelo menos até o novo WE chegar..




Os efeitos climaticos ddo um
toque todo especial as corridas
e aumentam o desafio

chuva, faca sol, faca calor, faca frio..

B2,/ [ {d][[¢ B8 Plataforma:X360 Produgdo izurre( [ Género :: Corrida  Jogadores ::1a2

Por NELSON ALVES R

destaque de Project Gotham Racing 3
foi uma lista de ermos. Dito isso, ja
comece a imaginar o que o pessoal
da Bizarre preparou para o quarto geme.
A produtora consertou todos os emos para
acertar em PGRA4.

Organizacao

0 modo solo de PGR4 é muito organizado. Ha
duas opcoes principais, a Arcade e o classico
Gotham, na qual vocé e um punhado de pilotos
lutarao por uma medalha. Mas o filé da partida
ocorre no modo carreira. Reformulada do zero, o
que existe agora € um sem-fim de provas
distribuidas por um calendério anual.

Quando iniciar a longa trajetéria ao topo,
vocé serd levado ao evento que rola no dia.
Ganhe as corridas e serd recompensado com
pontos para subir no ranking mundial. Quanto
melhor posicionado, novas provas sao liberadas.
Eventos paralelos pipocam vez ou outra como
desafios cujo prémio sao caros. E um sistema

muito melhor do que do game anterior e mais
dinamico, desafiante e empolgante.

Manobras

Entre as caracteristicas marcantes da série
Gotham, as derrapagens tém destaque. Algumas
mudangas foram feitas, como a facilidade de
entrar numa curva de lado e manter o controle
do caro, mas ainda é preciso treino e
competéncia para conseguir fazer combos. Além
disso, € bom ter um caro a altura, usufruindo da
enorme quantidade deles. Ha classicos dos anos
1980, como Ford Sierra e Delorean, ao lado de
esportivos supermodernos. Essas belezuras, no
entanto, nao se deformam.

A novidade dessa versao, contudo sao as
motos. A estréia das magrelas da um frescor a
série e ainda garante uma mudanca no modo
de correr. Leva um certo tempo para se
acostumar as duas rodas, que sao mais leves e
possuem resposta quase imediata ao controle.
Depois que se acostumar, vocé terd a sensacao
de que esta jogando Moto GP com todos os
exageros que Gotham tem de melhor. Por

A quantidade de carros e motos
é absurda. E muito dificil
escolher apenas um veiculo para
competir, pois sempre aparece
um melhor do que o outro

As pistas estao maiores, estreitas e cheias
de aftos e baixos. H& mais ondulacoes no
asfalto, além das zebras que foram distanciadas
dos muros, criando uma area de manobras. As
pistas antigas nao foram esquecidas. Elas estao
de volta, s6 que melhoradas. A produtora ajustou
0 tracado delas, 0 que garante um frescor e
revigoramento as que vocé ja conhecia. Até
mesmo o circuito de testes é divertido, gracas a
opcao de correr repetidamente em voltas ovais
apenas tentando melhorar o tempo final.

Tudo real

De forma geral, PGR4 é um jogo de corrida
absolutamente indispensavel para qualquer fa
do género. Tudo nele é melhor do que a versao
anterior: pistas mais desafiantes, sistema de
iluminacao soberbo, mudancas climéticas,
inclusao de motos, lista gigantesca de carros,
tempo de carmegamento menor, mais detalhes
na torcida, modo careira entusiasmante e, claro,
opcao online para garantir um tempo de vida
bem longo ao investimento.

Sem desmerecer Forza 2, que reina
soberano no mundo dos simuladores, mas
PGR4 merece a coroa de melhor game de
corrida do X360.

mais rapidos do game.

Pilotar as motos nao € tarefa facil.
Para conseguir manter-se em duas
rodas, sera preciso muito treino e
dedicacdo. Mas sao os veiculos

\,ﬂz‘i :
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Eternal Sonata

RPG empacotado em papel de presente musical

=:FICHA TECNICA::

Por FLAVIA GASI

Plataforma : X360 Produdo :: Namco Bandai Desenvolvimento :: tri-Crescendo - Género ::RPG Jogadores::1a3

0cé esta tao acostumado com

temas como alienigenas que tentam

tomar o planeta, a Segunda Guerra
Mundial, um vilao que resolve dominar o mundo
que pode até achar estranho o mote central de
Etemnal Sonata. O RPG se passa nos delirios de
morte do compositor e pianista Frederic Chopin,
que, em coma, adentra um mundo de fantasia
repleto de pequenos detalhes de sua vida. Seu
objetivo envolve uma batalha. Porém, a luta
esbanja sutilezas, ja que nada disso € real,
somente latente, e cheio de subjetivismos.

Entretanto, nao é somente de uma sacada

bem feita que se compoe um titulo. No caso de
Ftenal Sonata, sao duas. Aém de um enredo
invejavel, 0 jogo conta com um 6timo sistema

ar\

de batalha, que agrada até mesmo aqueles que
nunca gostaram de jogar RPG na vida.

Primeiro, a acao acontece em tempo real,
tem tempo determinado para desferir os golpes
e depende da sua habilidade de ataque e
defesa. Quer dizer, os personagens nao fazem
nada sozinhos depois de vocé acionar a melhor
jogada em um menu: é vocé quem deve
conduzi-los por toda a peleja, podendo até
locomover-se pelo cendrio. Além disso, cada um
possui uma quantidade razodvel de habilidades
especiais que dependem da sua posi¢cao no
mapa para serem usadas. Funciona assim:
sombra e luz tém papéis diferenciados na luta,
fazendo um inimigo se transformar em outro
monstro sob a influéncia do sol ou da sombra.
Seus personagens também tém ataques
diferenciados, emparelhados com as nuances de
luz. Polka, uma garotinha fofa, comega com um
especial de cura que pode ser ativado na luz e
um especial de ataque que pode ser ativado na
sombra, por exemplo.

Para nao decepcionar, o jogo ainda traz um
visual amebatador, que acompanha muito bem o

esmero dado a histéria e ao sistema de batalha.

Pena, também, que algumas animagoes nao
ficaram tao fluidas como deveria, quebrando o
ritmo do jogo. Faltou ainda um tanto a mais de
dificuldade (quem vai sentir isso de verdade sao
os fas do género). A grande sacada de Etemal
Sonata, no entanto, é nao se prender a alguns
padroes, mas manter outros, sagrando-se como
um jogo de RPG que pode ser apreciado por
qualquer um.

Uma das sacadas de
Eternal Sonata estd no
sistema de jogo que
permite que qualquer
pessoa, até quem
nunca jogou um RPG,
q  possa se divertir por
 horas a fio.
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magine que a Guera Fria nao acabou.
Como o mundo estaria hoje?
Possivelmente, a Terceira Guerra Mundial
estaria acontecendo nesse momento. Pelo
menos em World in Conflict, a culpa é da Uniao
Soviética (ainda existente nesse enredo ficticio),
que decidiu invadir os EUA Esse é o clima de
um dos melhores RTS do ano.

E, como em uma guerra moderna, nao
basta criar um montao de soldados e atacar
o inimigo. Vence quem criar a melhor
estratégia, posicionar tropas nos locais certos,
deixar a artilharia preparada para um contra-
ataque e, se nada disso funcionar, explodir
uma temida bomba atémica na cidade. Sim,

Xplosao,
hum st egar perto do local,
caso contrario, morrera com a radiagao.

Como a destruicao estd no DNA do jogo,
a Massive Entertainment se deu ao trabalho
de criar um ambiente detalhado, onde, com
uma camera livre, é possivel passear e ver os
melhores pontos de ataque, além de ver os
detalhes dos belos cenérios. Até efeitos
climéticos interferem nas batalhas que
podem durar muitas horas. Este, no entanto,
é 0 Unico ponto negativo do game: vocé
precisa ter tempo sobrando para jogé-lo.

Para quem gosta de estratégia e tem um
bom computador (0 game funciona em PCs
modestos, mas nao fica com bom visual e
pode atrapalhar as partidas), World in Conflict
faz valer o seu investimento.

i)éwy's Adventure

22FICHA TECNICA::

Plataforma :: Wii Producdo :: Konami Desenvolvimento :: Konami Género :: RPG  Jogadores :: 1

Visual infantil, mas design de gente grande

Por FABIO SANTANA

1,0

om o sucesso do Wii, produtoras

concentram seus esforcos no console.

0 que deveria ser algo bom, no
entanto, se revela uma armadilha, j& que uma
parte considerével dos lancamentos é
composta por adaptagoes de titulos
multiplataforma, algumas vezes feitas as
pressas. Por isso, € revigorante quando uma

0 game é uma aula que ensina os estados da dgua

60 GameMaster

empresa ousa Criar experiéncias com marcas
originais. £ o caso de Dewy’s Adventure. A
mecanica de jogo oferece uma experiéncia
bem diferente. Vocé joga apenas com o Wi
Remote na horizontal e controla a gotinha
d'agua Dewy, movimentando o cendrio como
em Super Monkey Ball ou Mercury Meltdown
Revolution. O problema é que, algumas vezes,
a camera nao acompanha sua trajetéria e leva
seus planos por dgua abaixo.

A grande sacada do game esté na
mudanca de estado fisico de Dewy.
Pressionando para cima ou para baixo no
direcional, vocé aumenta ou diminui a
temperatura do ambiente: se tudo estiver
normal, Dewy é uma gota liquida; se o tempo
estiver quente, ela evapora e se torna uma
nuvem capaz de soltar raios; caso esfrie, 0
herdi vira um cubo de gelo com ataques mais
eficientes. Essas alteracoes também modificam
0 cendrio e os quebra-cabecas ambientais do
game. O leque de habilidades de nosso amigo

0 visual de World in Conflict é
um show em se tratando de um
RTS. A bomba atémica € a arma
que mostra o potencial grafico.

Os ataques em massa deixam o cendrio esburacado

Os inimigos parecem bobdes, mas darao trabalho

termomorfo ainda inclui terremotos e
ventos ao chacoalhar o Remote para cima
ou para os lados.

E, se a jorada principal de Dewy nao é
tao duradoura, o jogo pelo menos oferece
incentivos extras: diversas atragoes para
habilitar, um modo de edi¢do de fases como o
de Elebits e a possibilidade de compartilhar
estagios com seus amigos via WiiConnect24.

Controlar a temperatura de Dewy é a arma para vencer

>



Crie seu estilo e junte-se aos milhGes de jogadores
do game de dang¢a mais popular do planeta!

Dezenas de musicas para vocé escolher Acesse ja e baixe o seu coniad grat,s"
Diversas opg¢oes de customizagao www.audition.com.br

Jogabilidade simples e intuitiva ou retire um CD com o game num
Sucesso total no mundo inteiro dos muitos pontos autorizados.

> KAIZEN

Baixe e jogue grétisi




"X_- . A trama imita os filmes de a¢do

e em Hong Kong, com direito a
mafiosos caricatos, didlogos
cafonas e até viles russos.

> 4 #
Stranglehold

3

P10 B10 ][4 B8 Plataformas :: PC/PS3/X360 Producdo :: Midway Desenvolvimento :: Midway Género :: Acdo Jogadores :: 1 (até 8 online)

As tretas de Hong Kong
Por HUMBERTO MARTINEZ

ax Payne e Dead to Rights

ja foram considerados games

explosivos de acdo em terceira
pessoa, porém, perto de Stranglehold, sao
calmos como um passeio no parque. Chega
a ser covardia tal comparacgao, considerando
que trata-se de uma producao cinematogréfica
para videogames, com direao de John Woo
e Chow Yun Fat (O Tigre e o Dragdo) no papel
do Inspetor Tequila — praticamente um
(apitao Nascimento de Hong Kong.

Assim como nos filmes de Woo, como
Hard Boiled (Stranglehold é continuacao
espiritual deste filme), a agao é absurda
e tem estilo. A “coreografia” dos tiroteios é

coisa de cinema e Tequila pode interagir com
todos os elementos do cenério sem precisar
tirar o dedo do gatilho. E dificil descrever a
sensacao de pendurar-se em um lustre de
bar durante um tiroteio ou ao fuzilar os seus
inimigos enquanto atravessa o salao de um
restaurante deitado sobre um carrinho de
sobremesa. H& muitas interagoes e usé-las
com criatividade rende pontos extras.

Outra caracterfstica empolgante é o
Tequila Time, um recurso dramético que
deixa a acao em camera lenta e permite
mirar com perfei¢ao no inimigo. Além disso,
o policial conta com habilidades especiais
como o Precision Aim, no qual a camera
acompanha a bala até o seu alvo, e
o Barrage, que concede muni¢do infinita
e poténcia extra para colocar os cendrios
abaixo (& sério, d& para destruir quase tudo).

The Orange Box

:FICHA TECNICA::

Plataformas :: PC/PS3/X360  Produgdo :: EA Desenvolvimento :: Valve Género ::Tiro Jogadores :: 1 (até 16 online)

Cinco jogos imperdiveis pelo preco de apenas um

Por HUMBERTO MARTINEZ

range Box reline cinco jogos:

Portal, Team Fortress 2, Half-Life 2

e os seus dois episédios extras.
Team Fortress 2 é€ um FPS no estilo Counter-
Strike com visual estilizado que sé pode ser
jogado online e Half-Life Z e suas duas
expansoes dispensam apresentacoes, pois
estdo iguais as lancadas tempos atrds para

As fases sdo enormes e é dificil transitar por elas

62 GameMaster

PC. O grande destaque fica para Portal, uma
mistura de FPS com puzzle 3D. A premissa é
simples: vocé carrega uma arma capaz de criar
portais de teletransporte. Basta atirar em
qualquer superficie para criar um portal de
entrada e em outra para criar um de saida.

Ou seja, vocé pode atravessar um portal
na parede ao seu lado, cair pelo portal de
saida criado no teto
e, antes de tocar o
chao, criar um novo
portal e por af vai. Os

E possivel criar portais em quase todas as superficies

desafios consistem apenas em descobrir como
usar os malditos portais para atravessar
cenérios complexos e chegar ao elevador

de saida.

Os portais servem também para transportar
objetos e redirecionar bolas de energia em
movimento até os seus devidos receptores.
Nao ha inimigos (exceto robds de seguranca)
e a idéia é s6 testar seu raciocinio légico.

~gE T
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Chibi-Robo: Park Patrol

Plataforma: DS Producao: Nintendo

Crash of the Titans

Plataformas: PS2/PSP Producao: Sierra

Em Jackss vocé so fard
doideiras. Ndo recomendamos
tentar repeti-las em casa e, sim,
apenas no game.

Plataformas: PS2/PSP/DS

Desenvolvimento: Skip LTD. Género: Acao

Jogadores: 1

Desenvolvimento: Radical Entertainment
Género: Acdo Jogadores: 1 a 2

Producao: Red Mile Desenvolvimento: Sidhe

Género: Acdo Jogadores: 1 a 2

NOTA: /5

NOTA: /0

NOTA: 6,0

ntender a histéria de Park Patrol é 6timo,

mas nao muda o fato de o jogo demorar
para engrenar. Esse problema poderia ser
evitado ao permitir que os Watts fossem
usados como energia extra caso a bateria de
Chibi acabasse. Como os Watts servem apenas
como moeda de troca, o jogador poderia optar
por gasté-los como energia ou acumula-los
para comprar equipamentos, dando um toque
a mais de estratégia ao jogo. De uma forma
geral, porém, o jogo diverte bastante, mas nao
tanto quanto a versao para GameCube. Mas faz
vocé imaginar como seria o funcionamento de
uma possivel versao para Wii. FA

Plataforma: PSP Produgdo: LucasArts

ais uma vez, Neo e Nina Cortex tentam

destruir o mundo e Crash deve salvé-lo.
Culpa de uma engenhoca criada pela dupla
que transforma simpdticas criaturas em gigantes
abominacoes. E esses inimigos que poderiam
ser um transtomo se tornam grandes aliados,
pois os de grande porte em (rash of the Titans
sao "domaveis’, ou seja, d& para control-los.
Sem a ajuda deles é praticamente impossivel -
e chato - terminar o jogo.
Sem os monstros, Crash usa movimentos
acrobaticos que possibilitam grandes combos.
0 jogo é bastante linear e o trabalho fica
mesmo em encontrar todos os extras. LR

Spider-Man Friend or Foe

Plataformas: X360/Wii/PC/PS2/PSP/DS

m dos cults da TV chega tardiamente aos

games, resultando em um jogo fraco em
gréficos, mas que consegue divertir. Ainda
mais por conta das cenas engracadas
protagonizadas pelos astros da série. Na pele
de um dos “jackasses”, vocé deve realizar
tarefas ingratas para gravar as cenas de um
episddio. Esses desafios incluem saltos
ornamentais em fezes de elefante, estilingue
humano e golfe com granada. O resultado
disso sao muitos ossos quebrados e indicados
na tela, garantindo pontos extras. Fazer loucuras
torna-se cansativo com o tempo, mas /ackass
garante boas risadas ao lado dos amigos. GP

Syphon Filter: -

Plataforma: PSP

Desenvolvimento: Rebellion

Producao: Activision Desenvolvimento: Beenox St.

Producao: SCEA Desenvolvimento: SCEA

Geénero: Tiro Jogadores: 1 (até 16 online)

Género: Acao Jogadores: 1 a 2

Género: Acao Jogadores: 1 a 8

NOTA: 6,5

NOTA: /5

NOTA: 55

omo levar um jogo de tiro @ um porttil
c com um sé analégico? Neste Star Wars,
a solucao foi simplificar os comandos sem
comprometer as batalhas. A mesma alavanca
cuida dos movimentos e da camera. Com o
botao o R a mira trava no inimigo e vocé pode
mover-se lateralmente. A novidade desse
Battlefront sao as batalhas no espago, usando
naves como a X-Wing. Entre altos e baixos,
Renegade Squadron diverte, mas nao empolga.
Funciona bem para quem curte Star Wars, mas
nao possui atrativos para fisgar quem prefere
um tiroteio descompromissado. NA

64 GameMaster

Homem-Aranha é “o amigo da
o vizinhanga“, porém, seu circulo de
amizades ficou estranho em Friend or Foe.
Aqui, ele junta forgas com os viloes Venom, Dr.
Octopus, Duende Verde, na batalha contra um
temido vildo. O game é semelhante aos
classicos Separation Anxiety e Spider-Man &
Venom: Maximum Camage, oferecendo um
bom modo cooperativo.. As fases sao bem
diversificadas e os gréficos acompanham o
ritmo do jogo. Pena que o game é muito
facil e as batalhas contra os chefes sao
monétonas demais. FW

esde que migrou para o PSP, a série
Syphon Filter abandonou a decadéncia
que vivia nos consoles de mesa e tornou-se
a maior referéncia de combate multiplayer
do portétil. Logan’s Shadow traz cinco modos
online, sendo que dois estrearam nesta versao:
Sabotage (um time recebe uma missao e
o outro deve fazer de tudo para atrapalhar)
e Retrieval (espécie de caca a bandeira). Os
controles sdo eficientes e foram aperfeicoados
para as novas fases aquéticas, onde o combate
ao terrorismo rola debaixo dagua. As missoes
solo empolgam e estao bastante dificeis. HM
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Guerra sem tréguas | Campanhas individuais realistas | Varias modalidades multijogador | Jogos em equipe eletrizantes
Comande suas tropas em batalhas super+ealistas. A estratégia se alia a agdo intensa neste confronto entre superpoténcias
em solo americano. www.worldinconflict.com
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=> [IVE ARCADE

Por MATHEUS BOURG

Games casuais e raridades para comprar nas lojas virtuais

Gaste seus pontos no que ha de melhor no comércio virtual do Xbox 360

EMOTIONS

Preco: 800 MSPoints

No melhor estilo do game Space
Giraffe, a mais nova aposta da Eidos
pode agradar a quem procura um
jogo viciante na Live. Ainda que ndo
dure muito, Geon é um quebra-
cabeca divertido: por aqui, seu
objetivo é encarnar em uma espécie
de Pac-Man e percorrer tabuleiros em
3D engolindo itens espalhados em
sua superficie. E simples, curto e
sem muitas novidades.

=> VIRTUAL CONSOLE

TETRIS SPLASH

Preco: 800 MSPoints

Embora ja esteja disponivel para
X360, Splash é a estréia do classico
na secao retrd mantida pela
Microsoft. Como é dificil estragar um
jogo como Tetris, 0 game pode valer
a pena para aqueles que realmente
curtem o género. A férmula por aqui
¢ a tradicional. Como novidade, hé o
modo online para trés jogadores e a
possibilidade de movimentar os
blocos sob um plano de fundo.

SONIC THE HEDGEHOG 2
Prego: 400 MSPoints

Eis o tipico Sonic em que o jogador
perde o controle do porco-espinho
em algum ponto da jogatina. Isso é
ruim? Nem de longe. Nessa
seqiiéncia, o forte é justamente a
imensidao dos cenrios e 0 modo
como eles podem ser explorados
pelo mascote da Sega. O game
mantém o mesmo gostinho da
versao lancada no inicio dos anos
90 para Mega Drive. Recomendado.
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PUZZLE QUEST

Preco: 1200 MSPoints

Depois de uma estréia de sucesso
no DS e no PSP, 0 game chega a
Live com multiplayer online.

O charme do game estd na mistura
entre RPG e puzzle: vocé deve
montar seu personagem inspirado
em diversas classes e sair em busca
de misses, com as batalhas
ocorrendo em um quebra-cabeca,
que deve ser resolvido aos moldes
de classicos como Hexic.

Clissicos de vérias geracoes de consoles a venda na loja virtual do Nintendo Wii

YOSHI'S STORY
Preco: 1000 Wii Points
Games com Yoshi como
protagonista podem nao
ser grandes coisas, mas
Yoshi's Story conseguiu
impressionar no N64. No
game, 0s estagios nao
tinham limite: cada fase s6
acabava quando

Yoshi abocanhava

30 frutas ‘
espalhadas em ”
diversos cantos.

66 GameMaster

GHOULS ‘N GHOSTS
Preco: 800 Wii Points
SeqUiéncia direta de
Ghouls ‘N Goblins,
0 game traz o heréi das
Ccuecas para uma aventura
em cenarios escuros e
repletos de inimigos.
Muito dificil, o jogo conta
com um competente
sistema de combate
que envolve armas,
itens especiais e
magias.

SIN & PUNISHMENT
Preco: 1200 Wii Paints
Aclamado mundialmente,
um dos primeiros FPS do
N64 chega ao Ocidente.
Nunca lancado fora do
Japdo até més passado, 0
game conta com legendas
em inglés e mantém a
formula de sucesso:

por aqui, os protagonistas
sao dois adolescentes

que vivem em um planeta
Terra futurista.

STREETS OF RAGE 3
Preco: 800 Wii Points

No retorno da série de
pancadaria ao Genesis, 0
vildo Mr. X comeca a
atormentar as ruas com
sua horda de robds

que sabem lutar. No
comando de uma
gangue "do bem", o
jogador pode utilizar uma
série de armas e golpes
especiais para dar cabo
dos soldados.




QUANTO CUSTAM 0S JOGOS

Exceto pela loja virtual do PS3, onde os
games sao vendidos em délar, no Wii e

no X360 os jogos custam pontos. No Wii,
100 Wii Points custam US$ 1,00 e, no X360,
100 Microsoft Points saem por US$ 1,25.

=>» PLAYSTATION STORE

Os games mais quentes que estdo a venda nas prateleiras virtuais do PlayStation 3

b

PIXELJUNK RACERS
Prego: US$ 6,99
Extremamente simples, 0 game de
corrida é controlado por uma
camera que observa os veiculos do
alto, como em Championship Sprint.
Caso queira se aventurar em uma
das pistas — seja na modalidade
solo ou no multiplayer online —,
tudo o que o jogador precisa fazer é
movimentar o seu possante para a
esquerda ou para a direita. Menos
descompromissado impossivel.

SONIC THE HEDGEHOG 3
Prego: 800 Wii Points

0 melhor Sonic da série.
Classico do Mega.

LEGEND OF

HERO TONMA

Preco: 600 Wii Points
Acdo com magica do NES.

NEUTOPIA Nl

Prego: 600 Wii Points
RPG com demdnios para
o TurboGrafx-16.

THUNDER BLADE
Preco: 800 Wii Points
Combate aéreo do Genesis.

EVERYDAY SHOOTER
Prego: US$ 9,99

Everyday Shooter é o tipico game
que vocé jogara por horas a fio.

A premissa do jogo é similar a de
classicos Geometry Wars, em que
vocé controla uma unidade que
deve eliminar inimigos ao seu redor,
com a diferenca de que os sons de
cada cendrio exercem um papel
fundamental no seu desempenho.
Se vocé curtiu a idéia de misturar
acdo com mdsica, compre agora.

o
bs
»

SHINING IN THE
DARKNESS

Prego: 800 Wii Points
RPG com perspectiva 3D.

ADVENTURE ISLAND
Preco: 500 Wii Points
Nos moldes de Super
Mario Bros. do NES.

e o

LOCOROCO COCORECCHO!
Prego: US$ 4,99

Com uma mecanica diferente da
versao de PSP, Cocoreccho! mantém
0 charme e o carisma de LocoRoco
em alta. Na verséo da rede online
da Sony, o jogador deve controlar
ndo as criaturinhas, mas uma
borboleta que traga caminhos pelos
quais as demais bolhinhas devem
seguir. Com um estilo para la de
agradavel, o game pode ser
controlado pelo sensor do Sixaxis.

FATAL FURY
Prego: 900 Wii Points

Luta pioneira da SNK,
sucesso nos fliperamas.

—
AN —

BREATH OF FIRE Il
Prego: 800 Wii Points
Sequiéncia do RPG que
deu as caras no SNES.

HIGH STAKES: POQUER ED.
Prego: US$ 9,99

Para um jogo de poquer, High Stakes
on the Vegas Strip faz jus ao preco:
apesar da simplicidade, o game
cumpre o seu papel. Além do modo
carreira, 0 jogador conta com um
interessante modo online que
suporta até seis apostadores em

uma Unica mesa. Essa funcionalidade
€ a Unica garantia de que vocé
curtira o titulo por um bom tempo
para fazer uma fortuna virtual.

e

KIRBY'S AVALANCHE
Prego: 600 Wii Points
Jogo em que a bolinha
rosada resolve puzzles.

WORLD HEROES
Prega: 900 Wii Points
Jogo de luta com muitos
personagens dos arcades.
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Por ROMULO MATHE!

Bugigangas legais para vocé gastar seu dinheiro

# Confira produtos que devem estar na lista de pedldos de todo gamer que se preze

PPEPTERERR Y PRSP Y g e

=GFA DRIVE =

TECTOY

PIN\P MY GAME!

Os "imortais” da Sega estao de volta. A Tectoy acaba de relancar
no mercado seus dois maiores sucessos de venda que fizeram a
alegria dos jogadores em seus &ureos tempos: O Mega Drive 3
(que tem 81 jogos na memoria) e o Master System 3 Collection
(com 131 titulos na memoria).

Os dois consoles receberam roupagem nova. Agora, vocé pode
personalizar o Mega Drive, utilizando o kit de canetinhas que
acompanha o aparelho. No caso do Master System, a mudanca
pode ser feita colando adesivos bem bacanas que também
acompanham o 8 bit. Fora isso, vocé poderd reviver seus tempos de
menino, recordando classicos como Sonic The Hedgehog, Lord of
the Sword e World Grand Prix— todos de classificago etaria livre.
0 Mega Drive tem outra surpresa: a Academia do Saber, um jogo
totalmente novo desenvolvido pela Tectoy e que exercita habilidades
mentais e motoras. Lembra muito Brain Age, da concorrente
Nintendo. Um bom presente para os saudosistas de plantdo.
Produto: Mega Drive 3, Master System 3 Collection
Fabricante: Tectoy Preco: R$ 339,00 (Mega Drive)

R$ 239,00 (Master System )

Onde comprar: Na maioria das lojas
de departamento do Brasil
Site: www.tectoy.com

Lembra dos meus
Jogos? Continuam os
mesmos, mas o meu
visual... quanta
diferenca!

PARA GENTE GRANDE

Que Assassin's Creed é um dos maiores
hypes do momento no mundo dos
games nao é novidade. Para comemorar
o lancamento do jogo, a NECA, em
parceria com a UbiSoft, criou
uma réplica perfeita de 18
centimetros do herdi Altair.

Perfeita para enfeitar sua Tamanho néo é
estante ao lado do seu d‘;_::"/’;‘;l’g"Mg,?:‘ﬁ
querido X360. A série cumpre bem seu
é limitada. propoasito e ainda
Produto: vem com joguinhos
i GRANDE, SO O NOME
é:ZZcSiST;ltair A Kingston, maior fabricante independente
Preco: d.e produtos de memoria, adiciona a sua

USS 1é 90 lista de produtos uma fofura de pen drive, o
Fabrica;n bt Daté Traveller Mini Fun. Com as minimas
NECA : medidas de 3,8 por 1,9 centimetros, 0

periférico vem em duas cores, amarela (1GB) e
roxa (2GB). Além disso, cada um deles vem
com dois jogos pré-carregados: Atlantis e
Magic Vines, da Big Fish Games. Até sua
namorada vai adorar.
Produto: Data Traveller Mini Fun
Fabricante: Kingston
Preco: R$119,00 (2 GB)
R$ 67,00 (1 GB)
Onde comprar: www.kingston.com.br

Onde comprar:
www.play-asia.com

Altair é um
nome pra I de
estranho para um
Cruzado, mas o
boneco é muito
estiloso

CAMERA NO PORTATIL

Lembra do banho de loja que o PSP ganhou na Esse é o periférico
edicdo 327 Pois é, agora o pacote esta completo. A que faltava para
novidade é um acessorio que, acoplado a parte seu PSP.
superior do portatil, transforma seu PSP em
camera digital e filmadora. A cdmera traz
também um software excelente (em UMD)
chamado Edit, que possibilita ao usuario
colocar legendas, baldezinhos, editar fotos e
videos e muito mais. Os dados sao armazenados
diretamente no Memory Stick e vocé pode passa-los
por meio da conexdo USB para seu PC ou via wi-fi
para outro PSP. Reza a lenda que a camera ainda
pode ter fungao em algum jogo em um futuro
proximo. E esperar pra ver.
Produto: Camera PSP — 300x
Preco: R$ 240,00 Fabricante: SCE
Onde comprar:
CJ Games — 5072-2073

S0 falta fazer café e
massagem nos pés.
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D m m “ E Por ROMULO MATHE!

Sua porta de entrada para mundos distantes na frente do PC

N&o é de hoje que Ragnarck Online
sofre alteragGes. Muitas mudangas na
versdo nacional do game
acompanharam o que foi feito na
Coréia. A mais significativa, no
entanto, foi a adigdo do servidor
“Iris" quando o game completou um
ano de vida. Antes da chegada do
terceiro servidor, os brasileiros
contavam apenas com Chaos e Loki
(nomes dos dois principais
personagens da Manwa Coreana

que deu origem ao jogo).

# Fusao uniu todos munda

Gltima empreitada da LevelUp!
Games, empresa que mais trouxe
franquias de MMOs para o Brasil
recentemente, foi unificar seus trés servidores
de Ragnarék No inicio eram apenas dois,
mas, desde o dia 19 de setembro, os fas de
do game ganharam o imponente servidor
Odin. Imponente porque, apesar dos
problemas apontados pelos jogadores com a
mudanga, ele tem, e muito, suas vantagens.
A primeira delas é poder usar todos os
personagens existentes nos trés servidores e
usufruir daquele item raro que vocé pegou
sem querer enquanto s6 estava "brincando”
com seu “char” secundério. Uma das duvidas
era: como ficardo os personagens que
possuem 0 mesmo nome em servidores
diferentes? “O processo de troca de nomes
foi 0 mais completo do mundo, garantindo a
alcunha original a quem pedisse e
permitindo até mesmo que lideres de guilda
pudessem trocar de alcunha”, diz Eric Araki,
assessor de imprensa da LevelUp! Games,
em entrevista & GameMaster. “Em lugares

70 GameMaster

como China, Japao ou Coréia, os lideres
tinham duas opgodes: ou quebravam o cla e
alteravam seus avatares, ou enviavam um
pedido que seria resolvido manualmente
pela equipe de GMs, tarefa que levou meses.
Nosso sistema foi automatico”, conclui.

A parte atingida
Os jogadores nao estao tao felizes quanto a
LevelUp! esperava. Com a fusao, muitos
reclamam de lags que travam o jogo e
impossibilitam qualquer acao precisa do
jogador - absurdo nas grandes cidades,
guerras e MVPs -, e da superlotacao de
localidades como Prontera e Aldebaran. “A
praca central de Prontera parece a rua 25 de
Marco da cidade de Sao Paulo em véspera
de Natal’, reclama Alex Farias Falcao, jogador
desde a versao beta do game. “Imagina
colocar trés carros em uma Unica vaga de
estacionamento? £ a mesma coisa que
acontece aqui no game”, completa.

A empresa defende-se, revelando que
trabalha na implantagao de novos servidores

fisicos para diminuir a sobrecarga nos
antigos. Além disso, a prépria programacao
do game é antiga, o que naturalmente limita
a quantidade de jogadores.

Uma vantagem no meio dessa confusao
é que o Brasil tornou-se o Unico pafs a
contar com 12 slots de personagens por
jogador, contra nove no resto do mundo.

H&, também, uma movimentagao interna
entre Game Masters e jogadores para migrar
o comércio de Prontera para outras cidades,
evitando lags excessivos. Morroc foi a
escolhida, mas se essa moda pega...

L&

Nas cidades, a lentidao do servidor incomoda
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AUDITION ONLINE

@ Dance Dance Revolution é coisa do passado, a moda agora é dancar na internet

e vocé ainda estd no tempo em
que MMO eram apenas games
feitos para enfrentar Orcs e
inimigos poderosos, prepare-se para mudar
um pouco seu conceito sobre o assunto. Ha
cinco meses, a Kaizen Games, empresa
conhecida por licenciar o (agora nao tao)
sucesso Second Life, decidiu trazer para o
Brasil o game que lidera o rank de MMOs na
China: Audition que, segundo dados da
prépria Kaizen, possui mais de 100 milhoes
de jogadores no pais oriental, chega em
nossas praias para tentar inovar.

O sistema de combos une DDR com Bust-A-Move

N\ /

Audition Online é um
jogo divertidissimo que traz
um conceito béasico de
jogo de danca - vocé
deve repetir os comandos
que sao vistos na tela dentro
do tempo da mdsica - e
um diferencial bacanissimo,
que lhe permite "pimpar’ seu
personagem com uma infinidade
de itens como bonés, acessérios para
cabelos, 6culos, roupas, ténis, etc. Tudo
adquirido na base do conhecido sistema de
Cash, usado em jogos como GrandChase
e Gunbound.

A diferenca para os jogos de arcade
de mesmo estilo é que (pelo menos até
agora) ndo existe um “tapete” oficial
desenvolvido para os jogadores. Para realizar

<&

os mais diversos passos de danga, o
"dancarino” deve se contentar com a
combinacao dedo e teclado.

0 desenvolvimento do game ficou a
cargo da empresa coreana T3 Enterteinment,
responséavel por outro MMO conhecidissimo
pelos brasileiros, o Priston Tale.

Além da versao beta

Ja existe uma galera que joga Audition desde
a estréia da versao beta. Infelizmente, os
pontos adquiridos neste periodo foram todos
zerados, mas 0S personagens serao
mantidos. As dez arenas de danca da versao
de testes também estao presentes na
versao final, com o diferencial que,

agora, vocé pode conversar nas salas

de chats do game e que os eros de
sincronia de musicas também foram
corrigidos. Uma dltima
informacao que nao
pode deixar de ser
dita é que o jogo

é inteiramente

em portugués.

/

Dangar nunca foi

tao divertido.

Audition une a
descontracao dos

jogos de danca com a
competitividade dos MMOs.
Vocé vai ficar de fora?
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Porque tem gente que nao tem nada melhor para fazer da vida

v

Recarregue 0 PSP SSEEEE
pela USB do PC o

/ ¢ Nao dependa de tomadas. Este carregador

utiliza apenas um PC ou um notebook

do hé duvidas de que o PSP é um
dos portéteis mais verséteis do
mercado com suas capacidades

multimidia sendo o seu principal diferencial.
Entretanto, o principal problema do portétil da
Sony é a durabilidade de sua bateria.

Para sustentar com energia a grande tela
de LCD e a unidade de UMD que é
constantemente utilizada para ler os jogos,
além das partidas online sem-fio, o PSP
consome uma quantidade razoavel de sua
bateria, fazendo com que ela dure, em média,
trés horas de jogo ininterruptas ou 11 horas no

Corte a ponta do cabo USB (a

parte que ndo se conecta ao PC) e
descasque a protegao, deixando apenas
os fios coloridos a mostra. O vermelho é
0 cabo de 5 Volts e o preto é o fio terra.
Os outros dois fios sdo usados para
transmitir dados.

.

Descasque o fio
preto, verde e
branco. Torga-os para que
eles se tornem um so fio.

modo de reproducao de MP3.

Pensando na mobilidade do jogador, que
gosta de levar seu portétil para todos os lados
e precisa constantemente recarregar a bateria,
ou que tem a peca danificada e nao tem
muito dinheiro para investir em uma nova,
preparamos um tutorial que ensinar a montar
um carregador de PSP utilizando a energia de
uma porta USB de qualquer computador,
PS2, Wii, PS3, Xbox e Xbox 360. Desse modo,
é possivel fazer um fio menor, facil de levar
na mochila, poupando ter que carregar a
fonte do PSP.

Este cabo USB é
encontrado
facilmente em
qualquer loja de
informatica e ndo
custa muito caro




vermelh

Descasque o fio

para facilitar o manuseio.

0 € torga-0

TS

Pegue a ponta da fonte (a

que é conectada ao PSP) e
corte seu fio. Deixe alguns
centimetros de sobra para poder
trabalhar com conforto e ter um
cabo maior. Descasque este cabo
para encontrar dois fios. Um
encapado, que € o cabo de forca
que carrega os 5 Volts e o que
estd ao seu redor é o fio-terra.

Passe uma
fita isolante
nos dois pontos

para transformé-los

em um s cabo.

Solde o fio de energia da

parte que tem a ponta que
sera conectada ao PSP com o
cabo vermelho e proteja-0s com
fita isolante. Solde os outros fios
para aterra-los e também coloque
fita isolante.

lugar que tenha um
conector USB.

para ser usado em qualquer

Seu carregador de
PSP USB esta pronto

Chega de levar um
monte de cabos
para todos os lados.
Com esse
carregador USB seu
PSP estara sempre
pronto para jogar.
Basta estar

perto de um PC




Por Joao Bemardes, Pesquisador do INTERLAB Para entrar em contato: joao.bernardes@poli.usp.br

Com o Wii

Remote, jogar
videogame
ficou muito
mais divertido

Como o Wii entende movimentos?

¢ Saiba como o controle mais legal dos games interpreta todos os seus gestos na tela

& varios meses, antes de saber

como o Wii funcionava ou mesmo

se as promessas da Nintendo
seriam balela, a GameMaster ja havia falado
sobre 0 console e acertou em Varios pontos: 0
Wii Remote usa acelerdmetros e infravermelho.
Também erramos em outras coisas: nao ha
nenhum giroscopio e a sensor bar enganou
o mundo todo.

Agora que sabemos de tudo com clareza,
conhecemos como funciona o controle. Dentro
dele existe um acelerdmetro, algo que
consegue calcular os movimentos, medindo,
assim, a forca e a direcao com que o jogador
desloca o controle. Esse é o Gnico sensor que
o Wii Remote possui. Conhecendo a forga no
controle, d& para saber como ele se move na

Este jogo mostra os movimentos do Wii Remote
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tela e, com a gravidade, sabe-se o grau de
inclinacao do periférico.

Na ponta do controle ha uma camera que
visualiza os dois pontos infravermelhos da
Sensor Bar. Isso mesmo, na barrinha nao
existem sensores, apenas esses dois pontos.
Teve até gente que a substituiu por duas velas
(sim, daquelas para quando falta luz) e

problema. Na figura abaixo, da para ter uma
idéia da situacao. Ela mostra um jogo ficticio
inventado pela Ailive chamado Caubdis
Zumbis, que utiliza diversos gestos com

o WiiRemote como lacada e chicotada.

Os gréficos mostram como o controle enxerga
dois gestos: uma lagada e uma chicotada. Da
para adivinhar qual é qual? Dificil. Para matar

Dentro dele existe um acelerdmetro, algo, que
consegue calcular gs movimentos, medindo,

assim, a forca e a
desloca o controle

funcionou. Conforme a posicao em que a
camera ‘vé" esses pontos, é possivel saber
para onde o Remote aponta.

0 mais interessante, contudo, é o que o
Wii faz para entender os gestos do jogador,
algo que meses atras afirmamos ser dificil.
(Cada vez que alguém faz um gesto, ele sai
diferente e ninguém tem movimentos iguais
ao outro. Isso seria um pesadelo para
os programadores e, com isso, 0s jogos s6
poderiam entender gestos muito simples.

Mas a Nintendo contratou uma empresa
chamada Ailive, especializada em Inteligéncia
Artificial para jogos para resolver esse

direcao com que o jogador

sua curiosidade, a lagada é a de cima.

A Ailive criou uma ferramenta chamada
LiveMove que usa uma técnica de Inteligéncia
Artificial chamada “aprendizado por contexto’
para resolver o problema. Com ela, o produtor
realiza os gestos e informa o que eles
significam (a lacada, por exemplo). O LiveMove
aprende que tipo de movimento é aquele,
juntando os dados e criando um programa
que traduz o gesto como uma lacada. A, é s6
repetir para cada movimento do jogo.

D& para ver que existe muita tecnologia
por trés de um simples jogo com o
Wii Remote, nao é?
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Por FERNANDO WIEK

Como configurar seus aparelhos sem ter dores de cabeca

=> VIDFOS

a tudo o que quiser

Nunca mais perca a

cabeca quando
travar em um game
como Zelda ou Final
Fantasy. Acalme-se

e baixe o save
da internet

¢ Obtenha todas as fases extras, personagens e itens secretos sem esfor¢co algum

embra do tempo em que 0s
segredos escondidos nos jogos eram
destravados por meio de gigantescas
combinacoes de botoes? Com certeza vocé
ja deve ter perdido preciosas horas da sua
vida tentando decorar cédigos que, algumas
vezes, acabavam nem funcionando. Ainda
bem que hoje em dia tudo isso mudou. Com
o0 surgimento de “trapaceiros profissionais”
como o Action Replay, Game Shark e muitos
outros, tudo ficou mais simples para os que
desejam facilidade na hora de jogar.

0 espantoso é que o nivel de

]
WiiSave A ITENS NECESSARIOS

e Cartdo SD
e [eitor de cartdes no PC

Coloque o cartdo SD em seu leitor de cartes

conectado ao PC. Agora, v em www.wiisave.com
passe o cursor do mouse sobre o nome Wii e selecione
0 jogo de seu interesse para fazer o download do save.
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comodidade para quem quer
tudo de mao beijada parece
nao ter fim: hoje em dia, se
vOCé tiver acesso a intermnet,
basta fazer o download dos
saves que |he interessarem em
sites especializados, enviar para
0 seu console e adquirir tudo o
que o jogo tem a oferecer, sem
dor nem sofrimento. Quer algo mais simples
e descomplicado do que isso?

0 PS3, 0 PSP, 0 PS2, o Wii e 0 DS
suportam esse tipo de “trapaca” sem que

= 1) driverd_wii_save
= ) private
B 2 wii
= ) title

Yo |

Apos descompactar o arquivo, vocé terd a pasta a

sequir: private/wii/title/GAME/data.bin. A pasta
GAME varia em cada jogo, entdo, ndo modifique o nome
das pastas. Arraste a pasta private para o cartdo SD.

seja necessdria nenhuma
modificacdo nos consoles - é
preciso apenas alguns
acessorios ou cabos especiais.
Se vocé é daqueles jogadores
que tem pavor de ficar

200 horas na frente da

TV para alcancar algum objetivo
secundario que pouco vai
acrescentar na sua vida, leia o tutorial

a seguir e consiga mais tempo para

fazer coisas (teis (como jogar um

novo game, talvez).

Va até o menu Wii Options/Data/ Management/

Save Data/Wii/SD card, selecione o save a ser
transferido e escolha a opgdo Copy. Obs: Se vocé j4 tiver
um save do titulo em questao dentro do Wii, apague-o.



P SZ ITENS NECESSARIOS
e Codebreaker 9.3
Final Fantasy X .
— i ateel e Pen drive get MORE game
E(‘DEBFEAKEN
Please make a selection
o ot eyl e o o o\
st i 4 AU AR 1 Rl
e e Devee Manager
o3 1055 Games 118581 Codes
ahlprd o ¢ ST
e s No Garme Selected
s s et
4 o 011007 eaphur E - “V&

Espete o pen drive em alguma porta USB de seu

computador e visite o site www.gamefags.com.
Procure pelo jogo que Ihe interessa e, quando encontra-

lo, selecione-o e clique na aba Game Saves.

PSP

Monster Hunter Freedom 2

Faga o download de algum save feito para o

Codebreaker (".cbs"), descompacte o arquivo e
arraste-o para o pen drive. Ligue seu PS2 com o DVD
do Codebreaker e plugue o pen drive no console.

ITENS NECESSARIOS
® Cabo USB

Cheasts & Secrets Game Saves

Game Info | FAQs & Guides

PSP Game Save Directory (ZIP) (Horth America)

HR 6, All Elder Quests clear, Pokke Farm fully developed, max money, and ful box 4
incredible selection of armorAweapons. Female character

Save Game File 0910507
Hr1/5 Star Eider quest. Alot of weapons and armors. Also a few tems in the box
gamesave for begginers
PSP Game Save Directory (ZIP) (Japan)
Save Game File 08/05/07
220 hours gameplay - lots of weapons - all elder, training, and guid hal except dug

Descompacte o arquivo em algum lugar de seu

PC e conecte o cabo USB (que ja deve estar
ligado em seu computador) ao PSP. No portatil, va até a
opgao USB Connection e aperte X.

Em www.gamefags.com, va até a seqdo dedicada
ao PSP e selecione 0 jogo que lhe interessar.

Clique na aba Game Saves e faga o download do
arquivo mais completo disponivel.

PS3

Heavenly Sword

ITENS NECESSARIOS
® Pen drive

Game Info  FAQs & Guides | Cheats & Secrets  Game

PlayStation 3 Game Save Directory (ZIP) (Horth America)
Save Game File
Game beaten or normal mode. Al levels, all cinematics, and hell mode

Got Your Own Save?

‘You can submit your own save game for this game using our

Ligue o seu PS3 e espete o pen drive em alguma

porta USB do console. No menu Game, va até a
pasta Saved Data Utility e aperte X. Aparecerao todos
0s saves que vocé ja possui mais o icone USB Device.

Visite o site gamefags.com e encontre o save do

jogo que vocé deseja. Descompacte o arquivo que
vocé baixou, conecte seu pen drive a alguma porta USB
de seu computador e arraste a pasta para ele.

';‘r

\ 8

SAVES NO NINTENDO DS
E possivel transferir saves para o DS utilizando
0 Action Reply DS, um programa que, além
de embutir codigos nos jogos, também tem

a propriedade de adicionar saves

diretamente no cartdo de jogo do portétil.

Os saves feitos para o Action Replay DS sdo
distribuidos em formato “.duc”, e podem ser
encontrados em gamefags.com. Se vocé
necessitar de outro tipo de save, va até o site
www.shunyweb.info e faga a conversao.

get MORE game

CCDEBREAKER

Select SOURCE Device

Escolha o menu Device Manager. Va até o icone

do pen drive, pressione X no save, aperte
tridngulo e escolha Copy. Selecione seu Memory Card e
conclua a copia.

| CISEGARALLYPSPDATAGO] AULUS10273CTIDATA
) SEGARALLYPSPGLOBAL CULUS10273CT20ATA
[CIUCET00713G5e71d715 £ULUS10274DATACD
| UCET00713P0000 CULUS10286RIVIERA
|22 UCUS98618DATACD (2 ULUS10286SAVED00
[CUCUS986410000 £2ULUS100180000
|C2UCUS987000001 £2ULUs102790000

| ULES00496 £2ULUS102910000

| ULES00720Dengor

| ULES007205ettings

G2 ULES00834PROFILE . POO

|2 ULES00834PROFILE . PO1

|C2ULES009100ATAGD

|C ULES00910GLOBAL

Apos o console ser detectado no PC, entre no
drive "disco removivel" e v4 até a pasta PSP.
Entre em SAVEDATA, copie a pasta do save para dentro

dela e teste 0 arquivo com o jogo correspondente.

Escolha o icone apertando X, selecione o save e
pressione triangulo. Em seguida, escolha Copy e
aguarde a transferéncia para o HD do PS3. Volte a tela
Saved Data Utility e confira se o arquivo foi transferido. ™
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w!" Quem faz e aparece no mundo

4 \K
I William Lima, gerente de produtos, Yoshito £zure,
\ ' presidente para a América Latina, Masakazu Sonoda,
8 presidente de TV para a AL, e Marcus Trugilho,

gerente de comunicagao e propaganda (da esquerda (r
para a direita), Todos da Sony, no lancamento da {
nova linha Bravia de televisores de LCD em Sdo Pavlo, SP

Marco Barald;
| alds (J
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i o S.dr\ey
a, desagl\er do
gaMf, e bandq
-xx0ticq recebyen,
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:: 2#?” no Castelo

alozinger

{1 em Sdo Rlu(ol Y]
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‘ | O leitor Arthur Menezes
|| (com a guitarra, & esquerda),

F de 15 anos, enviou, por e-mail,

l uma foto de sua participacao
no Torneio Press Start de Guitar
Hero 11, realizado na Faculdade

Dom Bosco em Porto Alegre, RS

Tvan Kazol

[ ecente oe

1 | zf‘ Odd‘-os da 'EAl
em evento do

| game ﬂFA 03

na \an house o

l §

Marcelo Tas, \
apresentador -
Mul'h‘m.’d('ql
em evento da
Sony em

Sao Pavlo, SP

Se voce quiser mandar a foto do seu evento
para esta se¢ao, envie um e-mail com uma foto

para ggmemrfgr@eqfopme‘t com.br
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