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Enfim essa briga chega
ao PlayStation 3 e ao
X360. Descubra agora as
novidades de cada lado
neste classico dos games

1
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Video
Games Live

Fomos ao show,
entrevistamos 0s musicos
e contamos todos os
detalhes dos bastidores

N\ Loucos por
». Gamerscore

Arrebente de ganhar
pontos no X360 com as

dicas do brasileiro que
lidera o ranking nacional

* Burnout Paradise

* Mario & Sonic

» Skate ° Brain Age 2
e Silent Hill Origins

* Metroid Prime 3

* Crisis Core

* MoH: Airborne
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Wii Hacker =

Sua Wii Sensor Bar quebrou?
Faca uma com apenas R$ 12
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Bames
Convention 2007

Nossos reporteres desbravaram com ~ Ronaldinho * Stuntman Ignition
exclusividade a maior feira de games | / Sl - Manhunt 2 ¢ Halo 3

da Europa. Confira os lancamentos o » Warhawk ¢ TimeShift
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KIT 12 EM 1
PARA PSP Ny
6984 N

Kit composto por case fabricado em PVC
PSP de alta resisténcia para proteger seu PSP,
pruteto‘[{@%%}headphonef dois cases
para UMD disk, carregador de mesa tipo

cradle, carr‘éﬁadﬂﬁr;u\f;eicular, lenco de limpeza, |
protetor cristal, carregador USB, cabos USB /=

para conexao no PC e alca para pulso. A\
R -
§ &
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b 5
6885 SCARE PAD —
ALIEN PARA XBOX —
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LEADERART

NDS Lite

KIT1SEM 1

- NDS LITE
m 6690

Kit composto por
bolsa para transporte,
2 protetores de tela
para display inferior, 2
protetores de tela para
display inferior, fone
de ouvido, carregador
veicular 12V, cabo de
forca USB, lenco de
limpeza, caneta stylus,
case para transporte em
EVA, alca para pulso, 3
cases para cartuchos.

KIT START PARA WII

6616 CASE PARA 6625

CONTROLES WII . s
Kit composto por Capas de silicone para controles,
Cooler para console, Cartao de Memoéria de 8Mb
para armazenar 0s jogos na memdaria e continuar
posteriormente de onde parou. Tampas sobressalentes
para o console, alca de sequranca para controle
e flanela especial para limpeza console.

6623 FONTE DE
ALIMENTACAO

6610 KIT SPORTS PARA WII
6624 TRAVEL Wil CONTROLLER
BAG PARA WII

Conheca nossa linha em THE N
www.leadership.com.br/hotsite/gamer LEADERSHIP-
e nas melhores lojas do Brasil. GROUP..
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& GameMaster

0s meus tempos de infancia na cidade de Porto Alegre,
devorava revistas de games e achava que elas eram

coisa de outro mundo. Hoje, faco parte desse “outro
mundo” e vejo que as coisas sao bem melhores do que eu
imaginava: games para todos os lados, acesso aos consoles da nova
geracao, eventos, reportagens... uma loucura totall E um trabalho
extremamente gratificante que se renova todos oS meses, ja que esse

mundo esta sempre em evolucao. Aqui, um dia nunca é igual ao outro.

Claro que é impossivel fazer esse trabalho sozinho. Para ajudar, tenho ao meu lado toda a
redacao de games da Editora Europa, que é craque no que faz. Mas isso s6 nao basta. F
preciso que cada integrante esteja entrosado como em um time de futebol vencedor de titulos.
E essa, meu amigo, € nossa maior qualidade.

Por isso, nossa eficiente troca de passes fez com que a secao de reviews fosse recheada
de lancamentos como Halo 3, Metroid Prime 3, Manhunt 2, entre outros. Cada analista pegou
0 game no qual é especializado. Isso que é entrosamento digno de time campeao! Além disso,
nossos dribles deram certo na Alemanha, o que proporcionou um golaco de cobertura da
Games Convention 200/ como nenhum outro “time” conseguiu. Para que vocé dé uma
janelinha (como é chamada a “caneta”, o drible por entre as pernas, I& no Rio Grande do Sul)
nos adversarios na rede Xbox Live, trazemos uma matéria exclusiva sobre o que é e como
aumentar o seu Gamerscore.

E para que vocé mate a bola no peito e chute para o gol, preparamos uma matéria especial,
que mostra o que ha de melhor nos dois novos games de futebol do momento: AIFA 08 e Winning
Fleven 2008 mostrando tudo o que vocé quer saber para se dar bem contra os adversarios.

Pois é, tché. Como vocé pode ver, esta edicdo da GameMaster estd um gol de placal

GUSTAVO PETRO

gustavo@europanet.com.br

A REDACAO

Nelson Alves |r. Fabio Santana Artur Palma

Humberto Martinez ~ Welby Dantas Matheus Bourg
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com a Editora Europa

Fones: (111 3038- 5050
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O canal obrigat6rio para vocé tirar davidas sobre games

Analista de consoles

Pelo que tenho acompanhado, o
PS3 parece correr atrds do sucesso,
tentando minimizar os efeitos de
um lancamento sem muito
sucesso comparado aos consoles
da Microsoft e da Nintendo. Com
1SS0, MIiNhas perguntas sao:

Serd que, no futuro, o hardware

da Sony poderd proporcionar
jogos melhores que seu
concorrente direto, o X360, tendo
em vista seu hardware
teoricamente mais potente?

Qual dos trés consoles

apresenta menos problemas
aos consumidores?

Renato - por e-mail

Renato, 0 mercado de

videogames é um terreno
emn constante mutagao. Por isso, é
muito dificil saber quem serd o
vencedor no final da briga. Pode
ser que a Sony, que estd atrds
hoje, termine como vencedora.
ASSIm, vamos as respostas:

Como vocé disse, teoricamente
.Z o Play 3 é bem mais potente
do que seus rnvais, uma vez que
pPOSSUI UM POaerosissimo
processador. £ provével que seu
tempo @e vida seja maior do que
o do Play /Z e conseqlientemente,
do Wii e do X360. Com ele, os
programadores terdo mais tempo
para aprender a fazer jogos com
maior qualidade que devemn ser
lancados daqui dois ou trés anos.
Portanto, a vantagem da Sony

6 GameMaster

pode aparecer s6 la na frente. Por
enquanto, ela tera que se
contentar com a Uftima posicao.

Pelo gue se sabe 0 X360 é o
2 aparelho que mais apresenta
problemas por conta das temidas
trés luzes vermelhas. Isso fez com
que a Microsoft aumentasse a
garantia do aparelho para trés
anos. Sabe-se. no entanto, que o
Play 3 e o Wii ja apareceram em
assisténcias técnicas dos EUA com
problemas de superaquecimento e
de travamento, mas em nivels
baixissimos se comparados com o
Xbox. Com isso, pode-se dizer que
0s dois videogame sdo 0s mais
seguros do mercado.

Controle e conexao
Estou com uma grande divida.
Os jogos de GameCube, quando
rodados no Wi, podem utilizar o
Classic Controller? E o que eu
preciso para me conectar a
internet com o console?

Paulo Eduardo - por e-mail

Pauldo, a gente acha uma

pena, mas o (lassic
Controller s6 funciona para 0s
Jogos do Vintual Console e para
aleuns do Wii. Para os jogos de
Cubo, vocé terd que usar um
controle do aparelho que pode ser
tanto o com fio quanto o Wavebird
(sem fio). Para salvar os games, vocé
terd que usar um memory card. Para

Com o Classic Controller, vocé
podera jogar apenas os games
de Wii e os do Virtual Console

BLA BLA BLOG

Quer participar
desta sec¢ao? |
Entao entre no

blog da redacao
(wwadl.gameblog.com.br)

%@‘idégé seu recado, pergunta,

critica ou sugestao. Se der
sorte, seu nick e seu post

podem aparecer por aqui!

A Flavinha

~ conquistou o
coracao dos

leitores. Mas

sera que algum

1 Dennis Cardoso
10/09/2007 11:40
Ja que todos estao dizendo
“Flavinha, eu te amo™ (no blog),
vou fazer minha declaracdo
também: quer se casar comigo?

deles a conquistara?

] A dnica menina da redacao de
games da Editora Europa,
conhecida como ~Moranguinho
Mallandro ", arrasou com o
coracao de nossos leitores,; bastou
ela aparecer em uma fotinho no
blog. Para aumentar nossa
audiéncia, colocamos mais uma
foto dela aqui, para a alegria da
galera.

E lembrem-se: ndo é facil
conquistar a guria. S0 com muitos
mimos e presentinhos.

1 Jorge Polo
06/09/2007

Ja sei: € um jogo de
gerenciamento de deserto. Nele,
voce tera que tomar conta da
distribuicdo de escorpides, dunas,
etc. Tudo muito legal.

19:03

[ O GameBlog tornou-se um
lugar para lermos verdadeiras
pérolas. Vejam vocés: o Jorge
estava tentando adivinhar qual
jogo seria lancado dia 25/9 (que foi
Halo 3) e inventou um game
totalmente inédito. Administrar um
deserto a la SimCity...

se conectar a internet, vocé tem
duas opgoes: ou usar uma rede
Wi-Fi, por meio de um roteador
wireless ou conectar um cabo de
rede ao Wi, o que exige ter o
adaptador do videogame.

Quero mais zumbis

no meu Play!

Pessoal, tudo bem? Gostaria de

saber se Resident Evil 5 serd

lancado para PlayStation 2 e

quando ele aparecera nas lojas.
GilbertoBR - por e-mail

Sentimos muito, Gilberto,

mas RES estd em
producao apenas para o Xbox
360 e PlayStation 3. Nada de
Play 2. Isso é algo natural ja que
o console ja estd no fim da sua
vida. Entretanto, como aconteceu
com RE4 (gue foi um tremendo
sucesso), 0 novo game da série
pode aparecer nos PCs. Entao,
amigo, ou vocé compra um dos
dois consoles para jogar o game
numa TV de alta definicao ou
espera (e torce) para que ele
apareca nos computadores.

Cantinho dos mortos
014, pessoal da GameMaster. Eu
acho que sou um dos poucos fas
de The House of The Dead. Fiquei
muito feliz com o dltimo capitulo
da série, mas nao entendo por
que a Sega nao lancou este titulo
para PS2. Gostaria de saber se ha
alguma chance de House of The
Dead 4 sair para alguma
plataforma, j@ que, recentemente,
ele apareceu nos arcades.

Cesar Augusto - por e-mail

(ésar, nenhum game da

série House of the Dead
foi lancado no PSZ. Apenas o
Saturn, o Dreamcast o Xbox e o
PC receberam os titulos, além dos
arcades. Para isso acontecer,
depende de uma parceria da
Sony com a Sega, 0 que ndo
aconteceu. Mas ndo se preocupe.
Pelo gue foi divulgado, The House
of the Dead 4 deve aparecer no

X360 em 2006.
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Ele recebeu as mais altas homenagens por —F Jerico VII. A Batalha do Alcance. Alta Caridade.

Historias cheilas de sacrificio e coragem.
Contos que crescem, florescem e inspiran. :

bravura. Inumeras condecoracoes por honra e
dedicacao. Mas a mailor realizacao do Master
Chief vai além do que qualquer medalha poderia
reconhecer.

E, enquanto €le molda a sua proépria historia, ao
mesmo tempo faz a histéria de todos que o seguem.

Nao importam os horrores praticados na bﬁ-tqf[ha : [ ﬁ'}

Para os homens e mulheres do século 26, ele é uma
incorporacao humana de tudo o que é possivel, o diaria. Eles ndao podem alcancar a forca 'r._:'[t}s
ultimo espartano a enfrentar uma mare de furia. soldados envolvidos pelo seu espiritg; um
Essa forca de espirito é forjada pela sua lenda. verdadeiro exército de Master Chiefs. BELIEVE :

Totalmente em portugués. wﬁw.xbuﬂﬁﬂ.-cnm.hr
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Um herdil nao precisa falar:
o mundo vai falar por ele.
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Concerto Video Games Live volta ao Brasil em turné por trés capitais mas com musicas repetidas

Texto FABIO SANTANA
Fotos NELSON ALVES JR. e GUSTAVO PETR[O

epois de ter encantado paulistas e
cariocas em novembro de 2006, o
Video Games Live voltou ao Brasil
para uma tuné maior em 200/ Dessa vez, o
espetdculo passou por Sao Paulo, SP. (dia 16/09),
Rio de |aneiro, R], (23/09), e Brasilia, DF, (30/09).
Porta de entrada da nova turné, a capital
paulista apresentava uma noite fria, mas isso
nao intimidou a multidao que se enfileirava ao
longo da rua. Criancas, pais, jogadores casuais,
gamers hardcore, cosplayers.. A massa
heterogénea encontra seu elo nos jogos e
também no alivio de estar no Unico evento de
games que restou no Brasil. Com a indefinicao
da EGS e com o fim prematuro do AGE, o
Video Games Live parece ter se tornado um
ponto de encontro para a comunidade
gamer brasileira.

Que se abram as cortinas
Desde a dltima passagem pelo Brasil, o VGL ja
visitou Inglaterra, Canada, Nova Zelandia, Coréia
do Sul, Espanha e, claro, diversas cidades nos

Estados Unidos. Mas “nao ha lugar
no mundo como o Brasil’, declarou

um animado Tommy lallarico,
>

realizador do show, recebendo de volta o
frenesi da platéia.

Porém, mesmo com tanto tempo de
estrada (ou talvez por isso), o show pouco
mudou desde o ano passado. Quem assistiu
pela segunda vez testemunhou um festival de
piadas repetidas e um repertério muito familiar.
Entre as surpresas, teve a estréla mundial do
medley de Chrono (ross tocado pelo pianista
Martin Leung, alguns segmentos |a
apresentados em outros shows pelo mundo
(Medal of Honor, Tron, Beyond Good & Evi
Myst e StarCraft ) e a participacao especial do
paulista Lucas Vandanezi, de 24 anos,
desafiando Martin com um medley de Super
Mario Bros. tocado no violao com os olhos
vendados. Cairam fora os trechos de (astlevania
God of War, Tomb Raider e Advent Rising

De resto, sem grandes novidades: medley
de classicos do arcade, Metal Gear Sofid Sonic,
letns, Space Invaders, Civilization [V, Liber Fatali
de Final Fantasy Vlll (sem video, novamente), o
tema de Legend of Zelda (cadé o tema
orquestrado de Twilight Princess?!?), Frogoer,
Kinedom Hearts (por que Simple and (lean em
vez de Sanctuary?), World of Warcraft, o solo de
piano de final Fantasy por Martin Leung, Super
Mario Bros, medley de Halo I, 7 e 3 (usando o
mesmo trailer velho do ano passado) e a

pr

L w
]
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O maestro Jack Wall
conversa com a
ﬂﬂ]‘ﬂE‘SfT o 1Mo
preparativo para o
show da mesma noite

saideira: One-Winged Angel de Final Fantasy VI
incluindo a guitarra de Tommy Tallarico — mas
bem que poderiam ter atualizado para a versao
de Advent Children. Assim, terminou a odisséia
musical pela histéria dos jogos, com mais de
trés horas de duracao.

De volta a realidade
Cerca de 2.500 pessoas saifam satisfeitas do
show em Sao Paulo, esperando, de antemao,
por um retorno no ano que vem. Otimista, o
produtor Sérgio Murilo sinalizou: “No proximo
ano, vamos tentar realizar o VGL integrado a
uma feira de games, de
preferéncia ao ar

livie”. De tao oOrfaos

gue estamos de
eventos, precisamos
mesmo de algo

assim. k tomara que

as empresas se
mobilizem, principalmente
as representantes da
indtistria nacional de
oames, pois a falta de
patrocinio impediu que

a tumé alcancasse

mais cidades no sul

e no nordeste.

s




Os fas se aglomeram na entrada do show em Sao Paulo

.11‘
. ',.-. = "ﬂ

Por GUSTAVO PETRO

urante a preparacao para a
apresentacao do VGL na cidade de
Sao Paulo, conversamos com Tommy
Tallarico. O cara € um mestre da musica dos
games e criadores de trilha sonora de titulos
como Earthworm fim e Aavent Rising Ao lado de
lack Wall, ele criou o espetaculo que vem
fazendo a cabeca dos fas de videogame. Confira
0 papo que batemos com lallarico, que |&
estava empolgado com o show da noite.

GAMEMASTER - 0 que vocé mais gostou da
recepcao brasileira no ano passado que o fez
voltar para o Pais este ano?
TOMMY TALLARICO - Quando damos
entrevistas em nossa tume, costumam nos
perguntar qual fol o show favorito e sempre
respondemos o Brasil. Isso porque o publico
aqui & muito apaixonado por games.
Realizamos shows nos EUA na Europa e na
Asia, mas, existem muitos gamers aqui e o resto
do mundo nao da atencao a eles. Acho que
iss0 se deve, principalmente, ao mercado negio
(risos). Aqui, Nintendo, Sony e Microsoft nao
investem muito dinheiro. Mas isso nao quer
dizer que nao existam jogadores de videogame.
Entao, quando viemos para ¢g, os fas ficam
felizes pois nao estamos ignorando-os.
Gostamos porque aqui eles cantam, aplaudem e
gritam durante o show.

GM - Houve muita reclamacao sobre os
gritos e aplausos na intemet. Qual sua
opiniao sobre isso?

TT - [ nomal. Acontece 0 mesmo nos EUA e na
Europa. Muita gente diz que é grosseria gritar
para a orquestra. Mas serd que nao gritavam
para Beethoven, Mozart ou Bach? Eles sao o
motivo pelo qual comecamos o concerto.
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Tallarico (a esq.) prepara um solo de guitarra com Wall

A Orquestra Sinfénica da Petrobras fez bonito no show
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Tallarico é um fa do
Brasil. Tanto que o
DVD da VGL foi
gravado no
Rio de Janeiro

Quando pensamos em orquestras
vestindo ternos e pessoas quietas,
pensamos que é chato demais.

Uma das coisas que queriamos
era trazer os jovens para a musica
classica. Sao os individuos que
cresceram com videogames, Star
Wars e MIV. Os jovens pensam que
orquestia sinfénica nao é para eles e,
pOr iSS0, NA0 se interessam. Jack [Wall
e eu Nao queriamos ser silenciosos. ekt T |
Entao, quando as pessoas reclamam e, ST B
do publico barulhento, eu acho que eles e
eles estao equivocados. Afinal, a VGL é
algo Unico. Ninguém na historia da musica
|amais montou uma orguestra com videos e
lasers. Querfamos ser como um show de rock
e fazer isso com 0 poder e a emocao que uma
orquestra sinfonica pode crar. Nao sinta que
vocé precisa ficar sentado esperando a musica
terminar. Se hé algo na tela, gnte e aplauda. t os
musicos no palco amam essa demonstiacao. Por
ISS0, encorajamos esse tipo de atitude.

GM - Vocé esperava que a VGL fizesse tanto
sucesso? Quais os motivos disso?

TT - tu acho que nao estamos nem perto de
chegar aonde queremos. Conforme a VGL cresce,
mais adultos que nao estao ligados a
videogames se interessarao em ir ao show. Aj
Sim comecaremos a crescer. lalvez 60% ou /0%
da platéia que hoje sao gamers serao apenas
10% no futuro. Vocé olha na platéia hoje e vé
pais, avos e pessoas que nao sao jogadores,
mas que ouviram os comentarios do show do
ano passado e foram assistir. Ainda temos que
constiuir uma reputacao, mas estamos no
caminho certo.

nao em outra cidade?

TT - Poique o publico 14 foi incrivel. Outro
motivo é que o Rio é um bom tema para um
DVD. Para o resto do mundo, o Rio de |aneiro
e 0 bBrasil sao locais muito bonitos e exoticos.

Quando as pessoas nos EUA ou na Fun::npg
assistiem ao VD Video Games Live in Rio,
pensarao: “Nossa, € um concerto enorme,
Tocam até em locais exoticos como o Rio de
laneiro”. VoL no Kentuck ou VGL em New
lersey nao seria excitante! Mas VGL no Rio de

GM - Vocés lancaram um DVD do show. Por
lanetio € legal para o resto do mundo. 0

que escolheram grava-lo no Rio de Janeiro e
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¢ DESENVOLVIMENTO DE GAMES

Encontro da Criatividade

¢ GameFest retine profissionais e entusiastas de game e debateu o desenvolvimento do mercado

Texto e Fotos: GUSTAVO PETRO
V- 4

impossivel criar jogos de videogame

no Brasil? Nao é o que pensam os

mais de 1.200 participantes do XNA
GameFest Brasil 2007 evento que ocorreu no
dia 15 de setembro na Unip Tatuapé em Sao
Paulo, SP. Nele, estudantes dos cursos de
ciéncias da computacao e sistemas de
informacao, profissionais da adrea de
desenvolvimento de games e designers

Roger Tavares, da
Comunidade
GameCultura, foi
um dos
palestrantes
da GameFest

10 GameMaster

§ jogos de videogame.

puderam conhecer
melhor o XNA, a
plataforma gratuita de
criacao de jogos da Microsoft (matéria que
vocé conferiu na edicdo 30 da GameMaster).
Durante todo o dia, os participantes
puderam assistir a palestras divididas para
trés tipos de publico: para o setor académico,
o tema principal foi o desenvolvimento de
jogos para fins educacionais nas escolas e
universidades brasileiras; os profissionais
abordaram as perspectivas do
mercado e o melhor
aproveitamento do potencial
criativo nacional para a inddstria de
games; e 0s designers
puderam aprender
técnicas para a criacao
de roteiros de jogos. Essa
variedade de temas
permitiu apresentar
desde palestras mais
simples para os iniciantes,
introduzindo os conceitos do ANA,
até mais complexas como “Criando
efeitos especiais usando Shaders
em XNA', para profissionais. Esta

Para saber mais sobre o0 GameFest e
as proximas datas do evento, entre
no site www.gamefest.com.br

O ptiblico lotou o auditorio da
Unip Tatuapé na cidade de 530
Paulo para aprender como fazer

André Furtado, vencedor da
Imagine Cup 07, foi um dos

palestrantes e motivadores dos
estudantes na Gamefest.

Até as salas de aula da
faculdade foram pequenas para
atender a quantidade de

curiosos e profissionais.

Gltima ensinava como deixar 0 game criado
pela ferramenta com grdficos mais bonito. O
Gamefest fol um Importante passo para que
as universidades brasileiras incentivem seus
alunos a criarem jogos. "0 académico é
fundamental para o mercado de
desenvolvimento de games, pois ele é
entusiasta da tecnologia,

estd empolgado com
as novidades e se
motiva para realizar
seus projetos’, diz




Durante o GameFest, diversos
titulos do Xbox 360 puderam

ser dequstados, estimulando os
alunos a criarem seus jogos.

Galileu Vieira, gerente de
inovacoes da Microsoft.

Para Amintas Lopes Neto,
gerente de novas tecnologias
e plataformas da Microsoft, 0
nimero de participantes
mostra que o Brasil tem um incrivel potencial
para criar jogos de videogame, mas reforca
que o trabalho tem de comecar na sala de
aula. "Pensando nisso, investimos em
laboratérios do XNA em algumas
universidades do Brasil com o intuito de fazer
com que os alunos usem sua criatividade para
produzir seus games’, comenta.

Além disso, O Gamelest serviu para
mostrar que trabalhar com a criacao de jogos
é coisa séria. "Se vocé chega para o seu pai e
diz que quer trabalhar na inddstria de games,
é provavel que ele nao entenda a seriedade
do que vocé deseja fazer e 0 mandara
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No intervalo das palestras, os estudantes relaxavam com o X360

estudar direito ou medicina’, explica André
Furtado, doutorando em ciéncia da
computacao, vencedor do XNA Challenge
Brasil e do Imagine Cup 200/ “Este evento
mostra que game € coisa Séria, pois, para
todos os lados que olhamos, como nos
celulares, por exemplo, hd um jogo.” Roger
Tang, engenheiro de computacao da Bolsa de
Mercadorias & Valores de Sao Paulo e um
entusiasta do XNA, tem um pensamento
parecido com o de André: "Fiquei surpreso
em ver um grande pablico feminino, além de
pais levando seus filhos, mostrando que o
mercado de games esta ultrapassando

Houve até momentos de
diversdo, como uma competicao
de Guitar Hero Il. Mas ninguém
deixou de assistir as aulas.

fronteiras’, afirma. "0 grande publico presente
é um sinal para os investidores brasileiros e
internacionais de que o desenvolvimento de
jogos nao esta restrito a algumas pequenas
comunidades.” Se vocé quiser trabalhar

com a criacao de jogos de videogame, a
hora de estudar é agora. As portas estao
abertas, as ferramentas sao gratuitas e a
comunidade esta cheia de idéias sendo
desenvolvidas. Va a lutal
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Amintas Neto abriu o evento que reuniu 1.200 pessoas
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Todos os anos a briga é sempre para
ver quem é melhor: FIFA ou WE?

Colin McRae era conhecido

PAPO ABERTO

Por LUIZ SIQUEIRA

siqueira@europanet.com.br

O melhor futebol

P ode vir Halo 3, Metal Gear 4, Mario Galaxy e o que

mais for. No final das contas, o game mais jogado no

Brasil novamente serd decidido entre FIFA e Winning
Eleven. O fenémeno brasileiro é semelhante ao
norte-americano, s6 que, I, o game mais jogado, entra ano
e saia ano, é sempre NFL. Madden, de futebol americano. O
que muita gente nao consegue entender & como jogos que
trazem poucas inovacoes de uma versao para outra

conseguem sempre estar no topo da lista de mais vendidos.

A resposta é 6bvia: € uma questdo de habitos locais.
Assim como no Brasil adoramos o futebol, nos EUA o
fanatismo é pelo futebol americano. E ndo adianta lutar contra
isso. O pior sdo as pessoas que insistem em desmerecer FIFA
e Winning Eleven,
criticando a falta de
novidades. Para que
novidades se cada partida
disputada é diferente da
anterior/ Agora com a
facilidade das disputas
online, jogar futebol nos
consoles ficou ainda mais
divertido. O desafio
aumenta, pois cada
= adversano joga e pensa
' de modo dnico. Enfim,
mesmo que EA e Konami
decidissem parar de tentar
inovar com FIFA e Winning
Eleven e ficassem somente
atualizando os times e
jogadores ano a ano,
ambos 0s jogos ainda
fariam sucesso.

Mas ao que parece, os criticos das inovagoes vao ter que
arumar outra reclamacado para estes dois game. A EA |3
anunciou que esta trabalhando para, em breve, FIFA (talvez o
09 ou 2010) passe a suportar 22 jogadores online simultdneos
— 11 para cada lado. Aj, cada jogador tera uma posi¢ao e
precisara treinar e saber atuar por ela. Cada atleta no campo
sera controlado por uma pessoa diferente. |a imaginou as
possibilidades de uma disputa online assim? Se a EA cumprir
essa promessa, talvez seja a maior revolugéo que um
simulador de futebol ja apresentou.

Ja a Konami confirmou que o préximo Pro Evolution
Soccer lou Winning Eleven, como vocé preferir) trard um
recurso que permitid capturar, com a camera do X360, a sua
imagem e aplicar na face dos atletas no campo virtual. E
verdade que nao serd uma grande novidade em termos de
jogabilidade, mas j& pensou nas possibilidades deste recurso?
Se for possivel pegar fotos de jogadores, capturar e aplicar no
jogo, serd possivel manter o seu time do coracao sempre
atualizado, e melhor, passar a incluir de forma licita boleiros
dos clubes brasileiros dentro do jogo (formas ilicitas sabemos
que ha muitas ja circulando por ai). E essa é apenas uma das
novidades para o proximo Winning Eleven.

Portanto, criticos dos jogos de futebol, podem chorar e
reclamar. A bolinha virtual ainda continuara fazendo sucesso
por muito mais tempo do que vocés gostariam.

@ TRAGEDIA

¢ TECNOLOGIA

Por GUSTAVO PETRO e ARTUR PA

Morre Colin McRae

piloto de rally mais famoso dos games
faleceu no dia 15 de setembro em uma
queda de helicoptero ao lado do seu filho de
cinco anos. Colin McRae estrelou em cinco
games da série automobilistica que levava seu
nome, contando com DIRT. Este, originalmente,
levaria 0 nome do pentacampeao Inglés de
rally, mas recebeu o titulo DiRT de ltima hora.

apenas como um nome de jogo,
mas na verdade, ele foi 0 maior
campedo de rally da Inglaterra.

Nintendo pode vir para o Brasll

o s féruns de games se agitaram
com outra noticia sobre a vinda
da Nintendo ao Brasil. Uma nota
publicada pelo jornal Folha de S. Paulo
no dia 29 de agosto afirmou que a

empresa pode usar uma tecnologia
brasileira inédita de producgao de (Ds e

DVDs, chamada SMD (Semi Metalic Disc).

O diferencial desse disco esta em
sua fabricacao. Ao invés de “metalizar
todo o (D, que é o procedimento
utilizado atualmente, o SMD trabalha
com cada uma das faixas
separadamente, evitando 0 desperdicio
de aluminio ou ouro. E o que afirma
Ralf Richardson, cantor da dupla
sertaneja Chrystian e Ralf, dono da

patente. "0 SMD surgiu da vontade de
combater a pirataria, vender discos mais
baratos e derrubar a ilegalidade. Como
a musica nao € a (nica a sofrer com a
pirataria, 0s games também estao no
projeto.” Segundo Ralf, os testes com o
SMD ja comecaram e a Nintendo foi a
primeira interessada. Ela estaria
fabricando cinco de seus maiores
sucessos com essa tecnologia.

Infelizmente, Ralf ndo tinha maiores
informacoes sobre 0 andamento das
negociagdes com empresa até o
fechamento desta edicao.

Para obter mais informacoes sobre 0
disco SMD, entre no site
www.portalsmd.com.br.

O mais caro dos Dreamcasts

AR ntes de a Sega

&Y WA descontinuar a producao
do seu Ultimo console, 0
Dreamcast, a lomega, empresa
responsavel por discos de alta
capacidade de armazenamento,
criou um Zip Drive para o
aparelno. A tentativa da empresa
era transformar o videogame em
um centro de entretenimento
digital com o disquete que
possuia 100 MB de espaco. Ele
seria usado para guardar saves

cido console da Sega vale ouro para
0s colecionadores, Mas 56 para eles...

dos games, e-mails, imagens e fotos, mas acabou se tornando apenas um
protdtipo — o Dreamcast faleceu antes do lancamento do periférico. Hoje, ©

valor que daria para comprar mais de 28 consoles X360.
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A gigante brasileira dos games

¢ Entre acertos e erros, Tectoy comemora 20 anos na busca por uma nova identidade.
Algo que leve a empresa de volta a sua época de ouro do inicio dos anos 90

Por ARTUR PALMA

uando vocé pensava em videogame
no Brasil hd 1/ anos, apenas um
nome vinha a cabeca de milhares de
crangas e adolescentes: Tectoy. A empresa
responsavel pelo sucesso dos consoles da Sega,
o Master System e o Mega Drive, no Brasil tinha
uma marca fortissima, capaz de vender cerca de
dois milhdes de aparelhos em trés anos.

A Tectoy comemorou 20 anos em setembro
e aproveltou a ocasiao para revelar suas novas
apostas no mercado. Além de uma mudanca de
logotipo, ela relangou seus principais produtos da
década de 90 e esta preparando uma surpresa
para os proximos meses. A GameMaster
conversou com André Faure, gerente de
marketing da companhia, que contou um pouco
sobre a histéna da empresa e 0s projetos para o
futuro na &rea de games.

- A — A Tectoy comemorou
20 anos. Vocé poderia nos contar um pouco
sobre sua area de games?

ANDRE FAURE - A Tectoy nasceu em 1987 da

ameaster

parceria entre Daniel Dazcal, ex-presidente da

Sham, e a Sega para criar brinquedos eletrdnicos.

A pistola Zillion foi o primeiro produto
comercializado. Em seguida, a Tectoy aceitou o
desafio de trazer o Master System para o Brasil
e, mais tarde, para inaugurar a era 16 bits, trouxe
0 Mega Drnive. Anos mais tarde, a Sega lancou o
Satum e o Dreamcast, que também foram
vendidos por aqui. Com eles, surgiam os jogos
piratas, pois os videogames usavam (Ds, o que
facilitou a proliferagao das copias ilegais. Nessa
época, os consoles eram fabricados no Brasil,
bem como seus jogos.

As cHpias dos games da Tectoy
comecaram a encalhar com o mercado
tomado pela falsificacao. Por isso, a
companhia preferiu vender os videogames
com 0s jogos na memoria. |a vendiamos o
Master System com o jogo do Sonic, mas a
pirataria nos fez mudar de idéia: em vez do
game ser um brinde para agregar valor, como
Wi Sports no Wii, vender consoles com jogos na
memona fol uma solucdo contra a piratana. Fora
isso, lancamos aqui o Game Gear, 0 console
portatil da Sega que também foi

UM SUCEeSSO.

Atualmente, o Mega Drive e o Master
System foram modemizados e continuam no
mercado. Trabalhamos em um grande projeto
que envolve games, mas ainda nao posso
revelar nada sobre ele.

=\ = Quais as diferencas do mercado
brasileiro de games do inicio da década de
90 para hoje?

AF - Mudou bastante. Hoje, ele estd muito mais
complicado. Naquela época, era possivel
iImportar componentes para a montagem dos
consoles pagando uma carga tributaria levissima.
Nao existiam os impostos de importagao
diretamente relacionados a games nem a
protecdo de mercado como existe hoje. Havia
MEeNos burocracia e, por isso, erm um mercado
COM Menos piratana.

A Tectoy era uma empresa grande, com
um lucro de 350 milhdes ao ano. Isso
acontecia porque o mercado era propicio para
0s negbcios com games. Infelizmente, ele
encolheu muito e, sé agora, estd renascendo.
Ha empresas como a Microsoft e a Electronic



Aits que investern para que o mercado brasileiro
de games cresca forte.

&1 = Qual foi o melhor momento da Tectoy?
Quantos consoles eram vendidos?

AF - A Tectoy vendeu mais de 1 milhao de
consoles em um ano. No periodo de Natal de
1992, foram vendidos 350 mil videogames. Os
dois anos seguintes também foram muito bons,
vendendo cerca de 250 mil consoles na mesma
época. No total desses trés anos, vendemos
quase 2 milhdes de consoles. Foi um étimo
MOmMento para a empresa.

&1 - E qual foi o periodo de maior
dificuldade da empresa?

AF - Foi entre 1999 e 2001. Sofremos muito
com a crise asiatica, além de uma série de
outros problemas como pirataria, quebra da
bolsa de valores e problemas administrativos.

1! - Por que a Tectoy continuou investindo
em consoles de 8 e 16 bits e ndo nos
aparelhos mais recentes da propria Sega
como o Satum e o Dreamcast?

AF - Entendemos que o Master System e 0
Mega Dnve atendem a uma camada da
populagdo que nao tem recursos para comprar
um Play 2 ou um console de nova geragao, mas
gue, mesmo assim, quer ter um videogame de
qualidade e com assisténcia técnica,

mesmo que ele tenha uma tecnologia

Os dois consoles da Tectoy a
venda no mercado sao o Master
System 3 Collection, com 131
jogos na memoaria, e 0 Mega
Drive 3, com 81 titulos. Ambos
podem ser personalizados com
adevisos e canetas coloridas que
acompanham os aparelhos, que
custam, respectivamente,

R$ 239 e R$ 339.

ultrapassada. Acreditamos que os dois podem
ser uma espécie de ‘meu primeiro videogame”.
Por mais antigos que eles sejam, eles ainda
totalizam uma venda média de 150 mil
unidades por ano.

Nao trabalhamos mais com Satum e com o
Dreamcast porque a Sega descontinuou a
producdo dos dois. O Mega Drive e o Master
Systemn continuaram por conta de uma
negociacao feita anos atrds com a companhia.
Com isso, mantivemos as fabricas produzindo os
consoles aqui mesmo no Brasil.

&1 - Como a Tectoy viu a saida da Sega do
ramo de consoles em 2001?

AF - Era algo esperado na época. Depois da
explosa@o do PlayStation, a Sega tomou algumas
decisdes administrativas em relacao a sua area
de games, indicando que havera mudancas.
Esperdvamos que a decisao de ela se tomar
uma produtora de games aconteceria. Um dos
indicativos foi adiminuicdo de producdo dos
aparelhos e a mudanca de fomecedores.

=101 - Por que nao investir em jogos de
videogames atuais?

AF - Por causa da pirataria. Mas essa pergunta
faz parte dos projetos sobre os quais eu ainda
Nao POsso comentar.

! — Desde a época do Master System e
Mega Drive, a Tectoy investiu no

desenvolvimento de software nacional. Ela se
mantera nessa linha?

AF - Sim. N6s adaptaremos e produziremos
jogos no Brasil sempre que for necessario
para compor 0 nosso catdlogo. Para isso,
utilizamos os estldios da produtora OverPlay
e 0 nosso estadio intemo, a lectoy Digital,
que desenvolve jogos para celular.

G0 — A EA lancara jogos no Brasil. Vocés
pretendem fechar acordos para também
lancar jogos por aqui?

AF - No momento nao. Temos diversos
projetos em andamento dos quais pelo menos
dois s@o relacionados a games. Nao acho uma
idéia ruim e j& cogitamos isso, mas é algo que
nao tivemos tempo para trabalhar. A Tectoy, no
momento, é uma empresa de hardware. |4
distribuimos games da Capcom, da Ubisoft, da
EA e da Id no passado, mas h& muito tempo
ndo trabalhamos com isso. Distribuir software é
complicado e a EA é que faz bem este
trabalho. E uma operacao na qual eles estao
habituados e que nds gatamos muita energia.

=l - Voltaremos a ouvir o0 nome Tectoy no
mundo dos games como em sua época de
ouro ha 17 anos?

AF - Sim. Mas, no momento, € tudo o que
posso dizer. No mais, posso afirmar que teremaos
duas grandes novidades para 0s proximos
meses que envolvem o mercado de games.

GameMaster 1%



Por ARTUR PALMA Tim Schafer mantém um blog

no site de sua empresa, Double

@ -;Ilr-
Fine. Vale a pena conferir no

Sem eles, sua vida nao teria a menor graca Ko

FULL THROTTLE ; GRIM FANDANGO | PSYCHONAUTS
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Adventure que misturou desenhos com arte em 3D No game, o dia dos mortos se tornou motivo de risos Um grande ame gue ficou esquecido pelo piblico

A MENTE CRIATIVA DA LUCASARTS

TIM SCHAFER

0 mestre dos adventures ficou conhecido pelos roteiros inovadores

o final da década de 80, apds Depois de auxiliar em tantos games, Tim trabalho como chefe foi em Grim fandango,
concluir seus estudos em Schafer comecou a trabalhar em seu primeiro um jogo inspirado na festa mexicana que
engenharia da computacao, Tim projeto solo, Full Throttle. O game contava comemora o dia dos mortos.
Schafer foi contratado pela LucasArts — na com um roteiro complexo, recheado de 0 titulo misturava o clima de filme noir
época ainda LucasFilms Games. L4, ele humor negro, e um novo sistema de agoes dos anos 50 com muito humor, algo inédito
comegou testando jogos (Indiana Jones and que, ao contraro de seus antecessores, Nao até entao. Para criar essa sensagao, ele
the Last Crusade foi o primeiro) e, logo, era baseado em clicar em palavias desenvolveu uma nova engine e um Novo
passou a trabalhar como assistente na préestabelecidas para realizar as agoes. Esse sistema de interface gréfica. Por isso, Grim
adaptacao de Maniac Mansion para o NES. ; . - Fandango foi o primeiro adventure
O bom trabalho rendeu frutos. Ron C“"]CO anas dep0|s de deD(ar tridimensional da LucasArts que
Gilbert, produtor de diversos games da - usava apenas o teclado.
empresa de George Lucas, convidou Schafer d !_UC@SAI:S, Tlm Ia Ncou seu Apos finalizar o jogo, Schafer
para s;; u;n dc:? r?tﬂristss ::[}efses Novo pnme“'(] ]OgO, PsyChonaUtS, foi designaé:ln Ppsal:a a producao de
jogo, The Secret of Monkey Island — um : o um game de PS2Z, mas sequer
clégasicn que ficou farnc:snj];eia 6tima histéria que fOI um che'SSO de Cntlcaf comegou a desenvolvé-lo pois, no
e pelo humor acido. Segundo Gilbert, Tim ganhandﬂ premIOS em comeco de 2000, ele deixou a
Schafer escreveu sozinho mais de um terco - : ! LucasArts para criar sua propria
do roteiro do jogo, inclusive grande parte lverSOS Sltesf r.eV!StaS € empresa, a Double Fine Productions.
das piadas. eventos ESPECIEI|IZEIC|OS Cinco anos depois, sua produtora
Os primeiros anos da década de 90 lan¢ou seu primeiro jogo,
foram os mais importantes para 0 género esquema foi simplificado, ao apresentar Psychonauts, sucesso de critica, recebendo
adventure no estilo “point and click’. Muitos icones como mao, bota, olho e boca que prémios em diversos sites, revistas e eventos,
dos games que se toraram classicos foram indicavam as acoes e, assim, a jogabilidade mas foi um fracasso de vendas. Desde entao,
lancados neste curto periodo de tempo, que foi aprimorada. Tim Schafer trabalha em um game envolto
foi @ época mais ativa de Schafer: Monkey Lancado em 95, Full Throttle foi um em muito mistério, que ele o guarda a sete
Island 2. Indiana Jones and the Fate of enorme sucesso. Mesmo assim, Schafer chaves. Além disso, ele da palestras; a mais
Atlantis e Day of the Tentacle foram alguns continuou apenas auxiliando em outros recente foi na Games Convention deste ano,
dos titulos nos quais ele trabalhou. projetos internos da LucasArts. Seu proximo em Leipzig.
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Convention 2007

Visual de espetaculo, intimidade com a imprensa e
muitas booth girls marcaram a feira alema de videogames

Por HUMBERTO MARTINEZ, enviado especial

Games Convention 200/ que
ocorreu entre 23 e 26 de agosto
em Leipzig, na Alemanha,
quebrou os seus proprios recordes. Foram
185 mil visitantes pagantes, 503 produtoras e
mais de 3 mil jornalistas da imprensa global
de videogames que estiveram |a para
experimentar dezenas de jogos espalhados
por 115 mil m’do titanico complexo de
exposicoes Leipziger Messe. Lom tudo Isso,
uma pergunta nao quer calar: a Games
Convention tomara o lugar da E3 como
vitrine das novidades do mercado de games/
Pelo que se viu por 1a, ha chances de isso
acontecer em um futuro nao muito distante.
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Porém, desta vez, a GC nao alcancou a
mesma Importancia de uma E3.

Nao houve grandes novidades na
Alemanha em relacao ao que ja havia sido
exibido em Los Angeles, na E3. As produtoras
se limitaram a apresentar as mesmas vVersoes
de testes ja vistas, hora ou outra com
mais detalhes ou fases prolongadas. Poucas
aparicoes foram realmente inéditas, como a
primeira exibicao jogavel de Spore a
invencao de Will Wright, e a revelacao da
primeira versao de testes de Midnight Club
Los Angeles, conduzida em segredo pela
equipe da Rockstar San Diego. Mafia 2, far
Cry 2 e Pro Evolution Soccer 2008
engordaram a lista de titulos que deram as
caras pela primeira vez, mas o evento nao foi

muito além disso.

A escassez de
exclusividades provou que,
mais uma vez, a GC focou mais
em atender o publico pagante do que a
imprensa especializada.

As necessarias conferéncias também
sofreram da escassez generalizada e, para
dizer a verdade, somente a Sony reuniu a
imprensa para apresentar novidades que nao
foram & grande coisa. A empresa mostrou
uma ferramenta que dard capacidades de
GPS ao PSP e recursos para que o PS3 grave
programas da TV digital. Ou seja, atracoes
que valem uma notinha em gualguer jornal,
site ou revista, mas que nao compensam 12
horas de voo para a longinqua Alemanha.




Ja que a E3
tornou-se puritana
e conservadora,
abdicando da
contratacao das
Booth Babies, a
GC investiu
pesado e encheu
0 evento

com mulheres
lindas vestindo
pouca roupa

ACTIViSion

e s

Microsoft e Nintendo, por sua vez,
economizaram euros: nao realizaram
conferéncias e, em seus estandes,

apresentaram poucas novidades e encheram

lingliica com alguns games ja lancados.

Mais isso nao significa que a GC foi um
feirao para os fas testarem novidades e para
a imprensa que visitou a E3 ver um repeteco

de games. O evento foi muito bem

organizado e ofereceu um quadrante enorme

para a area de business, que teve contato
exclusivo com midia e produtores. Foi uma

Os presentes

ficaram

espantados com a

réplica em

tamanho original
. AR 8ig Daddy, de.
wh, BioSocek. 56 faltou

- Ble atacar '

EA, Sony, Rockstar e
outras produtoras

dispunham de salas
fechadas onde
%rqﬁssmnals simpaticos
zlam 0 possivel para
convencer que seus
DIOJEtOS Serd0 SUCESSOS

excelente oportunidade para conhecer
melhor diversos jogos que foram
apresentados por suas préprias equipes de
producao. Electronic Arts, Sony, Rockstar e
outras produtoras dispunham de salas
fechadas onde profissionais simpaticos
faziam o possivel para convencer que seus
projetos seriam grandes sucessos. Além de
fazer contatos diretos com quem cria 0s
games de que tanto gostamos, pudemos
constatar uma hilaria realidade: os produtores
sabem crar jogos, mas dificiimente
conseguem joga-los — vocé ficaria espantado
em saber quantas vezes o produtor de
Battlefield: Bad Company, Patrich Bach,
conduziu seu personagem a mortes
vergonhosas nos campos de batalha.

Seu comentario envergonhado fol conclusivo:
‘Bom, acho que esse serda o nivel insano de
dificuldade’. Nao se preocupe, Patrich, o que
importa é que Bad Company, assim como

a maioria dos games exibidos na GC,

serd indispensdvel para todos os

jogadores habilidosos.
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A Activision tentou
mostrar o novo game de
Tony Hawk, mas a galera

queria saber apenas de

“skate”, da EA
AC“V SION.

Disposta a cativar

o publico, a Sony
impressionou com a
decoracao e colocou
grandes j0g0s

a disposicao do povo

muito estranho. Os jogadores eram convidados
a jogar PS3 sentados em privadas com telas de
LCD instaladas no chao - idéia fantastica que
DIOVOU gue O “trono das Idélas’ € mesmo 0
lugar ideal para curtir um bom jogo. Era possivel
jogar também dentro de banheiras, salas de
jantar e etc. Ratched & (lank Future: Tools of
Destruction, Folklore e WipeQOut HD eram alguns
dos games gue jogamos na privada e em
confortaveis poltronas. A Sony foi, certamente, a
empresa que mais caprichou na decoracao
tematica. A drea de Uncharted: Drake’s Fortune
por exemplo, tinha destrocos de um aviao -
representacao do clima do game. Porém, entre

polémica campanha comercial This
s Living foi 0 tema da decoracao
da Sony na GC. Assim como nos
comerciais da TV européia, os estandes foram
decorados para simular cémodos de um hotel

SELECAO ELECTRONIC ARTS

Na area exclusiva para a imprensa, a Electronic Arts foi a
produtora r: e mais impressionou pela guantidade e

, lidade dos titulos reunidos. Ao lado do enorme
Saguan onge eram Servidos comes e bepes para 0s

' sta ' im, somos esfomeados por coisas

a0), havia um corredor com diversas
portas. Cada uma delas continha uma placa que indicava
gual game estava em exibicao dentro do local e relogios
ndicavam 0s horarios marcados para as proximas

Dresel r::L',IIJEE Foi um show de organizagao e dinamismo
para que 0 maior numero de jornalistas tivesse acesso a
10d0s 0 games. Apresentados por membros das
respectivas equipes de producoes, 0S games em questao
eram: Battlefield: Bad Com E:’:‘f” Crysis, Spore, FIFA 08,
F Army of Two, Need for Speed: Pro

rag se Hellgate: London, MySims, The
muito secretamente, FIFA Street 3.
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?epms de um dia duro de
| 'trabidiho, os Jornalistas so
o . queriam saber de

Ry descansar as perfas=
no sofd

tantas atracoes, Singstar roubou a cena com a
galera desafinando em um palco fantastico.

Para a degustacao popular, havia outros
titulos: God of War: Chain of Olympus, Heavenly
Sword (uma nova demo), Warhawk Haze Pro
Evolution Soccer 2008, Pain e Gran Turismo 5:
Prologue eram alguns dos pesos pesados. Os
poucos sortudos que tiveram acesso a area VIP
puderam. ver o funcionamento do ftitulo que vai
bombar na PlayStation Network: LittleBigPlanet O
Play 3 foi o foco dos esforcos da Sony no
evento e o PSP ficou em segundo plano, porém
com titulos destruidores como o jé citado God
of War e o impressionante Silent Hill Origins.

Além das belas Booth Babes, a
Electronic Arts caprichou para divulgar
o seu novo game de corrida, Need for
Speed Pro Street. Tinha até um carrao
tunado no estande para chamar a
atencao do publico alemao
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EXNIBITORS ENTHANCE

ACADEMIA NINTENDO

A distancia, para os mais desavisados, o estande da
Nintendo parecia uma toca da Apple, com seus tons
brancos predominantes. Porém, ao chegar mais perto,
ficou a impressao de que se tratava do futuro negdcio
que a Nintendo deveria investir: uma grande academia
para nerds. Imagine uma enorme galera de pessoas
que parecia nunca ter visto uma bola de futebol ao
vivo praticando exercicios vigorosamente no acessorio
WiiFit. Mais uma vez, a Nintendo comprovou sua
capacidade criativa e transformou videogame em uma
atividade saudavel e, por mais pagacao de mico que
possa ser, divertida. Testamos os minigames e podemos
afirmar: o sensor de pressao responde com precisao
assombrosa e impressionou principalmente em um
minigame de ski, no qual o jogador precisa ficar
agachado para ganhar velocidade e levantar
bruscamente para que o esportista virtual pule.

A Microsoft nao tinha
muitos games para
exibir, mas
aproveitou a Games
Convention para
mostrar que sabe
fazer estandes
relaxantes. Quem
nunca quis jogar

videogame na praia?

0 estande da Ubisoft era
um dos que mais
apresentaram jogos.
Destaque para
wAssassin’s Creed

MICROSOFT TROPICAL

Havia grandes titulos espalhados em diversas
produtoras que emplacarao no X360, mas o estande
da Microsoft nao contou com a for¢a de nenhum
deles. O local foi decorado com palmeiras, areia e um
visual tropical de puro relaxamento, tanto que
cheguei a pensar que se tratava de uma area para
descansar da caminhada pelos 115 mil m’e contar
as bolhas dos pés. Mas era ali que a Microsoft
decidiu atrair seu publico para jogar games “velhos”.
Forza Motorsport 2, Moto GP 07

e até Test Drive Unlimited eram

alguns dos vovds a disposicao

do publico. Quem quisesse

conferir titulos realmente

atraentes que ainda ndo foram

langados, como Turok, Call of

Duty 4, Kane & Lynch ou Guitar
Hero Ill, precisava encontra-los
nos estandes de suas
respectivas produtoras.
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Até onde os olhos  °
wpalcancavam, havia \ ) ~
as alemas J —
% ,  tentando chamar ;
1 . //l@atencao para os
’ ames, Mas elas
. S0 tentavam...

Na Nintendo, a ordem era
praticar exercicios. Por isso,
todos tiravam seus sapatos,
subiam na balanca WiiFit e
jogavam os diversos
minigames existentes. O
problema era a pagacao de

mico e as risadas

Campeao GC 07: Burnout Paradise

Estande: Sony "This is Living"

Portatil: God of War: Chain of Olympus
Simulador: Espore

FPS: Crysis

Acao: Heavenly Sword

Aventura: Super Mario Galaxy

Corrida: Burnout Paradise

Esporte: Pro Evolution Soccer 2008

MMOG: Starcraft 2 o
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Leipzig respirou
games 24 horas por
dia. Nem a noite os
alemaes descansavam
os olhos e as mdos

Nos dias da GC, muita gente
se atrasou para o trabalho,
pois ficava “testando”
games nas estacoes de trem

Conheca com exclusividade o que rola nos bastidores da maior feira de games da Europa

Por THEO AZEVEDO, enviado especial

M um mercado dominado por
Estados Unidos e |apao, a Europa
passou a desempenhar um papel
mais importante somente nos UiiMos anos,
quando as empresas de games, de uma forma

Pelo menos por alguns dias, foi assim. Leipzig, com 500 mil
nabitantes, e @ maior cidade do Estado da Saxonia, L
que tem mais a ver com a musica classica — por ali, Johann
Sebastian Bach passou boa parte de sua vida. Mas, durante a
GC, a cidade e invadida por jovens europeus, com 05 mais

LEIPZIG, CAPITAL DOS GAMES [~ SR XY

variados estilos e cabelos, e respira videogame: nos
trens, propagandas de jogos como 0 RPG

Im iugar

geral, se deram conta de que, para expandir
seus lucros, teriam que conquistar o Velho
Continente. Mas, a pergunta que fica é: os
europeus, afinal, gostam mesmo de jogar? A
Games Convention foi, sem divida, a melhor
resposta — um sonoro “sim”. Mais que isso, a
feira mostrou que o entretenimento eletrdnico ja

'.- .'I".';- =
% o

iy Sy

alemao Everfight exibidas em um monitor;
pelas ruas, outdoor, de Grand Theft Auto IV
e da Nintendo, sem falar nos cartazes da

propria Games Convention gue estavam
por todos 0s lados.
Era interessante ver como a feira ia

e
. e 2T

Qui ] jtiam a
uiosques espalhados pela cidade permitia
gegus?aga"u dos games da Games Convention
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Leipzig, havia
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é parte da cultura local.

Nas proximas paginas, vocé vera momentos
e lances diferentes gue, normalmente, escapam
as coberturas jornalisticas habituais, indo do
clima na cidade de Leipzig contagiada pela GC,
aos personagens que circularam pelos
corredores do pavihao de exposicoes.

alem do centro ae convencoes, gque
it ficava a uns 20 minutos de trem em
— relacdo ao centro. Na moderna
estacao de trem, Haupbahnhof, a
maior da Europa, a Electronic Arts
instalou PCs para promover a versao
alema de The Sims Pert Stories,
enquanto a Nintendo deixou por I3
varias estacoes com o DS para 0s
passantes se divertirem. Nos andares
superiores, outras empresas, como a
Intel, também instalaram maquinas.
Uma jogada que faz todo sentido,
afinal, o trem & um meio de transporte
extremamente popular por |a.

Em Alexanderplatz, bem no
centro de Leipzig e proximo a estacao
de trem, sO deu Nintendo. Além de
jogar Mario Strikers Charged, a

garotada se divertiu com o futebol
de verdade. Quer dizer, quase: era
uma espécie de quiosque fechado
e com dois pequenos gols, que
gerava algumas disputas bem
divertidas. Em um trailer ali perto,
0 bom e velno Mario Kart DS era
quem dava as cartas. As filas para
as partidas eram enormes.
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LARA CROFT EM
(MUITA) CARNE
E 0SSO

A inglesa Karima Adebibe, modelo
oficial de Lara Croft, deu o ar da
graca na feira para promover o game
Tomb Raider: Anniversary e, claro,
causar bastante furor entre os
visitantes, com quem tirou fotos e
distribuiu autdgrafos.

O VILAO DE COMMAND
& CONQUER

Se no cinema Joe Kucan nao consequiu alcangar
0 estrelato, o papel na pele do arquivilao Kane de
Command & Conquer fez com que o ator se
transformasse em uma celebridade — ao menos,
entre os fas da série. A popularidade de Kucan foi
testada durante uma apari¢ao do figura no
estande da Electronic Arts. Os alemaes, por sinal,
sao chegados a um jogo de estratégia...
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Muitos dos que

\ foram & GCnao.

‘queriam saber de
games. Oqerfam‘.l
verquem ' | |
‘era aalema
mais bonita |

O MERCADO DE JOGOS ALEMAO

A Alemanha é o sequndo maior mercado de games para PC do
mundo, ficando atras apenas dos Estados Unidos;

e (O pais tem também o segundo maior mercado de jogos da Europa.
Em primeiro, esta a Inglaterra;

e Assim como no resto do mundo, sao os jogos online e para celulares
que tém mostrado maior dinamismo por ;

* A média de idade do jogador alemao é de 29 anos;

¢ Atualmente, ha 50 produtoras de games no pais, que, novamente,
fica atras da Inglaterra, com 120.

* Informacgdes retiradas do relatério "German Market
for Computer, Console and Online Games", preparado
pela U.S. Commercial Service.

HALO GIGANTE

A essa altura, vocé provavelmente ja esta com
as maos em Halo 3, curtindo o jogo mais
aguardado do ano para o Xbox 360. Na
Games Convention, no entanto, a expectativa
pelo best-seller era do tamanho de... Bem,
confira por si mesmo, na foto abaixo.
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- Rock Band foi o titulo ¢

"PASSAR UMA
TARDE EM LEIPZIG..

o
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GAMER COM ESTILO

A noite, quando fechava o pavilhdo de exposicoes, a
Games Convention nao parava. Em uma area
afastada do centro de convencoes, ficava o GC
Freestyle, um grande espaco aberto no qual era
possivel até mesmo levar a sua barraca para
acampar durante todos os dias da feira — o pacote,
incluindo os ingressos para a GC, saia por 130 euros.
Por 13, havia uma area para praticar esportes

e um palco onde se apresentaram bandas

L1 como Madsen, Revolverheld e Virginia Jetzt!.
Se o0 visitante se cansava, bastava ir até

a area Chillout para relaxar com

musica e bebidas.

SO DA ELE

Na E3, Rock Band algou sua caminhada rumo
ao estrelato e, na turné pela Europa, o
sucesso foi equivalente. Do lado de dentro e
de fora do pavilhdo de exposicoes, a
Electronic Arts montou um palco para mostrar
a sensacao do momento. O palco ficava bem
perto da "prainha” e da roda-gigante de
Halo 3, e nao faltaram performances do
pessoal contratado pela EA.

A )

iversos shows
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QUEM DIRIA...

O espirito olimpico é mesmo capaz de
realizar feitos incriveis, como, por
exemplo, reunir dois rivais histdricos
dos games: Mario e Sonic. O que na
década de 90 seria algo
absolutamente impensavel, hoje &
realidade — ainda que na forma de
dois bonecos toscos se abracando.

E tudo isso para promover Mario &
Sonic at the Olympic Games, jogo que
coloca os personagens de Nintendo e
Sega para competirem juntos pela
primeira vez.

O BRASIL NA
GAMES CONVENTION

Como de costume, o Brasil marcou presenca na
feira, que tem um componente de negdcios
muito forte — bem além de eventos como a E3 e
até mesmo a Tokyo Game Show, pelo extenso
numero de participantes de todas as partes do
mundo (em 2007, foram 503 expositores, de

31 paises). A Abragames (Associacao Brasileira
das Desenvolvedoras de Jogos Eletronicos)
representou seus associados, dos quais seis
enviaram alguém: Overplay, Tectoy Mobile, Luden
Artis e Hoplon.

E uma oportunidade e tanto para
estabelecer contatos com produtoras e publishers
internacionais, para “vender o peixe”, ja que,
infelizmente, 0 mercado interno ainda nao é
capaz de sustentar as produtoras tupiniquins.
Segundo André Penha, presidente da Abragames,
a estratégia é fazer os primeiros contatos na
Games Convention e tentar desenvolvé-los até a
Games Connection, uma feira especifica para
negocios que acontece em dezembro, na Franga.

O estande, além de oferecer bombons da
garoto aos visitantes, possuia uma televisao que
exibia os jogos ou demos tecnoldgicos
brasileiros, a maioria para PC e celulares, mas
alguns com potencial para abranger consoles e o
Nintendo DS.

ELECTRONIC
ARTS COMPRA

APPLE

Na verdade, varias delas.
E verdes. A piada pode
nao ser das melhores,

mas as macas

enfeitadas distribuidas

no espaco reservado pela
Electronic Arts a imprensa
até que cairam bem.

Na Alemanha, a fruta é

muito popular.

Palestras sérias puderam ser assistidas no

DE FAMILIA

A GC era formada por cinco pavilhdes e, naturalmente,
0s mais populares eram aqueles com os estandes de
Microsoft, Nintendo e Sony. Mas havia um dedicado
somente as familias, o GC Family, cujo objetivo era
mostrar que aprender pode ser divertido.

O ponto de encontro do pavilhdo era o GC Family
Stage, que mostrava o que havia de mais recente em
termos de "infotainment” e "edutainment”, termos
para definir o uso do entretenimento na educacio. "Que
porre”, muita gente pode pensar, mas o lugar estava
sempre movimentado. Compreensivel, ja que boa parte
dos visitantes era formada por criancas e seus pais.

Na area reservada as palestras com profissionais da
area, figuraram temas sérios como a prote¢do as
minorias. Trés vezes por dia, produtores explicavam
quais os géneros de games existentes, as diferencas
entre eles e quais os mais adequados para os jogadores.
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pavilhao "sério” da GC
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Velocidade, manobras e muita, mas muita destruicaso

Por ARTUR PALMA

umout Paradise poderia ser mais um
daqueles games que seguem 0
velho ditado “em time que esta
ganhando, nao se mexe". Bom, a equipe da
Criterion, que desenvolve o quinto jogo da
série, Nao concorda com isso. Ainda bem. &
que, como afirma Alex Ward, diretor do game,
‘para criar um titulo com jogabilidade de nova
geracao, temos que criar um game do zero'.
Com uma dindmica nao-linear, na linha de
jogos sand-box — como GTA ou Scarface -,
Bumout nao seréd mais dividido em missoes
selecionaveis em um menu. Desta vez, 0 jogo
contara com cidades gigantescas, e cabe ao
piloto escolher o que fazer e quando ele quiser.
Gracas a essa liberdade, é possivel passar todo
o tempo do mundo executando manobras
descompromissadas pelas ruas, como saltar de
prédios altos, atingir veiculos na contramao ou
gualquer coisa gue sua mente insana desejar,
ISSO € muito Importante, j& que toda destruicao
sera incentivada para completar desafios extras

WETL WICSFSNNAE
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«=* "Com 0s recursos da
-nova geracao, a

-

como destruir outdoors e encontrar diferentes
atalhos. Mas para mostrar que os criadores
nao esqueceram do espirto da série, as
corridas e competicoes de manobras estao de
volta ao lado do modo Crash, que incentiva a
destruicao dos veiculos de formas extremas.
Mesmo com contelido “antigo”, a nova
dinamica € uma mudanca drastica para a série
e, se tudo ficar tdo bom como parece, Paradise
senvird de base para 0s proximos jogos da
série. Esse novo sistema nao se aplica
somente ao modo para um jogador. No
multiplayer online, 0 caos serd 0 mesmo.

Manabras online

A principal novidade do modo online ¢ a
quantidade de opcoes disponiveis para
disputas. Ao se conectar, 0 jogador entra em
uma drea de desafios, que pode ser acessada
por até oito pessoas simultaneamente. Sao
missfes gue vao muito além de corridas e
disputas contra seus competidores, pois elas
envolverao cooperatividade, acrobacias,
Manobras e outras tarefas rapidas. Seré
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possivel realizar competicoes de saltos em
distancia ou ver quem provoca a maior
destruicao, tomando © jogo online uma
experiéncia atras do volante e nao uma
simples corrida.

Ue acordo com a (riterion, a versao
final de Burmout terd mais de cem desafios
NOS quais 0s jogadores poderao maostrar
suas nabilidades pela da internet.

Se vocé estiver jogando offline e ficar com
vontade de chamar algum amigo para um
racha e mostrar quem € melhor no volante,
basta mandar um convite para ele
pressionando um botao no direcional digital do
controle. (aso ele aceite o desafio, seu veiculo
sera transportado para sua cidade e caird no
mesmo local onde vocé o estard aguardando.

Outra funcionalidade que aparecerd
durante as partidas € o uso da camera dos
consoles. A proposta origina! era utilizar tanto a
PlayStation Eye quanto a Xbox Live Vision
apenas para mostrar uma foio do. jogador
vencedor na tela do adversano. tntietanto,
esse funcao foi aprimorada e permitira gue
VOCE cologue a sua propria imagem em sua
carta de motorista vitual. Ue acordo €em a sua

sensacdo de
velocidade sera
mais realista



evolucao no jogo, serd
possivel tirar novas fotos que
demonstrarao sua habilidade
no game para todos. Outra
novidade é poder zoar seus
amigos, uma vez que sua
Imagem aparecerd no
televisor deles quando

VOCe 0s envolver em um
grande acidente.

Cantando 0s pneus
Controles nunca foram um
problema nos Burnout
anteriores. Mesmo assim, a
equipe da Criterion nao
poupou esforcos para dar
ainda mais precisao aos
comandos. Isso permite manobras
ainda mais perigosas que nos titulos
anteriores. Conhecendo minimamente seu
carro, é possivel passar por entre o tiéfego,
acelerando no meio de indmeros veiculos. A
melhora nos detalhes de resposta

__ aerodinamica especificos de cada caro é
significativa — algo que ja estava presente nos

s :-‘Dgﬁs-._an}terinres mas que foi muito melhorado

Quem gosta de
desafiar um amigo
com carangas
recheadas de nitro
tera um prato cheio
com Burnout Paradise

para 0 novo titulo.

Toda a melhoria na precisao
e diferenca entre os veiculos é
perfeita para a nova dindmica
INsana de corridas em ruas
movimentadas, |& que as disputas
poderao acontecer a qualguer
momento — basta parar em um
semaforo e pressionar o
acelerador e o freio. O controle
preciso e 0 mapa mais dinamico
sao, agora, pecas fundamentais
no game.

Como é de se esperar em
um titulo da nova geracao,
Burnout Paradise é visualmente

embasbacante - 0 que vale tanto
para o design dos carros, quanto
para a beleza das cidades. O que mais
impressiona € o0 tamanho dos cenaros e 0s
efeitos de movimentacao, que passam a
sensacao de que vocé esta realmente dentro
de um carro cheio de nitro.
Gracas a nova engine, 0 game proporciona
acidentes incriveis e cheio de detalhes.
E possivel observar cadaipeca dos veiculos
sendo amassada e aemessada pelos ares.
580 tantos elementos voando pela tela que a
imagem parecerd um acidente de verdade.
Para completar a atmosfera criada pelos
graficos, 0s_sons sao um espetéculo a parte,
COm SONS especificos para cada motor e

batida. Cada motor possui um ronco diferente,
assim como cada batida trard um diferente
som ensurdecedor de metal sendo rasgado
como papel. Sdo sons extremamente crus e
reais, que ajudam, e muito, a levar o jogador
para dentro da experiéncia, principalmente no
comeco das corridas, com 0s pneus cantando.

Por conseguir trazer tudo o que pode se
pedir de um jogo da série Bumout e, ao
mesmo tempo, dar uma cara de novidade até
para 0s maiores veteranos, Paradise se encaixa
na lista de games obrigatdrios de 2008. Ele
traz elementos (nicos possiveis apenas nos
consoles de nova geracao.

Com um multiplayer divertido e variado,
novas interacoes, uma cidade gigantesca
para ser explorada e opcoes infinitas de
destruicao do seu carro, Bumout Paradise
promete ser o paraiso para fas da série e
das corridas insanas.
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Tapa no visual

Ao contrario da maioria dos jogos de tiro, Timeshift néo se
aproveita da badalada Unreal Engine. Por aqui, a Saber3D

tecnologia responsavel pela iluminacao realista e pelos apurados

sistemas de fisica e Inteligéncia Artificial.
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Um toque no botao
certo — eis tudo o que
VOCé precisa para- = ==
ativar uma das trés -
modalidades de
manipulacdo de tempo' ., ©
presentes no game" ' '8

'ln-‘ljl-II .

TR

I ol A oA W.ws WY

L e

R

-"'-l""-\. -

i

Por MATHEUS BOURG

abe quando o pablico desce a lenha

em um determinado jogo e pensa

que o estldio responsavel pelo
projeto nao esta nem ai para isso? Pois bem,
fol mais ou menos 0 que aconteceu quando,
em meados do ano passado, a Vivendi
liberou 0 que seria a tao esperada
demonstracao jogavel de [imeshift um game
de tiro no qual o jogador pode controlar o
tempo e utilizé-lo a seu favor. O resultado foi
assustadoramente terrivel, a julgar pela
velocidade em que o arquivo foi retirado da
rede, e ninguém mais tocou No assunto — ao
menos até agora, um ano depois do
incidente, quando o jogo estd prestes a
chegar as prateleiras.

Apds testar o estagio disponibilizado na
nova versao de testes que movimentou a
redacao nos dltimos dias, a impressao mais
evidente é a de, quando comparadas, as duas
demonstraces correspondem a jogos
completamente distintos. Enquanto que o
primeiro Timeshift apostava na mistura entre
complexos quebra-cabecas e apenas uma
dose minguada de acao, o novo estilo
adotado pelo estidio consiste em uma
jogabilidade mais simples, € verdade, mas que
empolga mil vezes mais.

Liberdade para os ponteiros
Basicamente, o game explora a existéncia de
duas espécies de armaduras criadas gracas a

T

e

invenca@o que transforma a manipulacéo do
tempo em uma lucrativa realidade.

Nao por acaso, tais experimentos
crescem aos olhos de Krone, um lider
megalomaniaco que, em posse de uma
versao do artefato, decide voltar ao
passado e criar a sua propria civilizacao.
No outro lado da histéria estd o jogador
que, como um bom mocinho, deve
acompanhar o vilao e impedir que seus
planos saiam do papel.

Embora essa temaética ja represente
uma otima sacada — afinal, é por conta
disso tudo que os estagios do game
podem se passar tanto no futuro quanto
no passado, a melhor parte fica a cargo
da jogabilidade.

Se vocé ainda tem duvidas em relacao
de como o jogo funciona, basta saber que o
conceito de viagem no tempo realmente é
colocado em uso. Isto pois, além de toda a
acao digna de um FPS de marca maior,
limeshift aposta na presenca de certos
quebra-cabecas cujas respostas dependem,
invariavelmente, de uma das trés alteracoes
cabiveis ao jogador, que é capaz de parar,
avancar ou retroceder o relégio.

Na teoria, a proposta pode até parecer
"mais do mesmo” ou até um tanto quanto
enganadora, mas acredite: basta um simples
togue no botao certo para que todas as
acoes ao seu redor sejam reescritas da
maneira como vocé desejar. S6 tome cuidado
para Nao criar um paradoxo No tempo.

T/waldr vﬁiﬁ?ﬂg‘temm,g refazfada pedagde Tfme,sb:ft para sacud:r de Ve &-genera FPS
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Vocé nao tem mais desculpas para usar jogos pira tasil!
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PLAY 2 + 1 CONTROLE

R$ 449,00
3x RS 166,00 visa e master

6x R$ 90,00 visa e master
12x R$ 50,00 master

Shopping Silvio Romero Plaza - r.: Coelho Lisboa, 334 - loja 6 -Tatuape SP/SP (11) 6225- 3020
Shopping D - Av.: Cruzeiro do Sul, 1100 - 2° piso - loja 2043 SP/SP (11) 3311-8617 / (11) 3313 -8986

Shopping ABC Plaza - Av.: Industrial, 600 - Loja 122 - Santo André - SP (11) 4427-4165/ (11)
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RS 499,00 RS 549,00
3x RS 183,00 visa e master 3x R$ 200,00 visa e master
6x R$ 99,00 visa e master 6x RS 110,00 visa e master
12x R$ 57,00 master 12x R$ 63,00 master
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MARIO & SONIC
AT THE OLYMPIC GAMES

R R0 [d. 8 Plataforma:: Wii Producao :: Sega Desenvolvimento :: Sega Genero :: Esporte  Previsao :: Novembro Tambem para :: DS

Os maiores herdis dos games competindo pela medalha de ouro nos Jogos Olimpicos

Por ARTUR PALMA esportes, e um modo de missoes,
na qual é preciso derrotar
os anos 90, qualquer um competidores especificos que fazem
consideraria impossivel 0 papel de chefes de fase. 0 game
uma parceria entre Mario permitird, ainda, desafiar qualquer
e Sonic em um mesmo jogo. Hoje, 0s pessoa pela internet.
tempos mudaram e as duas mascotes Até agora foram anunciados dez
se uniram para estrelar no game personagens jogaveis: Mario, Sonic,
oficial dos Jogos Olimpicos de 2008. Peach, Luigi, Bowser, Knuckles, Tales,

Produzido pela Sega com o apoio Dr. Robotnik, Yoshi e Amy. Cada um
da Nintendo, o titulo colocard os dois deles possui caracteristicas Unicas

her6is para competir nos locais reais que se dividem entre: velocidade,
das provas que serdo realizadas em aceleracao, turbo (uma barra de
Pequim, na China. Eles, ou melhor, especial) e habilidade. Caberd a vocé
VOCé terd que suar a camisa para escolher o melhor.

conquistar a medalha de ouro em .
Imagine como sera engracado ver

diversos esportes como os 100m estaturma participando de esportes.

rasos, o salto triplo, o arremesso Robotnik com seu barrigdo, Yoshi com
de martelo, o arco-e-flecha e suas perninhas, Bowser com seu casco

; pesado, Mario com seu bigode e
DS 110m com barreiras, para Sonic com sua prepoténcia. Algum
citar alguns.

deles ganhara a
Além do modo para medalha de ouro?
um jogador, havera o
£}

modo circuito, que _ k l ‘E
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Velocidade
O jogador tera em maos o poder
para que Mario ganhe de Sonic em
uma corrida. Ele deve sacudir o Wi
Remote e o Nunchuck rapidamente
para determinar a velocidade do
bigodudo e usar o turbo, segurando
B antes da largada e soltando o
botdo no momento certo.
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A EA confirmou que Medal Of
Honor Heroes 2 tera suporte online
para jogar com até 32 pessoas
online. O game frara tambem
opcoes suficientes para rivalizar
com qualquer multiplayer de PC.

MEDAL OF HONOR HEROES 2

Plataforma :: Wi Producao :: EA  Desenvolvimento :: EA Canada  Género :: Acao  Previsao :: Novembro

Segunda Guerra com muito estilo é s6 no Nintendo Wii

Por ARTUR PALMA

EA investe todas suas forcas no
console da Nintendo. Uma mostra
disso é a versao exclusiva de game

de tiro para o Wii que aproveitard tudo o que o
Wii Remote pode oferecer para criar uma das
melhores experiéncias do console.

™ *ﬂerqes"z serd um das
pume:ms gamesido Wii

“+.5.% mostrar grafi
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Na busca para aumentar a Imersac na
Segunda Guerra, MoH Heroes Z recebeu acdes
que exigem gue © jogador interaja com 0 game
como se estivesse mexendo em objetos dentro
do campo de batalha. Além disso, o jogo tera
configuracoes de sensibilidade para os
controles, buscando cativar do iniciante até o
jogador mais experiente em shooters — com
uma precisao equiparavel ao mouse e ao
teclado do PC.

Apesar de todo o cuidado com 0s
controles para atrair 0 publico casual, a EA
estd desenvolvendo um modo extra, que
serd no estilo “on-rail’, para ser usado com o
acessorio Wil Zapper. Nele, o jogador
caminha por um curso prédefinido e se
preocupa apenas em mirar, olhar nos
arredores e acabar com 0s adversarios.

Além disso, 0 game sera ser uma das

Plataforma :: DS Producao :: Activision  Desenvolvimento :: n-Space Genero :: Acao  Previsao :: Novembro

Bin Laden que se cuide. A guerra agora rola dentro do DS

Por ARTUR PALMA

epois do sucesso de Metroid Prime
Hunters para o DS, esperava-se que
diversas produtoras aproveitassem
para criar mais titulos em primeira pessoa para
0 portatil. Apareceram, no entanto, apenas
alguns jogos muito ruins. S6 agora o portatil da
Nintendo receberd um jogo a altura. CoD 4
compartilna 0 nome com o titulo que tem sido

A in tens:dade dus cﬂmba tes levara vocé aos ares

considerado um dos melhores FPS para
consoles e para PC. E ndo é por menos. Assim
como os incriveis graficos das versdes "grandes’,
prepare-se para encontrar a mais incrivel guerra
do DS, muito superior ao j& surpreendente
Brothers in Arms do portatil.

Separado em 11 missoes, 0 game contard
uma historia paralela a versao de mesa, com
um esquadrao de apoio lutando na mesma
guerra. A tela de togue sera usada para guia-lo

Os combates serdo incriveis no pequenino DS

experiéncias
visuais mais belas
do console, com
mais efeitos de
particulas e com
lluminacao
dinamica, muito
diferente do que
tem se visto

até agora.

Por ser um dos
pOUCOS games a
realmente utllizar todas
as capacidades do Wii,
com disputas online,
belos gréficos e muitas
missoes, Medal Of Honor
Heroes / deve se tornar um
dos mais aguardados
jogos do Wii.

explosao esta
acontecendo
num portatil

nessas missoes, controlando o movimento do
soldado. Para diversificar, as missoes variam
entre combates em terra e pelo ar.

Como nem tudo é perfeito, 0 jogo nao terd
multiplayer online. S6 serd possivel jogar entre
quatro pessoas em uma rede local.

Para completar a atmosfera da guerra
modema e, ao mesmo tempo, diferenciar a
versao portdtil da dos consoles, foi criada uma
tilha sonora exclusiva. Por 1sso, a produtora
contratou um compositor SO para a versao de
DS. Para completar, 0 jogo contard com vozes
digitalizadas, que farao a diferenca durante as
batalhas e na hora de receber as missoes. A
guerra sera intensa nas duas telinhas.

GameMaster 31



g a1d L hi{d[[d. B Plataforma ::Wii Producao :; Ubisoft Desenvolvimento :: Ubisoft Género :; Coletdnea Previsdo :: Novembro

Salve a Terra dos coelhos mais esquizofrénicos do universo

Por ARTUR PALMA

m dos poucos Jogos a sair para o

lancamento do Wii foi o estranho

e comico Rayman Raving Rabbids,
um jogo de minigames em que o herdi
desmembrado enfrentava dezenas de coelhos
loucos. Agora, quase um ano depois, 0s
bichinhos dentugos estao prestes a voltar para
o console da Nintendo. Esqueca o Rayman,
pois, agora, 0 foco do novo jogo sao 0s
coelhos esquizofrénicos que tém um objetivo
maligno: dominar a Terra.

Para ajudar a concretizar esse plano,
cada jogador assume o papel de um
coelhinho e precisa realizar uma série de
jogos para até trés amigos. E possivel
diferenciar cada um deles, vestindo-os com
diversas roupas, acessoérios e fantasias. Entre

SILENT HILL ORIGINS

elas, uma fantasia do protagonista de
Assassins's Creed

Diferentemente do primeiro jogo, 0s
controles foram aprimorados nessa nova
versao, ou seja, esqueca as frustracoes pela
falta de precisao dos controles. Entre os
50 novos minigames, o destaque fica para
uma parddia de Rock Band - jogo da EA que
promete desbancar Guitar Hero — na qual se
joga com o Nunchuck e o Wii Remote,
balancando-os conforme o ritmo da
performance que aparece na tela.

Outro detalhe interessante é que cada
cendrio do game rola em uma parte
diferente do mundo como Franca, Japao e
EUA, por exemplo. Cada pais terd provas
caracteristicas que colocaréo os personagens
em situagoes totalmente insanas, garantindo
boas gargalhadas.

40,/ 0110 |[¢. 5@ Plataforma ::PSP Produgao :: Konami Desenvolvimento : Climax Género :: Acao Previsao :: Novembro

Algumas vezes é melhor ndo mexer no passado

Por ARTUR PALMA

esmo nao sendo a primeira série
de games com foco no terror,
Sifent Hill destacou-se gracas a

sua histéria extremamente densa e com
personagens fortes. Por isso, 0 jogo j& tem uma
forte tradic@o nos games, tomando-se um dos
maiores titulos do género.

Como o préprio nome ja diz, Ongins

- )
0 clima sombrio continua na telinha do portatil

32 GameMaster

acontece antes do primeiro game da série e
conta a histéria de Travis Grady, um motorista de
caminhao cujo passado assustador é revelado
flashbacks. Ele também tem de viajar entre seu
“passado” e o mundo de Silent Hill utilizando

Destrua o escritério enquanto o chefe nao esta

espelhos. Além da histéria perturbadora de
Travis, 0 game trard referéncias mitologicas do
primeiro e do terceifo jogo, e o teror psicoldgico
do segundo episddio da série.

Além disso, alguns personagens que
fizeram sucesso no Silent Hill original estarao de
volta, como € 0 caso da estranha Alessa e sua
mae, a enfermeira Lisa Garland, pecas
fundamentais da trama.

Os inimigos bizarros dao as caras também no PSP e serdo tao dificeis de eliminar quanto nos consoles
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O craque Ronaldinho
Gaticho da as caras tanto
em FIFA quando em
Winning Eleven

Dcé pude nan ter perﬂebzdc-

mas todos esses anos de

futebol das séries FIfA e
Winning Eleven serviram apenas de testes.
Sim. Fomos cobaias que testaram cada
jogada, lance, diible e artimanha, que
prepararam os dois games para 0 embate
decisivo deste ano. FIFA 08, da Electronic Arts,
e Winning Eleven Pro Evolution Soccer 2008,
da Konami, alcancaram suas versoes
definitivas, utiizando o que ha de melhor em
tecnologia e Inteligéncia Artificial.

Esse salto em relacao as versoes das
duas séries do ano passado se deve,
principalmente, a dois fatores: o grande
poder de processamento dos consoles e
computadores atuais que permite criar
jogadores inteligentes — mas que,

dlferentemente da vida real, gyedecem ao

ico — e a solida experiéncia dos
desenvolvedores para melhorar os jogos.
A esta altura, vocé pode pensar que, pn

“contaldisso, s6 alguém que entenda muito
de futebol e que decore todos os comandos

consiga se dar bem nas paitidas. Verdade.
0 preco dessa busca pela simulacao obriga
a estudar todos os comandos, suas
combinacoes e variacoes para tentar vencer.
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Mas essa h|st{5na esta para mudar
Para atrair guem s6 se interessa em assistir
a bola rolando no domingao e que nunca
quis jogar nenhum dos games, o Wii tera
uma versao diferenciada de FIFA 08, Ela
contara com um controle que utiliza a
sensibilidade a movimentos do Wii Remote
e que nao exige decorar dezenas de
comandos do modo tradicional. Para
contra-atacar o nval, a Konami preparou
uma série de atrativos para Winning Eleven
0 game mostrard os jogadores realizando
coletivas pré-jogo e o0s torcedores
assistindo as partidas tanto nos estadios
quanto em bares, mostrando tudo o que
envolve o futebol.

A briga que | atravessou duas geracoes
de plataformas continua quente e se mostia
promissora. Enguanto os dois lados estao
NO aquecimento para o confionto decisivo,
| preparamos uma rnaténa que conta um
uco da histéria dos games, da briga
ue sempre dividiu os fas das séries e dE'

| que as versoes 2008 apresem'aa para

os aficionados pelo futebol virtual.

No final, cabe a vocé decidir quem
vencera essa partida historica. Haja
coracao, amigo!

Pro Evolution Soccer 2008
Plataformas: PlayStation 3,
X360, DS, PSP, PC, PS2,Wii
Producao: Konami
Desenvolvimento: Konami
Género: Esporte

Jogadores: 1-4 (até 2 online)

FIFA 08
Plataformas: PlayStation 3,
X360, DS, PSP, PC, PS2, Wii
Producao: Eletronic Arts
Desenvolvimento: EA Canadd
AN  Género: Esporte
S Jogadores: 1-4 (até 10 online)
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FIFA X WE

Historico ©
da competicao

briga entre FIFA e Winning Eleven é antiga.

A tla comecou quando a Konami lancou
seu game para o PSone em 1995.

Nessa época, FIFA j& tinha um ano de idade e

dominava os PCs. Desde entao, fas do futebol

virtual do mundo todo discutem, e até brigam,

para decidir qual é o melhor jogo.

Feito para a Copa

logada de marketing para a Copa do Mundo de
1994, que aconteceu nos Estados Unidos e teve
0 Brasil como campeao (conguistando o
tetracampeonato), FIFA Soccer abriu

a porta dos jogos de futebol modernos. O jogo
apresentou uma jogabilidade revolucionadria
para a época: ele era rapido, tinha passes
precisos e permitia lances de gol que
abusavam da habilidade dos atletas, como a
bicicleta. Além disso, por nao ter a licenca que
liberava o uso dos nomes oficiais dos jogadores
das selecoes, 0 game eternizou alcunnas
ficticias. Quem se lembra de Janco Tianno, Rico
Salamar, Kevin Picknell, Roberto Favaro, Joe
Della-Savia e companhia?

A partir daf, a série comecou a trazer
inovacoes todos 0s anos como, por exemplo, 0
conceito de Virual Stadium de FIFA 96 (com o
estadio em 3D), e 0 modo indoor da versao 97,

A série sempre procurou seguir um estilo de
jogo mais arcade. Desse modo, nao havia
preocupacao com a fisica da bola, que
atravessava 0 campo quando se dava um
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chutao. O diferencial de FIFA apareceu quando
a EA obteve o licenciamento oficial de times e
de jogadores, que emprestaram Seus Nomes e
[ostos ao game.

Feito para simular

A série da Konami seguiu por um caminho
diferente do rival. Enquanto FIFA divertia com
um estilo de jogo arcade, Winning Eleven se
preocupou em simular todos os detalhes de
uma partida de futebol. O grande diferencial da
série era a fisica, que fazia a bola ter um
comportamento real e que nao ficava

grudada nos pés dos atletas.

Além disso, o jogo permitia realizar jogadas
rapidas, que exigiam muito mais habilidade do
que sorte, como em FIFA Por outro lado, Winning
Eleven nao tinha o licenciamento de jogadores e
times como o seu rival. Isso fez com que todos
0s uniformes de selegoes fossem geneéricos,
bem como o nome dos jogadores.

0 mesmo aconteceu com 0s campeonatos
oficiais, substituidos pela Master League.

Curiosamente, este modo ajudou a
popularizar 0 game, pois permitia a criagao de
uma competicao dividida em divisbes como a
série A e B do Brasileirao. O jogador comecava
de baixo e, ao vencer as partidas, recebia
pontos para poder comprar atletas melhores.

0 sucesso fez com que, no oitavo titulo da
serle, surgisse uma cunva de ‘vida' dos atletas
virtuais. Ela permitia que eles evoluissem seu

Cada game sequiu por
caminhos diferentes.

Enguanto Winning Eleven (a
esq.) preferiu simular e mostrar
até a coletiva aos jogadores,
FIFA (2 dir.) optou por uma
Jjogabilidgade mais simples.

A briga entre 0s dois jogos de
futebol é antiga. Desde 95,
quando 0s dois games entraram
no mercado, os fas de futebol
se dividemn para decidir qual o
melhor game. Em 2008, a
disputa vai ser quente.

desempenho ao decorrer dos anos dentro do
game e comecassem a perder rendimento ao
ficar velhos — quesito que foi mantido até os
titulos mais atuais.

LOGOTIPO V5. LOGOTIPO

* FIFA 08 S
Ao longoda |

oo | 2/ ) FIFAO8
alternou o

sobrenome da série FIFA entre Football e
Soccer. Mas desde a versao de 06 (e com
exce¢ao da lancada no ano passado), o game
leva apenas 0 nome da Federacao Internacional
de Futebol. A produtora mudou bastante o
logotipo ao longo dos anos, chegando ao que é
hoje, que € o padrao de todos os titulos de
esporte da Electronic Arts.

E=r—=—p——ur

PRO eUOLLUTION SOCCerRr™

*» WE 2008
A Konami
alterou pouco
o logotipo de sua série ao longo dos anos. 0
que realmente ficou diferente foi 0 nome do
game. Para evitar confundir o jogador, que
conta com um nome de game em cada
continente (Winning Eleven, na Asia, e Pro
Evolution Soccer, na Europa), os EUA recebem o
game que tem a unido desses dois nomes. Alem
disso, para que todos saibam em qual versao o
game esta, foram colocadas estrelas. Na Europa
& 0 sétimo game.
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e fisica real

cada edicao dos dois games de futebol, a  torcendo por seus times. Pelo menos, agora, 0s de nova geracao e as novas placas de video,
A primeira mudanca percebida sao os torcedores terao mais detalnes, maior eles estarao quase reals.

graficos melhorados. Nas versoes 2008 de  movimentacao a cada lance e poderao até Em FIFA 08, a EA tratou de reconstruir cada
FIFA e Winning Eleven, nao serd diferente. Cada influenciar o desempenho de um jogador em um dos 15 mil jogadores de seu plantel do zero.
game consegue dar um passo a mais em piol uma partida decisiva. Desse modo, eles apresentam um visual realista,
do realismo visual dos atletas, dos estadios e da Mas o que mais eles querem ver na tela sao  revelando até expressoes faciais de insatisfacao
torcida. Este dltmo pode nao parecer tao jogadores bem construidos, replicando os atletas quando perdem a bola e de comemoragao ao
importante, mas os fas dos games odeiam ver de verdade tanto em suas habilidades quanto marcar um gol. Claro que isso nao é novidade.
um publico chapado, feito de sprites em 2D, em suas caracteristicas fisicas. E com os consoles A diferenca é que, agora, é possivel ver essas

manifestacoes em tempo real, dentro de campo,
gracas aos televisores de alta definicao. Além
disso, nessa versao, os uniformes parecem feitos
de tecido, balancando a cada movimento — até
a camisa pode ser vista saindo do calcao em
uma dividida.
Em Winning Eleven, os graficos também
foram bastante aprimorados.
0 game usa uma tecnologia
A fisica é o fator mais

trabalhado nos dois games. \WE grafica E‘“_E‘ 0 deixa .cDm
(a0 lado) procurou fazer com caracteristicas parecidas as
que a bola nao grudasse nos

pés dos jogadores, e FIFA

(abaixo) optou por um controle

malis preciso da redonda.

BRIGA COM A PIRATARIA

* Winning Eleven

Dos dois games, 0 jogo da Konami € o que mais
sofre com a falsificacdo aqui no Brasil. Na
época do PSone, 0 jogo recebia versoes
alternativas, que apresentavam o Campeonato
Brasileiro e continham os mesmos times e
Jogadores participantes. No Play 2, alem das
alteracOes nos times e campeonatos, foram
acrescentadas narracGes. Galvao Bueno e Eder
Luis, narradores conhecidos da televisao
brasileira, mal e porcamente estampam suas
conhecidas vozes nas versdes piratas.
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b BETRES L At S IR N&o ha historico de acréscimos de times ou de
8 CISM e ai o ) AIN1 JIVeE WORLD CUP narracbes nas copias falsificadas de FIFA.
<vhe i s e i g f T _J e e e e 8 Entretanto, a versao de PC da série e a mais

vendida nos camel0s, diferentemente das de

R consoles, que perdem para Winning Eleven.
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do seu concorrente: 0s jogadores tém rostos
quase Idénticos a de seus modelos reais e tém
expressoes faciais que mostram como o atleta
se sente a cada situacao dentro de campo.
Se ele errar um passe, possivelmente ficara
Imtado e demonstrarg isso em seu rosto. Us
uniformes também reagem de modo realista,
balancando com o movimento do atleta em
campo e com alguns efeitos climaticos como
vento. No game da Konami, no entanto, os
adversdrios poderao até parar 0s cragues que
seguem rumo ao gol segurando em seus
uniformes = é o antijogo entrando no mundo
dos games esportivos.

Em ambos os titulos, os gramados
receberam um tratamento que ha muito tempo
os fas da pelada virtual exigiam: ter grama em
5D. Esse quesito j@ apareceu, sem muita
qualidade, no primeiro AIFA para o X360. Agorg,
0 campo terd diversos tipos de textura que
simulam grama de diferentes paises: no invemo

partes com tera, prejudicando o andamento da
partida e lesionando jogadores cansados. J& no
verao, ela estara mais viva e mais alta, fazendo
com que a bola role melhor e permita a
realizacao de jogadas de mestre.

Agora, 0s dois j0gos usarao um sistema de
fisica totalmente realista. A bola nao ficara
orudada nos pés e cada detalhe do chute
influenciard o caminho que ela fard em direcao
ao gol. Se o atacante recebe um passe
apertado, nao domina a bola corretamente e
chuta, a probabilidade de ela sair pela linha de
fundo € maior do que se ele tiver tempo de
olhar para o gol. Até mesmo a velocidade do
vento determinara o trajeto da pelota nos
passes, cruzamentos e chutes.

Uso da camera

|a acontecia em Vintua Tennis e acontecera na
versao do X360 de Winning Eleven 2008. Vlocé
podera colocar o seu rosto dentro do game e

se tomar um boleiro virtual. Com a camera Live

Vision, serd possivel fotografar’ todos os
angulos do seu rosto e o game se encarrega de
‘tridimensionalizé-lo”. Desse modo, vocé
montard um time com todos 0s seus amigos e
0s vera realizando jogadas que eles nao tém
habilidade para fazer na vida real. Além disso,
esse modo fara com que times que Nao
estejam no game sejam incluidos — basta pegar
a imagem de cada jogador no site oficial do
clube e trazer para o game.

ATLETAS EM EVIDENCIA

* No mundo do futebol, jogador bom é o que
da dinheiro para as empresas. Para falar a
verdade, o direito de imagem de alguns
craques da bola vale mais do que os seus
passes. E claro que, ao aparecerem em um
outdoor ou na capa de um game, a tendéncia
€ aumentar as vendas do produte. Portanto,
colocar Cristiano Ronaldo, do Manchester
United e da selecao portuguesa, em Winning

europeu, ela estara rala e 0 campo apresentara

Eleven 2008, e Ronaldinho Gaucho, do
Barcelona e da selecao brasileira, em FIFA 08
é uma grande jogada de marketing que
aumentara as vendas dos dois titulos.
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Aproveitando a capacidade

gréfica da nova geragao, os

gramados dos estadios sofrerdo J i :

com as mudancas climaticas. . = FIFAY,
Prepare-se para jogar futebol na O ingles Rooney acompanha
lama em locais onde a grama Ronaldinho na capa de FIFA 08.
nao é bem cuidada.
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companhia de Michae
Owen, da selecdo inglesa



Com uma Inteligéncia Artificial
mais precisa, os jogadores
tomarao decisoes sozinhos.

Muitos deles irdo se jogar para
simular uma falta ou puxar a
camisa do atacante para para-lo
em uma chance de gol.

Jogadores "marrentos”
Outra possibilidade que os processadores dos
consoles de nova geracao permitiam foi criar
jogadores mais inteligentes, que podem tomar
decistes proprias em beneficio do time. Tanto
em FIFA 08, quanto em Winning Eleven 2008, a
Inteligéncia Artificial foi a parte mais
desenvolvida pelas respectivas produtoras.

Com os jogadores “pensando” melhor,

Nao acontecera mals casos de zaguelros
marcarem os atacantes de costas nem dos
laterais pararem na defesa durante um
contra-ataque. Eles agirao conforme a jogada
e a mentalidade (ataque mais agressivo ou
defesa fechada, por exemplo) impostas pelo
técnico — no caso, vocé. Com isso, as partidas
serao totalmente imprevisivels, como
acontece com o futebol que assistimos na
televisao aos domingos.

Essa realidade, no entanto,
tem um preco. Como em um
filme de ficcao cientifica, a
Inteligéncia Artificial podera se

O moao Be A Pro ae FIFA 08
tera uma camera inédita em
games de futebol. Na defesa,
ela se afasta para que vocé
enxergue todo o campo e, no
ataque, ela se aproximard para

rebelar contra o ser humano. Claro que, nos
dois games de futebol, nao acontecera dessa
maneira. As equipes de desenvolvimento
criaram uma tecnologia totalmente nova de
A, que faz com que os atletas (nao-
controlados pelo jogador) possam
desobedecer aos comandos do técnico,
simular faltas e enrolar as partidas. O juiz, que
também recebeu uma melhora em sua
inteligéncia, tomara conta da disputa e punird
quem fizer ISso.

Exclusivamente para FIFA 08, a nova IA
permitiu a criacdo de um novo modo de jogo, o
Be A Pro. Nele, vocé escolhera um time e um
jogador de qualquer posicao em campo due

serd o Unico controlado durante todo o

campeonato. E possivel ser desde um zagueiio
a um atacante. Desse modo, todos os outros
dez jogadores pensaiao

COm VOCEé tendo que
acompanhar o ritmo do time.
Para este modo, também, foi

visualizar melhor o lance de gol

sozinhos, marcando e atacando

MUITOS TIMES E LIGAS

TIMES QUE ESTARAO NA MASTER
LEAGUE DE WINNING ELEVEN 2008

O game da Konami nunca conseguiu obter a
licenca de muitos clubes. Mas em 2008, ela
aumentou o numero de times oficiais. Confira:
Bayern Miinchen - Alemanha
Anderlecht1 - Bélgica Club Brugge - Bélgica
Dinamo Zagreb - Croacia

Copenhagen - Dinamarca

HJK Helsinki - Finlandia

Olympiacos - Grécia

Panathinaikos - Grécia

AEK Athens - Grécia

Rosenborg - Noruega

Wista Krakow - Polonia

Benfica - Portugal Porto - Portugal
Sporting Lisbon - Portugal

Spartak Moscow - Russia

Lokomotiv Moscow - Riissia

Red Star Belgrade - Sérvia

Celtic - Escdcia Rangers - Escocia

AIK Solna - Suécia Hammarby - Suécia
Helsingborg - Suécia Goteborg - Suécia
Besiktas - Turquia Fenerbahce - Turquia
Galatasaray - Turquia

Dynamo Kiev - Ucrania

Basel - Suica

Boca Juniors - Argentina

River Plate - Argentina

Internacional - Brasil Sao Paulo - Brasil
Newcastle United - Inglaterra
Tottenham Hotspur - Inglaterra

TODAS AS LIGAS DE FIFA 08

Por outro lado, a série de futebol da EA sempre
contou com times oficiais dos quatro cantos do
planeta. Em 2008, sao 620 times, 30 ligas e
1.500 jogadores licenciados. Confira:

Hyundai A-League - Austrélia

Austrian Bundesliga - Austria

Belgian Jupiler League - Bélgica
Campeonato Brasileiro - Brasil

Czech Gambrinus Liga - Republica Czecha
Danish Superligaen - Dinamarca

Dutch Eredivisie - Holanda

English Premier League - Inglaterra

English Football League

Championship 2a - Inglaterra

English Football League One 2b - Inglaterra
English Football League Two 2c - Inglaterra
French Ligue 1 - Franca

French Ligue 2 - Franca

German Bundesliga 1 - Alemanha

German Bundesliga 2 - Alemanha

FAI Premier Division - Irlanda

Italian Serie A - Itlia Italian Serie B - Itélia
Korean K-League - Coréia do Sul

Major League Soccer - Estados Unidos
Primera Division de México - México
Norwegian Tippeligaen - Noruega

Polish Orange Ekstraklasa - Polonia

Portuguese BWINLIGA - Portugal
Scottish Premier League - Escdcia
Spanish Primera Divisién - Espanha
Spanish Segunda Division - Espanha
Swedish Allsvenskan - Suécia

Swiss Axpo Super League - Suica
Turkcell Super League - Turquia




MUSICAS DO FUTEBOL

FIFA X WE

criada uma nova camera que faz o game ficar
no estilo de terceira pessoa. tla acompanna a
acao: quando vocé estiver na defesa, ela
mostrara todo 0 campo, permitindo visualizar
onde a bola se encontra para que a marcacao
seja mais facil: no ataque, vocé tera uma visao
com mais acao (segundo os produtores, uma
camera mais dramédtica), permitindo observar as
brechas da defesa adversaria e poder chutar ao
gol. com perfeicao. Mas o modo Be A Pro fica
mais interessante durante um ataque individual
Nele, ao entrar na area para driblar os
marcadores, a camera se aproxima do atleta
que vocé controla, deixando o angulo igual ao
de Gears of War quando os soldados correm
para se proteger dos tiros. Essa camera de filme
de acao faz a sua adrenalina aumentar antes
de tentar marcar um golaco.
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FIFA 08 (abaixo) permitira
partidas online com até cinco
Jjogadores de cada lado.
Winning Eleven 2008 (acima)
terd um ranking na internet que
mostrara detalhes do seu
desempenho na competicao.

Decida quem vence o duelo
Com todas as novas caracteristicas, fica dificil
decidir quem vencera este classico do futebol
virtual. Vale lembrar, ainda, que

tanto FIFA 08 quanto Winning Eleven 2008
trazem modos online emocionantes. O game
da Konami terd um ranking na internet que
computara todas as vitérias e derrotas,
revelando o melhor jogador do planeta.

Do outro lado, FIFA 08 aposta em partidas com
cinco jogadores (vocé e mais quatro amigos)
para cada lado do campo. Algo que, segundo a
EA, preparard o jogador para futuras partidas de
11 contra 11 pela internet.

Agora é por sua conta. Pegue os dois
games, jogue muitas partidas e veja de qual
vocé gosta mais. Afinal, quem decidird o
ganhador dessa competicao € voceé.

No futebol da EA, misicas de muito bom gosto
embalam a pelada. Para a versdo de 2008, a
produtora aumentou a trilha sonora, colocando
bandas e cantores dos quatro cantos do mundo.

e Afrique - Tumi And The Volume (Africa do Sul)
e Ali In The Jungle - The Hours (Reino Unido)
e All My Heroes Are Weirdos - !!!
(Estados Unidos)
e Born To Run - K-Os (Canada)
e Bum Like You - Robyn (Suécia)
e Butterfly - Superbus (Franca)
e Clash - Junkie XL (Holanda)
e Closer - Travis (Reino Unido)
e Culture, Color, Money, Beauty - Tigarah (Japéo)
e Direct Hit - Art Brut (Reino Unido)
e Do Ya - Dover (Espanha)
e Don't Give Up - Noisettes (Reino Unido)
e Don't Let Go - Pacha Massive (Estados Unidos)
e Drama Queen - Switches (Reino Unido)
e El Microfono - Mexican Institute of Sound
(MIS) (México)
e Endlich Ein Grund Zur Panik - Wir Sind Helden
(Alemanha)
e Fa-Fa-Fa - Datarock (Noruega)
e Fall Into Place - Apartment (Reino Unido)
e Fever Fever - Melody Club (Suécia)
e From Extremely Far Away - CAMP (Suica)
e Goodbye Mr. A - The Hoosiers (Reino Unido)
e Human - Carpark North (Dinamarca)
e | Believe - Simian Mobile Disco (Reino Unido)
e |'m Sorry - Madness, com participacdo de
Sway and Baby Blue (Reino Unido)
® Into The Light - Heroes & Zeroes (Noruega)
e Love Abuse - Lukas Kasha (Noruega)
e Malemolencia - Cel (Brasil)
e Monster - The Automatic Automatic
(Pais de Gales)
e More - The Tellers (Bélgica)
e Off The Hook - CSS (Brasil)
 Qut of Control (State of Emotion) -
Kenna (Etiopia)
* Paces - Aterciopelados (Colémbia)
e Pogo - Digitalism (Alemanha)
e Que Lloren - Ivy Queen (Porto Rico)
e Silikon - Modeselektor, com participacao
de Sasha Perera (Alemanha)
e Sketches (20 Something Life) -
La Rocca (Republica da Irlanda)
e Sly - The Cat Empire (Australia)
e Solta o Frango - Bonde do Rolé (Brasil)
e Static - Planet Funk (ltalia)
e The Core - Babamars (Franca)
* The Unshockable - Maximo Park (Reino Unido)
e Toura Toura: Nav Deep Remix -
Cheb i Sebbah (Argélia)
* Unglued - Jupiter One (Estados Unidos)
» Wake Up The Town - Rocky Dawuni
(Replblica de Gana)
e Wanna Fly - Vassy (Australia)
 We Might Fall Apart - Disco Esemble (Finléndia)

e Were You Thinking Of Me? -
Yonderboi (Hungria)

e What Planet You On? - Bodyrox, com
participacao de Luciana (Reino Unido)

* You Will Find A Way - Santogold
(Estados Unidos)

e Young Folks - Peter Bjorn and John (Suécia)



_TR‘BA‘ “ AE 5|5T.¥w11Ec:N ICA
2D E) IDEEI @M E

L B maystation 2

i - e s U
| raxxvad | sy, | S (V< 50

e g
! : .-.--—"-"'-.-
Rl P s B0 B L

. ::.'__‘;' _ @ :mn = >
Pt f = m )7
R (RO

e ) e ) :
S s
Bl W =<
] i iy
e
;—:EH’.—[ o Tar .‘.'r'.r-j | I'-

5 Pl ¥ J i
i = "t B - - L 1
....... = i Lol e e - - B B2 o gt 1PN L = A, ._I-.

LH ']'HJ'!LHEFHFI I'FIERE I3

1F‘!I'l-' CATTIC

CEINE!IRK NEISS*‘AJ

= -\_|_,.. |-

..__.;-f}'-t e - ._JJ'

FINKNEMM__-EHEMKATE 3X15/5UREIE ElUyATE 24xe!r |
ACETAMOS| [EARTOES|DE{CREDITE: VISA | D

ki sujeito a aprovacao de crédito junto ao financeiro ¢/ juros

]__: L

— AMOSINOSSOS) anu"rus
HEIUSE EiAMES HMAIL.I::EIM VTF; s@“‘*“"‘*“enexupm TR E ERA%;;@

Rua do Seminario, 222 (esquma c/ Viaduto Sta. lﬁgema
Ssmgy  Centro - Séo Paulo CEP: 01034-040 - Tel/Fax: 3227
EM)! FRENjI‘E /AVIGREJA\STAYIE] EENI'A

R i

Vism: NOSSE SITE wwwﬁHUSEGWMESBM BR

produzido por OPUS Fotografia - 1:5506-9979



'saweb g o) aurdoIna MMM

91IS OU NO ‘(Sapepi> selino)
£99/55-0080 @ (0]ned 0€S) 0S0S-8E0E
(11) ssuoje|e1 sojod epuay sobol Gt

ap SIew op suabewl Sewissl|ag OpuUod
seuibed gz ep 0JAI| Wn ‘saueBoIPIA
SOp aUY

ERHOERR

S303e13sN|1 Sesno
3 B153 "09€ X0Ux
oU BIN| e Jeujwiz)
eied ojuoid e1ss




_
| B1SIABY

- o Lol

.M
et .

: iy i
e - L !
e .. ....1_. _....._...-w:. o | .

i Edlitea TR NN iy
.. Py Ml e I
........- . .-




Para cada interesse, uma

C aﬂtmhrﬁ
aconchegantes ¥

; aracurtifsa
Pi"m 1avera

Ha 20 anos, a melhor
revista para voceé se
inspirar em jardinagem,
paisagismo e casa de
campo. Tudo muito bem
explicadinho para vocé
nao correr o risco de errar.
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Se for jogo, a Game Master
detona. Aqui, reportagens
completas, o mundo dos
gamemaniacos, previews e
dicas para Xbox, PS1, PS2,
GC, GBA, DS e PC. E mais
um livro de detonados.

Contra lodas & novidades dos grandes bbviconles da clmons =
SR chjlos, somprcERtanie & probsEonad, Gy Mo mincado "'F"

A revista para quem tem ou
pretende ter camera digital.
Veja testes comparativos
com as maquinas compactas,
dicas para fotografar melhor
e truques do fascinante
mundo da fotografia digital.
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A maneira mais facil de
aprender e se manter

atualizado com a informaéatica.

No CD-ROM que vem com a
revista, cursos completos em
portugués e dezenas de
programas uteis e divertidos.
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para melhorar suas fotos |~

A maior e melhor revista de
fotografia para profissionais
e amadores avancados. A
cada edicao revelamos as
novidades, fazemos testes e
damos dicas exclusivas para
os amantes da fotografia.
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Ha mais de 10 anos, a
revista de informatica com
CD-ROM mais vendida no
Brasil. Todo més traz
programas completos para
profissionais liberais,
estudantes e toda a familia.
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Rotofro romdntico para amaks
esoupser: belas paisegens, hitdria;
arte vinhos o Boa comida

Asaborosa
Toscana
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Além dos destinos mais
badalados do Brasil e do
mundo, todo més mostramos
novos lugares que valem a
pena conhecer. Inclusive
roteiros historicos, cruzeiros,
resorts e ecoturismo.

Um so tema em profundidade

PBMASTEH

par‘i usar no '.-‘-Eu -::Elul.ar

Reportagens sobre sistemas
operacionais, softwares,
seguranca, testes de
hardware, comparativos

e tudo que o usuario
avancado precisa saber para
manter-se sempre atualizado.

Todo més nas bancas, pelo fone 0800 55 76 67




revista de alta qualidade
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56 na Seu Sucesso vocé
encontra tudo o que precisa
para aproveitar as melhores Brasil. Ela traz previews de e el (U
oportunidades, aumentar == = = novos jogos, games e T e o
as vendas, administrar seu . _ detonados até o final e
proéprio negoécio e cuidar da SE_UGCE gosta de mangas, dicas para quem gosta de
evolucao da sua carreira. animes, desenhos e games, PS1, PS2 ou PSP

PlayStation é a revista de
games mais vendida do

E diferente de tudo o que
existe no Brasil. MotoMax é

Animation Invaders é a sua ; ; a revista d:::rs apaixonados
revista. E a pioneira no por motocicletas. Nao

Brasil a tratar de games Importa se voce tem uma CG
baseados em animes ou incrementada ou é o feliz

animes baseados em games. proprietario de uma Harley.
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A VideoSom é a biblia dos
eletroeletrdnicos. Leitura
obrigatoéria para S
aficionados e formadores o e oo
de opinidao sobre som,
home theater, tecnologia
digital, TV e informatica.

XBOX 360 é a Revista Oficial
do Xbox no Brasil. Traz cem
paginas de conteudo
exclusivo sobre o videogame
da Microsoft. Previews,
analises antecipadas dos
lancamentos e dicas.

A Unica revista brasileira A revista para quem busca
feita para webmasters, uma alimentacao
webdesigners e programadores equilibrada e consciente,
de Internet. No site vocé pode com qualidade de vida para
baixar os softwares citados na si e para o Planeta

revista, dezenas de scripts e

programas uteis. EDITORA




Para alguns jogadores, bater um recorde entre amigos é coisa do
passado: agora, @ moda é jogar para obter as Conquistas do Xbox 360
e, com essa pontuacao, ter o melhor Gamerscore do planeta

Por MATHEUS BOURG

onquistas, Achievements e

Gamerscore. De uns tempos para ¢4,

estas sao as palavras que relinem
milhares de jogadores na Xbox Live com um
(nico objetivo em comum: quebrar recordes e
arrecadar pontos. A trfiade faz referéncia a uma
ambiciosa campanha de marketing que,
iniciada junto ao lancamento do Xbox 360 nos
EUA em 2005, atingiu uma popularidade
inimaginavel e ja rendeu elogios até mesmo
por parte de concorrentes como a Nintendo e,
mais recentemente, a Sony. A Microsoft, de seu
reduto em Redmond, Washington, se diz
surpreendida pelo sucesso desta campanha:
de uns tempos para ca precisou rever sua
politica e mudar as regras da brincadeira.

pAchleyemonts

| 1. Hong Kong Marketplace Completed

i -_i~.l Complete the Hong Kong Marketplace level on any Difficulty setting.
(Mo |

| > Tai 0 Completed
‘:’ =0 I Complete the Tai O level on any Difficulty settng.
LS

2l 3. The Mega Restaurant Completed
wll| Complete The Mega Restaurant level on any Difficulty setting.

Al | 4. Zakarov's Penthouse Completed
K ;;&S:;. | Complete the Zakarov's Penthouse level on any Difficulty sethng.
|

[/~ g | s. Chicago History Museum Completed
{}'i Complete the Chicago History Museum level on any Difficulty setting.

[ 8 6. Slums of Kowloon Completed
_ ;:__IE;_} | Complete the Slums of Kowloon level on any Difficulty setting.

As conquistas massageiam o ego dos jogac

&6 GameMaster

A idéia envolvendo a habilitacao do
Gamerscore no perfil de um usuéario da Xbox
Live surgiu poucos meses antes do
lancamento do aparelno no Ocidente e foi
fruto de uma ‘brainstorm’ — tempestade de
idéias, em inglés — proposta pelo time
comandado por Aaron Greenberg, o gerente de
produto das marcas Xbox 360 e Xbox Live.

“Vlocé pode comparar
SSO tudo com a
sensacao de chegar a
UM restaurante a bordo
de um Lamborghini. As
pessoas olham e
pensam 'Nossa, este
cara deve ser alguém

Cliff Bleszinski, produtor de Gears of War

“Vocé nunca sabe como o publico reagiréd a
esse tipo de coisa, mas ficamos muito
satisfeitos quando o sistema decolou. A
comunidade de jogadores € louca a respeito
disso’, observa o executivo, que, a principio,
desconflava do suposto sucesso da Iniciativa.
Quem compartilha desta mesma opinido é
0 descolado produtor de Gears of War, Cliff
Bleszinski. Em certa ocasiao, quando

questionado acerca de sua opiniao a respeito
desta funcionalidade, o sujeito ndo mediu
palavras. “E coisa para nerds, caral Vocé pode
comparar isso tudo com a sensacao de chegar
a um restaurante a bordo de um Lamborghini.
As pessoas olham e pensam 'nossa, este cara
deve ser alguém"”. De acordo com Cliff, a rede
virtual do X360 transformou as Conquistas em
um objeto de desejo e inveja - e é justamente
por causa disto que elas fazem tanto sucesso.

Como tudo funciona

Atualmente, a Microsoft obriga cada
desenvolvedor a adicionar 1.000 pontos de
(Gamerscore em Sseus jogos, caso seja um
game em disco, e 200 pontos caso trate-se de
um jogo distribuido pela Live Arcade. ‘Obriga?’,
vocé pode se questionar. Sim, e a companhia
é relativamente séria quanto ao trabalho dos
desenvolvedores no que diz respeito a criacdo
e iImplementacdo dos desafios. Segundo Sarah
Chudley, umas das produtoras da Bizarre
Creations, a fabricante do console nao interfere
em nennhuma etapa deste processo, mas faz
questdo de frisar que toda essa quantidade de
pontos deve, de fato, existir.

De uns tempos para ¢4, entretanto,
notou-se a necessidade de modificar a politica
em relacao ao sistema e permitir que os
desenvolvedores ultrapassem a barreira

il



O Gamertag, onde
fica pontuado o
Gamerscore, é seu
cartdo de visitas na
rede Xbox Live
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go X360 tem 1.000 pontos de conquista para serem

definida a partir do langamento do X360.
Agora, enquanto cada jogo em disco pode
receber até 250 pontos adicionais, cada jogo
da Live Arcade pode desfrutar de pacotes que
contenham até 50 novos pontos. Games como
Oblivion e Small Arms sao exemplos recentes
da novidade — o primeiro com a expansao

The Shivering Isles, e o segundo com a adi¢ao
de cendrios e personagens ao jogo de luta.

As recompensas existem

Muitos jogadores torcem o nariz para essa
fixacao pelo Gamerscore, mas a verdade é que
muitos sequer sabem que 0s pontos podem
ser revertidos em recompensas, por assim
dizer, reais. Que o diga os usudrios cujas
residéncias sao localizadas nos EUA: neste
caso, o pioneiro programa Abox Rewards é

A MELHOR CONQUISTA

» Matar o General RAAM no Insane, em
Gears of War, finalizar Calf of Duty 3 na
dificuldade veterana. Todas estas conquistas
sao fichinhas perto da mais nova invencao da
Splitreason. Voltada ao publico feminino, a
peca intima com os dizeres “Achievement
Locked” (ou Conquista Bloqueada, em
portugués) tem tudo para fazer a cabeca do
povo que so quer saber de correr atras de
pontos. Custando cerca de US$ 13, a calcinha
5O deixa uma davida: sera que a sua

namorada toparia usar?

48 GameMaster

¥ Xbox LIVE Achievements Summary

DarthMaulBR Last Played Online: 9/2 /2007

DarthMaulBR Last Played Online: 9/1 /2007

DarthMaulBR Last Played Online: 9/1 /2007
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140 of 1000 & 0 of 1000 @
14 of 50 Achievements 0 of 50 Achievements

0 of 200 &
0 of 12 Achievements

0 of 200 @
0 of 12 Achievements

0 of 200 &
0 of 12 Achievements

0 of 200 @
0 of 12 Achievements

0s e aumentar o Gamescore

quem faz as honras de converter pontos em
prémios de verdade. Sob 0 mantra de que
“chegou a hora de receber algo em troca por
todo o seu esforco destinado a jogating”, a
campanha realizada pela Microsoft consiste na
realizacao de diversos eventos e desafios
virtuais envolvendo as famigeradas Conquistas.

Desde a sua estréia na rede, entretanto, 0
Xbox Rewards s6 contemplou os seus
participantes com um acontecimento batizado
de The Old Spice Experience.

O desafio era simples e exigia que 0s
participantes elevassem o seu Gamerscore em
1.500 pontos até uma determinada data.

Aos premiados, nada menos que Microsoft
Points (@ moeda virtual do Xbox 360) e jogos
da Live Arcade, como Contra. Pouco se sabe
sobre 05 motivos que levaram a brincadeira a
estacionar no tempo — desde maio deste ano,
por exemplo, ndo houve sinal de uma nova
rodada. Estima-se que a procura foi tao grande
que a Microsoft precisou pensar duas vezes
antes de repetir a dose, mas a companhia
garante que tentara de novo.

Por outro lado, hé quem alegue nao haver
qualquer interesse em ganhar recompensas
fisicas em troca das peripécias virtuais — € o
caso de jogadores como o paulista Gabriel
Cantareira, que na Live é conhecido como Tio
Shadow. Para ele, o verdadeiro sentido do
sistema estd na possibilidade de o préprio
jogador acompanhar seus recordes e quebrar
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|0 seu RG da live destaca seus pontos e conquistas

GANHE PONTOS NA FAIXA

» Querendo dar um “upgrade’ no seu
Gamerscore? Sem problemas. A
GameMaster conversou com jogadores na
Xbox Live com o objetivo de montar uma lista
com 05 dez melhores e piores jogos para
descolar Conquistas com o pé nas costas.
Confira o resultado:

CONQUISTAS NA MAO
e Fuzion Frenzy 2
e NBA 2K6

* FIFA 06: Road to World Cup
e NBA Street Homecourt

* Teenage Mutant Ninja Turtles
¢ Shrek The Third

e \/lva Pinata
a ﬁmned 3

MANTENHA DISTANCIA

e Dead or Alive Xtreme 2
e Crackdown

e Command & Conquer 3
e Bomberman: Act Zero

e Call of Duty 2

* Final Fantasy Xl

e Perfect Dark Zero

e Bullet Witch

e FE.AR.

e Rumble Roses XX

No caso de Bomberman, a dificuldade esta
em aguentar a dor de jogar o game durante
0 minimo de tempo para desbloguear mesmo
que apenas uma Conquista. Se depender

da qualidade da obra, a missao é
basicamente impossivel.

seus limites. “Pessoalmente, eu nao ligo muito
para os pontos’, explica. “Acho bem mais legal
ter uma Congquista de 20 pontos por ter
terminado um jogo em uma dificuldade
maxima, por exemplo, do que ter 0s

1.000 pontos de jogos como

Fight Night Round 3, que sao faceis.”

Essa linha de pensamento, no entanto,
traz & tona o que pode ser o ponto fraco de
todo o misticismo envolvendo a brincadeira,
que ja se garante como uma nova modalidade
de status virtual. Como muitos jogadores
aproveitam-se de jogos com desafios faceis
apenas para descolar pontos com maior
facilidade, torna-se complicado analisar a
competéncia de um usudrio tendo em vista
apenas este aspecto. Em outras palavras, isto
significa que um Gamerscore relativamente
baixo pode envolver Conquistas muito mais
suadas do que um outro exorbitante, como
um dos mais procurados nos EUA, cujo
ndmero de pontos ja ultrapassou a
casa dos 200 mil.




CONQUISTAS

Bruno nao esperava, mas seu pseudénimo na Live
tornou-se figura carimbada entre os jogadores que
apreciam o status criado em torno das Conquistas

esde dezembro de 2006, quando

a Microsoft entrou na nova

geracao de consoles com o
Xbox 360, o carioca Bruno Lourenco, dono
do Gamertag BClourenco, 27 anos, resolveu
levar a sério uma das novidades mais
inusitadas que ele fez questao de
acompanhar desde a estréia do aparelho:
0 sistema de recompensas que premia o
jogador em respeito aos seus recordes e as
suas proezas realizadas nos mais variados
jogos. Os Achievements — ou Conquistas,
como 0s desafios sao conhecidos por aqui
- tornaram a vida virtual de Bruno um tanto
quanto movimentada. Isso porgue o carg,
desde que entrou de cabeca no “lado verde
da for¢a”, exibe a maior pontuagao |a
registrada no que diz respeito aos USUAros
que acessam a Abox Live e afirmam
ser brasileiros.

A GameMaster conversou com ele para

descobrir um pouco mais sobre uma das
figuras mais badaladas da Xbox Live.

GM - Quando surgiu seu interesse pelo
mundo dos jogos?
L - Comegou quando eu era pegueno,
uando meu, pai me apresentou ao
revolucionario “telejogo” da época dele. A
partir daf, tive acesseo a todos os consoles
qle foram lancados até hoje.

- E, em particular, pelo Xbox 360?
Eu queria um videogame da neva
ger@cao e fiz uma boa pesquisa pela

intallet — foi assim que achei informagoes
SO X360 que me agradaram muito:
a Lif@icom todas as suas funcionalidades,

por assim dizer, e também o fato de que Y o AT
cada jogo tinhamilhares de pontos que f A== R SR S
podiam ser acumulados em sua Gamertag.
Quando descobri isso, foi paixao a
primeira vista. Passei a jogar atras desses
pontos e Ndo Mais em zerar um jogo
apenas por zerar.

GM - Entao esse foi o principal motivo
pelo qual vocé escolheu o console? Se
as conquistas nao existissem, isso
mudaria a sua visao em relacao

ao aparelho?

BL - Confesso que sim. Se esse sistema
nao existisse, eu provavelmente manteria
a minha fama de “sonysta” - tenho
PSone, Play 2 e agora seria a vez
do PlayStation 3. Talvez eu até
comprasse o Xbox 360, mas ao
primeiro sinal de problemas,

Bruno faz questdo de deixar
de lado o esteredtipo
criado em torno do seu
perfil online: de nerd, o
cara garante nao ter nada

BClLourenco

*****
64382

Recreatlon
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Brunﬂ suou para c.-:;-nqu:star mais de 64 mil pontos na Live o

Zune

GameMaster 49
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A dedicacdo de Bruno fez seu Gamerscore ser o melhor do Brasil. E ele ainda deseja somar mais pontos...

como o das trés luzes vermelhas, eu ja teria
pulado para a concorréncia. Hoje, por conta
das Conquistas, eu posso dizer que nao
largo mais o console por nada nesse
mundo. Posso até comprar 0s outros
videogames s6 para ver o que eles tém a
oferecer, para me divertir, mas o oficial
continuaré sendo o da Microsoft.

GM - E vocé acha que os outros
jogadores compartilham dessa opiniao?
BL - Tenho certeza de que sim, até mesmo
pelo fato de que quem perde um console
de R$ 3 mil nao compra a mesma ma&quina
novamente sabendo que corre o risco de
perdé-la outra vez. Vocé nao quer abrir mao
dos pontos que acumulou, dos amigos que
ganhou na Live, dos lancamentos
exclusivos. As Conquistas podem nao ser

0 principal motivo para algumas pessoas,
mas, certamente, sao consideradas

quando 0 assunto € migrar para uma

outra plataforma.

GM - Quanto tempo vocé imagina ter
gasto para conseguir a pontuacao atual

do seu Gamerscore, de cerca de

65 mil pontos?

BL - Level, mais ou menos oito meses, que
é 0 tempo que eu estou com o console.
Mas al vocé tem que ver que eu nao |jogo
muito durante a semana. A vida é muito
agitada com o trabalho, com a familia... tudo
€ uma questao de prioridade — os pontos
eu posso dizer que consegui, em grande

“Tenho muitos inimigos
na Live pois ninguém
acredita que eu tenha
conseguido todos estes
pontos. Acham que eu
sou um nerd ou que
nao faco nada da vida”

parte, jJogando nos finais de semana. Sou
do Rio de Janeiro e, acredite, nao gosto de ir
a praia. Entao, eu até prefiro ficar em casa
jogando ou freqlientar churrascos com
amigos e jantar com a minha esposa. Isso
sim é prioridade na minha
vida.

GM - Mas vocé acha
que essa é a imagem
passada a outros
jogadores que acessam
a Live e nao o
conhecem direito?

BL - Tenho certeza de
que nao. Alguns amigos
comentam que eu tenho
muitos inimigos na Live
pois ninguém acredita que
eu tenha conseguido
todos estes pontos. Acham
gue eu sou um nerd ou
que nao fa¢co nada da vida

- muitos amigos meus chegaram a pensar
assim quando ndo me conheciam.

Hoje todos sabem e sao prova viva

de que eu tenho uma

vida normal.

GM - Mas... vocé tem inimigos
de verdade?

‘\BI. - Falo isso porque muitos jogadores se

declaram contra mim em féruns dos quais
eu participo. Por outro lado, a minha lista de
amigos na Live ficou pequena, pois eu
costumo receber cerca de 50 pedidos por
dia. Muitos querem pedir ajuda em um jogo,
outros querem apenas saber como eu
tenho um Gamerscore tao alto.

GM - E isso nao o incomoda?

BL - Na maior parte do tempo, ndo. Tento
atender a maioria dos pedidos de dicas,
mas tem hora que vocé esta jogando com
0S amigos e comecam a pipocar dezenas
de notificacoes pedindo bate-papo ou
contato via MSN. Isso, sim, incomoda um
pouco. Agora, tem alguns amigos que estao
constantemente jogando online comigo.

GM - Seria uma espécie de “clube” de
pessoas que se unem para realizar
algumas Conquistas?

BL - Clube nao é bem a palavra, mas
existe, sim, um pessoal que se junta para
formar salas online em que todos podem
iberar as Conquistas de um determinado
jogo — sem falar nos companheiros da Live
que sempre déo uma mao para que voceé
termine um game. O exemplo mais recente
que eu tenho foi com o meu amigo “thml/",
que passou mais de quatro horas curtindo
Cabelas Safari comigo. Eu estava jogando
na dificuladde Hard, modo no qual nao era
possivel ver onde os animais estavam, e
ele, no kEasy, indicando a localizacao dos
bichos e me passando as coordenadas
exatas por bate-papo.

GM - Vale a pena tanto esforco por
conta dos pontos? Ou existe algum jogo
que vocé nao testaria se nao fosse por
conta deste sistema?

BL - Nao tenha duvida. Pagar RS 170 para
jogar Cars ou Rayman Raving Rabbids nao
foi facil, mas boa parte dos pontos foi bem
mais tranguilo de se obter. Ou eu pego o
jogo emprestado com um amigo

ou descolo via aluguel.

GM - A pergunta que nao quer calar:
0 “BCLourenco” ja desistiu de

alguma Conquista por conta da
dificuldade exagerada?

BL - Desistir ndo é bem a palavra (risos).
Algumas sao adiadas para um novo “ciclo
de paciéncia”.
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i aster Chief volta
~~ paraquebrar tudo ‘
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no final de uma das
sagas mais famosas
dos games. S0 nao
vale chorar no final

i
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gadores - 1-4 (até 16 online)

ungie Genero :: A¢do Jo

W f.'.'_n[-:_li_’urma:ﬂi_ﬁﬂ Fmduu;&u::Micmsnf_t ﬂe:;envuiufmenm::ﬂ
e Por NELSON ALVES IR. episodios passados. A Bungie <abia MuiO cenarlos, saiba que 3
hem dissO € romou todos 0> cuidados para combates oxtrapalou todas 8> expectativas
que a pane final da sagd fosse alémn de um que erd um confronto em Halo 1 e 2, agote
Jisual bonitinio. Aligs, 05 fanaticos por e tormou uma gueria de proporcoes
m final memméue'n para um j0go graficos, que gostam de comparacoes 'mmmensuréueis. 0 quebra-pay ola em todos
excepcic}na\. lsso, meu chapa, € O asdraxulas, certamente salrdo decepciunadns. 0S pOntos das fase osteja VOCe presente OU
que Voce tera quando terminar |a respondo de cara gque Halo 3 nao € mais qao0. Se olhar pare o céu, verd umd frota de
Halo 3, 0 desfecho da tilogla iniciada em honito que Gears of War. Sim, ha beleza naves — amigas € inimigas — \utando sem
2001 que se fomou a naior franquia suficiente pare fazer cair 0 queixo de muita arar: observe ao «edor, No €nao, para
da Microsoft ~ <6 0s dOIS primeiros gente, Mas wudo é muito diferente da obra presenciar topas de soldados aliados s€
epis6dios yenderam quase 15 milnoes da Epic. A Bungie s€ preocupou em criar Engalﬁnhandc} contra alienigends m
de unidades juntos. cenaros \Mnensos, rechear O ambiente cOmM combates que envolvem yeiculos termestres, 3
Como fodo produto envolto em acao constante € |apidar @ Inteligéncia destruicao Que envolve O jogador 6 tamanna,
caracteristicas superlativas, Halo 3 nao podena Arificial @ um nivel Jpsurdamente ealista. EM gue por yezes VOCe S€ yé perdido NO melo
<or apenas uma yersao melhorada dos <uma, pode NA0 ser mais bonito, Mas & do fogo cruzado incessante. \Jocé esta em
definitivamente, melhor do que€ Gears Na uma guerra que promete scabar com @ Tera
ica. E ja que comentel dos e, acredite, 3 Bungie consegul passar tal
<ensacao de forma magistral.
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0 tiroteio Nao para
Se vocé nao ficar

sequndo.

0 sistem
¢ impressionan

Scertar inimigos escon

3 longa distancia

Com excea
cite cinco titulos de peso
yocé tenha jogado em
portugues. Digo, O NOSSO
pOrtugues, nao o de portugal.
Dificil, né? 1ss0 porque nao
existem. PoIS saiba que Halo 3

uebrou essé jejum. O game

ecta 100% em portl
legenda & dublagem de
primeira linha. Nada de clima
ctran, mas, sim, VOZes
bacanas, Com interpretacoes
convincentes, Que nada devem
a0 original em inglés. SO 1550 ia

paga 0 investimento.

que

’ -
[

um

stento, um inimigo pode surgir

do nada e pega

fica melhor...

E tudo
Depois que Vet
e voltar a0 esta

comecara a not
forma que sud Jtencao sef

créditos finals. (ada cenario
confrontos malores € mais envo
Quando Jocd pensa que ja viu

a boca, limpar @ baba

do de consciencia normal,

ar que 0 {020 avolui de tal

3 fisgada até 0s
do game Udz
lventes.

de tudo, €S

& fechar

o pelas costas.

3 maguina coloss
com a diferenca de QU

enfrenta. £ um daqueles mom

Jocé pensa: "€como fzaram iSs0? -
SG que a Bungie N30 S€ contentou.

e, agord, yoce a
entos em gue

a de mira do Halo 3
te. £ possivel

didos

curreal, Mas essa eu

Ha outra passagem
you manter em segredo paré que Voce

urpreender <ozinho. Quer dizer,
nao resolver convocar tres
ompletar O quarteto no modo

amigos para ¢
ma das novidades que @

cooperativo, U
resenvou aos fas.
multiplayer, alias, pode Sef

or existente €m qualquer
ompara @ ela.

produtora
A modalidade

considerada a melh
console. Nenhurmn jogo0 5€ C
As inimMmeras opGoes de disp
um inédito editor chamado
yocé e outios 15 amigos podem,
simu'ltaneamente, alterar a disposicao dos
objetos pelo mapa. cecriar 05 pontos de

renascimento € 3 |ocalizacao das armas.
’ as mudancas e

ad com outros
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Além de todos os
perigos de Metroid
Prime 3, Samus
devera enfrentar
sua maior inimiga:
Dark Samus. Nessa
briga, so nao vale
puxar o cabelo

Ai:msag[ada_tfilogiajas_tempiaideﬁame(:uhe chega ao seu retur

=FICHA TECNICA::

NOTA Por EDUARDO TRIVELLA

lgumas séries de games tém
lugar de destaque no imagindrio
gamer. Figuras como Snake,
Master Chief e Kratos, s6 para citar alguns,
alimentam os sonhos de milhoes de

54 GameMaster

Plataforma :: Wii ~ Producao :: Nintendo Desenvolvimento :: Retro Studios Género :: Aventura Jogadores :: 1

jogadores e os fazem esperar por um novo
game de suas respectivas franquias como
UM Noivo espera a noiva nNo altar: ansioso e
louco de vontade de chegar logo ao quarto
para comecar a brincar.

E quando a Nintendo entra nesse quadro,

al sim € que a parada assume Proporcoes
ainda maiores. A empresa é conhecida pela

popularidade de seus principais personagens;

nbant&enmrramen}:ma,..w.ii

e enquanto Mario, Link, Donkey Kong, Yoshi e
outros lutam pela supremacia entre as
mascotes, Samus Aran segue forte nessa
briga, detonando tudo com tiros nenvosos de
Phazon. A contenda ainda estd longe de
terminar, mas, no momento atual, a heroina da
série Metroid leva meu voto como maior
personalidade dos games. Bom... pelo menos
até Zelda: Phantom Houglass monopolizar o
tempo no meu DS e Super Maro Galaxy virar
meu Wii de cabeca para baixo.




o
PAGA-SE RECOMPENSA

Os extras do jogo sao destravados com uma
espécie de "moeda” que vocé ganha no jogo.
Esses prémios sdo adquiridos de varias
maneiras: desde o escaneamento das criaturas,
até inventivas maneiras de dar cabo dos
inimigos. Alguns desses prémios ndo podem ser
usados pelo jogador que os ganhou e devem
ser repassados para um amigo dentro de sua
Friends List. E viva a amizade!

PELOS OLHOS DE SAMUS

* Além da visdao normal, Samus Aran tem trés
tipos de visor em MP3. Conheca-os agora:

- ‘- = .4
W.—F—ﬂtﬂ

HCesse 0 menu

4 Scan Visor:

velho conhecido dos

fas. Serve para

escanear objetos e

inimigos e descobrir
como proceder em enigmas e combates.
Também |é os "avisos” deixados nas fases
que contam a historia do jogo.

2 X-Ray Visor:

retornando depois

da auséncia em

Echaes, o visor de

raio-x permite
enxergar atraves de paredes. E da até para
ver 0s 0ss0s do braco de Samus.

3 Command

Visor: com este

visor, a nave de

Samus assume papel

importante na trama.
Além de gravar o progresso — o que sempre fez
— agora o veiculo recepe ordens de Samus e
pombardeia inimigos, além de carregar e repor
no lugar objetos grandes e pesados.

poderosa. Ela pode ser
modificada para ajudar a dar
cabo de inimigos especificos

Infectada e enraivecida

Samus é uma mulher de poucas palavias (na
verdade, tirando alguns gritinhos, ela n&o abre a
boca durante seus jogos). Mesmo assim,
consegue passar emog¢oes a seus fas que a
esmagadora maioria dos outros personagens
dos games nao consegue.

Metroid Prime 3: Corruption encera com
Morph Ball de ouro a tilogia Prime iniciada ha
aproximadamente cinco anos no GameCube. E
toda a gama de sensacdes que 0s jogos da
série sempre proporcionaram aos fas esta
presente aqui — é impossivel jogar MP3 e nao
se deixar envolver, nao ser carregado para
mundos paralelos junto com Samus e lutar
com unhas, dentes e Grapple Beam em prol da
(Galactic Federation.

Se vocé é seguidor da série, principalmente
dos titulos de GameCube, vai se sentir a
vontade na nova casa de Samus. Comuption é
basicamente aquilo tudo que os dois primeiros
Prime mostraram, mas com novidades e
surpresas presentes em todos os elementos da
jogabilidade, das quais a maior delas é o
Hypermode. Antes, o Phazon era mortal para
Samus; agora, @ mercendria possui uma
armadura energizada pelo material mutagénico
que a deixa muito, mas muito poderosa. S6
que existe uma pegadinha: para entrar em
Hypermode, Samus deve abrir mao de um
tanque de energia (se voltar ao estado normal

|
T
I e ok 1“.—-1--‘"".'----”!q"‘lgl |
F.‘_._*-—'_Wf .
- L

A armadura de Samus estd mais

rapidamente, pouca energia é gasta) e nao
pode ficar muito tempo assim, sendo acaba
batendo as “Space Jump Boots”. Enquanto
ndo esta sobrecarregada com Phazon, ela é
invencivel e suas armas (tiros, misseis e
bombas da Morph Ball) causam muito mais
danos nos inimigos, e alguns deles sé sao
eliminados dessa maneira. Mas é bom ficar
esperto: se 0 alarme de sobrecarga soar, é
preciso atirar sem parar até o Phazon ser
eliminado e a armadura passar por uma
espécie de ventilacao.

Teclado e mouse? Para qué?
Uma das coisas mais legais do Wii é ver
franquias conhecidas mudarem seu “estilo de

vida" com as possibilidades que o console
oferece. Em MP5, o jogador tem acesso ao
melhor sistema de mira e movimentacao que
um FPS ja viu e que rivaliza até com grandes
nomes do género no PC. Samus se movimenta
com uma rapidez incrivel, e a precisao
proporcionada pela combinacao Wii Remote e
Nunchuk € coisa de cinema. Determinados
chefes tém pontos fracos dificeis de atingir, mas
esse trabalho é facilitado pelo novo sistema -
nao gosto nem de imaginar como seria acertar
alguns deles com o velho controle do GC..

A atmosfera da aventura é intensificada
pela parte sonora e visual. As musicas sao
orquestradas e incentivam o jogador a ir cada
vez mais fundo no game. Os gréficos sao
belissimos: cada mundo possui um visual sé
seu, com caracteristicas marcantes como as
construcoes suspensas de Elysia ou as
evidéncias da passagem dos Chozo por Bryyo.
Efeitos especiais também assombram o
espectador, em especial a fumaca, que nem
parece ter sido gerada pela modesta CPU do
Wii, e o derretimento de inimigos atingidos
pelo Plasma Beam.

Infelizmente, essa beleza toda cobra um
preco alto. O loading entre as salas, que ja
atormentava nos Jogos anteriores da trilogia,
estéd um verdadeiro porre desta vez. Em certos
momentos, 0 jogador tem que esperar até
20 segundos para avancar por uma porta. Isso
Incomoda, principalmente,
guando a acao estd comendo
solta. Também faltou uma
funcao para Samus girar 1802,
0 que faz bastante falta no
meio de um tiroteio. Mesmo
assim, Metroid Prime 5:
Corruption € um dos melhores
titulos da atualidade e item
obrigatdrio no curriculo dos
proprietarios de Wii.

Usando o Nunchuk, vocé pode
fazer Samus se balancar como o
Tarzan. 56 falta dar aquele grito

e
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skate.

Dando uma surra em Tony Hawk com apenas um dedao

:FICHA TECNICA::

Por FELIPE AZEVEDO

Plataformas : X360/PS3/Celular  Produgao :: EA  Desenvolvimento :: Black Box Genero :: Esporte Jogadores :: 1

ra uma vez uma sére chamada Tony
Hawk's.. A franquia que reinou
absoluta nos consoles da geracao
passada acaba de perder o posto de melhor
jogo de skate de todos 0s tempos para a mais
nova criacao da Electronic Arts.

0 jogo skate. (assim mesmo, em mindsculo
e com ponto final) supera TH em todos os
aspectos. A comecar pela jogabilidade, que
faz uso do analdgico direito para
executar manobras. Apesar de nao
ser simples, funciona bem e torna
a experiéncia de jogo sensacional.
Para realizar grinds, vocé nao
precisa usar botdes, basta saltar
em direcao ao obstaculo para
deslizar sobre ele. Facil? Nao.

s
: &
1

*  indicados, seja para que a sua

Em skate, o jogador usa o
analogico da direita para

realizar manobras de diferentes
tipos. Pobre do nosso dedéo

Diferentemente de TH. no qual o botao de
grind faz seu skate “grudar’ no corrimao, aqui
deve-se levar em conta a velocidade, sua
posicao em relacao ao objeto e a manobra a
ser realizada. Um célculo malfeito resulta em
uma queda dolorosa — e muitos hematomas e
0ss0s guebrados que sao exibidos em uma
lista. Por conta dessa dificuldade, a sensacao
de fazer um combo é a mesma de se cumprir
um objetivo.

Uma “Matrix” do skate
Por falar em objetivo, esse é outro aspecto que
distingue skate. de TH. Ha diversos tipos
de desafio no jogo, mas nenhum
deles € surreal como a série rival.
No game, por mais dificeis que
sejam as missoes, todas elas sao
focadas puramente no esporte. No
geral, elas consistem em realizar
manobras especfficas nos locais

fotografia estampe nas capas das revistas,
Seja para Impressionar um skatista
profissional. Para ter acesso aos
objetivos, vocé precisa provar que
sabe andar de skate. E af
que entra um dos desafios
mais inteligentes do

game: as filmagens.
Vocé tem 30 segundos
para cumprir até

trés tarefas como,

Mike Carroll,
uma lenda viva
do skate,
desafiard o
jogador em
diversas provas
dentro do game

por exemplo, acertar dois grinds, fazer

600 pontos e acumular 1080 graus em saltos
giratérios. A sacada é que o jogador é quem
decide quando e onde seré a gravagao, dando
liberdade para explorar a cidade e escolher o
melhor local. Ha ainda, missdes opcionais
conhecidas como Own the Spot. O objetivo é
superar uma determinada pontuacao,
realizando combos para dominar um local.

Paraiso do skatista

0O jogo rola em San Vanelona, uma cidade
ficticia com quatro distritos diferentes, cada um
com suas proprias caracteristicas. Além do
tamanho e da qualidade visual - para se ter
uma idéia, cada tipo de material (concreto,
grama, marmore, etc) apresenta uma textura
diferente — San Vanelona impressiona pela
quantidade de coisas acontecendo ao mesmo
tempo. Ha pedestres andando pelas calgadas,
carros de diferentes modelos acelerando por
ruas e avenidas e, claro, skatistas.

Embora explorar o cenario seja um dos
principais atrativos do jogo, cruzar a cidade para
Iniciar 0s objetivos obrigatérios se torna
cansativo apés algum tempo. Para evitar que
ISSO aconteca, vocé tem a disposicao um
sistema de metrd e um esquema que permite
vigjar liviemente para qualquer lugar do mapa.

Tony Hawk deve estar profundamente
arrependido de ter assinado um contrato
exclusivo com a Activision até 2015. Mas quem
se importa? 0 que liga agora é andar de skate.
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0 melhormodo de
nocautear um
adversario no
game é atacando
com muita cautela

= P52

Manhunt 2

0 game que causou mais polémica neste ano para o PS2

::FICHA TECNICA::

stdbmago forte e sangue frio, estes

oA Por LEANDRO RODRIGUES

sao 0s dois ingredientes

fundamentais para quem deseja se
aventurar no comando de Daniel Lamb, o
protagonista de Manhunt 2.
Lamb é um médico que perdeu a
memaria apos participar de alguns
experimentos cientificos de intencoes
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Plataforma :: P52  Produgdo :: Rockstar  Desenvolvimento :: Rockstar London  Genero :: Agao  Jogadores :: 1

Eventos contextuais
Em alguns momentos, um
icone de uma caveira
aparece no seu mapa. Isso
significa que naquele local
existe algo que serve para,
digamos, deixar 0 jogo mais
“suave”. Quer um exemplo?
Imagine um bueiro. Em
outro jogo, o inimigo, no " ‘

=
= . h r-a'-..| I:

maximo, tomaria um tombo.

duvidosas. Ele foi internado em uma espécie
de sanatério durante seis anos. Apés uma
rebelido, ele vé a chance de fugir e, com a
ajuda de Leo Kasper (outro interno), ele é
capaz de cometer as maiores atrocidades
para recuperar a sua vida normal. Esta bom, a
histéria até que faz sentido, mas tudo nao
passa de uma desculpa esfarrapada para
vocé pegar o controle e sair detonando
todos, com qualquer objeto que estiver ao
seu alcance.

Aprendendo a
barbarizar

Dr. Lamb, ao contrério do
que possam imaginar, Nao
é um assassino. Quem o
Incentiva a sair eliminando
0s seus problemas é Leo
Kasper. lanto que, ainda
durante o tutorial, quando
Daniel comete seu
primeiro ato de crueldade,
ele acaba vomitando
devido a extremidade da
situacao. No game,
existem duas opc¢oes: a

Aqui, 50 falta ele ter que
engolir a tampa de ferro.

1] ‘F

- = _ Toda vez que pintar um canto
= b escuro, esconda-se. Assim,
Bl sue barra de energia ficard
57 azul e vocé estara a salvo.
Mesmo assim, existe a chance
do inimigo ver vocé. Quando
ele se aproximar, aparecerd
um minigame no qual vocé
precisara Imitar 0s comandos
indicados na tela.

primeira & andar
pelas sombras e
tentar executar
seus inimigos sem chamar a atencao dos
demais; ou entao, sair para o0 atague aberto e
correr o risco de ser rapidamente cercado por
mais adversarios.

A primeira opcao € sempre a melhor — a
Nnao ser que vocé esteja carregando alguma
arma de fogo -, pois é nela que vocé
consegue matar um INniMigo com um golpe
rapido ou, entao, caso esteja usando algum
objeto do cendrio, pode maté-lo e assistir
as cenas mais sangrentas ja vistas
nos videogames.

Visual para la de estranho

Como em quase todo jogo da Rockstar, 0
visual nd@o é o que impressiona, mas, sim, 0
realismo e o roteiro muito bem trabalhado.
Manhunt 7 nao é uma excecao. O visual é
fraco, fato explicavel, j& que o game &
visualizado por cameras de seguranca. |a os
efeitos sonoros sao assustadores e capazes
de embrulhar o estémago. No conjunto,
Manhunt 2 é um 6étimo game, oferecendo um
bom desafio e simulando perfeitamente a
mente de um assassino cruel.
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Brain Age 2: More Training In Minutes a Day

= a  hia) [ B Plataforma - D5  Producao :: Nintendo

Desenvolvimento :: Nintendo  Género :: Coletanea  Jogadores - 1 {ate 16 em rede local)

Repeteco é assim: se bobear, até a embalagem é igual

Por MATHEUS BOURG

1.5

EA nao é a unica a relancar jogos
para ganhar mais dinheiro. A
propria Nintendo mostra que
reciclar é preciso.

Na seqliéncia do jogo do Professor
Kawashima, a impressao que se tem é a de
gue os produtores resolveram apenas colocar
idéias nao utilizadas na concepcao do
primeiro game e arriscar um novo
lancamento. Bronca minha? Talvez. Mas
aposto que vocé também se surpreendera ao
ver que tudo esta igual ao primeiro BrainAge.

E preciso deixar claro, entretanto, que
essa simplicidade exagerada s6 nao estraga a

festa por conta do capricho destinado a

Medal of Honor: Airbome

=FICHA TECNICA::

escolha das atividades que exercitam 0
cérebro. Falo dos 5 novos testes que
envolvem problemas lidicos e
quebra-cabecas matematicos: mais
complexos e encorpados, eles nem lembram
0S passatempos de outrora e fazem com
que Brain Age /Z tenha algo a oferecer tanto
para 0s novatos Como para quem ja nao
agiienta mais jogar o primeiro episodio. Dito
tudo isso, s6 nao espere por novidades em
relacao ao complicado sistema de
reconhecimento de escrita: aqui, @ maxima
de que nao basta saber a resposta para
cada um dos enigmas continua valendo. Na
verdade, é preciso massacrar a telinha do DS
com a stylus até que o computador entenda
0 se deseja escrever. lreine para que o que
vocé escreveu seja identificado como um 'K,
e nao uma outra letra qualquer do alfabeto.

Nao pense que Brain Age e um
jogo como qualquer outro. O
titulo é um programa de
exercicios para o cérebro.

O
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Nao é preciso ter um game novo para ficar esperto

Plataforma :: X360 Produgao :: Electronic Arts  Desenvolvimento :: Electronic Arts  Genero :: Acao  Jogadores = 1 (ate 12 online) Tambem para :: P53 e PC

Agora, vocé cai de para-quedas no meio do fogo cruzado da Segunda Guerra. Literalmente

Por NELSON ALVES JR

erdade seja dita: os Ultimos
episodios de Medal of Honor foram
um lixo. Ciente de que a franquia

tinha tomado um rumo incerto, a EA tratou de
reorganizar a casa. Chamou a equipe que
desenvolveu o episodio Allied Assault o melhor
ja feito, para evitar um desastre em Airbome. 0
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resultado, mesmo nao sendo um primor,
recolocou a séne de volta aos eixos. 0 esquema
encontrado pela produtora foi tentar sair da
mesmice. Como? Alterando levemente como os
combates rolam. Em vez de comecar sempre do
chao, de um ponto da fase e com a exigéncia
de ir do ponto A ao B do cenario, vocé inicia do
alto, saltando de para-quedas. (abe a vocé
decidir onde atemissar e quais objetivos seguir.
Na teoria, é isso. Na prdtica, percebe-se que o
cenario nao é tao grande quanto devena e que
nem o controle do salto é tao livie. Em suma,
vocé decide onde cair, desde que seja nos
limites impostos pelo jogo.

No entanto, o que mata o MoH e frustra o
jogador é o tamanho da partida. Tudo se limita
a seis estagios. Mesmo com os mdiltiplos
objetivos por cendrno, a campanha nao dura
mais do que trés ou quatro horas na dificuldade
mediana. Pouquissimo, ainda mais se
lembrammos do valor nada amistoso de
R$ 200 cobrado pelo jogo no Brasil

- SOM DE PRIMEIRA
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Warhawk

=FICHA TECNICA::

Quem ndo tem internet de
banda larga ficara chupando o
dedo. Warhawk é totalmente
online. £ bom preparar o bolso.

Plataforma :: PS3  Producao :: SCE  Desenvolvimento :: Incog Inc. Ent.  Genero :: Acao  Jogadores :: Ate 32 online

O melhor motivo para jogar online no console da Sony

Por LUIZ SIQUEIRA

1.5

arhawk foi um dos primeiros
jogos anunciados para o PS3.
Na época, ele apareceu num
video que transmitia a idéia de que o game
seria algo épico, com gréficos sofisticados e
cenas de batalhas aéreas nunca vistas.
Depois disso, muita coisa mudou. A Sony
apareceu com o SIXAXIS, Warhawk foi
transformado num jogo totalmente online, e
as batalhas épicas foram substituidas por
uma intensa disputa entre exércitos iNimigos
como em Battlefield.

O jogo chega agora ao PS3 tanto em
Blu-ray quanto por download pago na
PlayStation Network — o download é 20

Crisis Core:
Final Fantasy Vil

Plataforma: PSP

Producao: Square Enix
Desenvolvimento: Square Enix

Género: RPG/Acao
Jogadores: 1

doélares mais barato, porém, a versao em
disco vem com um fone comunicador para
conversar com o time. Ao se conectar a PSN,
vocé escolhe um dos dois exércitos disponiveis
e pode controlar seu soldado como num
shooter ao estilo de Resistance ou assumir 0
controle de um taque, de uma metralhadorg,
de um jipe ou de um Warhawk

Eles sao maquinas voadoras que
misturam movimentos de jatos e de
helicpteros. Vocé determina como deseja
controld-los: se ficar no modo helicéptero, vocé
se torna um alvo facil, pois a movimentacao é
lenta. Contudo, é mais facil mirar e atirar. Ja no
modo caca, 0 movimento é rapido, mas mirar
é um desafio. Se quiser, da para armiscar
controlar a nave com o0s sensores do SIXAXIS, o
que, ca entre nos, Nao & muito recomendado.

Finalmente, o Play 3 parece ter dado um

Rush Adventure

Plataforma: DS Producao: Sega

Desenvolvimento: Sega Género: Acao

Jogadores: 1 (até 2 em rede local)

NOTA: 30

NOTA: 5,0 Asérie Sonic tem sido criticada pelos

risis Lore se passa sete anos antes dos
c eventos de FFVI e gira em torno do
soldado Zack, o verdadeiro dono das
memorias de Cloud. O sistema de jogo é
mais parecido com Kingdom Hearts, mas

as Materias continuam tendo papel
importante. Infelizmente, apenas a versao
japonesa esta disponivel até agora, mas ja
estd sendo considerada a seqiiéncia definitiva
de FFVIL Vale a pena jogar sem entender para
ver os belissimos videos. FS

terriveis jogos dos Gltimos tempos. Por
iISs0, 0 bom desafio e as belas animacoes de
Sonic Rush Adventure chegam como uma
bela surpresa. Infelizmente, o jogo s6 comeca
depois de se passar por histérias e tutoriais
demorados. Depois disso, o game melhora
muito. O motivo é a sua variedade. Mesmo
passando em cenarios que lembram os
primeiros jogos do ourico, eles oferecem
muito desafio. Além disso, para passar de
fase, é preciso controlar uma lancha ou um
submarino com a tela sensivel ao toque. AP
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Controlar as naves com o SIXAXIS pode ser doloroso

-~

motivo para entrarmos em sua rede online. E
uma prisao sem alternativa, ja que Warhawk
s6 funciona “plugado’. Felizmente, o game
justifica as algemas e, se vocé gosta do estilo
Battlefield, Warhawk é imperdivel.

Warfare 2

Plataforma: PSP Producao: THQ
Desenvolvimento: Team 1/ Software
Género: Estratégia

Jogadores: 1 (até 4 via rede ou online)

NOTA: /0

omo é bom ter jogos que divertem sem
c compromisso. Open Warfare Z traz apenas
o trivial da série: acabar com seus inimigos
usando armas inusitadas em cendrios
destrutiveis. Para o PSP, além da nitidez do
visual, foi adicionado um excelente modo
onling, no qual vocé usa seu time (e cendrios
que vocé criou) contra jogadores de todo o
planeta. A selecao de armas e os modos de
jogo sao muitos, aumentando o replay. Mas
va por mim: € muito mais divertido jogar
contra um amigo. GP



DK jungie Climber

Plataforma: DS Producao: Nintendo

l;m Sessions

Plataforma: DS Producao: Ubisoft

Desenvolvimento: Paon Corp. Género: Acdo

Desenvolvimento: Plato Género: Acao

Jogadores: 1 (até 4 via rede)

Jogadores: 1 (até 4 via rede)

NOTA: /0

NOTA: 55

“ & dois anos, foi lang¢ado o jogo King of
Swing para o GBA com a proposta de
controlar Donkey Kong com os botoes L e R
Em Jungle Climber, as coisas melhoraram
desde aquela época. Ao contrario da versao
original, em que o visual era desenhado, aqui
as animacoes sao 3D e lembram o classico
DK Country, do SNES, dando um aspecto mais
trabalhado ao game. Mesmo com os
controles respondendo melhor, com mais
variacdes de cendrios e um modo multiplayer
para quatro jogadores, 0 jogo ainda peca
pela repeticao. Até diverte no comeco, mas
torna-se enjoativo. AP
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Narul:o- I.II Ninja Heroes

Plataforma: PSP Producao: Namco Bandai

hega para o DS o primeiro simulador de
c guitarra. Mesmo tendo algumas mdsicas
para completar, elas nao sao obrigatérias nem
liberam extras. Servem apenas para entreter. Os
controles sao simples: o direcional digital (os
botoes A, B, Y, X, para os canhotos) selecionam
0s acordes e basta passar a caneta na tela
para tocar. Com uma resposta precisa, 0 game
faz bem seu papel. Mas o que mata Jam
Session é a sua falta de propésito. Nao é
preciso nem mesmo tocar as musicas, basta
pressionar B para ir direto para o final delas e
receber os aplausos. Uma 6tima idéia, mas
que nao foi bem executada. AP

Obscure 2

Plataforma: PS2 Producao: Playlogic

Desenvolvimento: CyberConnect?
Género: Luta Jogadores: 1 a 2

Desenvolvimento: Hydravision Entertainment
Género: Acao Jogadores: 1 a 2

NOTA: 6,5

NOTA: /5

sentir em casa com a estréia de Naruto no

. Ele € um jogo de luta em
cel-shading (muito bonito no portétil, por sinal)
com deslocamento 2D, controles simples e um
ritmo frenético. O modo principal é o Heroes,
com equipes de trés personagens e um certo
toque estratégico que pemnite usar técnicas
para fortalecer seus lutadores. As lutas se
resumem a um esmagamento impiedoso de
botdes, ou seja, nao espere nada mMuito
técnico. Infelizmente, nada compensa a
auséncia do modo histérna. FS

uem jogou Narutimate Hero no PS2 vai se
g

62 GameMaster

Hydravision, produtora da série Obscure,
A prova que quando um jogo é bom, nao é
preciso mudar elementos para fazer mais um
sucesso. Obscure 2 foi feito assim. Vocé
continua controlando dois personagens ao
mesmo tempo, SO que agora em um universo
de sete jovens — dois @ mais que na primeira
versao. (ada um deles possui uma habilidade
especial, que é explorada no momento certo.
Na parte técnica, o jogo nao faz feio. Nao é o
melhor visual do PS2, mas os personagens e
0s cenarios sao cheios de detalhes. Vale para
quem gosta de teror. LR

NNdo se engane. Na Histdria,
Joana D’arc nao tinha poderes
sobrenaturias, mas massacrava
pelotdes como uma doida
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Plataforma: PSP Pmducau: SCEA
Desenvolvimento: Level-5
Género: RPG/Estratégia Jogadores: 1

NOTA: 85

epois de encantar com Dragon Quest VI
a Level-5 decidiu criar seu primeiro RPG
estratégico e também seu primeiro jogo para
PSP. Jeanne DArc é uma releitura, com muita
licenca poética, das lutas da guerreira
francesa Joana D'Arc. A precisao de datas, a
presenca de personagens e locais historicos e
a sequéncia de eventos mostram que 0S
desenvolvedores fizeram a licao de casa, mas
tudo tem um fundo fantasioso: o rei Henrique
VIl da Inglaterra é possuido por demdnios e
Jeanne ganha poderes magicos por meio de
um bracelete especial. Quem jogou FF Tactics
encontrara um sistema de jogo familiar. FS

Plataforma: PS2 Producao: THQ

Desenvolvimento: Paradigm Entertainment
Género: Corrida/Acao Jogadores: 1 a 2

NOTA: /0

tuntman Z coloca novamente o jogador
s na pela de um dublé, que participa da
criacao de filmes. Ao todo, sao seis longas,
divididos em seis cenas e e seu objetivo é
realizar as manobras solicitadas pelo diretor
sem errar. Apesar da boa qualidade do jogo,
tudo se resume a uma enorme quantidade
de tentativas e eros, 0 que atrapalha a
diversao, ja que o sistema obriga o jogador a
decorar a pista até conseguir a tomada
perfeita. Mesmo assim, Stuntman Z é uma
boa opc¢ao para quem gosta de um bom jogo
e quer participar de cenas cheias de acao. LR
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O PESADELO AMERICANO

: NOVA YORK APOS 19889.
OS SOVIETICOS ASSUMEM O PODER.

Guerra sem tréeguas | Campanhas individuais realistas | Varias modalidades multijogador | Jogos em equipe eletrizantes
Comande suas tropas em batalhas super-realistas. A estratégia se alia a acao intensa neste confronto entre superpoténcias
em solo americano. www.worldinconflict.com

2007 Massive Entertainment AB. Todos os direitos reservados. World in Conflict, Massve Entertainment
e o logolipo da Massive Enterfainment sao marcas de blulandade da Masswve Entertainment AB nos EUA
G efou em outros paises. Sierra e o logotipo da Sierra s30 marcas registradas ou de titularidade da Sierra
almes Entertainment, Inc. nos EUA efou em outros paises. Microsolt, Windows, Xbos, Xbox 360, Xbox LIVE, os

fOI' “ﬁndm logos Xbox, e o logo Xbox LIVE sao marcas registradas ou de titularidade da Microsoft Corporation nos
EUA e/ou em cultros paises. Todas as oulras marcas pertencem aos seus respechivos propnetanos.
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=» LIVE ARCADE
Gaste seus pontos no que ha de melhor no comércio virtual do Xbox 360

e FO BOE LT ) o EO0EER

HEXIC 2

Preco: 800 MSPoints

A continuacao de um dos jogos
mais bacanas da Live Arcade ndo
deixa de ser interessante e divertida.
S0 é questionavel do ponto de vista
financeiro, ja que, embora tenha
algumas novidades como o
multiplayer online, Hexic 2 ndo
mudou para valer o preco salgado
de quase US$ 10. Com o jogo
original gratuito na rede, pense duas
vezes antes de compra-lo.

=» VIRTUAL CONSOLE

Por MATHEUS BOURG e ARTUR PALMA

Games casuais e raridades para comprar nas lojas virtuais
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SUPER PUZZLE FIGHTER II
Preco: 800 MSPoints

Releitura de um classico da
Capcom, o game traz os herois de
Street Fighter e Darkstalkers para
uma competicao inspirada no
game Tetris. Super Puzzle Fighter Il
Turbo HD Remix coloca o jogador
frente a uma tela que suporta até
6 blocos na horizontal e 12 na
vertical. Seu objetivo é organiza-las
de modo que eles sumam e se
transformem em pontos.

SPACE GIRAFFE

Preco: 400 MSPoints

Psicodélico do inicio ao fim, Space
Giraffe conta com um esquema de
jogo peculiar: controlando o que
deveria ser uma girafa, vocé deve
percorrer um cenario estranho com
0 intuito de eliminar inimigos
luminosos que tentam atingi-lo,
formula que lembra o game Rez.
Ao longo das cem fases, é provavel
que vocé jogue sem saber, ao
certo, o que esta fazendo.

FATAL FURY SPECIAL
Preco: 400 MSPoints

O game de luta da SNK chega a
Live provando que é possivel
converter um game antigo sem
perder sua esséncia. Levemente
prejudicado pelo direcional digital
do X360, o game conta com um
visual melhorado, 15 personagens
e, 0 que é melhor, com suporte
online. Se vocé quiser lutar contra
outro jogador, isso SO sera possivel
pela da Live.

Classicos de varias geracées de consoles a venda na loja virtual do Nintendo Wii

Preca: 500 Wii Points

muito mals :'|LJ'.’i!"EJ-"ItE, levando o

8 bits da Nintendo ao limite. Por iss

traz muito mais

primeiro jogo, alem de novos cenarios e
muitos mais inimigos para combater. O game
e cultuado por ser um dos melhores da série,
mesmo sendo um shooter sem sentido. Um
jogo indispensavel para a sua “gameteca”.

68 GameMaster
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Na mesma linha ae seu antecessor, tambem
para 0 NES, mas com uma diferenca: ele esta
0 CONs

tiroteio e acao Fiu que 0

ole de qUE
), Super C

_ Preco: 1000 Wii Points Preco: £
Depois que Baby Bowser transformou a Yoshi
Island em um livro de historias, 0s seis Yosnis

2sCaparam resolveram salvar o mundo.

Um dos primeiros jogos lancaaos para 0 No4, Ninja '."ﬁ

Yoshi's Story e considerado a continuacao de

Yoshi's Island para o SNES. Com 0 visual

colorido semelhante ao de seu antecessor, 0

jogo mescla 2D com 3

primeiros do estilo a dar énfase aos quebra-

cabecas para completar as fases. Cons

e foi um dos
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pelo ninja Joe Musashi,

vinganca. Para elimina-lc

ter, cabe ao mestre combater seu

f

nvolvido pela faccao criminosa. A

continuacao do jogo de Master System e Game
Gear chegou ao Mega Drive com controles
mais precisos, além da ébvia melhoria grafica.
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QUANTO CUSTAM 0S JOGOS

Exceto pela loja virtual do PS3, onde os
games sao vendidos em dolar, no Wii e no
X360 os jogos custam pontos. No Wii, 100
Wii Points custam US$ 1,00 e, no X360, 100
Microsoft Points saem por US$ 1,25

=>» PLAYSTATION STORE

Os games mais quentes que estao a venda nas prateleiras virtuais do PlayStation 3
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TEKKEN 5: DARK RESSURECTION ONLINE

Prego: US$ 9,99 (atualizacao) e US$ 19,99 (pacote completo)

Quando Dark Ressurection migrou dos fliperamas (e do PSP) para a rede
online da Sony, muitos questionaram o posicionamento da Namco em ndo
introduzir um modo online no game de luta. Entretanto, o pedido foi
atendido recentemente por conta de uma atualizacao disponibilizada na
rede. Apesar do preco um tanto salgado, é provavel que o publico se
satisfaca com essa adicao: ela permite que cada jogador crie 0 seu proprio
espaco online e convide seus amigos para uma espécie de torneio
particular. Além dessa modalidade, ha ainda a possibilidade de disputar —
desta vez fora da rede — um novo tipo de partida batizado como Survivor.
Nele, o jogador enfrenta oponentes com o intuito de descobrir quanto
tempo é capaz de sobreviver na arena.
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Ao tentar de—s'-.-erm ar, descobre que
toda a cidade desconhece o
Incidente e 0 que aconteceu, toda
a cidade desconhece o incidente e
trata-0 como orfao. Ao ser levado
para uma igreja, encontra outro
orfao com uma historia igual. Eles
decidem descobrir 0 que houve no
primeiro grande RPG do SNES
lancado para o VC. Mesmo com
péssima traducao, e otimo.
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SUPER PUZZLE FIGHI'ER |
Preco: US$ 9,99

Assim como a versao do X360, a
versao Turbo HD Remix faz bonito
e merece a atencao de qualquer
viciado em quebra-cabecas.
Curiosamente, esta edicao conta
com uma singela melhora na
jogabilidade, ja que os comandos

LE

respondem melhor com o SIXAXIS,

mas peca quando 0 assunto é a
comunicacao online, pois nao
permite conversas.
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BLAST FACTOR: AR

Preco: US$ 4,99

Feito para adicionar mais contetdo
a Blast Factor, a expansao
Advanced Research ndo chega a
engrossar o caldo. O esquema de
Jogo continua 0 mesmo e a
novidade esta apenas na inclusao
de novos inimigos. Sao sete
modelos que podem sofrer
alteracbes em seus tracos, o que
estimula a formular uma série de
novas estratégias para sobreviver.
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Por MATHEUS BOURG

Bugigangas legais para vocé gastar seu dinheiro

¢ Confira produtos que devem estar na lista de pedidos de todo gamer que se preze

ogador de videogame que se preze que vao desde os portateis as maguinas da preparou uma selecao especial de produtos

gasta toda sua grana com jogos. As nova geracao e descubra o que ha de mais para presentear o gamer dentro de vocé. Sao

vezes, ele esquece que existem muitos  modemo e sofisticado em se tratando de diversas opcoes em termos de acessorios e
produtos relacionados ao mercado de games acessorios e periféricos para a sua jogatina. demais eletrdnicos que envolvem o que ha de
que irdo entreté-lo tanto quanto os jogos. Por Pensando em variar o cardapio que um mais modemo em termos de tecnologia. Esta

isso, confira @ nossa selecao especial com itens  jogador de videogame dispoe, a GameMaster  esperando o que para sair as compras?

2 2 EE{E&%&% 8 motor para la de
ix AN ‘\{ l A SUA CARA silencioso, o PS3 Intercooler, fabricado pela
For- I ' experiente Nyko, € uma boa pedida para quem
quer evitar o fantasma do superaquecimento
enquanto se diverte. Com um encaixe perfeito
a traseira do aparelho, o resfriador necessita
apenas de uma entrada USB fornecida pelo
proprio videogame, garantindo horas de
diversdo com muita seguranca.
Produto: PS3 Intercooler
Preco: US$ 19,90
Onde comprar:

N&o é preciso dar uma de Da Vinci www.cduniverse.com (EUA)
para personalizar o seu X360: basta

EDICOES EST' LOSAS ﬁ usar as fatepia.tes fahriFaqas pe[a

Microsoft. Aqui no Brasil, é possivel
Nao bastasse a variedade de cores,

NINTENPSIDS .lite

i ; encontrar quatro modelos: Classic,
o DS também é reconhecido % Desert, Jungle e Shadow
pela infinidade de edicGes RS > Produto: Faceplate Xbox 360
especiais que sua versao : Eﬁﬁﬁ = - Preco: R$ 84,00
Lite é comercializada. Se = '

Onde comprar: www.americanas.com

vocé busca uma edicdo mais

estilosa, a hora é agora: $

enquanto o pacote tematico de

Brain Age 2 traz o console na cor Crimson Onyx, a versao
destinada a Final Fantasy: Crystal Chronicles - Ring of Fates
traz o modelo Polar White com um decalque tematico. Nos dois
(asos, S30 0s games que dao nome aos pacotes.

Produto: Nintendo DS Lite (Gemini ou Crimson Onyx) fﬁa:?:frﬁ ,ﬁﬂdé u!:r
Preco: US$ 199,90 (Crimson Onyx) e US$ 299,90 (Gemini) vocé chegara deqter

Onde comprar: www.play-asia.com (Japao) uma Ferrari em casa

Além de proporcionar
uma jogabilidade
precisa, o volante traz
uma das marcas mais
famosas do mundo




LORPINHO SARADO

Revelado durante a
ultima edicao da E3, o
novo modelo do portatil
PSP ja pode ser
encontrado nas
principais lojas do
Ocidente. Cerca de 19%
mais fino e 33% mais
leve que a versdo
tradicional, o aparelho
esta disponivel em uma
edicao cuja cor e
chamada de Piano
Black. Nao bastasse
esta "dieta” imposta pela Sony, o novo portatil conta ainda com
uma saida de video para TV, uma bateria mais potente e uma
singela alteracao na memaria RAM do sistema — agora, 0s jogos
sao carregados muito mais rapidamente.

Produto: Sony PSP 2000 — Piano Black Preco: US$ 169,99
Onde comprar: www.amazon.com (EUA)
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Etemgarers : Biatioe Bt b puns & Alagiabms B0 o Tho burnses.

TUDO AO MESMO TEMPO

Embora muitos adeptos do X360 ainda nao conhecam a
comodidade do Kit Play & Charge, da Microsoft, o acessrio é
essencial para quem ndo curte ser pego desprevenido em plena
jogatina. Basicamente, o pacote é composto por uma bateria e
um recarregador para o controle sem fio do aparelho,
permitindo que o processo de recarga seja efetuado até mesmo
durante o uso do

joystick. Como cada )
carga dura, em média,

25 horas, trata-se de

uma otima, senao

essencial, oportunidade

para aposentar de vez

a pilharada.

Produto: Xbox 360 Kit

Play & Charge

Preco: R$ 129,00

Onde comprar:

www.submarino.com.br

(Brasil)

ACESSORIO DE LUXO

Novissimo langamento na linha de periféricos
licenciados pela tradicional montadora
italiana Ferrari, o voltante GT Experience é
uma op¢ao luxuosa para os donos de
PlayStation 3, Play 2 e PC. Com controles
100% programaveis, vibracao e grande
resisténcia aos movimentos, 0 acessorio
conta até mesmo com um botao no formato
de guia, semelhante ao encontrado no
controle da nova geracdo da Sony. Para quem
deseja ter uma experiéncia de dirigir proxima
do real, ainda mais com um volante de uma
Ferrari, 0 acessorio GT Experience é um item
obrigatdrio. Pelo menos é mais barato do que
comprar um carro da marca.

Produto: Thrustmaster Ferrari GT Experience
Preco: US$ 49,99

Onde comprar: www.amazon.com (EUA)

T
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A EXPERIENCIA INEXFLORADA

PARA VER E OUVIR

Vocé se lembra da verséo do tocador Zune inspirada na série Halo? Pois
agora que ela ndo esta mais a venda, ndo pense que suas chances de
descolar o aparelho acabaram. Os demais modelos do Zune continuam no
mercado. Nas cores Black, White e Pink, o tocador encontra-se a pronta-
entrega nas principais lojas dos EUA. O aparelho é capaz de reproduzir
videos e musicas, tocar radio e se comunicar com outros Zune via Wi-Fi.
Produto: Zune Digital Media
Preco: US$ 249,99

Onde comprar:
www.gamestop.com

O principal
rival do iPod
tem uma
tela maior,
toca radio e
pode se
conectar com
outros Zune
via Wi-Fi

PARA VIAGEM

Cansado de sair com o seu
PS2 debaixo do braco para ir
jogar na casa dos amigos ou
leva-lo em viagens? Pois saca
so esta mochila especial para
o modelo Slim comercializada
pela Leadership: feita de um
material de primeira
qualidade, a bolsa possui
compartimentos para jogos,
cabos, controles, cartdes de
memdria e, obviamente, para
0 proprio console.

Produto: Bolsa de Viagem para PS2 Slim Preco: R$ 50,37
Onde comprar: www.leadershop.com.br (Brasil)

-r
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Nada de carregar seu
Play 2 de qualquer
jeito por ai. Com esta
bolsa, ele estard sao e
salvo nas viagens

MISTERIOS

Enquanto Lost; The Videogame nao chega para
saciar a vontade dos fas, o jeito é curtir a
temporada mais recente do seriado criado por
J.J. Abrams em 2004. A caixa com 0 0 terceiro
ano de Lost chegou primeiro ao Brasil e com
muita historia para contar aos aficionados pelos
mistérios da ilha paradisiaca: além dos discos
com os 23 episodios tradicionais que foram ao ar
em 2006 e no inicio deste ano, o pacote
acompanha um DVD extra que apresenta muitas
cenas excluidas e comentarios dos produtores
durante os capitulos.

Produto: Box Lost — Terceira Temporada

Preco: US$ 49,99

Onde comprar: www.americanas.com
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Sua porta de entrada para mundos distantes na frente do PC

= RECRONFINES= e s are i e el e U S

DOF“ =
=
ra-prima

possivel observar Dofus
Com cara de ob

de longe. O game chega § | \—- _
O visual dos

ao Brasil em novembro
personagens, inspirados
nos mangas e animes,
pretende cativar
os brasileiros

@ MMO para PCs modestos mostra beleza com tecnologia Flash

o bater os olhos em Dofus, ele compativel com todos os computadores, produtora. “Os criadores do game faziam
parece mais uma mistura de inclusive em Windows, Mac e Linux’, afirma parte de comunidades de jogos
manga com RPG, algo nao muito Agostinho de Freitas, diretor de marketing da iIndependentes e desejavam criar titulos que

original, especialmente entre oS INUMeros
MMOs que apostam nessa combinacao.
Entretanto, 0 game tem uma caracteristica
que 0 separa de seus concorrentes: sua
compatibilidade. Ao contrério da maioria dos
jogos que exigem uma configuragao absurda
do computador, a equipe da Ankama Games,
produtora de Dofus, quis criar um game 7
acessivel para 0 maior nimero de pessoas. g SR ST | AU 1
'A idéia de fazer um MMORPG programado o Y Y s U TN
em Flash veio da vontade de tornar o jogo Todos os cendrios foram desenhados & mio E muito simples trocar e vender itens no game
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O valor da mensalidade de
Dofus no Brasil ainda ndo foi
definida. De acordo com sua

produtora, podera ser de RS 12.

Todos as classes de Dofus foram
criadas para trazer mais
equilibrio nas batalhas do game.
Nada de jogador apeldo.

fossem acessiveis ao maior ndmero
de pessoas e que tivessem um preco

bastante democratico.”

Uilizando a ferramenta Fash, Dofus foi
concebido com um visual artistico,

digno de paginas de um livio

antigo de histérias. Os cenadrios

sdo desenhados a mao e
extremamente coloridos,
revelando florestas e cidades
repletas de vida.

Os personagens seguem 0
estilo de mangas famosos

e atraem todo o tipo de
jogadores, que irao
iIncrementa-los com roupas e
acessornos Unicos.

Poucas exigéncias...
Mas muita
complexidade

Nem pense que s6 porque
Dofus é feito em Flash, ele é
feio ou simples como outros
titulos que utilizam essa
ferramenta e que estao
disponiveis em diversos sites
na internet. A Ankama Games
tem Investido pesado para
deixa-lo tao elaborado quanto
qualguer outro RPG online.

Um exemplo desse arduo
trabalho sao as batalhas entre
0s jogadores e 0 extenso
mundo a ser explorado, além
da desenvolvida rede social
que possibilita trocas e
compra e venda de itens. Para
isso, hé o incentivo para que
0 usuério ganhe Kamas
(moeda virtual do jogo) ao
exercer uma das mais de 30
carreiras profissionais.

Ja quem prefere focar na
aventura, Dofus possui dez
classes entre guerreiros, magos
e ladroes. Todas foram
desenvolvidas para trazer o
maior equilibrio possivel,
evitando concentracao de
jogadores em uma
determinada classe por
ter mais qualidades que
outras — algo corriqueiro
em Ooutros Jogos.

CONFIGURACAO MINIMA

Processador: Pentium Il 700 MHz (ou Mac equivalente)
RAM: 128 VB Espaco livre: 100 [/B

r o
Ny

Sistema operacional: VWindows 98 SE, Mac 9 Linux

T e B e )
LIgSSE'S OF Persondaens

Eniripsas — Sao curandeiros
que, além de curar seus
companheiros, usam suas
magias para atacar inimigos.

Enutrofs — A melhor classe
para se acumular riquezas.
Seu foco s@o as mercadorias,
itens e criaturas para serem
convertidos em Kamas.

Fecas — 530 querreiros que
possuem poderes de defesa
excepcionais. Otimos para
lutas em grupos.

lops — Tém habilidades com
armas e sao otimos para
lutas corpo a corpo.

Osamodas — Essa dasse tem
a habilidade de invocar
criaturas e sao os melhores
domadores do game.

Pandawas — Sdo guerreiros
com grandes habilidades
para trabalhos em grupo

e sempre defendem

seus companheiros.

Sacriers — Conseguem ficar
até dez vezes mais fortes
quando sao atingidos. Sao
soldados para ficar na linha
de frente e tém grande
utilidade em grupos.

Sadidas — Essa dlasse tem 0
poder de invocar e criar
venenos poderosos. Diversos
objetos tornam-se armas em
potencial em suas maos.

Srams — 530 assassinos que
tém facilidade em acumular
riquezas, afinal, sua principal
habilidade é cometer todo o
tipo de furtos e roubos.

Xelors — Eles sao grandes
magos que controlam o
tempo a seu favor. Com isso,
desaceleram os movimentos
de seus inimigos ou se
teletransportam para o lugar
que desejarem.

Conexao internet: 56 kbps Flash 7.0 (Mac e Lintx)

Outra caracteristica que nao foi
esquecida é a possibilidade de domar
animais e conseguir montarias
durante a aventura, demonstrando
que a proposta de torné-lo acessivel
ndo comprometeu diferentes
caracteristicas do game.

O sistema de batalha também é
diferente da maioria dos RPGs online.
Com disputas que funcionam em
turnos, o jogador tem direito a uma
certa quantidade de movimentos em
um determinado territ6rio. A cada
jogada, ele decide avancar por essa
area ou atacar 0s Inimigos mais
proximos, utilizando suas armas e
magias, como em jogos do género

o
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RPG estratégico como Wild Arms e
Final Fantasy Tatics. Por isso, é
fundamental pensar na sua estratégia
para ndo ser pego de surpresa por
INIMIZoSs e para preparar sempre 0s
melhores ataques.

O lancamento oficial da versao
em portugués de Dofus no Brasil esta
previsto para novembro. Enquanto
1SS0, € possivel jogar e ver por que o
titulo cativou mais de 4 milhdes de
pessoas no site oficial,
www.dofus.com. 0 game é gratuito,
mas, para ter acesso a todos os itens
e mapas, € necessaro pagar uma
pequena mensalidade.- "0 preco da
mensalidade na Europa é cinco euros
por més, ou seja, aproximadamente
RS 12, o que d4 direito a mais quests,
novas areas, armas e classes’, afirma
Freitas. O valor da mensalidade no
Brasil, no entanto, ainda nao foi
oficialmente divulgado.
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O mundo de Dofus é bastante variado. Vocé ird passar por cendrios desérticos e isolados...
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...Até chegar a cidades vivas e cheias de detalhes. E poder matar a sede em um rio
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ora é a vez dos celulares

Distribuidora: EA Mobile

Produtora: EA Mobile

Preco: R$ 10,00

Operadoras: Claro

epois de quase 20 anos na
TV, conquistar os cinemas e
ter indmeros jogos para 0s
videogames, a familia amarela foi parar
nos celulares com um game simples e
divertido. Em The Simpsons: Minutes to
Meltdown, quem conduz o enredo € 0
pai da familia, o balofo Homer Simpson,
que parte em uma tentativa

Salve Springfield da maior burrada da vida de Homer

anterior, antes de
sua bebedeira.
Nessa linha, é
Preciso resolver
diversos quebra-
cabecas como
comprar café para
curar a ressaca de
Barney, tendo que
procurar a bebida
na lojinha do Apu.
Todos os itens
do jogo sao
inspirados no

desesperada de evitar um desastre na
usina nuclear de Springfield.

Para impedir que a cidade seja
destruida, o jogador deve completar trés
missoes recheadas de situacoes
engracadas, nas quais os fas
reconhecerao de episddios da série.

O primeiro objetivo, por exemplo, &
encontrar as chaves do carro. Para isso,
Homer deve revirar sua casa e procurar
pistas de onde ele a deixou no dia

desenho: Homer recupera energia com
uma caixa de rosquinhas ou com o
refrigerante Buzz. Além disso, vocé
encontrard diversos moradores de
Springfield durante suas andangas,
como o palhaco Krusty, Sr. Buns ou o
chefe de policia Wiggum, além dos
membros e parentes da familia.

Para quem viu o filme, nao ha com
0 que se preocupar, 0 ‘porco-aranha’ da
as caras em Minutes to Meltdown.

Resolver os problemas que Homer cria ndo sera moleza.
Ainda mais se ele ficar com gases depois do almoco

=
! B ' l — A plastica fez bem
= '\ - para um classico

com mais de 20 anos
Distribuidora: Glu Mobile Produtora: Glu Mobile
Preco: RS 10,00
Operadoras: Tim

modo Classico, uma réplica do jogo original;
e para o Powerup, no qual o jogador precisa
coletar itens liberados por inimigos para obter
novas armas e habilidades.

Cada um dos modos pode ser jogado
com trés tipos de visual: um idéntico ao jogo
original, outro com gréficos aprimorados e um
terceiro com um cenario tridimensional.

Essa soma de novidades e de nostalgias,
faz com que o jogo seja perfeito tanto para
novatos e inexperientes quanto para
aficionados ou que costumavam passar
horas na frente de seu Atari ou no fliperama.

m dos jogos mais famosos do Atari foi
Asteroids. O motivo é simples: foi um
dos games mais vendidos do console.
Com uma idéia simples, destruir asteréides pelo
cendrio, foi uma febre. Agora, Asteroids foi refeiro
para os celulares e tenta conseguir mais fas.

As melhorias estao nos graficos, com um
visual mais nitido e cheio de detalhes, e nos
quatro modos de !ogo. O destaque fica para o
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BENONDN HE GAME

MAIS DO QUE uM CAMPEONAT O,
MAIS DO QUE uM |O GO,

M EXEMPL O DE SOLIDARIEED AL E

O World Cyber Games nao é apenas o
maior campeonato de e-sports do planeta,
mas sim o maior evento de interacdao entre
Jogadores de varias localidades, proporcionando
troca de informacdes, intercambio cultural
e atualizagdao tecnoldgica aos jovens de 4B
todo o mundo. SE
E como todos os anos, juntamente com a
Inscri¢ao, todos participantes doaram |Kg
de alimento ndo perecivel, o qual serd destinado

para instituicdes e comunidades carentes. L\

. f "Il : .?';

5 : L i -.;:

Acesse nosso site e conheca _9;
éé os players que se esforcaram B

muito e agora vao representar
o Brasil na final do mundial
em Seattle!

» www.worldcybergames.com.br

WORLDWIDE SPONSORS

"ﬂ. ORLD ( YBER GAMES
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Porque tem gente que nao tem nada melhor para fazer da vida

Monte sua propria
Sensor Bar sem fio

¢ Acessoério indispensédvel para o funcionamento do Wii
pode ser feito em casa e sem gastar quase nada

Sensor Bar € um dos acessoérios
responsaveis pela inovacao do Wi
e seu uso é indispensavel. Sem
ela, a funcao de pointer, que permite que o
Wii apresente um ponteiro semelhante ao de
um mouse de computador na tela, é
inexistente. Com isso, também, vocé nao
poderd jogar games que usem o Wii Remote
como mira, navegar pela internet nem
acessar seus jogos no Wii Menu.

Apesar de toda a inovacao da Sensor Bar,
ela é muito criticada, principalmente por conta
do seu fio, que deve ser conectado a parte

Esta é a Sensor Bar
original. Cada uma de
suas extremidades
possui cinco leds. O
problema é o fio, que
pode romper-se
facilmente

traseira do console e que, além de curto, €
extremamente sensivel e pode romper
facilmente. Caso isso acontec¢a, vocé devera
procurar um modelo alternativo em sites
norte-americanos e pagar um pre¢o salgado
pelo produto.

Entretanto, para evitar gastar muito dinheiro
com uma Sensor Bar nova e, caso vocé queira
dar mais mobilidade ao seu Wii, é possivel
construir seu préprio acessério em casa
nvestindo quase nada em dinheiro e obtendo
o mesmo desempenho da barra original.
Pensando nisso, preparamos um passo-a-

Como montar a Sensor Bar

Corte dois pequenos \

N
O

",'.

pedacos da
ProtoBoard, cada um com,
aproximadamente, 4 cm de
largura por 2 ¢cm de altura.
Eles precisam ter tamanho
suficiente para conectar trés
. leds e um resistor.

eMaster
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" () que é necessario’

6 Leds Infravermelho ........cocovvenivrvenen.RS 0,25 Un.
1 placa de protdtipo (Proto Board).........R$ 4,00 un.
2 resistores de 1/4 watts. e 68 ohms .....R$ 2,00 un.

2 chaves ComUtadoras.........cuvrumeresessssness R$ 0,50 un.
2 suportes para duas pilhas AA.............R$ 0,75 un.
4pilhas AA..........ooviiinnrniinennnn...PTECO Variado
Tolal s s R $12:00
FERRAMENTAS PARA MONTAGEM

Ferro de solda / Solda (estanho) / Régua

passo para Vocé montar sua Sensor Bar sem
mistérios. Qualquer pessoa com um minimo de
experiéncia com soldas e fios nao terd
problemas. Recomenda-se, no entanto, que as
criancas menores de 12 anos tenham o auxilio
de um adulto durante este trabalho.

Como funciona a Sensor Bar?
A Sensor Bar do Wii funciona de maneira
muito mais simples do que aparenta. Por meio
de leds (diodos emissores de luz), a bara
emite sinais em infravermelho, que servem de
referéncia para que o Wii Remote identifique a
distancia do jogador em relagao a 1V,
permitindo interagir com os games. Para que
iSSO aconteca, existem cinco leds em cada
uma das extremidades da barra que
consomem 12 volts. A alimentacao é fornecida
pelo fio que conecta a Sensor Bar ao Wii.
Apesar da quantidade de leds que a barra
original utiliza, o Wii Remote ndo precisa de
mais de um deles para ter essa referéncia.
Entretanto, como 0s games exigem muita
precisao, usaremos seis leds para montar
nossa Sensor Bar sem fio.




Tome cuidado para
nao errar as
polaridades dos leds
quando monts-los,
sendo a barra

nao funcionara

Antes de montar os leds na placa, verifique
suas polaridades e organize-os para
solda-los corretamente. Caso algum fique com a

polaridade invertida, a sensor bar nao
funcionara. Para confirmar as polaridades, veja o
“corte” dentro do led: o lado que for menor
internamente, mas que tiver uma perna maior,
sera 0 polo positivo. Em sequida, monte trés leds
na mesma linha. Posicione-os do lado da placa
que nao possui cobre e solde suas pernas do
outro lado. Em sequida, faca o0 mesmo com o
outro pedaco cortado da Protoboard.

Cologue uma perna
do resistor na fileira de - Solde os dois cabos dos
positivos dos leds e a outra C O h' 3 suportes para pilhas: ligue o
perna em uma linha Rt L. . vermelho (positivo) na trilha em
diferente. Repita a ’ que estao os resistores e o preto
operacao com a outra parte ou branco (negativo) no respectivo
da Protoboard. / polo dos leds (como visto no
sequndo passo). Novamente, repita
Vi a operagao no outro conjunto.
Dependendo do 8 / ey

suporte para pilhas, a
cor do fio ligado ao
negativo pode ser
preto ou branco

Coloque as pilhas para ligar

a barra. Use 0 Wii Remote
para testa-la ou observe-a através
do display de uma camera digital
para ver se os leds estdo : Eminassos iostes
funcionando. Caso estejam, vocé Sensor Bar caseira
vera uma luz sendo emitida por funcionou meihor e

i : por mais tempo
eles. Posicione cada conjunto a, usando pilhas
mais ou menos, 15 cm de recarregaveis
distancia um do outro. Finalizado,
a barra esta pronta para o uso.
'—\\\—_/’,I_______.—-—-—"

: Para dar uma
aparéncia mais
profissional a Sensor
Bar, é preciso
investir em seus
dotes artisticos

Para deixar a Sensor
Bar mais bonita (ou
menos feia), use sua
criatividade e monte
estruturas e acabamentos.
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Par Roberto Cezar Bianchini, Pesquisador do INTERLAB Para entrar em contato: robertob@emailaccount.com
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Quando vocé for preso em um game, o comportamento do seu personagem serd igual ao seu na vida real
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© Com ela, seus games ficardo mais realistas )

a edicao 31 da GameMaster, o
“Papo Tech” falou dos chamados
Games 3.0, que, dentro de alguns
imites, permitem que o jogador crie 0
contetido do que ele ird jogar. Nos titulos em
que esta criacao é mais flexivel, costuma-se
construir objetos, cenarios e NPCs que
interagem entre si @ com quem estd jogando.
Mas um dos principais conceitos que permite
que jogabilidades interessantes surjam em
jogos deste estilo é o de Vida Artificial (VA).

Vida Artificial, quando usada em jogos
eletronicos, pode ser entendida como as regras
que governam 0 comportamento de grupo de
entidades artificiais que Interagem com 0
ambiente e evoluem. Embora VA possa ser
aplicada para NPCs isolados, seu uso se torna
interessante quando utilizada para grupos. A
idéia é simular comportamentos dos seres
vivos realizariam em uma situacao real que
sejam fiéis e possam divertir o jogador.

A VA costuma ser utilizada em jogos como
um recurso em situagdes isoladas ou nao tao
fundamentais & jogabilidade, para garantir
maior realismo, ou como esséncia da mesma.
Na primeira categoria, diversos games usam
VA: shooters, como Half-Life 2, e jogos de
estratégia, como Lord of the Rings: Battle of
Middle-Earth. Na segunda categoria, entram as

cMaster

O INTERLAB realiza pesauisas em

tres grandes linnas: Entretenimento

Digital, Realidade Virtual e
Tecnologias Interativas Aplicadas a
Educacao. Na linha de
Entretenimento Digital, o foco esta

nos jogos eletrénicos, com pesquisas
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séries (reatures e The Sims, e
0s jogos Spore e LittleBigPlanet

A fidelidade ao ato real é
iImportante, mas nao pode ser
exagerada. Os designers devem testar
as indmeras combinacoes de regras
para garantir que 0s comportamentos sejam
idénticos, mas, ao mesmo tempo, divertidos.
Um bom exemplo, embora tenha

As, regras foram tao
fiéis € precisas que
tornaram os Orcs
espertos o suficiente
para decidir que tinham
de fugir da batalha

aparecido no cinema, ocorre com freqiéncia
nas fases iniciais de jogos que usam VA
Durante a criacao das cenas de batalhas
envolvendo os soldados Orcs do filme

0 Senhor dos Anéis: o Retorno do Rej, os
animadores resolveram incluir regras de
movimentacao e estratégia militares reais
utilizadas na Idade Média. Mas as regras foram
tdo precisas que tomaram os Orcs espertos o
suficiente para decidir que teriam uma chance

envolvendo novas tecnologias pe
jogos. A pagina do INTERLAB po
ser acessada pelo site:

ar
|

d
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A série The Sims e o
game LittleBigPlanet
utilizam Vida Artificial
para proporcionar um
comportamento fiel

a realidade

melhor de sobreviver se fugissem do campo
de batalha. Essas regras tiveram que ser
simplificadas para eles lutarem com bravura.
logos de estratégia que usam técnicas de Vida
Artificial para o comportamento de grupos
costumam apresentar Varos momentos
bizarros, como este durante as fases iniciais
de desenvolvimento.

A VA deverd ser mais utilizada nos games
dos proximos anos. Ela sera tao transparente
que os jogadores dificilmente perceberao as
regras implicitas em sua programacao, o que
garantird centenas de horas de jogo para o0s
que apreciam comportamentos realistas.



PROJECT GOTHAM RACING

Fiel a familia Xbox, quarto episédio de PGR mostra que a série ainda tem lenha para queimar
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XBOX 360
Project Gotham Racing 3 — 2005

Colecionador de diversos prémios, PGR 3 foi um dos titulos
disponiveis logo no lancamento do Xbox 360. Gracas ao
poder da nova maquina da Microsoft, o est(dio responsavel
pelo game optou por caprichar na composicao dos circuitos,
cujas localidades iam de Tokyo a Las Vegas, e na modelagem
dos cerca de 80 veiculos fabricados por mais de

50 montadoras distintas. Se no segundo game cada possante
contava com 40 mil poligonos em sua composicao, 0 ndmero
cresceu para 105 mil na continuacao — e isso tudo, é claro,
sem deixar a jogatina online de lado. Neste campo, 0 game
inaugurou a chamada Gotham TV, uma espécie de rede
televisiva na qual era possivel acompanhar torneios
realizados entre usuarios dos quatro cantos do mundo.

XBOX

Project Gotham Racing 2 — 2003
Seguindo a mesma linhagem responsavel pela consagracao
de seu antecessor, a continuacao de Project Gotham Racing
decidiu ousar ao abracar de vez a jogatina online: além de
uma modalidade multiplayer por meio da Xbox Live, 0 game
chegou a receber dois pacotes de contelido publicados para
download na rede. No que diz respeito a campanha solo, 0
capricho nao foi diferente: aqui, o jogador era presenteado
com mais de 102 veiculos diferentes e cerca de 50
competicdes, que valiam medalhas e ingressos para torneios
consagrados ao redor do planeta.

XBOX 360
Project Gotham Racing 4 — 2007

Cologue-se no lugar de um produtor do estudio briténico Bizarre Creations e responda rapido:
depois de aperfeicoar a sua principal franquia ao longo de seis anos e trés episodios, em quais
aspectos seria possivel melhorar e surpreender o publico? Em se tratando de um jogo de
corrida como Project Gotham Racing, a resposta nao poderia ter deixado os fas mais
embasbacados: o segredo do quarto episédio esta na possibilidade de controlar motocicletas e
de enfrentar as adversidades dos fenémenos da natureza. PGR 4 chega ao X360 sob a
promessa de unir — nos mesmos eventos e competicdes, por mais estranho que isso possa
parecer — tanto os adeptos dos possantes como 0s simpatizantes das viagens sobre duas
rodas. Ndo bastasse essa novidade, o game também promete deixar 0 modo Arcade um pouco
de lado ao recriar, com fidelidade sem precedentes, o modo de dirigir dos mais de 80 veiculos
em corridas dominadas por eventos climaticos como tempestades e nevascas. Aqueles que se
ligam nas modalidades online, a surpresa esta na inclusao de um modo batizado como
Bulldog. Nele, um jogador é encarregado de "batizar” as carangas dos adversarios e descolar
NOVOS parceiros enquanto os demais motoristas tentam escapar ilesos da confusao.

—

S

g

Carros bacanas,
cenarios cheios de
beleza, competicoes
online. PGR tem
tudo o que os fas
dos games de
corrida precisam
para ter um final de
semana divertido

XBOX
Project Gotham Racing — 2001

N&o é a toa que, ao lado de Halo, Project Gotham Racing figure
como um dos jogos mais vendidos do Xbox. Considerado como a
sequiéncia espiritual de Metropolis Street Racer, do falecido DC, o
jogo da Bizarre Creations supreendeu o publico ao prezar nao
apenas pelas altas velocidades, o que era comum na maioria dos
concorrentes, mas também por recompensar 0s motoristas mais
talentosos com a distribuicao de Kudos — pontos que indicavam
a capacidade do jogador. Recheado de pequenos detalhes e com
um visual espetacular para a época, 0 game tornou-se o favorito
de figuras como o préprio Bill Gates, que declarou ser um grande
fa do titulo em uma entrevista anos atras.




Os programas sao encontrados na
e internet gratuitamente, mas alguns
deles, exigem um registro de compra
para oferecer todas as suas fungoes.

Por FERNANDO WIEK

Como configurar seus aparelhos sem ter dores de cabeca

= VIDEOS

YouTube em

4 Saiba como converter os videos do site de video

e obter a melhor qualidade de som e imagem

om o site Youlube
(www.youtube.com), a
distribuicdo de videos pela
Intemnet ganhou notoriedade e se
tornou uma mania do novo século.
Milhares de pessoas fazem suas
filmagens caseiras para divulgar na
Internet, compartilhar experiéncias ou
apenas dar uma de engracadinho
para os amigos. Além disso, o site
serve como um acenvo digital,
apresentando diversos programas
antigos e episédios de séries atuais.
O dnico problema do YouTube é
que ele nao permite copiar os filmes
do site para assisti-los fora da
internet. Para acabar com essa
limitacdo, preparamos um guia que
lhe ensinard como copiar seus
videos favoritos e converté-los

corretamente para poder assisti-los
no seu PSP. Wii, Xbox 360 ou PS3

sem estar conectado. Desse modo,
com qualquer um desses consoles,
a diversao estara garantida.

Copiando os videos
A primeira coisa a fazer é
selecionar todos os seus clipes
favoritos e colar a URL (o endereco
do site) na pagina keepvid.com.
ApOs essa tarefa, selecione o
YouTube na esquerda e clique em
Download. Espere surgir 0 novo link
e clique para baixar o video.
Normalmente, esse arquivo
vem com o nome “get_video” e é
bom renomed-lo antes do
download para manter o seu disco
rigido organizado. Nao esqueca de
colocar, ao final do nome, a
extensao "fiv' (Flash Video) para
que os programas de conversao
possam trabalhar com esse arquivo.

Videos de partidas
de Halo 3 (a esq.) e
trailers de Assassin’s
Creed (abaixo) saem
do YouTube direto
para o seu console

ALK e

Feche os programas do computador
onvertendo e g

evitara que o processo demore ou
que o video tenha pequenas falhas.

ITENS NECESSARIOS

PS P Programa jetAudio 7
Memory Stick de pelo menos 1 GB
-

(e T -
= FleFomat | € MP4 ~]
P
=
o T TR -
EH [ W BNAER D) H s ;i ¥ I [ ) B L ;I

Frame Rate: 2397

i

5 g
——
<

!

b

Video Birate: | Medum

i Audio Birate: | 128 Kbps | ll' ok

LT |

1 Apos instalar o programa corretamente,
execute-o, clique no icone de conversao a
esquerda do aplicativo e selecione Convert Video (é
possivel usar o atalho Crtl+0).

Clique em Add Files e coloque todos 0s seus

videos " .flv" baixados no YouTube. Va a Output
Settings, na parte inferior do programa, selecione MP4,
PSP AVC (480x272) e clique na caixa Variable Bitrate.

Aperte Start e aguarde a conversao. Apos 0
término da tarefa, dois arquivos serdo criados, 0
".mp4” eo ".jpg". Cologue-os na pasta VIDEQO do seu
portatil e acesse-0s normalmente pelo menu do console.
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ITENS NECESSARIOS
Wi " Programa Wii Video 9

Cartdo SD de pelomenos 1 GB = mo——— =

| S | iy e i

I T e, |

VideoWWizard

Loam
2007
CFEF: ':Li‘!f:"""": A 7
":i' YA

] el || LD Video QUMY music selien ek B . _ _
. 8@ 02 o Aucho QUallty e Hesim Th oo S NG Videos com mais de
Eom LS s Ko S — W 5 minutos podem dar
= RN Estinated Fila $izd R F.-]“:-:'E:'I'lf.’f nas no Wi,
ARHAL
ﬁ.I]HHHH Ctdrygnd  INGT il Kbnp B
Lot NP
s = | [ |
Instale o programa em seu computador e Na segunda tela, coloque os dois ponteiros em 3 Agora, transfira o arquivo criado para o cartdo SD
execute-0. Va ao YouTube e escolha os filmes que High e clique em Start Convert. Por se tratar de (procure o video em Meus documentos|Converted
deseja assistir pelo console. Em sequida, clique um video do YouTube, que ndo tem grande qualidade, Videos\IWii) e coloque-o no Wii. Escolha o canal Photo
em Select File e selecione o video ".fiv" que colocar na qualidade Best iria apenas criar um Channel, selecione que vocé deseja visualizar as fotos
deseja converter. arquivo maior, com imagem e som iguais. do cartdo SD para que os videos sejam encontrados.
ITENS NECESSARIOS
Xbox 3 60 Videora Xbox 360 Converter
— = e ——
Conexdo em rede como PC =5r=s= =
- : : By Shave musie pohres, andvids on your natiek
IM . Raynmoes sbouk thaing
Shaing setings
: — W Shase my meda e St |
Video Format  ou e
Viceo Size e Ty ’iil
Capyrges & 39T Reg Rpma bnc Video Quolty  pasc Mesum High  Bem W D
iTunes S NBC Enhonce Quelity om "~ on
#eHBC Audico Quality  pric Hesum  Heh | Best
Tunes | Doy | Comommn |
" m et b ! - .
e | T = ct:*ﬂmr et = Hom dons shore changs el sstinai? [T ok ] coce |
Famara [ i e m = L | =
A diferenca do Xbox 360 para o Wii é que Em seguida, cologue a opcao Video Quality Clique em Start Convert e, apos a conversao, abra
ele é compativel com alta defini¢do. Com esses em High; Enhance Quality na opcao ON e, o Windows Media Player 11, va até a aba Library,
videos, no entanto, a qualidade sera menor. Instale o se vocé possuir uma televisdo de alta definicao, cliqgue em Media Sharing, aguarde o X360 ser
programa em seu computador e execute-0. Va ao modifique o Video Size (para economizar espaco reconhecido (ele devera estar conectado em rede com o
YouTube e escolha os filmes que deseja assistir pelo em disco com videos do YouTube, recomendamos PC) e pressione o botao Aflow. Adicione seus videos ao
console. Em sequida, clique em Select File e selecione o deixar essa opgdo na selecao para televisores de player, ligue 0 X360 e va até a secdo Midia. Selecione
video ".flv" que deseja converter. defini¢do standard). Video e escolha a opcdo Transferir.
ITENS NECESSARIOS
S 3 Programa PS3 Video Converter 3
P = PlayStation 3 de 60 GB ou 80 GB R
Lot I e Um cartdo de memoria compativel com 1 GB
0000 © 0L | % Advanced
) R T G Ercoe: Famn g A, - B a0 LB [ n
2 2 _vathn i :::- ’:m H:Il;:' m m_ufi__ S
—— Profile:
Fri | P53 Video[450F) MPE-4 Eﬁrnp#]‘-*-‘
Yideo quality: 1200kbit/s i R e il -
g ‘:| f"lil‘rll'tr-l’i.p—q-..l.i.* ._‘;:_E.‘.‘_ i o i W e 1 W T
' i ] | i g 3:1:??: LS P
Depois de instalar o programa, clique na op¢ao Na aba da direita, em General, selecione o padrao Agora, pressione 0 botdo £ncode e espere o video
Add para adicionar os videos " .flv". Vocé pode PS3Video(480P) MPEG-4, pois os videos ser convertido. Ao término do processo, arraste 0
colocar quantos filmes desejar para que o software fa¢a capturados do YouTube ndo se beneficiam de arquivo para o seu cartao de memdria, coloque-o no
a conversao. codificacdo em alta resolucdo. PS3, va até o menu Video e execute-o.
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ﬁara Wii, PS2 e PS3
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André Faure, gerente de marke:ﬁr}g da .

Tectoy, com Nabaztag no anwersano de
20 anos da empresa em Sio Pavlo, SP

Ian de Freitas, gerente de
produtos da €A, no evento
The Sims Bon Voyage em SP

a
Marcello MM, |
gerente da '-
comunidade
The Sims, com
The Sims Bon
Voyage em SP

Se voce quiser mandar a Toto do sev evento
para esta sessao, envie um e-mail com vma foto
para gamemaster@evropanet.com.bor
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A Combinacao Perfeita €

Para Digital Home

Apresentando o Chipset 690

« Rodar contetdo em alta definicgo

« Saida para Video HDMI

« Qualidade AVIVO™

« Windows Vista™ Premium

e Grafico integrado ATI Radeon™ X1250
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A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso :
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
Por isso, ¢ ﬂ ualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
iIstres leitores.

doacoes proporcionadas iw..qi.::::;f‘.-:;: ilu
Contamos com voces!

Digitalizada por: evil arthas
Editada por: Douglas lelker

Revista: evil_arthas f facebook.com/retroavengers

T 3
4 retroavengers@gmail.com




