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PROCESSADOR INTEL® CORE™2 DUO.

VOCE MeReCe UM COMPUTADOR COM
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PROCESSADOR INTEL® CORE™2 DUO.

VOCE MERECE MULTIPLICAR SUAS CHANCES
DE FINALMENTE MUDAR DE FASE.
Confira no www.maisdemim.com.br

a.

L.

Multiplique tudo aquilo que vocé ama nos games

com o Processador Intel® Core™2 Duo. *40% a mais de performance
para vocé atacar em varias frentes. Confira tudo o que ele faz

NO curta-metragem mais inovador da internet.
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fechamento. E quando chega o momento de finalizar tudo,

incluir as noticias que chegaram no Gltimo momento. Isso tudo piora
muito quando chega o dia do fechamento e vocé esta de viagem
marcada para cobrir um dos maiores eventos de games do planeta.
Nem preciso dizer que essa foi a realidade da edicao da GameMaster
que vocé tem em suas maos.

No dia do fechamento, embarquel para Leipzig, na Alemanha, para cobrir pela primeira vez a
Games Convention, a maior feira de games da Europa (e quem sabe agora do mundo). Escrevo
esse texto apds meu primeiro dia de feira aqui na Alemanha, e posso garantir para Vocés, com a

momento mais tenso na criacao de uma revista é o seu

cacar todos 0s erros, conseguir as imagens que faltavam e

de quem j& cobriu a E3, nos EUA, que a GC tem tudo para se tomnar a feira mais

importante do segmento de jogos eletrdnicos. Desde o primeiro dia ela mostrou a que velo.
Impressionante, em todos os sentidos.

A cobertura completa da GC 2007 vocé vai conferir na préxima edicao da GameMaster.
Além de todas as outras publicacdes de games da Editora Europa (temos varias, anota a:
Dicas & Trugques para PlayStation, Revista Oficial do XBOX e NGamer). Em 200/ a Editora Europa foi
a Unica editora do Brasil a enviar jornalistas para cobrir E3 e GC. Nao poderia ser diferente. A idéia
& sempre garantir uma cobertura internacional do jeito que vocé gosta.

A ansiedade da viagem, felizmente, nao atrapalhou em nada a qualidade dessa edicao. Um
bom exemplo foi a integracao do trabalho grafico do Nani com o brilhante texto do Gustavo Petré

no completissimo preview do aguardado Assassin’s (reed. lambém do Petr6 o 6timo trabalho de
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O canal obrigatorio para vocé tirar duvidas sobre games

0 melhor PC

E ai, galera. Beleza? Estou
querendo entrar para a nova
geracao de games para PC e por
Isso gostaria de saber qual & na
opinido de vocés, a melhor
placa-mae, processador e placa de
video para poder jogar, porque 0
meu PC nao vai conseguir rodar
Gears of War e Rainbow Six Vegas.
Wagner Tomaz da Silva
por e-mail

Wagner, existem aiversas
opcoes de componentes

no mercado com pre¢os variados
e gue podem apresentar um bom
desempenho para o0 que vocé
deseja. A primeira coisa & ter
certeza de que vocé possui um
bom gabinete, com refrigeracdo
eficiente e uma fonte de, no
minimo, 500 watts reais. Procure
por um bom processador.

0 melhor no momento é o
Intel CoreZ Extreme QX6850,
ideal de ser usado com uma
placa-mde modelo D975XBXZ,
também da propria Intel. Quanto
a placa grafica, tanto a Nvidia
quanto a All tem boas novidades,
como a GeForce §800 GTS
e a Radeon HD 2900 XI,
respectivamente. Ambas tém
suporte ao DirectX10 e é o que
vocé deve buscar em uma placa
gréfica para o seu computador.

Entretanto, ndo adianta
vocé ter os melhores
componentes se
ndo tiver bastante
memoria RAM (1 GB
é 0 recomendado) e
bastante espaco no
HD. E bom lembrar que
ndo adianta ter tudo ISso
sem um bom monitor de
LCD com um contraste
grande de, no minimo
2000:1, e uma placa
de som que faca valer
0 investimento, como a
(Creative Labs Sound Blaster
X-Fi XtremeGamer. Com
ISSO, voCcé terd uma excelente
maquina para jogar todas
as novidades para P(.

6 GameMaster

PS3 no Brasil?
Acho que nao

E al, galera da GameMaster,
beleza’ A edicao #29 foi uma
das melhores que eu |a |, mas
gueria saber se vocés nao tiveram
mais noticia do Satoshi Fukuoka,
0 porta-voz da Sony |Japonesa,
falando sobre um possivel
lancamento do PlayStation 3

no Brasil. Vocés acham mesmo
que a Sony ird lancar o console

aqui ainda este ano?
Femando Vieira - por e-mail

Fernando, o mais provavel

é gue o PS3 ndo seja
lancado no Brasil. Se ele for, ndo
serd este ano, pelo menos naada
indica isso. A Sony reclama dos
altos indices de piratana que existe
por aqui, Imagine: o PSOne e PSZ
Sd0 0S consoles mais populares no
Pais e a Sony ndo ganha um
centavo pela venda de jogos
(piratas) no Brasil. Se a piratartia der
uma trégua e as empresas de
games no Brasil comecarem a
ganhar dinheiro, provavelmente a
Sony mudara de idéia.

0 demonio chorou
Acho que vocés nao respondem a
esse tipo de pergunta, mas
mandarel mesmo assim; podem
me informar onde consigo o jogo
Devil May Cry 3 Special Edition?

Rodrigo Escobar da Gloria
por e-mail

BLA BIA BLOG
b )
Quer participar
dessa secao? //
Entao entre no
blog da redacao

(www.gameblog.com.br) e
deixe seu recado, pergunta,
critica ou sugestao. Se der
sorte, seu nick e seu post
podem aparecer por aqui!

DVD o unico
08/08/2007 13:01
Spider pig, spider pig... Harry
porco. Huahuahuahuahu

E, o filme dos Simpsons
fez bastante sucesso entre 0s
freqlientadores do GameBlog.
Esperamos que eles nao sejam
tao burros quanto o Homel
e que nao maltratem os
porquinhos. £ sim: 0

o ) T O e P, e
JL}{_.:'."[.l'.-"-.l-"-:.l.r.‘l'.'l.]n.l' 80 -r;rll'll}llliln.-lll ao ?I-'.'I-rlrllf:'.'r

WERDURA
05/08/2007 13:00
Desde que eu conheco este blog,
ele & habitado por pessoas de
qualidade mental duvidosa. A
metade dessas pessoas e solteira
e a falta de mulher aqui no blog é
um problema. Quando aparece
uma, a galera delira! Bem que as
Garotas Play poderiam comenta

aqui nesta sessao.

0 WERDURA guase consequiu
- e TTReE x5! Belaerd it Py
anaiisar a I.I?fu't'l.f.ll!ll'L}q:Jl'..l'L' e
testosterona que a gaiera que
i) r-r-l . -'.F 5 s Ta ||-, |.I.- - I.-r' 1 P '-II _:rl.- i -r -I-I:||T'|
comenita no 21og da redacao [emn.
Dana miia 3 nonta i3 tinha
Fena que a gente |a tinha
e -."-']r']ﬂr{-j T i 4| :".I'I"-'"- acta con
aescooerio que a gaiera esid Cor
0s hormonios a flor aa D ele muito
antes gele. Caso contrario, nao
|'. o a - o 2 J ..||'.“. .I:I.- e
COIQCarialimos as Deidas Tolos das

' . e p | T ——
Garotas Flay por ia.

WIZARD
28/07/2007 18:37
Huahuahuahuahua, voces estao
parecendo a Globo no final do
ano: estao cheio de especiais. Se
bem que eu prefiro ver o Kratos

do que o Roberto Carlos.

Estamos preparando um
T PEL () [ S o (o PP - 1P
especial do hel, gue sera muito

; 0 e el o T e R
melhor que o da Globo. 5a0

tantas emocoes...

Pablo Escobar..

Brincadeira, viu? Rodrigdo,
vocé pode encontrar em sites de
compras como Americanas.com
ou Submarino. Mas, como o jogo
é um pouco antigo, vocé pode
ter dificuldade para encontrar.
(aso ndo consiga, tente o0s
leildes do Mercado Livre que
colocam a venda tanto o game
usado quanto mais novo e sao
bastante seguros.
Se mesmo assim vocé ndo
encontrar, @ solucdo é apelar
para o eBay ou sites de venda
de games norte-americanos.
Mas, dependendo de onde
vocé comprar, 0 preco pode
ficar bem mais salgado.

Davida cruel

Fala, pessoal da GameMaster!
Tenho R$ 3.000, fruto de muito
tempo juntando minha mesada.
Acompanho a histdria do X360
desde seu lancamento, mas al
que entra a grande dudvida: fiz o
orcamento de um PC com uma
excelente configuracao e deu

o valor de R$ 2.960,00. Estou

na ddvida do que comprar: este
computador ou um X360. Do
mesmo |eito que quero jogar
Crysis, Spore e The Sims 3, quero
jogar Forza Motorsport Z, Halo 3
e todos da série Dead or Alive. Na
Opinido de VOCes, 0 que é
melhor: um Xbox 360 ou um PC
com a configuracao acima/

Victor Mafra - por e-mail

(ara, ndo importa ter

um computador
superpoderoso que custe R$ 3
mil ou um Xbox 360 novinho: o
que realmente importa sao os
jogos e as duas plataformas tém
games muito bons. Vocé que
precisa avaliar os titulos que mais
lhe agradam. De que adianta
investir em um PC se vocé n&o
curte nenhum jogo, 0 que ndo é
0 seu caso/ As duas plataformas
sdo parecidas em termos de
géneros de jogos (muitos games
de X360 aparecem no P() e vocé
serd felliz com qualguer uma.
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Fote llustracoes que 530 cohnos para 0

Ate os cabelos ruivos aa heroina
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S Apejar L,r r uma espada aivina,

£\ .ru.ﬁ'cae 1a ma umﬂ’ﬂ tar com

outras am B:,. como uma bazuca Nariko € a filha do chefe de uma tribo de guerreiros cuja missao

:‘tff sagrada é proteger a Heavenly Sword, uma espada que ja pertenceu
a um deus. Quando seu pai é raptado, a jovem resolve usar a

espada sagrada para salva-lo, porém, ao usa-la a garota tem sua
orca vital drenada. E um dos jogos mais bonitos do PS3, abusa de
efeitos de blur com objetos distantes e belos reflexos aquaticos. Ha
roupas e objetos que passam a sensacao de possuir densidade e
nao parecem texturas chapadas.




FISSASSINS

i Camuflagem é fundamental no jogo

SRR que promete ser um dos maiores sucessos
o ano. Para isso, a Ubisoft esta abusando

B (105 efeitos de |uz e sombra e criou cidades

e interacoes jamais vistas anteriormente.

Utilize todo o cenario e fique atento para

a reacao das pessoas que o cercam.

g R ey

UNRFAL 3

O jogo que serve de padrao para
engines graficas chega a uma
nova edicao e retne tudo o que
as maquinas da nova geracao
tém a oferecer: texturas absurdas g
e efeitos realistas de iluminacao.

1
......

KANE & LYNCH

A era dos protagonistas heroicos esta
acabando, pelo menos se depender dos
produtores deste game. Kane & Lynch foi
desenvolvido pelos criadores do obscuro
Hitman e possul um estilo parecido ao de
Sifilmes do Quentin Tarantino, com pouca
luz, muita violéncia e acao explosiva.
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O lado “B” da induastria mundial dos games

= ESPETACULO

O RETORNO DA MUSICA

¢ Espetaculo Video Games Live volta ao Brasil com musicas novas e algumas surpresas

Sucesso absoluto em 2006, o Video
Games Live retorna para mostrar
que videogame e musica combinam

Nao houve quem ndo aplaudisse de pé a
;:rJerformance e 3 orguestra do compositor
e

ommy lallarico

0 Maestro Jack Wall no

musical Video Games Live

Video Games Live , o maior
evento musical dos games
no Brasil, retorna recheado
de atracoes esse ano. No evento do
ano passado, nao houve guem nao
aplauaisse de pé a performance e a
orquestra do compositor Tommy Tallarico
e do Maestro Jack Wall. A calorosa
recepcao do publico fez com que os
dois norte-americanos decidissem
retornar com o espetaculo este ano,
trazendo algumas mudancas.

‘A apresentacao terd 30% de
conteldo novo e Muitas surpresas’, conta
Tallarico. "Algo que posso adiantar é que
incluiremos a musica do filme Tron no
repertdrio.” Jack Wall diz que estd feliz
com o retormo ao Pais: "Estamos muito
felizes, pois o pianista Martin Leung

Master

(famoso pelo video do YouTube no qual
toca as musicas da série Mario) retorna
com a gente ao Brasil com um material
novo', conta. ‘N6s também temos
musicas novas, mas ha muito a
finalizar ainda.”

Para a felicidade de quem mora no
centro do Pais, a cidade de Brasflia entra
para a tumé este ano, ao lado do Rio de
laneiro e de Sao Paulo. 'E a primeira vez
gue nos apresentaremos la, onde
trabalharemos com a Orquestra
Villa-Lobos', conta Wall.

Os ingressos ja estao a venda e os
shows estao programados para este meés
no dia 16 em Sao Paulo, 23 no Rio e
50 em Brasilia. Maiores informacdes sobre
a compra de ingressos estao no site
Www.videogameslive.com.br.

O maestro Jack
Wall quer que o
publico seja
surpreendido
com as
novidades

Lancamento do DVD

0 sucesso do espetaculo no Pais rendeu um DVD
gravado ao vivo no Rio de |aneiro. As imagens do filme
vazaram na internet, mas a organizacao do evento nao
vé problemas com isso. 'Nao atrapalhou em nada, pois
isso ajuda a divulgar o DVD", explica Sérgio Murilo
Carvalho, produtor da VGL no Brasil. "“Temos bastante
material gravado e um produto de muita qualidade em
maos. lenho certeza de que os que assistiram ao show
no YouTube irdo assisti-lo na televisao." O lancamento
mundial do DVD acontecerd no show em Sao Paulo -
nas outras cidades, ele sera vendido no local do
espetaculo. O site oficial também venderd o filme, que
também serd lancado em outros paises.



“TRANS-FORMISTA”

(IS En B+ Depois de fazer um bando de
marmanjos barbudos ir ao
cinema com seus Autobots e

Decepticons, o tilme dos

Transformers rendeu novas
criacoes para 0 mercado de
games. Uma delas é o DualShock

que se transforma em um robo

@ INTERNET da serie. Como em alguns

b 360 d bonecos, basta apertar um botao
e acordo com

para que o controle vire o robo.
D G I Wl poew  Cnpos Mo Mkl s
e oogle == g
a HltIINlSEl. 3 TR T L & g @ et wpnad 3= Baai

empresa 1esponsavel | e e
por calcular todo o - T T L

tréfego da internet NO [mosse.vmpise

mundo, 0 console da " - e 0 s v

Microsoft passou o R0 0. G K00 lipire e Gaman ot Mo e @ BUGIGANGA
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Furminator

| 8 EUR . Fodel b3 il ainddd g Ko D60 ¢ oavl i il ol

videogame mais

i Do S50

procurado em sites & Dmbmmwmnommame Sman - - T
de busca como S uem joga pinball até hoje nos
Google, Yahoo! e e B sl e e o fliperamas ird fazer de tudo para
A|ta"nﬁ5té A pegq <3 | testar essa bugiganga. A maquing,

: L[l s sy LR ks

O povo quer sanar o problema das luzes vermelhas chamada de Furminator, coloca a mesa

mediu quantas vezes as Apelidado de "High Score 100 doli oy thos doiogad
pessoas inserem 0 nome dos consoles nesses sites. O motivo principal e apresentado na feira Comic Eﬁiﬂj;a ﬂ;;srﬂnﬁad{; ;;:rga dm
da fama online, no entanto, nao é algo positivo para a imagem do Con 07, o controle-robo estara ? e Ehp d S ol hpﬂ dE
Xbox 360: o recorde de buscas foi por informagoes que solucionem o Lt e e e qeljeu:agﬂn?éjrgjnzs c{?;nuii g
problema das trés luzes vermelhas, causa de grandes dores de cabega Unides, 20 lado; o€ 0utros L

aos donos do aparelho. Uma busca curiosa ficou em sétimo lugar perifericos voltados 2 L sl L e

nessa lista. Todos os dias, milhares de pessoas usaram o termo ‘free
ADOX’, Indicando uma tentativa desses individuos de descobrir algum
lugar que estd presenteando os jogadores com um Xbox 360 de

graca. Se fosse facil assim..

comunicacao e informatica como
headsets bluetooth, teclados e
mouses que podem se
transformar em robds parecidos
com o Optimus Prime.

@ ARCADE

Corrida com
um carro real

S arcades dao tanto dinheiro no
lapao que as produtoras mais
connecidas se dao ao luxo de investir
em maquinas gigantescas e
extremamente realistas. Uma dessas
criacoes exodticas € a nova versao do
game Initial b, um grande sucesso na
terra do sol nascente. O titulo, inspirado
na série de mangas e de filmes,
apresenta réplicas em tamanho real dos
carros que fazem o papel de cabine,
dando ao jogador @ mesma sensacao
de estar pilotando os modelos de
verdade. Serd que esse arcade chegard
um dia chegaréd ao Brasil?

pessoa por meio de um sistema especial
e apresenta uma protecdo para que a
bolinha de ferro ndo atinja o seu rosto.
De acordo com os criadores, a Imersao

dentro do pinball é incrivel.

4

Nada como vocé ter dinheiro e produzir uma §
maquina que use carros de verdade. O problema
é arranjar espaco para este brinquedinho

Master 11
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* Um parque de diversoes
norte-americano resolveu
chutar o pau da barraca e
distribuir prémios muito
melhores do que os ursinhos na
maquina da garra; quem tiver
muita habilidade e um pouco
de sorte pode voltar para casa
com um Wii novinho.

Para jogar na Crane Machine,
como o jogo e conhecido por
a4, 0 jogador precisa
desembolsar uma boa

grana — e necessario pagar
cinco dolares, cerca de dez
reals, por tentativa.

O preco e justo ja que O
prémio € o concorrido console
que ainda falta nas lojas dos
Estados Unidos. Em outra
maquina do mesmo parque, 0s
visitantes podiam tentar
ganhar um iPhone. Até o

fechamento desta edicao,

ninguém havia ganhador 0 0
console e nem o celular.

Quem desembolsar USS 5 por
tentativa pode voltar para casa
com um Wii novo em folha

Master
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Xbox com novos coolers

F 0i 0 que 0 dono de um novissimo Xbox 360
descobriu. Ao abrir o console para pintd-lo, ele
percebeu que havia novos coolers cobrindo a GPU.
Pelo visto, a Microsoft estaria adicionando esses

coolers nos modelos Elite mais recentes para evitar
problemas com o superaguecimento, 0 que causou

@ MEDO

Silent Hill Arcade

D epois de um bom tempo em
producao, o game de terror da
Konami chegou aos fliperamas japoneses.
0 game, no entanto, é bem diferente das
versoes ‘survival-horror’ para consoles. Sifent
Hill The Arcade é um jogo de tiro nos
mesmos moldes de House of the Dead, da
Sega, e apresenta inimigos conhecidos dos
fas como o Pyramid Head. A maquina, no
entanto, nao foi bem recebida pelo ptblico
e pela critica, que reclamou da péssima
qualidade visual e da jogabilidade confusa.

Até a arma consegue parecer tosca neste bizarro arcade

US$ 1,8 bilhao em prejuizos a empresa desde o final
de 2005. Os coolers extras foram vistos anteriormente
em consoles consertados pela Microsoft na Europa.
Resta saber eles se tornardo um padrao nos pProximos
lotes do aparelho. A Microsoft brasileira afirmou nao
ter conhecimento dos novos coolers.

"
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Resfriando as coisas
A adicdo de novos coolers, além da modificacao
dos resfriadores antigos é uma das solucaes
imediatas que a Microsoft esta buscando para

diminuir o problema das luzes vermelhas. Resta
saber se a alteracao trara beneficios.

ML

Pelo menos vocé pode aliviar o estresss atirando em monstros




Nada como jogar um RPG cléssico em um
console que cabe dentro do bolso

& ENGENHOCA
Game da lata

m norte-americano chamado Greg

Sanders teve a brilhante idéia de
criar um inusitado game portatil. Para 1sso,
ele utilizou uma latinha de pastilhas de
menta como 0 “caixa” do aparelho,
colocou memoria interna, 0s Circuitos para
saida de 1V e para a entrada do controle.
O diminuto videogame roda apenas um

jogo, o Dungeons of Doom, inspirado no tiulo Rogue,
lancado originalmente para os computadores em 1984

A versao utilizada € a mesma de /3 anos atras: 0 game é
preto-e-branco e possui graficos muito simples. O ‘game
da lata’ ndo estd a venda e o inventor ndo aceita
encomendas. U console também funciona apenas com
um controle de Mega Drive.

HP=12:1¢

@ ENCONTRO DE DESENVOLVEDORES

Dungeons of Doom é uma versao de Rogue, que foi muito popular
nas faculdades norte-americanas durante a década de 80

Sao Paulo debate sobre games

N o dia 17 de julho, Sao Paulo foi sede
do primeiro capitulo de uma série de

maleficios de a regido possuir empresas do
género. A falta de incentivo fiscal foi um dos

debates do IGDA (International Game Developers principais problemas levantados: sem esse auxilio

Association). O encontro discutiu a situacao da

nao surgem novas produtoras. Sem o auxilio,

Inadstria de games do tstado e do Pais, procurando no entanto, as empresas existentes nao

encontrar solucdes para 0 crescimento, para 0s
principals obstaculos que ela encontra e como
superar todas as dificuldades.

‘0 objetivo de criar um grupo como esse é
construir uma comunidade dentro da inddstria,
unindo diversos integrantes que fazem parte de

dependem do governo e tornam-se totalmente
independentes. Além de levantar esses assuntos, 0
grupo busca reconhecimento e desenvolvimento
dos profissionais por meio de uma comunidade
democrética e bem estruturada.

O proximo evento devera ser daqui a dois

proautoras ou que tém ligacao com distribuidoras meses - a data e o local ainda nao foram
localizadas em Sao Paulo’, afirma Rogério lavares definidos. Para acertar esses detalhes, os
Gasi, um dos fundadores do grupo. Os integrantes organizadores querem que os interessados entrem

da mesa debateram diversos assuntos com o

em contato no férum da pagina oficial da

publico presente e buscaram encontrar solucdes associacao, www.igda.org/saopaulo.
diretas para os problemas que impedem a
expansao da Iindustria.

Durante o evento, discutiu-se muito o
surgimento, um tanto tardio, das produtoras
na regiao paulista, os beneficios e

0 assunto foi a falta de incentivo do governo as produtoras nacionais

o ACONTECELL.

* Os Estados Unidos realizaram
a maior operacao de sua historia
para apreender produtos piratas
em seu territorio como jogos e
chips de modificacao. Numeros
nao foram divulgados.

» A EA informou que Spore, que
esta previsto para 2009, so sera
lancado quando o game estiver
realmente pronto. Ou seja, se ele
for finalizado em 2018...

» Qutro atraso anunciado foi 0
de GTA IV. O jogo, antes previsto
para 16 de outubro, deve sair
entre fevereiro e abril de 2008.

* Segundo boatos, 0s modelos
do Xbox 360 mudarao de nome.
O Core chamara Arcade e vira
com um Memory Card e cinco
Jogos da Live Arcade. Ja 0
Premium sera Pro e o Elite
mantera 0 mesmo nome.

* Depois do banimento do
Manhunt 2, a ESA, que regula a
classificacao dos jogos nos EUA
foi acusada de alterar um artigo
sobre modchips no Wikipedia.

* Em 2008, chegarao dois novos
jogos para o falecido Dreamcast.
Ambos produzidos pela
RedSpotGames sao o Dalforce e
Wind and Water Puzzle Battles.

v Py AR

* Ao que tudo indica, Guitar
Hero podera receber outros
Instrumentos para concorrer com
Rock Band. Pelo menos e o

que apontam os analistas
norte-americanas...
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No Wii, FIFA 08 tera
minigames em que os
Jogadores, como
Ronaldinho, terdo suas
versoes em Mii

Joe Booth tenta
passar toda a

sua paixao por

futebol nos games. i
da série FIFA_ &

A busca pelo melhor FIFA de todos

¢ Conversamos com o produtor do novo game de futebol da Electronic Arts, que conta as
novidades da nova versao e os planos para o futuro da série para o PC e os consoles

POR GUSTAVO PETRO

»y

inegédvel que a rixa entre FIFA e
Winning Eleven traga melhorias em
ambas as séries. Mas se depender de
loe Booth, produtor do futebol virtual da
Electronic Arts e fanatico pelo esporte — e pelo
time Leeds United, da Inglaterra =, FIFA 08 tem
tudo para ser o0 melhor game da série. A
grande novidade, o modo Be A Pro, permitird
controlar apenas um jogador, Seja zagueiro ou
atacante, durante toda a partida ou
campeonato. De acordo com Booth, i1sto é
uma preparacao para um futuro modo
multiplayer online com 22 jogadores
simultaneamente. Antes de vocé sair
procurando dez amigos para montar seu time,
CONSeguimos uma entrevista exclusiva com o
produtor, que nos contou detalhes de uma das
maiores produgdes da EA Sports no ano.

- 0 que podemos esperar
de melhorias em termos de graficos, de
Inteligéncia Artificial e de fisica em FIFA 08?

- Refizemos o sistema de chute.

Master

Agora, existe uma infinidade de contextos que
afetam como o pé do jogador acerta a bola e
que o fazem errar ou acertar o chute ao gol.
Entdo, se ele estiver desequilibrado, chutar com
seu pé mais fraco ou estiver sob pressao de
um zagueiro, 0 chute tem grande possibilidade
de sair pela linha de fundo.

A Inteligéncia Artificial de cada jogador
analisa 35 pontos diferentes em cada um de
seus ciclos, o que d& mil opcoes de reacao
diferentes por segundo a cada atleta. Ha um
novo sisterma de marcacao e de
‘oportunidade’, que permite que a IA vasculhe
O Campo, procurando por espagos e evitando
zonas de marcacao. O novo sistema de criacao
de jogador funciona de modo "organico’, com
as habilidades sendo construidas por meio de
um sistema de blocos. Por exemplo, os dribles
e movimentos especials sao feitos de "blocos’,
que podem ser interligados para que vocé crie
seus dribles préprios ou reproduza os de seus
craques favoritos. Vocé inicia com pedaladas,
cortadas e rolinhos, e cria complexos giros,
voleios, bicicletas, elasticos e chutes de letra.

Na parte visual, continuamos refinando a
aparéncia dos jogadores, dos uniformes e das

chuteiras. O trabalho do time de arte é dificll,
pPOis concentramos todo o poder dos sistemas
na jogabilidade. Entao, eles tém que encontrar
meios de fazer o jogo ficar bonito sem utilizar
muita memadria. Mesmo assim, os graficos
estao incriveis e FIFA 08 serd o jogo de esporte
mais bonito de todos os tempos.

- Soubemos que a versao de PC nao
utilizara a mesma engine dos consoles de
nova geracao. Por que continuar com uma
engine “ultrapassada"?

JB - Esta é uma excelente pergunta. Por anos,
0s donos de PC se acostumaram a jogar em
uma engine condizente com a configura¢ao
de um PC modesto. A nova engine dos
consoles utiliza todo o poder do PS3 e do
X360 na jogabilidade. Fizemos um teste e
constatamos que ela utiliza 35 vezes mais
poder da (PU do que a versao anterior e
Vimos que seria necessario um computador
com processador de quatro ndcleos e uma
placa gréfica top de linha para que o game
rodasse no PC. Como ainda nao existe uma
base Iinstalada para 1sso, decidimos ter uma
engine condizente com os PCs populares.



11 - 0 modo Be a Pro esta tendo muita
repercussao. Vocé pode nos contar um
pouco sobre ele?

JB - Este modo permite que vocé jogue a
partida inteira como um anico jogador e ainda
Ihe dé& o retorno do que vocé fez certo ou
errado dentro de campo. Ele possui uma
camera (nica que se aproxima e se afasta do
atleta quando ele ataca ou defende. Este
modo fol desenvolvido para treinar os fas
para jogar como um atacante, por exemplo,
em partidas online baseadas em um time
completo com 11 jogadores.

- Vocé acredita que sera divertido jogar
como um atleta por toda a partida?
IB - Trabalhamos com bastante cuidado nesse
modo, mas Nao nos envolvemnos muito nele
porque ele foi feito apenas para que o gamer
entenda o funcionamento de se controlar
apenas um jogador. F como um teste. No PS2
e no PC, o modo Be A Pro é cooperativo e
permite gque até quatro jogadores participem
de campeonatos no mesmo time.

2N - Os fas realmente querem um

modo online de 11 contra 11. Por que
vocé acredita que isso sera possivel
apenas na época da Copa do Mundo de
20107? Isso nao poderia ser adicionado as
Ligas Interativas?

IB - Concordo que temos que fazer isso
antes da préxima Copa do Mundo e o modo

s (18- 5 -3 LT 2
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Be A Pro é parte disso. Eu gostaria que as

partidas 11 contra 11 fossem adicionadas as
ligas online. Desse modo, os fas de um clube
poderiam se unir para fazer um campeonato.

- Como funciona a camera especial do
modo Be A Pro?
JB - A cdmera tenta passar acao e emocao.
Se vocé esta longe da bola, a camera se
afasta do jogador, permitindo visualizar todos
0s lances do jogo — a emogao estd na
antecipagao das jogadas. Mas se vocé esté
com a bola no pé, a camera se aproxima e
segue 0 jogador em direcao ao gol.

O modo Be a Pro permite que

VOCé jogue a partida |nte|£|a, COMO
ao

retorno do que vocé fez certo ou

um unico jogador e lhe

errado dentro de campo

- Havera mudancas no modo
Manager de FIFA 08?
JB - Sim. A mudanca é a inclusao de
30 novas ligas oficiais, 0 que fez esse modo
ficar gigantesco.

- Com a nova engine, vocés fizeram
novas capturas de movimento? Quais
jogadores trabalharam nisso? Eles
ajudaram a construir a nova IA?

Inimeros minigames

A versao para o Wii tera uma série de
minigames, como o pebolim. Nele, e
necessario girar o Wii Remote como se
estivesse jogando em uma mesa de verdade.
Além disso, a EA trard outros games como
de embaixadinhas e de cobrancas de falta.

JB - N6s refizemos a captura de movimentos
da maioria das animacdes este ano.
Utilizamos uma mistura de movimentos de
jogadores famosos como Ronaldinho e
Rooney, além de atletas profissionais de um
time de Vancouver. Até membros do nosso
time de desenvolvimento serviram de
cobaias nesse trabalho.

- E outra edicao de FIFA sem a Copa
Libertadores da América. Sabemos da
dificuldade de conseguir colocar essa
competicao oficialmente no jogo, mas por
que ela ainda ficou de fora?

JB - Queremos muito incluir
a Copa Libertadores na série
FIFA. E um problema de
icenciamento e espero

gue isso se revolva o mais
breve possivel.

- FIFA 07 se

aproximou de Winning
Eleven em termos de simulacao, mas
manteve um futebol no estilo arcade. FIFA
08 seguira esse estilo?
JB - Acredito que FIFA 08 terd mais énfase na
simulacdo: vocé pode escolher os controles
para passe, cruzamentos e chutes em
manual, semi-automatico e automatico. Isso
afeta o equilibrio da jogabilidade entre o
arcade e a simulacao. Cabe ao jogador
escolher o estilo que mais Ihe agrada.

Master 18
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Sem eles, sua vida nao teria @ menor graca

PHANTASY STAR

epois de ser dispensado pela
Namco por nao ter formacao
universitaria, Yuji Naka fol

contratado por uma Sega desesperada para
enfrentar a ascendente Nintendo. Em seus
primeiros anos na produtora, Yuji trabalhou
como programador para jogos do SG-1000 -
a primeira investida da Sega nos consoles de
mesa — e, em seguida, participou da criagao
de alguns dos principais games do Master
System como OutRun, Space Harrier e o
cléssico Phantasy Star. Durante a producao
deste (ltimo, Yuji conheceu Naoto Ohshima,
que seria a peca chave na criacao da sua
maior obra.

No fim dos anos 80, a Sega havia
conquistado apenas uma pequena fatia do
mercado de games, para tentar virar 0 jogo,
preparava o lancamento do Mega Drive. Yu;i
e boa parte da equipe com quem trabalhava
foram designados a criar uma versao caseira
de Super Thunder Blade, que seria um dos
titulos de lancamento do console.

Depois de reencontrar Ohshima e
comecar a trabalhar com Rieko Kodama na
seqUéncia de Phantasy Star, Naka trabalhou
em alguns projetos menores como Uma

versao do jogo Ghouls ‘n Ghosts e, em seu

imeMaster
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Nos anos 80, todos queriam agradar, uma bela loira

tempo livre, criou o primeiro emulador de
console, que rodava jogos de NES no
Mega Drive.

O NASCIMENTO DE UMA MASCOTE
Em 1990, Naka, Ohshima e Kodama

comecaram a trabalhar em um novo projeto.
Sob ordens do presidente da Sega na época,

Em uma das discussoes, Yuji
disse que o personagem
precisava ser rapido e que
deveria poder virar uma bola
ara atacar os Inimigos Logo
hshima comentou, “vocé
esta falando de um ourico.”

Hayao Nakayma, eles precisavam criar um
j0go que apresentasse uma mascote para
ser a cara da empresa. A primeira idéia foi
criar um coelho que pudesse Interagir com
todo cenario. Logo, 0 grupo concluiu que
seria invidvel desenvolver o game com as
ferramentas e processadores da epoca.

A idéia mal sucedida fez o trio se
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0 herdi esta em baixa, mas continua cheio de fas

0 MAIOR NOME DA HISTORIA DA SEGA

YUJI NAKA

0 homem responsavel pelo ourico azul mais famoso do mundo

dedicar & criacdo de um novo protagonista.
Em uma das reunides, Yuji disse que o
personagem teria que ser rapido e que
deveria virar uma bola para atacar os
inimigos. Logo Ohshima comentou, “vocé
esta falando de um ourico”. Assim nascia
Sonic e o famoso estldio Sonic Team.
Ap6s o lancamento do jogo, Yuji Naka
saiu da Sega por estar irritado com

0 sistema de remuneracao da

empresa. Entretanto, foi contratado

pelo estlidio norte-americano da
prépria empresa. Ao lado dos dois
colegas do Sonic leam, eles
trabalharam nas sequéncias do
game do ouri¢o langadas no Mega

Drive. Apenas em 1994, a Sega

percebeu a importdncia do grupo e

os convidou para voltar ao Japao.

Assim, Yuji largou a programacao e
virou produtor.

Ele continuou coordenando os titulos
produzidos pelo Sonic Team, que criou titulos
como NIGHTS, para o Saturn, e Sonic
Adventure, para o Dreamcast. Até que, em
marco de 2006, Yuji saiu da Sega para fundar
seu proprio estdio, o PROPE, que ainda nao
desenvolveu nenhum |ogo.
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"Nada é verdade. Tudo é permitido.” O lema dos Assassine

indica que ha mais por tras da trama do que imaginavamos

Altair pode
nao ser um
“simples”
Assassino,
mas um
enviado

do futuro

a0,/ B1{0 ][ B3 Plataformas :: X360/P53/PC Produgao :: Ubisoft Desenvolvimento :: Ubisoft Montreal Género :: Acdo Jogadores :: 1  Previsdo :: Novembro

Por GUSTAVO PETRO

m meio a enorme quantidade de
continuacoes que inundam as prateleiras,
POUCOS |0gOS conseguem nos trazer uma
experiéncia realmente nova. E mesmo pegando

elementos de titulos consagrados como Prince of Persia

Tomb Raider e Splinter Cell Assassin's Creed é uma das
orandes promessas para o final do ano.

A produtora do game, a bela Jade Raymond,
aproveitou a leitura sobre a Ordem dos Assassinos,
um grupo que criou suas propras leis no século 11,
COMO INSpiracao para criar um game que oferecesse
total liberdade ao jogador para explorar cidades e
escolher suas proprias estratégias para cumprir seus
objetivos. Este é o espirito de Assassin's (reed, cujo
destaque esta em sua historna e em uma possivel
reviravolta futurista.

Por trds da liberdade oferecida pelo game, existe uma
histdria consistente, firmada em alicerces historicos de
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um dos periodos mais sangrentos da Historia: as
Cruzadas. No ano de 1191, durante a terceira parte
desse evento com objetivos religiosos, tanto a lgreja
Catélica quanto os muculmanos brigavam pelo poder
do Oriente Médio, principalmente das cidades
consideradas religiosas por ambos como Jerusalém.
Os mais prejudicados entre uma batalha eram os civis,
que pagavam o preco da guerra santa com suas vidas
e viviam na pobreza, enquanto os lideres dessas
regioes aumentavam suas rquezas.

Para evitar mais tragédias e tentar mudar o curso
do destino, a Ordem dos Assassinos enviou diversos
membros para eliminar os lideres de ambos 0s lados
que estao envolvidos em uma conspiracao para dividir

0s povos da lerra Santa. Um desses assassinos é Altair,

um dos melhores da Ordem.

Altail, no entanto, nao anda com muita sorte.
Fnviado para eliminar o lider dos Cavaleiros Templarios,
Robert de Sable, e recuperar um lendario tesouro, ele
falha em sua missao. Como castigo, ele foi rebaixado
na Ordem dos Assassinos para a classe mais baixa e,
por isso, aceitou uma missdo suicida pelas cidades de

Cenarios
aridos do
Oriente sao
os palcos

de acoes
sangrentas
de Assassin’s



enviou diversos agentes
cPara eliminar os

_ ideres
os dois lados de uma
CONSpiracao que visa
dividir os povos da
lerra Santa, Um desses
assassinos é Altair

um dos melhores
nos da Ordem

Outrora agraciado com um dos titulos
mais altos da Ordem dos Assassinos,
ltair foi rebaixado por falhar em uma
missao de assassinato. Para recuperar
0 seu posto, 0 assassino parte em uma
missao suicida na Terra Santa e deve
eliminar cavaleiros templarios.

« == cruz vermelha é
« -0 simbolo sagrado
dos cavaleiros
templarios. Altair

esta prestes a
deixa-la ainda
mais vermelha

.=
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Esta é a cidade-porto de Acre, 0 palco
inicial da missao de Altair. Esta ilustracao
mostra a visao aérea do local e da uma
pequena idéia da complexidade e das
grandes dimensoes dos cenarios do game.
Havera muito o que explorar e, felizmente,l y
muitos elementos para interagir.

\

Com aeonquist

montaram sua base
marchar rumo ao sul e
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AL T #Um dos movimentos mais legais de
A TR _“"~.-;‘f'_'3.;._;f s Assassin’s Creed é o Leap of Faith, ou
W Y D Ml 4 .,.:LSEV[D do destino. Em pontos determinados

iﬁ-:-_

l'_x.

-N, e “~(indicados por nuvens e passaros), Altair
fﬁ;:x “pode saltar com os bracos abertos em um
_.-&mmwmentﬂ que lembra a saida nas provas
ide natacao e da uma cambalhota no ar
%para cair suavemente em uma carro¢a
‘cheia de feno. Esse movimento serve para
entrar rapidamente em um determinado

B local da cidade de forma sorrateira.
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Acre, Damasco e |erusalém para eliminar os lideres
de ambos os lados (Templarios e muculmanos). Cabe
a Altair impedir que as Cruzadas manchem o Oriente
Médio de sangue.

Depois de falhar, 0 anti-heréi segue rumo a cidade-
porto de Acre, recém-dominada pelo Templério Richard
the Lionheart. Com a conquista, os cavaleiros de Deus
montaram sua base de opera¢oes para marchar rumo
ao sul e conquistar Jerusalém. O problema é que a
cidade estd dominada pelo lider Saladin, que nao vai
entrega-la de bandeja. Enquanto os dois brigam, seus
homens de confianca levam o territério a faléncia
devido @ ma administracao e corrupcao.

Nessa desordem, Altair deve cumprir sua missao
e eliminar Richar, Saladin e os nove lideres. Entretanto,
ele verd que nem tudo € tao simples quanto parece,
jé que ele descobrird que seus alvos tém algum tipo
de ligacao com a Ordem dos Assassinos.

Embora a histéria seja do conhecimento publico,
existem elementos de Assassin’s (reed envoltos em
grande mistério. As especulacoes sobre um enredo
diferente do anunciado comecaram

Jaﬁ@tﬁx'gu até que as.visoes do personagem Sao.
da memdria genética de um assassino que
realmente viveu na guerna santa.

Essa (ltima tese é a mais coerente por causa de
algumas imagens vistas nas demonstracoes. Na
mesma tela de game over, apareceram as palavras
“memorny/01", “hard drive” e “options”. Além disso,
em todas essas opcoes, aparecia a palavia "animus’,
que € a expressao em latim para alma, e “access your
genetic code” (acesse seu codigo genético), dando a
idéla de que existe algo futurista na historia.

Em entrevista no ano passado para o site IGN,
Kristen Bell, dubladora de uma personagem ainda
nao revelada no game, disse que a trama de
Assassin’'s é centrada na memoria genética e trata
sobre uma corporacao procurando por descendentes
dos assassinos. “0 game é baseado em um tipo de
pesquisa que estd acontecendo hoje e sobre o fato
de 0s nossos genes caregarem parte de nossas
memorias. lambém é sobre como uma empresa
esta tentando entrar no cérebro das pessoas e
descobrir um ancestral que costumava ser um
assassino’, conta Knsten. Independentemente das
especulacoes, é bastante provavel que Assassin’s
(reed tenha algo relacionado ao futuro em sua histéria.

Somente um assassino nato, treinado a exaustao em
segredo e temido pela sua crueldade tem a coragem
necessaria para ariscar a vida para cumprir suas
missoes. Assim € Altair, 0 homem cuja existéncia
moldard os eventos do periodo histérico no qual vive.

Ele faz parte de um grupo secreto conhecido como
Hashshashin (que deu origem a palavra Assassino),
fundado por Hasan ibn Sabbah em 1097 Seu fundador
criou a seita com o objetivo de difundir uma nova
corrente do ismailismo, que ele mesmo havia criado.
Seu lema era "Nada é verdade. Tudo é permitido”.

No controle de
um assassino,
vocé deve ser

observador e
agir com frieza
matematica

quando o sistema de mira revelou
icones futurstas. Além disso, na E3
deste ano, quando Altair morreu por
causa das acdes de um jogador
nada habilidoso, a tela de game
over mostrou as palavias "computer
offline” (computador desconectado,
em portugués), enquanto uma
mulher vestindo um jaleco, como
uma cientista, olhava para a tela.
Esses fatores criaram rumores
de que Assassin’s pudesse ter uma
reviravolta digna de filmes de ficcao
cientifica. Baseado nisso, os boatos
mais variados surgiram, cogitando
que Altair pode ser um viajante do
tempo, um homem participando de
uma simulacao em um computador
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volta de Altair e indicar o caminho errado
para 0s guardas. Porém, se a relacao com
0 povo nao for boa, as pessoas podem
___formar barrelras e atra

Sua base era uma fortaleza situada na regiao de
Alamut, no Ira onde eles partiam para matar quem

0 seu lider ordenava. A Ordem dos Assassinos era
conhecida pelo consumo da droga haxixe antes

de realizar suas matancas. De acordo com a crenca
da organizacao, era assim que eles enxergavam o
Paraiso para onde mandariam suas vitimas.

Altair € muculmano e um dos mais novos
membros dos Hashshashin e é desciito pelo grupo
COMO uma pessoa mais espintual do que religiosa.
Essa caracteristica € pelo fato de ele ter uma mae
catolica e um pai muculmano. Por conta do seu arduo
treinamento, ele pode fazer acrobacias quase
sobre-humanas e tomou-se uma maquina de matar.

Um item que 0S assassinos camegam € uma
pena branca, dada pelo lider do grupo. Quando o
alvo é eliminado, essa pena deve ser molhada com
0 sangue da vitima para ficar vermelha e ser entregue
novamente ao lider como prova da missao cumprida.

Dentro de sua busca incessante pela eliminacao dos
lideres da Terra Santa, Altair deve transitar pelas cidades
e, com isso, andar no meio do povo. O papel da
populacao é extremamente importante no desenrolar
das missoes, | que ela se comporta de modo
extremamente realista. Quando Altair ultrapassa

as muralhas da cidade, logo ele é recebido por
vendedores, prostitutas e mendigos pedindo dinheiro.
O jogador tem a opcao de prestar atencao no que rola,
continuar em frente ou agredir as pessoas.

Essas decisoes influenciardo o comportamento dos
individuos. O assassino deve manter a descricao em
suas missoes e, por isso, agredir um vendedor nao é
uma boa idéla, pois vai chamar a atencao da populacao
e dos guardas. Entretanto, ele pode optar por seguir em
frente calmamente, sem dar bola para quem tenta
conversar. Por outro lado, chamar a atencao pode fazer
com que os cavaleiros mudem de posicao, abrindo
brechas para Altair perseguir o seu alvo.

Para nao ser identificado, o anti-her6i pode
realizar movimentos que imitam a rotina das pessoas.
Fle pode sentar em bancos e fingir conversar com 0s
transeuntes, imitar o caminhar de padres, etc. O
cuidado maior é visivel quando é necessdrio escalar
construgdes, uma vez que as pessoas observam as suas
habilidades. Misturar elementos € a chave para a vitoria.

O povo também pode tanto ajudar quanto
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0 assassino e ele entrar no meio de um grupo,
as pessoas podem se assustar e indicar a presenca
do estranho aos guardas, complicando a situagao.

Do mesmo modo, os cidadaos podem fechar um
circulo em volta de Altair e indicar o caminho erado
para despistar o guarda. Dependendo do modo que o
jogador tratar os homens e mulheres das cidades, eles
podem formar barreiras e atrapalhar sua fuga.

Altalr possui movimentos que determinarao seu
sucesso ou 0 seu fracasso no game. Ele comeca com
poucas habilidades e adquire novas técnicas ao longo
da histéria, totalizando 800 movimentos diferentes.

A inspiracdo do esporte urbano Le Parkour é um
dos pontos fortes do anti-her6i, que utiliza a habilidade
para escalar qualquer construcao. Com isso, ele se
agarra em |janelas, rachaduras e saliéncias para subir
em locais mais altos e obter uma visualizacao melhor
da cidade. Ele também pode saltar e equilibrar-se em
vigas de madeira e mastros, 0 que ajuda a perseguir
um alvo em fuga pelo alto.

Quando o inimigo foge, ele pode atrair Altair para
emboscadas ou opta por pedir a ajuda de outros
cavaleiros para a batalha. E af que entra o sistema de
combate desenvolvido para trazer emocao nas lutas
com espada. O jogador pode travar a mira no
adversario e, assim, pode entrar em modo de defesa.
Isso faz com que os ataques sejam rebatidos pelo
personagem, que pode ainda desferir um contra-
ataque fatal. Para isso, o jogador deve pressionar 0
botao de ataque no momento certo para Altair realizar
o movimento. Em um deles, por exemplo, ele se
agacha, corta as pernas do Inimigo e crava a espada
em seu peito. lambém é possivel bloquear o ataque
e posicionar-se atras do adversario para derruba-lo.
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B Por mais estranho que possa parecer,
as Cruzadas foram movimentos militares
que tinham um objetivo religioso: colocar
a Terra Santa (territorio da Palestina),
SR incipalmente a cidade de Jerusalem,
S t®sob ordem dos cristaos de Roma que
: r_jurgiram naquela regiao.
4 Essa "guerra” aconteceu entre 0s
séculos 11 e 12, época em que a regiao
era controlada por turcos muguimanos.
Esse dominio foi percebido pelos cristaos
ocidentais como uma ameaca e uma forma
de repressao sobre 0S peregrinos e 0s
& cristaos do Oriente.

Em 1095, no concilio de Clermont, o
Papa Urbano |l convoca o povo para libertar

em que qualquer integrante estara obtendo
penitencia perante Deus. O povo aceita o
desafio e parte em direcao ao Oriente. Por
carregarem uma cruz vermelha em suas
roupas, receberam o nome de "cruzados”.
| A Histdria ensina que existiram oito
s Cruzadas, que se encerraram com a derrota
dos europeus, minoria em meio a uma
= populacao hostil; a opressao a populagdo
| nativa fez com que o dominio fosse cada
vez mais dificil; as diversas lutas entre os

4 . 85K .
PODER DO POVO proprios cristdos contribuiram para

Ainda ndo foi explicado exatamente Enfraquece—lﬁs eng:nemente.

como Altair podera fazer para conquistar ** i ‘ \

a simpatia popular para receber ajuda by ¢

em momentos de perigo. Ha chancesde & = 5. Y
de existir side-quests para ajudar as 5 S 3 t

Sipessoas e assim conquistar sua confianca,

_ﬁmas nada foi confirmado pela Ubisoft.

L]
]

3
Ve 'Vt
| S
'-.“'l'.

- TRl o | | ] !. |
i [ § I " o

‘ p S, l':1 J o

1 [ o

. i 1 r . I
I L fin "
i - i S, k
— -

=
-




ROUPAS

Como Assassin's Creed acontece no

deserto, e natural que os personagens

Blutilizem roupas caracteristicas.

MNo caso de Altair, a vestimenta e
branca, cor que reflete a luz do Sol
e, portanto, nao esquenta tanto

==(UaNto UMa roupa de cor escura.
= — r Jun

- -.'-.‘,. ’
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0 ALVO
Os lideres politicos ou religiosos da

B Terra Santa sao protegidos por soldados
e ficam em lugares estratégicos. Para
chegar até eles sem chamar a atencao,
Altair tera que ser estratégico.

PROTECAO
O bom assassino nao sobrevive apenas com armas,
ele precisa de bastante protecao para as batalhas e
para eventuais quedas. Por isso, ele conta com
braceletes de metal, resistentes o suficiente para
aguentar pancadas das espadas, alem de uma
protecao na regiao do abdome. Suas botas sao
feitas de couro reforgado para suportar escaladas
edem predios e cavalgadas em alta velocidade. O seu
; Capuz serve para proteger o rosto da luz do Sol,
permitindo uma melhor visualizagdo do alvo, e
ftambém para esconder 0 rosto de Altarr.
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HOMEM DO POVO _
Uma das armas de Altair para concluir }
ARMAS eus objetivos sem ser visto é se
ANEW et N aaeen TN e misturar no meio do povo. Ele pode
Um assassino que se preze carrega _ - _
R S L S - g@sentar-se em bancos, olhar as
diversas armas escolhidas a dedo. Altair ) hmer[adﬂriaa RS R
wfg usa uma espada longa para lutas corpo a ibancas nteragir com os cidadaos e
a2 COrpo contra cavaleiros e carrega adac i '
PR A R T imitar algumas pessoas. Desse modo,
- &M seu dinturao que ele usa para acertar . _ T
: individuos a uma certa distancia. Para e > o 1alid i Gdade ndo
ssbieastiuladiidbalalnas e ‘identificam Altair, que pode andar
atacar alvos muito distantes, ele possui | livremente pelas ruas e encontrar
uma besta e uma aljava para guardar as " » | | c'mﬁnf:ms 'q“é S
; ¢ - -

lechas. Mas o grande segredo F'"'ﬁzi na barz riskler Toteraalt coirs 6 b0
adaga mecanica que fica escondida no seu \ % e :
) % r | INtar-
braco esquerdo por debaixo da roupa. Em g S e s O ool | b-e
: % ‘a um bando que assiste a um

um unico movimento, ela se projeta para
Fore it a) T Li_'J %) f'il_dé 4 -ﬁI:r , enforcamento, por exemplo. Nada que
ora bem no espaco ao sed dedo aneiar, b 7 :

: | Py Altair nao esteja acostumado.
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'EMTRANDD NO BECO
Quando a situacao fica preta,
o melhor lugar para se esconder
e sob as sombras das ruelas
que ligam pontos da cidade.

La, Altair tem a chance de se
camuflar entre a multidao ou

B, 5€ esconder atras de paredes e
Ecsperar 0s cavaleiros passarem.
Essas ruas estreitas também
a0 locais que 0s segurancas

| |05 seus alvos controlam para
PSR dentificar os seus alvos. Assim,
0s becos se tornam um bom
local para Altalr chegar por cima
das casas e atacar os inimigos.

ESCALADAS
Altair teve um treinamento especial >
' para saber como usar a furtividade. —
Muitas vezes, isso exige que ele
_tenha que se locomover sem ser
notado, o que o obriga a procurar .
ssxcaminhos no alto dos prédios
das cidades. Esse treinamento
0 ensinou a utilizar praticamente _
todos os elementos das construcoes &
nois quais ele pode se segurar, como
|anelas, ranhuras e saliencias. Ele

e -—
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ambém possui reflexos apurados L """‘ -~
que o ajudam principalmente nas < : . N
persequicoes. Desse modo, ele salta N :
sob vigas de madeira, vaos entre ° : ¢
asas e buracos, sem perder o pique : \\"
. a3 cagar o alvo. o |
/ Ny N " \
FAZER COMPRAS
Essa informacao nao foi
confirmada, mas por causa da
SR rande quantidade de barraquinhas
Bnas cidades, pode ser possivel que fﬂ
&0 jogador compre frutas, bebidas e Yy
.—"‘J “comida como itens para recuperar .
"%

suas forcas e energia.

. | IGUARDAS ATENTOS
" _gPara proteger seus lideres, as cidades
sao reforcadas com um verdadeiro
exército. Os cavaleiros ficam espalhados
pelas ruas e sobre as casas e muralhas,
lobservando o movimento das pessoas.
.‘:F SN0 menor sinal de que algo esta fora do
= normal, eles entram em acao para manter
a ordem. Altair tera muito trabalho para
---------- s=====hurlar a sequranca. Para iss0, ele tera
que encontrar meios de eliminar alguns
cavaleiros sem chamar a atencdo geral.
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Prazo de validade

Um dos aspectos mais interessantes do sistema de
combate do game é o fato de todos os itens, sem
qualquer excecdo para armas, capacetes e escudos,
serem destrutiveis e possuirem um prazo de validade
determinado. Por conta disso, 0 jogo permite que
vocé vasculhe cada centimetro dos cenarios em
busca de objetos que possam ser (teis durante os
principais confrontos.

O mais novo projeto dos criadores de G.RA.W. nao se inspira em guerrilheiros mexicanos
ou armas futuristas, mas sim em influéncias de um poema medieval da literatura britdnica

POR MATHEUS BOURG

menos que Vocé tenha sido
educado de acordo com 05
principios da literatura britanica,

€ bem provavel que a histéria do guerreiro
Beowulf soe como um completo mistério. Em
forma de um poema extremamente longo que

Master

A visao em terceira pessoa torna a jogabilidade mais completa e pratica, util contra os grandes inimigos

nao distingue fatos reais de lendas e mitos
histdricos, o texto foi escrito por volta do
século 4 e narra a trajeténa do herdi da tribo
escandinava dos Geats - civilizacao que
habitava o territério correspondente a Suécia.
Dividida em cerca de trés capitulos,

a obra envolve a realizacao de trés grandes
confrontos entre Beowulf o rei de seu proprio

povo, e criaturas miticas que buscam vinganca
por conta da morte de seus ancestrais.

Como era de se esperar em se tratando
da francesa Ubisoft, bastou o longa-metragem
inspirado em Beowulf ser anunciado para
gue 0 estidio pegasse carona no projeto
do cineasta Robert Zemeckis (De Volta para
o Futuro) e investisse no desenvolvimento de
um jogo Inspirado neste universo. Tudo bem:
obras baseadas em filmes nao dao certo em
99% dos casos e vocé ja esta cansado de
saber disso. Lerto, e se nao fossem os
produtores de Beowulf também pensariamos
assim. Acontece que o time responsavel pelo
game é 0 mesmo que, ha cerca de um ano,
criou Ghost Recon Aavanced Warfighter,

0 simulador de conflitos militares mais
aclamado dos Ultimos tempos.

Carnificina com limites

Valendo-se da mesma tecnologia empregada
na concepcao do simulador militar de Tom
Clancy, Beowulf permite que o personagem
principal seja controlado sob uma perspectiva
em terceira pessoa. Desta forma, o jogador
obtém total controle nao apenas sobre o herdi,
que pode realizar magias especiais e destrocar
0S INIMIZOS N0 Mano-a-mano, mas também



em relacao a todos 0s seus guerreiros e
subordinados - afinal, todas as suas atitudes
e decisdes influenciam no modo como os
Seus parceiros se comportam. A principio, estas
alteracoes s6 podem ser notadas no inicio de
cada capitulo do game, num periodo em que
vOCé acorda dentro de seu proprio palacio e
pode passear liviemente em busca de tarefas
e missoes secundarias. Dependendo dos
caminhos pelos quais vocé opta, sejam eles
bons ou maus, é possivel notar mudancas
até mesmo no semblante do protagonista.
lodo esse toque de estratégia exerce
uma influéncia direta no seu desempenho
em campo de batalha, seja combatendo
0s inimigos pessoalmente ou ordenando que
0s seus soldados o facam. Durante a maior
parte do jogo, ISto & em momentos tensos
nos quais o sistema de combate é posto a
prova, & possivel usufruir de duas modalidades
de golpes: os camais ou os espirituais. O
primeiro grupo, Como 0 nome sugere, privilegia
0s ataques na boa e velha base do
mano-a-mano; Beowulf € capaz de
transformar qualquer objeto a sua volta em
uma verdadeira arma. & os golpes magicos,
pOr sua vez, constituem uma opgao muito
mais complexa e atraente. Ao ativar um modo
de furia, por exemplo, o jogador se transforma
em uma criatura incrivelmente mais forte e
sensfvel @ presenca dos inimigos.

Faceta espiritual

Outra novidade bem interessante em se
tratando do jogo diz respeito ao modo como
o tradicional “fogo-amigo” é encarado por aqui.
Em poucas palavras, € preciso tomar muito

Beowulf em
outras obras

Ja ouviu falar do ilustre
J. R. R. Tolkien? Sim, o
criador da saga de O

Senhor dos Anéis foi um

dos renomados escritores

que ousaram revelar a

influéncia de Beowulfem

seus principais trabalhos.
Quando questionado
sobre as influéncias
presentes na obra de
Frodo & cia. Tolkien foi
enfatico ao afirmar que o
poema inglés figurava
entre as suas principais
fontes de inspiracgoes.
Ha quem acredite, que a
poesia também inspirou a

inglesa J, K. Rowling,

responsavel pela serie de
livros Harry Potter. A
prova desta conexao, ao
que tudo indica, é o duelo
realizado entre 0s magos
Dumbledore e
Grindelwald, narrado
detalhadamente no dltimo
livro da série. Estima-se
que ele faca alusao ao
confronto entre Beowulf
e 0 vilanesco

Grendel.

Dependendo dos .
caminhos pelos quais
VOC@ opta, € possivel
notar mudancas até
mesmo No semblante
do protagonista

cuidado para ndo acabar com 0S Seus
parceiros Indevidamente: quando Isto
acontece, as almas que partem para um
mundo melhor perseguem 0 Seu personagem
durante boa parte da jogatina. Apesar de se
tratar de uma conseqiiéncia supostamente
astral, a presenca destes homens afeta

o desempenho de Beowulf em diversos
aspectos fisicos, como destreza e forca, e nao

Durante o seu reinado, Beowulf
ficou conhecido como um
comandante justo, responsavel e
poderosissimo — bom para o
‘Jogador, ja que este é exatamente

. ' 0 periodo retratadagie-game

é nem um pouco recomendada quando o
assunto é vencer uma guerra.

Deixando os soldados rasos um pouco
de lado, é valido ressaltar que esta mecanica
é consideravelmente mais flexivel caso vocé
execute um de seus nobres comandantes.
Isto porque, ao contrario das demais classes,
estes oficials podem ser ressuscitados caso
0 jogador entoe um cantico magico, o0 que,
é claro, depende de uma espécie de
minigame. ASSIm COMO Outros campos do
jogo, entretanto, essa tarefa permanece em
sigilo absoluto e em constante alteragao.

A promessa da Ubi é deixar todas as versdes
de Beowulf prontas para que o langamento
do game ocorra simultaneamente a estréia
do longa-metragem, que, entre outras coisas,
possui a voluptuosa Angelina Jolie no elenco.
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=FICHA TECNICA::

Como seria cair na pele do Homem-Aranha e convidar o Venom e
Duende Verde para um péquer? E quase isso que acontece aqui

Por MATHEUS BOURG

SPIDER-
FRIEND OR FOE

eza a lenda que Friend or fFoe
surgiu de um questionamento
um tanto quanto inusitado:
como seria a vida do Homem-Aranha caso o
her6i fosse amigo de figuras como Duende
\erde, Venom, Homem-Areia e Dr. Octopus/?
Bobagem? Nao para a Activision, que enxergou
potencial nesta trama e deu cara branca para
que um estldio independente coordenasse
0 projeto Friend or Foe

O resultado é um game que brinca com
todas as proibicdes e tabus que cercam 0
mundo dos super-heréis, a comecar pelo
visual caricato, que lembra um desenho
animado, passando ainda pelo sistema de
combate que deixa a inteligéncia do jogador
de lado e preza pelo esmagar de botoes.
Tudo por aqui tem o Unico objetivo:
divertir aqueles que buscam um pouco de
descontracdo sem compromisso.

Master

Os principais inimigos da série aparecerdo no jogo, cada um com seus poderes e particularidades

v o

Justamente por conta disso, 0 game
permite que vocé embarque em uma trama
em que encarnar apenas em Peter Parker
passa longe de ser o suficiente. Em Friend or
Foe, tudo tem Inicio quando um misterioso
vildo da origem a um experimento que
passa a clonar espécimes de uma criatura
estlpida, que, em questao de pouquissimo
tempo, passa a assombrar a populagao
mundial. Ciente do passado de Peter com
estes seres, 0 capitao Nick Fury coloca nas
maos do heréi a missao de salvar o dia
e € a partir dai que entra em cena o rol
de malvados que mudam de lado. Figuras
como aquelas citadas no inicio do texto
devem ser resgatadas e, o que é melhor,
controladas pelo jogador.

Amassando os botdes

Ao contrdrio do jogo vergonhoso que
acompanhou o langamento do terceiro filme
do Aranha, em maio, Friend or Foe segue o0s

Plataformas :: X360/Wii/PC/PS2/PSP/DS  Produgao :: Activision Desenvolvimento :: Activision Género :: Agao  Previsao :: Outubro

Peter Parker
promete se
recuperar da
recalida emo do
assustador Spider-Man 3

passos do recente Marvel Ultimate Alliance
e usufrui de um sistema de jogo classico em
que a sua principal preocupacao corresponde
a espancar tudo aquilo que se movimentar ao
seu redor. Para Isso, & possivel criar times
tendo como base os 12 personagens
selecionaveis. Embora as opcoes nao sejam o
que ha de mais variado em se tratando

de um jogo

do género (Ultimate Alliance
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vision

supemsm o projeto de
~ perto, sao trés as

| prudutnras independentes |
'. responsaveis pelo
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¢ que a l-lexl: Level Games,
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A gamesdaséﬂesmer-=
; Marmsmkem cuida das
- edigGes para X360, Wii e

por exemplo, contava com

dez vezes mais herdis), um
sistema de balanceamento

de personagens promete suprir
essa caréncia. Isso porque cada — Ceale
heréi possui habilidades e
caracteristicas distintas, 0 que exige
um pouco de estratégia na hora de
dividir a turma em grupos. Enquanto que
Venon, por exemplo, € um verdadeiro armario,
0 Duende Verde pode se locomover pelos
cendrios com muito mais facilidade.

Em se tratando de poderes e golpes
especiais, a novidade atende pela auséncia
daquele classico medidor que deve ser
preenchido caso o jogador deseje realizar
alguns movimentos diferentes e acrobacias.
Somada ao fato de que em Friend or Foe nao
é preciso se preocupar com a morte — afinal,
€aso Isto aconte¢a vocé é automaticamente
ressucitado no mesmo local -, esta liberdade
para fazer o que quiser e quando quiser é a
principal responsavel por formar um dos
maiores diferenciais do game: o seu apego
a diversao. Aqui, cada personagem possul
quatro diferentes golpes,
que, inclusive, podem
se tornar ainda mais
fortes com o
desenrolar da .
trama. Como se 0 i

’- PS2, o trabalho voltado &
~ versdo para PC cabe &
Beennuﬁmdmﬂutmu‘
duﬂS&doPSPutahalm-
ﬂcaunasmﬁasda

and anemmt.

Cada heréi possui
habilidades e .
caracteristicas distintas,
0 que exige um

pouco de estratégia
na hora de dividira
turma em grupos

Isso ainda nao bastasse, Friend or fFoe
permite que alguns atagues ineditos,
como um capaz de acabar com todos 0s
oponentes ao seu redor simultaneamente,
sejam assimilados de acordo com 0 seu
progresso no decorrer do game.

Chame os amigos
Como o préprio visual do game
denuncia, Friend or Foe & uma obra
ireverente e o casual: por conta disso,
nada mais justo do que permitir que o
jogador se reina com 0S amigos e cura
algumas modalidades de multiplayer.
Além de uma modalidade
competitiva que pode
ser desbloqueada ao
término da aventura,
ha a possibilidade de
destrinchar todo o jogo
ao lado de um parceiro em
um mesmo console, no caso
das versbes de mesa, ou pelo
do universo Wi-Fi dos portéteis DS e PSP
O esquema funciona mais ou menos
assim: com o seu jogo rodando, basta

Passe livre

Aqui € possivel executar golpes especiais a todo e
qualguer momento — ao invés de esperar pelo
preenchimento de barras e medidores, basta
pressionar o comando correspondente e partir para
cima do adversario.

conectar um controle adicional ao seu
aparelho para que o outro jogador assuma o
controle de um dos personagens da sua
equipe e parta para a pancadaria. Facil assim,
a modalidade cooperativa nao exige que vocé
retorne ao menu principal ou aguarde por
Incansaveis telas de carregamento.

0 Homem-Aranha atua ao lado de diversos
personagens como o garotinho cintilante abaixo

Master 29
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0 clé_ssico dos anos 90 volta totalmente rqnovado
no Nintendo DS, trazendo o melhor da série Contra

Por MATHEUS BOURG

ara todos aqueles que j& se
esqueceram da dificuldade absurda
de (ontra, classico de NES, o quarto
episddio da série vai chegar exclusivamente
ao DS para mostrar que a dupla formada por
Bill Rizer e Lance Bean, os criadores do ftitulo,
ainda tem muita histéria para contar.

O lado bom disso, ainda por cima,
é gue a Konami decidiu teimar com 0 estilo
de jogo que consagrou a franquia na década
de 90. Para reforcar a volta as rafzes, vale
tudo: desde situar a trama do novo game
entre os célebres episédios The Alien Wars e

Releitura

Durante as ultimas demonstracoes realizadas em
publico, a Konami optou por exibir apenas o primeiro
estagio do game. Porém, o estudio garante que a
variedade sera um dos pontos mais altos por aqui.
Havera, por exemplo, versdes atualizadas de fases
situadas em pleno oceano, em uma cidade, em
tuneis subterraneos e até mesmo em um |aboratorio.

Master

Hard Cops, para NES e Mega Drive,
respectivamente, até remodelar a estrutura
em ZD, considerada por muitos como a mais
apelativa dos (ltimos tempos.

Como o principal atrativo do DS é a
existéncia das duas telas, foi exatamente por
aqui que a WayFoward, a nova responsavel
pelo projeto, decidiu se focar. A partir daf,

0 estddio decidiu transforma-las em apenas
uma e, desta forma, distribuir a acao entre
0S Vvisores superior e inferior. A transi¢ao,
por sua vez, é livie e pode acontecer em
qualquer momento da jogatina: enquanto
que o ato de descer, obviamente, € mole,
voltar para a tela superior € um pouco mais
trabalhoso. lal movimento exige o uso de
uma espécie de gancho que, entre outras
coisas, também pode ser utlizado durante
o confronto com alguns inimigos.

Bem-vindo a nova selva

Apesar de a proposta de (ontra 4 envolver a
promessa de renovar oS ares da sére, basta
testar 0 game por alguns minutos para que
esta maxima caia por terra. ludo continua
como sempre foi: os inimigos, em quantidades
limitadas, surgem de todos os cantos dos
cenarios e vocé, é claro, deve eliminar um
grupo de soldados |a@ pensando em como
acabar com os seguintes — tudo para que a
fila continue andando.

Felizmente, todo este esquema parece se
comportar muito bem com os controles do DS,
que sao simples. Aperte Y para atirar, B para
pular, A para trocar de arma e X para utilizar
0 gancho para se locomover de um canto
a outro, simples assim.

Depois dos controles que lembram
muito as versdes anteriores do jogo, é hora
das novidades, como o inédito sistema de
combinacao de armas. Ele funciona apenas
com objetos de uma mesma categoria, mas
pode melhorar absurdamente o poder de fogo
de pistolas, metralnadoras e de langa-chamas.
Este (ltimo, por exemplo, pouco assusta em
sua versao inicial — quando aperfeicoado,
porém, € capaz de distribuir rastros de fogo
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Se a dificuldade for absuda, o jeito sera apelar
para o cédigo da Konami: P, ™, ¥, ¥, €, ...

que ocupam quase todo o espago existente
na tela. Agora, se vocé acha que tudo isso
daré conta da dificuldade tradicional de Contra,
pode tirar 0 seu cavalo da chuva.

Para facilitar as coisas, prepare-se para
jogar ao lado de um parceiro na modalidade
cooperativa. tsta novidade lembra o modo
dos jogos anteriores da série, porém, gracas
ao sistema de comunicacado sem fios do DS,
é possivel jogar com um amigo usando
apenas uma cépia do jogo.

O estudio responsavel por Contra 4 decidiu unir
o util ao agraddvel e manter a esséncia da série



Até John Locke esta
em duvida se sera

um personagem
“Jogavel ou apenas
dm coadjuvante

Exploracao sera o
foco do jogo, mas
lutas e combates
também estarao
presentes

LOST: THE VIDEOGAME

03 R0/ [CFM Plataformas :: PS3/X360 Producdo :: Ubisoft Desenvolvimento :: Ubisoft Montreal Género :: Aventura Previsdo :: 2008

Tipico adventure

No game, vocé é Jack, um dos sobreviventes do

voo 815 e mocinho da série, Controlando-o, é
preciso explorar todos os cantos da ilha em que

caiu, buscando encontrar maneiras de escapar de
volta para casa. Assim como na série, essa é uma
tarefa longe de ser simples. Diversos quebra-cabegas
ajudarao a explicar 0 que acontece na misteriosa ilha
e entre 0s inumeros sobreviventes.

Depois de muito mistério, Ubisoft revela a adaptacao de um dos seriados de maior
sucesso dos ultimos tempos e promete combinacdo de quebra-cabecas e muita acao

Por MATHEUS BOURG

pds receber diversos prémios
da critica especializada, virar
mania ao redor do mundo e
dar origem a diversos produtos paralelos
a0 programa televisivo, o sernado
norte-americano Lost estd @ um passo de
trilhar um caminho nao exatamente comum
entre a sua categoria: sob os cuidados da
Ubisoft, @ obra serad transformada em um
jogo de aventura destinado a PS3 e X360.
Seguindo os moldes de Uncharted:
Drakes Fortune, game de aventura da
Sony, Lost: The Videogame coloca o jogador
na pele de um dos sobreviventes do voo
que caiu em uma ilha do Oceano Pacifico.
Exibido pela primeira vez durante o

badalado Comic-Con, evento voltado
ao universo dos quadrinhos e realizado
recentemente nos EUA, o game promete
contar com a mesma dose de segredos
que consagrou a série em praticamente
todos os cantos do mundo - aqui no Brasil,
o canal pago AXN recém-exibiu o Gltimo
epis6dio da terceira temporada do show.
Como era de se esperar, os detalhes em
relacdo ao |0go Sa0 escassos: de acordo
com o estldio francés, a Unica certeza é a
de que, na pele de um dos moradores da

lha, o jogador deverd entender seu passado,

buscar reden¢ao e, caso Isto seja possivel,
escapar ileso da ilha.

Em se tratando do esquema de jogo
propriamente dito, Lost aposta na velha e
basica formula de exploracdo de cenarios,

coleta de itens e resolucao de enigmas

e quebra-cabecas. Tudo isso, é claro,

a0 mesmo tempo em que & preciso se
acostumar com o controle do médico |ack,

0 mocinho da histéria e Unico personagem
controlavel revelado até o momento. Embora
Locke e Sawyer possam estar nesta lista (os
caras aparecem no video de demonstracao
exibido pela produtora), € provavel que eles
assumam o tipico papel de personagens
cujas principals funcdes consistem em
oferecer coordenadas e missdes secundarias.
Estas, de acordo com os criadores do game,
envolverao quebra-cabegas convencionais,
como os relacionados as famosas escotilhas
e estacoes submarinas, mas também
exigirao 0 uso da forca quando o assunto
envolver o temido monstro da fumaca.

Master 31



Visual de
primeira

Tudo bem que nenhum
game do Wii tenha a
obrigacao de surpreender

visualmente, mas tente

dizer isso para o pessoal
da Arika. Ao driblar a
maxima de que o Wi

E possivel n‘ﬂm ' .:: e

a Nintendo Wi-fi 3 ‘j '
Connection para
conectar-se com amig'as
do mundo inteiro e

explorar os oceanos

!
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e apenas um GC
melhorado, a produtora

conseguiu criar um
game com ambientes
vivos, coloridos e
detalhados

ENDLESS OCEAN

Plataforma :: Wii  Produgao :: Nintendo Desenvolvimento :: Arika  Género :: Aventura Previsao :: Outubro

Som debaixo d'agua
Qutro diferencial que o game exibe em relagao aos
demais jogos disponiveis para o Wii esta no fato de
ele permitir que, por meio de um cartao de memoria
SD, voce escute as suas proprias musicas em vez

da trilha oficial do game. Caso opte pelas faixas
originais, entretanto, o som encontrado sera digno
de um game submarino: pacato.

Para quem sempre quis saber como € a vida submarina e nunca teve coragem de
mergulhar, este simulador casual da Nintendo promete uma experiéncia interessante

Por MATHEUS BOURG

océ pode nao dar valor para

a premissa de Endless Ocean,
previamente conhecido no
Oriente como Forever Blue, mas um
aspecto deste projeto merece destaque:
talvez por envolver um tema tao distinto, o
game € um dos poucos que buscam
explorar o que o Wii tem a oferecer e nao
fica limitado apenas a usar os controles
revolucionarios do console.

Fruto de uma parceria com a pequena
produtora Arika, 0 game quer engordar a lista
de jogos casuais publicados pela Nintendo.

O tema de Endless Ocean é simples:
fique sossegado e faca o que quiser, quando
quiser e apenas se sentir vontade.

Pode parecer maluquice, mas nao é&.

Vocé cal na pele de um mergulhador que tem
a vida toda para explorar 0 pacato mundo
submarino do Oceano Pacffico. E isso pode ser
feito ao lado de um outro jogador de qualquer
parte do mundo — o0 que certamente é uma
novidade em se tratando da politica da Big N.
Nesta modalidade cooperativa, cujo suporte

é para até dois jogadores, também é possivel

‘Master

conhecer a embarcacao de seu parceiro, onde
ficam registradas as mais variadas estatisticas.
A comunicacao é feita por meio de frases
prontas, que podem ser selecionadas ao
pressionar o direcional digital.

Exploracao submarina
Exceto pelas missoes obrigatérias, que
consistem, por exemplo, em caca a itens e
tesouros perdidos que desbloqueiam novas
areas de exploragao, as demais atividades em
Endless Ocean sao opcionais € inspiram
tranquilidade. Uma delas, o contato com 0s
seres submarinos, é a que
mais contribui para que 0
game seja encarado como
uma espécie de enciclopédia.
ISSO porque este contato
pode acontecer de diversar
formas: enquanto vocé pode
simplesmente fotografar um
determinado peixe, é possivel
ir além e alimenta-lo para
que ele vire seu amigo.
Lonforme esses lacos se
estreitam, dados sobre a

vida do animal s&o liberados

e podem ser conferidos em um quadro dentro
de sua embarcacao virtual.

Apés tanta teoria, pode parecer que a
exploracao é complicada, mas Endless Ocean
exige apenas o uso do Wii Remote, o que
descarta o uso do Nunchuk. Para mergulhar,
basta apontar na tela para que o
mergulhador va até o local indicado.

Também existe a possibilidade de nadar
por conta propria, 0 que exige que as
bracadas sejam executadas pelo botao
B ou por movimentos reais ensaiados pelo
préprio jogador.

No barco, é possivel verificar diversos dados e informacoes coletadas
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os online de sucesso aqui no Brasil

Como alguns dos jogos oniine, _ _
dinheiro ilegal e de crimes violentos

<e tornaram fonte de

de tempo e dinheiro para alcancar poder e
fama dentro do jogo. Alguns jogadores mais

determinados chegam a passdl mais

de 24 horas na frente do computador e
compram uma pequend

(om 0 sucesso desses games, ladroes
do mundo virtual perceberam
dos jogadores e Seus avatares nos J0gos
valiam muito dinheio e comecararm
criando um comercio ilegal de compfa €

i GUSTAVO PETRO Fotos NELSON ALVES JR.

< Massive Multiplayer Online
Games aternssardrm no Brasil
o inicio da década e 10go
conguistaram 0 seu espaco. Existem
dezenas de opcoes de jogos alouns pagos
e outros gratuitos (sustentados pela venda
afram milhoes de jogadores.

de itens), que atl
Os jogadores Nao medem esforcos na forma l0S,

fortuna em itens.

que as contas

a rouba-

venda sem o conhecimento das empresas
[eSpoNSavels Utilizando programas espioes
e aproveitando doO descuido dos usuarios,
eles conseguem vender contds que chegam
5 absurdos RS 3 mil. O pior de tudo é que
existern mMuitos compradores.

Um dos games que se [0Mmou palco de
crimes virtuais € 0 Gunboud. da OnGame,
mistura estratégia e tro em partidas contra
oLitros jogadores. (om anos de comércio



DuduMagiK sofreu na
pele o que é ser
ameacado com uma
arma. Tudo para que
ele entregasse sua
conta no GunBound
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~ Omesmo
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ilegal rolando solto dentro de seu universo,
os integrantes da quadrilha La Firma nao
queriam mais apenas dinheiro dos usuarnos,
mas também fama por realizar, e mostrar na
intemet. roubos audaciosos de contas de game
masters (administradores) e jogadores famosos.
0 La Firma, composto por Anderson
Faquini, 19 anos, Aexsander Kaiser Pereira,
97 anos, Tamires Rodrigues Vieira, 19 anos,
e lgor da Silva Cavalho, 27 anos, quis roubar
um dos melhores jogadores do Brasil no
game que Ine renderia fama e fortuna:
DuduMagiK, o dono de uma invejavel conta
do ranking dragao.

“NIVEL DRAGAO

Este & 0 nivel mais
importante do
GunBound e também

o mais dificil de ser
alcancado e mantido.
Quando o jogador
alcanca esse nivel, ele
entra em um ranking
especial no qual ficam 05
721 melhores colocados. Se 0 22° passar 0 da
frente, 0 que estava no ranking

da espago para o outro. Desse modo, quem
est4 em evidencia é cobigado pelos outros
jogadores do game.

0 jogador foi alvo de humilhacoes
publicas e tentativas frustradas de roubo.
Sem sucesso, a quadning decidiu sair dos
ataques do mundo vitual e, em um ato que
beira o absurdo, sequestiou O jogador € 0
obrigou a entregar sud conta.

Além de mostrar a fragilidade do sistema
dos MMOGs no Brasil, esse ¢aso expoe ainda
mais o novo retrato da sociedade brasileira,
no qual jovens com boa educacgao. cometem
crimes. O fato abalou 05 jogadores de
GunBound. que ficaram preocupados com
sua seguranca, e 0s pais, com 0 gue Seus
flhos estao jogando. Entretanto, OULTOS games
sofreram tais problemas, cOmMO O Ragnarok, ©
MMO mais famoso do Brasil Quando 0 game
iniciou suas atividades no Pais, ele foi alvo
da ma indole dos seus game masters, gue
heneficiaram amigos com itens raros para
deixar suas contas mais valiosas.

Entenda a seguir como 0S5 crimes dentio
dos games deixaram de ser virtuais e como
atacaram na vida real.

DO INICIO DOS

DuduMagiK é um dos nomes mais conhecidos
"o senvidor brasileiro do GunBound. Seu nome
verdadeiro e sua idade nao podem ser

divulgados porque ele é uma testemunha
protegida por lei. O ex-jogador de futebol se
afastou dos campos ao ter uma grave lesao
gue o obrigou a ficar Meses de cama apos a
cirurgia. “Eu passava 0s dias dentio de casa
usando a internet. Foi assim que conheci
GunBound, por indicacao de um amigo’,
conta o jogador.

Do servidor coreano para O brasileiro, sao
mais de sete anos de partidas quase todos 05
dias. “Cheguei a jogar por dez dias seguidos €
domir por dois’, afirma DuduMagiK. ‘Depois
dessa maratona, fui parar no hospital com
desidratacao.’ A exagerada dedicacao Ihe
rendeu os primeiros lugares do ranking
e 0 disputado nivel dragao, 0 mais dificil
de conseguir & manter.

Com o destaque, veio O assédio. De
scordo com 0 jogador, centenas de pessoas
o abordaram para conhecé-lo, pedir dicas
de como jogar melhor e convida-lo para
apresentacoes em LAN Houses, tamanho 0
respeito que ele conseguiu NO GunBound.
Com isso, sua conta se tomaou visada.

Diversos roubos causaram prejuizos
ao jogador que, em um dos casos. teve de
comparecer na OnGame pard reaver sua conta.
Ele afirma gue a situacdo dos roubos de conta
teve seu apice no dia em que d empresa fez
um recadastramento dos jogadores, que exigiu
3 inclusao de novos dados cOmMO (PF. Nesse
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Fle velo
pOr
ficaram do

umd

dar

alimd e me
LAN House
proxima dali. Ele
ameacou me

~diziam

outro lado da
rua. Depois de
ele mostrou a
para

minha

dia, muitos jogadores perderam suas contas
inexplicavelmente, conta DuduMagiK ‘Level
60 dias para reaver minha conta, que retornou
com meus dados desatualizados e mesmo
ocoffeu com outros jogadores. Quando
mandava um e-mail para 0 Suporte da
OnGame, eles informavam gue Nao podiam
f270r nada para ajudar” No site oficial
do game, a empresa afirma que nao €
responsavel por contas -oubadas, advertindo O
jogador para tomar cuidado com suas senhas
(www.gbound. com.br/suporte/regras.asp).

Apds 0 recadastramento, O nuMmero
de contas roubadas e 0 comércio llegal
cresceram. Ficou fécil encontrar vendas
de avatares. E impossivel a empresa
responsavel controlar a situacao, pois
o< usuarios trocam de nick (0 apelido
dentro do jogo) a cada 15 dias.

...PARA O

Quem ficou mais tentado a obter a conta

de DuduMagiK foi um cla do GunBoundg,

o La Firma. Um dos objetivos do grupo, alem
de ganhar dinheiro com d venda ilegal de
svatares, era mostiar que ele realmente
conseguia realizar Seus obietivos. Por 1ss0, O
orupo divuigou videos no Youlube, postou
mensagens nos foruns do game mostrando
o que tinha obtido NO dia. Nas imagens, o La

DUDUMAGIK

que ia me
na Cdld
se eu nao AESSE g

que

Firma ostentava muito dinheiro, |6ias e armas.

S4 faltava o bem que

eles

mais queriam: a conta de DuduMagik.
0 jogador, por conta do assédio, usava
diversos recursos de seguranca como senhas

criptografadas e sigilo absoluto dos seus dados

pessoais. 0 La Firma descobriu onde

DuduMagiK morava €

colocou no forum do

GunBound. O resultado disso fol que sua casa

e seu caro foram apedrejados. tle também era

alvo de piadinhas em

comunidades virtuais €

ora ameacado pelo bando dentio das partidas
do jogo, mas nao contava com a ousadia do
grupo. ‘Um dia, uma menina me chamou No
Skype querendo me conhecer. 0 nome dela
era Tamires’, explica 0 gamet. ‘Depois de
alouns dias, ela insistiu querer me conhecer
Verifiquei todos os dados possiveis dela e Nao
havia nenhuma ligacao com O La Firma, por

isso aceitel 0 convite.
0 encontro foi na

cidade de Guarulhos,

em Sao Paulo, em um ponto de dnibus da

Av. Timoteo Penteado

e ao invés de Tamires,

foi loor quem encontiou DuduMagiK. ‘Ele veio
acompanhado por duas pessoas que ficaram

do outro lado da rua.
ele mostrou @ arma €

Depois de me abordar,
me levou para uma

LAN House proxima dali’, conta. 'L4, todos
o conheciam e sabiam que 0 que ele queria
era minha conta no j0go.”

Por quase trés horas, 0 jogador ficou na

LAN House, enguanto

loor o forcava a dar a

conta. "Ele ameacou me matdf, dizia que ira

e dar dois tiros na cara se eu.nao desse a
conta.” Depois de um tempo, Dudu cedeu e
entregou a conta. Porem, quando lgor foi
wocar a senha, a vitima viu 0.que ele tinha
digitado. Assim que O seqiiestrador comecou
4 conversar com outros da quadrilha pela
webcam de um outio computador, 0 jogador
trocou a senha novamente.

Desse modo, ele conseguiu enganar O
segiiestrador, que O liberou depois de quase
cinco horas. Solto, DuduMagik fez a dentncia
na delegacia, que rendeu na prisao da
quadrilha na manha do dia 17 de julho. Os
quatro jovens foram reconhecidos pelo jogador
e agora aguardam julgamento N prisao. Eles
responderao por extorsao € sequiestro. De
scordo com o delegado do Caso, Dr. Paul
Henry Verduraz da Delegacia de Investigacoes
Sobre Entorpecentes (DISE) de Sao Bernardo
do Campo, foram encontrados 4 mil contas do
Gunbound nos computadores do grupo, alem
de programas espioes para roubo de senhas.
‘Desde 2002, os crimes Virtuals tem crescido
consideravelmente, mas este €aso é inédito
no nosso departamento’, afirma.

SITUAGAO SEM

A OnGame, empresd responsavel pelo
GunBound no Brasil, € acusada de omissao
nor alguns jogadores do game e pela
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vitima do seqliestro. "A empresa fol omissa
comigo, tanto quando me roubaram a conta
pela primeira vez, quanto agora que fui
sequestrado’, lamenta DuduMagiK. “fudo
que obtive de resposta da OnGame foi que
eles nao poderiam fazer nada para me
ajudar. A empresa fol omissa comigo.’

A empresa rebate as cifticas. "Sempre
que uma conta é roubada, o usudrio deve
nos comunicar sobre o caso, informando
seus dados reals e completos para que
pOSSamos resolver o problema’, explica
Katia Yuri Inamine, gerente de marketing
da OnGame. "Acontece que tem gente que
reclama que teve a conta roubada, mas nao
tinha documentacdo para nos apresentar ou
havia esquecido a senha e achava que tinha
sido roubado. Nesses casos, realmente, nao
temos como ajudar.”

Para jogar GunBound como para usar
qualquer programa online, Katia avisa que
sao necessdrios alguns cuidados: o e-mail
de cadastro nao deve ser o mesmo do MSN
e Sim uma conta gue nao seja vista por
qualquer um; os dados pessoais devem ser
reais e nao criados por geradores de CPF,

m dos MMOGs de maior sucesso
no Brasil sofreu problemas que
prejudicaram o desenvolvimento
da comunidade do game. Alguns jogadores,
que preferem se manter andonimos, entraram
em contato com a equipe de reportagem
da GameMaster e revelaram alguns
acontecimentos que marcaram 0 Inicio

da febre Ragnarok no Brasil.

Quando o senvidor foi inaugurado, um
dos primeiros game masters, Ryu Sawatar,
comecou a usar seu poder no jogo para dar
itens exclusivos, que sé ele poderia ter, para
ajudar seus amigos a ficarem mais forte em
menos tempo do que outios jogadores. Ele

também avisava quais eram 0s castelos mais

faceis de conquistar na Guerra do Emperium
e deu o objeto mais raro do game para as
pessoas do seu cla: a espada de Balmung.

Apos esse fato, a LevellUp! cortou as
asas de seus funciondrios dentro do jogo,
impedindo que eles acessem o0 game fora
do horario de trabalho. Eles, no entanto,

por exemplo; e guem € menor de idade
deve usar dados da pessoa responsavel.

A OnGame também afirma que qualquer
comentdrio ofensivo ocasiona na suspensao
e, dependendo do caso, do banimento da
conta. O uso de programas hacker para dar
vantagem dentro do jogo também é punido.
Entretanto, os jogadores que usam hack
continuam lotando as salas do GunBound

Em uma das imagens publicadas pelo
La Firma na internet, a quadrilha mostra que
roubou a conta de um game master
chamado Kenzo. A gerente de marketing
afirma que as imagens foram forjadas.

Independentemente das atitudes
tomadas pela OnGame, o fato é que existem
problemas dentro do sistema do game.
(Como os game masters permitiram que o
jogador fosse ameacado de morte dentro do
GunBound ou tivesse o seu endereco
exposto no férum? “lemos uma equipe que
cuida do jogo e qualguer posto ofensivo e
punido’, afirma Katia. DuduMagiK, no entanto,
aforma que somente depois do caso
aparecer na midia, a OnGame comecou a
tomar atitudes.

criavam itens com suas contas de game
master e passavam 0s artigos para suas
contas paralelas, deixando seus personagens
muito poderosos.

Recebemos também mensagens
que informavam que pessoas estavam
clonando itens conhecidos como “godly’,
muito dificeis de serem conseguidos.
Segundo os jogadores, todos esses fatos
somados desde o inicio do sewnidor do
Ragnarok no Brasil desequilibraram o jogo,
crnando guildas que dominam os castelos
do mundo do game e ditando 0 preco dos
itens mais poderosos.

A LevelUp! confirma que ocoreram 0s
problemas, mas que eles sao antigos e que
ja foram resolvidos. "Todas as contas que
tiveram problemas foram excluidas e os
funcionarios foram demitidos, mudou
parte da equipe. Isso ja € assunto antigo’,
explica Julio Vieitez, gerente de marketing
da empresa. "0 Ryu saiu em 2004, quando o
jogo ainda nao era comeicial. Sobre



clonagem de itens, descobrimos ja que um
bug do jogo que foi corrigido e as contas
foram punidas e excluidas do jogo.’

Quando perguntado se 0s game masters
podem jogar Ragnarok com outras contas em
casa e, assim, repassar os itens, Vieitez
responde: 'Eu nao gostaria de entrar nesse
assunto, pois ele € interno. Mas temos
uma auditoria que impede isso de acontecer;
se alguém fizer isso, terd problemas. Temos
um sistema interno gue permite esse
controle e que iImpede um game master de
passar itens para alguém.’

Mesmo com os problemas ocorridos,
Vieitez garante que a LevelUp! esta tomando
0s cuidados necessarios para evitar repetir 0
erfo. ‘Hoje, 0 game master ndo acessa o
jogo fora do horédrio de trabalho, nao pode
trocar itens e tem uma série de restricoes
dentro do game’, explica. "Existe uma
comissao de jogadores com a qual
conversamaos sobre 0 que acontece dentro
do jogo. Qualquer um pode conversar com
eles para que encaminhem os problemas
para a gente, esclarece |ulio.

SOCIAL

Por que os jovens de classe média estao
cometendo crimes? Para o pesquisador do
nicleo de estudos da violéncia da USP.
Renato Alves, o principal motivo é a falta de

punicoes. 'A lei permite que o criminoso Nao
pague pelos crimes que cometeu. Se a
punicao fosse mais dura, com 0s Criminosos
punidos como deveriam ser, esse tipo de
crime nao aconteceria.’

Problemas na familia e na educacao do
jovem sao outras possibilidades de leva-los
ao crime. ‘No caso dos seqiiestradores do
GunBound uma analise psicolégica poderia
mostrar distirbios que levarnam 0s jovens a
cometer essas atrocidades.”

Além de ganhar dinheiro, a intencao
da quadrilha era humilhar o jogador
sequestrado. Com isso, o pesquisador
acredita que faltaram limites na educacao
dos criminosos. Etles quiseram mostrar
que eram 0s melnores, mas nao aceitaram

que ele (DuduMagiK) era melhor do que eles.

Por isso, agrediram fisicamente e moralmente
o0 jogador,” conta Alves. "Vivemos em uma
sociedade do medo. Quando saimos de
casa, nao sabemos se voltaremos. Para
evitar que a situacao se agrave, 0S
pais precisam estar proximos dos filhos
para educa-los, dar-lhes limites e saber com
quem eles tém contato tanto na rua guanto
no mejo online.”

Falta ao jogador de jogos online
saber seus limites dentro do jogo. As
empresas estao fazendo o seu trabalho,
mas depende dele respeitar as regras, nao
roubar nem ftrapacear. Além disso, € preciso
que exijam punicoes mais severas para
quem comete crimes - e gue elas sejam

cumpridas por lei. O mais importante
talvez seja o fato de os pais estarem ao
lado dos filhos e saber o que eles fazem
na internet. Assim eles podem ensinar
controle e como se portar com pessoas
de ma indole. E sempre que alguém se
sentir lesado por casos como os citados
nesta reportagem, que entrem em contato
COM a empresa responsavel pelo jogo e
exlja seus direitos.

SANGUE E ABSOLVICAO

Hackear as contas de games nao é
exclusividade dos brasileiros. Na China, os
MMOs sao bombardeados diariamente com
programas de trapacas, que garantem
vantagens para quem os usa. Um dos games
mais jogados por la e, consequentemente, 0
que mais sofre com esse tipo de problema, é o
Cabal Online, distribuido no Brasil pela
Gamemaxx. La, no entanto,

0s baderneiros e assaltantes do mundo virtual
530 punidos severamente com o banimento
permanente das contas. Para deixar o game
mais seguro e também dar uma segunda
chance para quem pisou na bola, a empresa
responsavel pelo game na China promoveu
uma campanha diferenciada: quem doasse
sangue e comprovasse teria direito de retornar
ao game. Com isso, muitos arrependidos
doaram sangue para continuar dentro

do mundo de Cabal, além de ajudar 0s bancos
de sangue chineses.
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Brasil oferece uma por¢ao de cursos, dos livres aos de
graduacao, sobre desenvolvimento e design de

games. Até ai, nada de novo. O que pouca gente sabe,
porém, € que existe uma série de pessoas estudando 0s |ogos
eletrénicos — ou melhor: a relagao entre 0s games e suas
respectivas dreas de atuacao.

Sao cada vez mais comuns 0s projetos de mestrado e
doutorado que tém 0s jogos como tema, deixando claro que a
‘gamecultura’, ou seja, a visao dos games enquanto manifestacao
cultural, j@ estd estabelecida no Pais.

Nas proximas paginas, vocé vai conhecer a histéria e 0s
trabalhos de alguns destes académicos, que mostrarao 0 que
acontece quando 0s games se tornam objeto de estudo.

PAIXAO PELOS GAMES

FABIANO ONCA

"Até onde minha meméria alcanca,
sempre fui uma pessoa ligada ao mundo dos
jogos e da imaginacao.’ £ verdade. A paixao
de Fabiano On¢a pelos jogos comegou na
infancia, nos tabuleiros da Grow, até ele comecar a inventar seus
proprios joguinhos. Na juventude, apés apresentar uma novela na
Radio USP inspirada nos RPGs, Onca e mais trés amigos conseguiram
emplacar rés jogos de tabuleiros na Toyster, algo que ele conta com
orgulho. O problema era a grana: "Descobrimos que os rendimentos
provenientes deste tipo de atividade eram lamentavelmente magros.”

Onca envolveu-se, ainda, com a imprensa, administrando um
canal do antigo Zaz (hoje Terra) e, hoje, escreve para revistas da editora
Abril, entre passagens por outros veiculos. Foi nessa época que ele teve
um contato malor com as comunidades, 0s chamados ‘clas’, que o
inrigaram: "Eles se deixavam absorver por estes jogos
como se nada mais importasse e a propria vida real
fosse apenas um complemento, uma pausa, um
intervalo entre as experiéncias muito mais
recompensadoras obtidas no mundo virtual®, conta,
admitindo que sua visao sobre o tema - na época, uma primeira
aproximacao — ainda era preconceituosa.

A vontade de realizar uma analise sociolégica sobre o fenémeno
transformou-se em um projeto de mestrado na USP. intitulado
MMORPGs: retoncas sobre os novos mundos, que, Onca explica, nao
analisa o jogo pelo jogo, ‘mas Sim 0 que 0 game, em pequena escala,
reproduz 0 que a sociedade pensa’. Lom o mestrado concluido, ele
nao esconde a ambicao pelo doutorado. O que nao muda, no
entanto, é a sua paixao, que ainda nos tabuleiros, em 2004, rendeu o
prémio Maximo em um concurso intemacional, o “Concours de
Creatéurs’, promovido pela ludoteca de Pans, com o jogo A llha de
Waka-Waka, batendo cerca de 200 outros criadores profissionais.

O SOBREVIVENTE

SERGIO NESTERIUK GALLO

Como a maioria das criancas de sua
geracao, Sérgio adorava se divertir jogando
Atari com os amigos. Numa dessas belas
tardes de sol, era exatamente o que estava
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fazendo quando sua
made, iIncomodada, deu-
lhe um ultimato e desligou a
chave de forca para forcar o
filho e seus amigos a fazerem outra
coisa. Eles, entao, resolveram brincar de
esconde-esconde e Sérgio, acidentalmente, cortou o
pulso em uma porta de vidro. Sobreviveu por milagre — as chances,
segundo o médico, eram de apenas 5 %. "Depois desse dia, pude
jogar videogame a vontade.’

Sérgio fez mais do que Isso: na época, sua faculdade nao
oferecia cursos especificos na area de games. O jeito fol optar por
Radio e [V e continuar jogando. No trabalho de conclusao, ele
abordou a questao das narativas Interativas com foco nos jogos.
Deu tao certo que resultou em um mestrado na area de
Comunicagao e Semiética na PUC-SP, onde Sérgio estudou o tema
por mais quatro anos.

A dissertacao, defendida em 2002, foi pioneira no Pais. Logo, ele
estava lecionando em cursos especializados, entre outras iniciativas
- Sérgio € membro-fundador do (SGames, grupo de pesquisa
semi6tica sobre a linguagem dos games da PUC-SP. Ele, alids, ja é
doutor: acabou de defender sua tese em junho, quando abordou,
dentro do universo dos games, a questao do jogo em Si e suas
interfaces com a cultura e a tecnologia.

Quando o assunto gira em tomo do Brasil enquanto celeiro para
estudar os |ogos, Sérgio assume um tom promissor:

"Em pouco tempo havera uma nova geracao de
pesquisadores que tera, além da experiéncia prévia
enquanto jogadores, uma Inédita formacao especifica
na area. Mais algum tempo e essa nova geracao
também ird lecionar e formar novos alunos, criando
um ciclo.” Nem por isso, contudo, o assunto deixa de ser
encarado como entretenimento: "‘Os games merecem ser pensados
de maneira séria, mas isso nao significa que os jogos em si devam
necessariamente ser ‘sérios, mas que os estudos sobre eles sim.”’

MENINA TAMBEM ENTRA

LYNN ALVES

Diferentemente da maioria dos demais
perfis abordados nesta maténa, Lynn nao
desenvolveu uma paixao pelos games
desde crianca: enquanto o irmao se
divertia com Pac-Man, ela torcia o nariz para o Atari. Anos se
passaram até ela defrontar-se novamente com 0s games, 0 que
s6 aconteceu durante sua pesquisa de mestrado, quando se
deparou com a seducao dos jogos em meio ao universo infantil.

A partir dai, nao teve mais volta.

‘Escrevi um projeto de doutorado
que tinha a pretensdo de Investigar
as questoes relacionadas com a
violéncia e aprendizagem, que
poderiam aflorar na interacao com o0s
games.” Em pauta, um assunto para 1 de
polémico: a idéia era apurar a relacao que os
jovens estabeleciam com os games violentos e se esses
titulos tornavam os sujeitos mais violentos.

A tese virou um livro, intitulado Game over - jogos e violéncia,
que, sabiamente, nao trata o jogo como um ‘bode expiatério” para
a violéncia, como, infelizmente, & comum ver na midia. Para ela, os
games ainda sao vistos de forma negativa: "A tendéncia de
culpar a interacao com 0s jogos violentos por
comportamentos hediondos ainda é forte no cenario
mundial, apesar de pesquisas em diversos paises
apontarem que o comportamento violento nao esta
apenas vinculado ao simples fato de jogar.” £ preciso
continuar estudando o tema, na opiniao de Lynn.

Orgulhosa por ser autora do primeiro livio brasileiro que
trouxe a tona o tema, ela se declara apaixonada pela linha
de pesquisa que une jogos e educacdo e, atualmente, esta
cuidando de um jogo chamado [riade- Liberdade, Igualdade e
Fraternidade, sobre a Revolucao Francesa. "A nossa intencao é
que o jogo se aproxime da légica, da interatividade e da
navegabilidade dos jogos comerciais, trazendo elementos
importantes da histéria, sem ser chato para o jogador.’

Antes tarde do que nunca, diz o ditado. Vale para Lynn, que
resume a sua trajetéria com a seguinte frase: "Fiz a escolha certa.’

ESPORTE? QUADRIBOL

ALAN COSTA
(4 entre nds: nao seria absurdo pensar
que, para um professor de Educacao Fisica,
0s games, normalmente um dos culpados
pelo sedentarismo das criancas, sejam
considerados um vilao? E uma visao deturpada, claro, mas para
Alan Costa, que nunca foi um apaixonado por jogos eletrénicos,
0s games tém, isso sim, um papel na educacao dos pequenos.
Em sua tese de mestrado, ele decidiu estudar as possibilidades
de correlagao entre o jogo e as midias.

Nao entendeu? Tudo bem. Digamos que o Alan estava
impressionado com 0 quanto as criancas se interessavam




e sabiam tudo sobre jogos (inclusive os eletronicos). Para tomar
suas aulas mais atrativas, adaptando-se ao contexto, o trabalho
dele se propds a tentar levar para a vida real uma experiéncia
vivida nos games. E 0 jogo escolhido para a experiéncia foi Copa
do Mundo de Quadribol — isso mesmo, aquele do "futebol com
vassouras voadoras’, de Hary Potter.

"Fomos para a quadra jogar uma versao
adaptada do Quadribol e os resultados foram muito
positivos." Na brincadeira, Alan percebeu o rompimento da
necessidade de brincar com objetos, fazendo com que as
criangas brincassem com um amigo. Para ele, a linguagem propria
e universal, tanto dos videogames e das midias quanto das
criangas, pode servir de base para uma pedagogia especifica no
trato com as modalidades ‘virtualizadas” dos jogos e esportes.

Em meio a geracao digital, Alan acha que os pais tém que
correr atrds da informacao para nao serem ultrapassados pelos
proprios filhos. Ele também defende o potencial pedagégico dos
games: 'Ja é comprovado o poder educacional que os videogames
tém, independentemente de serem utilizados nas escolas.’

‘As criancas - 'nativos digitais' (Hernandez) — j& nascem com
a velocidade da informacao." Mas, que fique claro, como professor
de Educacao Fisica, ele ainda prefere a prética tradicional (*aquela
em que Nosso COorpo é 0 personagem da acao e nao um 'avatar
como nos videogames').

ORIENTACAO

ESTEBAN WALTER GONZALEZ CLUA
Aficionado por jogos desde que se conhece
como gente, como ele mesmo diz, Esteban,
gue atualmente é professor da Universidade
Federal Fluminense, no Rio de |aneiro,
orienta uma série de alunos em projetos de mestrado e
doutorado e é presenca garantida em praticamente qualquer
evento ou projeto ligado a games e educacao no Brasil. Boa parte
disso, em funcao da forma como alia o pensamento cientifico e o
amor pelos games.

Ele encontrou nos jogos e nas aplicacoes tridimensionais um
campo perfeito para o estudo. "0Os jogos 3D podem servir de
plataforma para pesquisa e integracao de muitas
areas de natureza distinta da Ciéncia da Computacao,
tais como Inteligéncia Artificial, redes, engenharia de
software, etc." Nao é a toa que a maioria dos projetos de seus
orientados também € relevante a outras areas.

Na opiniao de Esteban, quem possul tecnologia e
conhecimento de jogos pode criar qualquer aplicagao nesta linha,
passando por simuladores de avides, jogos de treinamento e
aplicacoes de realidade virtual. Ele defende com unhas e dentes a
importancia do estudo académico dos jogos: “Vivemos num mundo
totalmente digitalizado e globalizado, onde o pensamento ‘ciber
comeca a fazer parte do dia-a-dia. Os jogos s@o educadores para
que os jovens estejam preparados para este paradigma.’
Naturalmente, ha jogos com um carater educativo maior (Civilization
e Age of Empires, Esteban exemplifica). Ele diz que a explosao de
laboratérios e disciplinas de informatica que aconteceu nas escolas

durante a década de 90 nao foi bem aproveitada porque 0s
educadores nao estavam preparados. Mas o quadro melhorou com
0 passar dos anos. 'As Iniciativas de escolas em usar jogos que
permitem realizar imersdes dentro de ambientes em que é possivel
complementar aulas das mais diversas disciplinas vém crescendo
com velocidade®, comemora, lembrando que nos Estados Unidos j&
existem jogos dedicados para o ensino de Historia, Biologia e Lingua
Inglesa nas escolas publicas.

BITS E BYTES OUE
CONTAM HIST

_ EUCIDIO ARRUDA

. — Se hd uma coisa que os fas de games

‘1’ - . sabem é gue 0s |jogos sao Otimos

contadores de histérias - quem NUNCa
aprendeu nada sobre a Segunda Guerra Mundial com Medal of
Honor ou sobre planejamento urbano em SimCity que atire a
primeira pedra. E mais ou menos assim que pensa Eucidio,
formado em Histéria e cujo projeto de doutorado, vinculado a
Universidade Federal de Minas Gerais, pretende investigar como
adolescentes que jogam Age of Empires, por exemplo,
desenvolvem sua maneira de pensar historicamente.

Eucidio comecou a jogar aos sete anos de idade, nos antigos
fliperamas de década de 80. Depois, aderiu aos videogames, mas
hoje, naturalmente, prefere titulos como Civilization, Empire Earth, etc.
"Percebi que havia uma relacao interessante entre 0s
games de simulacao histdrica, as aprendizagens que
o0s jogadores constréem e as possibilidades de
vinculacao destes games ao ambiente escolar. Hoje,
este é o meu desafio.”

Para ele, que atualmente ndo apenas leciona, mas também
ajuda a formar professores de Hist6ria, 0 mais importante € descobrir
como 0s jogos podem ser melhor aproveitados em sala de aula.
*Os professores devemn compreender os aspectos culturais dos
games, as formas como eles sao incorporados e modificam o
cotidiano de seus alunos.” O que Eucidio quer saber em seu projeto
de doutorado é que, se ao aprender a jogar um game que simula a
historia por meio das interagdes entre 0s jogadores, quem esta do
outro lado da tela desenvolve concepcoes e raciocinios histoncos.
Quem sabe a proposta nao vinga e, daqui algum tempo, aquela
prova de Histéria nao aconteca dentro de uma partida multiplayer
de Age of Empires?
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ENTREVISTA

oger lavares é assim: subverte, agita e provoca, mas
sempre embasado em fundamentos sélidos e sem
nunca perder uma certa alegria de crianca ao jogar e
falar sobre os games. Os jogos nao sao apenas a sua paixao,
mas também o seu maior desafio. Hoje, ele se diverte com o Wi,
mas jd passou por muitos consoles e, principalmente, passa
noites em claro na frente do PC, com Pirates! Civilization IV e
outros titulos.

A frente da Comunidade Gamecultura
(www.gamecultura.com.br), Roger é um verdadeiro *guerrilheiro’
dos jogos no Brasil, correndo pelas mais diversas trincheiras para
mostrar coisas que nao conhecemos e gue, muitas vezes, estao
mais perto do que imaginamos. Conheca esta interessante figura
e seu trabalho dnico:

GAMEMASTER - Fale um pouco sobre qual é o seu
envolvimento com 0s jogos.
ROGER TAVARES - tu sempre quis trabalhar com games. Mas
nao quera ser jornalista, tampouco programador. Queria algo que
me desafiasse todo dia e, em 1999, conheci a area de pesquisas
por meio de meu mestrado. Quando percebi tudo que tinha para
ser feito e pesquisado cientificamente em termos de videogames,
vi que havia descoberto o meu caminho para as proximas
décadas. Hoje, presto consultoria para varias empresas e escolas,
0 que me permite trabalhar em diversos projetos
simultaneamente e me manter estimulado. Nao suportaria ter de
fazer apenas um projeto por ano.

Atualmente, no entanto, meu maior envolvimento é cientifico
e politico. Faco parte das comissoes cientificas dos mais
importantes eventos de games do Brasil e sou conselheiro de
instituicoes e associacoes nacionais e internacionais. Estes

"NAO ACHO QUE O PROPOSITO FUNDAMENTAL
DE UM GAME SEJA SOMENTE ENTRETER"

Gltimos, por um lado, atrapalham um pouco a producao da
pesquisa, mas cumprem uma parte social, de organizacao e
divulgacao, que € muito importante de ser realizada. Acho que
as pessoas também deveriam se preocupar um pouco mais com
esses aspectos, além dos técnicos.

GM - 0 game, afinal, € uma manifestacao cultural e
artistica? O que vocé acha desta discussao’

RT - Sem duavida. E ainda vou mais longe: uma das mais
importantes e, certamente, a mais contemporanea de todas. As
pessoas ainda enxergam 0 game como uma pequena diversao
eletrbnica para passar o tempo, e eu acho Isso 6timo. Acredito
que essa aparente despretensao € a maior for¢a dos games. Isso
permite aos ‘gameartistas’ levar a sua critica e a sua acidez para
um publico que nao costuma freqlentar os espacos desse tipo
de arte. A gamearte nos mostra 0 game cOmMO uma pec¢a que
desafia a estética, a cultura, as artes, e até mesmo a politica e a
religido. Mas, para isso, temos de tentar fugir da caverna dos
jogos das grandes produtoras e olhar para outras manifestacoes
como 0s jogos independentes e as modificagoes.

GM - Fale sobre o Gamecultura.

RT - A Comunidade Gamecultura nasceu da necessidade de
comunicar um pals tao grande quanto 0 NOSSO, que em
tamanho equivaleria a varios paises europeus, e procurar

organizar o conhecimento e facilitar a busca de informagoes
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e de pessoas com interesse em conhecer as

possibilidades que essa poderosa midia nos traz hoje.

Bem diferente dos outros sites de games, a

Comunidade Gamecultura é produzida e organizada por

seus proprios membros. Eu apenas edito e organizo as
informacdes. O nivel de edicao é minimo e a organizacao

procura a diversidade ao equilibrar as multiplicidades

caracteristicas do game, com publicacoes das mais diversas,

além de oito colunas mensais fixas, como Semidtica, Game
Design, Marketing, games antigos, e até Second Life que nao é

propriamente um jogo.

GM - Qual é a importancia de colocar 0 game enquanto
objeto de estudo’

RT - Seriedade e possibilitar um crescimento maduro. Se o
game é realmente uma das midias mais poderosas hoje,

Nao apenas nos termos da sua linguagem mas também da
economia monetaria que tem proporcionado, entao ele deve ser
tratado com seriedade e nao apenas como uma moda ou um
objeto passageiro. 56 assim, 0 game poderd atingir a sua
maturidade. Vocé pode imaginar 0 caos em que viveriamos se 0
corpo humano ou as cidades nao fossem tratados como um
objeto de estudo/ O game tem de ser tratado com essa
seriedade, pois ele é tao importante quanto todos 0S outros
objetos de estudo.

GM - Em meio ao ambiente académico, 0 game nao
corre 0 risco de ficar sério demais?

RT - Nao acho que o propésito fundamental de um game seja
entreter. Acho que ele tem de ser divertido e dar prazer para quem
usufrui dele, mas a visao de um game, ou mesmo um jogo de
tabuleiro, como algo que se realiza apenas por meio do
entretenimento eu acho muito pobre. Ela remete & primeira visao
de jogo, tratada pela antropologia de Huizinga, em 1938. Nessa
visdo, 0 jogo se realiza por essa maneira e fica muito préximo da
brincadeira e dos animais. Trinta anos depois, essa primeira visao
de jogo |a foi revisitada por Roger (allois, que mostra que 0s |0g0s
vao muito além disso. Mais do que passatempos, eles podem ser
vistos como ferramentas para entendimento, compreensao,
treinamento e aprendizado.

GM - O que vocé acha do trabalho desenvolvido pelas
produtoras de jogos locais?

RT - Eu vejo diversos modelos dos quais dois se ressaltam:
aquelas que querem seguir o modelo de Hollywood e, portanto,
concorrer ou trabalhar para a industria norte-americana, e uma
outra que entende as necessidades e as possibilidades do nosso
pais, procurando entender como satisfazer e se destacar nesse
mercado. Embora eu ache importante o trabalho das duas, tenho
visto resultados surpreendentes no segundo modelo e,
particularmente, torco muito por ele. Mas existe um outro modelo
do qual gosto muito e que vale ser citado, que é o independente:
0 modificador e o artista que se apropriam do game como um
suporte para a sua arte. Se vocé quiser ver coisas diferentes,
instigantes ou surpreendentes no mundo do videogame, fique de
olho nessas pessoas.
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Estes sao os
campeoes e 0s
representantes
do Brasil na
final mundial
em Seattle

Tempo de Mudancas

World Cyber Games 2007/ classifica novos nomes do
ciberatletismo brasileiro para a grande final em Seattle

Por GUSTAVO PETRO
m meio a excelentes resultados e a
gueda de nomes favoritos ao titulo,

E a final nacional do World Cyber
Games 200/ que ocorreu no final de semana
dos dias 18 e 19 de agosto, no Playcenter,
em Sao Paulo, SP. mostrou a nova cara do
ciberatleta tupiniquim. A competicao, que
reuniu 168 jogadores, selecionou os 16
melhores que representarao o Pais no mundial.
Para @ 0 campeonato, uma tenda gigante
fol montada no parque, 0 que atraiu muitos

Master

“Eles se acham favoritos e eu gritel para
mostrar que nem sempre eles serao 0s
vencedores. Eu nao costumo treinar todos 0s

dias, mas treinarel

curiosos que foram |& para passear. Além de
assistir as competicoes, os visitantes
puderam se divertir nos estandes das
empresas participantes. Era possivel jogar
games para celular, Guitar Hero, Gears of War,
Age of Empires lll: The Warchiefs e um

bastante para 0 mundial

- r

Felipe Augusto Martins - Vencedor do FIFA 07

simulador de Fé6rmula 1. O que mais chamou
a atenc¢ao foi uma competi¢ao paralela do
arcade de danca Pump It Up. Os participantes
usavam fantasias para dancar nas diversas
categorias e eram muito aplaudidos pelo
plblico, que dividiu a atencao entre as



musicas barulhentas e o alto nivel técnico
das provas do WCG. E, realmente, os
participantes se dedicaram para conseguir
vencer nos games de PC Warcraft lll: The
Frozen Throne, Counter-Strike, FIFA 07 Need
for Speed: Carbon, StarCraft: Brood War, Age
of Empires llil: The Warchiefs, CaromsD,
Command & Conqguer >: Tiberium Wars e o
console estreante, o Xbox 360, com Gears of
War. Os primeiros colocados irdo para Seattle,
entre os dias 3 e / de outubro com todas as
despesas pagas para disputar o mundial.

Disputas no limite

Como qualquer competicao esportiva de nivel
nacional, o clima era de intensa rivalidade
entre os ciberatletas. Enquanto no sabado
eles disputaram as partidas eliminatoras, o
clima esquentou nas finais do domingo.

O primeiro vencedor saiu ainda pela
manha, no game Star(raft Paulo César de
Azevedo, o ReasoNsaM, foi campedo em
2005 e conseguiu voltar ao pddio. "Agora, 0s
principais adversarios sao 0s coreanos, ja
que para eles o StarCraft € uma profissao’,
comenta o vencedor.

O género de estratégia teve uma
surpresa na final de Age of Empires, com
dois irmaos disputando o titulo. Bruno
Fernandez de Queiroz, de 19 anos, foi o
campeao, enguanto seu irmao, Braulio
Fernandez de Queiroz, de 22 anos, ficou com
a prata. Bruno é o segundo no ranking
mundial do game e costuma jogar s6 com
os melhores. Assim - segundo ele - é o
ideal para manter o nivel.

No Inicio da tarde, o palco principal deu
espaco para a final de Need for Speed. O
campeao, Rodrigo Nunes Silva, o
'‘playArtASpeedNG’, levou um susto. “Este ano

tinha apenas uma vaga para o
mundial e, por Isso, havia muita
competitividade’, comenta. "Os
Jogadores eram bons e s6 no
momento da partida era
possivel saber quem venceria.’
A novidade do WCG 200/ a
competicao de Gears of War,
chamou bastante a atencao por
conta do local preparado para o
jogo: eram oito Vs de LD
rodando o0 game em alta
definicao. A equipe vencedors,
a 'X', tem uma caracteristica
singular: "Nossos integrantes
moram em diversos cantos do
Pais’, conta Marcelo Kayo, um
dos integrantes do grupo.
‘logamos e treinamos pela Xbox
Live com outros integrantes do
time que moram nos EUA e
que irao até Seattle nos apoiar.”

Pegando fogo

Os vencedores do WCG

Counter-Strike
Equipe g3x

Warcraft I1I;
The Frozen Throne
TeK-9.MysT

FIFA 07
AEC) Feaumomaea

Need for Speed: Carbon
playArtASpeedNG

StarCraft: Brood War
ReasoNsaM

Age of Empires Ill:
The Warchiefs

Sk 1pper

Command & Conquer 3:
Tiberium Wars
DeathGun

Carom3D
ThEvillMan

Gears of War
Equipe X

para conseguir uma boa
colocacao no mundial.”

Antes da final de Counter-
Strike, a Ultima partida de C&(C3
amenizou o clima com uma
partida equilibrada que deu a
vitdria a um veterano em |0gos
de estratégia. "Eu esperava que
fosse um jogo mais facil, mas
meu adversario jogou muito
bem, muito acima do
esperado. Bateu um
nervosismo’, comenta
Gregoério Xavier, o “DeathGun’,
que ja foi vencedor do WCG.
‘0 nivel dos jogadores no
mundial é muito bom e, por
isso, terei que treinar 24 horas
por dia para poder igualar meu
nivel ao deles.’

A final de Counter-Strike
prometia uma briga acirrada
pelo titulo. Como em edicoes
anteriores do WCG e em outras

O clima do WCG esquentou

com as finais de FIFA 0/ e de (Counter-Strike,
nas quais 0s jogadores mostraram muita
rivalidade, com direito a provocacoes e
partidas emocionantes.

A revelacao em FFA André Buffo, nao
jogou bem e ficou em terceiro lugar (confira
entrevista na pagina 51). O vencedor foi
Felipe Augusto Martins, o “Feau”, que, ao
vencer, Na0 poupou provocagoes aos
jogadores da equipe playArt: “eles se acham
favoritos e eu gritei para mostrar que nem
sempre eles serao os vencedores, que
existem pessoas que podem lutar contra
eles’, desabafa o jogador. "Eu nao costumo
treinar todos os dias, mas treinarei bastante
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O publico lotou a arena montada no Playcenter e se divertou com games como Guitar Hero e Pump it Up

competicoes nacionais, a
disputa ficou entre as equipes do MIBR e do
g3x. Dias antes da competicao, o jogador
Lincoln Lau largou o MiBR e foi para o time
rival. Com isso, o clima entre as duas equipes
era de intensa rivalidade.

Fortalecidos com 0 novo integrante, que
trouxe um estilo de jogo muito mais
agressivo a equipe, o g3x atacou 0
adversario desde o inicio da final e, a cada
ponto, vibrava e provocava o MIBR com gritos
como 'a gente da aula’ e "aprendam com a
gente’. O MiBR, talvez enfraquecido
moralmente com a perda de um integrante,
mal respondia, tanto verbalmente quanto
dentro do jogo — 0 time erfou muito e nao
parecia concentrado. O resultado: uma vitéria
esmagadora do g3x e a viagem garantida
para Seattle. 'Este era 0 campeonato mais
importante da vida de todos no time’,
comemora Alexandre Bochi, o “Gaulés”. "Com
a0 pouco, conseguimos provar que
podemos ganhar do time favorito. Com um
bom patrocinio, poderemos bater qualquer
time do mundo.’

Com os bons resultados, o foco dos
times agora € o mundial. ‘Minha avaliacao
sobre a competicao é positiva’, comemora
Rodrigo Moretz, gerente de marketing da
Samsung. "Conseguimos realizar um evento
maior do que o ano passado e com mais
qualidade ainda, por conta dos nossos
parceiros. Todos 0s equipamentos e estandes
no Playcenter foram de primeira qualidade”.
Sobre as novas caras na equipe, ele
comenta: “lfemos jogadores experientes e
temos caras novas. Acredito que temos uma
equipe forte e estaremos bem representados.
Se os jogadores levarem treinarem muito,
eles poderao ganhar, com certeza.’

Master §9
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Até o final

da competicao,
ninguém

quis sair

do Playcenter

Competicao de
Pump It Up fez
barulho no WCG

jogando de verdade

Repérter vive a experiéncia de ser um competidor no WCG

gente cansa de falar mas muitos
nao acreditam: ser um ciberatleta
de ponta que obtenha resultados
expressivos € coisa muito séria e que
envolve treino, investimento, dedicacao e
coragem. Participando da etapa eliminatdria
de Sao Paulo para o World Cyber Games
200/ pude sentir na pele o que é jogar

HFA 0/ com jogadores profissionais e pude
perceber que o pessoal acredita que é
possivel obter destagque com o jogo.

Por 1sso, quem participa da competicao
treina muito, troca idéias em féruns, ensina
taticas aos amigos e, quando se encontram
na competicao, parecem ser uma grande
familia. Minha intencao de participar do
campeonato foi justamente para sentir um

Master

que é impossivel de captar em uma
cobertura de imprensa: o de competicao e
de amizade.

tsta fol minha primeira participacao no
evento e minha primeira competicao oficial
de games. Ao mesmo tempo que foi
vergonhosa, foi muito interessante. Tudo
comecou na manha do dia 4 de agosto, na
LAN House GamenetX no bairro de Moema.
Quando cheguei, a maioria dos competidores
|& se registrava no local junto aos
organizadores. A quantidade de participantes,
bastante felizes para o horério, surpreendeu
um novato como eu. Ap6s meu registro, fui
conferir 0 que meus provaveis adversarios
conversavam: o papo nao fugia do futebol
virtual, dos jogadores que ja estavam

André Buffo,

é ym verdadeiro
campeao, por
IS0 N@o sai da
frente do
computador

-

classificados, das maquinas (muito boas, por
sinal) da LAN House e do novo FIFA 08.

Enquanto conversava e observava as
primeiras partidas, comecei a ter um frio na
barriga ao perceber que a hora de jogar
estava chegando e que minhas poucas
horas de treino nao me salvariam da derrota.
Ul avisado pelos jogadores que a etapa Sao
Paulo, que classifica quatro jogadores para a
final nacional, era a mais dificil do Pafs, pois
0s melhores competidores se encontravam
no Estado.

A sorte, no entanto, parecia estar do meu
lado. Quando fui chamado para a primeira
partida, venci por WO, pois meu adversério
desistiu de participar. Do nada, eu estava
classificado para a proxima fase.



le tem apenas 16 anos, comegou a
competir para valer no ano
passado e ja figura entre os
melhores jogadores do mundo no game
FIFA 0/. Em pouco tempo, André Buffo, foi
campeao brasileiro do WCG, chegou a
semifinal da etapa mundial, foi vencedor do
FIFA Interactive World Cup Brasil e nono
lugar contra os melhores do mundo nessa
competi¢do. Agora, André quer mais.
Treinando bastante e contando com sua
habilidade e um pouco de sorte, 0 novo
nome do futebol virtual brasileiro quer
conquistar o titulo mundial. E tem que ser
agora porque o craque pensa em pendurar
0 joystick em 2008 para estudar Direito.
Batemos um papo com Buffo, que nos
contou um pouco como é estar na elite e
deu algumas dicas de como se dar bem
nos gramados do computador.

GameMaster - Como foi vencer o
campeonato Pan-americano do WCG?
André Buffo - A vit6ria foi uma surpresa
poIS eu nao esperava ganhar este ano. Eu
nao participei de nenhum campeonato em
200/ e também nao achava que estava
bem, faltou treinar mais. No entanto, peguei
confianca nas primeiras partidas e fui
ganhando com facilidade. Nao perdi
nenhuma vez e venci todos 0s jogos com
dois gols de diferenca.

GM - Quais foram as partidas mais dificeis
dessa competicao’

AB - Foram contra 0 americano Felipe
Stoyne, com o placar de 6x4, e contra o
brasileiro, o Felipe Martins, para mim a mais

O Pele dos Gramados Virtuais

André Buffo, revelacao nacional no FIFA 07, conta como se dar bem no game

dificil. Treinamos juntos para a competi¢ao e,
por isso, sablamos os pontos fortes e fracos
de cada um.

GM - Nao é s6 tendo calma e concentragao
que vocé vence. E preciso treinar..

AB - No FIFA 06, eu treinava muita jogada
paralela e cruzamentos. Na versao 0/,

estd mais facil de acertar o gol na cobranca
de faltas, por isso nao é necessario treinar
esse quesito. Ireino de cinco a seis horas
por dia quando estad perto dos
campeonatos. Nao da para passar os dias
jogando, tenho que estudar.

GM - Vocé percebe as diferencas de cada
versao do jogo?

AB - Comecei a competir no ano passado,
mas jogo FIFA desde os dez anos. Joguei
quase todas as versdes do game e, por
isso, d& para perceber as mudancas. FIFA 06
era um jogo mais mecanico. Em FIFA 0/, as
jogadas sao mais abertas e vocé conta

mais com a sorte. Isso se viu bem na
eliminatéria do WCG em Belo Horizonte,
cujo vencedor nao figurava entre os
melhores. Vencer agora depende muito da
sorte, mas ainda existe o favoritismo.

GM - Qual o seu time favorito e quais
taticas vocé usa nas competicoes?
AB - Jogo com o Barcelona. A tatica depende
do adversdrio. Se ele jogar com 4-4-2, eu
uso a mesma formacdo. Se o adversério joga
pelo meio, com a formacao 4-1-2-1-2 ou
4-3-3, minha tética é jogar com 4-2-2-2.
Assim, posso contra-atacar com dois
meio-campistas e dois atacantes. Altero
bastante a mentalidade do time durante a
partida. Mais ofensivo faz os jogadores
subirem para 0 ataque, 0 que me obriga a
passar a bola rapido para pegar a zaga
aberta. Treino muitos passes. pois a manha
estd em manter a posse da bola. Mesmo em
um ataque lento, é importante manter a bola.
E atacando devagar, vocé sabe que
conseguira chutar ao gol.

GM - A que vocé atribui todo
esse talento no FIFA em tao
pouco tempo?

AB - Acho que o principal é
que eu nao fico nervoso na
hora de jogar. Eu também
CONSIZ0 me concentrar bem.
O Felipe (Martins) perdeu
porque ficou muito nervoso.
logamos igual. Ele tinha

toda a chance e a habilidade
para ganhar, mas nao
manteve a calma.

Para uma partida oficial do game, é
necessario usar um programa especial que
grava todas as jogadas e que auxilia o
arbitro a cuidar da partida. Os juizes

acompanham tudo para evitar que qualquer

problema ocorra.

Minha segunda partida foi contra
‘Spider’, um garoto de poucas palavras que
comegou a jogar apenas este ano. Ele havia
competido na eliminatéria do Rio de |aneiro,
mas, como nao se classificou, veio para Sao
Paulo para tentar a vaga. O jovem de
14 anos queria vencer e nao poupou
esforcos para me golear. O legal de estar
no meio dos jogadores € que eles dao
dicas para vocé melhorar. No meu caso,
faltou tocar mais a bola. O jogador nao se

classificou para a final. Inconsolavel, ele diz:
"Treinei todos os dias e me dediquei. Achei

que tinha muito potencial, mas nao
consegui vencer.

Como perdi, ful para a Lower Bracket, que
€ uma repescagem. Na minha dltima chance,

enfrentei Rodrigo Wrublewsky, que comecou
a treinar em fevereiro. Como eu |& estava
aquecido, consegui segurar o Ox0 por mais
tempo, mas nao o suficiente para perder e

ficar de fora do restante da competicdo. Para
ter sucesso, vocé deve treinar online com o0s

melhores’, conta. ‘Assim, Vocé aprende
taticas de jogo iImportantes para vencer.

Foi uma experiéncia muito divertida, que
s6 quem participa pode sentir o clima real de

um WCG. A competicdao conta muito com a

ajuda dos juizes e dos administradores,
pessoas envolvidas na organizacao que
cuidam de todos os detalnes do evento.

Um deles, conhecido por todos os
jogadores como ‘Aneura’, gosta muito do que
faz e reforca que todos que trabalham no WCG
formam uma famflia. 'O trabalho é cansativo,
mas € muito bom. Ficamos tao amigos dos
|ogadores que depois que a competicdo terming,
sentimos saudades’, conta. 'Os jogadores
conversam com a gente, pedem dinheiro
emprestado, pedem conselhos e tentamos
acalma-los para que possam competir bem.’ t
s6 quem participa do WCG podera fazer parte
desse grupo, conhecer gente e fazer o que malis
gostamos: jogar videogame.

Gustavo Petr6
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em todos conseguem ler textos em inglés.
E muito mais simples ler um livro, assistir a um
filme ou jogar um game em sua lingua nativa
do que em uma lingua estrangeira.
Por isso, a maioria dos games langados no
Pais é traduzida para que o publico possa
&  compreender o seu enredo. Mas quem sao os
. | responsaveis por essa tarefa’ Sao empresas
- : ‘ 1 ] de traducao que trabalham diretamente com
' 5 4  as desenvolvedoras aqui noBrasil
| O trabalho de um tradutor é
’ complicado e enfrenta a critica de quem
. | prefere ter o produto ‘como foi feito”, além
T 5 : .
& de lidar com pressdes pela qualidade dos
' textos e pelos prazos apertados.
A traducao, na verdade, é dividida em dois tipos:
a literal, que consiste apenas em passar um texto do
Inglés para o portugués, por exemplo, sem adaptacoes; e
a localizagao, que modifica as expressoes do texto para a
linguagem local.

Em um game, a localizacdo é a traducao de todo o
contetido, adequando os termos para a cultura brasileira.
Com base nisso, 0 jogo pode ser legendado ou dublado,
dependendo da escolha da produtora.

.

.

Passo-a-passo de uma traducao
0 maior desafio do tradutor é fazer o seu trabalho no
menor tempo possivel e se desdobrar com as poucas
informacgoes que |he sao dadas. Isso porque o tradutor
[aramente tem acesso ao jogo original para verificar 0s
dados - o ideal seria traduzir com 0 game em maos.
No caso da traducao da caixa do jogo e do manual, o
profissional tem acesso aos arquivos escaneados.
O fato de o tradutor receber um arquivo de texto
com indicagdes e conhecer o layout do pacote do
produto ajuda na hora de traduzir alguns termos

Como funciona o cendrio e o
mercado de traducao de games

especificos. O mais importante & manter a integridade do
contelido da caixa para facilitar o entendimento de
expressoes que compensem uma possivel falta de traducao
do jogo. Em seguida, o texto é corrigido e diagramado.

Entretanto, as coisas mudam quando o titulo é
localizado. A maneira como isso é feito varia entre os
desenvolvedores e, por isso, é quase impossivel saber se
alguma ferramenta ou sistema préprio serd utilizado pela
produtora. O mais comum é que o tradutor receba diversas
planilhas que contenham uma parte do texto do jogo. O
problema é que esses arquivos chegam desorganizados,
com trechos de dialogos misturados com outros textos em
um mesmo arquivo. E preciso que o tradutor tenha
experéncia para organizar, entender e corrgir 0s textos
sem criar frases desconexas ou termos que nao se
encaixam no estilo do jogo.

Em seguida, 0s textos passam por uma revisao
ortografica para garantir que nao havera eros. Ap6s esses
ajustes, o trabalho é reprogramado e inserido no cédigo
do jogo, dando inicio a fase de testes.

Alguns dias depois, 0 mesmo tradutor recebe uma
versao do |ogo |a adaptada e deve verificar cada detalhe
de menus e didlogos. Ele precisa observar se o texto nao
ultrapassa os limites dos menus, molduras e se had quebra
de linhas. Ou seja, ele deve conferir se o jogador
entenderd o que estd escrito na tela.

Quando um game é dublado, existe a fase de
gravacao das vozes dos atores. A escolha desse elenco
também varia entre jogos e produtoras. Cada empresa
pOSSuI seus padrdes: algumas procuram vozes idénticas
as originais em Inglés e outras querem dar caracteristicas
(nicas aos personagens aqui no Brasil, por exemplo.

Depois que a avaliacao das amostras € aprovada, o
som € gravado e inserido dentro do game. Apés a
aprovacao da produtora, 0 game segue para as lojas.

Esse € o caminho percorrido por um jogo localizado
no Brasil, possibiltando que todos aproveitem o que 0s
games t8m de melhor e sem barreiras linguisticas.



56

ara conseguir informacdes sobre o
mercado de traducdo de games no
Brasil, entrevistamos Dulce e (laudio
Nogueira, donos da empresa Quoted Traducao e
Localizacao. O foco principal de atuacao do casal
é no campo de localizacao, trabalhando ha anos
com empresas como Eletronic Arts e Symantec.

GameMaster - Como surgiu a idéia de
abrir uma empresa de tradu¢ao de games?
Claudio Nogueira - Na verdade, isso € um
sonho antigo. Sempre que eu jogava games,
imaginava como eles ficariam em portugueés.
Quando sal da BraSoft, a ex-gerente de jogos da
empresa me chamou para ajudar na tradugao
dos manuais de Sim City Z000.

Quando comecei a traduzir o manual do
jogo, cheguei a uma parte que aparecia “clique
em.." e percebi que, caso o jogo fosse
traduzido, eu deveria entender os termos
usados em cada tela. Liguel para a ex-
gerente e ela me explicou que o game sera
localizado. Entao, entrei em contato com a
empresa que fazia a localizacao e consegui
meu primeiro trabalho de tradutor de games.

Continuei como freelancer e, devido a uma
série de problemas, decidi fazer o trabalho por
conta propria e abri @ empresa com minha
esposa Dulce. Nosso primeiro cliente foi a
Eletronic Arts, que continua conosco ha mais de
oito anos. O primeiro grande trabalho que
fizemos foi The Sims. Como o jogo |a estava
traduzido, fizemos apenas o manual.

Master

GM - 0 mercado esta
melhor ou pior do que
ha sete anos’

CN - Muito melhor.

0 mercado de games
cresceu, € levado mais a
sério e a cultura do
“loguinho” estd acabando.
Existemn profissionais que
estao na drea ha bastante
tempo, que tém expernéncia
e que sabem do que vocé
precisa para trabalhar.

Dulce e Claudio

sao os donos da
Quoted, empresa
responsavel por
boa parte dos jogos
lancados no Brasil

GM - Qual foi o jogo
mais complicado de localizar até hoje?
CN - Todo jogo é complicado! (risos). Desde o
fuso horério diferente, que dificulta conversar
com uma produtora estrangeira, até armanjar
informacgdes quando nao se tem 0 Jogo
em maos.

Os games sao produzidos |a fora e mostram
a cultura de seus respectivos paises. Lomo vocé
localiza uma festa de toga no Brasil, algo
comum nos EUA e presente em The Sims? L4,
eles t8ém as irmandades P, Delta, Alpha, etc. Por
isso, é dificil fazer com que esses jogos
'regionais’ se tomem ‘universais..

Ao mesmo tempo, & muito bom existir essa
diferenca, pois vocé tem a possibilidade de
criar algo original. Contudo, todo jogo apresenta
algo relacionado a cultura do pais que dificulta o
nosso trabalho.

Daniel, a esquerda, é o
tradutor responsavel pela
localizacao de jogos
como FIFA e Harry Potter

GM - Para a empresa, quanto custa
localizar um jogo?

€N - Nao hd um valor certo pois o orgamento
varia por conta do tamanho do jogo ou do
manual. Um titulo também pode ter uma énfase
em textos e didlogos enquanto outro Nao possui
esse foco, 0 que afeta na hora de calcularmos

o valor. Por isso, é impossivel ter uma média
desse custo.

GM - Para a empresa, qual a diferenca
entre uma traducao de manual e uma
localizacao integral?

€N - A traducao do manual ndo é muito mais
simples do que a localizacdo completa. Ao
iniciarmos esse trabalho, recebemos uma
planilha com pouquissimas, as vezes nenhuma,
informacoes do que é preciso traduzir.

Vocé, por exemplo, pode encontrar uma palavia
que possui diversos significados solta dentro

de uma célula e, desse modo, é dificil
conseguir criar um contexto para ela e encaixa-la
em uma frase.

(Claro que, ao localizar o jogo, vocé tem uma
série de feramentas e operagoes que o
auxiliam, como consultar a produtora.

E mais dificil ainda traduzir um jogo que
apresenta caracteristicas inexistentes no Brasl|
como um game de beisebol, por exemplo.
Traduzi-lo requer conhecer o esporte. Outro
exemplo é uma jogada de futebol americano: é
preciso saber o que o narador fala para adaptar
0S COMentarnos para o Jogo.

GM - Com quanta antecedéncia vocés
recebem o jogo para ser traduzido?

CN - Varia batante. Em alguns casos,
comecamos a trabalhar seis meses antes do
lancamento. Em outros, temos apenas 20 dias
para fazer a localizacao completa.



GM - Como funciona o controle com

os funcionarios para evitar vazamento
de informacdes’

€N - Todos os tradutores que trabalham
CONOSCO SA0 pessoas que conhecemos e
confiamos. Além disso, ha um contrato de
confidencialidade que todos os profissionais
devem assinar.

Todos os tradutores que estao na empresa
nos acompanham desde o inicio de nossas
atividades. Além disso, mantemos uma
0rganizacao para conseguir acompanhar o
trabalho de todo mundo.

Somos apenas uma empresa de tradugao, o
produto final que estamos adaptando é da
produtora. Por isso, qualquer problema relativo a
vazamento de informagdes pode dar grandes
dores de cabeca.

GM - Como é feita a selecao do elenco
para a dublagem de jogos’

CN - A selecao do elenco é algo complicado,
uma vez que cada empresa tem uma exigéncia.

Ha produtoras que enviam as amostras de
voz gravadas na Inglaterra. Por exemplo, se 0
produto deriva de um filme ou de um desenho
exibido aqui com as dubladores brasileiros, nao
faz sentido contratar um grupo de atores
diferentes. O ideal é tentar conseguir o elenco
original. Algumas produtoras, no entanto, insistem
em usar vozes que se parecam com as ornginais
e, com isso, temos que fazer um novo casting

Outros casos sao bem mais simples, com
jogos baseados em filmes ou desenhos que ja
foram exibidos e que podemos usar 0 mesmo
elenco original, como no caso de Ratatouille
Quando ha esse elenco predefinido, basta entrar
em contato com 0s atores e marcar
as gravacoes.

Quando ha sele¢ao, chamamos algumas
pessoas para gravar testes que sao enviados
para o cliente. Tudo que fazemos é sab
orientacoes do cliente.

GM - E em um jogo como o FIFA?

CN - Nesse caso, a escolha dos profissionais é
feita pelo cliente. Nés entramos em contato com
0S locutores e comentanstas e conversamos
para ver se eles aceitam participar. Fazemos
todo 0 meio de campo, mas 0s Nomes Sao
indicados pela Electronic Arts.

GM - Ainda no FIFA, quais os critérios para
a localizacao uma vez que as girias do
futebol inglés sao muito diferentes?

CN - Recebemos um script em inglés e temos
liberdade para reescrevé-lo. Um jomalista da drea
esportiva nos ajuda com a traducao. E claro que
0 script é direcionado para ceras situagdes que
devemos seguir. Pode acontecer gol de goleiro
em HFA? Pode. Entao, precisamos criar frases

para preencher essas lacunas.

Cada situacao é definida pela produtora.
Eles determinam no script ‘um chute no canto
direito do gol’, por exemplo, e temos que
escrever indmeras frases que
corespondam a situagao. Ao todo,

o trabalho leva entre seis e oito meses.
E um processo muito demorado.

PODE LEVAR
QUE El

GM - Quais recomendacoes vocés
dariam para quem quer trabalhar
com localizacao e traducao?
CN - A principal recomendacao é: estude
inglés. Além disso, leia muitos quadrinhos,
jomais, livios e revistas, tanto em inglés
quanto em portugués. Viocé pode fazer
uma faculdade de Letras e se formar,
mas, se vocé nao ler, isso refletird
na qualidade do seu texto. O objetivo
do tradutor é fazer com que o
texto pareca que foi escrito
onginalmente em portugueés.

FOra 1SS0, esteja sempre a par de
tudo o que acontece no mundo.
A informatica € muito dinamica e rapida.
Vocé pode traduzir um jogo que fala
de algum confiito real e, por isso,
é fundamental conhecer as
crises existentes no planeta
pois 0 publico se
atualiza rapidamente.

logue muitos games sem
preconceito. leste desde
titulos mais casuais até RPGs.
Vocé precisa saber do que esta
falando. Qualquer pessoa pode
pegar uma traducdo e perceber
que ela foi malfeita. O tradutor
era por falta de conhecimento
e ndo pelo fraco dominio da
lingua estrangeira.

0 mais importante, é preciso
ter responsabilidade com prazos e
estar consciente que a qualidade
nao pode cair com a pressa.
O cliente quer alcancar um prazo e
precisa do texto bem-ferto. Por Isso,
MEesmo COmM as Maiores
adversidades, o prazo precisa
ser respeitado.

GM - A EA anunciou que
lancara jogos da nova
geracao no Pais. Vocés ja tém
informacoes sobre isso?

CN - Mesmo se tivéssemos
informacoes, nao poderiamos revelar.
Nao cabe a Quoted comentar sobre
isso. Independentemente disso,
torcemos para que o mercado de
consoles entre e dé certo no Brasil.
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Um mundo corrompido pela ganancia e insafidade. Resta a vocé salvar o que sobrou dele

Hﬂﬂfnm::ﬂﬁﬂﬂ Produgao :: 2K Games  Desenvolvimento :: Irrational Games Género :: Tiro Jogadores :: 1

L Por ARTUR PALMA destrocos e chamas deixadas pela explosao nhomem chamado Atlas, que acredita que ele
da aeronave e precisa nadar até um pegueno € a unica pessoa que pode salvar sua
farol préximo ao acidente. mulher e sua filha da temivel cidade.
La dentro, ele encontra um elevador que o
ano é 1960. Apds um avido cair leva a uma imensa metrdpole submarina Graficamente assustador
inexplicavelmente no meio do chamada Rapture, onde havia uma civilizacao Aproveitando o todos de efeitos de iluminacao
Oceano Atlantico, o jogador prospera e, agorg, totalmente corrompida e ao que o famoso Unreal Engine 3.0 - 0 mesmo
assume o papel de |ack, o (nico sobrevivente avesso do que um dia foi. de Gears of War - pode oferecer, as luzes e
desse acidente. Ele acorda no meio dos 0 Unico auxilio de Jack & um estranho sombras do Bioshock sao um espetaculo a
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Os Big Daddies sao robos
gigantescos que protegem
as psicoticas Little Sisters.
Evite trombar com eles nas

esqufn“

'S

parte. Desde 0 comego do game, com o jogador envolto
em chamas, até as areas congeladas, tudo casa
perfeitamente com a atmosfera cheia de teror e
suspense. Poucas salas tém uma iluminagao eficiente,
deixando boa parte dos seus cantos em plena
escuridao. Us bizarmos inimigos aproveitam muito bem
essa penumbra para se esconder e ataca-lo de surpresa,
restando apenas tentar enxergar suas silhuetas e fugir. A
sensacao € de que vocé estd no meio de um filme
expressionista, com cenarios e personagens deformados
nesta metropole gigantesca.

Por mais perfeito que o game parega ser, alguns
defeitos incomodam. O jogador nao tem sombra, apenas
0S INIMIgos. Além disso, 0 sangue parece um espirro de
tinta e Nd0 passa a sensagao de densidade como em
outros jogos que usam o Unreal Engine. O mesmo
acontece com o fogo que, mesmo bem-feito, parece
meio deslocado em algumas partes do game.

Por outro lado, efeitos como a fumaca liberada por

Um dos segredos do game envolve as pequenas Little Sisters

pequenos Incéndios e os efeitos de agua
merecem um destaque pela sua beleza e
realismo excepcional.

O som do terror

Qual é a melhor trilha sonora para um jogo de
terror? lalvez a auséncia de mdsica ou a
sensacao de que ela faz parte do mundo do
game.Utilizando musicas da década de 1940 e
1950 que tocam em determinados ambientes,
Bioshock consegue desenvolver a atmosfera
perfeita, com um ar noir e assustador criado

a cada momento. Fora isso, vocé escuta
somente 0s sons de seus passos. 0Os outros
efeitos sonoros nao ficam atrds como os
disparos das armas, os berros de dor e o
proprio som das explosoes.

As vozes dos personagens também sao um
destaque. Vocé tem Atlas que fala e lhe fornece
Indicacoes através de um radio de ondas curtas
cheio de interferéncias, que passa um clima de
distancia; as conversas irbnicas dos habitantes
de Rapture que conversam com vocé — o medo
muitas vezes, aparece nesses momentos —; e 0S
didlogos das meninas possuidas, as Little Sisters,
com 0s gigantescos e monstruosos Big Daddies.

Jogabilidade

Ao lado do som e dos gréficos,
Bioshock consegue cumprir sua
tarefa de misturar RPG com tiro em
primelra pessoa. Ha um pequeno
tutonial que ensina todos 0s novos
comandos e habilidades e que
auxilia em momentos cruciais da
histéria. Ele falha apenas quando
avisa que vocé pode comprar
determinado item em uma loja
gue vocé vera so algumas horas
de jogo para a frente.

Além das armas “comuns’,
lack pode usar os "Plasmids’, que
sao poderes especiais que
misturam magia com geneética.
Com eles, é possivel eletrocutar,
incendiar e mover objetos com a
mente. lodos tém diferentes
Interacdes com o ambiente: ao
jogar um ralo na agua, todos 0s
INIMIgos serao eletrocutados se
estiverem no local. Ao incendié-los,
eles tentarao se molhar.

Para ganhar uma maozinha,
Jack pode hackear maquinas de
venda e robds de seguranca para
que |lhe ajudem. Vocé pode
suborné-los, pagando ou hackea-
los, solucionando um minigame
semelhante ao antigo jogo Pipe
Dream, levando um liquido até
uma saida por uma tubulacao de
canos. E bastante divertido
resolver o pequeno quebra-
cabeca, mas la pela metade do
|0g0 voCe estara cansado de fazer
sempre a mesma coisa.

Mesmo com pequenas
falhas, Bioshock convence pelo
clima e jogabilidade. Ao lado de
bons lancamentos deste ano, o
game tem tudo para figurar
entre os melhores.

Compre uma TV de alta definicao. Somente assim vocé verd toda a qualidade de Bioshock
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Em termos do
tamanho de espada,
nao ha como competir
com Ryu Hayabusa

£

(0 R0 /[ FH Plataforma ::PS3 Producdo :: Tecmo Desenvolvimento :: Team Ninja Género ::Acao Jogadores ::

->

0 PS3 recebe a aventura
definitiva do ninja
Ruy Hayabusa

Por LEANDRO RODRIGUES

nveja. Mesmo com o sucesso

esmagador do PSZ, nao had como negar

gue esse era um sentimento comum
aos proprietarios do console da Sony em
relacao a Ninja Gaiden, um dos poucos
sucessos do Xbox. Porém, a Sony virou a
mesa e o PS3 recebeu com exclusividade
Ninja Gaiden Sigma, a versao turbinada do
queridinho do Xbox.

O sucesso da série Ninja Gaiden
deve-se ao empolgante sistema de combate,
no qual a camera foca na agcao em vez de
travar no alvo, o que possibilita combates
abertos e livies contra diversos inimigos ao
mesmo tempo.

Este trunfo fol adaptado para adequar-se
ao PS3 e a funcao SIXAXIS do joystick, o que
resultou em um sistema ainda mais
surpreendente, intuitivo e que até consegue
passar um ar de novidade ao jogador que
controlou Ryu Hayabusa no Xbox. Isso
porque o SIXAXIS tem mais botdes que o
controle do Xbox e, por isso, algumas
funcoes que antes eram acessadas por
melio de menus agora podem ser ativadas
durante a acao.

Para complementar a inovacao no
controle, o ninja tornou-se mais habilidoso e
maneja duas espadas simultaneamente, o
que gerou seqéncias de animacoes Inéditas
e muitos novos combos.

Nao pense que as melhorias no controle

vao tornar sua vida muitos mais féacil (afinal,
Ninja Gaiden é famoso por ser dificil pra
caramba). Analisar a situacdo para usar 0s



Versao mais do
que completa

O game da Tecmo para 0
PS3 e tem tudo para deixar
os fas com dgua na boca. - MICR O
Ele apresenta todos os
extras que os titulos Ninja

Gaiden e Ninja Gaiden
Black, ambos do Xbox

Plug in Life & Fly into Future

golpes corretos e contar a?;ﬁ;”f;ﬁ e o Acao mais dinamica
sempre com o sistema de a possibilidade de jogar Ryu costuma resolver tudo
defesa é fundamental para com Rachel. O console na porrada, mas as acrobacias
se dar bem. Limitar-se a recebera, tambem, cinco estao presentes. Andar pela
novas fases no final

apertar 0s botdes Aty s parede ou pular de forma
aleatoriamente pode fazer com extravagante é fundamental
que um inimigo fraco torna-se para chegar ao seu destino, no
uma ameaca mortal. Cada uma das melhor estilo Prince of Persia.
armas disponivels possul uma quantidade A aventura também exige certa
enorme de golpe;s entre no menu de pause exploracao, caso vocé queira cumprir 100%
e confira a lista. dos objetivos. Existem dezenas de

Outra novidade exclusiva de Sigma é a escaravelnos dourados escondidos pelo
possibilidade de controlar, em alguns cendrio e encontrd-los é um desafio para
momentos, a voluptuosa Rachel. Seus qualquer jogador 'farejador” de tranqueiras
movimentos sao lentos, porém muito mais secretas. Além disso, se vocé busca a
fortes do que os do ninja protagonista. Vocé perfeicdo, terd que ter em mente que o seu
tera que treinar para se acostumar com o estilo de combate, a quantidade de dano
estilo de luta da garota. recebida e a velocidade sao avaliados para

determinar o seu rank no final da missao.

Alta resolucao Com tantos prés, Ninja Gaiden Sigma é
Mesmo sem explorar todo o poder do um jogo incrivel, com nivel de dificuldade
PlayStation 3, 0 jogo possui um visual sem igual. Agora, pode ter certeza, é a vez
deslumbrante. Sigma é muito superior a dos concorrentes morrerem de inveja.

versao lancada para Até 15hs da
Xbox, pPara comecar _ < ) B reproducao
Sigma nao utiliza «

pela modelagem .dDS todo o poder do
personagens, muito PS3. Mesmo assim,

mais realista e bem o visual consegue o
definida. As cenas impresSIOZEES ’P&ﬁ& " 4
nao-interativas rolam
em tempo real e
revelam mais detalhes.
Outros fatores gréaficos
foram aperfeicoados,
como efeitos de
luminacao e texturas -
e tudo roda a 60
quadros por segundo.
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O game é considerado um dos mais dificeis da atualidade. Para ndo perder a cabeca, jogue com moderacdao

X-Micro Technology Corp. www.x-micro.com
Tel: +886-2-8226-2727 e-mail: sales@x-micro.com




i\flario Strikers Charged

Multiplayer
Finalmente saiu o primeiro
jogo de esporte com
multiplayer online para o
Wii. Em MSC, é possivel
jogar partidas com amigos
cadastrados no console
ou pegar um adversario
aleatdrio na internet.

A opcao é disparada a
melhor inclusdo no game.
Faltou apenas um bom
sistema de interacao.
Marcar um gol e ndo
zoar seu amigo nao
tem graca.

- & - .
A acao é frenética com

dezenas de coisas
acontecendo ao mesmo
tempo na partida

lime do bigodudo joga melhor, agita no Wii, mas ainda ndo marcou um golaco

530,/ 830,/ (¢. B8 Plataforma ::Wii Producdo :: Nintendo Desenvolvimento :: Nintendo Género :: Esporte Jogadores ::1a 4

Por LEANDRO

7 I] RODRIGUES
@

ario, 0 encanador
mais famoso do
mundo, também é
o atleta mais versatil do planeta.
0 baixinho j& encarou golfe,
ténis, basquete, e até beisebol
com uma agilidade incrivel. Mas
nao hd como negar que 0 NOSSO
futebol foi a verdadeira pedra no
sapato do bigodudo. A versao de
Mario Striker, para Game(Cube,

lancada em 2005, foi muito fraca,

ficando muito baixo dos outros
jogos da franquia.

Desde entao, foram dois
anos de muito treinamento para
que Mario e sua turma
estreassem no Wil com o pé
direito. Logo de carg, fica
evidente que quando o potencial
do console da Nintendo é bem
explorado, e o resultado visual é
incrivel. Personagens bem
modelados, cenarios com muitos
detalhes e efeitos especiais de
encher os olhos. Mas as
mudancas nao param ai. Um

62 GameMaster

breve tutorial com dez licoes
explica as principais novidades
do jogo. Apesar de totalmente
opcional, esse modo é altamente
recomendado, para se adaptar
ao Wii Remote.

Nesta nova versao, o capitao
do time continua sendo o (nico
capaz de usar o Mega Strike -
um chute quase indefensavel.
Para acionar esse recurso, vocé
precisa apertar e segurar o botao
A e, quando um marcador
aparecer na tela, soltar o botao
em cima da marca indicada para
comecar o processo. Em seguida,
pressione novamente para chutar.
Dependendo da sua precisao, até
sels bolas seguem em dire¢ao
ao gol do adversario a0 mesmo
tempo. A idéia é bacana, mas o
processo € tao lento que é
praticamente impossivel realizar
tal movimento.

Agora, seus companheiros
também possuem ataques
especials, chamados de
Skillshots. Pelo menos aqui, os
sensores de movimento do Wi
Remote funcionam com extrema
precisao. A grande mancada, no

Show de
defesas. Fazer
um gol em

~ Mario Strikers
Charged é uma
tarefa muito
complicada

’ r

entanto, foi colocar o “carrinho”,
por exemplo, no direcional. Seria
mais Intuitivo se esse recurso
fosse executado com os proprios
sensores do controle.

0 modo Singleplayer é

O personagem é
0 mesmo, 0
bigode é o
mesmo, mas
neste jogo o
carisma passa
longed

&

—y

simples e enjoa rapido, ficando o
destaque para 0 multiplayer
online (Veja o box). Esse, sim,
diverte. Mario Strikers Charged é
um bom jogo, mas faltou um
pouco da ginga brasileira.
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Itabetizacao |
e alidaria

Escreva esta idéia
NO seu coracao.

A Alfabetizacao Solidaria € uma organizacao que ja atendeu mais de 5 milhées

de jovens e adultos em todo o Brasil. Veja como é simples participar: com apenas
RS 21,00 por més durante 8 meses, vocé adota um aluno!

Escreva esta idéia no seu coracao. Adote vocé também um aluno.

Ligue 0800-700017

ou acesse www.alfabetizacao.org.br

A

. 4
Alfabetizacao
Solidaria
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Por MATHEUS BOURG

Games casuais e raridades para comprar nas lojas virtuais

=>» LIVE ARCADE

Gaste seus pontos no que ha de melhor no comércio virtual do Xbox 360

BOMBERMAN LIVE

Preco: 800 MSPoints

Otimo para quem nunca jogou um
game da série na vida. Bomberman
Live foi lancado recentemente e
tomou conta da Xbox Live. Seu
visual colorido é complementado
com a jogabilidade frenetica,

mas sO pode ser totalmente
apreciado pelo modo online. Tudo
bem simples: ate oito jogadores

devem explodir tudo pelo caminho.

Ganha quem consequir ficar vivo.

MARATHON: DURANDAL
Preco: 800 MSPoints

Os primeiros passos da criadora
de Halo no universo dos FPS. Uma

SPYGLASS BOARD GAMES
Preco: 400 MSPoints

Spyglass consequiu estragar uma
idéia que tinha tudo para dar

SUPER CONTRA

Preco: 400 MSPaints

Conhecido mundialmente como
0 sequndo game da série Contra,

otima pedida para quem espera
por uma solida campanha solo
OU para quem curte a jogatina
online. Com visual e trilha
sonora retocados, 0 jogo possui
multiplayer cooperativo para que
oito jogadores apreciem um dos
mais frenéticos e viscerais jogos
em primeira pessoa dos anos 90.

=» VIRTUAL CONSOLE
Classicos de varias geracﬁes de consoles a venda na loja virtual do Nintendo Wii

5 malha . ]

PAPER MARIO
Preco: 1000 Wii Points
Um dos ultimos jogos

a sair para o N64, Paper
Mario figura até hoje
como unr dos RPGs mais
legais ja lancados para
0 N64. Com um estilo
Inovador, que mistura
elementos em 2D e 3D,
todos os personagens
como o Mario e sua
turma tem a espessura de
uma folha de papel.

64 GameMaster

a1 13

WAVE RACE 64
Preco: 1000 Wii Paints
Mesmo com praticamente
11 anos em suas costas,
Wave Race 64 ainda e
lembrado como padrao

para jogos de jet-ski. Aqui,

participar de corridas a
bordo de jet-skis so ndo

e 0 melhor por causa da
chatissima voz do
narrador, que insiste em
dar o ar de sua (des)graca
em todas as competicoes.

e

certo: curtir jogos classicos de
tabuleiro. O game, que tambem
poOssui suporte a camera Live
Vision, permite que jogadores
se encontrem online e disputem
partidas de jogos como Xadrez,
Damas e Reversi. Infelizmente,
peca na mesmice € na ausencia
de tutoriais realmente uteis.

Super chega a Xbox Live com visual
suavizado e suporte a jogatina
online — neste caso, um modo
cooperativo para ate dois
jogadores. Extremamente dificil,

0 game exige pericia em meio aos
tiroteios: afinal, um tiro ja € capaz
de matar nao apenas 0s inimigos,
mas também o proprio jogador.

W

AIR ZONK

Preco: 600 Wii Points
Com um estilo visual
para la de irreverente,
Air Zonk foi lancado no
Inicio da decada de 90
para TG-16. Trata-se de
um shoot'em up com
belos efeitos e inumeros
" power-ups ', sequindo
a risca os padroes do
género, com a diferenca
de fazer tudo com
bastante capricho.

SUPER METROID

Preco: 800 Wii Points
Considerado um dos
melhores jogos de todos
0s tempos, Super Metroia
apareceu nas telas do
SNES em 1994, seis anos
depois de sua estréia.
Com melhores controles,
novas armas e exploracao
muito mais sofisticada,

0 |0go permanece um
classico intocavel e
oferece desafio nota 10.

DREAM COURSE
Preco: 800 Wii Points
Curioso game de golfe
para 0 SNES, em que o
Kirby é a bola. Encacape-o
enfrentando campos
cheios de obstaculos
que querem acabar

com a criatura rosada.
Em seus oito mundos,

0 jogo é extremamente
viciante, impossivel de
largar antes de terminar.



=>» PLAYSTATION STORE
Os games mais quentes que estdo a venda nas prateleiras virtuais do PlayStation 3
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JOGANDO COM 05 AMIGOS

Uma das atracoes mais legais é
a possibilidade de disputar as
partidas com um amigo, tudo

no mesmo console, algo raro
nos dias de hoje. Infelizmente,
50 hd o multiplayer offline e
ndo é possivel jogar com
pessoas ao redor do mundo.

PIYOTAMA
Preco: US$ 2,99

Prova de que a Sony esta investindo cada vez mais na producao de titulos
originais e interessantes para o catalogo da PlayStation Store, Piyotama
aparece COmMO Uma op¢ao que vale cada centavo. Afinal, nao ha muitos
quebra-cabecas que chegam ao ponto de desenvolver uma trama. A

mae Piyo deu muitos ovos e agora é preciso ajuda-la a choca-los antes
que o ninho fique superlotado. No game, seu objetivo é lidar com

colunas de ovos coloridos que devem ser
reorganizadas para que vocé consiga choca-los.
Alem da possibilidade de realizar combos e
movimentos especiais, 0 game da ao jogador a
oportunidade de utilizar o sensor de movimentos do
Sixaxis para algo realmente Util: caso perceba que é
possivel chocar um dos ovos prematuramente, basta
chacoalhar o controle para que isto aconteca.
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ADVENTURES OF LOLO
Preco: 500 Wii Points
Remake do quebra-
cabecas de MSX no NES.

DYNAMITE HEADDY
Preco: 800 Wii Points
Perca a cabeca nesta
plataforma de Genesis.

STAR SOLDIER

Preco: 500 Wii Points
Pecurssor dos shooters
verticais. Cortesia do NES.

ECORE BOBESD

-l

DROP OFF

Preco: 600 Wii Points
Quebra-cabeca com blocos
para TurboGrafx-16.

GALAGA '90
Preco: 600 Wii Points
Versao atualizada do
classico Galaga.

SHINING FORCE

Preco: 800 Wii Points

Misto entre estrategia e
RPG no antigo Genesis.

Preco: 500 Wii Points
Quebra-cabeca do NES,
mistura de Yoshi e Tetris.

DEVIL'S CRUSH
Preco: 600 Wii Points
Pinball com tematica
maligna do TG-16.

MACH RIDER
Preco: 500 Wii Points
Corrida de motos para
NES, crie suas pistas.

T R A e e

E .

Preco: 500 Wii Points
Exploda os baloes e
destrua seus inimigos.

BALLOON FIGHT

GameMaster 65
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Sua porta de entrada para mundos distantes na frente do PC

E possivel deixar todos
os detalhes dos seus

guerreiros da maneira
que lhe agradar

66 GameMaster
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=>» RPG ONLINE

METIN 2

Mudancas nos MMORPG

@ Nova versao quer aumentar as relacées entre jogadores

OnGame esta trazendo um NoOvo
MMORPG para o Brasil: Metin 2 o
RPG online coreano que promete

revolucionar o mercado cada dia mais
saturado de jogos online do estilo. O closed
beta do jogo teve seu lancamento quase
simultaneo em todo o mundo, inclusive no
Brasil, quando chegou em meados de julho.
Inspirado na China antiga, a historia
acontece em um grande e poderoso
império que, por causa de pedras malignas
chamadas Metin, foi dividido em trés nacoes.
Guerras sao comuns entre esses reinos, tudo

pOr causa dessas poderosas pedras.

Foram elas as responsaveis pelas
mudancas no clima e no ambiente de todo
0 planeta. Animais passaram a comportar-se
de maneira bem diferente do normal, além
de estranhas criaturas que surgiram nesse
mundo.0 jogo permite que o jogador escolha
em qual reino Ira jogar, a classe que ele
deseja, além dos detalhes de sexo e aspecto
fisico do seu personagem.

Ao contrario de muitos MMORPGs em
gue os personagens tém tracos chapados
como em animes, Metin/ é totalmente

Ao contrario de muitos MMORPGs, MetinZ é
totalmente tridimensional e abusa dos efeitos
para mostrar detalhes normalmente
imperceptivels ou inexistentes em outros j0gos .do
estilo, desde detalhes da roupa até tracos Taciais



tridimensional

e abusa dos efeitos para
mostrar detalnes normalmente
imperceptiveis ou inexistentes
em outros jogos do estilo,
desde detalhes da roupa até
tracos faciais. Além desses
pequenos detalhes técnicos,
0 jogo pretende inovar no
estilo. Para isso, ha o sistema
Reino vs. Reino no qual é
possivel viver as batalhas da
trama, 0 que permite ao
Jogador vivencie a mitologia
do game e impedir que o
roteiro seja apenas 0 pano
de fundo da aventura.

O destague fica para o
sistema de pontuacao interna
das guildas, criado para que
0s membros disputem para ver
quem € o melhor.

0O sistema de chat e
mensagens internas também
receberam um tratamento
especial e contam com
diferentes canais internos
para que as pessoas
que compartilham gostos
semelhantes possam debater
assuntos em comum.

As pedras Metin tém
poderes e podem ser
encontradas nos diversos
mapas. Quando destruidas,
podem liberar itens ou ouro.
Mas os Metin ndo sao todos
Iguals, cada um tem um level
e HP especificos, além de
poderes especiais.

Os bichos que habitam
esse mundo imitam a vida,
real. Caes andam em matilhas

Use sabiamente as habilidades de cada classe

As cateqorias

Guerreiros: 530 peritos

em combate corpo a corpo.
Possuem armas pesadas, 5ao
geralmente 0s comandantes
dos campos de batalha.
Com essa habilidade, os
guerreiros podem fazer
ataques devastadores.
Tambem podem utilizar
escudo e espada para
encarar ataques Inimigos.

Ninjas: Possuem
camuflagem e fazem
poderosos ataques certeiros.
Podem desferir golpes
mortais em seus oponentes e
surpreendé-los em
emboscadas. Para consequir
agilidade e mobilidade, ele
s0 utiliza equipamentos
leves, Eles podem se tornar
mestres com adagas ou em
ataques de longa distancia
por meio de arcos.

Shamans: Possuem
conhecimento dos elementos
da natureza e do COSMOS.
Gragas as suas magias e aos
feiticos sdo uma poderosa
classe de apoio. Com a
especializacao adequada, 05
Shamans podem aumentar
Seus poderes de atagues ou
desenvolver novas
habiliaades de suporte.

Shuras: Guerreiros que
utilizam forcas magicas,
porém de natureza maligna.
Possuemn a versatilidade do
combate corporal do uso de
espadas poderosas e a
distancia usando magia.
Também podem fortalecer
suas habilidades de ataques
ou entdo aprender
habilidades adicionais.

g

ia
Ao contrario da

r
e quando um membro desse
grupo é atacado, 0s outros
ficam atentos e protegem seus 5 maioria dos
colegas unindo-se para atacar P MMORPGs,

0 agressor.

O jogo possui 0 mesmo
sistema de outros jogos da
distribuidora, havera
comercializacao de cash
para comprar itens e
acessdrios. Entretanto,
no momento, o beta
do jogo pode ser
aproveitado gratuitamente e
estd disponivel para download
no site oficial do jogo:
http://www.metinZ.com.br/

A versao final e
totalmente localizada para
portugués de Metin Z
chegard em breve e serd
distribuido somente pelo do
site oficial.

~ Metin investe no
. isual reali
‘ ” E‘_ 2, ’?ﬁ visual realista
\_sTTf P :

Reino vs Reino aumenta batalhas entre players

Armas nao sao o problema, nem as montarias
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Gametrack

@ Jogue classicos de tabuleiro e outros titulos inéditos com os seus amigos ou estranhos

Gametrack ¢ um portal de games
perfeito para quem é fa de
tabuleiros e quer matar a saudade
de alguns grandes classicos. Nele, ha
também a opcao de jogar titulos online
inéditos, feitos para divertir rapidamente,
Sem COmpPromisso.

Para acessar todo o contetdo que
apresenta — games como Super lrunfo,
Imagem & Acao, War e War Il - é necessario

Os jogos do Gametrack
sao simples e podem
rodar em qualquer
computador com uma
configuracao modesta

fazer apenas um rapido cadastro. Além
desses titulos “lendarios”, o site traz
novidades como o Pin Gol uma espécie de
de pebolim para ser jogado com mais uma
pessoa pela internet. Nele, é necessario
controlar uma bola em turnos e o jogador
tem direito a dois toques por vez.

Quem gosta de carteado nao pode
reclamar das opcoes: (anastra, Buraco, Truco
e Poquer. Até quatro pessoas podem se
divertir juntas nesses games que, sao 0s mais
viciantes do Gametrack. O site também possui

bi Sala #02

bislinda:,

algumas opcoes para o jogador solitario
como minigames simples, que divertem em
poUCOS MINULOS e sem Muito COMPromisso.
Além de ter acesso online a todos o0s

titulos, é possivel fazer download do
programa Gametrack Station, para evitar
perder tempo com 0 login no site e com 0
carregamento dos titulos, principalmente se

R d .
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VarmD 38 Darcero,..
varmios dercar eles nio chunelo hahashaha

asa! vao pensando que & facl assim viull! aheheaeha
aaa; truca esses bandidos as!l

Quem nao vive sem um
bom carteado nao pode
reclamar das diversas
opcoes do Gametrack

.

Truco e poker sao os melhores jogos, infelizmente nao da para acertar a testa alheia ao usar um zap

68 GamelV

Cameras

sua conexao a intemnet nao for muito veloz.
O programa nao ocupa escaco no
computador e, |a que 0s |0gos sdo leves,
todos rodam muito bem nos computadores
mais modestos.

O Gametrack é gratuito por cinco dias.
Depois, é preciso pagar uma mensalidade.
Saiba mais em www.gametrack.com.br.
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JDgUE até o amanhecer

0 jogo War é conhecido por suas partidas
demoradas, ja que o jogador precisa ter muita
cautela antes de criar uma estratégia. Qualquer
movimento equivocado da a chance para o
adversario contra-atacar.
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RO Ao contrario de outros simuladores de
-~ relacionamento, Habbo nao se resume em passear

l:f::munldade i R e falar com pessoas. Para incentivar os
virtual, lancada ha sete — e relacionamentos, o site conta com muitos minigames,

anos, € uma excelente < L baladas e diversos eventos para todos os gostos.
opcao para os brasileiros ficarem
conectados a internet. Habbo Hotel nao é

um jogo mas, sim, um simulador de vida E possivel, ainda, participar de diversos

que tem como foco os adolescentes, minigames e, para os Visitantes mais fiéis, n Q
plblico que j& passa do um milhdo nesse do Habbo Clube, um clubinho que da .%

mundo virtual. acesso a Jogos e atividades exclusivas.

Todo o gigantesco hotel onde os Para poder comprar coisas e ser um & o
usuarios circulam é feito em pixel art, bem personagem (nico neste mundo virtual, R } )
como os avatares dos moradores do local. sera preciso investir nas Habbo Moedas. ﬁ EHH
Para aumentar a individualidade de cada Quem nao quiser gastar um tostao em
personagem, é possivel mobiliar seu Habbo Hotel pode bater um papo com
apartamento e, até mesmo, criar 0 seu diversas celebridades que aparecem por I3,
proprio animal de estimacao, que precisara como o cantor Max de (astro e bandas
de dedicacao e de cuidados especiais. como a Rock Rockets. Saiba mais sobre o

Todo o gigantesco hotel onde os usuarios
circulam é feito em pixel art, bem com os
avatares dos moradores do local.

E possivel mobiliar seu apartamento
ou criar seu proprio animal de estimacao
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Os muitos minigames ajudam a passar o tempo Os famosos aparecem para bater papo com o povo
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_Por ARTURPALMA .

= portatels agora € a vez dos celulares
PLATAFORMA

ATAR! LEGENDS 1

Relembre os grandes classicos que marcaram os anos 80 e divirta-se em qualquer lugar

Distribuidora: Glu Mobile
Produtora: Tuna Mobile

Preco: RS 10,00

Nivel de dificuldade: Facil
Operadoras: Oi, Tim, Vivo e Claro

ara quem é fa dos classicos jogos
do Atari, essa coletdnea é um item
obrigatério em seu celular. |a para
guem nao viveu naquela época, essa € a
chance de ver o inicio dos games.

A coletdnea possui trés jogos: (ombat,
um simples e divertido jogo de guerra no
qual o jogador pode controlar um tangque ou
um aviao nas batalhas e cada veiculo
proporciona um modo de jogo diferente. 0
tanque, por exemplo, € 0 mais lento, mas é
mais preciso no ataque, trazendo um pouco

Combat permite que vocé utilize tanques e avioes. Mesmo sendo parecidos, os avides sao mais divertidos

de estratégia a batalha. O jato, por outro uma tarefa que seria extremamente simples os recordes. O game possui um controle com
lado, é rapido, exigindo atacar em vez de nao fosse pelos inimeros obstaculos e excelente resposta, a melhor entre os trés
planejar um bombardeio. Os cenarios variam inimigos que atrapalham seu caminho. titulos da coletanea. Com tudo que Atari
entre campos. abertos e labirintos complexos, Finalmente, em Asteroids, jogo que ja Legends I apresenta, certamente vale o
0 que aumenta a dificuldade do jogo. viclou muita gente, o jogador deve destruir invertimento. Resta, agora, aguardar pelo

la o Centipede é um dos mais famosos l0dos 0S meteoros que aparecerem na tela. A lancamento dos outros volumes da coletania,
games de tiro do Atari. O objetivo é eliminar jogabilidade é bastante simples e o jogador que trardao mais classicos.
centopéias em uma plantacao de cogumelos, é pego pelo desejo de tentar quebrar todos

p

ATA\RI
LEGENDS

VOL. |

ASTEROIDS
CENTIPEDE
\_CUM BAI ) Isto éum ataque de tanques e avioes

pixelados, no melhor estilo dos anos 80

70 GameMaster



Distribuidora: Glu Mobile Produtora: Glu Mobile

Preco: RS 10,00 Operadoras: 0i, Tim, Vivo e Claro

puzzle de maior sucesso nos
computadores, PDAs e até na Xbox
Live chega em bom estilo ao celular.
O objetivo em Zuma é eliminar as bolinhas antes
que elas cheguem a caveira dourada. (aso isso
aconteca, o jogador perde uma vida. Para evitar

SUPER K 0. BONXIN(

Distribuidora: Glu Mobile Produtora: Glu Mobile
Preco: RS 10,00 Operadoras: Oi, Tim, Vivo e Claro

baixo e especial. As lutas sao
contra 0s oponentes mais
estranhos do mundo, cada
um com seus pontos fortes

ma bela criacdo para o mercado de

B ]
(4 “‘\

que ISso acontega, dispare bolinhas para
que elas formem seqiéncias com trés ou
mais elementos da mesma cor para que
elas sejam destruidas. Quanto mais vocé
destr6i as pedras, mais bonus vocé
ganha. E possivel, ainda, conseguir fazer
combos, 0 que aumenta a quantidade
de pontos e o prazer de jogar um game
extremamente viciante.

HEARED

jogos para celulares. Com um estilo
parecido com o classico Super Punch-
Out, do SNES, Super KO. Boxing é extremamente
divertido e casual. Os combates sao simples e
utilizam trés tipos de ataque: soco alto, soco

VIOKKA Ut KIR

MR. BEAN RACER 2

Distribuidora: Skyzone Produtora: Tiger Aspect

e fracos. Os controles contam com
uma étima resposta, 0s cenarios sao
detalhados, e as lutas sao intensas,
com direito a um final & Rocky Balboa
- 5O que muito mais engracado.

apenas com um patinete, Mr. Bean precisa

Preco: RS 10,00 Operadoras: Claro

realizar algumas entregas e pequenas missoes

que, recentemente, lancou seu Ultimo

Jogo Inspirado No carismatico personagem

para juntar dinheiro para comprar uma bicicleta
e recuperar seu carinho verde neste game
divertido e simples. Para se dar bem, basta dirigir

filme coloca o jogador em uma corrida

maluca de verdade. Em Mr. Bean Racer 2, vocé é
obrigado a dar tudo o que tem, inclusive seu carro,
como pagamento de um aluguel atrasado. Contando

com ladrdes e obstaculos — em cas

*““‘““1 (AINA (A V)

o Distribuidora: Skyzone Produtora: Skyzone
by Preco: R$ 10,00

q Operadoras: [im

ssuma o papel da cantora pop e corra
para conquistar o coragao de garotos em
diversos lugares como baladas, colégio e

praia. Os controles sao bastante simples: as teclas Z, 4,
R 6e 8 contolam a Kelly Key e a tecla 5 dispara

pela cidade e entregar 0s objetos para as
pessoas nos locais indicados e tomar cuidado

vocé, perde todo o dinheiro que ganhou no dia.

o de roubo,

RACRO

coragdes. Pode parecer facil conquistar os
coragoes dos rapazes que passeiam pelos
cendrios, mas isso € uma tarefa dificil que se
tormna mais complicada a cada fase,
principalmente pelo limite de tempo que existe
para completar o desafio. Isso, no entanto, s6
serve para deixar 0 jogo mais interessante, uma
vez que controlar a Kelly Key em volta dos
rapazes é muito divertido e engracado.
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Por FERNANDO WIEK

Como configurar seus aparelhos sem ter dores de cabeca

=» ONLINE

KLink Kai:

@ Jogatinas online ilimitadas, sem taxas, sem
autenticacées e nenhuma dor de cabeca para o usudrio

om a popularizacao dos novos

consoles, as produtoras restrigem o

suporte as plataformas antigas. Isso
acontece de forma mais brusca nos jogos
online, que, de uma hora para outra, tém seus
senvidores desativados e perdem suas funcoes
multiplayer. Aconteceu com o Dreamcast e ja
atinge o Xbox, 0 GameCube e 0 PS2.

(aso vocé tenha algum desses trés

videogames, saiba que existe uma luz no fim
do tdnel: o XLink Kai: Evolution VII.

Wii e PS3

Cadastre-se

XLink Kai: Evolution VII

feamhnk 0ok

iiiiii

[ s v A P O e 0

[ Brazil |
[2z2-28 =]

| Mborw thar 1024 =
-

I
-

1 No site do XLink Kai
(www.teamxlink.co.uk), va até a secao

Sign Up e cadastre-se corretamente, utilizando
seus dados de identificacdo. Insira um e-mail

valido, especifique a velocidade de sua conexdo

a internet, os consoles e jogos que VOCé possui

e usara, se vocé faz uso de um headset durante

as partidas, etc. Em sequida, vocé recebera
um e-mail de confirmacdo e devera clicar
no link enviado para concluir o processo
de cadastramento.
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O programa desenvolvido para o PC simula
partidas em rede, possibilitando que pessoas
de todo o mundo joguem pela internet sem
pagar um centavo e usando seu proprio
computador como servidor. Basta vocé
instalar o aplicativo, ligar seu console com
um jogo que contenha op¢oes de rede local
(LAN) e procurar alguém que também esteja
Interessado em uma boa partida.

Na&o sao todos 0s games que suportam a
criacao de uma LAN, mas eles aparecem em
boa quantidade. No Xbox, vocé tem

Instale o XLink Kai

8 Lok Kt Evolution 7 Setup loix
I

i Welcome b e XLirk Kai Evolution 7
|  Sebup Wizard

Thee Sstiup Witand alows you bo changs the way ik s
Evobfion 7 fesbures are insdalisd on VO COMpiber of bo
risinaoree it From your compuber, Chick Meat bo conbinues o
Cancs B0 el the Sebup Wized

XLink Kai: Evolution VII

ekt L0 Uk

Ainda no site do programa, va até a secao

Downloads e baixe a versao correspondente
ao seu sistema operacional. Se voce usa o
Windows XP ou Vista, escolha a opcao Windows
Xp/2000/Vista (32-bit only) e clique no botao
Download. Apds a transferéncia, clique duas vezes
no arquivo XLinkKai-7.1.7.7-win32.msi.

Caso a instalacao nao seja finalizada, va até
o site da Microsoft (www.microsoft.com),
procure e baixe o arquivo Windowslnstaller-
KB893803-v2-x86.exe

* Console compativel com o XLink Kai:
Evolution VII (Xbox/Xbox 360, PlayStation 2
com Network Adapter ou PS2 Slim, Gamecube
com adaptador de rede ou PSP com
acesso a internet sem fio)

+ Computador com internet banda larga
utilizando duas placas de rede, um hub ou
um roteador

* Cabos de rede do tipo Crossover

* Jogo com modos via LAN

Halo 2 e Call of Duty 3: no PS2, Gran Turismo 4
e Socom Ilf no GameCube, tem Mario Kart:
Double Dash e Kirb Air Dash; e no PSP, a
febre Monster Hunter — s6 pra citar alguns
exemplos. (aso o seu interesse for por outro
jogo compativel, basta convidar algum amigo
e marcar uma partida apenas entre voces.
Existe também a possibilidade de jogar
games de Xbox 360, mas o sistema ainda é
precdrio e poucos conseguem realizar
partidas estaveis — ndo pense que essa € a
solucao para problemas com a Live.

Crie uma rede

Propricdades de Protocolo | r'rj'”

Geral |

A conhguraghes IP podem ser strbuidas stomaticaments s & rede
ofsrecar supoate 3 sces iscurso. Caso confrdno, vooh preciea solicllar oo
aceritiradod de rede st conhgurscbes [P sdeaguadss

7 Obler um endereco [P automaticaments
& |sar o segunte enderega IP

Endareco [P

Méscara de sub-rede

Gatevray padkBo:

r
& Usar o1 segunie: endeegos de servidor DNS:
Servidor DNS preferencial | 5.1 .63
Servidor DNS shamativo |

k Agora ¢ a hora de interligar o seu
videogame com o seu computador por

meio de uma rede. Confira os métodos para que
vocé consiga conecta-los:

DUAS PLACAS DE REDE OU HUB

Ligue um cabo de rede do tipo Crossover na placa
de rede do seu console e conecte a outra ponta a



Programas semelhantes - Jogos con
Se vocé estiver com problemas ao usar 0 |
XLink Kai: Evolution VII, ndo se preocupe,
existem outros programas que realizam o
mesmo trabalho: o Leaf Networks
(www.leafnetworks.net) e o XBConnect
(www.xbconnect.com)

Continuacao Crie uma rede

placa secundaria ou ao hub. Va a
Iniciar/Executar, digite amd e, na tela que se
abriu, escreva jpconfig. Anote 0s numeros que
surgirao abaixo da frase Adaptador Ethernet
Conexao Local (IP. Mascara de sub rede e
Gateway). Agora, va até o menu Iniciar/Painel
de Controle/Conexoes de Rede, clique com o
botdo direito em Conexao Local, depois
selecione Propriedades/Protocolo TCP/IP

e Propriedades.

Avsnl et e de confsguracbo de rede -

Compaitihamonto do arquive o mgeotima

] A airvagbo do compatihamento de e 8 EgreEpat loma & pasls Documenics
Compartiacion dapordwel puw s incier e pus rede £l bambbm forrece & indks o
BCEERD B UM Fpressory compadihada. caco ely el

0 s vocl e [azen?

" Sl compartitaments de Bgured & mprersons
) Finewwall cio 'oiiemrs. sni coriiguincles fuia povenil & compuastihamanto & siguno &
IOl N FL fecla

7 Disgstar compartihamanto o8 SOURD & PS0ISEEN 5
(0 Foswwall g irudomns v corfqurads pain boguas o compistihamenin de sguro &
ICEETICLAT T U pee G vord Dod R SR Oul FEQTeEEONES Comguniaded: e
momenio, sles rlo sk man comparithados

N

3b Mude o IP de sua placa secundaria
(na qual o console esta ligado) para
um numero acima do que esta estipulado para
sua placa principal (a que recebe a conexao com
a internet). Por exemplo: se o IP da placa de rede
principal for 70.1.0.1, coloque 10.1.0.2 na
secundaria. A Mascara de sub-rede e Gateway

sdo iguais em ambas, bem como o DNS primario,
que deve ter o mesmo numero do Gateway.

ROTEADOR

(também deve ser feito por quem usa
duas placas de rede ou hub)

Siga para Iniciar/Painel de
Controle/Configuracao de Rede, selecione a
opcdo Ativar compartilhamento de arquivos e
impressora e finalize a instalacao.

Configure os consoles
Antes de jogar, & necessario ter a
certeza de que o seu videogame esta
acessando a internet. No caso do PS2, utilize o
CD Online Start-Up Disc que tem no console. Se
ele nao consequir encontrar a sua conexao
automaticamente, selecione / Have a
ISPrAdvanced Setup e configure o IP Mascara de
sub-rede e Gateway manualmente. Insira o IP do
console um ndmero acima do existente na placa
de rede secundaria e salve as configuractes.

% Para criar uma rede no Xhox e no
xbox 360, va ate

Sistema/Configuracoes de Rede em seu
computador e siga as mesmas recomendacoes
indicadas para configurar o PS2, caso sua
conexao a internet nao seja detectada
automaticamente, Se voce tiver um PSP e
preciso que um roteador Wi-Fi esteja instalado e
configurado no PC (para mais detalhes, leia o
"Suporte GM" da edicao 30).

Configure o programa
- XLk Kai Evolution VI Configur

Diefault Profiles

LIl

Select a profile, the template will be
Java apphed over your settings.,

Select a profile..

Conhguration Items

K. Port MNetwork Adapter

‘ﬂ]ﬂ[l NVIDIA nForce Networking Cont
K.ai Deep Port ™ Show dangerous NICs
HEIJ:IEIEI
¥ Enable PAT
W Launch Ul
W Launch Engine
[ ®Box Homebrew
v Follow PSP SSID Close Engne Alter
Lnﬁ;i of Ul b ]
Ul Connechiors From
Ary IP Address

Help | Wireless 0K |

Default XT ag (Usemame]

Default Password
¥ Auto Login

h Va ate o menu
Iniciar/Programas/XLink Kai:

Evolution VIl e clique em Start Kai Config. Em
Network Adapter, escolha a placa de rede
ligada ao console ou a que esta ligada em seu
hub/roteador. Aplique as alteracdes no
programa de acordo com a foto a segui. Em
Default XTag e Password, no entanto, insira a
senha utilizada no momento do cadastro feito
no site do Xlink Kai.

~ Nototal, o Xiink Kai: Evolution VIl

- abrir o aplicativo e observar as 5-E|f&5
< -Emstgﬁtes e-mmdas as categonas

o L - o e T .|| £ L

Problemas de lentidao

5 suporta 263 Baﬂﬁiﬂﬁﬂﬂﬁﬂ aaktd pela internet — comumente chamados de
espalhados pelas plataformas tumpalhveis lags. Para que vocé nao sofra com esse
e, para sabermﬁﬁsﬂﬂmsesjnges,tm problema, além de ter uma conexao boa

downloads, o MSN e todos os outros
mensageiros instantaneos.

*. XLink Kai Evolution ¥E =10 %]

Diagnostics Mode G U L L
XLink Kai is Online.,

=

0017ABD20D10

Mintendo Gamecube, configured
successfully,

Sb Dé 0K volte ao menu
\niciar/Programas/XLink Kai: Evolution
Vil e clique em Start Kai. Se o programa pedir sua
senna novamente, preencha todos os campos.
Procure por um icone em forma de lupa chamado
Switch To Diagnostic Mode e clique no icone de
pastas logo abaixo da interrogacao. Se o seu
console aparecer |3, vocé esta pronto para
comecar a jogar. Caso contrario, reinicie o console
para que ele seja identificado no sistema.

Inicie o jogo

*. XLink Kai Evolution ¥II

" | Arena Mode 2%
®Link Kaiis Online,,

L%

‘I

i DTM Race Driver 2

=
T s ]

- = [ users,
0 private arenas,

Vi Zran Turismo 4
i

T |

2 users,

- — =~ I =l - =

6 Usaremos Gran Turismo 4 como exemplo,
mas todos 0s jogos compativeis tém um
tipo de configuracdo semelhante. Dentro do jogpo,
entre em Arcade Mode/Multi LAN Race e escolha
a conexao criada anteriormente. Clique no botao
Connect e aguarde por novos jogadores. Vocé
também pode clicar em Create new network
configuration, caso nao exista uma configuracdo
salva no Memory Card. Coloque um nome
qualquer na conexao, nao modifique nada, e dé
OK. Volte ao XLink Kai: Evolution VII, clique no
pequeno globo azul (Switch to Arena Mode). Va
até a secao do PS2 e clique na seta verde para
prosseqguir pelos menus ate achar a sala destinada
a Gran Turismo 4. Entre em uma arena e aguarde
0 jogo ser iniciado. Caso queira criar uma sala
privada para vocé e seus amigos, clique no icone
do globo terrestre com um cabo de rede, defina o
numero maximo de jogadores, 0 nome, a senha
da sala e faca a festa.
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Como nada e perfeito, podem acontecer
pequenos atrasos nas partidas disputadas

(500 Kbps, no minimo) feche programas de
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Acabando com os mitos

0 “lag” nao é causado apenas por uma
conexao de internet lenta. Computadores
modestos, placas e modens de baixa
qualidade e cabos telefénicos de cobre
prejudicam as partidas online.

Os Culpados pelo "Lag"

O INTERLAB realiza pesquisas em tres
grandes linhas; Entretenimento
Digital, Realidade Virtual e
Tecnologias Interativas Aplicadas a

Fducacao. Na linha de Entretenimento

|-“'-||--.: , || O esia nos |!-'|..|..I'-1
¥ E 4

eletronicos, com pesquisas
envolvendo novas tecnologias para
0gos. A ||--| jina do INTERLAB pode
Ser dace [']-.:.' PEID Site.

|||r|||| pcs.poll.usp.bi

U'ma canexéu vefaz a‘ mtemet e um cumpuradar parente ajuda a evitar as temidas lentidoes nos MMGGS

@ Compreenda os mitos e verdades dos problemas de conexdo que infernizam os MMOs

m problema que atormenta muitos

jogadores de MMOGs é o

chamado ‘lag’: a aparente lentidao
do jogo em responder aos comandos do
jogador ou atualizar as imagens na tela.
Pesquisas mostram que os jogadores
agllentam e se adaptam bem a atrasos de
até um ou dois décimos de segundo. Mais
do que Isso torna o ‘lag’ algo muito
desagradavel durante a partida.

Existem dois fatores principais que
influenciam o ‘lag™: a conexao de rede e o
processamento dos computadores que
participam do jogo. Quanto a conexao de
rede, uma das causas do ‘lag’ é a distancia
entre o servidor do jogo e o computador do
jogador, porque a velocidade de transmissao
do sinal é limitada = mesmo em cabos de
fibra 6tica, esta velocidade é em torno de 2/3
da velocidade da luz. Por exemplo, uma
informacao levaria cerca de 53 milésimos de
segundo para Ir de um senvidor na Califérnia,
EUA, até Sao Paulo. E isso considerando a
distancia em linha reta.

Para servidores na China ou no |apao,
este tempo pode aumentar faciimente para
um décimo de segundo. Na prética, esses
atrasos sao ainda maiores porgue a
informagao nao viaja em linha

Master

reta e, sim, deve passar por varios roteadores
e retransmissores até chegar ao seu destino
- sem contar que nem todos os cabos sao
de fibra 6tica.

A largura de banda, geralmente
conhecida como a velocidade da conexao
de rede, pode ser outro motivo para o ‘lag’.
Podemos entender a largura de banda como
a quantidade méaxima de informacoes que

A largura de banda,
geralmente conhecida
como a 'velocidade’
da conexao de rede,
pode Sser outro mottvo
para o famoso “lag’

pode ser transmitida durante um certo
tempo. Por exemplo, imagine que um jogador
entra em um mapa do jogo no qual existem
cem personagens e o servidor do jogo
precisa transmitir informacoes (nome, cor das
roupas etc.) de cada um deles. Se essa
quantidade de informacdes for maior do que
a largura de banda da conexdo do jogador,
elas ndo serao transmitidas de uma sé vez
Com isso, as informacdes demorarao mais

para chegar e, até |a, o jogador terd a
Impressdo de que 0 jogo estd 'travado'.

Por dltimo, existe a laténcia da conexao,
que corresponde ao tempo que leva para
uma informacao ser transmitida. Imagine que
vocé escreve um e-malil para alguém, depois
imprime uma copia e manda pelo correio. A
informacao é a mesma, mas a copia
impressa vai (normalmente) demorar muito
mais tempo para chegar. A diferenca esta no
modo de como a informacao fol
transportada. Diferentes tipos de conexdo a
internet, como cabo, radio, satélite e modens
analégicos tém laténcias diferentes. Se o
tempo para transmitir a informacao for longo,
0 jogador também tera a impressao de que
0 jogo esta ‘lento’.

No entanto, mesmo a melhor conexao
de rede nao garante um jogo sem ‘lag’ se
0S computadores também nao forem
capazes de tratar as informagoes
rapidamente. Quando a informacao chega, ela
precisa ser decodificada no modem ou na
placa de rede, passar por ‘drivers’ do sistema
operacional e finalmente ficar disponivel para o
jogo. Placas de rede de baixa qualidade,
processadores lentos e mesmo falhas de
programacao no jogo podem causar mais
atrasos e, conseqientemente, mais ‘lag.
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Por MATHEUS BOURG

Bugigangas legais para vocé gastar seu dinheiro

PSP ganha &

GM-5500p

A base para
carregar possui

um design perfeito
para assistir a
filmes. 50 nao
tente jogar com
ele desse jeito

“& N T Ailust

14-in-1 PSP Accessory Pack

O kit ideal para
quem quer tirar o
maior do PSP com
todos os acessorios
para aproveitar o
maximo dos jogos,
filmes e musicas

Uma étima forma
de armazenar os
UMDs sem se
preocupar riscos

Escute musicas e
assista a filmes
com um fone de
ouvido que faca
jus a qualidade
do display do
portatil da Sony

Com todos os
cabos, conectores
e protetores que
vocé encontrara,
530 mais opgoes
do que reais usos
para elas

76

¢ Pacote chega ao Brasil com opcoes para quem busca limpar, proteger e carregar o PSP

e até entao o Nintendo DS era o
mestre em receber pacotes especiais
contendo ddzias de acessérios que
facilitam a vida dos jogadores, a partir de
agora quem tem um PSP nao precisa mais se
sentir exclufdo. Isto porque a Trust acaba de
lancar por aqui um pacote especial com 14
itens que buscam limpar, proteger e carregar 0
aparelho da Sony.

Do ponto de vista técnico, o Kit 14 em 1
para PSP apresenta um carregador de bateria
especialmente voltado para o0 uso em veiculos

Master

(cuja carga completa pode ser
obtida em apenas quatro horas) e
um cabo USB retrétil que permite a conexao
entre o portdtil e um PC (para recarregar
ou transferir arquivos). Para os fanaticos por
limpeza, hd uma série de capas de borracha
que protegem a superficie e a tela do
aparelho nao apenas de gordura e impressoes
digitais, mas também de graos de areia e
objetos cortantes.

Para quem curte transformar o PSP em um
cinema particular, o kit conta com um suporte

capaz de posicionar o portatil nos

mais variados angulos, o que confere
muito mais conforto e liberdade ao usuario,
e ainda acompanha fones de ouvido
especiais e um cabo de dudio que otimiza
a reproducao sonora. Para organizar todos
estes acessorios, 0 conjunto acompanha
uma mochila especial.

M Produto: Kit 14 em 1 para PSP
@ Fabricante: Trust $ Preco: RS 170,00
% Site: www.superkit.com.br (BR)




Novo Onyx

omo um vazamento de informagao
C j& havia denunciado, a Nintendo
resolveu, de fato, colocar mais uma
edicao temética do DS Lite a venda. Batizado
como Crimson-Onix, o novo modelo busca
comemorar o lancamento do game Brain
Age Z e, por conta disso, faz parte
de um pacote especial que
acompanha uma copia do |ogo e
uma embalagem exclusiva para
armazenar o portatil. Sem lancar
uma nova cor do DS hé cerca de
um ano, a Nintendo aproveita a
ocasiao para exibir um novo estilo
para o aparelho: como o proprio
nome sugere, ela representa um
hibrido entre a cor preta tradicional
e uma espécie de mistura pra |a
de charmosa entre tons de
vermelho e azul.

NINTENORIYS, e

Puro conforto

algum jogo online quando, de repente,

vem aquela sede e vocé logo ataca
aquele copo de refrigerante que estava
por perto desde antes a jogatina comegar.
Provavelmente ele estaré quente ou aguado,
com o gelo derretido. Para resolver isso, a
CoollT criou um acessério essencial para
evitar que-esse drama jamais aconteca
novamente. Batizado como USB Beverage
Chiller, o aparelhinho pode ser ligado &
qualquer porta USB e, em questdo de
segundos, passa a refrigerar qualquer objeto
que entre em contato com a sua superficie
- Seja Um copo ou uma latinha. Embora soe
como uma inutilidade, acredite: funciona
de verdade e |a estd virando moda.

P ense bem: vocé estd no seu PC curtindo

™ Produto: CoollT USB Beverage Chiller

M Produto: Crimson-Onyx DS Lite
with Brain Age 2

@ Fabricante: Nintendo

$ Preco: US$ 14999

® Fabricante: CoollT $ Preco: US$ 29,99

“B Site: www.amazon.com (EUA)

B Site: www.ebgames.com (EUA)

BRAIN AGE?

Mare
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Ergonomia

ensando no mercado de jovens que

P costumam gastar mais de seis horas
didrias jogando em seus

computadores, a Microsoft decidiu

colocar no mercado um Kit que

visa oferecer mais conforto para

quem opta pela jogatina na

frente do PC. O pacote é formado

por dois acessorios: Ergonomic

Keyboard 4000 e Natural Wireless Laser

Mouse 6000, ambos sem fios. O teclado

é considerado um dos mais ergonémicos e

confortdveis do mercado; j@ 0 mouse possui

um design arrojado e € um pouco mais

pesado que o normal, 0 que ajuda na

precisao da mira, mas pode ser um tanto

desconfortdvel para os usudrios comuns.

M Produto: Natural Ergonomic Desktop 7000

@ Fabricante: Microsoft $ Preco: US$ 14999

‘B Site: www.amazon.com (EUA)

Para intimidar

* Com o intuito de engordar ainda mais

a lista de produtos que buscam comemorar
0 lancamento de Halo 3 para X360, a
Microsoft ja colocou no mercado o que
vem a ser uma espécie de maleta tematica
que armazena jogos e acessorios para o
console. Com formato semelhante ao do
cartucho de missies retratado no game,

a embalagem permite que vocé encaixe
um controle sem fio, um comunicador
tradicional e até cinco discos de jogos,
mantendo-0s bem conservados.

M Produto: Halo 3 Missile Case
) Fabricante: Microsoft

$ Preco: USS 1999

‘B Site: www.gamestop.com (EUA)

Preparar, apontar..

Ve RS S ——

e a fabricacao pode nao ser da
Nintendo, mas mesmo assim, a
verdade é que o Wii Blaster funciona como
o prometido. Desenvolvido pela Core Gamer,
0 acessorio permite que o Wii Remote e a
extensao Nunchuk sejam acoplados a sua
superficie com o intuito de melhorar ainda
mais a performance dos controles em games
de tiro. O diferencial, é valido ressaltar, esta

no fato de que, ao contrério da pistola
oficial do console, o Blaster
permite que o jogador
efetue os disparos
pressionando diretamente
um botdo em forma de
gatilho. Entre os jogos
suportados pela bugiganga
estao titulos como Red Steel
Resident Evil 4 e até mesmo
Metroid Prime 3, um dos titulos mais
aguardados do console.

O plastico pode nao ser dos melhores

M Produto: Wii Blaster
@ Fabricante: Core Gamer $ Preco: US$ 1999
/B Site: www.ebgames.com (EUA)

eMaster 77
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NESTA SECAO LIGUE:

(11) 3038-5093 e (11) 3038-5097

ou mande um e-mail para:
publicidade@europanet.com.br
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» Aqui tem a dica certa para seu game

GAMEMASTER
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Edicao 30 - RS 8,90

The Simpsons Game: direto
da E3, a familia mais trash
da TV volta para barbarizar
no seu console

Outros grandes lancamentos
da E3 2007

102 games bacanas para
jogar de graca pela intemet

Para vocé que é gamemaniaco
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SLIPFER M ASEICH
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Wii Fit ! I - FAFTN MARE!
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NGamer Brasil

Marno Kart Wii: a série de
comida do Mario esta de
volta e ngs temos todas

| as informacoes

| logamos Super Mario Galaxy

REVISTA

WIOEDRANT LIVADD A SERAD

Crie @iy
propnd. jiEp

»uSi:Iirllﬂ;g[_
Cell =

Eunwmun

Srp b e Y g
e
i..-.....-q.,q.n...p et sy il

[ -
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Preview especial do Splinter
Cell Conviction (X360/PC)
Crie seu préprio jogo:
aproveite as facilidades do
ANA, que podem deixa-lo
nco, de verdade

Jogos dessa edicao:
Uncharted: Drake's Fortune..
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resident evil
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Revista do XBOX

O terror renasce no Xbox
com Resident Evil 5
Detonados: The Darkness
e Oblivion

E ainda: Halo 3: BioShock
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Edicao 29 - RS 8,90
Preview completissimo do
Devil May Cry 4 (PS3/X360):

detalhes da jogabilidade, 0
novo herdi, novos Inimigos

e historia da saga

Jogos dessa edicao: Forza Z;
Spider-Man 3; Pokémon
Diamond/Pearl; GRAW 2

Animation Invaders

Naruto no Brasil: tudo
sobre a chegada oficial do
manga, anime e games
Gantz: entenda as regras e

conheca as ammas

i i .I- l“'.' 'm
As duas novas armas do
PS3: a comunidade virtual
PlayStation Home e o game
de plataforma LittleBigPlanet
Previews: Manhaunt Z;
Skate: Forza Motorsport Z
Reviews: God of War 2;
Sonic and the Secret Rings

Dicas e Truques

Irapagas, golpes e segredos
para 34/ jogos, incluindo:

Super Paper Mario; Pokémon:

Diamond, Pearl e Ranger:
God of War 2; Bully..

Edicao 27 - RS 8,90

Na revista: descubra os
segredos do novo Indiana
lones para PS3 e X360:
Command & Conguer 3:
Tiberium Wars

No Guia Completo
Detonado: Grand Theft
Auto Vice City Stories

Dicas infaliveis para cumpnr
duas das mais dificeis
quests do game: A
maldi¢cao de Jormungand e
0 Quest do Presidente

—————

Compre pelos

telefones:

(11) 3038-5050
ou 0800 55 76 67
e informe a
OFERITA 133
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segunda a sexta, das 8h as
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Com félego de sobra, a ex-mascote da Sony chega ainda este ano a sua 14.2 aventura

' | PS3, X360, Wii, PS2, PSP e DS
PSZ, XB, GC Crash of the Titans - 2007

Crash Bandicoot: I Quase uma década apds a sua estréia em 1996, o marsupial voltara a ativa: Crash Bandicoot se
The Wrath of Cortex - 2002 B prepara, sob os cuidados de um novo estudio, para estrear a sua 14.° aventura.
Ao lado da possibilidade de controlar a personagem Coco ind Em Crash of the Titans a mascote é a Unica esperanca para os habitantes da Wumpa Island das
Bandicoot, o principal diferencial de Wrath of Cortex foi ok garras do maléfico Dr. Cortex. Tendo no Nintendo Wii a sua plataforma base, a trama do novo
a chance de colocar o protagonista da série para controlar _ game gira em torno do surgimento de uma substancia conhecida como "Mojo" (palavra que, em
alguns seletos tipos de veiculos. As duas novidades, PR inglés, indica algo magico ou sobrenatural), capaz de transformar todos os seres inocentes em um
entretanto, nao foram o suficiente para apaziguar os S verdadeiro exército para as forgas de Cortex. O vildo, ainda por cima, decide investir em uma frota
criticos que, entre outras coisas, insistiram em afirmar que [  de gigantes com o intuito de acabar de
a formula da série ja estava exageradamente desgastada uma vez por todas com qualquer
e que as diferentes versdes do jogo ndo se equiparavam resisténcia — isso significa que os
em termos de qualidade. Isso porque, enquanto as versdes | INiMIgos serao muito maiores. Titans
para PS2 e GC sofriam com extensas telas de S introduz um novo sistema de combate
carregamento, a edigao para Xbox mostrou-se como uma SN 2o estilo de plataforma e permitirg,
0pgao muito mais rapida e graficamente competente. B por exemplo, que Crash execute
Sl seqUéncias de socos e pontapés em
INIMIgos comuns ou, no caso dos tais
Titas, realize movimentos contextuais
como em God of War.

T4

PS
Crash Bandicoot 2 - 1997

O esquema de jogo continuou 0 mesmo na seqiéncia do
primeiro game e melhorou bastante em relacdo a trama Crash escapou da
e a variedade de novos cenarios. Em Cortex Strikes Back, | aposentadoria

Crash precisa recolher uma série de cristais magicos que, precoce e estd
como o marsupial acredita, podem evitar que Cortex pronto para

enfrentar os novos
viloes enviados
por Cortex

destrua de uma vez por todas o seu planeta. Ao longo da
aventura — cujos principais ambientes vao de praias e
selvas até estagOes espaciais futuristas —, o personagem
encontra a sua propria irma, a simpatica e esperta Coco,
que logo descobre a real utilidade dos cristais e ajuda o
personagem a evitar que eles caiam nas maos erradas. No
inicio deste ano, o jogo foi disponibilizado via download
por meio da rede online do PSP e pode ser jogado no PS3.

PS
Crash Bandicoot - 1996

Com excecao da dificuldade um tanto quanto exagerada

para um game voltado ao publico infantil, a estréia de Crash
Bandicoot no PS1 foi muito bem recebida ao redor do mundo.
O heroi era um marsupial em fuga de um experimento que,
comandado pelo insano Dr. Cortex, buscava transformar o
animal em um monstro. Considerado como uma aventura
extremamente curta, 0 game contava com seis chefoes e ficou
marcado pela existéncia das caixas de madeira que, quando
quebradas pelo personagem, revelavam bonus e itens especiais.




Chegue mais rapido...
Ofuturo eSta aqul ! MP4 em Aco Tela LCD 2.2

- Mp3;

- Pendrive;

-Gravador de Voz;

- Radio FM;

- Grava de todas fontes de Audio;

- Bateria Recarregavel;
-Tela Oled colorida.

MP3 X3 Innovation

N o<~ Yound *

Bem Vindo ao Futuro

Tel: (11) 3097-0901
www.xsoundbrasil.com.br
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Para Digital Home

Apresentando o Chipset 690

« Rodar contetido em alta definicgo

« Saida para Video HDMI

« Qualidade AVIVO™

« \Windows Vista™ Premium

o Grafico integrado ATI Radeon™ X1250
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e prol da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizada por: evil arthas
Editada por: Douglas Ielker

Revista: evil_arthas  (f facebook.com/retroavengers

4 retroavengers@gmail.com

“retroavengers.com.br 7
NP -



