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de verdade

Perdi a conta de quantas vezes escutei a palavia revolucao nos dltimos anos.
Por alguma razao que ainda nao me entra na cabeca, resolveram dar um novo sinénimo
para 0 termo: bom. Hoje em dia, para muita gente um |jogo bom & um jogo revolucionario.
Nao é bem assim. Revolucionario é aquele tipo de game que (além de ser bom, claro)
apresenta algo que nenhum outro apresentou até entdo. E o caso, por exemplo, dos
conhecidos Super Mario 64 e GIA3: o primeiro popularizou os gréficos 3D; o segundo
tornou padrao o uso da chamada ‘jogabilidade aberta’ - aquela histéria de fazer o que
quiser, quando quiser, manja? De tao inovadores, os dois se tornaram referéncia para os
titulos langados depois deles e, por isso, sao lembrados até hoje.

Os games que compdem a reportagem de capa desta edicao sao assim. E antes que
vocé pergunte, nenhum deles faz uso de controles sensiveis a movimento ou coisas do
tipo. O que realmente chama a aten¢ao em cada um deles sao as idéias e o0s recursos
propostos, que, se funcionarem da maneira prevista, podem ficar marcados na historia.

E j@ que o assunto principal deste més é revolucao de verdade, nao poderiamos deixar
de falar do Windows Vista, a nova versao do sistema operacional da Microsoft. Caso vocé
ainda ndo saiba, ao contrério dos anteriores, ele é otimizado para rodar jogos de PC. Na
pratica, isso significa que ele conta com uma série de novidades para facilitar a vida de
guem curte jogar no computador. Se vocé faz parte desse grupo, a leitura é obrigatoria.

Agora, deixando o contelido desta edi¢cao um pouco de lado, gostaria de agradecer a
todos os leitores que enviaram criticas sobre as mudangas que rolaram na revista no més
passado. Positivas ou nao, o importante é que a quantidade de mensagens foi enorme, o
que comprova que a revista estd ganhando cada vez mais espaco. S6 espero que continue
sendo sempre assim. E vocé’?

Felipe Azevedo

felipe.azevedo@europanet.com.br

A Redacao

Felipe Azevedo Nelson Alves |r. Leandro Rodrigues Luiz .Si.queira
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st Gannas, ro iou i iwmionn: i m0es0. D€ VOCE € Viciado em games e curte a
S o s s mma e Galera das revistas GameMaster e Dicas &
2 S ¢ b Truques para PlayStation, aproveite para
dar uma passadinha no GameBlog
(www.gameblog.com.br). No site, vocé
pode acompanhar de perto a rotina dos
caras da redacao e, de quebra, saber tudo
dessa galera que manja muito de games.
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Cm‘@ 0 Crysis?

Esta ld na Al a, ainda
\se ndo desenvo pelo
_pessoal da twtek E assim
~—(0MO VOCE, | nﬁu vemos a hora
*;“ de puder jngg.

6 GameMaster

Mais PC? Sim. por favor!

Apesar de a GameMaster ser a melhor revista de games
do Brasil (talvez do mundo) e abordar todos os
videogames, percebo que em jogos que sairam para X360
e PC vocés s6 informam que eles foram langados para o
X360. Na Gltima edicao (24), foi com Rainbow Six Vegas.
Na edicao 17 o mesmo rolou no review do game The Elder
Scrolls V- Oblivion. Pena que ocorre uma discriminacao por
parte das produtoras, que langam jogos apenas para
alavancar o X360 e se descuidam das versoes para PC,
que chegam cheias de bugs e muito mal programadas,
como é o caso de Ghost Recon Advanced Warfighter.
Felizmente, o jogo ficou melhor com os novos patches.

Vocés também nao fizeram review do (iysis, um jogo
que ird revolucionar os P(s e que tem gréficos superiores a
qualquer jogo langado até agora. Na verdade, nao sei se
ganha de Gears of War, que, por sinal, também iria ser
lancado para PC, mas acabou sendo cancelado pela
produtora — maldita seja.

Como alguns jogos existem apenas para consoles, 0s
jogadores de PC lancam versdes alterativas de alguns
deles. Um desses é o Guitar Hero, que no PC ganhou um
clone chamado Frets On Fire, que tem a mesma mecanica
de jogo, é gratuita e ainda permite editar e incluir novas
musicas. Outro exemplo é o Stepmania, game que simula
Dance Dance Revolution e Pump It e tem milhares de
mUsicas e uma grande comunidade de jogadores. E por
isso que eu peco: déem mais atencao ao PCl E a
plataforma com mais jogos, mods, entre outras coisas. |a
que vocés tém revistas exclusivas para PlayStation e X360,
por que nao dar um espaco maior ao PC na GameMaster?
Winderson Soares Matos — Pirapozinho / SP

M Um coisa é certa, Winderson: ndo descriminamos os
games de PC de forma alguma. Ta certo que foi um erro
n&o informar os leitores sobre a existéncia de versoes para
PC dos games que vocé citou, mas ISso ndo é motivo para
achar que noés nao consideramos o PC uma plataforma
importante. O que rola é que nem sempre conseguimos
analisar todas as versoes de um game em tempo habil
para publicar na mesma edicao.

Outras provas de que ndo desmerecemos o PC sdo as
secoes “Comunidade PC” (esta estreou na edicdo anterior)
‘Diano Ragnarok” e ‘Previews” — que sempre conta com
titulos para computador entre 0s selecionados. Nesta edicdo
em especial, além dessas secoes, vocé encontra informagoes
sobre games exclusivos de PC na reportagem de capa (pag
20) e no especial sobre o Windows Vista (pdg 54).

Como ja deu para perceber, nunca deixamos o PC
de lado. £ bem verdade que ndo é sempre que damos
tanto destaque para ele como aconteceu este mes,
mas vocé tem de lembrar que a GameMaster é uma
revista multiplataforma.

Ah, em relacao ao game Qysis, @ 18280 para nao
termos publicado o review aele até agora € bem simples:
ele ainda ndo foi lancado. Ao que tudo indica, ele chegara
as lojas s6 no segundo semestre deste ano. Fortanto,
tenha certeza de que iremos testa-lo assim que ele sair.

O PS3 ou FIASCO3?

Tenho lido noticias e mais noticias terriveis
sobre o PS3, como pessoas falando sobre o
alto custo da producao da midia, produtores
reclamando da dificuldade de desenvolver
jogos usando os muiltiplos processadores do
chip Cell, grandes personalidades afirmando
que o console é um fracasso, etc. Diante de
tudo isso, eu me pergunto: serd mMesmo um
fracasso? Vale a pena investir na maquina
agora, esperando um futuro melhor? Em
Margo, Um amigo trard um console para
mim, mas acho que nao vou arriscar 0
PS3 tao cedo.

Renato Rotta — Campinas/SP

M Renato, sem duvida a situacao atual do
PS3 ndo esta nem um pouco lavoravel mas
considerd-lo um fracasso total apenas trés
meses depois de seu langamento ja é
demais. O console é caro? Muito. Os games
lan¢ados até agora ndo empolgam?
Definitivamente ndo. No entanto, isso ndo
quer dizer que o console ndo possa ter um
futuro promissor. Além dos indmeros titulos
de peso previstos para ele este ano, é bom
deixar claro que, assim como faz com o PSP,
a Sony pode melhoré-lo cada vez mais com
o0 passar do tempo, arrumando falhas e
disponibilizando fungdes inéditas.

De qualquer forma, o consenso aqui na
redacdo é o seguinte: ainda é muito cedo
para compra-lo. Se puder, espere mais um
pouco, até que os titulos mais aguaradados,
como Virtua Fighter e MotorStorm, por
exemplo, sejam lancados. Fique atento as
avallacoes dos mesmos em sites e revistas
inclusive aqui na GM, é claro) e entao tire as
suas conclusdes para descobiir se realmente
vela a pena investir sua grana na maquina.

O Um fracasso chamado X360
Ai, galera, beleza? Queria parabeniza-los pela
edicdo de aniversério. Até onde eu i, ela t&
6tima. Gostel do tamanho novo, mas achel
a nova arte desnecessaria. £ até legal, mas
estética € a dltima coisa que eu dou bola
em uma revista.

Mas vamos ao que interessa. Mesmo
nao lendo a revista toda, tenho que opinar
sobre a noticia de um novo Xbox 360. Nao
acredito que novas configuragoes fardo a
diferenca. Na verdade, acho que o tio Bill
tem trés opcoes: 1) lancar um novo console
no final de 2008, compativel com o 360 e,
assim, iniciar a préxima geracao; 2) produzir
um novo modelo do 360 que tenha as
mesmas configura¢des, sé que com um
novo drive, de HD-DVD, Blu-ray ou seja 14
qual for a proxima midia padrao, que




também pudesse ser trocado pelos drives
originais nos consoles ja produzidos; ou 3)
se contentar de vez com seu novo fracasso
de vendas e partir logo para a criagao de
um novo aparelho.

Posso comprar 0 X360 com o falecido
Dream(ast, gue ousou ser o primeiro
console da sexta geracao, dando tempo
para que 0s concorrentes incrementassem
seus aparelhos, e, assim como o 360, que
permaneceu com uma midia atrasada,
ficou a ver navios. Tudo deve ser feito em
busca do melhor, e console que nao
arrisca em novas midias sempre perde a
disputa. Foi assim também com o N64, que
tinha o melhor hardware, mas por usar
cartuchos Nao conseguiu concorrer com o
PlayStation. Essa € a minha opiniao. Se
gostaram, respondam.

Bruno Martins - Via e-mail

M Vamos responder, Bruno, mas néo
porgue temos uma opinido Igual a sua. Na
verdade, Nnosso pensamento é exatamente o
contrario do seu. Primeiro, de onde vocé tirou

Quero parabenizar toda a equipe da GM
por esta revista maravilhosa. Queria
saber se Voces ja publicaram o
detonado do Prince of Persia: The Two
Thrones, pois travei na metade do jogo
(mais precisamente num chefdo gigante)
e Nao Consigo passar.

Renicius P. Fostaini — Porto Feliz / SP

primeira
semana!

+ Porbert Dk

M Quem diria? Um leitor de Porto Feliz
a cidade preferida do nosso editor
Felipe. Pudera: foi Id que o cara beijou a
namorada pela primeira vez, em uma
balada no famoso Ténis Clube, no ano
de 1998.. Mas chega desse papinho. A
Informacdo que vocé procura esta no
Guia Completo da edicdo 17. Para
adquir-la, ligue para (Oxx11) 3038-5050.

essa idéia de que o X360 é um fracasso’
Além de ser o mais vendido entre os trés
consoles disponiveis atualmente (nada mais
obvio, ja que ele estd no mercado hd pouco
mais de um ano), é nele que estao os
principais games da atualidade, como Gears
of War, Ghost Recon Advanced Warfighter,
Lost Planet, entre outros. Segundo, sera
mesmo que o fato de usar uma midia nova
realmente conta a favor para o sucesso de
um console? Tome o PS3 como exemplo.
Mesmo equipado com o drive de Blu-ray,

0 console ndo esta vendendo tanto quanto
deveria. Como isso é possivel? Facil: sem
uma quantidade razodvel de jogos
interessantes e bons, nenhum console

val para frente.

No caso do Dream(ast, jogos n&o
faltavam, mas a porcentagem de titulos
obnigatorios era pequena demais se
comparada ao total. Ja com o Né4, foi o
contrario: quase todos 0s games dele eram
6timos, mas os lancamentos aconteciam em
um ftmo tdo lento que se vocé nao tivesse
outro console para se divertir entre a
chegada de um Jogo e outro, corra o risco
de morrer de tédio. Aproveite que a nova
geracdo acabou de comecar e acompanhe-a
para ver se ndo estamos certos. Se o
console que vender mais ndo for o que tiver
a8 maior quantidade ae jogos bons, entre em
contato mais uma vez e sinta-se a vontade
para esculachar a gente.

0 Fome de nova geracao
Eu queria saber em que aspecto o Xbox 360
supera 0 PS3 e em qual ele perde. Nao que
eu queira comprar um deles agora, mas vai
que algum dia eu perca o0 amor pelo
dinheiro ou pare de me alimentar por algum
tempo para juntar a grana necessaria...

Leo Stenio - Via e-mail

M (oncordamos que videogame ndo é o tipo
de entretenimento mais barato que existe
mas esquega esse papo de ficar sem comer
para comprar um console. Os dois vao ficar
no mercado por um bom tempo ainda, entao
vocé pode juntar o dinheiro que precisa para
compra-los sem se endividar ou passar fome.

Sobre as diferencas entre 0 X360 e o
PS3, é o seguinte: em relacdo a jogos, o
X360 fica na vantagem. No mercado hd mais
de um ano, ele tem muito mais games do
que o PS3. Outro aspecto no qual o console
da Microsoft bate o concorrente é a rede
online. Além de ser mais facil participar de
disputas online, ela é melhor organizada e
conta com muito mais conteudo. 0 PS3, por
sua vez, jJa vem com um drive de Blu-ray, o
que permite rodar filmes em alta definicao
sem que vocé precise desembolsar uma
grana @ mais para comprar um acessorio
extra — como acontece no X360,

BLA BLA BLOG

Quer participar desta secao? /

Entao entre no blog da redacao
(www.gameblog.com.br) e deixe 2

seu recado, pergunta, critica ou T~
sugestao. Se der sorte, seu nome (ou nick)
e seu post podem aparecer por aqui!

Bauer - 01/02/2007 - 23:29

Caramba, 24 Horas sobrevive aos Beatles... Incrivel!!

De forma descarada, Bauer, a versao nonsense do
agente da CTU, tenta se promover dizendo que a
maior banda de rock da histéria ndo é pdreo para o
seu seriado de TV preferido. Vé se pode...

Joselito - 01/02/2007 - 21:54

Falando em apareéncias, o Nelson ta igualzinho ao
Che Guevara na foto da nova GM.

Aqui, Joselito prova que ndo é bom para encontrar
semelhancas entre pessoas diferentes. Afinal, todo
mundo sabe que o Nelson € a cara de Jesus Cristo.

Joselito - 01/02/2007 - 22:00

E o Felipe parece o Badaui do (PM22. Pode ser
exagero, mas o Leandro lembra (eu disse LEMBRA)
o Faustao. E a Flavia também LEMBRA a atriz Flavia
Alessandra. Para quem nao viu as fotos, o pessoal ta
meio diferente porque as fotos estao borradas (ou
sei la o que).

Empolgado, Joselito tenta novamente e, pra variar,
erra feio. Nas imagens, Felipe, Leandro e Fldvia estdo
idénticos ao membros do grupo de forrd Girimum
com Pé de Moleque.

R-7-11/01/2007 - 10:32

Se até o exército ta usando X360, ja podemos dizer
qual o melhor videogame da nova geracao.

Para R-7, um X360 equipado com lancadores de
granadas dd muito mais lucro para a MS do que um
novo modelo com leitor de HD-DVD e saida HOMI.

Ninja Joe - 04/02/2007 - 18:21

Daqui a pouco a Al-Qaeda vai usar o chip Cell pra
controlar misseis!

Ninja Joe tem razao. Se o exército norte-americano
pode usar o0 X360 em confrontos armados, por que a
Al-Qaeda nao pode fazer o mesmo com o P537

0 PC da

Quem joga em PC sabe. Se o micro for bagaceira,
nao tem diversao. E por isso que a gente sé testa
05 jogos no nosso AMD64, que tem 1 GB de RAM
DDR, 400 MHz em dual channel, placa de video
ATI X800 XL, SerialATA e som com 7 canais. Se o
review do jogo for bom, mas no seu PC

ele ficar um lixo, desconfie. Pude/.

ser que tenha chegado a hora
de vocé trocar esse seu

micrinho por um computador
de verdade.

AMD
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» O lado “B” da indistria mundial dos games

por Fabio Bracht

0] inimigo dos

Definitivamente, 0 mercado de games do
Japao é estranho. Enquanto o ciclo normal

de vendas de um jogo é “vender horores na
primeira semana, vender menos na segunda,
e depois vender bem pouguinho”, games
como Brain Age, Nintendogs e, principalmente,
Animal Crossing continuam a figurar nas listas
dos mais vendidos, mesmo depois de mais
de um ano de seus respectivos lancamentos.
Alguns, alids, acabam virando verdadeiros
fendmenos culturais.

O dltimo fato envolvendo Animal Crossing
aconteceu em uma escola japonesa onde
trabalha um dos redatores do site 4 Color
Rebellion: o diretor da escola comunicou, pelos
megafones espalhados pelas salas, que o
game estava proibido no colégio. Intrigado, o
redator cormeu atrds e descobriu 0 motivo:
durante as aulas de matemética, que
aconteciam no laboratério de informética, os

tunel do tempo JEEEEES : - @

Jack Black e Pitfall

O ator Jack Black, conhecido pelos filmes
Escola do Rock e King Kong foi
recentemente descoberto em um comercial
da década de 80 do cléssico game Pitfal]
lan¢ado originalmente para o Atari 2600.
Black aparece com 12 anos, vestido como
um arquedlogo e contando as empolgantes
aventuras que viveu, como se fosse o
personagem do game. Vale pela curiosidade
de ver o ator com 20 anos @ menos e de
assistir ao comercial de um dos games mais
classicos da histéria. O video esta disponivel
no YouTube (http://www.youtube.com).

T TS TR PR

7 HOJE, vOU LHE ENSINAR A \

professol

estudantes, em vez de usarem 0s
computadores para acompanhar 0s
ensinamentos do professor, se
aproveitavam do acesso a intemet
liberado nas méaquinas para procurar
por dicas e informagoes sobre o
game. O fato foi descoberto quando
um funcionario da escola foi verificar
histéricos de navegacao dos
computadores e percebeu varios
sites sobre 0 game relacionados
nas listas de todos eles. “Os
estudantes sd pensam nesse
jogo estupido. Eles nao
estudam o bastante”,

declarou um professor.

- -

Até parece...
... que Animal Crossing é capaz de viciar criangas
assim. Bom, agora deixa eu ver se tem alguma
novidade sobre o jogo nesse site aqui...

SimCity DS |gual a pamunha

Nao entendeu

PSP: Policiais Sem Preparo

Uma dupla de policiais londrinos foi pega

o titulo? Pois jogando PSP em pleno semwico. Os dois, que
fique sabendo estavam incumbidos de vigiar um muro que
que é a mais poderia desabar a qualquer momento, foram

pura verdade.
Para promover
a estréla da
série SimCity no
portétil DS, Nintendo e Electronic Arts
decidiram usar um carro de som tematizado
(confira na imagem), que roda pelas ruas da
cidade anunciando a data de lancamento do
game nas lojas nipbnicas: 22 de fevereiro.

flagrados pela camera de um dos
operarios que trabalhavam no local.

Em nota divulgada a imprensa, o
departamento de policia onde os

dois trabalham disse que “o uso dos
videogames foi inadequado e

antiprofissional.” Os policiais foram

suspensos. Bom pra eles, que agora poderao

Jogar confortavelmente em suas casas.

PERFEITO/ SO FALTA LMA
COISA, NAO SAIA DAIY

@007 BLABOUS OGE6PRANTE, ALL RIGHT S WHATEVER.
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Outro tropecao da Sony

O site PSP Connect (http://psp.connect.com),
mantido pela Sony e especializado em
disponibilizar download de contelido para o
seu portatil, foi o palco da Udltima pisada na
bola da dona do PS3.

Ao anunciar, na capa do site, que um
novo trailer de Gran Turismo HD estava
disponivel, 0s responsavels cometeram uma
gafe ao utilizar uma imagem de Project
Gotham Racing 3, um dos games de
lancamento do Xbox 360, da rival Microsoft.
O fato foi estopim para inimeras discussdes
sobre falta de organizacao dentro da
empresa ou mesmo descaso com 0s
visitantes do site e fas da Sony em geral.
Obvio que a reacao foi exagerada, mas que
ficou feio a para empresa, isso ficou.

Pelo visto, os responsaveis
pelo site PSP Connect nao

®
Sam Fisher tabajara

Anthuan Blackman, um americano de

23 anos de idade, pensa que, assim como
o0 agente da franquia Splinter Cell pode
escapar de determinadas situa¢ao usando
tubulagdes de ar. Ele assaltou @ mao armada
uma loja da famosa rede EBGames, em
Chicago, e tentou fugir pelos dutos de
aquecimento da loja. O cara foi capturado
pela policia com um PS3, 600 délares nos
bolsos da calca e mais 54 ddélares em
moedas. O assalto foi gravado pelas cameras
de seguran¢a do estabelecimento.

Arrependido? Sim.

0? N&

0 vicio em World of Warcraft tem sido um
6timo tema para os programas de auditorio
americanos. Recentemente, um deles causou
bastante repercussao: uma jovem chamada
Autumn foi ao programa da apresentadora
Tyra Banks para reclamar do vicio de seu
noivo, Shawn, que jogava 40 horas por
semana e negligenciava até mesmo o choro
da propria filha de seis meses. Um
especialista em relacionamentos deu
conselhos ao rapaz e, ao final do bloco, ele se
mostrou arrependido e até destruiu os (Ds
do jogo. Acontece que todo jogador de WolW
sabe que os CDs nao sao necessarios para
jogar.Virou piada na internet.

®

Uma colecao inestimavel
Que tal comprar todos os 6/0 games
licenciados pela Nintendo para o NES? E se,
além disso, o pacote incluisse o préprio
console e a grande maioria dos acessorios ja
lancados para ele (incluindo o rarissimo rob6
ROB), tudo em perfeito estado de
consenvagao? Pois saiba que alguém
realmente teve a coragem de lelloar tal
colegao no eBay (www.ebay.com). Até o
fechamento desta edicao, o lance mais alto
estava em 31 mil délares, a 3 dias do im do
leilao. Se quiser dar uma conferida, o cédigo
do item no site é 110083483658.

®
Um Colosso de mapa

Shadow of Colossus foi um dos mais
aclamados jogos recentes de PSZ e
Counter-Strike € um dos jogos mais populares
do planeta. Mas, sendo eles tao diferentes,
haveria algum jeito de unir as duas coisas’
Sem ddvidal Um modder (pessoa que faz
modificacoes caseiras em jogo de P()
chamado Soenke Seidel teve a brilhante idéia
de unir as duas franquias por meio de um
mapa de (5 batizado de DE_Wanda. O mapa
conta com texturas em altissima resolucao e
lluminacao HOR impressionante, mas o
melhor é o “enfeite” no centro do mapa: um
Colosso lutando contra um alien Combine, do
game Half-Life 2. Dé uma clhada na imagem.

Para sorte dos jogadores,
#0Colesso existente no
cendrio éso umg{eit&_

Lara Croft a venda @

Tamanho real

Nao tem como negar: no eBay a gente
acha as coisas mais incriveis. A bola da
vez é uma estatua em tamanho real da
personagem Lara Croft (versao Tomb Raiber
Legend), fabricada em fibra de vidro e,
segundo o vendedor, sob encomenda da
propria Eidos. Ainda de acordo com o
vendedor, Ndo se trata de uma estatua
comum, feita para ser vendida nas lojas,
mas de uma peca Unica, usada como
decoracao em estandes promocionais da
Eidos em feiras e eventos. Como ela foi
parar nas maos de alguém disposto a
vendé-la, ninguém sabe. O comprador
desembolsou US$ 1.580,55 pela pega,
mais U$ 200 de taxa de entrega.

por Luiz Siqueira,
redator-chefe das revistas de
tecnologia da Editora Europa

ganhando?
E a guerra continua. O mundo dos
videogames vive um momento de
adrenalina com a disputa entre Wii, X360
e PS3 pelo titulo de videogame preferido
das multidoes. Para acompanhar de perto
esta batalha, recomendo uma visita a
dois enderecos na intemet: eProductsWars
(htpp://www.eproductwars.com) e NexGen
Wars (http://nexgenwars.com). Ambos 0s
sites monitoram a venda dos tés consoles,
observando lojas vituais e informacées
de resultados divulgados pelas empresas.

Por enquanto, os dois enderecos
apontam o X360 como lider, o Wii como
um console com venda crescente e o PS3
patinando para evoluir. E a situacao é bem
essa mesmo. Segundo informacoes oficials
da Sony, da Nintendo e da Microsoft, os
ndmeros de vendas dos consoles sdo 0s
seguintes: 10 milhoes de X360 vendidos
desde o seu lancamento; 3,2 milhdes de
Wii comercializados s6 em 2006; e um total
de 1 milhao de PS3 desde a data do
lancamento. Assim, numa matematica
simples, pode-se dizer que um Wii é
vendido a cada segundo; um X360, a cada
3,5 segundos; e um PS3, a cada 39
segundos. Conclusao: por enquanto, o Wil
é vendido numa velocidade quase quatro
Vezes maior que oS concorentes.

E fato que o Wii esta no inicio da
sua vida Util e existe uma grande busca
pelo console, algo que também deveria
acontecer com o PS3. Quanto ao X360,
apesar de nao vender no mesmo ritmo
do Wii atualmente, o console ja tem uma
vantagem de / milhoes de unidades.

No entanto, se essa situacao permanecer
intacta por mais alguns meses, a nova
maquina da Nintendo certamente ird
desbancar o X360.

0 que pode fazer esse cendrio mudar
completamente? Simples: os chamados
"AAA", games exclusivos capazes de fazer
vocé comprar um determinado console s6
para poder joga-los. O Wii tem dois games
assim: Super Mario Galaxy e Super Smash
Bros. Braw!l A Microsoft conta com Halo 3.
A Sony, por sua vez, tem MGS4, FFXIll e GT5.
O problema é que ela prometeu muito e

entregou pouco com o PS3. Por isso,
muita gente duvida do peso desses
lancamentos. Mas, enfim, a
guera continua...
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marketing “legal” @

Microsoft malandra

Em uma auténtica manobra de marketing
agressivo, a Microsoft cobriu uma pagina
dedicada ao PlayStation 3 no site GameSpot
(http://www.gamespot.com) com publicidade
relacionada ao seu novo console, 0

Xbox 360. Além de um banner no alto da
pagina e de uma caixa menor mais abaixo,
que originalmente ja sao reservados para
anuncios, a Microsoft ainda pagou para que
o fundo apresentasse os famosos circulos
verdes do console e para que ele também
aparecesse nas laterais, ocupando todos 0s
espacos disponiveis. Serd que a Sony
pretende pagar na mesma moeda’

H:ATJI! Whe dibve Ik 8

B fully-festured retall unit of
lh-F'I.l'r .1-|I-l"ﬂl & bl \
ot the maen, har l'h'rlrl'

ondine, dnd I'ruln't.

>
Game Boy + |P0d |Boy
Quer transformar ) —
seu Game Boy |
tijolao em um iPod
Video de 60 GB?
Entdo visite este link:
http://tinyurl.com/
yppec3. Nele, vocé Mintendo GAME BOY..
encontra um
Pass0-a-passo
criado por um cara
chamado Ryan e

Johns. A bugiganga \\\\\\)
funciona assim: 0S

botoes A e B navegam pelos arquivos; 0
direcional controla o
andamento da musica;
Select e Start fazem o
papel de Play e Pause; e

o controle de volume e a
chave liga/desliga do
portatil ttm as mesmas
funcodes do MP3 Player.

S6 nao dé pra jogar Tetris
ao mesmo tempo.

Entrando de sola...
Depois dessa, alguém af ainda
acha que a Microsoft nao quer
vencer a guerra da nova geragao?

Foi a quantidade de meses gastos no desenvolvimento de
Resident Evil.

Quase um bilhao

0 primeiro fliperama a ter nove digitos na coluna de
pontuacao foi Robotron: 2084.

11963

Foi 0 ano em que a Nintendo decidiu
diversificar as suas operacoes e comegou
a fabricar jogos, depois de se concentrar
por 71 anos na producdo de cartas

de baralho.

108298

E 0 maior Gamescore (quantidade de pontos
acumulados em uma conta da Xbox Live) supostamente
verdadeiro publicado na internet.

- 500 délares

Foi a quantidade de dinheiro que Ted Dabney e Nolan
- Bushnell gastaram para formar a Atari, em 1972.

26/10/2000

Data oficial do lancamento americano do PlayStation 2.

99%

Era a porcentagem do mercado
de portateis que a Nintendo
mantinha no ano de 1999, com o
Game Boy Color.

Quatro

E o niimero de (Ds necessarios para armazenar 0 jogo
Final Fantasy VIll, quando foi langado para o PS1.

1970

0 ano de nascimento de Solid Snake.

150 milhoes de délares ¥

Lucro total das seis
primeiras semanas de
venda de The Legend of
Zelda: Ocarina of Time,
lancado em 23 de
novembro de
1998 para o
Nintendo 64.
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por Ivan Cordon,
sgcio-diretor da Qelli Brasil,
empresa organizadora das edicoes
2004 e 2005 da Electronic Game

Show (EGS) no Brasil

Vale a pena
comprar pirata?

Como prometido na coluna da edicao
passada, 0 assunto deste més é a pirataria.
(aso vocé nao saiba, os produtos
falsificados que circulam em temitério
nacional equivalem a 90% do mercado.
Mas af vocé vira pra mim e diz: “E dai? Eu
compro porque é mais barato”. Bom, contra
ISSO eu nao tenho como argumentar, uma
vez que pre¢o de um jogo original no Brasil
é realmente absurdo — apesar de condizer
com os R$ 799999 cobrados por certos
consoles. Mas pense nisso: quando alguém
decide sair para comprar um game pirata,
normalmente nao volta para casa
carregando apenas um titulo. O simples fato
de um jogo ter sido langado recentemente
j@ é suficiente para fazer essa pessoa
querer compra-lo, mesmo sem saber se ele
é realmente bom ou nao. Resultado: muitos
acabam sendo deixados de lado, seja
porgue vocé nao tempo para se dedicar a
todos eles, seja porque ndo sao divertidos.

Agora, vamos fazer uma conta basica:
digamos que vocé tenha uns 200 games
piatas. limndo uma média, vocé deve ter
gastado cerca de RS 2.400,00, sendo que
a probabilidade de nao ter aproveitado ao
maximo nem metade disso é bem alta.
No entanto, se tivesse comprado quatro
OU cinco games originais, gastaria
aproxidamente R$ 1.000,00. Com isso em
mente, responda: serd mesmo que Vocé
sal na vantagem quando compra games
piratas sé porque eles sao baratos? Nao
sou hipdcrita a ponto de dizer que sempre
comprei jogos originais, mas também
nunca gastel tubos de dinheiro com
copias piratas. Por qué? Dois motivos: 1)
porque eu Nao sou o tipo de pessoa que
passa 24 horas sentado na frente da TV,
logo, gasto o pouco tempo gue tenho
para jogar games gue realmente valem a
pena; 2) porque eu tenho consciéncia de
que se a situacao do mercado informal
continuar como estd, por muito tempo
ainda seremos obrigados a pagar o
equivalente a U$ 1.400,00 por um console
que, na verdade, nao custa mais do

que U$ 399,00 14 fora. Por isso, pense
muito bem antes de comprar
uma versao pirata da
proXima Vez.
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@, ) porGustavopetrs -~ 0 vencedor do 12 Microsoft XNA

—

n— - Challenge conta como foi usar a
' ferramenta para criar seu game

As vezes, nao € preciso um superinvestimento
para criar um game inovador - basta ser criativo e ter forca de vontade.
O doutorando em Ciéncias da Computacao André Furtado, de 26 anos,
provou que, combinando uma boa idéia e o ANA (a feramenta de criacao
de jogos da Miciosoft), é possivel desenvolver games originais no Brasil.
lJsando um sistema de reconhecimento de voz para controlar as naves do
came Space Wars, o pernambucano foi o vencedor do concurso que Ihe
iendeu um cruzeiro pelas Bahamas e uma vaga no Microsoft Academic Days
on Game Development in Computer Science Education, conferéncia que
discute o futuro dos games. No papo com a GameMaster, André falou um
pouco sobre a sua experiéncia e a criacao de jogos no Brasil.

GameMaster >~ Como surgiu o interesse pela programacao de jogos?
André Furtado > Desde que eu entrei na universidade aqui em
Pernambuco para estudar Ciéncias da Computacao, curso em que me formei
em 1999, eu ja me identificava com 1SS0, pois sempre joguel videogame.
Quando pequeno, tive Odissey, Atar, Super Nintendo, entre outros.
Na faculdade, troquel o lado de jogador pelo lado de

foto: Nelson Alves Jr.

Quem tem boca...

...cria uma versao de Space
Wars com comando de voz e
ganha um cruzeiro pelas
Bahamas. Bom, pelo menos foi
que aconteu com Andre Furtado,
o vencedor do primeiro
Microsoft XNA Challenge




criador de jogos. Assim, eu pude ter os dois
pontos de vista. Mesmo em outras dreas do
curso, como Engenharia de Software, por
exemplo, eu aplicava alguns conceitos que
aprendia na area de jogos. Eu também
sempre utilizava os jogos para ilustrar minhas
teorias. Era mais facil para todos entenderem
0 que eu estava propondo no trabalho.

-1~ Como vocé ficou sabendo do
concurso Microsoft XNA Challenge?

AF - Eu recebi um e-mail sobre o concurso
e achei interessante. Fazia muito tempo que
eu queria conhecer o XNA. Eu j& programava
com o DirectX e estava procurando uma
oportunidade para unir o (til ao agradavel,
principalmente em uma competi¢ao que
pudesse ter algum retomo.

-1 - E como surgiu a idéia de fazer
uma versao do jogo Space Wars
controlado pela voz?

AF - Eu vi o pessoal que fez um programa
que utilizava comandos de voz vencer a
Imagine Cup (@ maior competicdo do mundo
para estudantes de tecnologia, também
organizada pela Microsoft). Eles usaram essa
tecnologia para criar uma aplica¢ao focada
na medicing, na realizacao de transplantes
de 6rgaos. Conheci um integrante da equipe
e comecel @ me informar sobre qual seria a
complexidade de integrar e criar do zero um
reconhecimento de voz. Até entao, eu nunca
havia tido contato com essa tecnologia.
Achei que era uma boa casar a utilizacao
do joystick e do microfone no jogo para
proporcionar uma experiéncia mais

completa ao usuario.

Qual foi a dificuldade de se fazer
um jogo com reconhecimento de voz sem
nunca ter trabalhado com essa tecnologia?
AF ~ Eu fiquei surpreso, porque 0s
componentes da Microsoft para se programar
com 0 uso da voz sao muito simples de ser
utilizados. Foi uma surpresa positiva, pois nao
tive nenhuma dificuldade para fazer esse
recurso funcionar. A maior dificuldade, na
verdade, foi na hora de integrar todos os
elementos no jogo, que incluem o
reconhecimento de voz, a organizacao do
jogo em missdes e a criacdo de uma logica
de definicao e de interpretagao de comandos.

=i~ Como o publico reagiu ao game?
E vocé, gostou do resultado final?

AF ~ Acho que a reacgao foi bastante
positiva pelo aspecto inovador da

minha proposta. Nao é comum usar o
reconhecimento de voz nos games e acho
que essa idéia funcionou bem em Space
Wars. Por ser um jogo de naves espaciais,
nada mais intuitivo do que passar as ordens

para o seu esquadrao por meio da fala.
Achei que ficou bom, pois trouxe mais
interacao ao jogo.

-1 > Os comandos de voz do game
sdo em inglés. Por que vocé nao optou
por comandos em portugués?

AF ~ Porque o componente de
reconhecimento de voz esta pronto para ser
utiizado em inglés. Se eu resolvesse usar
palavras no portugueés, seriam necessanas
algumas adaptacoes e eu nao teria tempo
habil para entregar 0 game na data certa.

.--|0 XNA] é o
componente de
programacao mais
simples que eu ja

usei. Em poucas horas,

consegui produzir um
material que, com
outra ferramenta,
levaria dias. - -

/'~ Quanto tempo levou a
producao total do game?
AF - Desde que eu comecei a
pensar no projeto do jogo, level
mais ou Menos uma semana
para desenvolver 0 conceito da
producdo, sem pegar muito no
pesado. Nessa fase, mostrei 0
jogo somente para familiares e
amigos, que jogaram e me
deram idéias. Na dltima semans,
eu comecei a fazer o trabalho
mais intenso de produ¢ao.

Para saber
mais...

André tem um blog onde
ele mostra como foi a
criagao do seu jogo e as
apresentagoes do titulo
em outras universidades.
Entre e confira em
thespoke.net/blogs/
afurtado

Dediquei trés dias para aprender o XNA e
outros quatro para a producao. Foi al que eu
passel quase 15 horas didras trabalhando
no projeto.

> Como foi usar a feramenta XNA?
AF - E o componente de programacao
mais simples que eu j& usei. E, além de
simples, ele é poderoso. Em poucas horas,
consegui produzir um material que, com
outra ferramenta, eu levaria dias.

=1 > Na sua opinido, e possivel ganhar
dinheiro com a ferramenta?

AF > 0 XNA é uma ponte para qualquer
pessoa entrar em contato com os grandes
nomes do mercado de games. Quem souber
usar a femamenta e essa rede social de
maneira inteligente conseguird criar um bom
caminho para mostrar seu trabalho.

:01 > 0 Brasil tem algum potencial no
que diz respeito a criacdo de jogos? Se
ndo, que precisaria ser feito para
melhorar a situacdo?

AF ~ As universidades que tém cursos

de criagao de jogos, como a Universidade
Federal de Pernambuco, trouxeram um
Impacto positivo para esse ramo no Brasil.
Existem empresas aqui no meu Estado

que produzem jogos e que tém projecao
interacional. Acho que o caminho é por al.
Entretanto, a cultura da pirataria
o do preconceito em relacao a
jogos é grande no Pais. L4 fora,
as oportunidades ainda sao
melhores. Espero que surja uma
sinergia boa entre 0 mercado e
as universidades, além de uma
politica forte do govemno contra
a pirataria, para que se crie
uma situagao de crescimento
a médio prazo no Brasil.

Eis André, minutos antes
+de descobrir que era g
. ganhador da competigao
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Mestres Taekwon
vao mudar Rune Midgard

W

L dL.- Leafar Belmontem R%ne Mldgar

-halldcm:ﬁm \ il
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Esses dias puder ver os Taeckwon o Espiritualista invoca o poder oculto de cada

em acao. Nosso mundo tem uma realidade classe. Um Cavaleiro, por exemplo, pode usar por % /.
altemativa chamada Sakray, que surge de tempos um determinado tempo a Rapidez de uma mao - B -
em tempos para que alguns poucos convidados o original seria com duas maos. Um Alquimista \ '
tenham uma visao do futuro préximo e para que passa a amemessar Pocoes da Fura Selvagem, ¥
ajudem, de certo modo, que esse futuro venha incluindo classes que nao poderiam utiliza-las

sem problemas. Os GMs dao a isso 0 nome de nomalmente, como Cacadores e Mercendarios. E

"beta-test’, mas eu nao faco idéia do motivo de tanta coisa que todo mundo fica maluco para ter

usarem esse nome. um desses em seu grupo.

Fui até Payon conversar com o instrutor dos Eles possuem uma desvantagem, entretanto: os

Taekwon e ele me explicou um pouco sobre eles. Taekwon e qualquer uma de suas evolugdes sao
Todo aprendiz pode se inscrever para se tomar um considerados (lasse Estendida. Isso significa que
desses lutadores logo no inicio de sua jomada. eles ndo podem ser adotados nem se tomar
Donos de ataques com os pés, 0s Taekwon tém Transclasses ao atingirem o nivel maximo.

especializacoes, e é i1sso que 0s toma interessantes.
Também vi melhor os tais dos Homunculos dos

Basicamente, ele vai escolher trés caminhos. O Alguimistas. Depois explico melhor sobre eles. Mas
primeiro € o natural: virar um Mestre laekwon. VOU adiantar uma coisa: sao criaturas muito

Seus chutes ficam mais poderosos, mas ele vai poderosas. Vi uma delas salvar o préprio mestre de
precisar escolher muitos caminhos de evolugao. um ataque fatal. O outro que vi em ag¢ao chegou a

Como Mestre, serd necessario entrar em sintonia lutar sozinho contra varios monstros, resistindo a e
com as for¢as do Universo e escolher os dias e diversos atagues. Realmente impressionante.

lugares certos para que seus melhores poderes

funcionem. E, também fiquei confuso com isso, mas  Engracado. Os Taekwon possuem um chute

eles parecem dominar muito bem esse giratrio, conhecido em alguns paises como
assunto. O segundo caminho trata de 'Round-House Kick'. Fico imaginando
assumir uma Missao para entrar no quantos desses futuros lutadores
Ranking, sendo um Taekwon etemo. terao nomes para homenagear
As missdes envolvemn matar um aquele tal de Chuck Noris..
determinado ndmero de monstros e, "

assim que vocé consegue, tem que Leafar € lider da
matar mais, até atingir um certo objetivo. Ordem do Dragao,
Ficar no ranking da vanas vantagens, mas sobreviveu a um

nao é a coisa mais fécil do mundo. Pra Round-House Kick...

fechar, ainda é possivel virar um
Espiritualista. E isso eu admito: é
assustador. O Espirtualista esta
conectado diretamente com as
forcas que regem a vida. tle
consegue manipular essas
energias em formas de ataques
poderosos ou, entao, faz algo
que ninguém mais consegue:
despertar 0s espiritos
adormecidos de cada classe.

ou mente A
muito bem! 7 ,5:5-"."-_':_:

Vou explicar melhor:
ao usar um
poder especial,
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move VAarios games

Descubra o que sao engines, suas funcoes
nos jogos e por que falamos tanto delas

Engine € uma palavra que se
tomou comum nas noticias sobre games.
Fala-se muito das inovacdes que uma
determinada engine promete trazer, ou que
alguma produtora de games licenciou tal
engine para seus proximos jogos. Diante disso,
vanas perguntas podem ser feitas: “mas, afinal,
0 que é uma engine?’, “o que ela faz?’, “qual
a sua importancia para os games?”, “todos os
jogos usam uma engine?”.

O termo engine é usado em diferentes
areas da computacao, sempre baseado na
comparagao com o motor de uma méaquina
- 0 componente central que a faz funcionar.
Na drea de jogos eletrénicos, podemos dizer
que a engine ¢ um sistema programado
para fazer certas tarefas necessérias para
jogos, como, por exemplo, desenhar cenérios
e personagens na tela ou calcular se um tiro
atingiu ou nao uma parede. Outra
caracteristica de uma engine desse tipo é
que ela pode ser usada em mais de um
jogo. Isso significa que sua programacao nao
pode ser ligada as regras de um jogo.

A figura no centro da pagina mostra
como um jogo eletrdnico que utiliza uma
engine pode ser dividido em quatro
camadas. Na base de tudo existe a
plataforma de hardware (console ou
computador), na qual o jogo é executado.
Na préxima camada ficam os drivers e as
bibliotecas de programacao, como o DirectX,
que sao programas que controlam a placa
de video, a placa de som, a de rede, etc. Em
seguida, vem a engine, que, como foi dito
anteriormente, traz a programacao de tarefas
comuns para jogos. Finalmente, no topo, fica
a programacao especffica de um determinado
jOgO — suas regras, o roteiro, etc.

Como fica evidente, a engine é algo
que pode existir em vérios jogos diferentes,
mesmo que eles tenham regras e historias
completamente distintas. Um bom exemplo
disso sao games como Splinter Cel| Lineage
2 e Unreal Toumament 2004. Todos eles
fazem uso da tecnologia Unreal Engine 2,
embora sejam bem diferentes entre si.

16 GamelvViaster

-« «d Maneira
mais rapida de se
desenvolver um jogo
é recorrendo a uma
tecnologia (engine)

ja pronta

Regras do Jogo

e e e e — e |

Biblioteca de
Programacao

Hardware

[ ey p———— g = e

———

Estrutura basica do funcionamento de um game. A engine
cuida de tarefas que sdo comuns a todos os tipos de jogos

Nos games, uma engine pode ser
responsavel por uma série de tarefas
significativas: criar as imagens na tela; definir
representacdes para 0s personagens e outros
objetos do jogo; calcular as colisdes entre
objetos; simular a fisica dos elementos
existentes no game; controlar a Inteligéncia
Artificial dos personagens; fazer a comunicacao
em rede com outros computadores; etc.

Isso nao significa, no entanto, que toda

L]

tecnologias usadas nos jogos

2 0 INTERLAB realiza pesquisas em
trés grandes linhas: Entretenimento
Digital, Realidade Virtual e Tecnologias
Interativas Aplicadas a Educa¢do. Na
linha de Entretenimento Digital, o foco
esta nos jogos eletrdnicos, com
pesquisas envolvendo novas
tecnologias para jogos. A pagina do
INTERLAB pode ser acessada pelo
endereco www.interlab.pcs.poli.usp.br

e qualquer engine seja capaz de executar
todas essas funcoes. Por causa da énfase
dada aos gréficos dos jogos hoje em dia, é
praticamente garantido que toda engine seja
capaz de gerar algum tipo de imagem, mas
as outras funcoes variam bastante - é por
esse motivo que elas acabam sendo
associadas apenas a parte visual dos games.

Agora que vocé |a sabe 0 que sao
engines e 0 que elas podem fazer, resta
entender por que elas sao utilizadas nos
jogos. A principal razao para isso é o
aumento na complexidade dos jogos atuais.
Fazer toda a programacao de um jogo, seja
para um console ou computador, € uma
tarefa demorada e complicada. E af que as
engines entram em cena: como a maioria
dos titulos necessita dos mesmos recursos
de programacado, @ maneira mais rapida de
se desenvolver um jogo é recorrendo a uma
tecnologia jd pronta. Para se ter uma idéia
do tempo necessarno para
a criacao de um game do zero, saiba que
muitos dos que usam engines consagradas
demoram dois anos ou mais para ficarem
prontos. Por isso mesmo, algumas empresas
decidem se especializar no desenvolvimento
de engines com a inten¢ao de licencié-las,
ganhando dinheiro ao oferecer as outras
produtoras uma forma de economizar tempo
na cnacao de um novo projeto.

Apesar disso tudo, é imporante ressaltar
que nem todos jogos fazem uso de uma
engine. Primeiro, porque existem jogos
com caracteristicas tao diferentes que seus
criadores decidem que é melhor programar
tudo do que tentar usar uma engine &
existente - jogos relativamente simples do
ponto vista de programacao, por exemplo,
podem nao se beneficiar com o uso de uma
determinada tecnologia, principalmente
levando em conta o pre¢o cobrado por uma
licenca. Segundo, porque alguns jogos, como
os para telefones celulares e outros
dispositivos moéveis, sao feitos “sob medida”
para cada aparelho. Nessa caso, as engines
podem mais atrapalhar do que ajudar.

Ricardo Nakamura

Pesquisador do INTERLAB

Para enviar aiticas, dividas e mgﬁtﬁes entre

em contato pelo e-mail ricardo.nakamura@poli,usp.br
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) Mais...

por Flavia Gasi

» Por dentro do unlverso dtﬁjogadores de PC

Luc SArts e a

oeracao point and clic

Nenhuma outra empresa explorou tao bem o género adventure, um dos
mais importantes de todos os tempos, como a produtora de Star Wars

0 género adventure foi um dos

primeiros a aparecer nos PCs. Apesar de
algumas controvérsias, hoje se afirma que foi
Will Crowther quem deu a luz o primeiro
adventure da historia, em 1976 - é como se
os games de PC surgissemn quase em pamlelo
aos primeiros computadores caseiros.

A diferenca entre um adventure e
qualquer outro tipo de jogo estd na imersao
necessaria para completa-lo. Geralmente,
vOcé assume o papel principal em uma
histéria chela de enigmas e precisa explorar
oS ambientes para encontrar pistas e itens
que acabam formando uma espécie de
reacao em cadeira. O ritmo da narrativa fica
exclusivamente a cargo do jogador, que
precisa colocar 0s miolos para funcionar

Muitas empresas se basearam neste
tipo de game na década de 80 e algumas
Sobrevivem até hoje, como é o caso da
Sierra. No entanto, nao é exagero afirmar
que quem realmente brilhou nesse género
fol @ LucasArs, mais conhecida por produzir
os games da franquia Star Wars. O estilo de
jogo point and click (apontar e clicar, em
inglés) sempre esteve incrustado com o
numor acido dos titulos da desenvolvedora
— Se VOCeé se perguntava por que tanta
empolgacdo em tomo da nova versao da
série Sam & Max, ai estd a sua resposta.

Em 198/ a produtora langou um titulo
que parodiava filmes B de terror. Chamado
Maniac Mansion, era possivel matar seus
personagens, mandé-los para o0 espaco,
vé-los presos pela policia intergalactica e até

fazer com que suas autobiografias fossem
lancadas. O game |a contava com o tipo
de humor que virou marca registrada da
LucaArts e, 0 mais importante, trouxe alguns
dos personagens mais conhecidos na
histéria dos games: o nerd Bermard e os
tentaculos roxo e verde, que fizeram parte de
outro game de grande sucesso da produtora.
Day of the Tentacle, lancado em 1993,
fol um marco para a produtora. Primeiro,
porque contava com uma histéria

Além da trama maluca,
Day of the Tentacleficou
conhecido pelo sistema
de jogo, no qual era
preciso controlar trés
personagens em eras
diferentes para resolver -
a maioria dos enigmas

>Unreal Toumament Il chega
primeiro aos PCs

0 esperado game de tiro em primeira pessoa, que
promete revolucionar com uso da Unreal Engine 3

(que vocé ja conhece de games como Gears of War e

Rainbow Six Vegas) deve ser lancado primeiro para
PCe Xbox 360. A previsao é de que o game chegue

18 GameMaster

as lojas na segunda metade deste ano. Os donos de
PS3 terao que esperar até o ano que vem.

>Age of Conan com data confirmada

Ainda nao se sabe se 0 game terd uma versao para
Xbox 360 (aparentemente sim). No entanto, a data
de lancamento da versao de PC nos EUA ja foi

Nao se deixe enganar pelo visual tosco
de Maniac Mansion. 0 trunfo do game é
a historia comica e cheia de mistérios

completamente maluca, que envolvia a
dominacao da Terra por dois tentdculos (sim,
os mesmos de Maniac Mansion) e uma
experiéncia com o tempo que nao deu
certo. Segundo, porque era necessario
alternar entre trés personagens que ficavam
em épocas diferentes - resultado do erro na
experiéncia com o tempo —, para solucionar
0s enigmas bizaros do jogo. Como nao
poderia ser diferente dada a genialidade do
titulo, Day of the Tentacle se tornou um
classico instantaneo.

Depois dele, veio Sam & Max Hit the
Road, game protagonizado pelos detetives
homénimos, um cachorro e um coelho. Na
trama, @ dupla tinha a missao de desvendar

confirmarda: 30 de outubro. 0 game ja esta em fase
de testes. Os produtores afirmam que vao exceder
as expectativas que o publico tem em relacao ao
titulo. Veremos.

>Fallout 3 ndo morreu
0 terceiro game da série foi anunciado em 2004,
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De volta

Depois de 13 anos longe
dos games, Sam & Max
inalmente yoltaram

pereuntando: “mas por que ;? ) e——
diabos ela resolveu escrever Sy f‘ ’ LY faee
Can I'keep his headffor a souvenir?
sobre esses jogos?". Por A1 ' / -
um mMotvo muito especial. o S
Quem sempre teve vontade de
: jogar esses e outros games da
Pl LucasArts - como Monkey
Istand, Full Throttle e Grim
Fandango, por exemplo —, mas
0 rapto de um pé grande. De tao nonsense, Nao conseguiu por causa de incompatibilidade
a histéria cativava os jogadores de uma de sistema (muitos deles s6 rodam em DOS),
maneira tao forte que era simplesmente agora tem a chance matar a curisiodade. Com vocé consegue rodar todos esses classicos
impossivel nao joga-lo até o final. O sucesso um programa chamado ScummVM (nome em varas plataformas e sistemas
fol tao grande que os fas imploraram por gue faz alusao a engine SCUMM, criada pela operacionais diferentes. E 0 melhor: ele
uma nova versao — que, estranhamente, s LucaArts para desenvolver Maniac Mansion), pode ser baixado gratuitamente em

foi lancada 13 anos mais tarde (confira o http://www.scummvm.org/. Obviamente,
resultado na pagina 64). Manny Calavera (a direita), protagonista vocé precisa dos disquetes ou dos (Ds

; 5 do game Grim Fandango, lancado em R ;
A essa altura, vocé deve estar se J A originais dos jogos. Mas vale a pena correr

1998. Mais uma cortesia da LucasArts - ;
atras deles, afinal, estamos falando de um
dos melhores géneros da histéria.

1° - Need for Speed Carbon (EA)
2° - The Sims 2: Festa de Natal (EA)
3° - The Sims 2: Bichos de Estimagdo (EA)
&" - Age of Empires Il -
Warchiefs Expansion (Microsoft)
5° - FIFA 2007 (EA)
mas foi deixado de lado assim que a produtora >The Bumfng Crusade quebra 6° - Flight Simulator X
comegou a trabalhar em The Elder Scrolls: Oblivion.  recordes de venda Deluxe Edition (Microsoft)
Agora, no entanto, a Bethesda resolveu retomar Durante as primeiras 24 horas do lancamento da 7° - StarCraft + Broodwar (Vivendi)
sua produgao. Sequndo um dos produtores que expansao de World of Warcraft, foram vendidas 8° - Battlefield 2142 (EA)
trabalham n_u ju'gu, imagen; conceituais de | 2,4 milhoes f.le ct&pias' do titul'n. Isso significa | 9° - Guild Wars (Level Up!)
Fallout 3 serao liberdas na internet logo mais. que, agora, é dele o titulo de jogo de PCvendido
Estamos de olho. mais rapidamente em toda a historia.

Fonte: Submarine (www.submarino.com.br)
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Arkane Studios

Previsgo

0 game que tem tudo para
ser um dos mais inovadores do género (tiro
em primeira pessoa) dos (ltimos tempos
esta sendo desenvolvido pela francesa
Arkane Studios, a empresa responsavel por
Daik Messiah of Might and Magic. A equipe
de producao vem planejando o game h4
mais de trés anos, mas ele s¢ comecgou a
tomar forma em 2006. Isso porque, de
acordo com a empresa, a complicada
premissa do titulo obrigou que todas as
pontas fossem amarradas para criar uma
melhor experiéncia aos jogadores.
O contexto do jogo foi criado pensando
na solucao de dois problemas do género. 0
primeiro ¢é a Inteligéncia Artificial Segundo o
produtor Raphael Colantonio, a IA dos Jogos
atuais é fraca e, por isso, jogadores rnaisu
habilidosos conseguem driblé-la com

facilidade. O segundo problema e com a
modalidade multiplayer, que, nd opiniao de
Colantonio, nao traz mais a mesma emogao
de antigamente. A solucao criada por ele e
sua trupe € o chamado Crossplayer, que
funde os modos single e multiplayer em
uma coisa so. A idéia permite que jogadores
reais sejam adicionados d experiéncia p
principal do jogo pela internet. Para fa{:lhtar 0
entendimento, imagine a seguinte situacao:
3 missao do seu personagem em um
determinado estégio é se liviar de um bando
de mercendrios que o impedem de
atravessar uma ponte. No modo singleplayer,
esses mercenarnos seram controlados pelo
computador (seriam NPCs) logando no
Crossplayer, porem, qualquer em de_iES pode
passar a sef comandado por outio mgadqr
onectado a rede, tornando 0 desafio mals
eal e dificil — dependendo, € claro, da
habilidade de cada um. A proposta lembra
um pouco o filme Matrix, N qual 0

Realidade alternativa

Na historia de The Crossing, certos fatos
historicos nunca aconteceram, o que fez com
que o mundo evoluisse de uma forma
diferente. A tecnologia surgiu, mas muitas
coisas nao sofreram mudancas drasticas,
como, por exemplo, a arquitetura

\
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ppersonagem Agente Smith se incomporava em Lt
0ulias pessoas e passava a control-las Aqui |
0ce pode fazer o mesmo, cada dia encamando
um NPC diferente.
Assim como o experiéncia singleplayer, a
Proposta do jogo também afeta o multiplayer , o % .
Exemplo: uma determinada missao pode colocar \ & ) ‘ b1
vocé dentro de uma partida disputada por duas ' :
€qUIPEs que estao jogando online. Enquanto o ; i asay; UItlpIayer
primeiro time tera como objetivo eliminar seu | | | .ﬁ,\lm g Iaisinotadores
Personagem, o segundo terd a obrigacao de JASE YR onmar uma
partida multiplayer entre times

ajuda-lo. As tarefa : s imi :
S, porem, ndo se limitam s¢ a oy o 3n . - m um estagio do modo pringipal.
| d | Nesse caso, vocé é obrigado a

essas duas coisas - eliminar ou proteger. Além { X & " P S
di‘SS{}, nenhum dos times fica sabendo qual é a ‘ | - : . - onfonio cllagtiet e
rnrssan do adversério, o que lembra 0 famoso e A s ; ¥ S E"grﬁduas a
Jogo de tabuleiro War em que cada participante ¥ r
tem um objetivo préprio a cumprir, que
PErmanece em segredo para os adversarios até
o final da partida.
, Apesar de nao influenciar no sistema de
00, a historia de The (rossing também é
bastante peculiar. 0 Jogo rola na cidade de Paris, ”
que, em um futuro préximo, entrard em colapso 4
por conta da pobreza e da violéncia. Nada de
mais, certo? Errado, pois o bizamo vem agora: na
realidade alternativa do |0go, Os cava lejrds
templarios, que protegiam o Santo Graal no
século 12, nao foram queimados no fogueira
ct:rn':sn relatam os livios de Histéria Geral. Por ézse'
motivo, o Renascimento nunca existiy e,
~wconsequentemente, a Europa nao sey
desenvolveu da maneira como conhecemos.
Resultado: 0 mundo evoluiu, mas muitas das
Faracterfstir:as daquela época permaneceram
INtactas, como as construcoes, o visual dos
eiculos, as vestimentas, etc

Fusao de modos

0 modo inédito Crossplayer une o
singleplayer e o multiplayer em uma
coisa 50. Qualquer jogador pode, pela

internet, encarnar um personagem
diferente no jogo, tornando a sua
experiéncia muito mais desafiante




jogar em modo cooperativo

pe!a intemet é uma das coisas mais bacanas
hn;_e em dia. Jogos como Gears of War e
Rainbow Six Vegas provaram que trabalhar
M Conjunto em partidas online pode ser tao
gratificante quanto derrubar um adversario
COM um tiro certeiro na cabeca em disputas
do tipo Deathmatch. Mas, apesar do sucesso,
esse estilo de jogo sempre ficou em segundo
plano. Quer dizer, até agora. Army of Two, um
dOS Poucos jogos originais da EA é 100%
-:?cadn Nd dluacao cooperativa. O que isso
significa? Que nao existe um modo 3 parte
para jogar dessa forma - 0 modo principal j&
cumpre esse papel.

Mas nao espere por algo nos moldes de
Gears of War aqui, vocé nao tem outra
alternativa sendo juntar forcas com o
companheiro, j4 que todas as missoes do
game estao sendo criadas tendo em mente
a parceira entre eles. Do inicio ao fim do Jogo,
2 Necessano completar os estagios com os
dois integrantes vivos. Por conta disso, todas
as acoes devem ser realizadas em equipe.
Quer tombar um pedaco de concreto para se

pn:.::teger dos disparos inimigos? Entao trate de
dVISar seu parceiro, pois vocé nao conseguird |
dar conta do recado sozinho. Qutros

2Xemplos interessantes de cooperacao sao:
car um de costas para 0 outro para eliminar
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Cooperacao € tudo

Em Army of Two, cooperativa nao é
uma alternativa, masuma

necessidade. Todas as fases estao~~
sendo projetadas pensando'na
atuacao conjunta dos dois
. protagonistas; entao tenha cérteza
de que nao consequira cumprir as
missoes sem a ajuda do seu parceiro

. % 4

‘Q_ﬁ'

inimigos ao serem cercados € caregar 0
parceiro até um local seguro quando um dos
dois for ferido em combate.

Interessante, Mas e se eu quiser Jogar |
17inho? Sem problemas. A Inteligéncia Artificial
que a EA Montreal esta desenvolvendo para

Army of Two é totalmente diném’:ca.bﬁdém de
obedecer as suas ordens, seu parcelro reage
de maneira diferente a cada tipo de situagao.
Caso o jogador cometa algum ero, 3 IAFdD
outro personagem imediatamente soiucm}ﬁa 0
problema e, logo em seguida, trata de ewvitar
que 0 equivoco se fepita — como, Por exemplo,
falando poucas e boas para 0 Seu personagem
ou até mesmo partindo para a agressao fisica.
Além das acoes conjuntas, a dupla r:_ieue
compartilhar seus itens para avancar no jogo. |
Armas, municao e bombas devem Ser divididas
icualmente para que 0S dois homens tenham
chances iguais de completar 0s desafios.

r
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Génerop: Plataforma

Camento: °
i nestra
Plataforma(s). p<p o

Jogo cabeca

(rush se passa dentro da mente L

~ do protagonista, um cara que

\ " sofre de insonia e resolve buscar
3 i | ~ ajuda na hipnose. 0s problemas

f ' © que fazem ele ficar acordado sao
| exatamente os desafios que vocé

BES Ty precisa superar no jogo

0 género de plataforma se da
bem tanto em cenarios 2D quanto em 3D, mas
nenhum titulo ousou combinar as duas coisas
de uma forma tao bacana quanto Crush.
tssa combinacao toma forma dentro da
cabeca do protagonista, um homem que sofre
de insdnia e decide resolver o problema na
base da hipnose. Ao ser hipnotizado, ele viaja
Para um mundo bizarro, onde deve resolver
enigmas para curar sua doenca. E af que entra
€m cena o diferencial do jogo: alternar os
gréficos entre 3D e 2D. Com os cenarios no
estado normal (em 3D) é iImpossivel alcancar
ceras plataformas e ultrapassar aleuns
obstaculos. A tnica saida, entao, réres,gren'ver
(crush, em inglés) o universo do |0go,
t}ranzfﬂrn'raﬂdo-o em ZD. A grande sacada? Nao
€ apenas o angulo de visao que muda, mas
0s elementos do cendrio também, Segue um
exemplo para vocé entender melhor: Bara
conseguir chegar ao topo do edificio que fica
ao outro lado de um imenso abismo. VOCé

Eu sou vocé em 2D
- ik Vé esta imagem? Entao, é assim que
I o N el '

nuda o cendrio para 20, sobe na plataforma vocé enxerga os cenarios exibidos nas

que equivale a chaminé existente no prédio outras duas (acima) quando os
aonde quer chegar e pronto, faz o dambiente transforma em 2D. A razao para fazer isso
voltar a ser tridimensional. | é chegar a lugares impossiveis de serem

g _ ﬂ alcancados na versao tridimensional
; Parece simples? Pois nao é De acordo com q

@ >€ga, 0 conceito do game fard com que 0s

jogadores pensem em dimensdes diferentes e

oferecerd desafios que trabalharao diversas
partes do cérebro.
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Ncamento: )- Ssemestre
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Dois em um

R Portal tem visao de game de tiro em

| : rimeira pessoa, mas seu objetivo nao é
Hacfg?;]?}afgg;g?? [:jpi:cot_e de. | j meterhala em inimigﬂs.]USandn um
i ];.astame - E.—‘L 0, na{ra prﬂme.te r_‘msturar dois A dispositivo que criar portais, a missﬁu_é »
o ISUNTOS: tiro em primeira pessoa e SUpETRICRgiua v il At vez i e
qu?bra-cabeca. Seu objetivo no game ¢ superar os . Al Gl
mais variados desafios - atravessar um abismo, chegar
VO @ uma porta vigiada por um robd equipado de b
metralhadoras que sao ativadas por sensores de
pr:_::xirnidade, el¢, — usando uma arma chamada Aperture!
Science Handheld Portal Device. Como fica evidente pelo
nome complicado, ndo se trata de uma arma |
convencional. A fun¢ao principal do dispositivo, na
erdade, € criar portais (apenas dois a0 mesmo tempo), KL
que podem ser usados de diversas maneiras r:ifﬁ;zrfentnt::ér
Para solucionar os desafios citados anteriormente por |
exemplo, é preciso proceder da seguinte manefra,: para
alravessar o abismo, basta abrir um portal no lado em
QUE Seu personagem esta e outro no lado OpOsto; |3
para escapar do robd e chegar vivo a porta vigiada por
ele, primeiro vocé abre um portal no alto da parede
que fica logo atrés do robg e depois faz o mesmo

embaixo da caixa que esta do seu lado - caso Vocé
Nao tenha sacado o raciocinio, a caixa entra pelo portal ' Tram polim gravitacional

crlado abaixo dela e saj pelo outro, caindo bem em Quando usados da maneira correta, os

cima do robd e o desativando,. portais funcionam como verdadeiros
trampolins, dando um impulso extra ao

um Ej::; S:?fjf;e;?i S1EF difefEthE' Em, S€ tatando de personagem. Assim, é possivel pular em
% + d 71sica tambem terd um papel um portal e ser ejetado do outro lado

Mponante em Fortal. Ao pular de um local mais alto e para subir em lugares altos

cair Identrr;: de um portal, por exemplo, a gravidade dara
um impulso extra ao personagem quando ele sair do

outro lado, permitindo, assim, que lugares inacessiveis 7
com saltos normais sejam alcancados, o

=y,




Eye of Judgment é a realizacao :
de um sonho para os fas de Card Games COMO Ea
Yu-Gi-Oh! e Magic: The Gathering Exclusivo do
SPS3, 0 jogo fard uso do futuro modelo da
L camera EyeToy para dar vida, por assim dizer as
jcaras selecionadas pelos jogadores. Elas devem
BESET posicionadas cometamente em um tabuleiro,
ldividido em nove €spacos iguais - por isso o
subtitulo Congueror of 9 Feld ~, para que a
dmera as reconheca e, assim, as craturas
equivalentes sejam exibidas na tela
da TV. Feito isso, é possivel interagir com o jogo
de duas maneiras: movendo as canas para
que os respectivos monstros mudem de
posicdo no campo de batalha: ou passando a
Mdo sobre as mesmas para ativar os ataques
dos bichos. O objetivo nas partidas consiste
em dominar cinco dos nove espacos do
abuleiro utilizando os poderes Unicos de cada
~ser existente no game.
¥ Embora se trate de um Jogo de cartas
L com tabuleiro, isso nao significa que as
capacidades gréficas do console Nao serao
usadas de maneira impressionante. Todos os
alaques serdo exibidos em animacoes S
especificas, com impressionantes efeitos mp
de luz, raio e fogo. 24
A Sony anunciou que o game terd suporte [ %
para cem cartas, que poderdo ser compradas
separadamente. Para jogar uma partida, é
necessario um deck com, no minimo,
30 cartas. O tabuleiro, obviamente, acompanha

4 Género- Card Game

Ncamento: )° «
P Iatafarrnal'si:

{

e

R = | A ¢ = = Card Game vivo
0 jogo; ;+é a camera, ngn. Sem duivida, é uma - ) mﬁa"da nova cameratEyeToy faz com que as.partidas em
brincadeira 4ue ndo vai custar pouco, mas que piie N . ..o -'-Eye offudgementganhiem vida. Coloque a carta desejada sobre o
deve valer a pena cada centavo Investido.

tabuleiro e vocé podera interagir com a criatura correspondente,
movendo-a em tempo real ou ativando seus ataques

..-..d.:

b

=
-
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tao inovadores assim,

A ue nao sao S
ot (éem humilhar a concorréncia com

mas que po _
seus recursos exclusivos

0 novo game dos criadores de
Pnfnce of Persia: Sands of Time e Splinter Cell coloca
0 Jogador na pele de um assassino chamado Altair %5
qq ano de 1191. Para ter éxito na execucao de sua; 3
vitimas — senhores feudais, comuptos e outros tipos
de “_u."nmfgos do povo” -, o personagem conta com
hqbllfdades Inspiradas no Parkour esporte urbano
Cujo ab!etivc:r € superar obstaculos como MUIros,
escadarias e paredes, Qu seja, escalar construcoes de
' ¥qualquer angulo, comer em cima de colunas estreitas
Desewﬂmmanm 7 | | * m{ Se pendurar nelas para realizar acrobacias serdo
bl b - Ubisoft Monpes » = AR = . g> jPraticas comuns para Altair. Porém, por se tratar de
, i 2 - X UM assassino, a (iltima coisa que vocé vai QUETET 6 |t
chamar a atencao das pessoas para dificultar a -9
execucao das suas tarefas, Por isso, é preciso uma
. en:ei dose de cautela na hora de realizar tais
Movimentos - nada mais nomal, ou vocé vé
pessoas escalando casas e prédios diaiamente?

; . . . L 4 . :_.-. % i 4 -
_ .. D i Y g \ Essa novidade pode nao ser suficiente para

, hﬁ,i revolucionar o género, mas expande ainda mais um
4
W outias series de peso.

rohata dasgantigas o AP _
NNE eI A .. '
J
'

~1
genero diversificado e muito bem representado por

?j:

. N, .
,r’?‘ ' ‘
. ; - - ."'II-.-I, =, c
st ‘fsirq,‘gssﬂssfn's em combates com
. N Y ke - .
- . espadas e mais um

ﬁ . tipicas do género, ma

il 5
&

-
i

- = :;ia[gdes'cum trea}eﬂdq fa:ili@.;de, por
exempld, que o diferenciard-dos demais
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lhorar @ €
pode M€ 0 .
u fornecer a0 personagem ' o et gt
P cantes. Uma delas, Intu 3 i e
m{eregpara i = inimigﬂs. ai{iﬁ; Outra, Cujo NOME
ENE . é EEEL 1 F
deles para ?;: E‘MJEE do. faz a am‘qadufa ermitir um

os oponentes.

A armadura rambém toma O .
de temperatuia um 1re1 S
o de vanos iniMmigos

habilidades bem

podem comemorar.
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ursos. competidor
nos peic ba-las sobre 05 Outios e
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Tdques de RPG

A possibilidade de melhorar armas e
ganhar novas habidades em

BioShock se da por meio de uma
substancia denominada Plasmid, que,
f"'p*r ser flxivel, permite que o jogador

—_—

\ggglhé'a._melhqr maneira de utiliza-la

P’Dducé-n: KO.IE |
DESEnvanE

nto:
Género; Corrida 0: KOEI Canada

N¢amento: Sep,
Plataforma(s): X3 o

]
'

o~

o

FicHA
Pr ﬂdU[;aﬂ_- 2K GamES

DESEny :
Género: Tiro : Imationa| Games

ncamento- Junho
Pfatafbnna{s}: X360/PC

o

S

- Leis dafisica
A principal arma dojogo é a
/ gravidade. Atingindo as™
naves adversariascom
esferas magneticas, voce
tira a estabilidade das
mesmas, o que tona mais
dificil manté-las na pista




K

Assassino das trevas
Jack Estacado, o protagonista,
trabalhava como assassino
profissional antes de ganhar os
poderes da escuridao. A diferenca
entre ele agora e antes da
transformacao? Simples: agora
ele consegue dar conta do recado
com muito mais facilidade

Ficha Técnica

Plataformal(s): P53/X360 4

Produgdo: 2K Games N
Desenvolvimento: Starbreeze

Género: Tiro

e e, e cm e e e e e y  mme mmm m  me  mm -m  mmm: e s e s e e e e — ———— e m e i ———
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Novo tipo de
mu tlp ayer
Os Darklings, criaturas
evocadas pelo
protagonista no modo
principal de jogo,
também participarao
das partidas
multiplayer, que
incluirao modos
convencionais, Como
Deathmath e Capture
the Flag, e alguns
inéditos. Quais sao
eles? Ninguém sabe, ja
que o pessoal da
Starbreeze ainda nao
tocou no assunto

até agora.

The Darkness

Nao é a toa que algumas pessoas dizem morrer de medo do escuro

Se vocé nao é fa de HQ, saber que Em nome da imersao
The Darkness é baseado em uma delas — de mesmo nome, Como os produtores fazem questao de declarar, um dos
criada por Marc Silvestri, Garth Emis e David Wohl, trés caras principais objetivos deles com [he Darkness é acabar de vez
bem conhecidos do ramo — certamente nao val chamar a sua com a tradicional interface exibida na tela. Basicamente, a
atenc¢ao. Contudo, fique ciente de que estamos falando de um Idéia dos caras é fazer com que os jogadores fiquem a par da
titulo que estd sendo desenvolvido pela Starbreeze, a mesma situacdo do personagem apenas por meio de sinais sutis
empresa que, em 2004, lancou um dos melhores jogos de tiro durante a jogatina. Dois exemplos: 1) quando o personagem
em primeira pessoa do Xbox onginal: The Chronicles of Riddick: recebe algum dano, um simbolo avermelhado é exibido
Escape from Butcher Bay — acredite, embora o protagonista seja rapidamente na tela; 2) os trés poderes do personagem (0S
interpretado pelo ator Vin Diesel, o jogo é realmente muito bom. quais vocé conhecerd logo mais), selecionados por meio

Por se tratar de uma série de histdrias em quadrinho que de tentaculos que surgem nas costas dele, sao diferenciados
faz um tremendo sucesso la fora, o estddio sueco esta se pelas cores azul, amarelo e vermelho, sendo que a
esforcando para que o jogo contenha todas as carateristicas Intensidade das mesmas diminui com o passar do tempo
mais marcantes dele. E a principal delas, obviamente, € o — quanto maior 0 tempo de exposi¢ao dos tentaculos a luz,
poder especial do protagonista, Jack Estacado: utilizar a menor o tempo para a utilizacdo dos poderes, forcando o
escuridao a seu favor para dar cabo dos inimigos. Sim, pois jogador a encontrar dreas escuras para recarrega-los.
0 cara tem varios, uma vez que, além de ser um assassino Outra caracteristica que promete deixar a imersao do jogo
que trabalha para os Franchetti, uma familia mafiosa de Nova acima da média é a liberdade de cumprir objetivos de varias
York, ele é constantemente perseguido por seres sobrenaturais maneiras diferentes. Um bom exemplo disso é uma parte da
que tentam capturd-lo para controlar suas habilidades. primeira missao do

Nao que isso seja relevante no jogo (mesmo porque a jogo, na qual o
produtora nao divulgou nenhuma informacao sobre o personagem tem que Sombrio e d&S‘h'I.I'hVO
assunto), mas é valido citar que o poder de Estacado é passar por uma 0s cendrios do jogo contardo com intimeros elementos
hereditario. No entanto, hd um agravante: assim que o laboratério. Se optar destrutivos, que vao de simples lampadas até paredes de
herdeiro nasce, seu progenitor morre. Trocando em mitdos: o DOT jogar como em CONgens AqOIATEPOTIdIEE fOSSINER SADErE0.c RAOFCAL

3 : ; . empolgado? Na nossa opinido, a reposta é: tanto faz, pois

personagem € obrigado a evitar seu passatempo predileto, qualquer outro FPS, vamos ter de joga-lo de qualquer jeito mesmo...
que, a essa altura, vocé ja deve saber muito bem qual é. vocé certamente vai I3
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Boiada
ou treta?
Vocé decide
Nao é so porque The
Darkness é um jogo de
tiro em primeira
pessoa que Voce vai ter
que sair atirando em
todo mundo. Sera
possivel interagir com
alguns personagens e,
dependendo da sua
cordialidade, nao sera
preciso gastar uma
linica bala para
cumprir as missoes.

um dos principais atrativos de The Darkness sao
os poderes do personagem principal

[3 atravessar o local na mama, sem deixar um
Gnico sobrevivente. No entanto, se preferir
adotar um estilo menos sanguinario, podera
conversar com o responsavel pelo
estabelecimento para prosseguir por ele de
forma pacifica e sem correr riscos.

Convencional e sobrenatural
Como ja ficou claro na pagina anterior, um
dos principais atrativos de The Darkness (tanto
a HQ quanto o jogo) sao os poderes do
personagem principal. O primeiro deles
chama-se Demon Arms, gque consiste em
poderosos bragos capazes de estragalhar os
iNimigos que tiverem o azar de permanecer
na area de alcance deles. Além disso, os
bragos podem usados para carregar itens do
cendrio e senvir de escudo durante os tiroteios.
0 segundo poder leva 0 nome de Creeping
Dark. Com ele, é possivel evocar criaturas
chamadas Darklings, que, além de atacarem
os inimigos, podem ser controladas

diretamente pelo jogador, permitindo que os
cenarios sejam explorados com muito mais
liberdade — na pele dessas criaturas, vocé
pode, por exemplo, escalar paredes, andar
no teto, entrar em passagens estreitas, etc.

O terceiro e Gltimo poder é o Black Hole, que,
COMO 0 nome sugere, Cria um buraco negro
que suga tudo ao seus redor.

E importante lembrar, porém, que os
poderes do protagonista nao sao infinitos
(pelo fato de que eles nao podem ficar
muito tempo expostos a luz, lembra?). Logo,
ele também terda a disposicao armamentos
comuns, como pistolas, escopetas e
metralhadoras para se liviar dos oponentes.
Obviamente, serd possivel combinar as duas
coisas — armas de fogos e poderes especiais
- para uma melhor eficacia nos combates.

Detalhes importantes
Segundo os produtores, embora o trabalho
dos roteinstas ja esteja finalizado, ainda ha

Aspirador de inimigos
0 mais devastador dos poderes de
Estacado é o buraco negro. Ao usa-lo,
voce conseque se livrar de grupos
Inteiros de Inimigos de uma vez so
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muito o que desenvolver no jogo. Contudo, as
expectativas pam o lancamento sao as
melhores possiveis. Ao que tudo indica, a acao
rolard em 30 quadros por segundo (nmero
que pode dobrar nas animacoes em (G). Mas
esse nNao é o Unico aspecto que conta a favor
da qualidade visual do jogo. A maior parte das
pessoas gue tiveram a chance de vé-lo
rodando ao vivo diz que nenhum outro jogo
para o X360 - e, conseqlientemente, para o
PS3 — apresentou texturas tao caprichadas
quanto as de [The Darkness.

Apesar de os gréficos serem
praticamente Idénticos nos dois consoles,
a versao para PS3 terd algumas opcoes
extras. A primeira delas — reproducao de
videos nos televisores espalhados pelo jogo
- é mais perfumaria do que qualquer outra
COisa. Ja a segunda é um pouco mais
interessante: 0 uso do sensor de movimento
do controle SIXAXIS para a execucao de
alcumas acoes. Matheus Bourg O
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. Quase real

Aqui nao da para perceber, mas

as paisagens do jogo sofrerao

. mudancas com o passar do tempo
— 0 solo, por exemplo, ficara
deformado pelas andancas dos
personagens. Além disso, sera
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Ficha Técnica

Plataforma(s): X360/PC
Produgdo: SouthPeak Interactive

Desenvolvimento: TopWare Int.
Género: RPG

.. possivel ﬁuuunar avalanches ou
| R i_
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Two Worlds

oMM

by yE s

.75 ariar armadilhads para capturar
onstros e surpreender inimigos
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Modalidade online e uma trama moldad_a de acqrdo com as
suas acoes. Conheca o RPG que vocé vai ter de jogar em 200/

E impossivel olhar para Two Worlds

e ignorar sua semelhanca com The Elder Scrolls V-
Oblivion. E nao é por acaso. A experiéncia de jogo
prometida pela TopWare Interactive em seu mais novo
projeto € bem parecida com a de Oblivion: permitir que
0 jogador explore um universo gigantesco no comando
de um personagem proprio, Isto &, com caracteristicas
escolhidas a dedo durante o processo de criagao.
Trocando em miudos, Two Worlds é um RPG cujo final
é determinado de acordo com acdes e escolhas feitas
pelo jogador ao longo da jornada, que acontece em
um cenario tdo imenso quanto o continente de lTamriel,
0 palco das aventuras do novo The Elder Scrolls. A
principal diferenca entre os dois titulos, no entanto, é

a existéncia de um modo online com suporte para até
oito jogadores no Mais Novo, uma op¢ao que tem tudo
para fazé-lo superar o principal concorrente.

Dois mundos

0 enredo do game
mostra a rivalidade que
existe entre humanos e

Orcs. Apds ruir em

batalha e privar a
liberdade dos montros,

Aziraal, o deus da

querra, teve seu corpo
acolhido em uma tumba
que permaneceu
intocada durante muitas
geragdes. Agora, os Orcs,
munidos de pistas sobre
a localizagao da
divinidade, ingressam
em uma sangrenta
cruzada para conseguir
sua liberdade de volta.

A proposta online de Two World é bastante ambiciosa. Além
de permitir que os jogadores explorem as diversas dreas do
Jogo cooperativamente, 0 estudio de desenvolvimento
pretende implementar no game o suporte ao sistema Live
Anywhere, fazendo com que os usuarios das duas
plataformas em que ele serd lancado possam jogar lado a
lado sem grandes restricdes. A Unica ressalva quanto &
compatibilidade das duas versdes é que os donos do
console de mesa nao poderao participar de partidas
iniciadas em mapas criados no modo de edi¢ao, exclusivo
para os PCs. Estranho? Sim, mas antes que vocé pense que
a TopWare estd cometendo um ero ao impor essa limitagao,
lembre-se de que quem manda na Live é a Microsoft, logo,
é ela quem decide como as empresas podem explorar as
funcionalidades da rede em seus titulos.

Seja como for, com a Microsoft dando aval ou ndo para tal
recurso, nada muda em relagdo ao modo pnncipal do jogo,
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Alem de permitir que os jogadores explorem os cenarios em
conjunto, Two Worlds tera suporte ao sistema Live Anywhere

1

cujo rumo da trama, como pincelado N} : _ s
anteriormente, mudard conforme as suas },.f'.-’“_l‘: ‘l_" A Eat e g
decisoes. E isso rola desde o inicio do jogo, @ — y Fpo - N
a partir do momento em que Vocé precisa £ ' i \,
escolher uma das oito faccdes existentes % s
para 0 seu personagem fazer parte - oo
fazendo isso, vocé j& define se ele lutard o &K
em nome do bem ou do mal e, por . I o, P e ——smeas b L Sl
consequiencia, decide qual seré o desfecho . Adversarios variados
da histéria. Quer dizer, decide em partes, pois - o : th?ra S 0> PrNCpAISVIGES o
: e ) ) .. ]0g0, 05 Orcs nao serao os Unicos
ISSo depende Unica e exclusivamente da 9 % inimigos existentes. Ainda nao
maneira como vocé se comporta na histéria, L = it sabemos o quao variada serd a lista
que tem como pano de fundo uma , £ - ""“ & 1 final, mas depois de ver uma arvore
sangrenta batalha entre humanos e Orcs & S s ';:"- 3 - HSSHF:;i{‘[ﬂ Eﬂmﬁﬁﬂﬂﬂfié da para ter
eia 0 box Dois Mundos para mais detalhes) AN M o b ol o

De volta as comparacdes com Oblivion, = o (2

outra caracteristica que diferencia Two Worlds
de game da Bethesda Softworks é o fato de :
0 uso da visao em terceira pessoa nao ser _ T R
um problema. Na verdade, os produtores a e ER 2\ B "‘j
consideram tao eficaz que, durante os ' : 3 s e
combates, a visao principal (em primeira
pessoa) muda automaticamente para terceira,
0 que faz com que o jogador tenha uma
nocao melhor do cendrio ao redor e,
por isso, nao tenha dificuldade nas lutas.

Em termos de arsenal, o game é um prato
chelo para quem curte cultura medieval -
espadas, machados e arco-e-flecha sao os
exemplos mais simples dos armamentos vocé
0 jogador tera a disposi¢ao. Ainda em relacao _ _
ao arsenal, um dos destaques do jogo nesse g T £ | e R o
quesito é o sistema de feiticos: por meio de IRE e TR i .'
cartas. Para crid-los, o jogador terd de organizar ot ' ; = 4 AR N
as cartas de maneiras diferentes. Um detalhe ' | | ' | =
Interessante desse esquema é que se vocé for
0 primelro a conseguir dar origem a uma
determinada magia, podera registré-la online.
Assim, todo mundo fica sabendo do seu feito.
A grande divida em relagao a esse recurso,
porém, é saber se existe alguma vantagem
em utiliza-lo ou se nao passa de firula.

Para quem pretende jogé-lo no PC, a boa
noticia & que ele nao exigird muito das
maquinas. As configura¢des minimas sao as

-

No online é assim...
0 principal objetivo da jogatina
online é tornar mais justos os

seguintes: 2 GHz de processamento, 512 MB
de RAM e placa de video com suporte a
tecnologia de shaders 2.0. Matheus Bourg
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Sentindo nalpele

De acordo com os ptodutores, & no Wii

que o snowboard parece mais natural.
. Isso porque ao ter Seus movimentos

reproduzidos na tela, o jogador ir

encarar o espurte jomo jamalp fezem
0 L,g titulo do  género: fisicz

w @ |

ofevVie

I |

. Ficha Técnica |

- Plataforma(s): Wi |

- Produggo: Eletronic Arts S

*  Desenvolvimento: EA Montreal ey e g LS ey
- Género: Esporte | ek T N

Uber les

Saiba como realizar os Uber Tricks. 0 icone no
lado direito das imagens indica os movimentos
necessarios para executa-los

Snowboard no Wii como manda o figurino:
com jogabilidade pra |a de inovadora

Nao da outra: sempre que Como fica evidente, a principal funcao
uma produtora anuncia que esta preparando do Nunchuk é controlar os movimentos dos
uma versao de alguma franquia conhecida personagens enquanto eles estao no chao.
para o Wii, uma pergunta dbvia surge na No ar, porém, o Wii Remote é a peca-chave.
cabeca dos fas: como o sistema de jogo Para mandar ver em giros e rodopios, tudo o
funcionard no novo console? Felizmente, no que vocé tem de fazer é virar o controle no
caso de SSX Blur, a Electronic Arts j& sentido desejado. Quanto aos botdes A e B,
divulgou informacoes suficientes para acabar eles serdo usados para finalizar manobras e
com essa davida. Segundo Eric Chartrand, preparar as pranchas para a aterrissagem.
designer do jogo, Blur utilizard ao maximo as Mas isso nao é tudo. Os Uber Tricks, que
caracteristicas do novo console — o que, em estrearam na versao S5X Tricky, de 2001,
outras palavras, quer dizer que os controles também estardo presentes. A maneira com
sensiveis @ movimento serdo essenciais que eles sao executados, no entanto, é
durante as partidas. totalmente diferente dos games

Assim como em todos 0s E 0s amiqos? anteriores: usando o Wii Remote
jogos de snowboard, um dos b e i ; e 0 Nunchuk em conjunto, vocé
segredos para vencer divulgado mais detalhes, tem que “desenhar” formas
é tentar permanecer em pé a EA confirmou que Blur especificas no ar. Nao captou a
durante a maior parte do tempo contara com um modo mensagem por completo? Entao
nas descidas. Para evitar quedas aﬂ'::;”;?::;;:;::&.e dé uma conferida no box ao
em Blur, o jogador tera de de partidas online, no lado para ter uma idéia da
manter a estabilidade do entanto, a empresa complexidade dos movimentos.
personagem escolhido inclinando sequer comentou sobre o Apesar das diferencas em
o controle Nunchuk para a assunto. Pelo menos relacao as versoes anteriores,

i existe a chance de alguns .
esquerda ou para a direita. A astroé da Nikterdi Blur manteré a tradicao no que
extensdo senvird também para aparecerem no game, diz respeito as pistas disponiveis,
realizar saltos (ao levanté-la da assim como rolou na jd que elas todas serao
maneira certa) e para ativar o versao para GameCube localizadas na mesma montanha.
de $5X On Tour.

turbo (pressionando o botao 2). Matheus Bourg
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O SNOWSTORM E UM JOGO PARA DIVERTIR-SE COM VARIOS AMIGOS. E SOBRE

TATICA, ESQUIVA, HABILIDADE E... BOLAS DE NEVE. VOCE ESTA PREPARADO PARA

JUNTAR-SE A MILHARES DE HABBOS E VENCER 0S OPONENTES?

PROVE EM HABBO.COM.BR/SNOWSTORM
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Combate emotivo

_ Aatuacao dos demais

~ soldados da sua equipe nao
depende s6.das ordens que

M Voce dﬁ}: eles, mfs também
do queaconteceé no campo

de batalha. Quando mais

“q motivados eles ficarem,
melhor eles lutarao

Ficha Técnica

Plataformal(s): PS3/X360/PC
Producdo: Midway Games

Desenvolvimento: Midway Studios
Género: Tiro

2°Semestre

e o 'ﬂ,.

Blacksite: Area 51

A prova de que os aliens nao desistem nunca

Embora a premissa de invasoes
alienigenas ja estar batida hd muito tempo
nos games, algumas produtoras nao se
cansam de explora-la. Isso ndo seria um
problema se esses titulos conseguissem
empolgar os jogadores, 0 que, na maiora
dos casos, nao acontece. Area 51, lancado
em 2005 para PS2, Xbox e PC, € uma das
poucas excecoes a essa regra. Gracas a um
enredo solido e uma direcao de arte
impecavel, 0 game caiu no gosto do publico.
Blacksite € a prova disso. kEspécie de
continuacgao espiritual, o game foi anunciado
meses atras sob o nome de Area 57 mas sb
recentemente as informacdes comecaram a

Multiplayer incluso

As partidas multiplayer online prometem ser tao

A conduta
dos seus parceiros
depende Unica e
exclusivamente
de como vocé os

incentiva

surgir - infelizmente, isso nao inclui a histéria,
que continua em segredo. O Unico dado
compartilhado pela produtora sobre o
assunto € o nome da ameaca alienigena
que deverd ser combatida pelos personagens
do jogo: Rebormn.

Na pele de um soldado de um grupo
militar de elite, o desafio do jogador ndo serd

=

Sensiveis aos acontecimentos

do game, os soldados g .
acompanham o protagonista
podem ser controlados usando .
um tnico botao. As acoes ficam
disponiveis dependendo do
contexto de cada situacao

Capture the Flag, por exemplo, Blacksite: Area 51
contard com alguns modos originais. 0 mais
inovador e interessante deles é o Siege, no qual
as duas equipes participantes tém como objetivo
capturar os adversarios para tomar o controle do
territorio originalmente usado por eles.

<y di“*’ﬁda”“a“tj"“ “‘“d":l"i“‘ip"“ = que, assim apenas apertar o gatilho das armas para fuzilar
= como em Gears of War, podera ser jogado de S :
No (ontexto- ¥ forma cooperativa. Além de variacoes de 0s inimigos, mas tambem lidar com as
modalidades convencionais como Deathmatch e emogdes dos outros quatro membros da

equipe. A conduta de cada um deles depende
Unica e exclusivamente da maneira como
vocé os incentiva durante as batalhas. Na
prética, funciona assim: com a moral elevada,
eles se mostram mais atentos e nao temem
absolutamente nada, 0 que resulta em uma



atuacao muito mais eficaz; por outro lado, se
estiverem desmotivados, eles ficarao mais
fracos, vulneréveis aos ataques dos inimigos
e com a precisdo dos disparos comprometida.

Para nao ficar totalmente 8 mercé dessas
mudancas psicolégicas dos companheiros,
serd possivel controlé-los, e da maneira mais
simples possivel: por meio de um Gnico botao.
Tudo funciona de acordo com o contexto de
cada situacao. Por exemplo: ao direcionar sua
mira para uma pora e pressionar o botao de
comando, um dos soldados ia abri-la. O
mesmo acontece com os velculos disponivels,
tanto militares quanto civis: basta um togue no
botdo para que seus parceiros subam a bordo
e passem a pilota-los.

Como em qualquer outro game de tiro
em primeiro pessoa, proteger-se usando 0s
elementos existentes nNo cenaro serd algo
obrigatério em Blacksite: Area 51. E preciso ter
em mente, No entanto, que praticamente tudo
no game serd destrutivel. Ou seja: queira ou
nao, vocé terd de se movimentar muito pelos
estagios se quiser continuar vivo.

Matheus Bourg

Ficha Técnica

Plataformal(s): X360

Produgio: Midway Games
Desenvolvimento: nFusion

Género: Tiro

Hour of Victory

Reviva a Segunda Guerra Mundial de uma
nova maneira: de trés pontos de vista diferentes

2°Semestre

E
L

Pouco importa se voceé ja esta
cansado de games baseados na Segunda Guera
- 0 tema continua sendo um dos preferidos pela
maior parte das produtoras que resolvem
desenvolver jogos de tiro em primeira pessoa.

O lado bom disso é que, na maiora dos €asos, 0
resultado final surpreende (Medal of Honor, Call of
Duty e Brother in Arms estao ai pra comprovar
isso). E se depender das opcoes prometidas pela
produtora nfFusion em Hour of Victory, as chances
de o game, exclusivo para 0 X360, trlhar esse
mesmo caminho sao bem altas.

O primeiro diferencial do jogo esta na
proposta. Nele, vocé ndo vé a acao através dos
olhos de um Unico personagem, mas de trés,
cada um com caracteristicas préprias. O sargento
norte-americano Calvin Blackbull, por exemplo, é
um atirador de elite que, por isso mesmo, pode
subir em locais que os demais n&o conseguem.
William Ross, tenente do exército britanico, é o
tipico militar que nao precisa mais do que uma
metralhadora e algumas granadas para fazer seu
senvico com perfeicao. O terceiro personagem é 0

et

y

P

- I:.!: H
i

L

Quem manda e voce r
Ao contrario dos demais jogos de guerra,

que tém fases especificas para veiculos, em
Hour of Victory é o jogador quem decide

quando e por quanto tempo vai usa-los

major Ambrose Taggart, agente do 0SS (o semvico
secreto dos EUA durante a Segunda Guerma).
Especialista em furtividade, ele consegue arrombar
fechaduras, usa as sombras para se esconder e
tem como arma principal uma faca, perfeita para
eliminar os inimigos de maneira silenciosa. A troca
entre os protagonistas poderé ser feita em
diversos pontos espalhados pelos estdgios, que
serdo localizados em trés regioes distintas: Africa
do Sul, Bavéaria e Berim.

0 segundo diferencial de Hour of Victory é
em relacao aos velculos existentes. Diferentemente
do que se viu nas Gltimas verstes das principais
franquias do género, aqui nao existem fases
especificas para eles. O jogador fica livie para
utiiza-los quando bem entender.

0 game estd sendo desenvolvido com o uso
da Unreal Engine 3, que, além de proporcionar
uma qualidade visual absurda, permite que os
objetos dos cenarios sejam destruidos de forma
realista. Nada mais 6bvio, j@ que estamos falando
de um game de guemna que tem como missao
desbancar a concorréncia. Matheus Bourg
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Reciclagem-

Fare Wars traznovidades,

e ot r,,
mas nao é 100% original. Ng

verdade, 0 game retine as duas
versoes lancadas pafa consoles

de mesa em'um unico pacote
_— —

A i p "u—'d'd_ '
- QUES ag e'escalhﬂ"*‘ R _. . Género: Corrida e
oy “f_:l'_l'i__lbura-'he‘;esﬁ(iu;‘n'frﬁbalEqﬁiﬁ grupo . A

_ poderd ser deixadode lado em alguns

. i iy b iy it o A _HT ! - - i 2 " = [P L .!;.._..'| o .
- “momentos do game. Emoutras palawiass SR o
cada personagem tera liberdade para e ol e e e ra aXI
fazer o que bem entender = = = Y. o P T - ~

A Sega descobriu o ébvio:

g Q o PSP é perfeito para o estilo

Dra
Protectors of the Sky SRS

. Desenvolvimento: Sniper Studios

——— e

S i
—

-
- &

NEO Seé mexe em time que esta anhandO? mundo dos games, (razy Taxi ocupa seu espago pero

: 1 do topo. Afinal, quem nunca se divertiu com 0s games
Dlga 1550 pdid 05 pl’OdutOI‘es de O IX da série, que colocam o jogador na pele de um taxista cujos
Achou que estaria velho s trajetos a serem feitos sao nao-lineares e desafiadores:

Combate em L £ ' : . .
demais para ver um Dragon Quest teiiis Toul % o | ﬁestréia Fia franquia no PSP € uma boa noticia para
de verdade sendo lancado para um £ bom que ' dois tipos de jogadores: aqueles que nao viam a hora
console portétil? Achou erado. Gracas funcione, sendo... & /8 de a Sega lancar uma nova versao da série e aqueles
ao sucesso do DS, a Square Enix e que nao abrem mao da experiéncia vivida com os dois
decidililancar & n;:una Erean da <ars - L primeiros jogos, lan¢ados ﬂriginatmentg para o Dreamcast.
principal, intitulada Protectors of the Sky, [ ’&*@f | '55{3’ porque fx are‘Waxs relne esses dﬂ'%r games em um
A o 5= (nico pacote e ainda traz algumas novidades, como

exclusivamente para ele. 0 game estd
previsto para chegar ao Ocidente no
final do ano e, claro, tira proveito de
tudo o que o aparelho tem a oferecer.
Isso, porém, ndo necessarnamente
diz respeito apenas a sensibilidade ao
toque da tela inferior — que, obviamente,
serd usada no game -, mas também a
capacidade do portétil em gerar gréficos
3D e de se conectar a intemet sem a
necessidade de fios. Esse Ultimo recurso,
aligs, justifica a presenca de mais de um
protagonista no game, fato inédito na

melhorias na tilha sonora e na dublagem dos personagens,
e um modo multiplayer que promete ser tao viciante quanto
a campanha solo. Embora tenha divulgado pouquissimas
informacdes a respeito dessa opgao, a Sega jé deixou claro
que existirao indmeras modalidades diferentes, tanto
competitivas quanto cooperativas. Além disso, 0 game
permitird que os jogadores salvem suas perfomances para
fazer inveja as outras pessoas conectadas a intemet.

Em relagado @ mecanica de jogo, tudo 0 que vocé
precisa saber é que ela permanecerd intacta. De certa
forma, trata-se de uma homenagem aos tempos de ouro
do dltimo console da Sega. Matheus Bourg

série. Trés dos quatio personagens (um dominio de magia a destreza com espadas. R
deles é vocé quem comanda) serao Protectors of the Sky promete ainda ' | @
controlados pelo computador ou por outra mudangca significativa na franquia:
outros jogadores, devidamente combates em tempo real, acabando com o
conectados a rede Nintendo Wi-Fi legado de mais de 20 anos do sistema de
\ (Connection ou em rede local batalhas por tumos usado até entao.
Com excegao dos nomes de alguns Durante os confrontos (que serdo exibidos
dos personagens — Horii, Sugiyama e na tela inferior; a superior terd a funcado de
Hino -, pouco se sabe sobre eles. A mostrar 0s mapas do jogo e o inventario),
Unica certeza é de que cada um terd 0 jogador poderd direcionar ataques com a
habilidades especfficas, que variam do caneta stylus, que, entre outras Coisas,

também senvird para coletar itens e curar

' Ficha Técnica seus companheifos — nesse ¢aso, um

' Plataforma(s): DS & J.  simples toque no personagem desejado

| "”""‘i‘“t I=I5q"“"-‘fl_'1::ﬂ 5 g - serd suficiente para que a bamra de energia
| Género: RPG - dele seja recarmegada gradativamente.

1"‘ | Matheus Bourg

40 Game™!
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MotorStorm

0 jogo que causou uma das
maiores controvérsias na E3
2005 é hoje um dos mais
aguardados do P53. Nada mais
justo, ja que mesmo sem
apresentar o visual
fotorealista do primeiro trailer,
€ 0 que conta com os gréficos
mais impressionantes do
console até agora — quem ja
testou a demo disponivel na
PlayStation Store que o diga.







“COMPRE NA GAMES EVOLUTION
E VENHA FAZER PARTE DESSE TIME
CAMPEAO EM QUALIDADE !!!"

Aloisio - Atacante
Sao Paulo Futebol Clube

SEDEX PARA TODO O BRASIL

- PARA lOJ’sm ACESSE 0 NOSSO SITE

» WWW.GAMESEVOLUTION.COM.BR
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le%ra € uma boa hora
P vec”c])mprar um console
- \a geracao. Mas
o SO val curti-lo de

ér ade se jogar as
pérolas que selecionamos

l i g g

da galera e ne
gdlera e n ecisa ge
do precisa gastar um 0nico 1osts
d0 Por 1sso

eja sincero:
L cero: gquantas vezes vocé quis cl
" . TAr - : - : e o
‘Sﬁ‘g“id] rdi. em um console sO sely ma |{: 1€9dr d sud
seguida desistiu da idéi; 50 5eu, mas 1080 €
cobrada por “”i f.:t] idéia ao lembrar da dinhh;ir.:?m
= “y - % . : c T-]-
que agora 4 ‘si[lj'f %BBE : L—if}dlf‘lhr}i:’ Muitas? Pois _{.][
chegada da acdao esta bem mais favoravel =
DﬂS‘; m nova geracao, P’S2, GameCub .-J;ﬂ(ﬂm ;
dim a ser vend 2 eenb
Nao pense [::;j!f{ius Por precos bem mais 31::;

. | c S
a0 maximo q“-ﬂl [em, gue vocé conseguird apro nlta;..a,,
jogando titul alquer uma dessas maquin: e
diga-se de pass OVOs — que jd estao hﬂ‘.‘iiamyi den_
Investime ﬁlof. agem. Para realmente fazer v -I SCASsOs,

: 3 i 5 . 3 76 17
0S games Dbr:c;_m,[ l.h':” pedida é correr atrds ;im ;
"f“f-rC;WEf:: 'L;il I8alonos para o console que S
e [ IG : : - _‘| P{:;
titulos nao f‘[lf:‘mug para ajudé-lo a encontrar fﬁlhm 9
: . _ ncontrar e
conta d do grande, mas é o suficier i
d do recado. Rafael de nte para dar
Agostini
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Grand Theft Auto: San Andreas
(Rockstar Games, 2004)

Ge oS OUIOS Games da série Grand Theft Auto i@
eram legais SO pelo fato de vocé poder pegd carnos

armas) e explodir wdo que encontiava pela
pegou wudo isso e engrossou
.como num PG, voce pode
Lolda-lo ao seu gosto ~
faz ele ganhal

(o
frente, San Andreas
ainda mals 0 caldo:

uir 0 mmaguﬁ'ﬁaa en
nuito de bicicleta

<ica, ao passo que abusar dos

Jonete local 0 deixa gordo €

agitadas de Vice (ity

erior), SA se passa el uma

bmundo das

ua. Nao é a loa que o jogo foi um
yendas No mundo

e ciiica e de
n o que a <érie tem de melhor e
CLUIS0S NOVOS.

evol
cofrer e andai
esistencia |
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lento. Saindo das ruas

dade da yersao ant
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ofa 0 su

area sububana € expl
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orande sucesso d
inteiio: ele manter
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Go
Stuttij of War (SCE
- 10S Santa

onica, 2005)
Lonsiderado ainda hoje un
dos melhores games |g 2
Iqr;cadmi para o !-’!a-ySi:I‘ '
God of War conta a hf;t:'r}ﬂ'” :
d? Kratos, um guerrejr oo
espartano que, ¢ i
humanidade "dD ssalic

diiidade, parte em biiscs

de redencao sob 3 utela J;m
EjE‘ll.'S_E?E do Olimpo. £ dffr’ii! >
_cnfum 0 que ha de melhor
qum - 0s seus gréficos e .
L_JulSdgrE’l“]F; de tirar o foleog
r_umo Tenético dos mm; &
?:jf]%f'EIiEDE, 0S chefes rﬁa?s[eg
dinlast
hfmaf;ii;r:;;e aterorizantes da

(0T S games ou o
préprio Kratos, um dos
ciIHE[-II'I{-“['I.‘fiIE mais legais d
videogames, Além hdiéso DS'
;a] vanlagem de se ter urﬂmdﬂ

- )
pﬁ;?:arr‘mrj 2 e comprar este
;ﬂﬂ U >0 dgora € que voce
S ;;r rf;r _dr; esperar muitg
Y I.:_nr S E?.’T[iﬂu&ﬂéiﬂ da
sl ld que God of War |
rcrmrb@fn para PS?2) est3
previsto para sai E‘['H-I'HSI'ED

Sem divida alguma, Okami
& um dos games mais
bonitos e divertidos ja
lancados para 0 PS2

10s0 estidio (lover
4l de 2006, Okami € © apice

a do mais que talen
nocionantes |a

portas nNo il
das aventuras mais ef
deusa do sol na mitologld

3 derrotar as forcas do mal e traze
na resumida, Okami é o Ihe L egend of /elda
as que nuncd conseguiy desenvolver. Voce explora Campos
frentando chefes gigantescos om calaboucos lotados
ades — enfim, tudo que 5€ poderia esperarl
lura e pela arte japonesd e acima
de ter na colecao.

Okami (Capcom, 2006)

n dos presentes
Viewtiful Joe), que fechou as

layStation 2 e umd
& controla Amaterasy, a

na de um lobo branco pat

de despedid

Lancado como Ul
(tambem responsavel pol
da qualidade orafica e artistica no P
criadas para um console. No j0go, VOC
japonesa, que desce a lerra nd for
de volta a alegria no coracao das pessoas. De fort
que a Sony sempre quis ter, M
vastos, colordos € cheios de iNimMIgos, €I
de armadilnas € quebra-cabecas, ganhando habilid
aventura. Okami € uma

de um bom game de viagem pela cu
de tudo, um titulo que ~enhum jogador gue S€ preze pode deixar
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The Lfﬁend of Zelda: The
Wind Waker (Nintendo, 2003)

(onvenhamaos: uma plataforma da
Nintendo simplesmente Nao esta
completa se nao contar cor, no Minimo,
um episodio da sére /elda. Desde 0
primeiro j0go, a franquia encantou
jogadores No mundo intelio, € No
GameCube nao foi diferente. Apesar da
dificil tarefa de caregar 0 legado criado a
partir da versao Ocarina of Time, Wind
Waker foi uma mudanca radical na sene:
em vez de um Link (0 protagonistal adulto
e mais sério, 0 herdl retoma com um
vicual de crianga, em um universo
colorido e estilizado que lembra 0S
desenhos animados dos estidios Disney.
() visual, no entanto, Nao tira 0 mérito de
Wind Waker, que € uma verdadeira pérola
do GC. Além dos graficos, 0 orande
diferencial do jogo esta na ambientacao:
aqui, o reino de Hyrule esta submerso, e
cabe ao heréi velejar por um imenso mar
pala desvendar 05 MIsLernos desse novo
cenario. Vale lembrar que, além de

Wind Waker, o classico Ocarina of Time
iambém foi lancado para 0 GC em uma
edicao mais dificl chamada Master Quest

\ e ' = :
Metroid Prime € Metroid Prime 2- Echoes (Retro Studios, 2002/2004)

Anticamente, quando se pensava em Metroid, @ pnm
corredores pidimensiona!s nfestados de craturas aliel

te: aoora, & como S voCe eslivesse vendo tudo atrave . ‘ .o ap
3 PS (jogo de tro em primeira pessoal. Nao cure muito a idéia? Pois voce nao

ade ser bem diferente da encontrada Nas primeiras versoes, d empresa responsavel

completame
3D a esticia da St
<abe 0 que esld perdendo. Apesar de a ogabilid

&

pelo dese! volvimento de MP e MP2 conseguiu manter intac

combates de trar 0 folego. 0s games ambeém significaram um 0 am _ "
\ que Coruption, © ‘erceiro da série Prime, € um dos mals aguardado

soria, coesa @ melhor explicada. Nao € a l0c

e no console se deu em forma de F

eifa imagem que vinha & mente efd d heroina Samus Aran explorando
jioenas. (om a chegada do GameCube, porém, €ss5d imagem mudou

< dos olhos da personager. lsso porque, além da mudanca pard

10 0 espiito da franquia, com controles incrivelmente precisos €

a guinada no PIGPIO ambiente da sene, deixando a histona mars
< do Wii atualmente.




2001/2004) ;
aoa de Master (hief o misterioso supersoldado protetor da faca humana
meaca ao seu Deus € que,

hox conta d Sdf
nigenas extremisias que consideram 4 humanidade uma d sel e
ulo para o console da Miciosoft, Halo recedeu notas altissimas da malofid
eta e bateu recordes de vendas na época do seu lancamento. Alguns
ie hoje ao redor do mundo Sdo: @ historia berm
em, que se regenerd

4 energia do personag
la rede Xbox Live (com Halo 2, a

nline. E se voce precisa de umd
dos mais jogados Na Live.

Halo e Halo 2 (Bungie,
ais popular da vida do A
alie
piimeiro grande il

A sére m
que luta contia os Convenant,

por iSO, deve Sef destruida. O
das publicacoes especializadas em games do plar .
dos elementos qué ajudaram pard construir a legiao de fas existen
construida e envolvente; olementos inovadores de jogabilidade ~ como a ¢
sutomaticamente com O passar do empo = e supore pard disputas multiplayer pe€
primeira tentativa da Microsoft em fazer umd plataforma ynificada e eh.::n;er}te Para} gamee 0
prova mais concreta do sucesso da franquia, saiba que O segundo episodio e ale hoje um

Dead or Alive Xtreme Beach
Volleyball (Tecmo, 2003)
Depois de explodir inimigos em Halo
hordas de ninjas zumbis cedentos de sangue LSl S
em Ninja Gaiden, nada melhor do que elaxar 8
em uma praia paradisiaca cercado de belas
garotas de biquini, certo? Se vocé respondeu
<im. entao este mais um titulo que voce Nao
pode perder se compidr O Xbox. Em Xtrerme
Beach Volleyball, seu “objetivo’ principal nada
nais 6 do que vislumbrar as curnvds das musas %
da série de luta Dead or Alive nas mais variadas e
SitLacoes, como, por exemplo, tomando sol,  Ne§
fazendo alogamento € jogando partidas de ‘
qui vocé tem o controle sobre as
personagens). 0 game € umd espécie de
<imulador de relacionamentos, No gual voceé
eccolhe uma lutadora e <ai em busca de

companhia. A idéia € encontrar uma amiga
maior nimero de Coisas

o dilacerar ¥ &

et B =
! = v

volel ta

para que elas facam o (Tﬂtmo 20 d Gaiden
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er bom onsidere-0 como o God of W, > OUlios extras.
saberd por que deve iogd-la ar do Xbox e vocé
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Conferimos de perto os
novos equipamentos e
acessorios que prometem
revolucionar a maneira
como vocé joga nos PCs

Como ja é tradicao, mais uma vez fomos
até Las Vegas, nos EUA, prestigar a Consumer Electronics
Show (CES), a maior feira de tecnologia do planeta, que
anualmente traz as principais novidades do mercado.

E, assim como no ano passado, 0 games tiveram um

papel importante no evento. Isso porque grande parte

dos expositores recorreram aos consoles da nova geracao
- PS3, X360 e Wii - para demonstrar seus novos televisores
de alta definicao e sistemas de som.

No entanto, apesar da imensa quantidade de empresas
promovendo seus produtos (mais de 2.600) no evento, as
novidades relacionadas a indUstria de games nao foram
tantas. Muitas reinvencoes de equipamentos j&@ conhecidos
(poltronas especiais, fones de ouvido turbinados, joysticks
para simuladores, etc) apareceram por 18, mas foram poucos
os itens realmente inovadores que chamaram a nossa
atencao. A seguir, descubra quais sao eles, para que servem
e por que podem mudar a forma como jogamos nos PCs.

1 Por Luiz Siqueira,
enviado especial a Las Vegas

Dell XPS 710 H2
Ceramic Edition Gaming PC

Apresentado ao piiblico

por ninguém menos do que

Michael Dell, o fundador e

presidente da empresa, 0 XPS

710 H2 Ceramic Edition Gaming

também pode ser chamado de

“0 mais poderoso PC para jogos

ja criado” A maquina conta

com um procesador Intel Core 2

Extreme QX6700 Quad-Core com overclock para 3,2 GHZ, 4 GB DDR2 de memaoria RAM,
um disco rigido de 160 GB a 10.000 rpm, além de um par de placas de video NVIDIA
GeForce 8800 GTX. 0 sobrenome “Ceramic” vem do sistema de refrigeracao, que
funciona em dois estagios e tem um fluido especial que passa pelos coolers feitos com
uma ceramica utilizada pela NASA na construcao de onibus espaciais. Ou seja, € um PC
impossivel de ser montando em casa — mesmo que vocé tivesse dinheiro suficiente
para comprar todas as pecas separadamente. O kit completo, que inclui um monitor
LCD widescreen de 20 polegadas, um teclado, um mouse especial e o Windows Vista,
custara, nos Estados

Unidos, USS 5.499. Fabricante: Dell Site: www.dell.com
No Brasil: sera uma raridade

Ponto Forte: confira as especificacoes da maquina no texto.
Precisa mesmo dizer mais alguma coisa?

Ponto Fraco: se nos EUA a maquina vai custar US$ 5.499

(R$ 12.100), imagina a que preco ele chegara por aqui




Eis a solugdo da ASUS para quem s6 tem um notebook e gosta muito

de jogar (ou trabalha com graficos 3D). Trata-se do primeiro adaptador externo
de placas de video para notebooks. 0 uso é bem simples: conecta-se o aparelho
ao PC por meio de uma ExpressCard e, em seguida, basta ligar um monitor na
saida VGA do adaptador da ASUS.

0 XG Station ja traz uma placa de video (ASUS EN7900GS) embutida, porém,
permite que placas mais poderosas sejam instaladas nos slots PCl Express que
existem em seu interior. Essa op¢ao é muito interessante, pois faz com que o
adaptador nunca se torne obsoleto — € s6 substituir a placa anterior por uma
recém-lancadad para manter seu notebook atualizado.

Para completar, o XG Station ainda tem saida de dudio com tecnologia
Dolby Headphone, que simula som surround 5.1 em qualquer fone de ouvido
— outro recurso usado para tornar a jogatina em computadores portateis mais
divertida. 0 lancamento nos Estados Unidos esta previsto para o primeiro
semestre e o preco do equipamento, com a placa de video ja embutida, nao deve
ultrapassar US$ 500.

| Fabricante: ASUSTeK Site: www.asus.com
No Brasil: devera chegar aqui so por importadoras
Ponto Forte: é muito util para quem faz questao de ter
apenas um notebook e gosta muito de jogar

Ponto Fraco: somando tudo (preco do notebook, da placa
de video e do acessorio), sai mais caro do que um bom PC

€ A
A B | OF
0 AmBX foi uma das maiores novidades da

Philips apresentadas na CES 2007. Espécie de

“simulador de sensa¢oes” para jogar em PC, o kit

tem por objetivo tornar a experiéncia mais realista e interessante por mieo de efeitos de som, luz
e até ventos, todos devidamente sincronizados com o jogo. 0 conjunto é composto por caixas de
som (algumas delas com iluminacao na parte superior), dois pequenos ventiladores e um projetor
de luz para parede. As caixas posicionadas nas laterais do monitor exibem cores diferentes de
acordo com as situacoes que rolam no game. 0 mesmo acontece com os ventiladores, cuja
velocidade do giro também varia. 0 kit chega as lojas dos EUA até maio deste ano e sua versao
completa custara US$ 399.

Segundo a Philips, os jogos que serao compativeis com 0 AmBX no Iangamentﬁ sao: Broken
Sword: The Angel of Death e Supreme Commander (THQ), TOCA Race Driver 3 (Codemasters), DEFCON
(Introversion), Rail Simulator (Electronic Arts). Testamos TOCA Race Driver 3 com todos os recursos
ligados e podemos afirmar que a

Este item pode marcar

0 inicio de uma nova

categoria de acessorios

para games de PC:

joystick 3D real. Intitulado Novint Falcon,

0 aparato substitui o mouse em jogos de

tiro em primeira pessoa de uma forma muito
Interessante e esta previsto para comecar a ser
vendido em maio pelo preco de US$ 239.

Na pratica, ele funciona da seguinte
maneira: a movimentacao do personagem
pelo cenario continua sendo feita pelo teclado;
o controle da mira e os disparos, no entanto,
passam a ser executados com o uso do
aparelho. Na CES, uma versao modificada de
Half-Life 2 foi utilizada para a demonstrar o
acessorio, que se mostrou bastante eficaz, ao
pemitir uma precisao muito maior na
pontaria. Além disso, o Novint Falcon conta
com tecnologia Force Feedback, o que significa
que quando a arma equipada no jogo é
disparada, um pequeno tranco no acessorio
reflete a sensacao do tiro na mao do jogador.

Outro caracteristica bacana do Falcon é
que ele movimenta o ponteiro num ambiente
3D, o que possibilita a criacao de jogos com
novos recursos. Em outra demo disponivel na
CES (um game no qual o personagem usava
um arco-e-flecha), por exemplo, era preciso
simular os movimentos reais para a utilizacao
da arma — puxar a alavanca do acessério para
tras para esticar a corda do arco e solta-la em
seqguida para disparar a flecha.

E uma novidade interessante, que leva
aos PCs um pouco da sensacao proporcionada
pelos controles do Wii e do PS3. Resta saber se
as produtoras vao adota o acessorio como
referéncia para criar seus jogos no futuro.

Fabricante: Philips Site: www.philips.com experiéncia é bem bacana. Fabricante: Novint Site: www.novintfalcon.com

No Brasil: ha chances de ser lancado oficialmente aqui No Brasil: o fabricante espera lanca-lo no Pais

Ponto Forte: realmente faz com que a experiéncia de Ponto Forte: sim, 0 acessorio substitui o mouse de
jogar um game no PC seja unica forma eficiente em jogos de tiro em primeira pessoa
Ponto Fraco: se a quantidade de jogos compativeis com a Ponto Fraco: a posicao necessaria para o uso do
tecnologia nao for grande, ela pode morrer rapidamente apetrecho pode cansar o braco depois de algum tempo
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: operacional da
Microsoft chegou.
i Saiba o que ele
ok %Eem a oferecer

| . para quem

v

Com quase todos os
holofotes voltados aos lancamentos
do PlayStation 3 e do Wii, sem falar
na espera pelo Windows Vista, 2006
fol um ano praticamente nulo para

os games de PC. Porém, se os
videogames passaram para uma nova
geragao recentemente, com 0 NOVO
sistema operacional enfim disponivel, a
promessa para o futuro é de uma era
de inovacoes nos jogos de PC.

0 4° console?

Ha& muito tempo, jogar no PC deixou
de ser visto como algo periférico no
sisudo mundo da informatica — na
verdade, trata-se da segunda atividade
preferida dos usudrios, atrds somente
da navegacao na internet. O Windows

Vista reflete esse respeitavel status na
criacao de uma nova marca, a Games
for Windows, cujas mudancas sao
notadas logo nas prateleiras das lojas.

Os titulos integrantes da logomarca
Games for Windows cumprem uma
série de requisitos estabelecida pela
Microsoft para tornar mais facil a
instalacao, o gerenciamento e a
atualizacao dos games no computador.
A idéia é fazer com que a prética de
jogar no PC torne-se um passatempo
menos intimidante e mais atraente
para os usudrios casuais. N(Soft, Eidos,
2K Games, Atari, LucasArts, THQ e
Vivendi Universal estao entre as
empresas que Ja aderram a marca.

A principio, a estratégia pode soar
como uma jogada de marketing e, na

T
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, Eisa palavra-chavedo %

Windows Vista. 0 objetivo
da Microsoft comele e
facilitar a vida do usuario

em todos os aspectos
relacionados a games

okt

verdade, é mais ou menos por ai. 0
Windows Vista € um sistema operacional
pesado, logo, focar nos games, que sao
conhecidos pelas altas exigéncias de
hardware, é uma maneira de acelerar a
popularizacao do software. De acordo com
os analistas do IDC (empresa que faz
pesquisas no mercado de tecnologia), até o
final do ano, serdao vendidos 90 milhes de
PCs preparados para rodar games - e isso,
claro, inclui o Windows Vista instalado. Até a

Atua

Windows Vista Home Basic - R$ 299
Windows Vista Home Premium - RS 469
Windows Vista Business - R$ 589
Windows Vista Ultimate - RS 749

Full

Windows Vista Home Basic - RS 499
Windows Vista Home Premium - RS 589
Windows Vista Business - RS 749
Windows Vista Ultimate - RS 989

conhecida
publicacao

norte-ameirca
Computer Gaming
World mudou seu
nome para Games for
Windows a fim de se
manter atualizada.

Os jogos sob a nova marca

7/
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P tém um layout especffico de

embalagem, suporte a resolu¢ao
widescreen, compatibilidade com o controle
do Xbox 360 (quando for o caso, claro),
dispositivo de controle de contetido e
Instalacao simples, entre outras
caracterfsticas. A promessa é de que cada
um deles seja avaliado pelo sistema
operacional e receba uma nota (de 1 a 5),
conforme o cumprimento das exigéncias
técnicas. Com isso, 0s usuérios poderao
conhecer melhor um titulo antes mesmo de
adquiri-lo. De infcio, o Windows Vista é
compativel com mais de mil jogos, o que, de
certa forma, coloca a plataforma como dona
de uma biblioteca e tanto. Com o tempo (e
as atualizagdes), novos games serao
adicionados a lista - afinal, problemas de
compatibilidade sempre acontecem.

Tudo em familia
Atualmente, a Live Anywhere é o recurso mais
intngante da investida da Microsoft no universo
do entretenimento eletrdnico. Basta prestar um
pouco mais de aten¢ao para perceber que a
companhia de Bill Gates trata @ marca Games
for Windows como uma espécie de console
e, assim sendo, integré-la ao Xbox 360 (e,
possivelmente, a outros dispositivos) é uma
conseqUéncia natural.

A Live Anywhere nao esta disponivel na
versdo Inicial do Vista e serd testada

De antemao
_ Com o Vista, vocé podera
v descobrir se um game roda
7 bemeunaanasua maguina
| antestesmo de mmpﬁ‘
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U que tem um |ogec
_Games for Windows

» Compatibilidade com Windows XP e

Windows Vista, nas edicdes 32 e 64 bits

* Controle do X360 como padrao de joystick

» Suporte a widescreen

* Dispositivo de controle de contelido

* Facilidade para instalar, encontrar e

remover jogos (todos ficam no menu

Windows Vista Games Explorer)

gradualmente, a comecar por Shadowrun e
Halo 2 ambos integrados a Xbox Live:
enquanto o primeiro vai permitir partidas
multiplayer entre jogadores de PC e Xbox 360,
0 segundo terd comunicacao integrada (roca
de mensagens, chat por voz, etc), mas sem h
suporte as partidas multiplayer. Além disso, oy
havera conquistas (Achievements) especflicas 7 gt
para cada versao, funcionando em um Udnico rE ’
Gamerscore (sistema de pontuacao da rede o
Live). No campo dos jogos casuais, UNO i
também tera partidas integradas.

A0S pouUCOS, NOVOS 1eCUrsos Serao
adicionados a Live Anywhere, o que dificulta
fazer qualquer previsao sobre os caminhos
pelos quais a empreitada vai seguir. Contudo,
a Microsoft espera que a iniciativa crie
uma comunidade virtual unida
pelo Gamerscore, entre o
Xbox 360 e 0 PC 0 > |
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além de controlar
uma séne de outras funcdes i Tt T
do PC. O Windows Vista é e!evadas que 0 pEIdI‘EID atual. E provavel que,
compativel com as versdes anteriores do quando as produtoras conseguirem aproveitar
DirectX, mas aposta mesmo é na mais recente bem os recursos do aplicativo, o visual dos

I3 que seria um passo e tanto par@ a empresa delas (DirecX 10) para elevar a um novo games para PC fique mzoavelmente a frente
na drea dos games. patamar as possibilidades tecnolégicas. A do PlayStation 3 e do Xbox 360.
maioria dos jogos atuais ainda é baseada na Para muitos de nés, meros brasileiros

i DirectX 10 nona versdo, quadio que deve mudar aos assalariados (ou nem isso, as vezes), 0 maior
: Em termos gerais, o DirectX faz a ‘ponte’ entre poucos, a medida que as placas de video problema é desembolsar o dinheiro necessario

hardware e software, facilitando bastante a otimizadas para o DirectX 10 se popularizarem. para adquirr uma placa de video compativel
y vida dos jogadores — 0s mais experientes, Diferentemente do habitual, o novo DirectX com o DirectX 10. A Nvidia j& colocou a venda
.; certamente, se lembram do tempo em que foi totalmente reescrito, ou seja, ndo se trata a série com chip Geforce 8, cujo modelo 8800
i; era preciso configurar placa de som, video e apenas de uma atualizacgo. Por isso, as GIS, por exemplo, sai por US$ 499 - pelo
" tudo mais em cada jogo para o DOS, por exigéncias de hardware também sdo mais menos, esta mais barato que o PlayStation 3.

- Os games obrigatorios de 200/

] Para fazer uma omelete, ovos sao necessarios. A seguir, conheca os games que irao
tirar proveito do novo sistema operacional e, por isso, merecem a sua atencao

Command & Conquer 3: Tiberium Wars
EA LA\Electronic Arts
Command & Conquer, além de figurar entre as
principais séries de estratégia de todos 0s tempos,
é uma das que melhor conciliam velocidade e
tatica. Isso nao muda muito em Tiberium Wars,
mas Nao espere por uma simples atualizagao
dos elementos consagrados pela saga.

As novidades existem e tém calibre suficiente
para instigar até mesmo os fas de longa data,
comecando pela estréia de uma nova raca,
composta de alienigenas que vém a Tema para
brigar pelo minério Tiberium, junto com as
conhecidas GDI e NOD. O game possui um
consideravel enfoque no multiplayer, tratando as

partidas online como um esporte - tanto que

é possivel ndo somente obsenva-las, mas

transmiti-las pela intemet e acrescentar namagao,

comentdrios de jogadores e por af vai, Em
suma, um séno candidato a figurar entre os
jogos preferidos nas competicoes de e-sport.

Raca nova

Um dos principais atrativos da nova versao
da série Command & Conquer é a estréia de
uma terceira fac¢do: uma raca alienigena
que, supostamente, tem ligacao direta
com o minério Tiberium
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Crytek\Electronic Arts

Se Gears of War tem o visual mais
Impressionante ja visto em um console de
mesa, espere sO até ver (rysis rodando. O
game vem impressionando a cada video e
imagem divulgada desde a E3 2006. A culpa
por assim dizer, é da CryENGINE 2, versao
atualizada da tecnologia gréfica criada pela
produtora para o aclamado Far (ry. Se alguém
duvida que o DirectX 10 tem mesmo cinco
vezes mais potencial que a versao anterior,
a prova esta aqui.

ludo comec¢a quando um asterdide cai

STALKER: Shadow of Chemobyi

GSC Game World\THQ

Quando S.TALKER foi anunciado, o entao
empolgante titulo da desconhecida produtora
polonesa GSC Game World era visto até
como um possivel concormrente de Doom 3 e
Half-Life 2 (veja s6 quanto tempo faz isso).
Ap6s muitos problemas e adiamentos, 0
game finalmente vera a luz do dia.

Bonito e pouco
Crysis ndo impressiona
apenas pelo visual.

A Inteligéncia Artificial
e a fisica também sao
surpreendentes
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em uma ilha e o govemo da Coréia do Norte
fecha o local, reivindicando os mistérios do

asterdide para si. Os EUA enviam uma unidade
de elite para obter informagoes sobre o fato e,

em meio a tensdo entre as duas nagdes, tem
inicio uma invasao alienfgena a Terma.

Como nem s6 de gréficos se vive, (1ysis
promete ainda uma Inteligéncia Artificial de
respeito, tanto dos aliados quanto dos aliens
e outros inimigos. Ainda assim, de primeirg,
divertido mesmo serd promover destruicao
pelas florestas e ambientes do jogo, gracas
aos efeitos de fisica e simulacao
extrernamente realistas.

aopyl? Essag a‘yErgunt&que
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O enredo conta uma versao altemnativa
do desastre com a usina nuclear de
Chemobyl, quando acontece um novo
acidente, sé que de propor¢des muito
maiores. Os arredores do local ndo atraem
somente empreendedores em busca dos
segredos que & podem estar escondidos,
mas também uma sérne de mutantes.

Resta agora saber se STALKER ainda
tem tanto folego guardado.

amntedﬁ&na usma nm:[ear de -

Maxis\Electronic Arts
Spore é o tipico jogo impossivel de ser
definido apenas por meio de palavias — a
Gnica maneira de entender 0 novo
“devaneio megalomaniaco” de Will Wright &
jogando, algo que s6 serd possivel na
segunda metade do ano. O tema, desta vez,
é evolucao; do nivel celular até o galdctico,
além das fronteiras do espaco.

Aonde o criador de The Sims quer
chegar exatamente nao esta claro - o
funcionamento de um eventual modo
multiplayer, por exemplo, ainda nao foi
detalhado -, mas guiar uma civilizagao
passando por diversos estilos de jogo parece
ser um dos desafios mais interessantes &
vistos em um game.

Ao longo de seis diferentes estégios, vocé
daré forma e vida a uma criatura prépria,
buscando alimento e sobrevivéncia em meio
a natureza, evoluindo até que uma tribo e,
posteriormente, uma cidade, se formem.
Depois, nem o universo sera o limite. Isso é o
suficiente para acreditar que, diferentemente de
The Sims, Spore teréd um apelo muito maior
aos jogadores hardcore (mais engajados), nao
se limitando somente aos jogadores casuais.

— e
am limites g
1 Spore, vocé cria um ser
~ unicelular e tem a missdo
de evolui-lo até conseguir
Q&qmmarnunwem ¥ it &
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Bem encaminhado

Supreme Commander é de autoria de
Chris Taylor, 0 designer responsavel pelo
otimo Total Annihilation. Portanto, tenha
certeza de que vem coisa boa por ai

Supreme Commander
Gas Powered Games\THQ

Nos ultimos tempos, Chris Taylor, designer

de Total Annihilation (1997), um dos mais
inovadores jogos de estratégia da historia,
tem se dedicado a Supreme Commander,
cuja principal novidade sao as varias
batalhas que acontecem simultaneamente
em mapas gigantescos, dando a jogabilidade
uma escala épica.

Sao trés racas, que se desdobram em
uma variedade enorme de unidades. Aqui,
porém, ao contrdrio do que costuma
acontecer em outros jogos do estilo, sdo os
combates navais que tém maior destaque.

Supreme Commander vem com
algumas idéias ousadas para inovar
um género que, atualmente, é explorado
a exaustao no PC. A responsabilidade
é grande, mas Taylor j& mostrou
que sabe lidar com
situagdes do tipo.

unndou viste ;

T -

Splash Damage\Activision
O préximo game da série (Juake é multiplayer,
estilo que deu muito certo em Quake . Desta
vez, 0 ano é 2065 e as racas jogaveis sao os
humanos e os Stroggs, inimigos tradicionais da
série. Cada uma se divide em cinco classes, o
que evidencia o foco nas batalhas entre
esquadrdes — mais ou menos como acontece

Irrecusavel

e
¥ .

The Lord of the Rings Online:
Shadows of Angmar

Turbine\Mi
Enquanto World of WarCraft a "casa da
moeda’ da produtora Blizzard, faz sucesso dos
EUA a China, hd quem duvide se ainda existe
espaco para novos MMOGs. Mas, cé entre nés,
a chance de assumir o controle de um

Voce pode até achar World of Warcraft o melhor MMOG
do planeta, mas nao vai recusar a oportunidade de 4
explorar a universo criado pelo escritor J.R.R. Tolkien, vai? '

Agora é guerra

#0 objetivo do produtores ge Quake
Wars é mais do que evidente:
desbancar Battlefield,uma das

# franquias de maior sucesso da EA

r
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na franquia Battlefield.

Além de um arsenal respeitdvel, nao
poderiam faltar veiculos controldveis. Para
completar, os personagens sdo persistentes,
aperfeicoando suas caracteristicas conforme
cumprem uma série de objetivos e conquistas.
0 jogo estd sob responsabilidade da Splash
Damage, produtora de Wolfenstein: Enemy
Tertory, ou seja, € um tftulo que promete.

personagem em uma versao vitual da
Tema-média é um convite dificil de recusar.
Tudo bem que ndo é possivel encamar
nenhuma das figuras célebres, tampouco uma
figura mé (quem sabe em uma expansao?),
mas vale pela possibilidade de criar seu
proprio personagem - seja ele humano, elfo,
anao ou hobbit — e explorar 0 universo de
Tolkien na companhia de outras pessoas.

- g
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- Ageof Reckoning é a estréia da série
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~ Warhammer no género MMORPG.
E se depender do sucesso que as
versoes anteriores fizeram, esta *

.
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Warhammer Online:

Age of Reckoning
EA Mythic\EA Games

Depois de fazer um bom sucesso no mmo da
estratégia, Warhammer vai se amiscar no
campo dos MMORPGs com uma atmosfera de
guerra permanente, seja entre os diferentes
reinos ou contra os perigos oferecidos pelos
ambientes do mundo virtual.

o tem tudo para dar certo

H& seis racas no total, trés para o lado
do bem e trés para o lado do mal, que se
engajam no que realmente importa no jogo -
os combates. Conforme os personagens
adquirem experiéncia, os avatares se
modificam: os orcs, por exemplo, crescem
de tamanho, enquanto as barbas dos andes
ficam mais longas - pois é, cada um luta com
as amas que tem.

Em busca de evolucao

Nao pense que BioShock é um
game de tiro em primeira pessoa

tradicional. A idéia dos criadores é
justamente revolucionar o género

Imational Games\2K Games
Visto como sucessor espiritual de System
Shock 2 — e quem teve a oportunidade de
Joga-lo sabe muito bem o que isso significa
-, BioShock é, segundo seus produtores, um
‘shooter 2.0°, pois tem potencial de sobra
para elevar o género de tiro em primeira
pessoa a um novo patamar. Como?
Descartando o velho esquema “corra e

l'.- ¥

atire em tudo 0 que se mover’ para
apresentar um mundo vivo e dinamico.

Um dos recursos mais atraentes do
ogame é a possibilidade de modificar o corpo
do protagonista, que adquire uma série de
habilidades novas ao longa da histéria.
Armas e dispositivos do cendrio também
podem ser manipulados pelo jogador. O
clima do jogo é 100% sci-fi e a acao rola
toda em uma cidade submersa no oceano.

Melhorias online

*mm:ias pela internet sao
latrativo de'U73, nada

I ||""1tlei mEnté |35
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Unreal Tnumament 3
Epic Games\Midway

Unreal Toumament mudou de nome, mas a
proposta continua sendo a mesma de sempre:
proporcionar uma verdadei@ gincana de
matanga, com doses generosas de
possibilidades estratégicas e misturando tudo
ISSO a veiculos e armas que parecem ter saido
diretamente de um filme de ficcao cientffica. E
o melhor: tudo isso tendo a tecnologia Unreal
Engine 3 como base.

Na verdade, 0 game parece uma versao
atualizada de Unreal Tourmament 2004. Isso
é uim? De maneira alguma: a Epic Games
promete NPCs com 6tima Inteligéncia Artificial
para 0 modo singleplayer, além de um robusto
modo multiplayer com diversas tipos de
disputa. Mas o supra-sumo mesmo ficard por
conta dos recursos previstos para a jogatina na
intemet, como loadings mais curtos e uma
feramenta que pemitid a vocé encontrar
adversarnos a altura nos servidores online.

GameMaster 57
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Criminalidade

A quantidade de criminosos na

cidade do jogo é absurda. De
dez pessoas que perambulam
pelas ruas, sete sao membros

de gangues. E o pior: todos eles

Baixou a demo

disponivel na Live?

Entao continue
com ela, pois a

versao completa nao
~acrescenta nada de
NOVOo a experiéncia

Ficha Técnica
Plataformals): X360

Producao: Microsoft

' Desenvolvimento: Realtime Worlds

| Jogadores: 1 (até 2 online ou em rede local)

Género: Acao

58 GamehMaster

querem ver seu personagem
morto a qualquer custo

Pensando em comprar a versao
nacional de (rackdown! Entao tenha em
mente o0 seguinte: por enquanto, Nao se
sabe se, assim como a grnga, a Nossa
possibilitard 0 acesso ao teste da versao beta
do multiplayer de Halo 3. Sendo assim, é
melhor vocé saber de antemao o que vai
encontrar N0 game, €aso CoNtrdno corre o
isco de jogar fora R$ 159,00.

A pnmeira coisa que deve ficar clara aqui
é que (Jackdown nao é mais um clone de
GTA Sim, o estilo de jogo é 0 mesmo, a
sensacao de liberdade, até o produtor é o
mesmo. No entanto, 0 jogo nao tem nem um
terco da genialidade da séne da Rockstar
Games. Pra comecar, nao existe uma histéria a
ser seguida (e, conseqUentemente, animagoes
bacanas) e o protagonista ndo tem um pingo
de carisma. Vocé controla um policial genérico
- e aparentemente mudo — que tem como
objetivo encontrar e exterminar figurdes do
crime organizado em uma cidade
rdiculamente grande. A idéia até parece
divertida no comego, quando vocé percebe
que pode realizar saltos gigantescos e escalar
qualquer uma das construgdes existentes no
cendno, mas depois que elimina a terceira
vitima j&@ comeca a ter a sensacao de que o

S e  E triste, mas é verdade:
' mesmo com um cenario
Imenso, 0 J0go nao

no que diz respeito a
atividades secundarias

esquema de jogo nao vai mudar. E ndo muda
mesmo — seguir até um ponto indicado no
radar, invadir a base de operagbes do
criminoso, fuzilar um sem-ndmero de
capangas e depois partir para cima do inimigo
principal é a Unica coisa que vocé saber de
cor para completar 0 jogo.

Em termos de grandiosidade, (Crackdown
é um desperdicio. O cenério, como | foi dito,
é imenso. Contudo, ndo existe nada de
muito interessante para se fazer. E possivel
participar de corridas contra o tempo -
algumas a pé; outras pilotando veiculos
— ou ficar escalando prédios e outros tipos
de construcao em busca de orbes (continue
lendo para saber mais). Mas é s6. Nem
mesmo andar normalmente pelas ruas vocé
consegue, ja que os membros das gangues
que dominam a cidade nao dao trégua um
segundo sequer. E como praticamente 80%
dos habitantes do local sao bandidos — pelo
menos essa é a impressao que se tem dada
a quantidade absurda de inimigos que
aparecem —, jd para vocé ter uma idéia do
quao relaxante é perambular pelo cendrio.

Apesar de a falta de personalidade do
protagonista impedir que o jogador se
identifique com o game de uma forma mais

oferece muita variedade




Como faltam opcoes
extras para voceé passar
0 tempo, a saida é se
divertir fazendo
maluquices. Explodir
varios carros de uma vez
50 € uma delas
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profunda, controlar um policial modificado
geneticamente também tem suas vantagens
- como, por exemplo, evoluir suas
habilidades para facilitar contra os criminosos.
Existem cinco habilidades diferentes: uso de
armas de fogos, pilotagem, uso de
explosivos, forca e agilidade. Para melhorar
cada uma delas, & preciso coletar orbes de
cores diferentes, que sao liberadas realizando
acoes especfficas: para o manuseio de
armas de fogo (precisao e poténcia dos tiros),
basta fuzilar o maior nlimero possivel de
inimigos; para a agilidade (velocidade de
movimentacao e altura dos saltos), é s6 dar
uma de Homem-Aranha e escalar
construcdes para se aproximar de
marcadores verdes; e assim por diante.
(rackdown conta com um sistema de
trava de mira que consegue ser brilhante e
pessimo ao mesmo tempo. Ao travar a mira
em um humano ou em um veiculo, vocé
pode escolher onde vai focar os tiros —
cabeca, tronco, bracos e pemas no caso de
pessoas; capd, pneus e tanque de
combustivel no caso dos carangos. O
problema, no entanto, & conseguir mirar N
alvo desejado. Ao contrério de outros jogos
que apresentam esse recurso, aqui o
esquema funciona de acordo com a
proximidade da reticula em relacao aos
alvos, e nao do quao perto eles estao do
seu personagem. Ou seja, mesmo que esteja

Coisas para se fazer

A cidade do game é enorme, mas nao
existem objetivos secundarios interessantes
para passar o tempo. 0 jeito, entao, é se virar
sozinho. Confira algumas maneiras de se
divertir com o que o game oferece.

» Pegue um botijao de gas, jogue para o alto
e fuzile-o antes que ele caia no chao. Em
seguida, corra atras para ver onde ele caiu.

+ Com um botijao de gas, corra em meio
a um tiroteio para ver quanto tempo
consegue ficar vivo.

» Faca uma pilha com corpos dos inimigos
mortos e, por fim, jogue uma granada
perto dela.

» Agrupe o maior ntimero de carros em
um cruzamento e lance uma granada nas
proximidades para ver o resultado.

* Atropele varios pedestres para chamar a
atencao da policia e veja quanto tempo leva
para ser eliminado.

» No modo multiplayer cooperativo, suba no
topo do carango guiado pelo outro jogador.

- Suba no ponto mais alto que existir na
cidade e pule la de cima. Vocé pode liberar
duas conquistas (Achievements) fazendo isso.
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olocalondeelessio
encontrados. A tatica
para elimina-los é

Sempre a mesma

a dois passos de um iNiMIgo, @ Mira Ird
travar em um carro a metros de distancia

se a reticula estiver mais proxima dele.
Corpos de inimigos mortes também
comprometem o desempenho do sistema,
DOIS @ mira continua travando neles. £ existe
alguma utilidade nisso? Nenhuma, a nao
ser irmtar o jogador.

O recurso que torna o jogo um pouco
mais interessante é o multiplayer cooperativo.
Em rede local ou pela internet, duas pessoas
podem juntar for¢as para combater o crime
organizado. A grande sacada dessa opcao é
que os dois jogadores nao precisam ficar o
tempo todo juntos e, muito menos, ir atras
da mesma vitima. Pelo contrério. Um deles
pode estar em um canto da cidade,
eliminando membros de gangues,
enquanto o outro pode ficar vasculhando os
arranha-céus na outra extremidade da
metropole. Além disso, nada impede que a
jogatina cooperativa se transforme em
competitiva, com 0s dois participantes
disputando entre si. Felipe Azevedo

GamcecMaster 59



Nao, nao existe uma classe chamada
socialite em World of Warcraft. Ah, e o

nome da personagem ao lado nao é Paris
Hilton, caso vocé nao tenha percebido

Ficha Técnica

Plataforma(s): PC
Producdo: Vivendi
Desenvolvimento: Blizzard
Jogadores: 1

Género: MMO

World of Warcraft:
Ine Burning Crusade

Se 0 game ja era considerado o melhor do género, agora entao...

Nao é a toa que WolW é o
Massive Multiplayer Online pago mais
jogado de todos os tempos. O game tem
uma jogabilidade simples e facil de aprender,
| uma infinidade de temt6rios para explorar, um
sistema de PVP (combate entre jogadores)
balanceado, dezenas de profissoes, uma
vanedade enome de missoes e de monstros
e, 0 mais importante, deixa o jogador livie
para fazer o que ele bem entender.

Apesar das constantes atualizagoes no

engane

Apesar do belo visual,
blood elves lutam do

lado da Horda, a metade

“podre” do universo de
World of Warcraft

mundo criado pela Blizzard, ainda faltavam
expansoes para trazer um qué de novidade
para jogadores veteranos. The Buming Crusade
chega para preencher essa lacuna,
adicionando duas novas racas — draenei (do
lado da Alianga) e blood elf (do lado da Horda)
-, uma nova profissao chamada |ewelcrafting
(que da ao personagem a habilidade de
manufaturar j6ias) e um novo continente,
onde os jogadores podem se embrenhar em
novas missdes e dungeons para atingir o
novo limite de experiéncia do jogo: level /0
(até entao, o nivel maximo era 60).

Tudo de novo

Para os jogadores iniciantes, as novas racas
caem como uma luva, pois elas pemitem
acessar teritdrios inéditos, missdes, NP(Cs
(personagens nao jogdveis que ajudam nas
aventuras) e também servem para balancear
a populacao existente no universo de WoW.
Como os mais experientes sabem muito

A melhor
nova missao
Para quem for se
aventurar nas terras
dos draenei e blood
elf, a surpresa esta na
qualidade das missoes.
A melhor fica do lado
dos draenei: encontrar
totens diferentes que
carregam espiritos
(aqua, fogo, terra). 0
tltimo deles é um lobo
que transforma seu
personagem em um
animal semelhante.
A sensacao é quase a
mesma proporcionada
por Twilight Princess,
s0 que em um cenario
infinitamente maior.

Em.harmonia
A thegada das ra;a; draenei e
*_'bloodelf Heve den-.’ar 0 game
“ - 2)imaishal qr:eadu, jaque elas
@ '»  poderi cfiardasses até entao
@swas dﬂs*gfflpos
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bem, a Alianca (composta de anoes,
gnomos, humanos e night elves) sempre
esteve em maior NUmero por contar com oS
personagens visualmente mais bonitos do
jogo — acredite, muita gente recusa jogar
como orc, troll, undead e tauren pelo simples
fato de eles serem feiosos. Além disso, faz
parte da Alianca um das classes mais
desejadas pelos jogadores: os paladinos.
Como se os milhares de recursos de PVP
nao fossem suficientes, os paladinos sao
capazes de usar magias que beneficiam
todo o grupo. Portanto, quando vocé estd
em uma caverna, cara a cara com uma
chefao enorme, ter um paladino ao seu lado
é sempre uma boa pedida. A Horda, por sua
vez, conta com o0s ﬂhamanfs, Uuma E{EISSE
que, apesar de ser similar aos paladinos,
nao € tao completa. Acontece que, agora,
com a ra¢a blood elf podendo criar
paladinos, o ndmero de jogadores que
controlam racas da Horda deve aumentar.




e .

oA |
l

& Rl ™

o : '_!,- ﬁt -:‘ ‘

__Se voce € jogador de WoW e ainda nao
~ alcancou o nivel 60, nem tente se arriscar
em The Burning Crusade.Vocé vai nos
agradecer depois, pode ter certeza

rd Kaylla

Caith>

A davida, porém, é a seguinte: com 0s dois
lados contanto com a ajuda dos paladinos,
serd que os shamans serdo esquecidos?

Para o infinito e além
Os veteranos ficardao extremamente felizes
em Outlands, 0 novo continente. As missdes,
cidades, os NPCs e dungeons sdo muito
bem-feitos e aumentam o desafio, 0 que faz
com gue a transi¢ao do nivel 60 para o /0
role de uma maneira muito mais suave do
que a ardua tarefa de evoluir do 50 para o 60.
The Buming Crusade também traz
melhorias gréficas no universo do jogo, e
VOCé consegue reparar isso logo na entrada
do novo continente: uma grande batalha
mostra Inimigos estilosos e com uma dose
muito maior de poligonos = mas nem pense
em entrar no meio da pancadaria ou sofrerd
tanto que nao vai conseguir curtir o visual.
Se tiver paciéncia para comecar uma
profissdo do zero, recomendo que experimente
a de joalheiro, citada anteriormente. Gracas a
habilidade de criar uma grande variedade de
novos itens, ela é extremamente lucrativa. E
como a jogabilidade continua simples sempre,
criar j6ias ndo é uma pratica complicada.
Apesar de todas as novidades, a
expansao tem dois problemas. O primeiro é
que todos 0s itens que vocé lutou para
conseguir até entao 60 sado substituidos. O
segundo é que nada mudou para o jogadores
que estao entre os niveis 20 e 60. Se vocé é
um desses, trate de jogar mais antes de
instalar The Buming (rusade. Flévia Gasi

Ficha Técnica

. Plataforma(s): DS

Producdo: Capcom

- Desenvolvimento: Capcom

. Jogadores: 1

- Género: Aventura
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Objecao!

a é a palavra-chave

para se dar bem
Phoenix Wright. Seu
objetivo no game é

" encontrar evidéncias e
usa-las para apontar
contradicoes nos
testemunhos dos reus

nix Wright

Ace Attorney: Justice for All

Ao menos no DS, a justica nao tarda nem falha

Antes de mais nada, é importante
dizer que se vocé jogou a primeira versao e espera
algo totalmente diferente de Justice for All as
chances de decepcao sao bem altas. Exceto pelos
Psyche-Locks — cadeados psicol6gicos que surgem
quando uma pessoa interogada estd escondendo
alguma informacao, o que obriga vocé a usar um
itemn especial e mostrar evidéncias para fazé-las
abrir 0 bico =, 0 novo jogo é idéntico ao anterior.
Mas apesar de 0 game parecer mais uma
expansao do que um titulo inédito, é
simplesmente impossivel nao ser fisgado por ele.

Primeiro, porque o humor é
sensacional. As expressoes
e 0s pensamentos do
protagonista, assim como
algumas situagoes que
rolam durante 0s
julgamentos — como a
advogada de acusacao
fazendo o juiz ficar quieto
na base da chicotada, por
exemplo - sao impagdveis.
E, segundo, porque depois
que vocé comeca a
encontrar evidéncias e
descobrir novas
informacoes sobre os
casos, fica impossivel largar
0 portétil até conferir o
desfecho de cada historia.
0 climax do jogo rola
quando vocé finalmente vai
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At a time like ithigg maybe you

ought to take a glance at the

[ e D ———— L.

Dustin's & utopsy Repor

4| Recsived during the
B || Prefiminary heering, —

“Time -of —death: 9/6-at 528 PM,—
- Cause: ful body bruising and

S bRt

para o tribunal, onde escuta (nesse caso, 1&) o que
as testemunhas tém a dizer e, em seguida, precisa
apresentar provas para expor contradicdes nos
relatos das mesmas. A tarefa, no entanto, nao é
tao facil quanto pode parecer. Muitas vezes vocé
apresenta uma evidéncia imaginando uma coisa
para, logo em seguida, descobrir que a contradigao
é muita mais légica — ou, na maioria das vezes,
bizarra — do que vocé estava pensando. Nem
Sempre, porém, se tem essa mesma sorte: ha
varios momentos em que vocé tem certeza de que
a fala da testemunha nao condiz com as

Informacdes que foram
levantadas durante a
Investigagao, contudo, Nao
tem provas que possam
ser usadas contra ela. Pior
ainda: acaba escolhendo
uma evidéncia que parece
ser perfeita para desbanca-
la, mas fica com cara de
tacho assim que o juiz da
uma comida no
protagonista pelo fato de o
item ndo desmentir a
testemunha de forma
alguma. Ao menos existe a
opcao de salvar o
progresso do jogo a
qualguer momento e
recomecar a investigacao,
0 que evita frustagoes.
Felipe Azevedo
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Sorte da Konami que WE: Pro
Evolution Soccer 2007 e bom,
pois se dependesse da presenca
de Adriano na capa do jogo para
alavancar as vendas, o game
seria um fiasco comercial

Ficha Técnica

Plataformal(s): X360
Producdo: Konami
Desenvolvimento: Konami
Jogadores: 1 a 4 (até 2 online)
Género: Esporte

Também para: PS2/PSP

Detalhes sao sempre os
divisores de aguas entre um jogo bom e
um mediocre. No caso da versao 200/ de
Winning Eleven, que chega a nova geracao
com exclusividade temporaria no X360, ele
| figura na primeira categoria. Ha uma série
| de ajustes sutis que garante melhor
| equilibrio nas partidas — e olha que se trata
praticamente do mesmo game lan¢ado na
Europa ha alguns meses. A principal
melhoria estd na arbitragem. Enquanto
no PES6 a partida era interrompida
constantemente, aqui o juiz deixa 0 j0go
fluir mais. Encontroes, disputas de bola e até
mesmo alguns carrinhos nao se traduzem
em faltas — até a lei da vantagem é
aplicada. A Inteligéncia Artificial dos arbitros
chega ao requinte de aumentar ou diminuir
o rigor dependendo de onde a partida rola:
no estadio do adversério, a tendéncia é que
suas faltas sejam marcadas com maior
regulanidade, enquanto que as do oponente
passem “despercebidas”.

Por outro lado, a manutencao da mesma
engine vinda do PSZ pesa contra. Fica
| evidente que a feramenta nao da conta do
| recado quando o assunto é gréfico. A
|
|

modelagem dos atletas, o sistema de
lluminacdo e mesmo as animacoes sao
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defasadas e longe do que se espera em um
console de nova geracao. Mas quer dizer
entao que o game é feio/ Nao. Com texturas
melhores do que as versdes anterores e
rodando em /20p, a aparéncia é agradave|,

mas ndo surpreendente.

Um aspecto que muita gente ficou
curiosa em saber € como o contole do

X360 se comportaria no jogo.

F, verdade seja dita, apesar de
ser muito melhor do que o
controle do Xbox original, ainda
exige um tempo de treino e
adaptacao. E£ se vocé é um dos
muitos jogadores que utilizam o
direcional digital para movimentar
0s atletas, comece a pensar
seriamente em mudar para

0 analégico, pois ele é
desconfortével, duro e pouco
ergondémico. Mesmo que as
alavancas causem estranheza
num primeiro momento, usa-las
é a melhor opcao. De resto,
todos 0s movimentos voltaram
ao normal. Se no primeiro Xbox
era preciso usar os botdes branco
e preto por falta de solucao,
desta vez os botbes de ombro e

T :;;r = |:.-- - . .
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E no PS2?

B Aversao americana
de WE recebeu leves
ajustes em relacao a
japonesa. 0 jogo esta

| mais lento, 0 que
requer mais trocas de

passes e criagao de
jogadas do que sair
driblando todo o time
adversario. 0 uso do
corpo, tanto para
proteger a bola quanto
para rouba-la do
adversario, exige mais
habilidade de quem
esta com o controle
em maos. Foram
acrescentados mais
times e oficiais e
jogadores reais, mas a
falta da licenca da
FIFA, exclusiva da EA,
continua sendo um
ponto negativo.

Q E

Winning Eleven:
Pro Evolution Soccer 200/

O melhor futebol virtual que existe. Agora também na nova geracao

os gatilhos resolvem a questao.
Com relacdo as op¢des de jogo, a Konami
fez poucas mudancas. A Master League,
Insuperavel modalidade de desenvolvimento
de time, esta presente, assim como todas as

Ligas e Copas. O que pode assustar, no
entanto, é a remocao da WE Shop. Nao ha

Multiplayer
onliné

Como vocé notou, no
texto principal nao ha
uma linha sequer
falando sobre a opcao
online do jogo. A razao
disso € que até o
fechamento desta
edicdo, 0 game nao
havia sido langado
oficialmente - a versao
testada chegou para a
redacao diretamente da
Konami —, logo, nao
havia ninguém
disponivel para jogar na
Live. Aguarde a préxima
edicao para descobrir
como 0 jogo se comporta
em partidas disputadas
pela internet,

COMO comprar mais nada — as bolas ja vém

habilitadas desde o inicio e os
times classicos, como o do Braslil,
por exemplo, podem ser
destravados. Portanto, quem curte
suar para adquirir novos graus de
dificuldade ou estadios pode se
frustrar. Ao que parece, a
produtora quis simplificar as
coisas. Por se tratar de uma
perfumaria que nao interfere na
mecanica do jogo, a perda nao
chega a ser significativa.

De maneira geral, 0 game é
altamente recomendado. Fluido,
com controles perfeitos, uma
série de dribles a serem
aprendidos e o melhor equilibrio
entre as qualidades dos
jogadores |a@ S30 MOtivoSs
suficientes para vocé compra-lo.
Nelson Alves Jr.



ﬁ Ficha Técnica

Plataformal(s): PC
Desenvolvimento: Maxis

"Hmmm,
e agora?
Invisto na
mae ou
na filha?”

Relax total

Nao estamos falando do cara

ai do lado, mas do foco desta
versao, que é perfeita para
quem gosta de jogar numa
boa, sem compromissos

=

Producdo: Electronic Arts

Jogadores: 1

Género: Simulador

o "

he Sir
t6rias da Vida

“Isso mesmo:;
eia mussarela,
meia aliche, Mas

I sem cebola, ta!”

A vida como ela é. Ou mais ou menos isso

Contar a historia de Rita e de
Brito (os dois protagonistas) foi 0 pretexto
encontrado pela Electronic Arts para criar

um titulo da séne [he Sims focado nos
jogadores casuais — uma tendéncia atual do
mercado gamistico. Por conta disso, Histonas
da Vida é bem mais simples e leve — o game
é otimizado para rodar em notebooks — que
as versoes da série principal. £ o tipico game
para quem gosta de jogar Sem Compromisso,
fazendo vérias outras coisas no computador
ao mesmo tempo. Prova disso € a existéncia
de teclas de atalho que servern para verificar a
caixa de e-mails ou conversar com amigos
por aplicativos de mensagens instantaneas
(MSN, Jabber, etc).

Entre um e-mail e um papo, vocé
participa de histérias que, na minha opiniao,
sdo mais reais do que as da novela das oito.
Rita Najura perdeu seu emprego em SimCity
e teve que recomecar a sua vida em uma
cidade pequena. L3, ela reencontra antigas
amizades e paixdes da adolescéncia, ao
Mesmo tempo em que Se apaixona por um
bom partido e tenta uma nova carreira. Brito,
por outro lado, € um ricaco, dono de uma
empresa de tecnologia, que nao consegue
encontrar um amor verdadeiro
— como sempre, a mulherada s6

presentes que vao desde objetos de
decoracao a itens especiais que ajudam em
determinados pontos.

Outro exemplo que deixa claro que
Histonas da Vida foi feito tendo em mente
0s jogadores casuais é a existéncia de
caixas de didlogo, em portugués, com as
falas dos personagens. Por se tratar apenas
de texto, esse recurso nao tira a graca de
escutar as conversas faladas na lingua nativa
da série, o simlish, e ainda ajuda o jogador a
saber o que fazer em seguida.

Ao lado dos objetivos ficam as aspiracoes,
que, ao contrario dos games principais,

Nao servem apenas para incrementar a
jogabilidade. Aqui, na verdade, elas
complementam as missoes, auxiliando no
cumprmento das mesmas. Um bom exemplo
é quando vocé precisa fazer Rita beijar um
pretendente. Para completar o objetivo, vocé
deve conversar, abracar e brincar com ele,
que sao exatamente as aspira¢oes dela.

Quem tem mais tempo para jogar pode
comecar uma histéna do zero no modo
classico, que funciona como The Sims 2 ou
seja, da uma liberdade muito maior.

Com Histérias da Vida, a série The Sims
da um passo ousado, mas
consegue cumprir seu papel:

quer ficar com ele por causa da AtFrf‘e Fl’darzgr.l-?se _ | atrair novos jogadores. Tudo
S h . M . : e 0 Tinal ae voce | . .
ua recheada conta bancarna i i S funciona bem e, assim como

Em cada histéria, o jogador
deve controlar os respectivos
protagonistas, realizando seus
desejos em peguenas missoes,
como falar com uma
determinada pessoa, beljar um
alguém, sair para a balada, brigar
com o algoz ou dar uma festa.
A apresentacao da vida dos
personagens rola como uma

bem-sucedido, vocé recebe

The Sims. Isso porque a
nova série Histdrias terd
mais duas versoes: ‘
Histarias de Bichos, com
missoes que envolvem
cuidar e treinar caes e
gatos, e Histdrias de
Ndufragos, cujo objetivo
é sobreviver aum
acidente e comecaruma
nova vidaemumailha |
deserta. Alguém ai disse lempo e que Nao NOoS veremos
|

novelinha e, a cada objetivo f The Sims: Lost Edition?'?

uma novela, uma série ou um
livio, vocé sente a necessidade
de saber 0 que acontece no
capitulo seguinte. O Unico ponto
negativo é a falta de novidades
| para quem ja conhece a serie @
- fundo. De qualquer maneira, fica
. mais uma vez comprovado que
. aférmula de sucesso resiste ao

. livres dos Sims tao cedo. Menos
" mal. Gustavo Petré
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Como um guarda-chuva
E assim quie voce precisa segurar o Wii
Remote para cumprir a tarefa da foto
— com o cantrole na vertical, basta
gird-lo como se estivesse moldando
uma massa de pizza. Simples assim

No jogo, os controles do Wii
ganham os seguintes nomes:
Form Baton (Wii Remote) e

Balance Stone (Nunchuk)

e e e T A =T -

Ficha Técnica |
Plataforma(s): Wi !

Producao: Nintendo |
| Desenvolvimento: Nintendo

" Jogadores: 1a 12
" Género: Coletanea
\.
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Wario Ware:
Smooth Move

'i
i

Unico defeito do jogo: divertir-se demais
ao ver outras pessoas em posicoes toscas

Quando surgiu, Wario Ware
parecia um jogo estranho e sem maiores
pretensoes, daqueles que a gente fica
imaginando o que diabos passava na cabeca
de quem o inventou. Mas a colecao de
minigames do ganancioso bigodudo de boné
amarelo sobreviveu aos anos, a algumas
idéias ruins, passou por altos e baixos e,
finalmente, atingiu seu apice em uma
plataforma que parece ter sido criada
especialmente para ela: o Wii. Se vocé achava
que balancar seu GBA jd era interessante em
Wario Ware: Twisted, imagine 0 que 0 Sensor
de movimento do Wii Remote é capaz de
fazer com a franquia.

Quem usa o game Wii Sports para
mostrar aos amigos do que o Wii é capaz
|& pode se preparar para aposentar as
raquetes e comecar a escovar dentes e
aparar bigodes. Acredite: nada € mais
simples do que jogar Smooth Moves.

Cada desafio dura pouquissimos segundos e
vocé deve apenas cumprir a tarefa proposta
nesse tempo. No inicio, tudo parece facil, mas
conforme novas fases sdo abertas, o tempo
diminui e a dificuldade aumenta.

Diversao descomplicada
A chave para se divertir em Smooth Moves
esta até no manual do game: € preciso perder
a inibicao e se preparar para ser o alvo de
isadas de qualquer um que esteja olhando
Vvocé jogar. Isso porgue o game inova na
maneira de segurar o controle do Wil. As
posicoes batizadas com nomes como The
Mohawk (vocé segura o controle no alto da
cabeca) ou The Elephant (o controle fica no
seu nariz, como a tromba de um elefante)
por si sO ja garantem risadas. Ver alguém
rebolando, pulando ou girando nesses
posicoes, entao, dispensa comentaros.

Para aumentar a diversao, Smooth Moves

também traz um belo modo multiplayer, no
qual até 12 jogadores podem participar da
bagunca revezando 0 mesmo controle. g

isso mesmo. Além de segurar o controle de
forma bizara, descobrir 0 movimento a ser
realizado e cumprir a tarefa em cerca de 5

ou 6 segundos, vocé ainda precisa passar

o0 controle para o préximo jogador em um
intervalo igualmente mindsculo de tempo.

Se isso nao for suficiente para diverti-lo, € bom
cogitar a possibilidade de fazer algum tipo de
tratamento, pois ha algo de muito ermado com
vocé. E exatamente por causa dessa confusao
sem compromissos que WaroWare: Smooth
Moves € um game obrigatono para

0 Wii. Renato Villiegas
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__ > Renovac¢ao
o - - Além do visual, a nova versao
Ficha Técnica traz mudancas no sistema de

jogo. Agora, todas as acoes dos
personagens sao ativadas com
0 botao esquerdo do mouse

- Plataforma(s): PC
Producdo: GameTap/Telltale Games
- Desenvolvimento: Telltale Games

- Jogadores: 1
 Género: Aventura

Sam & Max

A dupla esta de volta, e com todo o humor
que a consagrou na década de 90

Talvez vocé (ainda) nao conheca
Sam e Max, personagens de uma HQ homdnima
criada por Steve Purcell em 1987 Mas foi no auge
da era dos adventures, em 1993, com Sam & Max:
Hit the Road, produzido pela LucasArts, que a dupla
de detetives freelance se consagrou.

Poucos jogos na histéria foram tao
divertidos e tao bem-humorados quanto o }

protagonizado pelo enorme cao Sam e
pelo coelho hiperativo e fandtico por
violéncia Max. Com a queda do interesse |
das produtoras pelo género, a franquia
ficou esquecida e, ap6s tentativas
mal-sucedidas de
um retorno, Sam &
Max volta a ativa
pelas maos da
Telttale Games.

A principal diferenca
é que, agora, 0 jogo é
vendido por episédios, via
download, no site da empresa. A
primeira temporada tem seis deles,

Cada episddio vendido no site da
produtora custa U$ 8,95, mas
vocé pode comprar todos os seis

por apenas U$ 34,95. Seja como
for, vale muito a pena joga-los

O Enredo

(ada capitulo de Sam & Max traz uma historia, mas
faz referéncia a um vilao que serd o adversario da
dupla no episddio derradeiro da temporada.
Conheca as tramas das trés primeiras partes:

Episode 1: Culture Shodk

A dupla deve deter um génio do mal chamado
Brady Culture, cujo objetivo é hipnotizar a todos
com uma fita de video, a Eye-bo, distribuida
gratuitamente como um programa de
treinamento para os olhos.

Episode 2: Situation Comedy

Empolgada com a audiéncia, Myra Stump,
apresentadora de um show da WARP TV,
enlouquece e decide manter seu auditdrio refém.
Sam e Max sao chamados, mas para chegar a Myra

Stump, devem passar por uma série de programas
no estidio da emissora.

isode 3: The Mole,
Mob and the Meatball

Aqui, Sam e Max precisam solucionar o
desaparecimento de um informante da policia que
investigava um local de nome suspeito (e enorme
para caber neste espaco).

UM NOVO a cada mes, e |a esta a todo vapor.
O primeiro, Culture Shock, mostrou que as
novidades vao muito além do formato de
venda. A produtora resolveu facilitar a vida
dos jogadores e, em vez dos CInco
comandos bdésicos da interface de Hit the
Road (“caminhar”, “examinar”, “pegar’, “usar”
e “conversar”), agora 0 botdo esquerdo do
mouse desempenha todas as fung¢des. O
esquema € bom, mais objetivo e menos
cansativo, poupando boa parte do esquema
“tentativa e ero” do jogo original.

Para os fas de carteirinha da dupla, a
étima noticia é que o humor caracteristico
de franquia continua I8, com indmeras
piadas, muitas delas até fora da trama

central. Cada objeto dos cenarios
guarda um comentdrio hilario
Ou sarcastico, 0 que estimula
muito a exploracao. No
entanto, certas pares
ficaram faceis demais,

como O inventario

drasticamente reduzido.

No comeco, é duro se
acostumar as mirradas duas
horas de diversao (as vezes, até

menos) reservadas em cada episodio.

Além disso, no segundo e no terceiro
capftulos, alguns cendrios e personagens
do original se repetem demais, 0 que deve
inspirar cuidado a Telltale, para que
acrescente mais novidades. De qualquer
forma, o retomo vale muito a pena,
inclusive na qualidade dos gréficos e nas
vozes e musicas, que tém a alma do

original. E bom t&-los de volta, Sam

e Max. Théo Azevedo
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Plataformals): PS2

Produgdo: SCEA
Desenvolvimento: Level 5

Jogadores: 1

Género: RPG

|
|
|
|
A
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Rogue

0 sistema de combate lembra o
de Kingdom Hearts, da Square Enix
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Rogue Galaxy € a pr
consoles da gera

5e € um game com graficos
surpreendentes que vocé
procura, Rogue Galaxy

e uma escolha obvia

podem proporcionar muita diversao

Gala

XY

A nova geracao pode esperar — pelo menos mais umas 40 horas

Rogue Galaxy é um tapa na

cara de qualquer um que declare morte a
geracdao passada sO por causa da chegada
dos novos consoles. Se vocé ja terminou
Final Fantasy Xll e gosta mesmo do género,
RG é uma parada obrigatéria antes de
mergulhar de cabega na nova geracao.

O jogo conta a histéria de |aster Rogue,
um jovem que, ao ser confundido com o
maior cacador de recompensas da galaxia, o
lendério Desert Claw, é convidado para fazer
parte da tripulacao do maior navio de piratas
espaciais de que se tem noticia. Como seu
planeta é desértico, seu povo € escravizado
e seu sonho é conhecer o espaco sideral, a
oportunidade Ihe cal como uma luva.

Com um pano de fundo tao promissor,
uma das maiores decep¢des do jogo é fato
de os personagens serem fracamente
construidos durante a trama. Sabe quando um
aluno inteligente fica triste por ter tirado 9,
enquanto o “bumo” fica feliz com um 67 Entao,
o0 enredo de Rogue Galaxy € como o aluno
inteligente: é muito bom, melhor do que a
maiorna, mas dado o seu potencial, € uma
pena que nao tenha ficado melhor ainda.

Rogue ¢ um RPG padrao com alguns
toques de originalidade. As batalhas nao
sdo em tumos como nos demais jogos do
género, mas recheadas de acao — lembra
Kingdom Hearts, mas aqui a a¢ao para
quando vocé abre 0 menu. Seus
companheiros sao controlados

chefoes opcionais).

Mas se Rogue Galaxy tem as suas
pequenas falhas, ao ver os gréficos vocé
nem lembrard que elas existem. Nao sou o
tipo de pessoa que se importe muito com
visual, mas neste nao da pra negar que eles

. sao o grande destaque. lodos 0s

pelo computador e vivem dando Lﬂading? cendrios sao ricos em detalhes,
sugestoes do tipo “se quiser que Uma das coisas mais desde as florestas até as grandes
eu use tal habilidade/item, aperte | impressionantes de RG cidades. Os efeitos de luz e as

L1". O sistema funciona bem,
mas, as vezes, tem tanta coisa
acontecendo na tela ao mesmo
tempo que vocé acaba nao
conseguindo dar atencao a todos

teletra

. @aquase total ausencia |
de loading. Exceto
quando vocé usa um

0 tempo de espera é

animacoes, entao, Sao um
show a parte.

Outro ponto digno de nota
é o sistema de evolucao das
habilidades. Cada personagem

nsporte, no qual

0S aspectos. Apesar disso, nao se insignificante, em tem uma “Revelation Flow Chart’,

trata de algo frustrante. nenhum outro que lembra um tabuleiro de
Como Jaster € um cagador, momento vocé tem que xadrez. As casas sao preenchidas

nada melhor do que fazé-lo esperar o0 jogo carregar. por itens e, ao completa-las,

cacar. £ o jogo faz isso por meio

de um bacanissimo sistema de ranking, no
qual vocé comec¢a na centésima posicao e
vai subindo ao completar algumas “tarefas
de caca”. Sao coisas como derotar um certo
ndmero de monstros de um mesmo tipo ou
algum inimigo terrivelmente forte (algo como

novas habilidades sdo reveladas.
Na soma de todos os aspectos, Rogue
Galaxy é um 6timo RPG. Falhas existem, mas
0 game também oferece muitas e muitas
horas de diversao. E diversao de primeira
qualidade, que fique bem claro.
Fabio Bracht




The Legend

of Zelda:
Twilight Princess
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& ejanoWii ounoC, calvagar
& peloscampos-de Hyrute ¢éuma

-axperienca muito-gratificante-

Mesmo sem sensor
de movimento, a
g
Antes prngramado cCOmo um
jogo para GameCube, Twilight Princess acabou
se tomando o maior titulo de lancamento do
Wii. Para complicar ainda mais a vida de quem
nao trocou de console logo de carg, a versao
para a caixa roxa da Nintendo nao foi lancada
simultaneamente a do novo console (como
chegou a ser anunciado), mas s6 depois de
aloumas longas semanas. Isso resultou no
inevitdvel: TP se tomou a Ultima péa de terra no
timulo do Gamelube, um esforcado, porém
nao muito bem-sucedido console.

Esta versao é praticamente idéntica a do
Wi, mas totalmente “espelhada’. Explica-se:
quando a Nintendo resolveu levar 7P ao nova
console, notou que comandar Link com o
novo controle se complicava pelo fato de o
herdi ser canhoto. Muita gente estranhava
segurar 0 Wii Remote na mao esquerda e, por
Isso, foi preciso que o herdi se tomasse destro.
Com o jogo em estagio avancado de
desenvolvimento, era mais simples “inverter’
tudo do que recomecar do zero.

Pouco importa, porém, se 0 personagem
é canhoto ou destro. No GC, o game tem a
mesma magia e consegue resgatar tudo o
que a versao Ocarina of Time representa
para a série. Se vocé ainda nao tem um Wi,
nao existe motivo para nao ter esta versao.
Twifight Princess é o Gltimo game que vocé

vai jogar no GC. E a melhor despedida que o
console poderia ter. Renato Villiegas

Ficha Técnica

Plataformal(s): GC
Producdo: Nintendo
Desenvolvimento: Nintendo
Jogadores: 1

Género: Aventura

=

Ficha Técnica |

Plataforma(s): DS
Producao: Nintendo
Desenvolvimento: Cing Inc.
Jogadores: 1

Género: Aventura

Jogatinawertical

Para jogar Hatel Dusk; voce precisa
segurar o DSnayertical, como se
fosse um livro. Se voce jogou Brain
Age, sabe que 0 esquema funciona

‘Hotel Dusk:
Room 215

Uma raridade que tem tudo para passar batido

==

Em um mundo tomado por graficos
de Ultima geracao, nUmeros e mais nimeros de
linhas de resolucao de video, batalhas com milhares
de soldados simulténeos e tantas outras coisas, &
louvavel descobrir que um jogo de visual tao
simples e sem nenhuma (sim, absolutamente
nenhuma) cena de acao consegue ser t&o
envolvente e gratificante.

Resgatando um género praticamente
esquecido nos videogames, Hotel Dusk: Room
Z15 é um adventure na forma mais cléssica: vocé
resolve quebra-cabecas clicando em objetos
suspeitos e travando dezenas de didlogos
diferentes. Na verdade, Hotel Dusk é praticamente
um livro interativo, tamanha a imersao na aventura
gue proporciona ao jogador.

Vocé vive o papel de Kyle Hide, um ex-policial
nova-iorquino que procura desesperadamente seu
antigo parceiro, Bradley. Trabalhando como
vendedor, suas buscas o levam até o misterioso
Hotel Dusk, onde ele se hospeda no ndao menos
enigmatico quarto 215, que tem a fama de
conceder desejos aos que la passam a noite.

A produtora Cing (@ mesma de Trace Memory,
um dos primelros games a usar muito bem os
recursos do DS) optou por um visual diferente, mas
que casa perfeitamente com o clima do jogo. Em
sua maioria, 0s gréficos sao monocromaticos e
abusam de rabiscos a lapis e de imagens quase
estaticas. 0 que pode parecer ruim a principio,
acaba criando um atmosfera perfeita para a
aventura, aumentando a dramaticidade da trama.

Infelizmente, o fato de o game ser
praticamente um livio traz um 6ébvio problema: ha
muito texto a ser lido, 0 que exige um dominio de
inglés acima da média para aproveité-lo 100%.
Além disso, é preciso ter um pouco de paciéncia
para os didlogos, que normalmente sao
longos e densos. E um
preco a ser pago por
um titulo nada B i
convencional, mas | Ly 4SS
que merece todos Sy ys
os elogios por se ( Ve 4
basear somente no
enredo da trama -
algo esquecido
hoje em dia.
Renato
Villiegas
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Ficha Técnica |
Plataformal(s): P53
Producdo: Seqa
Desenvolvimento: Pseudo Int.

Jogadores: 1 a 2 (até 8 online)
Género: Corrida

0lho abertn

A série melhorou bastante,
‘mds alqumas coisas ainda
‘acabam com a diversao. _
'Plscar por exemplo, Faga s = 5

i

1sso e vug:e&mnﬁlrwt‘“ '
acabara com s.efarangﬂ :::.'-'* | )
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Full Autp :
Battlelines

Quem diria: @ mudanca de console
acabou fazendo bem para a série

Com camros em alta velocidade e muita destruicdo,
o primeiro Full Auto tentou conquistar os proprietarios do X360 usando a
mesma férmula de sucesso da série Bumout Infelizmente, o jogo ficou
mais conhecido por seus defeitos do que pelas qualidades. Entao, a
produtora mudou a série para o PS3 para tentar virar a mesa.

A tarefa nao era facll, mas a Pseudo Interactive conseguiu dar conta
do recado. A melhoria mais evidente foi em relacdo a queda de frames.
No console da Sony, isso praticamente ndo acontece, com excecao dos
momentos em que vanos camos resolvem colidir em um mesmo local
simultaneamente — ainda assim, essa reducao na taxa de frames é tao
pequena que nao chega a interferir na jogabilidade.

Apesar da auséncia de grandes novidades, 0 jogo traz uma gama
muito maior de opgoes. A lista de carangos conta com 25 méquinas
divididas entre classicos, utilitirios e caminhoes, sendo que todos podem
ser customizados. Quanto as pistas, 0 nimero aumentou para 20.

Destruir (ou nao) um prédio pode ser a chave para o sucesso nas
cordas. Ao bater em uma coluna, seu camo explode e vocé vai parar na
Uitma colocacao. Mas se encontrar 0 ponto certo, pode atravessar uma
parede e descobrir um atalho que corta grande parte do circuito. O
segredo para Isso € ficar atento e nao ter medo de explorar os cenarios.

Battlelines conta com quatro modos de jogos: carreira, arcade,
multiplayer e online. No primeiro (principal), além de ganhar as comidas,
vocé tem objetivos secundérios a cumprir, que vao desde eliminar um
alvo especifico ou acabar com uma certa quantidade de adversérios.

A idéia funcionaria nao fosse tao complicado enxergar os elementos na
tela. A acao, extremamente frenética, faz com que uma minima distragao
seja suficente para vocé

perder a no¢ao do que
esta acontecendo na pista.

Full Auto 2 é um
étimo misto de corrida e
acao, mas ainda precisa
comer muito feijdo com
aroz para conseguir se
igualar a Burnout

Leandro Rodrigues

= Ficha Técnica

Plataforma(s): DS

Producao: Nintendo

Desenvolvimento: Rare

Jogadores: 1 (até 8 em rede local ou online)
% Género: Corrida

Diddy Kong Racing DS

Tirar o p6 do N64 é bem mais divertido
Diddy Kong Racing DS é 70% velharia, 30%

novidade. O problema é que esses 30%, que deveriam tomar o jogo
mais interessante do que a versao original, mais frustam do que
divertem. O turbo inicial nas comdas, que era acionado com um simples
togue de botao, aqui € ativado pela tela sensivel ou pelo microfone -
dependendo do veiculo escolhido. O que tem de emado nisso? Tudo.
Tirando o esquema que usa o microfone, as outras duas agdes o
obrigam a soltar uma das maos do aparelho, o que é bem incémodo.
Outra defeito sao as comidas em que vocé precisa coletar baldes nas
pistas. Vocé usa s6 a caneta para estouré-los e controlar a cdmera ao
mesmo tempo, 0 que toma o desafio quase impossivel. O Ginico ponto
forte € o multiplayer, tao bom quanto o de MKDS. Felipe Azevedo

i Halafonna{s} GBA
Producao: Square-Enix
Desenvolvimento: Square-Enix

. Jogadores: 1

. Género: RPG

Flnal Fantasy V| Advanced

O GBA nao esta a altura do classico

Considerado um dos melhores titulos da
franquia, FFV/ é o oposto de seu antecessor, lancado recentemente
para 0 GBA. Se o que imperava antes era a jogabilidade a custa de
uma histéria mais complexa, aqui as raizes ficam calcadas em
personagens femininas. Terra possui 0 dom da magia, habilidade que
foi extinta em uma guerra anterior. No game, vocé encama a donzela
gue deve proteger 0 mundo de uma segunda guera e ainda
entender a origem dos seus poderes. Originalmente lancado para
SNES, a versao para GBA manteve a batalha por turnos, a jogabilidade
classica e a possibilidade de customizar as habilidades dos herdis
Secundarios. Ja os extras deixam a desejar. O jeito é esperar que FFVI
seja relancado em um console mais potente. Flavia Gasi
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Claro que, para ingressar em
uma profissao, vocé deve ter afinidade com o
assunto. Ter afinidade, porém, ndo significa
necessanamente ser um doido apaixonado
pelo tema. Acontece que quando se fala em
Cliff Bleszinski, a paixao € a Gnica palavia
capaz de definir a careira do cara.

Dos pés a cabeca, nada o denuncia como
um dos mais criativos desenvolvedores de
jogos da atualidade. Na contramao da
formalidade, o sujeito estd sempre de ténis,
calca jeans esgarcada,

camiseta solta e cabelo faZEI' a detalhados (tanto em
desgrenhado - se = ambientes fechados
valesse uma definicao apresentacao quanto em abertos), além

estereotipada, ele seria o de Geal"s Of war NAd de contar com uma
anti-nerd. Alids, quando E3 f°| a reallzacao Inteligéncia Artificial que

se olha para o cara, 0

que se vé é alguém de um sonho qualquer outro game do

como a gente. Nada

demais, nada de menos, sem a menor
ostentagao ou pompa natural de quem lida
com a fama diariamente. O bacana é saber
que nao se trata de aparéncia. tle é assim e
deixa claro quando comenta o dpice da
careira: “fazer a apresentacao de Gears of War
na E3 foi a realizacao de um sonho”, conta.
Sim, ele é o responsavel pelo titulo de maior
vendagem até agora do X360, com nimeros
que ultrapassam 3 milhoes de unidades.

Com apenas 31 anos, (liffyB, como é
conhecido, tornou-se designer de games
simplesmente porque enfiou na cabeca que
esse seria 0 seu ganha-pao — uma histéria que
se confunde com a maioria dos jogadores (ou
vai dizer que vocé nunca sonhou em criar um
jogo?). A questao é que com ele deu certo. A
produtora Epic foi fundada em 1991. Pouco
tempo ap6s a empresa comecar a funcionar,
Bleszinski foi contratado. Detalhe: ele nem tinha
completado a maioridade. Nada mal para um
garoto que cresceu curtindo o Atar 2600 e
depois ficou vidrado no NES, com especial
aten¢ao a série Mario. Enfim, agora que ele
havia trocado o papel de consumidor pelo de
cnador, era preciso colocar @8 mao na massa.
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Guerras e engrenagens

Um pouco da trajetdria do gamer que virou
um dos maiores designers da atualidade

CliffyB
Eis 0 cara responsavel por vocé
pirar toda vez que liga.0. X360 e

coloca Gears of War para mﬂar

Foto: Nelson Alves Jr.

Em 1994, a Epic comecou a desenvolver
idéias para um novo FPS (game de tiro em
primeira pessoa). A producao era dividida
com a Digital Extremes, fundada por um
ex-integrante da Epic. Encabecando a equipe,
estava o novato (liffyB, entao com 21 anos.
Independentemente de todos os FPSs que ja
existiam, 0 produto criado pelo emergente
designer pegou 0s jogadores pela jugular. Unreal
que gerou uma franquia com diversas
seqiéncias, inovou ao usar lluminacao dinamica,

cenaros altamente

TEAA JO Siear)

dava um banho em

género. A novidade foi
tdo bem recebida que a feramenta de
desenvohimento criada por Bleszinski e
companhia, chamada Unreal Engine, tomou-se
um instrumento vastamente utilizado por outras
empresas — atualmente, a tecnologia ja esta na
versao 3.0. Assim, fica evidente notar que (liffyB

7)

mantém especial atencao ao visual. Seus jogos P E

sempre pimam pela qualidade gréfica, elevando e agﬂgi Eﬂf:ﬂ'f;i

0s paradigmas 4o que existe. Hm‘ War, Bleszinski se inspiroi
S6 que um bom designer nao pode olhar em RE4 e na série que serve

apenas um aspecto do jogo. E ele sabe bem de titulo para esta legenda
disso. “Se vocé tem uma boa histéria para
contar, coloque-a no jogo, afinal é isso que
prende a atencao dos jogadores. O visual, por
mais bonito que seja, surpreende No Inicio. A
histéria, por outro lado, surpreende até o final’,
esclarece. lanto é verdade que ele se inspirou
em obras com enredos excepcionais para criar
Gears of War, como o game Resident Evil 4 e a
série televisiva Band of Brothers.
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Aprovado!

Quer ter certeza de que seu novo game vai fazer
sucesso e vender mais de 3 milhoes de copias?
Facil: coloque Hideo Kojima para testa-lo. Se ele
curtir, € porque vocé acertou na mosca

et L TN
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» Bugigangas legais para vocé gastar seu dinheiro

por Matheus Bourg

Simples, ergondémico
e MUuIto eficaz

Conforto é tudo 5
para quem passa
horas jogando no
computador. Logo,
nada melhor do
que ter um teclado
bom e barato

A maioria dos jogadores de PC
nao utiliza teclados convencionais durante
as partidas. Sabe por qué/ Porque eles nao
sao nem um pouco confortdveis para quem
passa muitas horas sentado e com a cara
enfiada no monitor.

Mas, ao contrério do que vocé pode
pensar, Nao é preciso ser milionario para ter
um teclado bom para jogar o tempo que
quiser sem sofrer. Prova disso é o Zboard Fang,
da Ideazon. Com um design criado
especificamente para atender as exigéncias dos
fas de jogos de tiro em primeira pessoa e RPGs
online, o acessorio é conectado ao computador por
meio de um cabo USB. Até al, nada de mais, cerio?
Acontece que, por ser um teclado exclusivo para games,
ele nao interfere nas demais fungdes do PC. Ou sejg,
mesmo com ele funcionando, vocé pode usar o teclado
principal sem problema algum. E como ele é pequeno,
Ndo Ocupa MuIto espaco em cima da sua mesa.

Revestido por um material macio e com um apoio de pulso
proprio, ele conta com 52 teclas distribuidas estrategicamente, o
que permite 0 uso tanto de destros quanto de canhotos. As
funcoes das teclas podem ser configuradas por meio de um
software préprio, que também traz modelos de organizacao para
mais de cem titulos diferentes. Obviamente, favoritos como
Counter-Striker e World of Warcraft
fazem parte da lista.

T —— -

Ambidestria

Nao importa se vocé é destro ou
canhoto. Gracas ao seu design,
o teclado Zboard Fang pode ser
usado por qualquer tipo de jogador

Produto: /board Fang

Fabricante: |deazon

Preco: US$ 34,99

Onde comprar:
http://webstore.ideazon.com/ (EUA)
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» Efeitos especiais

Como qualquer outro jogador cuidadoso, voce
deve saber que nem sempre é uma boa idéia
deixar seu console na posicao vertical se ele
nao oferecer um suporte proprio, como € o caso
do PS3. Com isso em mente, a Intec desenvolveu
uma plataforma que, além de diminuir a
probabilidade de acidentes, torna o console
ainda mais chamativo. Isso porque, ao ser
conectado ao P53 por meio de um cabo USB,

0 acessorio emite um constante jogos de luzes
azuis e vermelhas na superficie espelhada do
aparelho. E protecao e estilo em um tnico pacote.

Produto: PS3 Glow Vertical Stand Fabricante: Intec
Preco: USS 20,69 Onde comprar: www.cduniverse.com (EUA)

Fique por dentro das
novidades disponiveis para
compra nos mercados
virtuais do PS3, do X360 e

do Wii e descubra quais

Pacotao DS ¢

De olho no sucesso do atual portatil de duas

telas da Nintendo, ja existe gente desenvolvendo
verdadeiros kits de sobrevivéncia para a versao Lite
do aparelho. E o caso da Dreamgear, que colocou no
mercado um pacote com 17 itens
considerados essenciais para quem
pretende adquirir o aparelho. Entre
eles, capa e peliculas protetoras,
fones de ouvido, canetas extras,
suporte com recarregador embutido
e um cabo para carregar a bateria
do portatil pelo acendedor de
cigarros em carros.

Produto: DS Lite 17-in-1 Bundle Pack
Fabricante: Dreamgear

Prego: US$ 19,79 Onde comprar:
www.cduniverse.com (EUA)

Conversao

Exceto pela loja virtual do P53, na qual os itens sao comercializados em délar, no Wii e no X360 os
produtos disponiveis sao vendidos por meio de pontos (Wii Points e Microsoft Points,
respectivamente). Para saber quantos reais vocé vai precisar desembolsar para comprar algo nesses
dois consoles, faca as seguintes conversoes: US$ 1,25 = 100 Microsoft Points US$ 1,00 = 100 Wii Points

delas valem a pena

PlayStation Store

Em tela maior

Até entao exclusivo para o PSP, um dos jogos mais
frenéticos ja lan¢ados para o portatil teve sua versao
para P53 disponibilizada recentemente na loja online
da Sony. Gripshift mistura trés géneros distintos —
corrida, plataforma e acao —, dando origem a um
game que utiliza o sensor de movimentos do controle
SIXAXIS e que conta com uma modalidade de
multiplayer para até 4 jogadores.
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Mais folego 4

A Q Entertainment foi duramente criticada ao
langar, na Live Arcade, 0 game Lumines Live!
destrinchado em diversos pacotes. No entanto, isso
nao tira o mérito do jogo, que, assim como as
versoes para o PSP, é atimo. Por isso, investir uma
grana a mais para adquirir os pacotes mais recentes
(VC CPU e Puzzle/Mission) nao é uma ma idéia. 0
primeiro adiciona nove adversarios inéditos no
modo de disputa contra o computador, o sequndo
prolonga a vida dos modos Puzzle e Mission com
mais 90 passatempos e 40 missoes.

Produto: VS CPU e Puzzle/Mission Packs Produto: Jogo Gripshift
Fabricante: Q Entertainment Fabricante: Sidhe Interactive Prego: US$ 9,99
Preco: 100 Microsoft Points (cada pacote)

Rally Cross (PSP)
Jogo Heavy Weapon (Live Arcade) Fabricante; SCE
Fabricante: PopCap Games Prego: USS 5,99
Preco: 800 Microsoft Points
Jogo Ms. Pacman (Live Arcade) ::dlt;pla?;r Pafk {GB it acho
Fabricante; Midway e epomCadines
Prego: 400 Microsoft Points Prego: US$ 2,99
Acessory Pack 5 Jet Moto (PSP)
(Viva Pifiata) Fabricante: Singletrac
Fabricante: Rare -
Prego: 90 " Prego: US$ 5,99

Microsoft Points

Wii Shop Channel
\

Nao teve a chance

de jogar Mario =
Kart 64 na
época em

que ele foi
lan¢ado? Entao

esta é a hora certa para se
redimir de tal heresia.

(ldssico automobilfstico
Considerado por muitos como o melhor jogo de
corrida de todos os tempos, Mario Kart 64 ja estd
disponivel no Virtual Console. 0 game chega para
mostrar que, embora o suporte ao N64 esteja
@5Casso, a gigante japonesa nao esta dormindo no
ponto. Infelizmente, 0 game nao conta com a tao
especulada modalidade de multiplayer online.
Produto: Mario Kart 64

Fabricante: Nintendo

Prego: 1000 Wii Points

Dr. Robotnik's Mean Bean Machine
(Virtual Console)

Fabricante: Compile

Prego: 800 Wii Points

Gunstar Heroes (Virtual Console)
Fabricante: Treasure Co. Ltd
Preco: 800 Wii Points

Contra lll: The Alien Wars (Virtual Console)
Fabricante: Konami

Preco: 800 Wii Points

- s — ——
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Sabe o que acontece

quando voceé cria um game variado

e simples de jogar? Talvez nao seja

sempre assim, mas no caso de

Steambot Chronicles, lancado no

ano passado pela japonesa

rem, 0 que aconteceu foi

que ninguém deu bola.

Tudo bem que os gréficos

nao ficam no mesmo

nivel de um Final

Fantasy e as

animacoes dos

personagens

sejam bem

travadas, mas

0 jogo tem

pontos altos — e muitos, por sinal.

Vocé é Vanilla Bean, um garoto

que acorda com amnésia em uma

praia desconhecida, logo na primeira

cena do jogo. Entao, surge uma garota

chamada Connie e, enquanto vocés

estao conversando, um missil destréi uma

pedreira perto da Unica saida da prais,

blogueando a passagem. A garota se

desespera pois precisa voltar para casa,

mas logo em seguida a dupla encontra um

Trotmobile (pequenos mechs que servem para

| tudo no jogo, desde locomogao até batalhas
e interagao com o ambiente) e conseguem

| timr as pedras do caminho. A partir deste

| ponto, € tudo com vocé - literalmente, pois

| asim que vocé passa a controlar o
protagonista, o jogo funciona do jeito que

| vocé quiser. Quer dizer, ele continua sendo

! um jogo de aventura com fortes elementos

i de RPG (ou vice-versa), mas vocé pode ocupar

|

Pas//QU be lice

Além do estilo, que nao agrada a jogadores que so tem

olhos para games do naipe de God of War e Metal Gear, o
fato de o game ser muito variado pode ter afetado seu
desempenho: ao oferecer diversas opcoes ao jogador, 0s
produtores nao conseguiram destacar nenhuma delas.
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teambot

Nenhum género deve permanecer intocavel
para sempre — muito menos os RPGs

» Bons games que quase nlnguem jogou

Ficha Técnica

Plataformal(s): P52

i

langado em

Produgdo: Atlus Software

Desenvolvimento: Irem Software

todo 0 seu tempo em
atividades que nao tém nada
a ver com o andamento da
hist6ria: pode tentar iniciar um
» relacionamento com
Connie (ou com outras
meninas); pode partir em
busca das melhores pecas
para o seu lrotmobile, que
é 100% personalizavel;
pode usd-lo para batalhar
nas arenas e ganhar fama
com isso; pode trabalhar em
escavagoes para encontrar
novos fosseis para
substituir os que
foram roubados do museu:
pode transportar cargas ou
pessoas; pode encontrar um
bar com mesa de sinuca e
desafiar todos os clientes para
partidas em um minigame -
que, de tao bem-feito, da até
pena de chamar de minigame.
Enfim, as possibilidades sao muitas.

Os passatempos mais bacanas do
Jogo, NO entanto, Sao 0S que envolvem
musica. Logo no inicio da histéria vocé
descobre que Connie tem uma banda
junto com alguns amigos e que eles
vivem em turné, Por coincidéncia, seu
personagem tem uma gaita e sabe toca-la
muito bem. Resultado: vocé tem a chance
de entrar para a banda e se apresentar
em shows, que se traduzem em divertidos
minigames musicais, variando de acordo
com o instrumento que vocé estiver
tocando. Sim, pois além da gaita, had mais
de uma dezena de instrumentos
diferentes para tocar e também
varias musicas para aprender.

E se, por qualquer que seja
O MOtivo, Vocé se cansar disso
tudo, sempre pode dar
continuidade a histéria do jogo,
que é bem bacana.

Fabio Bacht

—
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Género: RPG
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GTA RPG?

Apesar do estilo de jogo
diferente, aqui voceé ¢ taop
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por Julio Wecchi

Porque todo mundo tem direito a diversao

CHILDREN OF MANA (DS)

Dungeon secreto

Perto do final do jogo, equipe
um Elemental Spirit. Quando
estiver na Mana Village,
converse com esse espirto e
complete a missao que ele lhe apresentar para
que ele encontre 0 seu respectivo Benevodon.
Repita essa operagao com 0s outros sete
Elemental Spirits para obter oito itens Lex. Termine
0 jogo depois disso e inicie uma nova partida. Na
mesma Mana Village, o mural da Mana Tree estard
brilhando e basta vocé entrar por ele para acessar
uma nova dungeon.

DIDDY KONG RACING (DS)

Trapacas rapidas
Entre no menu Cheat e use
um dos codigos:

Opgao Music Test: JUKEBOX
Baloes azuis: ROCKETFUEL
Todos os balbes sao verdes: TOXICOFFENDER
Todos os balbes sao coloridos: OPPOSITESATTRACT
Todos os baldes sao vermelhos: BOMBSAWAY
Todos os baloes sao amarelos: BODYARMOR
Trocar som da buzina: BLABBERMOUTH
Computador desmado: BYEBYEBALLOONS
Computador sempre melhor: TIMETOLOSE
Mostrar ROM: DODGYROMMER

EPC travado: EPC Quatro rodas: OFFROAD
Baloes livres: EOLAOBFENRLONE

Todos os baldes com power-ups: FREEFORALL
Jogadores grandes: ARNOLD

Sem zippers: ZAPTHEZIPPERS

logadores pequenos: TEENYWEENIES

Comecar com 10 bananas: FREEFRUIT

Bananas ilimitadas: VITAMINB

Sem bananas (Modo Multiplayer): NOYELLOWSTUFF
Bananas caem lentamente: BOGUSBANANAS
Os dois jogadores podem usar qualquer
personagem: DOUBLEVISION

Modo Two-player Adventure: |OINTVENTURE

Ver os créditos do game: WHODIDTHIS

FULL AUTO 2: BATTLELINES (PS3)

Senhas exclusivas

Va para 0 menu Cheat Code e
entre com um dos passwords:
Sceptre e Mini-Rockets
liberados: 10E6CUSTOMER
Vulcan e Flamethrower
liberados: SFINGERDISCOUNT

KARAOKE REVOLUTION
PRESENTS: AMERICAN IDOL(PS2)

Acessérios e roupas
Saiba o que fazer para habilitar
cada um dos itens:

Ballgown (feminino): 3.000.000
poNtos No game.

Bathrobe (feminino): 2.000.000
pONIOS NO game.

Cat Suit Outfit (feminino e masculino):
3.500.000 pontos no game.
Cheerleader (feminino): 30 Diamond Records em
30 muisicas.

Butterfly (feminino): 10 Diamond em 10 mdsicas.
Cool Male Hat Pack:

13 Platinum Records em 13 musicas.
Cool Male Tops:

19 Platinum Records em 19 musicas.
Corset Gown (feminino):

21 Platinum Records em 21 muisicas.
Devil Gid Outfit (feminino):

35 Platinum Records em 35 mudsicas.
Female Hair Pack (feminino):

12 Platinum Records em 12 misicas.
Female Shoe Pack (feminino);

1/ Platinum Records em 17 musicas.
Funky Bottoms Pack #1 (feminino):

2 Platinum Records em 3 musicas.
Funky Bottoms Pack #2 (feminino):
18 Platinum Records em 18 musicas.
Funky Hat Pack (feminino):

4 Platinum Records em 4 musicas.
Funky Tops Pack #1 (feminino):

2 Platinum Records em 2 musicas.
Funky Tops Pack #2 (feminino):

18 Platinum Records em 18 musicas.
Funky Wrist Pack (feminino):

/ Platinum Records em /7 musicas.
Goth Dress (feminino):

29 Platinum Records em 29 musicas.
Handlebar Moustache (masculino):

Ninnine

33 Platinum Records em 33 musicas.

Jersey (masculino):

15 Platinum Records em 15 masicas.

Konami and American Idol T-shirts (feminino e
masculino): 40 Diamond Records nas musicas.
Liberty Boy (masculino): complete o American Idol.
Mad Eyewear Pack (feminino e masculino): 14
Platinum Records em 14 musicas.

Mad Hat Pack (feminino e masculino):

34 Platinum Records em 34 msicas.
Bottoms Pack #1 (masculino):

8 Platinum Records em 8 musicas.

Bottoms Pack #2 (masculino):

19 Platinum Records em 19 musicas.

Hair Pack (masculino):

11 Platinum Records em 11 musicas.

Shoe Pack (masculino):

22 Platinum Records em 22 mudisicas.

Tops Pack (masculino):

8 Platinum Records em 8 musicas.

Wiist Pack (masculino):

13 Platinum Records em 13 mdsicas.

Out of this World Spacesuit (feminino e masculino):
14 Platinum Records em 14 musicas.
Renaissance Outfit (masculino): 20 Platinum
Records em 20 musicas.

Retro Cowgirl (feminino):

31 Platinum Records em 31 musicas.

Rodeo Dude (masculino):

30 Platinum Records em 30 mdsicas.

Shark Costume (feminino e masculino):

3 Platinum Records em 3 musicas.

)CCE JU N3O0

Saiba o que vocé precisa fazer no game para conseguir
aumentar o seu gamescore da Xbox Live

10 Onlinte Matches (10 Pontos): Jogue 10 Partidas Online.

10 Online Matches Won (20 Pontos): Venca 10 Partidas Online.

100 Online Matches (100 Pontos): Jogue 100 Partidas Online.

100 Online Matches Won (120 Pontos): Detone 100 Partidas Online.

50 Online Matches Won (50 Pontos): Venca 50 Partidas Online.

Won The African Cup (40 Pontos): Termine a African Cup.

Won The American Cup (40 Pontos): Venca a American Cup.

Won The Asia-Oceanian Cup (40 Pontos): Acabe a Asia-Oceanian Cup.

Won The England League (40 Pontos): Venca a England League.

Won The Eredivisie (40 Pontos): Venca a Eredivisie.

Won The European Cup (40 Pontos): Detone a European Cup.

Won The Intemational Cup (40 Pontos): Venca a International Cup.

Won The Intemational League (40 Pontos): Termine a International League.

Won The Konami Cup (40 Pontos): Venca a Konami Cup.

Won The Liga Espafiola (40 Pontos): Finalize a Liga Espaiiola.

Won The Ligue 1 (40 Pontos): Venca A Ligue 1.

Won The Master League D1 Cup (40 Pontos): Termine a Master League: D1 Cup.

Won The Master League D1 League (40 Pontos): Venca a Master League: D1 League.

Won The Master League D2 Cup (40 Pontos): Detone a Master League: D2 Cup.

Won The Master League D2 League (40 Pontos): Venca a Master League: D2 League.

Won The Reebok Cup (40 Pontos): Acabe a Reebok Cup.

Won The Serie A (40 Pontos): Venca a Serie A.




Show Girl (feminino): 16 Platinum em 16 musicas.
Silk Chinese Dress (feminino):

38 Platinum Records em 38 miisicas.

Space Gir (feminino):

25 Platinum Records em 25 muisicas.

Sweaty T (masculino):

complete o modo American Idol. na Médium.
Swim Trunks (masculino):

37 Platinum Records em 37 musicas.

Velvet Supreme (masculino):

28 Platinum Records em 28 musicas.

Viking (feminino): 4.000.000 pontos no game.
Wasp (masculino):

complete o American |dol. no Short.

Westem Clothing Pack:

32 Platinum Records em 32 mdsicas.
Westem Cowboy (masculino):

26 Platinum Records em 26 mdsicas.
Westem Cowgirl (feminino):

27 Platinum Records em 27 muisicas.

LEGEND OF ZELDA:
TWILIGHT PRINCESS, THE (GO

(] — T — - -

Bomb Bags

0 game traz trés bomb bags

e uma opgao de upgrade.
Saiba como conseguir

tudo isso:

Bomb Bag 1: compre-a no
Bames Bomb Shop, em
Kakariko (depois do segundo templo).

Bomb Bag 2: liberte Goron do gigante da lava. Ele
estd dentro da &gua, em Zoras Domain.

Bomb Bag 3: destrua a barreira de pedras

do rio Canoe.

Upgrades para os Bomb Bags: consiga 25 pontos
ou mais pontos no minigame do rio Canoe.

MAGICAL STARSIGN (DS)

Segredo da

Glassina Cave

No tdnel Spiny Mole, em Nova,
ha um pequeno X no mapa
que aparece na primeira vez
que vocé entra no local. Nesse momento, ele nao
tem nenhuma importancia no game. Entretanto, se
vocé conversar com Shandra e voltar para o tdnel,
0 X se tomard em um buraco que leva direto para
Glassina Cave. L3, vocé deve lutar em diversas
batalhas até chegar ao dltimo andar para pegar um
item que ajuda a derotar Master Macadameus.
Um aviso: € bom estar bem equipado e com um
level alto, pois o desafio é grande,

PIRATES OF THE CARIBBEAN:
DEAD MAN'S CHEST (PSP)

Pirata total

Pressione uma das combinacdes
abaixo durante o jogo e confira:
Todas as fases:

000 A A A X
Recamegar a energia: A, @, A,
® AOOX

Invencivel: A, @, @ A A B %X %
Tromoal A @, @ A A H H B

Kraken Battle infinito. @, @, @ A A A H B

Power Moves ilimitados: A, A A H H X ® @
POKEMON RANGER (DS)

Capturas faceis

Cerque um Pokémon do
seguinte modo: fa¢a-o ficar em
um canto que blogueie triés
lados dele, com o seu
personagem fechando o quarto lado para depois
lancar a poké-bola e capturé-lo. O bichinho deve
ser libertado depois de dez batalhas, do

contrano, ele fugira.

RAINBOW SIX: VEGAS  (X360)

-

Bonus do game
Atinja o ranking indicado
para habilitar os itens
correspondentes no
modo multiplayer:
Ranking 1st Lieutenant

zl (214,000 pontos de
experiéncia): ltem Headgears 4.
Ranking 2nd Lieutenant (172,000 pontos de
experiéncia): ltem Camo 3.
Ranking Captain (264,000 pontos de experiéncia):
item Merc Weapons.
Ranking Colonel (535,000 pontos de experiéncia):
ltemn Headgears 5.
Ranking Corporal (14,500 pontos de experiéncia):
tem Camo 1.
Ranking Elite (675,000 pontos de experiéncia):
tem Camo 5.
Ranking First Sergeant (109,500 pontos de
experiéncia): ltem Headgears 3.
Ranking Lt Colonel (425,000 pontos de
experiéncia): ltem Camo 4.
Ranking Major (330,000 pontos de experiéncia):
item Military Armor.
Ranking Master Sergeant (82,500 pontos de
experiéncia): ltem Freedom Fighter weapons.
Ranking Private 1st Class (3,000 pontos de
experiéncia): Headgears 1.
Ranking Sergeant (23,500 pontos de experiéncia):
ltem Tactical Armor.
Ranking Sergeant First Class (56,500 pontos de
experiéncia): ltem Camo 2.
Ranking Sergeant Major (139,000 pontos de
experiéncia): ltem Black Market Armor.
Ranking Specialist (8,400 pontos de experiéncia):
ltem Rainbow Weapons.
Ranking Staff Sergeant (38,500 pontos de
experiéncia): ltem Headgears 2.

ROGUE GALAXY (PS2)

Itens extras

Aprenda a liberar os segredos
do game:

Dolgen Edge e (aptains Clothes:
detone a fase Ghost Ship.
Chave de Underworld: em
Seventh Mystery, responda a
todas as perguntas coretamente.

Kisaras Swimsuit e Truth of the King: complete a
fase Ghost Ship Extreme.

- Fases secretas

Fase Ghost Ship Extr: use a chave de Underworld.

Fase Ghost Ship: complete o jogo e salve seu
progresso. Feito isso, va para 0 barco, veja 0 mapa
e confira a nova fase.

STAR WARS:
LETHAL ALLIANCE (PSP)

yesees Escudo de forca

it

Quando estiver cercado de
inimigos, fique parado e pressione
quadrado. Isso fard com que o
escudo de forca do robd seja
ativado, refletindo os tiros e
protegendo a heroina.

SUPER MONKEY BALL:
BANANA BLITZ (Wii)

O —— T —————— T — T ————————— ———

Mundos

Mundo 9 - Complete os oito
antenores sem utilizar continue
para receber uma coroa de
premiacao e poder habilitar o
mundo ndmero nove.

Mundo 10 - Complete o nono
mundo sem utilizar nenhum continue para
habilitar o mundo de nimero dez.

- Superpersonagens

Complete o jogo do mundo um ao nove usando
apenas um personagem o tempo todo (AiAi, Baby,
Doctor, GonGon ou YanYan), para habilitar as
versdes Super de cada um deles. Desse modo,
além de andarem mais rdpido, eles apresentam
um controle mais preciso.

- Minigame secreto

Ao completar o pnmeiro mundo do jogo, vocé
habilita um minigame que brinca com 0s créditos
do jogo. Assim que terminar a fase, va para o
menu de opcdes para encontrar o joguinho.

WARIOWARE:
SMOOTH MOVES (WII)
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“'I' Microgames extras
Hé seis microgames
destravaveis que

SY | aparecem 3 esquerda do
mapa. Saiba como

liberar cada um deles:
Balloon Tnp: complete o
estagio Dr Crygor's Workout,

Block Star: termine os microgames

de Young Cricket’s.

Can Shooter: finalize os microgames de Ashley.
Pyoro S: jogue todos os microgames de todos
0S personagens.

Tortoise & Hare: complete todos os
microgames de Orbulon,

Tower Tennis: termine todos os microgames

de Kat & Ana.

~ Jogos do multiplayer

Primeiro detone o estagio de Tiny Wario, do Single
Player. Com isso, alguns minigames nao listados
abaixo serao liberados imediatamente. Em
seguida, cumpra um dos objetivos abaixo, va para
0 menu principal e entre em Mulu,

Balloon: jogue o Lifeline. Bomb: jogue o Sunvival
Bungee Buddies: jogue o Star Nose.

Lifeline: jogue o Bomb. Star Nose: jogue o Darts.
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PARA ANUNCIAR NESTA SECAO LIGUE:

(11) 3038-5122 ou mande um e-mail para:

JOGOS + ACESSORIOS lll[IE[I GAMES
ASSISTENCIA TECNICA

Precos especials para logistas
Enviamos via SEDEX

Tel.: (1) 3998-9640 ou (1) 3976-6699

Av. ltaberaba, 1950 Loja 13 = Frequesia do O - Sao Paulo - 5P

PLANET GAMES

° Consoles e acessérlos
s Assistenci iét:ica
2 ,-;a,Jd;,g JJ_]J“_“_] todo Bras:l

Pague em até 13:: no
chaque com a
1> parcela para 60 dias
ou no carné em até 15x.

ﬁ » Aprovamos por telefone
m% para SP. Aceitamos
todos os cartﬁes

*Sujeito a aprovacho de oddilo

--nE -:m ﬁm

nes: (14 5987-2641

(’I"l) 69d9-51 95

" Av. Mendes da Rocha, 95
.&h Vila Sabrina - Sio Paulo-SP

contato@planetshopping.com.br

78 GanHMa s.tar

publicidade@europanet.com.br

O

Tel1(111)]5562:-26 67/49
play3games@hntmail .COm

Rua) Guncalu Burges 08 ‘EILBEHIEJnﬁ?

7383 743

www.bitsgames.com.br
bitsgames@bitsgames.com.br

Video Games e Acessorios em
Geral, Aluguel,

Assisténcia Tecnica e vendas
Rua: Carijos, 424 (Praca 7) - 9° andar - Centro
(31) 3271-9537 [/ 3271-9484 / 3271-9414 / 3271-9423

HIOuE oo HOUSE GAMES

GAMES TUDD PARA O SEU VIDEOGAME

—

COMPRA * VENDE * TROCA * ASSIST. TECNICA
LAN GAMES * CAMP. DE VIDEQO GAME

VENHA JOGAR PSZ POR HORA
FINANCIAMOS EM ATE 3X SULURGS 0OU ATE 1 5X*

( 3326:0045
e - . TELEVENDAS
ﬁ‘, visA D . __‘4 ﬁgﬁ-ﬂ 4332 / 6425 0482
WWW.HOLSEGAMES.COMIER HDUEEE%E'@PMH www.rocklaser.com.br
Rua do Semindrio, 222 (esquina o Viaduto Sta. | -dB-d) Av. Guitharmie Cotching, 1.808 - Vila Marma - S8o Poulo - SP
Centro - S#o Paulo - CEP: 01034-040 - TelFax: 322 L SR SN

==L,

=0} ﬂNﬂ G GHMES MIDIRS - INFORMATICA 5

g IBA TR 0 & ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA EM n
VA = VENL " CONSERTOS E SERVICOS GERAIS EM VIDEO GAMES

S0 aqui vocé encontra o
computador do seu sonho
com Total Qualidade e
Confiabilidade !

> N

[RESantallfic fﬁﬁ, 34¢ -:3;_1 f r[‘rr I . 'f 2— CEP 01207-001 — Centro — Sao Paulo — SP
ff{’hr‘ﬂnﬂ"[}' :-'{f’tf*(x(‘FF [T‘}ﬁl &5 18:00H. — Sab. das 08:00 as 17:00H.

6202306
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tooo STOSAe
Loja 1: 4990-2284 / 4994-1488 / Loja 02: 4427-4307

_ e R: Cel. Oliveira Lima, 288 e 481 - Santo Andre - Sao Paulo
A oD o x4 www.brazilgames.com.br

-

SHOF

CASA DA UNIDADE
OPTICA pare e i
leitora na hora
‘ t PS1/PS2/ PS two
Pecas para PSP '
Playstatlon . CD e DVD Flat Cables « Analogue < LCD

Automotiva * Flat Cable
Circuito para Games

Enviamos para todo o Brasil

Tel.: (11) 3362-0478 / 3362-0243—- Rua Sta. Ifigénia, 348 — L. 24
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C innr , Venda e Troca\\
deNovos e Usados ‘g

Tel. 11 - 3362-9166 / 3361-8986 / 3333-6691 my __IE\PNEN
Rua Santa Efigénia, 364 Loja 228 (entrada pelas -
Ruas: Vitoria, 247, 253 e 257 Aurora, 186 e 200) - cep 01207-001 Sao Paulo - SP z

fFantasy Star

et

o

CompralvendalejirocaldeJApare hos
novosfelusados

a@mm@mm\\..
AcessoniosIparalVideosGamesiemiGeral "

www.fantasystar.com.br
ERERE O W g e & o W

Fone: (11) 3221-5253 | Fax: 3221-3253 ¢ e-mail: fantasystar@fantasystar.com.br

Rua Sta. Ifigénia, 490 - Box 18 - CEP: 01207-000 - Sao Paulo / SP

PARA ANUNCIAR

NESTA SECAO LIGUE:

(11) 3038-5122 ou mande
~um e-mail para:
publicidade@europanet.com.br
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» Aqui tem dicas para detonar seus games

Game Master, sua

Edicao 25 - RS 8,90

-Na revista: a melhor safra
de games da histona:
Metal Gear Solid 4; Crysis;
Super Mario Galaxy; Final
Fantasy Xlll; Halo 3; Forza
2 e muito mais

~No Guia Completo
Detonado: Viva Pinata

revista multiplataforma

Edicao 24 - RS 8,90

-Na revista: revelamos tudo o
que vocé precisa saber sobre
o PS3 e o Wii, incluindo os
recursos disponiveis e 0
funcionamento dos controles.
No Guia Completo
Detonada: DB/: Budokai
Tenkaichi 2 e Gear of War

Edicao 23 - RS 8,90

‘Na revista: PS3 ou Nintendo
Wii? Confira 0 guia, compare
0 que cada um tem a
oferecer e descubra qual
€ 3 sua cara

»No Guia Completo
Detonado: Bully, o novo jogo
dos criadores de GIA

Na revista: testamos 10
jogos de PS3 na feira de
games em loquio: Devil May
Cry 4; Heavenly Sword;
MotorStorm; Lair; Ridge
Racer 7: Gran Turismo HD..
~No Guia Completo
Detonado: Lego Star Wars |l

. r-. .f’l-'.'..l.:ﬂ u‘_,....:!

T CIACOMPLETE

Na revista: God of War 2 -
0 Deus da Guerra volta
com tudo ao PlayStation 2.
Aqui tem fotos inéditas,
enredo e novos combos
»No Guia Completo
Detonado: Dead Rising
detonado no X360

Para quem é gamemaniaco
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Winning,
Eleven

RO ROy
COMEGA O FUTIBOL DA NOVA GERACAD

3

Revista do Xbox - Ed.

1";
®
[
n
"
u

A revista oficial do Xbox no
Brasil traz: Winning Eleven
Pro Evolution Soccer 2007;
Hour of Victory; Crackdown;
Fatal Inertia..

(St W
.;{ e 2007 Pro Evolution

& EBsrear

PlayStation - Ed. 97
Winning Eleven 2007 Pro
Evolution Soccer (PS2):
Saiba tudo com nosso

detonado e seja o
craque dos gramados.

Animation - Ed. 11
»(Chegou ao Brasil o Fullmetal

Alchemist, 0 mangd dos

irmaos alquimistas que é

um sucesso mundial
Inclui 2 pbsteres

Tudo sobre o Batman em
33 péginas: a origem nas
HQs; os desenhos
animados; os filmes e
séries; 0S amigos...

Mundo Super-Herois - Ed. 38 Almanaque - Ed. 13

-Superalmanague com

410 jogos para PS2. Sao
11.725 macetes, trapacas

e senhas para 40 tiulos
do PlayStation 2

Compre pelos

telefones:

(11) 3038-5050
ou 0800 55 76 67
e informe a

OFERTA 133

i
HOr

Acesse:

www.gameblog.com.br

Para solicitar suas edicoes, preencha este cupom (original ou xerox) e envie por correio ou fax para a Editora
Europa: Rua MM.D.C,, 121 - CEP: 05510-900 - Sao Paulo - SP - Fax: (11) 3097-8583 - OFERTA 133

Revista

Edicao

Total + Frete

*Fretes para postagem simples - 1 exemplar = RS 3,00/ 2 exemplares: RS 5,00 / 3 exemplares: RS 6,25/ 4 exemplares: RS 8,00/ De 5a 9 exemplares: RS 11,75. Nas compras acima de RS
60,00 vocé pode parcelar em até 3x sem juros no cartdo de crédito ou no pagamento em cheque Prazo de entrega de 3 a 10 dias Gteis. Para postagem Sedex, consulte valores pelos telefones. 5

. [ Cartao de Credito: autorizo o debito de RS

. Denumero (versodocartao): | | | [ | | | | [ | | | | [ | [ J[ | [ |vaidadel | || |

no meu cartdo: [JAmex [JCredicard [JDiners [JVisa [JMastercard |

[] Envio de Cheque(s) via Correios: envie o(s) cheque(s) cruzado(s) e nominal(is) a Editora Europa junto com este cupom

" [ Depédsito Bancario: faga um deposito no banco Bradesco (conta 221.978-6, agéncia 0104-0) ou no Itad (conta 64469-0, agéncia

. 0265) e envie o comprovante de depdsito junto com este cupom para o nosso fax; (11) 3097-8583

" Nome:

. Enderego: NC. Bairro:

: CEP: Estado:  Cidade: Tel.: ( )
RG CPF

g Celular:

Ofertas vélidas de 01/03/2007 a 31/03/2007 para compras efetuadas apenas pelo telefone, por pessoa fisica,

enquanto durarem nossos estoques. O frete ndo estd incluso no prego dos produtos.




-'-" "-.. &
' s b s
'I

5""

B :l’*.-

Zi’\i‘s --;;'
TE:.L_T

\

= il
._r'. _#'
..I r -r_
- r ‘ . - »
> -"“"'!E ¥
i i
C iq : .
F _-- ! - J
- -
et
il i & T
e '-_ - E
T . |
1 .
. - L. -

PS2/XB/GC/GBA/PC
Turok: Evolution - 2002

Tido como o pior jogo da série ja lancado, Turok: Evolution
cometeu o erro de nao evoluir a série — além da auséncia de
elementos novos, o enredo se mostrou bem menos inspirado
do que nas versoes anteriores. E mais: os dinossauros
novamente sao colocados em sequndo plano. 0 herdi volta a
ser Tal'Set (o mesmo do primeiro game). Ao longo da
aventura, porém, descobre-se que, na verdade, ele é um
americano comum do século 19 que foi parar em Lost Land
por forcas do acaso. 0 jogo também foi alvo de criticas pelas
incontdveis falhas existentes nas fases aéreas, o que tornava
a jogatina um verdadeiro exercicio de sorte e paciéncia.

N64/PC
Turok: Dinosaur Hunter - 19997

Em 1997, a Acclaim, dona dos direitos do personagem nas HQs,
langou a primeira versao para N64 e PC. 0 game fez um sucesso
consideravel com o publico e também foi aclamado pela critica
especializada, o que garantiu quase uma nota 9 na média dos
reviews publicados na época. Na aventura, o jogador controla o
indio Tal'Set, o novo Turok, que precisa impedir que o ciborgue
The Campaigner conquiste a terra de Lost Land e o universo. A
mistura de armas de fogo e outras riisticas, como arco-e-flecha, e

o fato de os inimigos variarem entre dinossauros e ciborgues,
contribuiu para que o game fosse considerado inovador.

X360/P53

Turok - 2007

Com a Acclaim fora dos negacios, cabe a desenvolvedora
Propaganda Games dar continuidade a série Turok. 0 termo
“continuidade”, no entanto, nao é o mais indicado desta vez,
ja que o objetivo dos produtores e fazer do novo game um
reinicio da franquia. As informacoes relacionadas a trama
ainda sao escassas, mas ja se sabe que a principal ameaca
sera um exército humano. Os dinossauros estarao presentes,
claro, mas exercerao um papel diferente: voce podera
mata-los se quiser, mas em certas situacoes o melhor a fazer
sera usa-los a seu favor para dar cabo dos inimigos. Essa
pratica, entretanto, pode ser bastante arriscada, uma vez que
0s dinos tambem veem seu personagem como uma ameaca.
As criaturas pré-historicas estarao presentes nas disputas
multiplayer entre equipes, constituindo um elemento
surpresa com potencial de sobra para deixar as partidas
bastante imprevisiveis. A data de lancamento de Turok ainda
nao foi anunciada, mas o jogo esta prometido para este ano.
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N64/GBC
Turok 3: Shadow of Oblivion - 2000

Retomando a histéria exatamente de onde Seeds of Evil parou, Shadow
of Oblivion apresenta dois novos protagonistas: Danielle e Joseph
Fireseed, irmaos mais novos de Joshua, o heréi do game anterior.
Representando uma mudan¢a geral no design da série, este capitulo foi
considerado bom, mas fugiu demais das raizes de franquia. Com menos
dinossauros e um enredo bem mais confuso, Shadow of Oblivion nao
marcou tanto quanto os episédios anteriores.

N64/GB(/PC
Turok 2: Seeds of Evil - 1998

Um ano apos o sucesso de Dinosaur Hunter, veio a seqiiéncia: Seeds
of Evil, na qual o jogador controla uma nova geracao da linhagem
Turok. 0 herdi aqui é Joshua Fireseed, que se vé numa luta contra
uma entidade alienigena chamada Primagen, que volta a ativa apés
passar décadas aprisionada em sua prépria nave ao tentar
conquistar Lost Land. Assim como o primeiro game, Seeds of Evil
também fez um tremendo sucesso de publico e critica, recebendo
notas ainda mais altas. Um ano mais tarde, em 1999, foi lan¢ado
Turok: Rage Wars, um novo game cujo foco era o multiplayer.
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Players

Acessorios para PlayStation Megadrive,
Super Nintendo e consoles de 8 bits.
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PLAYERS € marca registrada da B.A.F. Comercio Ltda
TEL:(0xx11)3313-6145/3313-0441

www.playersbrasil.com.br  bafcomercio@uol.com.br

Consulte com nosso distribuidores

Supersoénico Amir Atacado dos Games Auzycle Inicial Games
Tel:(0xx11)3227-9870 Tel:(0xx11)3313-5902 Tel:(0xx11)221-8674 Tel:(0xx21)3970-6330 Tel:(0xx19)3236-0179




ol da cultura gamer

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!
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